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Introduccién

La presente investigacion se llevo a cabo

con el motivo de proporcionar mayor informacién sobre el software GeoGebra, resaltando su beneficio

para mejorar la competencia resuelve problemas de

forma movimiento y localizacion en las escuelas.

Ademas, bajo este contexto de pandemia, la brecha educativa se ha acrecentado por la implementacion de las clases
virtuales y la ensefianza a distancia, por un lado, se observa que una gran parte de la poblacion carece de
herramientas tecnolégicas, como computadoras, conexion a internet, laptops, entre otras, mas aun en las zonas
rurales y de poca accesibilidad, lo que dificulta que la educacion llegue a todos.

El software GeoGebra, es interactivo en las variadas areas de la matematica, algunas de sus principales funciones es
permitir disefiar figuras geomeétricas y calcular expresiones algebraicas; es gratuito y posee una facil manipulacién de
sus herramientas como la interfaz.

Para que esta informacion sea mas enriquecedora sobre este software, hemos revisado diversas investigaciones que
muestran la influencia del software GeoGebra en la educacion, para asi obtener ideas innovadoras, una ensefianza
dindmica para mejorar la educacion, ademas de obtener una mayor informacién del software GeoGebra para
aprovecharlo en su implementacion en la educacion.

Es sustancial que esta investigacion sea de utilidad para la innovacién educativa a través de las herramientas virtuales
como el software GeoGebra, ya que tiene como finalidad lograr una mejora en la competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion, creando ideas innovadoras a partir de los datos recolectados.

Delimitacion y planteamiento del problema

En los ultimos afios la educacién de calidad ha tomado relevancia en el sector educativo, es por eso que se han ido
implementando métodos y herramientas digitales que ayuden a mejorar la ensefianza de la competencia forma,
movimiento y localizacién. Sin embargo, a raiz de la pandemia se ha evidenciado que muchos de los docentes no se
encuentran capacitados con respecto al uso de herramientas virtuales, ocasionando que ahora tengan que conocer y
manejar todo lo relacionado a la virtualidad. Todo ello, con la finalidad de lograr aprendizajes significativos en sus
estudiantes.

Lugo y Ithurburu (2019), mencionan que, en las Ultimas tres décadas en paises de América Latina, han formulado
politicas publicas que usan una variedad de programas y proyectos para crear la integracion de las TIC (Tecnologias
de la informacion y la comunicacién) en el sistema educativo. Debido a que las TIC actualmente se han vuelto de suma
importancia para poder lograr la comprension y aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, muchos de esos métodos
y herramientas solo han podido desarrollar hasta cierto punto la competencia, esto se debe muchas veces a la falta de
interés de los estudiantes y dificultades para comprender los temas.

Pero, ademas, de estos aspectos debemos agregar que hoy en dia nos encontramos viviendo en una etapa donde el
COVID-19 generd que el sector educativo se vea afectado, por lo cual se implementaron las clases virtuales en la
modalidad a distancia, siendo obligatorio el uso de herramientas virtuales para favorecer el aprendizaje y ademas
poder desarrollar

la competenciaresuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion.
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En el curriculo nacional desarrollado por el MINEDU, menciona que el desarrollo de la competencia forma, movimiento
y localizacion permite al estudiante orientarse en el espacio y relacionar los objetos de su entorno con las
caracteristicas de algunas formas geométricas. Por ello, es importante el uso de herramientas virtuales como;
Geogebra, Desmos, Diédrom y Descartes, siendo algunas herramientas que pueden ayudar a los estudiantes a
desarrollar las capacidades de la competencia, permitiendo asi que su aprendizaje sea mas didactico. Es por eso, que
viendo la situacion en la que se encuentra desarrollando la educacién en nuestro pais, la presente investigacién busca
explicar cdémo el software GeoGebra, el cual seleccionamos, puede ser una herramienta importante para el desarrollo
de la competencia de

Fuente
- 3%
principal

Justificacion

Mediante la ensefianza tradicional, los docentes en las instituciones educativas imparten las sesiones de aprendizaje
del &rea de matematica de forma expositiva, ilustrando propiedades mediante ejemplos en las pizarras y reforzando lo
aprendido con ejercicios. Es asi, como el periodista Ortiz (2020) del diario “El Comercio" nos menciona, que en los
ultimos afios el sistema escolar es el que menos se ha modernizado, siendo de igual manera para el area de
matematica.

No obstante, la pandemia del COVID-19 ha generado un gran impacto en nuestro pais no solo referente a la salud,
sino que también con la educacion. Pues, antes que sucediera esta pandemia las clases se realizaban en las aulas, es
decir, de manera presencial donde la asistencia de cada estudiante era fundamental para el

Fuente o .
L Ireposnorlo.unprg.edu.pe/.../7018/BC-1404 MINGUILLO CHEPE.pdf
principa

<1%

proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica.

En ese sentido, el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,

ha sido un gran fenémeno que ha cambiado nuestro presente y lo mas probable es que siga cambiando nuestro futuro
y desde alli al sistema educativo. No obstante, pese a esta presencia de la tecnologia en nuestra sociedad no ha
podido dejar de ser compleja su implementacion plena en el sector educativo. Por ende, es importante que los
docentes tengan conocimiento de diversas herramientas virtuales relacionadas al area de mateméatica, como
Geogebra, Desmos, Diédrom y Descartes, ya que si bien es cierto existian antes de la pandemia, pero no eran
completamente aplicadas.

Por tal motivo, proponemos una investigacion que permitird conocer acerca de la importancia de utilizar un software
para captar la atencion y comprension de manera didactica de los estudiantes para desarrollar la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién. Uno de los softwares mas utilizado y relevante es el GeoGebra, un
programa dinamico,

gue permite el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

En una reciente capacitacion, Elizabeth Caycho, expresa que el “GeoGebra nos permite realizar de manera facil,
rapida y dinamica con un trazado preciso y real, revelar la relacion existente entre la figura que han construido
mediante la herramienta virtual y el desarrollo de la competencia resuelve problema de forma, movimiento y
localizacion” (APINEMA, 2020, 21m3s).

Ademas, toda la informacion presentada en esta investigacion puede servir como base de informacion para algunas
investigaciones que se requieran emplear en un futuro. Asimismo, el aporte que brindaremos en esta investigacion
puede incentivar a los docentes del curso de matematica para tomar la iniciativa de utilizar softwares, como Geogebra,
Desmos, Diédrom y Descartes, que ayudan a realizar clases més didacticas, generen una mayor comprension y que el
estudiante desarrolle el sentido de ubicacion en el espacio, la comprensién de férmulas matematicas, interaccién con
objetos y la resolucion de distintos problemas, mejorando asi el aprendizaje su aprendizaje.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General
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Analizar la relevancia del software GeoGebra para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Objetivos Especificos

Explicar la importancia del GeoGebra como software educativo para la ensefianza y aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Proporcionar informacion sobre el software Geogebra para la ensefianza y aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

Capitulo I: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

Raxdn (2016)

en su tesis para optar el titulo

de Licenciado en la Ensefianza de la Matematica y Fisica, titulada: “Influencia del uso del software GeoGebra en el
rendimiento académico en geometria plana, de los estudiantes de tercero basico del instituto experimental Simén
Bolivar” . Tiene como objetivo analizar cuéles de estas

competencias pueden mejorar con el uso de

GeoGebra. Ademas, en la investigacion se puede apreciar que se implemento el software teniendo en cuenta las
competencias matematicas que debe desarrollar el estudiante, siendo un aspecto en comun que se puede evidenciar
entre la presente investigacion y la de Raxén. Sin embargo, las diferencias que se pueden mencionar entre las dos
investigaciones, es el hecho que la investigacion de Raxdn cuenta con informacion referente al rendimiento académico
de los estudiantes y su actitud hacia el area de la matematica.

Apaza (2020),

en su tesis para optar el grado

Fuente . i ™
~_ repositorio.unsa.edu.pe/.../10603/EDDapfljl.pdf
principal

4%

académico de doctor en Educacion, denominada: “Aplicacién del software GeoGebra y su influencia en el logro
de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, en estudiantes del tercer
grado de secundaria de la |.E. Paulo vi, Paucarpata, 2019” , tiene como objetivo determinar de qué manera
influye este software en el desarrollo de la competencia.

En la investigacién mencionada se implementd el software GeoGebra mencionando sus caracteristicas y describiendo
la interfaz, este es un aspecto semejante con nuestro trabajo. Pero, una diferencia con nuestra investigacion se
encuentra en la ensefianza y aprendizaje de la matematica en el Curriculo Nacional de Educacién Basica y en cuanto
al enfoque del area de matematica: aprendizaje basado en proyectos.

Guilloth (2017),
en su tesis para optar el titulo

profesional de licenciado en educacion secundaria en

la especialidad de Matematica y Fisica, denominada: “La aplicacion del modulo “Geomate” basado en el uso del
software GeoGebra favorece el desarrollo de la competencia actia y piensa

matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacién; en los estudiantes del primer grado de educacion secundaria seccién “b” de la

institucion educativa San Ignacio de Loyola -

Fe y Alegria N° 44 perteneciente al distrito de Andahuaylillas, Ugel Quispicanchi - Cusco” , tiene como objetivo
determinar el nivel de desarrollo de la competencia, actia y

piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento
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y localizacién antes de la aplicacion del

moddulo “GeoMate” usando el software GeoGebra. Un aspecto que se puede observar entre la presente investigacion y
la de Guilloth es la informacién que relaciona al software GeoGebra con la competencia forma, movimiento y
localizacién para favorecer su desarrollo en el area geométrica. Pero, una diferencia resaltante con nuestra
investigacion, es la informacién que brinda sobre el enfoque constructivista de la ensefianza y aprendizaje mediante
las TIC (Tecnologias

de lainformaciéon y la comunicacién).

1.2. Software GeoGebra

El GeoGebra es un software interactivo utilizado por distintas instituciones educativas, para aplicarlo en los procesos
de ensefianza-aprendizaje. De acuerdo con la pagina web oficial del programa GeoGebra, menciona que GeoGebra es
un software de matematicas para todo nivel educativo.

Fuente _ -
__eddyshingre.com/.../geogebra
principal

<1%

Relne dinamicamente geometria, algebra, estadistica y calculo en registros graficos, de andlisis y de
organizacion en hojas de calculo. Armonizando lo experimental y lo conceptual para experimentar una
organizacion didactica y disciplinar que cruza matematica, ciencias, ingenieria y tecnologia. (Organizacion
GeoGebra, 2021)

Freyre y Mantica (2019), definen el GeoGebra como un software que permite reconocer los procedimientos que se han
realizado durante la construccién de la figura por medio de grabaciones de audio y video (p.148).

Segun Morales, Moranchel y Quifionez (2017), nos dan a conocer que el GeoGebra “es un software que fue
implantado por Markus Hohenwartes, donde lo presenta como una herramienta interactiva para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en las matematicas” (p. 235). El creador gener6 todos los recursos para la ensefianza de la
matematica y mejorar la manera los programas a través de un interfaz dinamica y divertida.

Por tanto, el GeoGebra tiene una sencilla interfaz y diversas herramientas tanto geométricas como algebraicas que
permiten a los estudiantes realizar varias construcciones. Ademas, como se trata de un software de geometria
dinamica, los estudiantes pueden editar las figuras, manteniendo fijas algunas condiciones que se consideren
oportunas.

Villagran et. al (2018) mencionan que GeoGebra es un software interactivo de matematica, es decir, es un programa
idoneo y muy dinamico para el aprendizaje de las matematicas, desde el inicio de la educacion bésica hasta el nivel
superior, cuya interaccion es posible en la solucién de variados problemas contextuales, construccion de dibujos
geomeétricos, célculos de caracter simbolicos como también algebraicos, y cotejar los datos obtenidos, sin tener un alto
conocimiento del programa.

Jaraba (2020), describe al GeoGebra como un software que permite elaborar célculos mateméticos y apoya al
estudiante en los trabajos académicos, facilitando la elaboracion de gréficos, los cuales les permite un mejor
entendimiento de los problemas. Asi mismo, también es de gran apoyo para el docente, que le permite brindar al
estudiante un ambiente mas didactico.

Asi también Hohenwarter, Kovacs y Recio (2019) mencionan que, el software educativo GeoGebra fue creado para su
manejo en el area de matematica, donde su funcion principal es facilitar el estudio y la indagacion de la construccién
de figuras geométricas, permitiendo que los estudiantes puedan adquirir el conocimiento que se desea impartir. Se
puede mencionar que el GeoGebra es una herramienta virtual que facilita el aprendizaje del estudiante, a través del
analisis y reconocimiento de las propiedades de las figuras geométricas.

El GeoGebra cuenta con una interfaz dinamica, donde se puede manejar el programa y los disefios, ejecutar acciones
y registrar los resultados matematicos en distintas naturalezas: célculo, graficos, simuladores, etc.

Bermeo (2017), sefiala que el software GeoGebra tiene caracteristicas que lo hacen unico: los gréficos que son faciles
de controlar permitiendo una mejor apreciacion de la figura, las ecuaciones y el sistema de coordenadas. Ademas,
cuenta con una ventana de Algebra, donde se puede apreciar las construcciones con sus respectivos valores (p. 25).
El GeoGebra clasico cuenta de vistas y apariencias, donde se encuentran: la vista algebraica, la entrada directa,
comandos, herramientas, modificaciones, barra de estilo y ocultar matematicas en la vista algebraica.

La vista grafica es el registro de objetos ya creados, se maneja con la ventana de vista, segunda vista gréfica,
herramienta de construccién, objetos registrados renombrados, copiar/pegar, movilidad de objetos y registros, ejes
cuadriculas y conjunto de iconos de herramientas. Por ejemplo, la vista 3D es la creacion de objetos en tercera
dimensién disefiados con la barra de herramientas de vista grafica 3D, campo de entrada, comandos, traslacion,
rotacion, vista frente, estilo de vista, zoom gréfico.

Otras de sus funciones es la hoja de céalculo que cuenta con una barra de estilo, comandos, celdas en copias relativas,
datos en la hoja, copiar datos, aportacion extra, lista de calculo, tabla de operaciones y barra de estilos. También se
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encuentra la calculadora de probabilidades, que se utiliza para calcular, modificar y graficar la distribucion de
probabilidades.

Todas las vistas tienen esta interfaz que proporciona una barra de herramientas, comandos, operadores, funciones
gue permite construcciones dinamicas y objetos matematicos.

La importancia del uso del software GeoGebra en el area de matematica se ha podido mostrar que, durante los
espacios educativos, los estudiantes han tenido una mayor facilidad en su proceso de aprendizaje comprendiendo
mejor el tema tratado. En la actualidad, para que los estudiantes puedan desarrollarse en las competencias digitales,
es importante el uso de herramientas virtuales que son necesarias para su formacion. El GeoGebra ha demostrado
gue tiene la capacidad de ayudar a docentes como estudiantes, adquiriendo destrezas y aprendizajes en uno de los
campos mas creativos del area de matematica, ofreciendo diversas posibilidades a los estudiantes

Fuente i
. pirhua.udep.edu.pe/.../3188/MAE_EDUC_209.pdf
principal

1%

para mejorar su aprendizaje en la ensefianza. Un claro ejemplo, es que facilita la posibilidad de visualizar objetos
matematicos y sus conexiones tanto en una ventana grafica como en una ventana algebraica.

El software GeoGebra es presentado como una gran propuesta que tiene un extraordinario valor

en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el

area de matematica, no solo ayuda a resolver de manera mas rapida y asegura los diversos problemas que se
presentan en el aprendizaje de esta area, sino también, permite que ellos mismos construyan su propio conocimiento.

1.3.

Competencia de forma, movimiento y localizacién.

La competencia se puede comprender, como la facultad que tiene un ser humano de utilizar diferentes capacidades de
manera organizada a fin de lograr un objetivo de manera pertinente. (Minedu, 2016). Por ende, las competencias son
importantes para el desarrollo del estudiante en su formacion académica.

Las capacidades hacen referencia a las habilidades, los talentos que puede tener una persona

para desarrollar alguna tarea con éxito.

Esto puede ser cognitiva, sociales y motoras de acuerdo a los valores que se

construyen alo largo de la vida,

Tomando como base el Curriculo Nacional de la Educaciéon Basica (CNEB), menciona, las capacidades son recursos
para actuar de manera competente. Son conocimientos, habilidades y actitudes que utilizan para afrontar una situacion
definida.

Por tanto, la competencia de forma, movimiento y localizacién implica que el estudiante desarrolle el sentido de
ubicacién en el espacio, la comprension de formulas matematicas, interaccion con objetos y la resolucién de distintos
problemas geométricos bidimensionales y tridimensionales puestos en practica.

Por lo cual, se espera que los

estudiantes logren construir representaciones de las formas geométricas, utilizando herramientas y estrategias para
realizar una construccién con medidas precisas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

Asimismo, se pretende que los estudiantes logren modelar objetos con formas geométricas y sus transformaciones, es
decir, que reproduzcan las caracteristicas de los objetos, movimiento y localizacion mediante figuras geométricas a
través de sus partes y propiedades; asi como también, sus transformaciones en el plano y la ubicacién.

De la misma manera, se tiene la expectativa de que cada estudiante logre comunicar

Fuente ™

repositorio.unsa.edu.pe/.../10603/EDDapfljl. pdf 4%

principal

su comprension sobre las formas y relaciones geométricas, es decir, que comprendan sus transformaciones y su
ubicacién en un sistema de referencia; y relacione las figuras teniendo en cuenta sus formas, manejando asi un
lenguaje geométrico y representaciones graficas o simbdlicas.
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1.4. GeoGebra en la educacion

Segun Gonzalez, Gutiérrez y Sandoval (2017), consideran que el GeoGebra es una herramienta virtual que mejora la
metodologia de ensefianza-aprendizaje, donde los estudiantes mediante graficos muestran la solucién de los trabajos
académicos, generando un mayor interés y comprension de los temas. Por tanto, es una herramienta digital que puede
facilitar el aprendizaje de los estudiantes gracias a su facil uso y graficos interactivos.

En las diferentes investigaciones que se han

realizado sobre el GeoGebra con relacion a la educacion, se puede mencionar algunos beneficios que se ha podido
evidenciar durante las investigaciones, como: su facil aprendizaje mediante representaciones virtuales, permite
representaciones de la realidad y concentra beneficios pedagogicos, donde los graficos pueden ser exportados con
facilidad tanto a paginas web interactivas, como a documentos de texto. Ademas, presenta un entorno de trabajo
agradable que facilita e incentiva al docente a interactuar de manera dinamica con contenidos teméaticos respecto del
area de matematica.

Jiménez G. y Jiménez |. (2017) mencionan que, el GeoGebra mejora en los estudiantes la capacidad de resolucion de
problemas, porque permite que ellos exploren las distintas formas de resolucion que pueda existir.

Asimismo, Diaz, Rodriguez y Lingan (2018) aluden que, la aplicacion de este software brinda a los docentes,
estrategias de acuerdo a las necesidades de los estudiantes generando un potencial que motiva tanto al estudiante
como al profesor. De esta forma, este software nos da una visiéon de la mateméatica desde distintas perspectivas,
apoyando la retroalimentacion.

Capitulo Il: MARCO METODOLOGICO
2.1 Enfoque y disefio de investigacion

La presente investigacion fue realizada bajo un enfoque cualitativo, con disefio documental, donde se recolectaron
datos para tener una mejor interpretacion del tema abordado de la investigacion (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2014). Ademas, se utilizé la técnica documental, que segun Escudero y Cortez (2017) mencionan que el analisis
documental es el punto de partida para iniciar la investigacién, donde la lectura se vuelve un requisito y un instrumento
fundamental. La interpretacion que se produce al leer los documentos y darle un sentido diferente, es lo que permite la
construccion del nuevo conocimiento.

Durante el desarrollo de esta investigacion, para recolectar la informacion se utilizé el instrumento de fichero
electrénico y el registro de pagina web, y se empled fuentes como revistas académicas, tesis y libros digitales, etc.

Como equipo de investigacion pasamos a realizar una indagacion documental, el cual segin Baena (2017), se refiere
al conjunto de distintas fuentes de investigacion que permite complementar y analizar la informacion de una
indagacion. Ademas, las investigaciones que se van a ir analizando permiten que el investigador tenga un mayor
conocimiento del tema abordado.

. Documento: 7u9025fg - TESIS _ID_Murillo.docx .
Fuente principal o o . . 1%
w Usuario: j8gh2owa - IPNM Informatica Grupo: ud125b4t - Instituto Pedagogico

2.2. Analisis e interpretacion de resultados

La investigacion realizada para la elaboracion de este trabajo, ha permitido que se desarrolle una discusion
teniendo en cuenta la informacion de los antecedentes utilizados y las bases tedricas.

Durante el desarrollo de la investigacion, se

ha mencionado que las categorias: software GeoGebra y la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion, es de gran importancia porque mejora y desarrolla la comprension de la competencia mencionada en el
area de la matemética. Esta informacion se sustenta con la investigacion desarrollada por Apaza (2020), denominada

“Aplicacion del software GeoGebra y su

Fuente o . ‘.
.. repositorio.unsa.edu.pe/.../10603/EDDapfljl.pdf
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influencia en el logro de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en
estudiantes del tercer grado de

secundaria de la |.E. Paulo vi, Paucarpata, 2019” .

Asimismo, Raxdn (2016) en su tesis titulada: “Influencia del uso del software GeoGebra en el rendimiento académico
en geometria plana, de los estudiantes de tercero basico del instituto experimental Simon Bolivar” la informacion de
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esta tesis reafirma la informacion sobre el GeoGebra y su importancia en el aprendizaje del estudiante para
comprender los conceptos y propiedades de la geometria plana, asi como los resultados responden al curriculum
nacional.

En la investigacién de Arteaga, Medina y Del Sol (2019) titulada, “El Geogebra: una herramienta tecnolégica para
aprender Matematica en la Secundaria Basica haciendo matematica” reafirma que las herramientas que posee el
software permite que el aprendizaje del estudiante sea mas didactico, gracias a su facil manejo y gréaficos interactivos.

Por tanto, se puede afirmar que el software GeoGebra es una herramienta dinamica e interactiva tanto para los
docentes como para los estudiantes y que ante esta coyuntura que se esta viviendo actualmente ha llegado para
posicionarse como una de las herramientas mas importantes de gran apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En los péarrafos siguientes se revisaran los puntos importantes que se averiguaron a lo largo del marco tedrico y la
discusion tedrica.

Por ende, el software GeoGebra es importante

para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en

época de pandemia, ya que es una herramienta digital que permite el desarrollo de un aprendizaje mas interactivo para
el estudiante. Barahona (2015) menciona que es importante el software GeoGebra en los procesos formativos y que es
relevante la capacitacion que tienen los docentes,

con respecto a la tecnologia ya que

son facilitadores en el desarrollo de la

competencia de resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion en un contexto real, para descubrir las soluciones de manera visual de los problemas predeterminados.

Por lo que Carrillo (2019), menciona que para poder obtener un mejor aprendizaje los estudiantes podran utilizar el
GeoGebra como una herramienta didactica para promover el trabajo autbnomo de nuestros estudiantes, se debe
incluir en la planificacion de las sesiones de clase al software GeoGebra como material didactico para el desarrollo de
las actividades propuestas. Ademas, Avila y Moreno (2015), explican que un adecuado manejo del software interactivo
GeoGebra va permitir una mejor ensefianza-aprendizaje en las matematicas, como resultado de las imagenes
interactivas creadas por el software.

La compresion geométrica seria un punto inicial y fundamental para afrontar la falta de interés de los estudiantes de
secundaria en el aprendizaje de las matematicas, pero esto se lograra conseguir utilizando el software educativo
GeoGebra que ayudara a mejorar la ensefianza y aprendizaje de la matematica.

Teniendo en cuenta lo anterior, podemos mencionar que el GeoGebra permite que la ensefianza en este contexto de
pandemia pueda desarrollar la competencia resolviendo problemas de forma, movimiento y localizacion, gracias a que
se puede descargar en cualquier dispositivo electronico como tablet, PC y celulares, permitiendo que tenga un mayor
acceso, de esa forma el estudiante puede utilizar las herramientas para resolver los problemas. Es por ello, que se
pone énfasis en la integracion de este software para el proceso auténomo del aprendizaje del estudiante.

Conclusiones

En relacién a lo expuesto la aplicacion del software GeoGebra es de gran relevancia, ya que ayuda a los estudiantes a
gue puedan orientarse, describir la posicién y movimientos de objetos que estan relacionados con caracteristicas de
figuras geométricas en un espacio establecido.

También se puede aplicar en el proceso de ensefianza-aprendizaje para resolver problemas matematicos relacionados
con la competencia de forma, movimiento y localizacion.

Por ende, el GeoGebra debe considerarse como una herramienta dinamica e interactiva que ayuda a los docentes en
la explicacion de

la competencia resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion generando una mayor comprension por parte de los estudiantes.

Se puede mencionar que una limitacién de la presente investigacion consiste en la indagacion en fuentes confiables y
sobre todo actualizadas. Por otra parte, la proyeccion de la investigacion es que se profundice sobre el software
GeoGebra y otras herramientas que ayuden al desarrollo de las otras competencias en el area de matematica durante
la educacion remota y presencial.
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