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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo desarrollar las competencias del
area de matematica en los estudiantes del segundo grado de la institucion educativa
publica “Pedro Paulet y Mostajo” del distrito de Chorrillos. Se desarroll6 mediante el
enfoque cuantitativo, disefio descriptivo simple, de tipo no experimental. La poblacion
estaba conformada por 247 estudiantes y la muestra por 60 estudiantes del segundo
grado Ay B. Se aplicé un cuestionario de dieciséis items, que permitio medir el nivel de
desarrollo de cada competencia. Segun el analisis estadistico realizado, los resultados
obtenidos en cuanto al nivel de logro del desarrollo de las competencias matematicas
alcanzaron el nivel cuatro de “logrado”. Debido a las disposiciones del MINEDU, las
clases se realizaron de manera remota, es por ello que, el instrumento se aplicé de
manera virtual. Se describié el nivel de desarrollo de las competencias del area de
matematica obteniendo el 63,33% de estudiantes se encuentran en el nivel logro
destacado, es decir, los estudiantes no presentan dificultades en esta competencia ya

gue ha sido trabajada constantemente.

Palabras claves: matemética, competencia, capacidades, nivel de desarrollo y

problemas matemaéticos.



Abstract

The objective of this research was to develop the competence in math area for
second grade students in public school “Pedro Paulet y Mostajo” in Chorrillos. It obeys a
gquantitative approach, with a simple descriptive design, of a non-experimental type. The
population consisted in 247 students and the sample of 60 students in second grade A
and B. A applied a questionnaire of sixteen items that allowed us to measure the level of
development in each competence. According to the statistical analysis carried out, the
results obtained in the achievement level in the development of math competence in the
reached level four of "achieved". This year, MINEDU tell us that classes were remotely
that is why the instrument which | applied was virtually. We describe the level of the
competence in math area, students were obtaining 63.33% at the outstanding
achievement level, 33.33% at the achieved level and 3.33% in process, teachers use
didactic material and technical strategies to develop the skills; the data analyzed the apply
of the instrument, it has been identified that most of the students are at the outstanding
achievement, which means that in this competence, the students do not present

difficulties since it has been constantly worked on.

Keywords: Math, competence, capacities, leve of development and math

problems.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad desarrollar las
competencias y las capacidades del area de matematica que el Ministerio de Educacién
propone en el Programa Curricular de Educacién Basica Regular, considerando que es
importante que los estudiantes logren desarrollarlas, ya que éstas orientan en el proceso
de ensefanza y aprendizaje con un enfoque centrado en la resolucion de problemas que
hara que los estudiantes se familiaricen con ella, busquen y apliquen sus estrategias
para socializarlas y argumenten sus respuestas.

Para que los estudiantes resuelvan problemas matematicos es importante partir
de situaciones significativas, a través de acciones y situaciones que forman parte de su
entorno, adecuandolas a su contexto; estos problemas matematicos se organizan en
cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion; y situaciones de gestion de
datos e incertidumbre; todas ellas engloban las competencias en el area de matematica.

Al conocer la importancia del desarrollo de estas competencias propuestas,
estamos convencidas que nuestro compromiso como profesionales de la educacion es
trabajar en el cumplimiento de cada una de ellas y asi lograr el razonamiento, la
creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes cuando resuelven las diversas
situaciones problematicas que se les plantea.

Se sabe que la educacién es un proceso de ensefianza - aprendizaje generando
cambios actitudinales en el ser humano; teniendo en cuenta lo mencionado decimos que,
la educacién debe ir de la mano con el curriculo nacional de educacion béasica, ya que

este va a direccionar en el proceso de ensefianza de los estudiantes.



De esta manera queremos resaltar la importancia de uno de los aprendizajes
basicos en educacion y que es necesario en nuestro actuar diario, la ensefianza de la
matematica, ya que es un area importante que permitira a los estudiantes realizar
diferentes operaciones que sean adecuadas para resolver situaciones problematicas en
su vida cotidiana, para ello es importante que el aprendizaje de esta, sea de manera
vivencial, directa y didactica, para lograr en ellos un aprendizaje para la vida y
significativo. Es importante a su vez conocer y desarrollar las competencias del area de
matematica, junto con las capacidades y desempefios que se proponen en el curriculo
nacional de educacién basica (CNEB) las cuales permitirdn que los estudiantes
consoliden los aprendizajes necesarios por grados de estudios.

En la Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” del distrito de Chorrillos, se
pretende trabajar con los estudiantes del segundo grado en el area de matematica,
desarrollar cada una de las competencias con sus respectivas capacidades y estandares,
por ello hemos brindamos a sus maestros, actividades y situaciones problematicas que
permitiran el desarrollo de cada una de ellas, proponiendo el empleo de cada situacién
de manera contextualizada y de esta manera pueda desarrollar las diferentes situaciones
matematicas propuestas en el Programa Curricular de Educacion Primaria del 2017, y
de esta manera mejorar la calidad de la ensefianza en la educacion y lograr vencer
aguellos obstaculos que pueden perjudicar su superacion.

Segun los resultados de la pruebas ECE 2016, se ha observado que en segundo
grado del nivel primaria, todavia se presentan dificultades en la resolucién de problemas

matematicos, en cuanto al desarrollo de las competencias.



Estas dificultades se presentan porque algunos docentes no desarrollan todos los
estdndares que se proponen, estos deberian ser implementados en cada una de las
sesiones que desarrollan, es por ello que esta investigacion propone un instrumento que
ayuda a desarrollar cada uno de los estandares, cumplimiento asi el desarrollo de las
competencias del area de matematica de la educacion basica regular (EBR), ya que en
conjunto, permiten que los estudiantes desarrollen las diferentes competencias y de esta
manera aprendan para la vida y no solo para el momento.

Por ello pretendemos que la ensefianza de la mateméatica ayude a desarrollar un
aprendizaje significativo para el estudiante, y que permita al docente utilizar innovadoras
estrategias didacticas de ensefianza de la mateméatica para cumplir satisfactoriamente
con el desarrollo de las competencias y sus capacidades, donde el maestro sea un
mediador entre el nuevo conocimiento y el ya existente en la vida de los estudiantes, tal
como lo establece Piaget, en su teoria del funcionamiento de la inteligencia. Esto
permitira a los estudiantes a poder adquirir los conocimientos de una manera simple y
dinamica.

Siguiendo con lo planteado, el docente debe tener claro que la matematica es
fundamental en el desarrollo intelectual de los estudiantes, les ayuda a desarrollar su
l6gica, a partir de un proceso de razonamiento acorde a su edad, basadas en los
estandares, en este sentido, las instituciones educativas deben propiciar un ambiente
armonico y de disfrute, contando a su vez con los materiales de apoyo correspondientes
para cada situacion, pues la ensefianza deber ser didactica, dinamica, un espacio donde
el estudiante sea capaz de crear su propio conocimiento a través del aprendizaje

significativo, de acuerdo con Ausubel, esto ocurre cuando la persona relaciona la nueva
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informacion con sus conocimientos previos. Si en el desarrollo de nuestras sesiones,
logramos que el estudiante muestre interés en el tema a tratar, lograremos que su
aprendizaje sea efectivo y significativo.

En Lima se realiz6 un estudio que se aplicé a estudiantes de quinto grado en 22
instituciones educativas publicas, se evidencid que menos de la mitad de los ejercicios
propuestos en matematica de lo que ellos copiaron_en sus cuadernos, fueron resueltos.
El estudio devel6 también, que es comun encontrar errores en los libros de ejercicios de
los estudiantes y que, a su vez, no han recibido ninguna retroalimentacion de parte de
los docentes.

De lo ya mencionado anteriormente, decimos que, hay una realidad importante,
ya que desde siempre el area de matemética ha estado presente en las escuelas. Y no
obstante; la ensefianza de las mismas a nivel de primaria al parecer han presentado
diversas situaciones de debilidad y falta de compromiso en cuanto a su ensefianza y la
forma de asumirlas, esto pudiera tener una explicacién en las siguientes creencias: “la
Matematica es dificil’, “no todo el mundo puede aprender Matematica”, “la Matematica
es solo para contar, sumar, multiplicar y dividir’; planteamientos como éstos , que quizas
han otorgado la mayor limitante que ha precedido el nivel de progreso del desarrollo
l6gico matematico.

De lo descrito anteriormente formulamos el siguiente sistema problematico
Problema general:
¢ Cual es el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica en
estudiantes de nivel primaria en Chorrillos?

Los problemas especificos de nuestra tesis son:
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¢,Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del
area de matematica en estudiantes de nivel primaria en Chorrillos?

¢,Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio del area de matematica en estudiantes de nivel primaria en
Chorrillos?

¢, Cuél es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion del area de matematica en estudiantes de nivel primaria en
Chorrillos?

¢, Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre del area de matematica en estudiantes de nivel primaria en Chorrillos?
Recoger informacion sobre el desarrollo de las competencias del &rea de matematica de
los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa “Pedro Paulet
y Mostajo”

Entre los antecedentes nacionales, se consideré la tesis de Huayanay y Soriano
(2018) para optar el grado de maestria en Gestion Educativa, en la Escuela de Postgrado
de la Universidad César Vallejo en Lima; dicha investigacion se asemeja a la nuestra en
el desarrollo de las competencias del &rea de matemética, sin embargo se diferencia en
la muestra, nosotras la desarrollamos con el grupo de segundo grado en un sola
institucion educativa publica y ellas con el grupo de cuarto grado de dos instituciones
educativas publicas y emplearon como instrumento el Test de resolucion de problemas
matematicos que consta de 20 items con cuatro posibilidades de respuesta cada uno,

evaluando asi las competencias del area de matematica.
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Por su parte, Guerra (2017), realizé una tesis para optar el grado académico de
doctor, en la universidad César Vallejo, en la ciudad de Lima, dicha investigacién se
asemeja en la aplicacion del desarrollo de las competencias del area de matematica, sin
embargo se diferencia en el nivel de educacién, puesto que la tesista, aplicé su tesis a
estudiantes del nivel Inicial y nosotras a estudiantes del nivel primaria, ademas, la tesista
aplicé del programa Divertimati con la resolucién de 17 items y nosotras aplicamos un
cuestionario con 16 items.

Como siguiente antecedente, tenemos a Missari (2012), cuyo trabajo es una tesis
para optar el grado académico de maestria en educacion, en la Universidad San Ignacio
de Loyola, en Lima — Perq, su investigacion se asemeja a la nuestra en la descripcion de
las competencias del &rea de matematica y se diferencia en el grado de estudio, ella la
ejecutd con estudiantes de primer grado, segun género, en dos instituciones educativas
del Callao, y nosotras con estudiantes del segundo grado en una institucion educativa de
Chorrillos. Ella aplico la prueba EVAMAT-1 a 91 y nosotras aplicamos un cuestionario
matematico a 60 estudiantes.

En el cuarto antecedente, tenemos a Afiafos y Ascencio (2018), que realizaron
una tesis para optar el grado de Magister, en la universidad Catolica Sedes Sapientiae,
en Huari, la semejanza con nuestra investigacion, es en la resolucién de problemas
matematicos, sin embargo, la diferencia que se presenta son en los niveles, ellas la
trabajaron en el cuarto afio secundaria y nosotras en el segundo grado de primaria.
Ademas, usaron un programa experimental del Método Polya, el mismo que se realiza
en cuatro pasos, el cual busca desarrollar las cuatro competencias del area de

matematica.
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Por su parte Quispe (2017), realizé una investigacion para optar el grado
académico de Licenciado en educacion, en la universidad de educacién Enrique Guzman
y Valle en Chosica, el investigador, empleé el juego en el aprendizaje del area de
matematicas de los estudiantes de 5° grado de educacién primaria en una Institucion
Educativa de la UGEL N°06 en Vitarte. La semejanza que existe con nuestra tesis, esta
en la aplicacion de cuestionarios matematicos y la diferencia que encontramos esta en
el instrumento, él lo utilizé6 para medir la frecuencia del uso del juego y nosotras para
describir el nivel de logro de las competencias.

En cuanto a los antecedentes internacionales, tenemos a Ramirez (2016), que
realizo la investigacion para optar el grado de Licenciado en la ensefianza de matematica
y fisica, en la universidad de Zacapa en Guatemala. El objetivo de dicha tesis fue
determinar los factores que inciden en el rendimiento de la matemética en los alumnos
del tercero basico del nivel medio del colegio Maria de la Esperanza del municipio de
Estanzuela del departamento de Zacapa, y en nuestra tesis, se describe el nivel de logro
de cada una de las competencias del area de matematica en el segundo grado del nivel
primaria.

Los instrumentos que se utilizaron fueron cuestionarios tanto para los docentes, como
para los estudiantes, mientras que, en nuestra tesis aplicamos el instrumento, solo a los
estudiantes.

Por otro lado, Cazarez (2015), realiz6 una investigacion para optar el grado
académico doctoral en el instituto de Valladolid en México. Esta investigacion, se realizo
con el objetivo de analizar las competencias disciplinares del area de matematica que se

pretenden desarrollar en el Bachillerato del Instituto Valladolid, teniendo en cuenta los
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contenidos que se piden en el examen general de admisién a las universidades en
México. Mientras que, el objetivo de nuestra tesis describir el nivel de logro en las
competencias del area de matematica. El instrumento que usaron en dicha tesis fue la
técnica de analisis de datos y guias generales, y en la nuestra, utilizamos el cuestionario.

También, tenemos a Murillo (2013), que elaboré una tesis para obtener el titulo de
maestria en Formacion de Formadores en la universidad pedagdgica nacional Francisco
Morazan en Honduras. Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo, de caracter
descriptivo no experimental y aplicaron un cuestionario de 18 items y la recoleccién de
la informacion la realiz6 con una base de datos del programa de estadistica SPSS.,
teniendo similitud con la nuestra en el enfoque, en el instrumento y en el programa de
estadistica.

La presente tesis es descriptiva simple, donde aplicamos un cuestionario con
problemas matematicos que buscan desarrollar las competencias para describirlas y
saber el nivel de aprendizaje en el que se encuentran los estudiantes del segundo grado
Ay B de la Institucion Educativa Pedro Paulet y Mostajo del distrito de Chorrillos. Se
pudo medir el nivel de aprendizaje, porque en esta investigacion se empleé el enfoque
cuantitativo.

Esta tesis comprende dos partes principales, el nivel te6rico y metodoldgico. En
cuanto al nivel tedrico, nos conllevé a recopilar informaciones en base a la variable, que
son las cuatro competencias del area de matematica, tomamos como referente una guia,
textos afines y trabajos de investigacion sobre las competencias del area de matematica

gue se encuentran en el CNEB.
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En la parte metodoldgica, se considerd el nivel descriptivo simple, permitiéndonos
describir el nivel de aprendizaje de las competencias del area de matematica, en los
estudiantes del segundo grado de ambas secciones.

En la parte practica, hemos construido nuestro instrumento que consiste en
dieciséis problemas que desarrollan cada una de las competencias del area de
matematica, el cual permiti6 medir el nivel de logro de aprendizaje en los estudiantes.
Dicho instrumento pas6 por la validacién de tres jueces que hicieron sus observaciones
y recomendaciones. Luego fue validada por el V de Aiken entre (0.815 y 1.00), cuyos
resultados de los items ratifican la validez del instrumento. Una vez validada, se aplic
en una institucion educativa piloto mostrando efectividad en su desarrollo para
posteriormente ser aplicada en la institucion educativa designada.

Una limitacion que se presentd durante la ejecucion de la presente tesis, se
presentd la pandemia del COVID 19, paralizando todas las actividades desde el
miércoles 11 de marzo, interrumpiendo el desarrollo en la aplicacién de nuestro
instrumento, solo se logré aplicar el instrumento piloto de manera presencial en los
primeros dias de marzo, ya que en la Institucién Educativa Parroquial Santa Rosa de
Barranco las clases habian empezado el 02 de marzo, habiéndose aplicado a una sola
aula; posteriormente, por ordenes del presidente de la Republica se suspendieron todas
las clases a nivel nacional cuyo inicio era el 16 de marzo, a raiz de lo sucedido no
pudimos aplicar el instrumento de manera presencial a la institucion focalizada,
posteriormente se penso gque se iban a retomar las actividades escolares, lo cual no fue

asi y tuvimos que aplicarlo de manera virtual mediante el dispositivo de whatsApp que
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es el medio mas usado por los estudiantes a las dos aulas del segundo grado de la |.E.
Pedro Paulet y Mostajo.

En estos tiempos de pandemia se han ido presentando diversos cambios en
diferentes ambitos, influyendo en la continuidad del curso de investigacion para

culminacién de nuestra tesis.
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PARTE I: MARCO TEORICO

1.1. Lacompetencia en la educacion

Dia a dia la investigacion educativa y la didactica de las ciencias, han ido
evolucionando segun los procesos de aprendizajes, desde los afios setenta del siglo
pasado la nocion de competencia ha ido imponiendo en la actualidad sobre la formacion
y la educacién de los estudiantes. En esta medida, la problematica del concepto de
competencia se origina en todos los campos educativos, ya que manejan
ideoldgicamente; por otra parte, su caracter promisorio se debe, entre otras cosas, a la
potencia que tiene para ayudar a reestructurar la formacién de profesores en el siglo XXI.

En este sentido, la creciente importancia dada al enfoque de competencias en la
formacion del profesorado se deriva de la mayor consideracion de su trabajo y ser
reconocidos bajo el perfil profesional, hoy en dia también se entiende como nocion de
competencias al conjunto de acciones que el ser humano pueda desarrollar en
determinadas situaciones y ser eficientes para resolver sus problemas en la ensefianza
y aprendizaje.

1.1.1 La Competencia en el Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular
Segun Bracamonte, 2017

A partir de la implementacion del curriculo nacional la competencia se
define como una facultad que tiene cada persona de combinar un conjunto
de competencias, capacidades y estandares para el aprendizaje en la
educacién basica escolar con el fin de lograr un propésito en una situacion
determinada. Bajo esta situacion las capacidades miden las habilidades,
conocimientos y actitudes en los estudiantes se utilizan de acuerdo a sus
necesidades para hacer interaccion con otros personajes de su entorno.
Estos conocimientos adquiridos por los estudiantes en esta etapa de la
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educacién basica escolar deben ser valorados y aceptados, por otro lado,
se debe valorar que sus habilidades son talentos que son importantes para
desarrollar en los estudiantes mediante el nivel de logro segun las
competencias (p. 23).

Como podemos apreciar, una competencia es un conjunto de acciones que
involucra el desarrollo de habilidades intelectuales, actitudes y otros elementos no
cognitivos, entre ellos, motivacion, valores y emociones, que son adquiridos vy
desarrollados a lo largo de su vida y son importantes e indispensables para participar en
diferentes contextos sociales que se le presenten.

En el mundo actual globalizado nos exigen a las personas a ser competentes, a
educarnos y formarnos para enfrentar a las adversidades en un futuro. “La
competitividad se refiere a que todos debemos estar preparados, se educa a los jovenes
con una mirada competitiva donde pueda enfrentarse ante cualquier adversidad que se
presente en su formacion basada desde un inicio hasta el final de sus aprendizajes”
(Tobdn, 2015, p. 93).

Las competencias se pueden definir como la capacidad de tener varias
habilidades en el logro de un propdsito en cierta situacion, actuando en un sentido ético.
Ser competente puede significar que la situacion se debe abordar y evaluar posibilidades
para solucionarlas.

El &rea de matematica, esta centrado en un enfoque de resolucién de problemas,
el cual comprende ser dinamicos, ya que se encuentra en constante desarrollo; l6gicos,
para razonar y tener una mente preparada para el pensamiento critico y la abstraccion.

Las actividades del area de matematica tienen como escenario la resolucion de
problemas planteados a partir de acontecimientos significativos que se dan en diversas

situaciones. Estas situaciones se distribuyen en cuatro grupos: situaciones de cantidad,;
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situaciones de regularidad, equivalencia y cambio; situaciones de forma, movimiento y
localizacion; y situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

Los estudiantes pueden plantear sus propios problemas; de esta manera, se
promovera la creatividad y la interpretacién de nuevas y diversas situaciones.

Las competencias para el area de Matematica, son las siguientes:

1.1.1.1 Resuelve problemas de cantidad: el estudiante soluciona problemas que
consiste en construir y comprender las nociones de namero, de sistemas numéricos, de
operaciones y propiedades.
Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:
* Traduce cantidades a expresiones numeéricas
« Comunica su comprensidn sobre los numeros y las operaciones
 Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones
Cuando el estudiante de segundo grado ha desarrollado esta competencia, es capaz de
reconocer las nociones de juntar, separar, agregar, quitar, igualar y comparar
cantidades, utilizar un lenguaje numeérico, diversas estrategias y procedimientos de
calculo, a su vez comprende del valor de posicibn en numeros de dos cifras
representandolos mediante equivalencias entre unidades y equivalencias decenas.

1.1.1.2 Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: el
estudiante logra realizar equivalencias, regularidades y cambios de cantidades y
magnitudes con respecto a otra, empleando reglas generales para encontrar valores
desconocidos, usando estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas,

graficarlas o manipular expresiones simbdlicas.
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Esta competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades:
* Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas
» Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas
 Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales
» Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia:
Cuando el estudiante de segundo grado ha desarrollado esta competencia, logra
identificar los problemas de igualdades que contienen adiciones y sustracciones, a su
vez interpreta con tablas, dibujos, patrones gréaficos y numéricos, cuando plantea y
resuelve los problemas, para su desarrollo, emplea estrategias con ayuda de material
concreto

1.1.1.3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: Consiste en
gue el estudiante reconozca su espacio, se ubique y se desplace en ella, considerando
también la posicién, el movimiento y la forma de los objetos. Esta competencia implica
la combinacion de las siguientes capacidades:
* Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
» Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas
 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
» Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas
Cuando el estudiante de segundo grado ha desarrollado esta competencia, es capaz de
modelar caracteristicas geométricas 'y reconocer la ubicacion vy recorrido de los
objetos 0 personas expresandolos en croquis o gréaficos y teniendo puntos de referencia

identificados en problemas con formas bidimensionales y tridimensionales
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1.1.1.4 Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: Consiste en
gue el estudiante elabore tablas de conteo simple, recolecte y analice informaciéon a
través de preguntas sencillas sobre los datos obtenidos, los registra en gréficos de
barras, basandose en la informacion recopilada.
Esta competencia implica la combinacién de las siguientes capacidades:
* Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas
» Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos
» Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
 Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacién obtenida
Cuando el estudiante de segundo grado ha desarrollado esta competencia, es capaz de
representar las caracteristicas usando pictogramas, graficos de barras verticales,
compara datos representandolos con material concreto, toma decisiones sencillas y
explica la informacion obtenida.

Ver Tabla 1 en Anexo 3.
1.1.3 Area de Matematica

La matematica es un area curricular que ocupa un lugar importante en el desarrollo
del conocimiento de los estudiantes. Esta area, se va desarrollando constantemente y
por tal motivo requiere de reajustes, que justifigue a una creciente variedad de
investigaciones en las ciencias, la tecnologia moderna y demas, todo ello, se hace
fundamental para el desarrollo integral del pais. Esta area de aprendizaje contribuye en
formar ciudadanos capaces de buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion,
entender el mundo que los rodea, desenvolverse en él, tomar decisiones pertinentes y

resolver problemas en distintos contextos de manera creativa.
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1.1.4 Procesos Didacticos del Area de Mateméatica
En nuestra labor como docente de aula, consideramos que algunas veces se “presentan
dificultades para desarrollar las sesiones de aprendizaje y seguir de manera adecuada
el desarrollo de los procesos didacticos del area mateméatica. Los procesos didacticos
son la secuencia que se debe seguir para el logro del aprendizaje significativo y asi poder
desarrollar las competencias de resolucién de problemas. El Ministerio de Educacion
plantea el desarrollo de los procesos didacticos del area de matematica, estos son:
e Comprension del problema: Responde a la siguiente interrogante ¢Qué implica
comprender el problema?
Leer atentamente el problema, ser capaz de expresarlo con sus propias palabras,
explicar a otro comparfiero de qué trata el problema y qué se esta solicitando,
explicar sin mencionar cantidades y finalmente jugar con los datos (relaciones).
e Busqueda de estrategias: implica que los estudiantes exploren el camino que
deben seguir para enfrentar la situacion que se le ha presentado.
El docente debe ensefiar a los estudiantes diversas estrategias, que les sirva
como herramientas para resolver diversas situaciones problematicas.
e Representacion (de lo concreto a lo simbdlico): implica seleccionar, interpretar,
traducir y usar una serie de esquemas para expresar la situacion problematica.
El estudiante debe vivenciar con materiales concretos hasta llegar a la
representacion grafica y simbolica.
e Formalizacion: El estudiante consolide y relacione los conceptos y procedimientos
matematicos, reconociendo su importancia, utilidad y dando respuesta al

problema, a partir de la reflexion y todo lo realizado.
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e Reflexién: El estudiante aplique sus conocimientos y procedimientos matematicos
en otras situaciones y problemas planteados y que el mismo debe plantear y
resolver, aqui se realiza la transferencia de los saberes matematicos.

e Transferencia: La transferencia de los saberes matematicos, se adquiere por una
practica reflexiva, en situaciones retadoras que propician la ocasion de movilizar
los saberes en situaciones nuevas.

La presente investigacion se ha realizado con estudiantes del segundo grado del
nivel primaria, que se encuentran en el tercer ciclo de Educacion Basica Regular, cuya
caracteristica es construir el pensamiento abstracto a partir de la manipulacion de
materiales concretos, es decir, que en esta etapa debe amoldar al plano de la realidad
de los objetos, hechos y datos reales , en funcién a la realidad que le proporciona su
familia, la institucién educativa y su entorno, se debe tener en cuenta que todavia no ha
abandonado totalmente su fantasia y que poco a poco ird incorporando de acuerdo a su
realidad social.

1.1.5 La Evaluacion de los Aprendizajes

La evaluacion se realiza de manera permanente; permitiendo recopilar y
procesar informacion; conocer; analizar y poder valorar los aprendizajes de los
estudiantes; y partiendo de ello, los maestros podemos retroalimentar los aprendizajes y
tomar decisiones de manera pertinente y oportuna hacia la ensefianza; ademas posibilita
acciones para el progreso del aprendizaje de los estudiantes.

Un componente del proceso educativo es la evaluacion de los aprendizajes, que
tiene como finalidad, contribuir en el desarrollo integral de los estudiantes para ver la

mejora en el proceso de la ensefianza y aprendizaje, tiene caracter formativo para
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alcanzar directamente los aprendizajes a partir de la reflexion del estudiante y de esta
manera pueda reconocer sus fortalezas, dificultades y necesidades asumiendo nuevos
retos, es decir, gestiona progresivamente su aprendizaje con autonomia.

1.1.6 Nivel de logro

Segun la RVM 033-2020 el nivel de logro es la descripcién de la situacion en que
demuestra estar un estudiantes en relacién con los propdésitos de aprendizaje. Permite
dar informacion al docente, al estudiante y su familia sobre el estado de desarrollo de
sus competencias.

Ademas de lo mencionado, ésta se realiza por periodos de aprendizaje, ya sea
bimestral, trimestral o anual, mostrando conclusiones descriptivas sobre el nivel de
aprendizaje que el estudiante ha logrado.

La calificacion de las modalidades se realiza respetando la escala y niveles de la

Educacion Béasica. Ver Tabla 2 del Anexo 3.
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PARTE Il: MARCO METODOLOGICO

2.1 Disefio de investigacion

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivos:

General: Describir el nivel de desarrollo de las competencias del area de
matematica en estudiantes de nivel primaria de la Institucién Educativa “Pedro Paulet y
Mostajo”, del distrito de Chorrillos.

Especificos:

Identificar el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de cantidad
del area de matematica en los estudiantes del segundo grado de nivel primaria de la
Institucién Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” del distrito de Chorrillos.

Identificar el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio del area de mateméatica en los estudiantes del
segundo grado del nivel primaria de la Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” del
distrito de Chorrillos.

Identificar el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion del area de matematica en los estudiantes del segundo grado
de nivel primaria de la Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” del distrito de
Chorrillos.

Identificar el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de gestién
de datos e incertidumbre del area de matematica en los estudiantes del segundo grado
de nivel primaria de la Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” del distrito de

Chorrillos.
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Ademas, la presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo o tradicional, y se
fundamenta en la medicion de caracteristicas de fendmenos sociales, este método
tiende a generalizar y normalizar resultados.

El nivel que utilizamos en la presente investigacion es el descriptivo, porque esta
orientado a informar el estado actual de los estudiantes de la Instituciéon Educativa “Pedro
Paulet y Mostajo” en cuanto al desarrollo y avance trabajado en las competencias del
area de matemaética se refiere.

Las investigaciones de nivel descriptivo, resefia las caracteristicas de un
fendmeno existente, un ejemplo de ello, son los censos nacionales, son investigaciones
descriptivas, al igual que una encuesta que evalle la situacion actual de cualquier
aspecto.

La presente tematica se enmarcO dentro de una Investigacion de tipo no
experimental, “La investigaciéon no experimental podria definirse como la investigacion
que se realiza sin manipular deliberadamente las variables” (Hernandez, 2014, p.152).
Segun el autor, una investigacién es no experimental porque no se manipulan las
variables, solo se observan.

El disefio que se empled en esta investigacion fue el descriptivo simple, que
“consiste en la caracterizacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de
establecer su estructura o comportamiento” (Arias, 2012, p. 24).

El disefio de investigacion descriptiva simple puede ser esquematizado de la

siguiente forma:
Diagrama del disefio descriptivo simple

O— G
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Donde:

O= Prueba, el cuestionario de las competencias del area de matematica.

G= 60 estudiantes del nivel primaria del segundo grado de la Institucién Educativa “Pedro

Paulet y Mostajo.

La variable de nuestra investigacion, es la siguiente:

Competencias del area de matemética

Las competencias del area de matematica en el marco teorico y metodoldgico, nos
orientan en el proceso de ensefianza y aprendizaje y esta centrada en el enfoque de
resolucion de problemas, que va a permitir al estudiante buscar estrategias de solucion,
desarrollando en ellos procesos de indagacion y reflexion, permitiéndoles superar sus

dificultades en la busqueda de soluciones.
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Tabla 3
Matriz de Operacionalizacion de variables
L Dimensiones ITEM
. Definicion .
Variable(s) conceptual de las Indicadores
variables

Competencia Maria debe guardar la cantidad de
matematica: caramelos que se indica en la cajita:
La definicibn de la Pinta la cantidad de caramelos que
competencia debe coger Maria para guardarlos
matematica es la Traduce cantidades a expresiones en la cajita.
capacidad del numeéricas. Mauro ha puesto sus carritos de
individuo para ) . juguete en fila. Observa y marca con
formular, emplear e C9munlca SuU comprension sobre 10s yna X el carrito que se encuentra en
interpretar las numeros y las operaciones. el sexto lugar.

Competencias m_at_eméticas en Resuelve Usa estrategias y procedimientos de Paola compro 15 panes para

del area de distintos  contextos. probler_nas de estimacién y calculo preparar budines, hoy utilizo 5 panes

matematica Incluye . el  cantidad. : ¢, Cuantos panes le quedaron?
razonamiento Argumenta  afirmaciones  sobre Marca con X el recuadro donde la
matematico y la relaciones  numéricas y las Sumaes 12
utilizacion de operaciones.
conceptos,
procedimientos, datos
y herramientas
matematicas para
describir, explicar y

predecir fendbmenos.
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Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas.

Comunica su comprension sobre las

Observa detenidamente y dibuja los
vasos que faltan para tener la misma
cantidad de platos.

Rodea el grupo, donde los animalitos

Resuelve : : .
relaciones algebraicas. estén ordenados de grandes a
problemas de ~
regularidad, Usa estrategias y procedimientos pequeno. .

o uivalencia1 ¢ i | Ordena las imagenes, mediante una
qcambio Yy para encontrar reglas generales. secuencia de nOmeros 1-2-3-4,
Argumenta  afirmaciones  sobre S€gun corresponda.

relaciones de cambio y equivalencia. OPServa la secuencia de este collar
y responde: ¢Que figura sigue?
Marca con X el recuadro correcto.
Modela  objetos con formas Marca el grupo que tiene objetos de
geométricas y sus transformaciones. forma triangular.
_ . Une los puntos e indica: ¢Qué
Resuelve Comunica su comprension sobre 1as recorrido debe seguir el nifio para
formas y relaciones geométricas. lleaar lonchera?
problemas de y g €gar a su lonchera: .

. . Siusamos las manos y los pies como
forma, Usa estrategias y procedimientos ~ . . DN
movimiento y para orientarse en el espacio unidades de medida ¢Cuantas
localizacion. manos y cuantos pies mide la silla

Argumenta  afirmaciones  sobre

relaciones geomeétricas.

Ema pinto con tempera una cara de
esta caja ¢ Qué huella dejara la parte
de la caja que esta pintando?
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Resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre.

Representa datos con graficos vy
medida estadisticas 0
probabilisticas.

Comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y
probabilisticos.

Usa estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos.

Sustenta conclusiones o decisiones
en base a informacion obtenida.

Observa la cantidad de manzanas
gue compraron algunos amigos

¢, Cuantas manzanas compraron los
nifios varones?

Rosita vende helados de frutas. Ella
anoto en una tabla la cantidad de
helados que vendid6 la semana
pasada.

Observa la tabla y marca la tarjeta
gue representa tu respuesta.

Matilde visito una granja y vio

gallos, chanchos y vacas. Los conto
e hizo un grafico con ellos.
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La Metodologia empleada es la siguiente:

La poblacion es el conjunto de todos los elementos a los cuales se refiere la
investigacion, ademas, es el conjunto de todas las unidades de muestreo, Bernal (2010).

En funcion a lo sostenido por el autor, la poblacion es el conjunto representado
por sujetos observables de un determinado espacio geografico.

En la presente investigacion, la poblacion esta conformada por los estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” de Chorrillos, que
esta conformada por ocho aulas. (Ver tabla 4 del Anexo 3).

En cuanto a la muestra, para Herndndez (2014), es un subgrupo de la poblacién
0 universo que se utiliza por economia de tiempo y recursos, y que, ademas, implica
definir la unidad de muestreo y de analisis. Entonces, la muestra es una parte que el
investigador ha delimitado de su poblacién, ya sea por tiempo, economia 0 recursos,
sobre la cual efectuara la medicién y observacién de las variables de estudio.

La muestra de nuestra investigacion son los estudiantes del segundo grado de la
Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” de Chorrillos, conformada por 60
estudiantes del segundo grado Ay B. (Ver Tabla 5 del Anexo 3).

Para Aristides (2012), el instrumento se construye para poder medir y/o registrar
una variable o conjunto de variables guidndonos de preguntas, afirmaciones o
indicadores (llamados “items”). Es por ello que, el instrumento es una herramienta
importante en una investigacion, ya que nos permite medir las variables de estudio.

El instrumento que construimos fue propuesto para ser aplicado de manera

presencial.
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El instrumento se utiliz6 como herramienta para recolectar informacién de la
muestra seleccionada, dicho instrumento es un cuestionario, cuyo titulo es “Medimos
nuestras competencias del area de matematica”, que consta de 16 items, fue elaborado
en un periodo de dos meses, incluyendo el tiempo de la validacion del juicio de expertos,
y se consideran las dimensiones: resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y por ultimo, resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre, con la
siguiente escala de valores:

1= No resolvid

2= En Inicio

3= En Proceso

4= Logrado

5= Logro Destacado

(Ver Tabla 6 del Anexo 3).

Las respuestas del cuestionario se codificaran con un nimero del 1 al 5, donde
empieza con el 1 que es la apreciacion mas baja, hasta llegar al 5 en la cual se evidencia
un logro destacado.

El instrumento consta de 16 items, distribuidos en cuatro dimensiones, donde
cada una de ellas tiene una valoracidon, como se muestra en la tabla, (Ver Tabla 7 del
Anexo 3).

La validez del instrumento, se determiné a través de la evaluacion de un juicio de
expertos, para gue hicieran los aportes a la investigacion y verificaran si los contenidos
del instrumento se ajustan al objetivo planteado de acuerdo a la variable investigada,

para tal efecto, el instrumento por el siguiente panel de expertos.
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1° Mg. Liliana Avila Rivera

Docente de la Institucion Educativa Parroquial “San Salvador”
Especialista en Tecnologia Educativa

2° Lic. David Calderon Acapana

Docente de la Institucion Educativa Parroquial “Santa Rosa”
Especialista en Matematica y Fisica

3° Lic. Aleliz Mendieta Atoche

Docente de la Institucion Educativa Parroquial “San Salvador”

Especialista en Educacién Primaria

El resultado de la validacién del instrumento dio a conocer que los jueces
aprobaban con la mayoria de items propuestos; sin embargo hicieron algunas
observaciones en cuanto a la redaccién de los items y de algunos graficos, teniendo en
cuenta que este instrumento lo hemos creado, estas sugerencias fueron tomadas en
cuenta para mejorar el instrumento. La informacion y valoracion obtenida se plasmé en
la siguiente tabla. (Ver Tabla 8 del Anexo 3)

Para validar nuestro instrumento y tenga mayor consistencia, aplicamos la
estadistica V de Aiken, la cual validé la formulacién de cada item, la cual cumple la
siguiente regla Pv 2 0.70, y los items no tienen validez cuando el Pv < 0.70.

El resultado que obtuvimos para validar nuestro instrumento fue de 0.926, lo cual

significa que cada uno de los items son validos, estos resultados nos ratifican la validez

del instrumento que se aplico. (Ver Tabla 9 del Anexo 3)
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De acuerdo al instrumento aplicado al grupo piloto, y poder validar su fiabilidad de
medicion sobre el cuestionario, se aplico el estadistico de confiabilidad, esta se refiere a
la confianza que se le da a los items.

Para validar la fiabilidad del instrumento de medicion sobre el cuestionario, se
aplicé el estadistico del Alfa de Cronbach. (Ver Tabla 10 del Anexo 3).

2.2 Anédlisis e interpretacion de resultados

El presente trabajo tuvo como pregunta de investigacion ¢Cual es el nivel de
desarrollo de las competencias del &rea de matemética en los estudiantes de segundo
grado del nivel primaria de la Institucion Educativa “Pedro Paulet y Mostajo” del distrito
Chorrillos? A partir de ello el objetivo de la investigacion fue describir el nivel de desarrollo
de las competencias del area de matemética de los estudiantes del segundo grado.

Tal preocupacion nacié de la necesidad de incidir en el desarrollo de las
competencias matematicas de los estudiantes, a partir de los resultados que dejo la
prueba ECE del afio 2016 que fueron satisfactorios para la institucién educativa, a fin de
conocer cual es el nivel de desarrollo de las competencias en el que se encuentran
actualmente los estudiantes.

Con respecto al objetivo general, se comprob6 mediante la aplicacién del
instrumento, que los estudiantes se encuentran entre el nivel logrado y logro destacado,
en la tabla 11 y el grafico 1 del Anexo 3, indica que el 63,33% se ubicaron en el nivel
logro destacado; asimismo un 33,33% se ubicaron en el nivel logrado; en cambio un
3,33% se ubica en el nivel proceso, mientras que en el nivel de inicio y no resolvio, no se
encontraron estudiantes.

En los resultados que obtuvimos de la aplicacion del instrumento, encontramos 38

estudiantes que obtuvieron el logro destacado, porque resolvieron los problemas de
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manera correcta y colocaron el resultado que correspondia, ; mientras que 20 estudiantes
se encuentran en el nivel logrado porque resolvieron los problemas de manera correcta
pero no llegaron el resultado final; también observamos que 2 estudiantes se encuentran
en el nivel proceso, porque solo resolvieron la mitad del problema sin concluirlo; ademas,
en el nivel inicio y el nivel no respondi6é, encontramos 0 estudiantes, porque no
desarrollaron los problemas propuestos.

Los datos obtenidos coinciden con los resultados que se obtuvieron en la prueba
ECE que se aplicé en el afio 2016, por lo tanto, podemos observar que los estudiantes
se mantienen en el nivel logrado y logro destacado y esto se debe a que los docentes,
los padres de familia y los estudiantes mantienen el compromiso para continuar con las
buenas préacticas que les ha permitido obtener resultados favorables y reconocidos,
ademas de, lograr que los estudiantes sean capaces de resolver diversos tipos de
problemas matematicos.

Interpretacion

Con respecto a la dimension resuelve problemas de cantidad, se obtuvo los
siguientes resultados: el 63,33%, se encuentran en el nivel logro destacado; el 35,00%
se encuentra en el nivel logrado y el 1,67% que se encuentra en proceso, 0 estudiantes
se encuentran en el nivel inicio y no resolvio. (Ver Tabla 12 y grafico 2 del Anexo 3).

En los resultados que obtuvimos de la competencia resuelve problemas de
cantidad, se interpreta que, 38 estudiantes obtuvieron el logro destacado, porque
resolvieron los problemas de manera correcta y colocaron el resultado que correspondia;
mientras que, 21 estudiantes se encuentran en el nivel logrado porque resolvieron los

problemas de forma correcta pero no llegaron el resultado final; ademas, 1 estudiante se
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encuentran en el nivel de proceso, porque solo resolvié la mitad del problema sin
concluirlo; y en el nivel inicio y el nivel no respondid, encontramos 0 estudiantes.

Confirmando los resultados del nivel de logro en la competencia matematica
resuelve problemas de cantidad, los estudiantes del segundo grado, se encuentran en un
nivel aprobatorio, y con mejores resultados respecto a las demas competencias, porque
se trabajé los estandares, las capacidades y desempefios de la competencia
mencionada.

Con respecto a la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio se obtuvo que el 58,33% se encuentran en el nivel logro destacado, que el
36,67% se encuentran en el nivel logrado, el 3,33% se encuentra en el nivel de proceso
y el 1,67% no respondio a la pregunta. (Ver Tabla 13 y el gréfico 3 del Anexo 3).

Los resultados que se obtuvieron de la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, se interpreta que, 35 estudiantes obtuvieron el logro
destacado, porque resolvieron los problemas de manera adecuada y colocaron el
resultado correcto; mientras que, 22 estudiantes se encuentran en el nivel logrado porque
resolvieron los problemas de forma correcta pero no llegaron el resultado final; ademas,
2 estudiantes se encuentran en el nivel de proceso, porque resolvieron sin concluir; 0
estudiantes en el nivel inicio y 1 estudiante en el nivel no respondio.

En la mencionada competencia, se observa una pequeiia deficiencia, esto se debe
a que los estudiantes muestran dificultad en reconocer y desarrollar problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, para lo cual, los docentes deben poner énfasis en

mejorar las estrategias necesarias para lograr los aprendizaje esperados.
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Con respecto a la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se obtuvo que el 48,33% se encuentran en el nivel logro destacado, el
50,00% se encuentra en el nivel logrado y el 1,67% se encuentra en el nivel de proceso.
(Ver Tabla 14 y grafico 4 del Anexo 3).

Los siguientes resultados, corresponden a la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion y se interpreta que, 29 estudiantes obtuvieron el logro
destacado, porque resolvieron los problemas de manera adecuada colocando el
resultado correcto; mientras que, 30 estudiantes se encuentran en el nivel logrado porque
resolvieron los problemas de forma correcta pero no llegaron el resultado final; ademas,
1 estudiante se encuentra en el nivel de proceso, porque resolvié sin concluir; 0O
estudiantes en el nivel inicio y en el nivel no respondid.

Conforme a estos resultados se observo que en esta competencia, los estudiantes
presentan un grado mayor de dificultad con respecto a las dos competencias anteriores,
esto se debe a que los estudiantes muestran dificultad para ubicarse y reconocer objetos
en un plano. Para ello, los docentes deben promover actividades concretas e incluir en
Sus juegos situaciones que permitan a los estudiantes desarrollar esta competencia.

Con respecto a la dimension resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, se puede evidenciar que el 46,67% se encuentran en el nivel logro
destacado, el 45,00% se encuentra en el nivel logrado, el 6,67% se encuentra en el nivel
de proceso y el 1,67% se encuentra en el nivel inicio porque solo reconocié los datos.
(Ver Tabla 15 y grafico 5 del Anexo 3).

Este dltimo resultado, corresponde a la competencia resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre donde se interpreta que, 28 estudiantes obtuvieron el
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logro destacado, porque resolvieron los problemas de manera adecuada colocando el
resultado correcto; mientras que, 27 estudiantes se encuentran en el nivel logrado porque
resolvieron los problemas de forma correcta pero no llegaron el resultado final; ademas,
4 estudiantes se encuentra en el nivel de proceso, porque resolvieron sin concluir; 1
estudiante se encuentra en el nivel inicio porque solo reconocio los datos y 0 estudiantes
en el nivel no respondio.

En esta dltima competencia, se observa que los resultados son mas deficientes
gue las anteriores, porque para resolver este tipo de problemas, se requiere desarrollar
el pensamiento abstracto y los estudiantes muestreados aln se encuentran en proceso
de desarrollar este tipo de pensamiento. Los docentes deben promover actividades que

desarrollen ejemplos de probabilidades y ejercicios afines.
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CONCLUSIONES

Se identificd el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de
cantidad, evidenciandose los siguientes resultados: el 63,33%, se encuentran en el nivel
logro destacado; el 35,00% se encuentra en el nivel logrado y el 1,67% que se encuentra
en proceso, 0 estudiantes se encuentran en el nivel inicio y no resolvio; a partir de los
datos analizados de la aplicacion del instrumento, se ha identificado que la mayoria de
los estudiantes se encuentra en el nivel de logro destacado, lo que significa que en esta
competencia, los estudiantes no presentan dificultades ya que ha sido trabajada
constantemente.

Se identificd el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, evidenciandose que el 58,33% se encuentran en
el nivel logro destacado, que el 36,67% se encuentran en el nivel logrado, el 3,33% se
encuentra en el nivel de proceso y el 1,67% no respondi6 a la pregunta; a partir de los
resultados del instrumento, se ha identificado que la mayoria de los estudiantes se
encuentra en el nivel de logro destacado, lo que significa que en esta competencia,
también se estd desarrollando de manera adecuada, siendo los estudiantes los mas
beneficiados.

Se identificé el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién evidenciandose que el 48,33% se encuentran en el nivel
logro destacado, el 50,00% se encuentra en el nivel logrado y el 1,67% se encuentra en
el nivel de proceso; a partir de los datos analizados del instrumento; se ha identificado

gue la mayoria de los estudiantes se encuentra en el nivel logrado, lo que significa que
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en esta competencia, los estudiantes presentan algunas dificultades ya que en su
mayoria no cuenta con el apoyo de sus padres, ademas, a ello, se le suma una deficiente
comprension en el desarrollo de las situaciones problematicas.

Ademas, se identificé el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas
de gestién de datos e incertidumbre, evidenciandose que evidenciar que el 46,67% se
encuentran en el nivel logro destacado, el 45,00% se encuentra en el nivel logrado, el
6,67% se encuentra en el nivel de proceso y el 1,67% se encuentra en el nivel inicio
porgue solo reconocid los datos; a partir de los datos analizados de la aplicacion del
instrumento, se ha identificado que la mayoria de los estudiantes se encuentra en el nivel
de logro destacado, lo que significa que en esta competencia, los estudiantes no
presentan dificultades ya que ha sido trabajada de manera adecuada..

Se describid el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica
obteniendo el 63,33% de estudiantes se encuentran en el nivel logro destacado, el
33,33% en el nivel logrado y el 3,33% en proceso, esto se debe a que los docentes,
emplean material didactico, técnica estrategias para desarrollar las competencias; a
partir de los datos analizados de la aplicacion del instrumento, se ha identificado que la
mayoria de los estudiantes se encuentra en el nivel de logro destacado, lo que significa
gue en esta competencia, los estudiantes no presentan dificultades ya que ha sido

trabajada constante y de manera adecuada.
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RECOMENDACIONES

Realizar investigaciones referentes al desarrollo de las competencias del area de
matematica en los estudiantes, se recomienda que se estudie cada una de las
competencias para conocer el nivel de logro y a través de ella puedan emplear las
estrategias necesarias de acuerdo a la realidad del estudiante.

El docente debe planificar actividades que favorezcan la construccién de
conocimientos matematicos en los estudiantes, partiendo de conocimientos previos y que
ademas involucren la construccion de sus propios aprendizajes.

Recomendamos el trabajo colegiado con todos los docentes de la institucion, para
hacer el efecto multiplicador de buenas préacticas en toda la comunidad educativa y asi
mejorar la enseflanza de aprendizaje en los estudiantes.

Recomendamos incorporar actividades utilizando materiales didacticos
estructurados y no estructurados que ayuden a desarrollar y representar las capacidades
matematicas y, por consiguiente, los aprendizajes mateméticos de los nifios para lograr
el desarrollo de las cuatro competencias.

Continuar realizando investigaciones que permitan afirmar las conclusiones
obtenidas en este estudio, referentes a las cuatro competencias del area de matematica,
pues, las aportaciones sobre ellas se encuentran en constante cambio de acuerdo a la

realidad del contexto educativo.
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ANEXO 1. Matriz de consistencia

TITULO DE LA DESARROLLO DE COMPETENCIAS DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE NIVEL
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Descriptivo Simple Explicativo Investigacion Aplicada
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de platos.

. Rodea el grupo, donde los

animalitos estén ordenados de
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. Ordena las imagenes,
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nameros 1-2-3-4, segun
corresponda.
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Los conto e hizo un gréfico
con ellos.



ANEXO 2. Cuestionario de Matematica
Instrucciones:
El presente cuestionario tiene el proposito de recoger la informacion sobre el desarrollo
de las competencias matematicas y sus respectivas capacidades. Por lo que se le pide
a usted se sirva a completar y marcar de forma obijetiva la valoraciéon que le asigna a
cada item marcando con un aspa dentro de la escala establecida.

Datos generales:
Sexo: Mujer () Varén ()
Edad.:

Puntuacién

Cada problema tendra un valor de 1 a 5 pts. Se evaluara el proceso.

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD:

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

1. Maria debe guardar la cantidad de caramelos que
se indica en lacajita:

N

9

R

Pinta la cantidad de caramelos que debe coger Maria
para guardarlos en la cajita.

ceslesleileil el el el
ceal-eil el



Comunica su comprensién sobre los nUmeros y las operaciones

2. Mauro ha puesto sus carritos de juguete en fila. Observa y
marca con una X el carrito que se encuentra en el sexto
lugar.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

3. Paola compr6 15 panes para preparar budines, hoy
utilizé 5 panes ¢ Cuantos panes le quedaron?

a. 5panes
b. 10 panes \‘\

c. 20 panes



Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones

4, Marca con X el recuadro donde la sumaes 12
L eeeo ® o e o 000 000
+ ° + e +
[ LK X ] e o e o 900 900

RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO:
Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

5. Observa detenidamente y dibuja los vasos que faltan para tener la misma
cantidad de platos.




Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

6. Rodea el grupo, donde los animalitos estén
ordenados de grande a peaueiio.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

7. Ordena las imagenes, mediante una secuencia de numeros 1 —
2 — 3 — 4, segun corresponda.




Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

8. Observa la secuencia de este collar y responde:

¢, Qué figura sigue? Marca con X elrecuadro correcto.

o] ) (T

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION:
Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

9. Marca el grupo que tiene objetos de forma triangular.
(a) ™
- /
('b) )
- /
a ™
c)
N /




Usa estrategias de procedimientos para orientarse en el espacio

10.  Une los puntos e indica: ¢ Qué recorrido debe seguir el
nifio para llegar a su lonchera?

®
°® ®
a)3— 2141 b)3—>2{¢ 42  c)3—>2} 3> 11

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

11.  Siusamos las manos y los pies como unidades de
medida ¢ Cuantas manos y cuantos pies mide la silla?

a. 5piesy 3 manos

b. 5 manosy 3 pies

c. 8 en total

BB BB
@\




Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

12.  Ema pint6 con témpera una cara de esta caja
¢, Qué huella dejara la parte de la caja que esta pintada?

RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE:
Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

13. Observa la cantidad de manzanas que compraron algunos amigos
¢, Cuantas manzanas compraron los nifios varones?
a 11 b) 16 c) 24

N \ [

>4

L

L,
~

&)

2
, . . - A -
> ¢

oSy
ey X X X
9) . " \ “

>V
)
J

.
)
34 3 3
~ - ~ LY
Z O

) L1 L
3¢ l@



Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos

14. Rosita vende helados de frutas. Ella anoté en una tabla la
cantidad de helados que vendi6 la semana pasada.

Cantidad
Sabor
d
e helados
Fresa 12
Coco 20
Ldcuma 13

¢ Qué sabor de helado no debe faltar para la venta?
a. Fresa b) Coco c) Lucuma

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.

15.  Observalatablaymarcalatarjetaque representa turespuesta.

¢, Cuantas nifas

Cantidad de estudiantes sistieron con
que asistieron con mochila?
mochila. P

N

20 18
Nifia Nifos
S 18 16
Mahana 20 18
14 16

Tarde




Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacién obtenida
16. Matilde visitd una granja y vio gallos, chanchos y
vacas. Los conto e hizo un grafico con ellos.

cantidad 10 B

9 RTINS

8 2 ‘.::,

7 e
R

5 5

4 5 ""
73 ad

3 =22 @
::<<<1' -

2 =

1 O

0 SN animales

gallos chanchos vacas
Responde:

® ; Cuantos chanchos cont6 Matilde?
® ; Cuantas vacas cont6 Matilde?
® ; Cuantos animalitos cont6 en total?

® . Cuantos chanchos mas que vacas
conto?



ANEXO 3
Tabla 1

Capacidades del area de matematica

Competencias

Capacidades

Resuelve
problemas de

cantidad.

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y

operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y

las operaciones.

Resuelve
problemas de
regularidad,

equivalencia 'y

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

Comunica su comprension sobre las relaciones

algebraicas.

cambio. Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
generales.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Resuelve Modela objetos con formas geométricas y sus

problemas de

forma, movimiento

y localizacion.

transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geomeétricas.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el

espacio.




Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Resuelve Representa datos con gréficos y medidas estadisticas o

problemas de probabilisticas.

gestion de datos e . — —
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y

incertidumbre. o
probabilisticos.

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar

datos.

Sustenta conclusiones o0 decisiones con base a

informacion obtenida.

Nota. Enlatabla 1, se puede apreciar las 16 capacidades del area de matematica, que se deben desarrollar
de manera conjunta y en su totalidad.

Tabla 2
Escala de calificacion

AD Logro Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado
Destacado  respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra el

aprendizaje que va mas alla del logro esperado.

A Logro Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la
Esperado competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las

tareas propuestas y en el tiempo programado.

B En proceso Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento

durante un tiempo razonable para lograrlo.

C En Inicio Cuando el estudiante demuestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que

necesita mayor tiempo de acompafamiento e intervencion del




docente.

Nota. En la tabla 2, se muestra la escala cualitativa de evaluacion la cual permitira la valoracion de los
aprendizajes de los estudiantes.

Tabla 4

Distribucion de la Institucion Educativa Primaria N° 7103 “Pedro Paulet y Mostajo”

Grados Seccion Cantidad
Primero “A” 31

I.E. N° 7103 “Pedro Paulet

y Mostajo”
Segundo “‘A” 30
Segundo “‘B” 30
Tercero “A” 30
Tercero “B” 32

Cuarto “A” 31

Quinto “‘A” 32




Sexto “A” 31

Total 247

Fuente: Secretaria de la Institucion Educativa Primaria 7103 “Pedro Paulet y Mostajo” - 2020.

Tabla 5

Muestra de los estudiantes del segundo grado del nivel primaria de la Institucion

Educativa primaria “Pedro Paulet y Mostajo”

Grado Seccion “A” Seccion “B” Total

Segundo 30 30 60

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 6

Clasificacion de los items del cuestionario

Dimensiones Indicadores items

Resuelve problemas de 4

cantidad.

A W N R




Resuelve problemas de 4

regularidad, equivalencia

O 00 N o O

y cambio.
Resuelve problemas de 4 0
1
forma, movimiento vy
L 11
localizacion.
12
13
Resuelve problemas de 4 "
gestibon de datos e
incertidumbre. 15
16
Tabla 7

Calificacion de los items del cuestionario

Dimensiones

Indicadores

items Calificacion

Resuelve
problemas de

cantidad.

Traduce cantidades a expresiones

numeéricas.

Comunica su comprensién sobre los

nameros Yy las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones

numeéricas y las operaciones.

1 5
2 5
3 5
4 5



Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y

cambio.

Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas.

Comunica su comprensién sobre las

relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para

encontrar reglas generales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones

de cambio y equivalencia.

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y

localizacion.

Modela objetos con formas geométricas y

sus transformaciones.

Comunica su comprension sobre las

formas y relaciones geométricas.

Usa estrategias y procedimientos para

orientarse en el espacio.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones

geomeétricas.

10

11

12

Resuelve
problemas de
gestion de
datos e

incertidumbre.

Representa datos con graficos y medida

estadisticas o probabilisticas.

Comunica la comprension de los

conceptos estadisticos y probabilisticos.

Usa estrategias y procedimientos para

recopilar y procesar datos.

13

14

15

16




Sustenta conclusiones o decisiones en

base a informacién obtenida.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 8
Tabla de coeficiente de validacién de instrumento

Instrumento

Opinion de expertos Cuestionario
1° Mg. Liliana Avila Rivera Suficiencia
2° Lic. David Calderén Suficiencia
Acapara
3° Lic. Aleliz Mendieta Suficiencia
Atoche
Opinidn de aplicabilidad Aplicable

Fuente: Elaboracién propia.



Tabla 9

Validacion y confiabilidad del instrumento

NO

[tem

Media

DE

V de Aiken

Interpretacion

1

Maria debe guardar la cantidad de
caramelos que se indica en la cajita:
Pinta la cantidad de caramelos que
debe coger Maria para guardar en la
cajita.

2.78

0.38

0.926

Valido

Mauro ha puesto sus carritos de
juguetes en fila. Observa y marca con
una x el carrito que se encuentra en el
sexto lugar.

3.00

0.00

1.000

Valido

Paola compré 15 panes para preparar
budines, hoy utiliz6 5 panes ¢ Cuéantos
panes le quedaron?

3.00

0.00

1.000

Valido

Marca con x el recuadro donde la suma
es 12.

2.56

0.58

0.852

Valido

Observa detenidamente y dibuja los
vasos que faltan para tener la misma
cantidad de platos.

3.00

0.00

1.000

Valido

Encierra el grupo, donde los animalitos
estén ordenados de grande a pequefio.

2.78

0.38

0.926

Valido

Ordena las imagenes, usando la
secuencia numeérica l - 2 - 3 - 4 segun
corresponda.

2.67

0.58

0.889

Valido

Observa la secuencia de este collar y
responde: ¢Qué figura sigue? Marca
con x el recuadro correcto.

3.00

0.00

1.000

Valido

Marca el grupo que tiene objetos de
forma triangular.

3.00

0.00

1.000

Valido

10

Une los puntos y marca: ¢Qué
recorrido siguio el nifio para llegar a su
lonchera?

2.67

0.58

0.889

Valido




11

Si usamos las manos y los pies para
medir ¢ Cuantas manos y cuantos pies
mide la silla?

2.67

0.58

0.889

Valido

12

Ema pint6é con témpera una cara de
esta caja ¢Qué huella dejara la parte
de la caja que esta pintada?

2.44

0.58

0.815

Valido

13

Observa la cantidad de manzanas que
compraron algunos amigos ¢ Cuantas
manzanas compraron los nifios
varones?

2.67

0.58

0.889

Valido

14

Rosita vende helados de frutas. Ella
anoté en una tabla la cantidad de
helados que vendié la semana pasada.
¢, Qué sabor de helado es el preferido?

2.56

0.19

0.852

Valido

15

Observa la tabla y marca la tarjeta que
representa tu respuesta. ¢Cuantas
nifias asistieron con mochila?

2.89

0.19

0.963

Valido

16

Matilde visit6 una granja y vio gallos,
chanchos y vacas. Los conté e hizo un
grafico con ellos. Responde: ¢ Cuantos
chanchos contdé Matilde?, ¢Cuantas
vacas contd Matilde?, ¢Cuantos
animalitos contd en total? ¢Cuantos
chanchos mas que vacas cont6?

2.78

0.38

0.926

Valido

Resultado total de validacion

2.22

0.25

0.926

Valido

Nota. En la tabla 8, se puede evidenciar que el instrumento de 16 items, las mismas que han sido validado
por los jueces en donde la media de los items fluctda entre (2.44 y 3.00), mientras la desviacion estandar
flucta entre (0.58 y 0.00) y el V de Aiken entre (0.815 y 1.00), lo cual significa que cada uno de los items
son validos. Los resultados de los items ratifican la validez de los instrumentos en los aspectos referidos.

Tabla 10

Tabla de estadistica de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

74

16




Nota: En la tabla 9 se observa la confiabilidad (0,774) del instrumento aplicado a 30 estudiantes del
grupo piloto, el instrumento es aplicable si Pv = 0.70, por tanto, PV= 0,774>0.70 cumple con la

proposicion tedrica (Paucca, Rafayle y Andrade, 2020) y aplicé a la muestra.

Tabla 11
Dimension desarrollo de las competencias del area de mateméatica

Desarrollo de las competencias del area matematica

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 2 3,3 3,3 3,3
Logrado 20 33,3 33,3 36,7
Logro Destacado 38 63,3 63,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

Figura 1
Dimension desarrollo de las competencias del area de matematica

Desarrollo de las competencias del area matematica

40

Frecuencia

Proceso Logrado Logro Destacado

Desarrollo de las competencias del area matematica

Nota. En la tabla 10 y figura 1, se puede evidenciar que el 63,33% de estudiantes se encuentran en el
nivel logro destacado, el 33,33% se encuentra en el nivel logrado y el 3,33 se encuentra en proceso.

Tabla 12
Dimension desarrollo de las competencia resuelve problemas de cantidad

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de cantidad

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado




Valido Proceso 1 1,7 1,7 1,7

Logrado 21 35,0 35,0 36,7
Logro Destacado 38 63,3 63,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

Figura 2

Dimension desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de cantidad

40

Frecuencia

Froceso Logrado Logro Destacado

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de cantidad

Nota. En la tabla 11 y figura 2, se puede evidenciar que el 63,33% de estudiantes se encuentran en el
nivel logro destacado, el 35,00% se encuentra en el nivel logrado y el 1,67 se encuentra en proceso.



Tabla 13
Dimension desarrollo de las competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalenciay cambio

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido No respondio 1 1,7 1,7 1,7
Proceso 2 3,3 3,3 5,0
Logrado 22 36,7 36,7 41,7
Logro Destacado 35 58,3 58,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

Figura 3
Dimension desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio.



Desarrollo en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

40

Frecuencia

Mo respondio Froceso Logrado Logro Destacado

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Nota. En la tabla 12 y figura 3, se puede evidenciar que el 58,33% de estudiantes se encuentran en el
nivel logro destacado, el 36,67% se encuentra en el nivel logrado, el 3,33 se encuentra en proceso y el
1,67% no respondio.

Tabla 14
Dimension desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Proceso 1 1,7 1,7 1,7
Logrado 30 50,0 50,0 51,7
Logro Destacado 29 48,3 48,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

Figura 4
Dimension desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion.



Desarrollo en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

30

20

Frecuencia

10

Froceso Logrado Logro Destacado

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Nota. En la tabla 13 y figura 4, se puede evidenciar que el 48,33% de estudiantes se encuentran en el
nivel logro destacado, el 50,00% se encuentra en el nivel logrado y el 1,67 se encuentra en proceso.

Tabla 15
Dimension desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre.

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 1 1,7 1,7 1,7
Proceso 4 6,7 6,7 8,3
Logrado 27 45,0 45,0 53,3
Logro Destacado 28 46,7 46,7 100,0
Total 60 100,0 100,0

Figura
Dimension desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre.



Desarrollo en la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

30

Frecuencia

Inicio Froceso Logrado Logro Destacado

Desarrollo en la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Nota. En la tabla 14 y figura 5, se puede evidenciar que el 46,67% de estudiantes se encuentran en el
nivel logro destacado, el 45,00% se encuentra en el nivel logrado, el 6,67 se encuentra en proceso y el
1,67% se encuentra en el nivel inicio.



ANEXO 4

$ ;\\
S e

Instituto Pedagogico Nacional
MONTERRICO

Formulario para la validez de contenido: DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL AREA DE

MATEMATICA

l. Informaciéon General del Juez:

Nombres y apellidos

i : f
T OnERow A asmh

Area de formacion profesional

: ; P
L2 \\T)%NATQQ; K

Grado académico

Lo . Nytemsion==! Ser

Mencidn en:

(desde la obtencidn del titulo)

Tiempo de experiencia profesional

O eMD) da EypERiENey

Otros estudios

bl i |
- TReNNen ) AT A — A}E”M’)@\C\)
p \

-Cypedwe. e M 0E.

Il. Criterios de Calificacién

a) Relevancia
Nada relevante
0

b) Coherencia

Nada coherente

0

¢) Claridad

Nada claro

0

Poco relevante Relevante Totalmente relevante
1 2 3
Poco coherente Coherente Totalmente coherente
1 2 3
Poco claro Claro Totalmente claro

1 2 3




Variable: Competencias del area de matematica
A Ne Relevancia Coherencia Claridad Sugerencia
£
a8 ITEMS
Maria debe guardar la cantidad de caramelos J
1 | que se indica en la cajita. 12 |5 13X 3 1] 2 U
- ‘
‘g Mauro ha puesto sus carritos de juguetes en fila.
© r | i : .
8|2 Observa y marca con una X el carrito que se 112 % 12 | 12 ]%
2 encuentra en el tercer lugar. / 5
&
Zé Paola compré 15 panes para preparar
= budines,hoy utilizé6 5 panes ¢ Cuéntos panes le A ; 1.
5| 3 | quedaron? 2% T2 T2 X
o {
Marca con X el recuadro donde la suma es 9 CoNple e Us
4 123 11213 11213 i
Z Ve v PG -
S Observa detenidamente y dibuja los vasos que
’g 5 | faltan para tener la misma cantidad de platos. 119213 119213 11213
§ X X D4
§ Marca con una X en el grupo, donde los
g animalitos estén ordenados de grande a
5| 6 | pequeio. (B 1123 11218
5 X K &Y
g
8 Ordena las imagenes, mediante una secuencia
g 7 | de nimeros 1 —2 — 3 — 4, seglin corresponda. 11213 11213 11213
8 ~ < <
2 Observa la secuencia de este collar y responde:
2|8 L2 3 1273 T 203
& X K x




Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Marca el grupo que tienen los objetos de forma
9 [triangular. 0 2.8
x 5
Une los puntos e indica: ¢Qué recorrido debe
10 |seguir el nifio para llegar a su lonchera? 0 2113
X x
Si usamos las manos y los pies como unidades
de medida ¢ Cuantas manos y cuantos pies
"1 mide Ia silla? 0 3
X x
¢Qué huella dejara la parte de la caja pintada CoMpe MR
12 | de negro? 3|0 3
. 4 % N
Observa la cantdad de manzanas -que H{m\\r\’CJ\(L k<
13 | compraron algunos amigos ¢, Cuantas manzanas 0 3 CowR¥XTO ®
compraron |os nifios? Prublowth,
* <
Rosita vende helados de frutas. Ella anoté en una CD\\%‘W’ (3 Oaffiond
14 tabla la cantidad de helados que vendio la 0 3 | o DOUEL>D b
semana pasada. Se Peplasen
% X
Observa la tabla y marca la tarjeta que representa
15 |tu respuesta. 310 3
pod X
Matilde visité una granja y vio gallos, chanchos
16 | ¥ vacas. Los conto e hizo un grafico con ellos. 3]0 3
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable despum No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Lﬁ? R SYNVON ¢ G

DNI . OBASWsY

[

Firma

Santiago de Surco, 18 febrero del 2020



Instituto Pedagégico Nacional
MONTERRICO

Formulario para la validez de contenido: DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL AREA DE

MATEMATICA

l. Informacion General del Juez:

Nombres y apellidos

A’@\il Mevc\i Mmdléjpc« ATOCLW/

Area de formacién profesional

)
EdUCQC(Oh PY OG-

Grado académico

“icentada-

e

.z ’
Mencién en: tc! ‘Pvumana

{desde la obtencién del titulo)

Tiempo de experiencia profesional £ SoE
() anes

Otros estudios

- i /
ch }Cspéac«l.dcc‘ ¢n Focmacion Maq';;‘jev.al,
I v

Il. Criterios de Calificacién

a) Relevancia
Nada relevante
0

b) Coherencia

Nada coherente

0

¢) Claridad
Nada claro

0

Poco relevante Relevante Totalmente relevante
1 2 3
Poco coherente Coherente Totalmente coherente
1 2 3
Poco claro Claro Totalmente claro

1 2 3




Variable: Competencias del drea de matematica

I Ne Relevancia Coherencia Claridad Sugerencia
£
o ITEMS
Maria debe guardar la cantidad de caramelos .

1 | que se indica en la cajita. 1 / 31012 / 112 /3/ fP‘,ﬁ‘a IQ ConL(lc«J
R £
[0
% 'Mauro ha puesto sus carritos de juguetes en fila.
S :
2|2 Observa y marca con una X el carrito que se 11 / o l112 / 119 ;/ =
o encuentra en el sexto lugar.
:
'g Paola compr6 15 panes para preparar
2 budines,hoy utilizé 5 panes ¢ Cuantos panes le
2| 3 | quedaron? 1123001 (2|F 12| Y] —
2
o

A Marca con X el recuadro donde la suma es 12 1 / 3lol1 / 3 1 / 3 ]Q;) 50maS Pcc\(m

S g O \o» @

_ Observa detenidamente y dibuja los vasos que P §
8|5 faltan para tener la misma cantidad de platos. 112 / 01112 / 112 / o
K] ¥
f. Rodea el grupo, donde los animalitos estén ﬁw@u&
€ | ¢ | ordenados de grande a pequefio. 112 /3/ 01|23 1 / 3
21
z Ordena las imagenes, mediante una secuencia Ordena Lzs \macpnes
§ | 7 denumeros 1-2-3 -4, segln corresponda. 1 / 3101 / 3 1 / 3 bsande la sevia
B 0 | NG
E Nwmemy:
3 | Observa la secuencia de este collar y responde: L
gls 12 0]1]2 12| 2]




[Marca el grupo que tienen objetos de forma E
5 9 triangular. 2 }/ 011 A ~
& [ TUne los puntos e indica: ¢Qué recorrido debe L one o \)m'\'u Ny
g | 10 |seguir el nifio para liegar a su lonchera? / 3101 3 | movcod Qu fex,cm’c : :
2
% : ; Jﬂx_o_‘_'\j'n_ggfﬂmﬁ lmc\lm
£ Si usamos las manos y los pies como unidades
& Y , & % o 51 ‘,>amcsbs manes
£ de medida ¢ Cuantas manos y cuantos pies il i
s | 11| mide la silla? g Al 3y s poiae
g
g Ema pinté con témpera una cara de esta caja ‘ L
2 ¢ Qué huella dejara 1a parte de la caja que esta Q08 0 G,l,g;m
12| pintada ? 2 / 011 3 |0 | o
s 4@ I (u&c’u
' pidladg?
Observa la cantdad de manzanas que | :
HEE compraron algur?os amigos ¢, Cuantas manzanas 9 / il 4 ;/ .
£ compraron los nifios varones? £ ’
>3
% 'Rosita vende helados de frutas. Ella anot6 en una G Sorde hbdo &5
° tabla la cantidad de helados que vendid la o) s verdade?
o | 14 2 01 3 |suiri
= semana pasada. /3/ 008 sclooc d hdode 5 o
g pefurds 7
§ | Observa la tabla y marca la tarjeta que representa
8 | 15 |tu respuesta. 2 / 01 3
H
;.? Matilde visit6 una granja y vio gallos, chanchos c&w animakifs ‘““j
% 16 | y vacas. Los conté e hizo un gréfico con ellos. 2 /3/ 011 /q/ 3 |l evtisre cantdad
o

Opinién de aplicabilidad:

No aplicable [ ]

Mm'lua moc\no Alliz Me(\j

Aplicable [y] Aok
Apellidos y nombres del juez validador

DNI
Santiago de Surco, 18 febrero del 2020




Instituto Pedagégico Nacional
MONTERRICO

Formulario para la validez de contenido: DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL AREA DE
MATEMATICA

I. Informacion General del Juez:

Nombres y apellidos iz ! -) 7 N §
vap “‘JJJ\M'W /s /\‘,’M /U/I‘C'bc'u

Area de formacién profesional (Dt I
a 4
Mool in Eae cewsv
Mencioén en: 72(/)’\0/"2‘ ! 2 / o
vy r\-‘b ’V

Grado académico

Tiempo de experiencia profesional V]
(desde la obtencién del titulo) 20 avpu

{g’ﬂmm & Dollrado tn  educacunn
Wmcula/p e illeas EduceBivad

Otros estudios Mm AJ(‘VL e /M7W é‘! z s
le,&)onmb wm ;W\;v / &)Ma.&;m Aoy

Il. Criterios de Calificaciéon

a) Relevancia
Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante

0 1 2 3

b) Coherencia

Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente coherente
0 1 2 3
c) Claridad
Nada claro Poco claro Claro Totalmente claro

0 1 2 3



Variable: Competencias del area de matematica

El N Relevancia Coherencia Claridad Sugerencia
=} ITEMS
Maria debe guardar la cantidad de caramelos §

1 | que se indica en la cajita. 11281012 112
-
L)
§ {Mauro ha puesto sus carritos de juguetes en fila.
3 |Observa y marca con una X el carrito que se
2 | 112131012 112
2 iencuentra en el sexto lugar.
£1.7|
£ {
g Paola compré6 15 panes para preparar
2 budines,hoy utilizé 5 panes ¢,Cuantos panes le
% 3 quedaron? 1 21810 1 2 1 2
3
(2]
&

4 Marca con X el recuadro donde la suma es 12 1lalwloli]2 il»
k: Observa detenidamente y dibuja los vasos que
-é 5 | faltan para tener la misma cantidad de platos. 1121310112 112
g
kS Rodea el grupo, donde los animalitos estén
ﬂ“é ¢ | ordenados de grande a pequefio. 1121 31ol112 112
4
; Ordena las imagenes, mediante una secuencia
5| 7 | de nimeros 1 -2 -3 — 4, segun corresponda. 112130112 112
2 ¥
‘; Observa la secuencia de este collar y responde: R
g8 112130 1}2 12
gl Marca el grupo que tienen objetos de forma W 2bhel ol 4 2 nr
& triangular.




10

‘Une los puntos e indica: ;Qué recorrido debe

seguir el nifio para llegar a su lonchera?

1| mide Ia silla?

Si usamos las manos y los pies como unidades
de medida ¢ Cuantas manos y cuantos pies

12

Ema pinté con témpera una cara de esta caja
¢ Qué huella dejara la parte de la caja que esta
pintada ?

Observa la cantidad de manzanas que

| compraron algunos amigos ¢, Cuéntas manzanas

compraron los nifios varones?

14

Rosita vende helados de frutas. Ella anot6 en una
tabla la cantidad de helados que vendié la
semana pasada.

15

; Observa la tabla y marca la tarjeta que representa
i tu respuesta.

16

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Matilde visité una granja y vio gallos, chanchos
y vacas. Los cont6 e hizo un grafico con ellos.

1273
11213
1123 s
115K
132 3*-«’
12\
1] 9 \3

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [Y] Aplicable después de cor_re‘gir [1]

Apellidos y nombres del juez validador

0|1]2]|3
0]1{2]3
01213
0|1]2]3
01123
01123
01213
No aplicable [ ]

DNI : J0211074

Santiago de Surco, 18 febrero del 2020
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