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Resumen

De acuerdo a los malos resultados internacionales obtenidos sobre los estudiantes de la
Educacion Basica Regular y la situacion de pandemia generada por el COVID-19, el
objetivo del trabajo de investigacién fue desarrollar la competencia “resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre”, mediante la metodologia de Aula Invertida con la
herramienta virtual Pear Deck, en quinto grado de secundaria de Monterrico Institucion
Educativa Aplicacion. La investigacion fue de un enfoque cualitativo con disefio de
proyecto de innovacion educativa. Como técnica principal se utilizé la triangulacion de
tipo temporal, y como instrumentos a las pruebas de conocimiento, los cuestionarios y
una escala de valoracion tipo Likert; todo ello con el fin de visualizar si existié una mejora
en el aprendizaje de la competencia “resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre” y dar una apreciacién cualitativa de la herramienta virtual Pear Deck como
medio para conseguir dicho cambio. Se obtiene como conclusion que los estudiantes del
quinto grado de secundaria resuelven problemas de gestién de datos e incertidumbre
desarrollando sus habilidades en los temas de estadistica y probabilidad mediante el

modelo pedagogico Aula Invertida con el uso de la herramienta virtual.

Palabras clave: matemaéatica, educacién remota, innovacion educativa,

herramienta virtual, aula invertida, Pear Deck.



Abstract

According to the bad international results obtained on the students of the Regular Basic
Education and the pandemic situation generated by COVID-19, the objective of the
research work was to develop the competence "solves data management problems and
uncertainty", using the Flipped Classroom methodology with the Pear Deck virtual tool, in
fifth grade of secondary school in Monterrico Educational Institution Application. The
research was of a qualitative approach with the design of an educational innovation
project. Temporal triangulation was used as the main technique and knowledge tests,
guestionnaires and a Likert-type rating scale were used as instruments; all this in order
to visualize if there was an improvement in the learning of the competence "Solve data
management problems and uncertainty" and give a qualitative appreciation of the virtual
Pear Deck tool as a means to achieve said change. It is obtained as a conclusion that the
fifth grade students solve data management problems and uncertainty developing their
skills in statistics and probability through the Flipped Classroom pedagogical model with

the use of the virtual tool.

Keywords: math, remote education, educational innovation, virtual tool, flipped

classroom, Pear Deck.
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1. Justificacion y antecedentes del proyecto de innovacion educativa
1.1 Descripcion argumentada de la situacion problematica

Una muestra visible de los graves problemas y deficiencias que hay en el area de
matematica, son los bajos rendimientos que se obtienen en las pruebas internacionales.
El Programa Internacional de Evaluacion de los Alumnos realizado en el afio 2018, en
su informe de resultados y en base al Marco de Evaluaciéon y de Analisis de PISA para
el Desarrollo del afio 2017, dan a conocer que mas del 60,3% de los estudiantes no
logran superar el puntaje minimo esperado (Nivel 1), lo que indica que solo tienen la
capacidad de resolver problemas sencillos con contextos que le sean conocidos y que
tengan enunciados breves y sintacticamente simples.

Por el otro lado, solamente el 0.9% logra alcanzar el nivel sobresaliente (Nivel 5y
6), es decir que solo de cada cien estudiantes (aproximadamente) esta en la capacidad
de saber formar conceptos, generalizar y utilizar informacion basada en situaciones
matematicas complejas de la vida cotidiana o no habituales; lo cual, es un dato alarmante
para la educacion que se brinda en el area de matematica.

Resultados similares en esta area se pueden evidenciar en la Evaluacion Censal
de Estudiantes del afio 2018, en el Informe titulado ¢ Qué aprendizajes logran nuestros
estudiantes?, a nivel nacional se tuvo como resultado que solo el 14,1% de estudiantes
logro los aprendizajes esperados para el VI ciclo y esta preparado para afrontar los retos
de aprendizaje del ciclo siguiente, es decir, alcanzaron el nivel satisfactorio. Mientras
gue, solo el 15,9% de los estudiantes logro parcialmente los aprendizajes esperados para

el VI ciclo, es decir, alcanzaron el nivel en proceso.



Por otro lado, el 36,4% de los estudiantes logré aprendizajes muy elementales
(nivel de inicio) respecto de lo que se espera para el VI ciclo y, por ultimo, el 33,7% de
los estudiantes se encuentran en el nivel previo al inicio, identificando que no se logré
los aprendizajes necesarios para estar en el nivel en inicio.

En cuanto, Lima Metropolitana, se indican los siguientes resultados: en nivel
satisfactorio, el 20,2%; nivel en proceso, 20,7%; nivel en inicio, 38,4% y en el nivel previo
al inicio, 20,7% de estudiantes. A nivel UGEL 07 San Borja, se presenta que el 30,8% de
los estudiantes estuvieron en el nivel satisfactorio; 22,8%, nivel proceso; 32,7%, nivel en
inicio y 13,8% en el nivel previo al inicio, de acuerdo con el documento ¢ Cuanto aprenden
nuestros estudiantes?, publicado en el afio 2018.

Esta problematica también se puede evidenciar en los resultados de la prueba
diagndstica “Evaluamos nuestras competencias matematicas”, tomada por el grupo
investigador, donde participaron 20 estudiantes de las tres secciones de quinto grado de
Monterrico Institucibn Educativa Aplicaciéon. En dicha prueba se consider6 dos
situaciones retadoras por competencia, correspondiente al grado cursado el afio 2020;
es decir, se consideraron situaciones sobre temas desarrolladas en cuarto grado de
secundaria.

Para la calificacion de la prueba diagnéstica, se tomaron como criterios de
evaluacion las capacidades a desarrollar en las competencias resuelve problemas de
cantidad; resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacidon; y resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, del area de matematica; asi mismo, se calific6 sobre 20 puntos por

competencia; cabe resaltar que cada competencia se trabaja con 4 capacidades y al



realizar la evaluacion de las mismas, cada una de ellas tiene un puntaje especifico: las
capacidades 1 y 3 de una competencia, se considero calificar sobre 6 puntos cada una;
mientras que la capacidad 2 y 4 de la misma competencia sobre 4 puntos cada una,
para asi dar el puntaje total de 20, segun Tabla 1.

Para clasificar los resultados del nivel de aprendizaje alcanzado en cada
competencia, se establecieron los siguientes parametros: En inicio, con intervalo de 0 a
10 puntos; En proceso, con intervalo de 11 a 13 puntos; Logro esperado, con intervalo
de 14 a 17 puntos y Logro destacado, con intervalo de 18 a 20 puntos, plasmado en el
documento del Curriculo Nacional (2016)

En el Curriculo Nacional, MINEDU (2016) se detallan cada uno de los parametros
de acuerdo al nivel de aprendizaje alcanzado: En inicio, en este intervalo el estudiante
posee dificultades con frecuencia, lo cual indica que se ha obtenido un progreso minimo
en su aprendizaje. En proceso, el estudiante requiere la guia y acompafiamiento de los
docentes; Logro esperado, se evidencia que el estudiante maneja los contenidos
tematicos, lo cual permite realizar las tareas; Logro destacado, los estudiantes dominan
la competencia al méas alto nivel, superando el nivel esperado de su aprendizaje en el
ciclo correspondiente.

Después de la recepcion de las pruebas diagndsticas, se analizé los resultados
por cada competencia, se obtuvieron los siguientes resultados de manera general, segun
Tabla 2.

De acuerdo al analisis del promedio de los resultados obtenidos, la competencia
que posee menor puntaje es la “competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre” con 6 puntos sobre un total de 20, en los parametros establecidos se ubica



en inicio; lo cual, se traduce que los estudiantes de quinto grado de secundaria
Monterrico Institucion Educativa Aplicacion, se encuentran en principios de su
aprendizaje y poseen dificultades para analizar datos sobre un estudio estadistico o
probabilistico; asimismo, interpretar y argumentar resultados obtenidos mediante el
empleo de la estadistica o la probabilidad.

En base al andlisis, se puede concluir que los estudiantes de quinto grado de
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion, necesitan mejorar dicha
competencia para alcanzar los estandares de aprendizaje propuestos en el Programa
Curricular al finalizar el VIl ciclo y puedan culminar la Educacién Basica Regular de
manera satisfactoria.

Por dichas razones, como grupo investigador vimos la necesidad de utilizar la
herramienta virtual Pear Deck con el fin de mejorar la metodologia en la ensefianza y el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en
los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico Institucion Educativa
Aplicacion. A diferencia de otras herramientas virtuales, emplear el Pear Deck brinda
muchas ventajas, por ejemplo: conectividad en tiempo real, interaccion entre el docente
y estudiantes, formular preguntas utilizando los slides del Pear Deck, acceso a las

diapositivas por parte de los estudiantes a la par con el docente.

1.2 Datos del FODA

Monterrico Institucion Educativa Aplicacion cuenta con fortalezas, oportunidades,
debilidades y amenazas, las cuales estan registradas en uno de sus documentos de
gestion institucional, PEI 2021 - 2022. Este analisis en cuanto a su FODA, permite que

se pueda tener una vision general acerca de las ventajas y desventajas con las que



cuenta la institucion educativa. Segun la prueba diagndstica “Evaluamos nuestras
competencias matematicas”, aplicada por el equipo investigador sobre los conceptos
basicos aplicados en situaciones retadoras en las cuatro competencias de matemética
se han identificado fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas.

Fortalezas

A nivel institucional, de acuerdo al PEI 2021-2022, se tienen las siguientes
fortalezas:

Contar con una plataforma educativa, tener un horario organizado, tener maestros

con conectividad, tener familias con conectividad, contar con un equipo de

asesoras con experiencia en el colegio, taller semanal para reflexionar sobre la
practica docente, capacitaciones constantes a las docentes y contar con un equipo
de psicopedagogia que incluye una psicologa por nivel e internas que han podido

hacer un acompafamiento mas cercano a las familias. (pp. 24-25)

En el area de matematica, bajo evaluacion diagnéstica como fortalezas se puede
rescatar que la competencia resuelve problemas de cantidad, se encuentra en el nivel
de proceso y la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio,
se ubica en nivel de logro destacado. Ademas, se identific6 que los estudiantes estan
muy comprometidos y prestos por aprender nuevas plataformas virtuales.
Oportunidades

A nivel institucional, de acuerdo al PEI 2021-2022, se tienen las siguientes
oportunidades:

Los estudiantes cuentan con conexion a internet, las/los docentes emplean con

eficacia los recursos virtuales, la escuela cuenta con plataforma educativa en



Google, diversificacion de la Plataforma educativa Aprendo en Casa a las

necesidades de la escuela, acompafiamiento por parte de asesoras a cada una

de las docentes de la escuela, observacion de clases semanales a cada docente
practicante, revision semanal de las sesiones de clases, contar con normas de
convivencias socializadas con toda la comunidad educativa y contar con un buen

clima institucional a nivel de equipo de la escuela y de PPFF. (p. 25)

Ademas, se identificO en los estudiantes que 21 (61,8%) de ellos asisten

totalmente a las clases, 11 (32,3%) asisten frecuentemente y solo 2 (5,9%) asisten

parcialmente a las sesiones.

En el area de matematica segun la prueba diagnéstica “Evaluamos nuestras
competencias matematicas”, vemos factible aplicar la herramienta virtual Pear Deck con
la finalidad de mejorar los conceptos basicos en la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre.

Debilidades

A nivel institucional, de acuerdo al PEI 2021-2022, se tienen las siguientes
debilidades:

Algunos estudiantes en secundaria no prenden sus camaras, las asesoras nuevas

les toma tiempo adaptarse al ritmo del colegio y algunas practicantes tenian limite

en sus megas. (p. 24)

De acuerdo a la prueba diagnéstica de matematica sobre las cuatro competencias,
se identifico que los estudiantes de quinto grado, poseen dificultades en la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, lo cual indica que los

estudiantes no han adquirido los conocimientos suficientes para analizar datos sobre un



estudio estadistico o probabilistico e interpretar la informacion sobre los resultados
obtenidos mediante el empleo de la estadistica o la probabilidad.
Amenazas

Las amenazas identificadas en Monterrico Institucion Educativa Aplicacion fueron
las siguientes: problemas en conexion a internet, y el uso inadecuado de la internet y sus

recursos.

1.3 Estudios previos

Estudios previos internacionales

Pazos (2014) en su tesis “Innovacion Educativa basada en evidencia para
desarrollar competencias mateméticas en el Marco del Movimiento Educativo Abierto”
presentada en el Tecnoldgico de Monterrey, para optar el grado de Maestria en
tecnologia educativa y medios innovadores para la educacion, tuvo como objetivo
analizar el desarrollo de la innovacion en el desarrollo de las competencias mateméaticas
de razonamiento empleando graficadoras para funciones lineales y cuadréaticas por
medio de la innovacion educativa y asi mejorar la practica educativa . El disefio abordado
es el estudio de caso.

La semejanza que se identifica entre esta investigacion y la nuestra es que abarca
una herramienta digital en el area de matematica y esta dirigido a la educacion basica
regular (EBR) en el nivel de secundaria con el enfoque de investigacion cualitativo.

La diferencia entre esta investigacion con la nuestra es que su innovacion se basa
en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en un grado
de bachillerato, aplicando graficadoras para el calculo de funciones lineales y

cuadraticas, y asi mejorar la calidad educativa en la virtualidad, mientras que nuestra



investigacion se basa en una plataforma virtual en la competencia resuelve problemas
gestion de datos e incertidumbre de en el nivel de secundaria.

Chogllo (2015) en su tesis “Implementacion de estrategias innovadoras apoyadas
en la tic’s para el aprendizaje de las matematicas del bloque nimero uno del segundo
afno de bachillerato general unificado en la Unidad Educativa Zoila Esperanza Palacios”
presentada en la Universidad de Cuenca para la obtencion del Titulo de Magister en
Docencia de las Matematicas, cuyo objetivo es desarrollar e implementar un maédulo el
cual contenga estrategias innovadoras y efectivas basadas en las TIC para el aprendizaje
de las matematicas. El disefio es experimental.

La semejanza manifestada tanto en esta investigacion como en la nuestra es que
esta dirigido a los estudiantes del nivel secundaria en el area de matematica; también se
identifica el empleo de las TIC's como fuente de aprendizaje para los estudiantes.

La diferencia de este trabajo de investigacion es que se concentra en las TIC'S
en general y es aplicado a estudiantes de bachillerato, mientras que nuestro trabajo se
centra en la aplicaciéon de una plataforma virtual especifica que es el Pear Deck y esta
dirigida a estudiantes del quinto grado de secundaria de una Institucién Educativa.
Estudios previos nacionales

Céardenas (2018) en su tesis “Influencia del software educativo Wimplot en el
aprendizaje de las funciones cuadraticas en los estudiantes del cuarto grado de
secundaria de la institucion educativa N° 1260 El Amauta, Ate, 2015” presentada en la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, para optar el grado académico de Magister
en Educacion con mencion en Educacion Matematica, desarrolla un software basada en

el campo del algebra, su objetivo es determinar la influencia del software educativo



winplot en el aprendizaje de las funciones cuadréticas. Posee un disefio
cuasiexperimental.

La semejanza que existe entre esta investigacion y la nuestra es el empleo de una
herramienta didactica en el area de las mateméticas, aplicado a estudiantes del nivel
secundario en una competencia especifica.

La diferencia entre este trabajo de investigacion con el nuestro es que mientras la
investigacion se aplica para cuarto de secundaria y el software se basa en la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, nuestro trabajo se basa en el
grado de quinto de secundaria y en la competencia resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre.

Vega (2018) en su tesis “El programa Hot Potatoes y su relacion en el desarrollo
de competencias del curso de &lgebra del 1° de secundaria del colegio Peregrino en Los
Olivos 2015” presentada en la Universidad Nacional Federico Villarreal, para optar el
grado académico de Doctor en Educacion, desarrolla la competencia del curso de
algebra del 1° de secundaria del colegio Peregrino en los Olivos. El objetivo de la
investigacion es precisar el grado de interaccion que tiene el programa Hot Potatoes en
el desarrollo de competencias del curso de Algebra del 1° de secundaria del Colegio
Peregrino de Los Olivos 2015. y el disefio es descriptivo correlacional.

La semejanza entre esta investigacion y la nuestra es que emplea una de las
competencias del area de matematica y esta dirigido a estudiantes del nivel secundaria
de la educacion basica regular.

La diferencia entre este trabajo de investigacion con el nuestro es que se aplico

una plataforma en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
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cambio, mientras que la investigacion que realizamos se basa en la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Gamarra (2019) en su tesis “Aplicacion del software matematico Cabri Geometry
Il, como estrategia de ensefianza — aprendizaje, para desarrollar la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes del 2° grado “a” de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de las Mercedes de
Carhuaz, region Ancash en el afo 2019” presentada en la Universidad Catodlica Los
Angeles Chimbote, para optar el grado académico de Licenciado en Educacién, cuyo
objetivo es mostrar que la aplicacion del software Cabri Geometry Il, como una tactica
de enseflanza-aprendizaje, ayudo a desarrollar la capacidad para resolver problemas de
forma, movimiento y localizacion de los estudiantes de segundo grado A de secundaria.
El disefio de la investigacion es pre experimental.

La semejanza entre nuestra investigacion y la que se presenta, es el empleo de
una herramienta didactica como estrategia de ensefianza - aprendizaje para estudiantes
de la educacion bésica regular del nivel secundario en una competencia matematica
especifica.

Las diferencias de este trabajo de investigacién con el nuestro es la plataforma
aplicada de Cabri Geometry Il y el grado a quien esta siendo desarrollado que es el de
2do de secundaria. En nuestro trabajo de investigacién aplicaremos la herramienta virtual
Pear Deck y sera desarrollado en quinto grado de secundaria. Otra diferencia identificada
es la modalidad en la aplicacion, esta tesis fue aplicada en presencialidad; mientras que

la nuestra sera aplicada mediante la virtualidad.
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Estudio previo de los beneficiarios

Los estudiantes de quinto grado de secundaria de la instituciébn educativa
Monterrico Institucion Educativa Aplicacién fueron participes de un proyecto de Tesis
realizado por los autores Gutierrez, Leon, Mayhuire, Morales y Quispe (2020), en el
trabajo titulado: “Educacion virtual en el area de matematica en educacion secundaria de
una institucion de aplicacion”. Esta investigacion, tuvo como objetivo describir la
educacion en la virtualidad y los resultados del mismo en el &rea de matemética. El
disefio abordado es descriptiva simple.

La semejanza entre esta investigacion y la nuestra es que ambas se realizan en
la modalidad virtual y estan dirigidas al area de matematica. A diferencia de esta
investigacion con respecto a la nuestra, esta tesis se desarrolla bajo un enfoque
cuantitativo y la nuestra se desarrolla bajo el enfoque cualitativo. Ademas, en dicha
investigacion los estudiantes participan de manera indirecta y solo se describen los
resultados; en nuestro caso, los estudiantes van a participar de manera directa y se

aplicara un cuestionario o resolucion de problemas.

1.4 Estadisticas y otra informacién de la Institucion Educativa que es objeto de

estudio.

Los resultados obtenidos en los afios 2016, 2017 y 2018 son los méas bajos en
relacion con las demas areas cuyos porcentajes oscilan entre el 87,1% (el mas alto
logrado el 2018 por el tercer grado de secundaria) y el 38,7% (el mas bajo el afio 2016
por el cuarto grado de secundaria). A través de los afios los porcentajes en los diferentes
grados subieron en algunos puntos como se puede apreciar en la figura, lo cual nos

indica que hay una preocupacion tanto de los docentes como de los estudiantes para
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superar los resultados, segun Figura 1.

De acuerdo con la informacion obtenida, los estudiantes que son beneficiarios de
nuestra investigacion, en el afio 2017 se encontraban en primer grado de secundaria y
obtuvieron en ese entonces un porcentaje del 70% aproximadamente del logro alcanzado
en el area de mateméticas, mientras que en el 2018 pasando ellos al segundo grado de
secundaria, obtuvieron como resultado un porcentaje del 50% aproximadamente del
logro alcanzado en el &rea de las matematicas.

En la tesis realizada en el afio 2020, titulada: “Educacion virtual en el area de
matematica en educacién secundaria de una institucién de aplicacion” por los autores,
Gutierrez; Leon; Mayhuire; Morales y Quispe, con respecto al desenvolvimiento de la
muestra en entornos virtuales, su percepcion sobre la educacion virtual, los recursos
virtuales y el empleo de los mismos; asi como, la colaboracion virtual.

De los resultados obtenidos acerca de la percepcién sobre la educacién virtual
gue se observa en la figura 2, de la totalidad de 70 estudiantes que representa el 100%,
en el nivel alto se encuentran 25 estudiantes que equivalen al 35,71%, en el nivel medio
representan 35 estudiantes con el 50% y en el nivel bajo estan 10 estudiantes siendo
solo el 14,29%. A partir de la informacion, se puede inferir que la mayoria de los
estudiantes poseen una percepcion media sobre la educacion virtual y un grupo minimo
considera tener baja percepcion.

Seguidamente, de los resultados obtenidos acerca de la percepcion sobre los
recursos virtuales como se muestra en la figura 3, se evidencia que del 100% de los 70
estudiantes, el 68,57% que son 48 estudiantes se ubican en el nivel alto, el 30%

equivalente a 21 estudiantes se ubican en el nivel medio y el 1,43% que representa solo
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a un estudiante se ubica en el nivel bajo. Con lo plasmado se puede inferir que, gran
parte de los estudiantes poseen una percepcion de nivel alta sobre los recursos virtuales.

Ademés, de los resultados obtenidos acerca de la percepciébn sobre la
colaboracion virtual, segun la figura 4, se puede observar que del 100% de los
estudiantes, 50 de ellos que representan al 71,4% se ubican en el nivel alto, el 24,3%
gue son 17 estudiantes se ubican en el nivel medio y el 4,3% que son 3 estudiantes se
ubican en el nivel bajo. De acuerdo a la informacién, se puede mencionar que, en general
los estudiantes poseen una percepcion de nivel alto sobre la colaboracién virtual en las
sesiones trabajas.

Finalmente, de los resultados obtenidos acerca de la utilizacion de diversos
recursos virtuales educativos como se observa en la figura 5, se puede observar que del
100% de los encuestados, 43 estudiantes que representan al 61,4% estan totalmente de
acuerdo con el empleo de los diversos recursos virtuales, el 18,6% siendo 13 estudiantes
estan de acuerdo, el 12,9% con 9 estudiantes ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 2,9 %
equivalente a 2 estudiantes estan en desacuerdo y finalmente 3 estudiantes con el 4,3%
estan en total desacuerdo. Se puede inferir que, gran proporcion de los estudiantes
estuvieron totalmente de acuerdo con el empleo de los diversos recursos educativos.

De acuerdo a la data extraida en la tesis de nuestros comparfieros, podemos decir
que, los estudiantes tienen una buena percepcion sobre la educacion virtual, los recursos
virtuales, el empleo de las mismas y la colaboracion entre los estudiantes en su gran
mayoria fue eficiente.

Ademas, la informacion plasmada aporta a nuestra investigacion que podamos

conocer el desempefio y desenvolvimiento de los beneficiarios en entornos virtuales, la
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percepcion que tienen los estudiantes sobre la educacion a distancia, los recursos
virtuales y el empleo de los mismos; asi como, la colaboracion virtual. Con ello, se puede
tener una vision general sobre el desempefio de los estudiantes antes de aplicar nuestro

proyecto.

1.5 Formulacién del problema e identificacion de causas y efectos del mismo.

Ante esta situacion de la pandemia por el COVID-19, el mundo se ha visto
envuelto en una emergencia sanitaria. Este contexto ha afectado a muchos sectores de
la poblacion en diversos dmbitos. Uno de los sectores mas importantes que todos los
paises cuentan, es la educacion; por ello, se vienen aplicando diferentes estrategias,
programas y metodologias que permitan continuar con el desarrollo del aprendizaje del
estudiante, a través del uso de plataformas digitales, asi como los medios de
comunicacion, sean redes sociales, television, radio, etc.

El Perd, no ha sido ajeno a esta emergencia sanitaria, y se ha visto afectado en
muchos sectores publicos como salud, economia y lo mas importante, el sector
educativo. El Estado peruano, preocupado por la educacion de los nifios y adolescentes,
ha implementado estrategias y métodos para continuar las actividades escolares a través
de la web y otros medios de comunicacién, como lo menciona la Defensoria del Pueblo
en su informe “La Educacién frente a la Emergencia Sanitaria” (2020).

En este contexto de emergencia sanitaria, el Minedu ha emitido normas que

regulan la prestacion del servicio educativo por parte de instituciones educativas

publicas, mediante la estrategia “Aprendo en casa”, y de colegios privados, en

caso decidan de manera autdbnoma brindar educacion en modalidad a distancia.

(p.15)
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Con el fin de acortar las brechas que genera el aislamiento social. Con miras a
que la educacion del pais permanezca vigente, se ha promulgado la Resolucién
Viceministerial N°00093-2020-MINEDU, cuyo objetivo es:

Brindar a los docentes, directivos y otros actores educativos, orientaciones

pedagdgicas para la reprogramacion curricular del servicio educativo durante el

afio 2020 en el marco de la implementacion del Curriculo Nacional de la

Educaciéon Basica y en el contexto de la emergencia sanitaria generada por el

coronavirus COVID-19. (p. 2)

Debido a esta situacion, docentes y estudiantes se han visto en la necesidad de
utilizar los diversos recursos tecnolégicos como plataformas virtuales, programas y
aplicaciones, para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Integrar dichos
elementos tecnoldgicos supone un gran reto tanto para docentes como estudiantes,
puesto que no estaban preparados para afrontar esta situacién, pero en la marcha,
vienen corrigiendo errores e implementando estrategias de mejora; lo que trae consigo,
incorporar nuevas metodologias de ensefianza en el sistema educativo.

El campo de las matematicas es muy grande, y actualmente los estudiantes deben
adquirir diferentes desempefios y capacidades de las competencias matematicas por
medio de los recursos tecnoldgicos. Una de estas competencias matematicas es la de
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, que segun el Programa
Curricular de Educacion Secundaria del MINEDU la define de la siguiente manera:

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o

de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones

razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para ello, el
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estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el

andlisis, interpretacion e inferencia de comportamiento determinista o aleatorio de

la situacion usando medidas estadisticas y probabilisticas. (MINEDU, 2016, p.

170)

Lo que genera algunas dificultades en esta competencia, es el analisis de
situaciones estadisticos y probabilisticos. Otro aspecto identificado, es la justificacion y
argumentacion de los resultados que se obtienen en base a una situacion de aprendizaje;
sean estos, hechos relacionados a la probabilidad o la estadistica. En consecuencia,
indica que los estudiantes no poseen buena capacidad de razonamiento y necesitan
mayor esfuerzo para lograr un aprendizaje significativo. Ello trae consigo, que los
estudiantes manifiesten deficiencias en la competencia resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre.

Muchos docentes con el avance de la tecnologia desconocen de los diferentes
programas o sitios webs que pueden utilizar para otorgarle al estudiante un aprendizaje
significativo, Moreno (2019) menciona que:

Se ve la dificultad en algunos docentes con el uso de las tecnologias en los

procesos educativos, puesto que muchas veces no se toma en cuenta en las

planeaciones para el desarrollo de las diferentes tematicas tanto dentro, como
fuera del aula. Este podria ser el resultado de no conocer a profundidad lo que
son las TIC, llevando a que se ignore su adecuado uso dentro del aula e interpretar

gue se estan utilizando. (p. 22)

En ese sentido, las herramientas virtuales ayudan mucho para brindar una mejor

ensefianza, ya sea con animaciones, pizarras interactivas, simulaciones de sucesos
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aleatorios 0 no aleatorios. En Monterrico Institucion Educativa Aplicacion se cuenta con
la facilidad de acceso a los medios tecnoldgicos y sefial de Internet; lo cual, es una
ventaja para poder aplicar las herramientas virtuales en las sesiones de aprendizaje.

Con respecto a lo mencionado, surge una alternativa Util e innovadora que permite
interactuar en tiempo real, sin perder el lazo de relacion entre docentes y estudiantes;
llamada Pear Deck, una herramienta interactiva que integra programas o aplicaciones
gue ya conocemos como Word, PowerPoint, Google Drive, Opera, etc. Lo cual, tiene
como mision ayudar a los maestros a involucrar a todos los estudiantes con soluciones
basadas en el aprendizaje activo y la evaluacién formativa. Despertando el interés de los
estudiantes para participar, aprender, y mejorar la interaccion del aula.

Dicho todo lo expuesto, la pregunta que nos planteamos como grupo investigador
es la siguiente: ¢Como desarrollar la competencia resuelve problemas de gestién de
datos e incertidumbre aplicando aula invertida con Pear Deck en los estudiantes de

quinto grado de secundaria de Monterrico Institucién Educativa Aplicacion?

1.6 Significatividad y relevancia de los cambios esperados con la innovacion.

A nivel institucional la herramienta virtual Pear Deck es poco conocida; creemos
gue es importante emplearla porque posee muchas ventajas significativas como la
sencilla interfaz que posee la herramienta en google drive, el disefio de diapositivas
interactivas, facilidad en el acceso a la herramienta virtual y todo ello para que puedan
favorecer en el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante el contexto de la
virtualidad. Ademas, los actores educativos pueden interactuar en tiempo real de manera
divertida, novedosa y original, de este modo la educacion se torna mas amena y

significativa.
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En el campo de las matematicas, los docentes puedan aplicar sus sesiones de
aprendizaje de manera interactiva; en la competencia resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre, que implica: realizar dibujos, graficos, tablas, resolver situaciones
probleméticas de manera interactiva y participativa, entre otros; por consiguiente, la
plataforma cuenta con los recursos necesarios para realizar dichas acciones.

A nivel curricular, se desea desarrollar la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, aplicando la herramienta virtual Pear Deck, con lo cual
se pretende lograr cambios significativos en el aprendizaje de los estudiantes en la
virtualidad, que tomen interés sobre su aprendizaje y que éste sea Util, por medio de la
aplicacién del modelo pedagdgico de Aula Invertida “que consiste en usar diapositivas
en el formato de Power Point. El docente elabora el material explicando el tema, también
puede hacer uso de aplicativos de audio o videos y los comparte con sus estudiantes.”
(Monterrico Institucién Educativa Aplicacién PEI 2021-2022, p. 31)

De acuerdo a la prueba diagnéstica tomada “Evaluamos nuestras competencias
matematicas”, la competencia que necesitan mejorar los estudiantes de quinto grado de
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion es Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, dicha competencia posee cuatro capacidades
plasmadas en el Programa Curricular de Educacion Secundaria las cuales son:
representa con gréficos y medidas estadisticas o probabilistica, comunica su
comprension de los conceptos estadisticos y probabilistico, usa estrategias y
procedimientos para recopilar y procesar datos y sustenta conclusiones o decisiones con
base en la informacién obtenida.

A nivel didactico, como ya se mencion0 con anterioridad, Pear Deck es una
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herramienta virtual novedosa, interactiva y didactica para el proceso de ensefianza -
aprendizaje. Lo didactico se manifiesta cuando los estudiantes responden a las
interrogantes a través de Slides de la plataforma Pear Deck, no Unicamente hablando
mediante un micréfono y esperando el turno de participacion, todos lo pueden participar
al mismo tiempo.

Lo did4ctico también reside en que, pueden resolver problemas, realizar graficas,
escribir, dibujar, etc por medio de las pizarras digitales que el docente previamente
establece en las diapositivas. En suma, a lo ya referido, los estudiantes pueden visualizar
las diversas diapositivas que los docentes comparten y las dudas que se manifiestan se
despejan en tiempo real. Posteriormente, las diapositivas pueden ser compartidas para

los estudiantes.

1.7 Viabilidad de la investigacion.

La viabilidad de la presente investigacién se centra, en la aplicacion de la
herramienta virtual Pear Deck en entornos virtuales de aprendizaje, con el objetivo de
desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
Asimismo, se evidencia que los estudiantes de Monterrico Institucion Educativa
Aplicacién, disponen de recursos necesarios para la ejecucién del proyecto, como se
plasma en uno de los documentos de gestion institucional, PEI 2020-2021, una de las
fortalezas con la que cuenta la institucion es “Tener familias con conectividad”. (p. 24)

Otro aspecto importante a destacar es que los estudiantes estan inmersos en la
tecnologia, y por ser de quinto grado, poseen o presentan un buen dominio de las TICs,
como menciona Cabero (2020) “los nativos digitales poseen conocimientos y habilidades

gue les permiten manejar las herramientas de tecnologias de la informacion y las
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comunicaciones (TIC) de una manera “natural” y practicamente sin esfuerzo” (p. 797), y
al tener una mayor facilidad de aprendizaje y adaptabilidad al uso de diversos recursos
virtuales; permite que puedan manejar con mayor rapidez la herramienta virtual Pear
Deck.

Ademas, cabe resaltar que la herramienta virtual Pear Deck se puede usar de
manera gratuita con funciones como disefio de lecciones creativas e interactivas, realizar
preguntas, encuestas, evaluaciones en tiempo real y obtener las respuestas de los
estudiantes de manera individual. Ademas, el docente toma el control del ritmo de las
presentaciones y puede emplear plantillas predeterminadas para las presentaciones de
acuerdo al area que ensefa.

Para el desarrollo del area de matemética, permite colocar imagenes de
situaciones probleméticas, ejercicios de diversos tipos, operaciones, tablas, graficas, etc;
todas estas actividades, los estudiantes realizan el desarrollo en las secciones
determinadas. Ademas, se puede monitorear el avance de cada estudiante en tiempo

real.

1.8 Antecedentes

Debido a que la educacion virtual y/o remota se ha dado a nivel mundial por la
pandemia; es decir, la educacion virtual masiva y obligatoria es un tema reciente a nivel
mundial, ha sido una gran busqueda lograr encontrar innovaciones educativas similares
en entornos virtuales, desarrollando alguna competencia de matematica o empleando
alguna herramienta virtual como lo que estamos desarrollando en nuestro proyecto de
innovacion educativa. Con todo ello, las innovaciones educativas similares a lo que

estamos trabajando en el presente documento, son las siguientes:
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Calderén (2020) en su proyecto “Aprendo con Ecomatematica” publicado en la
plataforma virtual del Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion Peruana (FONDEP),
aplica la estrategia Ecomatemética con el proposito de fomentar el desarrollo de las
competencias de resolucion de problemas matematicos por medio de tacticas
contextualizadas que fomenten la soberania en el aprendizaje y el raciocinio critico,
creativo y reflexivo en los y las estudiantes.

La semejanza que se encuentra entre esta investigacion y la nuestra es su
aplicacion de una estrategia virtual en los estudiantes del nivel secundaria de Educacion
Bésica Regular (EBR) que abarca el area de matematica.

La diferencia de esta experiencia innovadora es que se centra en todas las
competencias del area de matematicas y en nuestra investigacion nos enfocamos en
solo una competencia.

Sanchez (2020) en su proyecto “Simbiodigital”, publicado en la plataforma virtual
del Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion Peruana (FONDEP), aplica la
estrategia Simbiodigital, con el propésito de que se fomente en los estudiantes un
pensamiento matematico por medio de la resolucion de problemas y el uso de las
diversas herramientas virtuales, facilitando que se motive a que el estudiante presente
interés por aprender y conocer mas de las matematicas de una manera interactiva, ya
sea en la modalidad virtual o presencial.

La semejanza entre este proyecto y nuestra investigacion es la aplicacion en la
modalidad virtual, se desarrolla en el area de matematica y esta dirigido a estudiantes de

la educacion basica regular (EBR) pertenecientes al nivel de secundaria.
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La diferencia de esta experiencia innovadora es que focaliza a todas las
competencias del &rea de matematica y usa diversas herramientas virtuales, en cambio
para nuestra investigacion solo se enfoca en la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, mediante el empleo sélo de una herramienta virtual.

Espinoza (2017) en su proyecto “Aprendo mejor mediante la Etnomatematica
ludica” publicado en la plataforma virtual del Fondo Nacional de Desarrollo de la
Educacion Peruana (FONDEP), tiene como objetivo compartir la vivencia de la utilizacién
de los juegos clasicos en la optimizacion de los aprendizajes del area de matematica en
ensefianza primaria, para brindar un éptimo servicio y de calidad

La semejanza entre este proyecto y nuestra investigacion es que ambas se han
realizado en la modalidad virtual, aplicado en estudiantes del nivel secundario y dirigida
al area de matematica.

La diferencia de esta experiencia innovadora es que se realizé en educacion
presencial, al contrario, el de nosotros en educacion remota, toma en cuenta a todas las
competencias del area de matematicas y en nuestra investigacion nos enfocamos en
solo una competencia; y esta aplicada en el nivel primario de la EBR, en nuestro caso

esta dirigido al nivel secundario.

2. Fundamentacion tedrica

2.1 Conceptos tedricos relacionados con la innovacion propuesta.

2.1.1 Modalidad Educativa: Educacion Remota
La modalidad educativa de educacion remota, Devine (2017), la define como una

“‘ensefianza virtual cara a cara”, que consiste en la realizacion de lecciones a través de

videollamadas, principalmente; haciendo uso de plataformas dedicadas a este fin, como
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Zoom, Skype, Meet, Microsoft Teams, entre otros. Esto permite al docente una
interaccion efectiva entre colegas y estudiantes, encontrdndose los Ultimos mencionados
motivados, predispuestos a la innovacion y a la flexibilidad de las tecnologias novedosas.

Otro concepto del cual se habla en esta situacion de pandemia es la educacién a
distancia, segun el MINEDU (2017), en el libro “Docentes y sus aprendizajes en
modalidad virtual” la define como:

Una modalidad educativa caracterizada por la interaccion diferida en el tiempo y/o

separada en el espacio entre los actores del proceso educativo, facilitada por

recursos educativos y un sistema tutorial de apoyo que hacen posible el

aprendizaje auténomo de los participantes. (p. 13)

Estos conceptos nos brindan un panorama general de lo que se esté viviendo en
esta situacion de pandemia; en el cual, los docentes y estudiantes tienen que realizar
este proceso de ensefianza aprendizaje desde sus hogares, trayendo consigo la
ensefianza virtual, asi como nuevas herramientas tecnoldégicas para una mejor

interaccion didactica en esta modalidad virtual.

2.1.2 Aula Invertida

El modelo pedagdgico de aula invertida, mas conocido como como inverted
classroom o flipped classroom, surge de la necesidad de la aprehensién de
conocimientos significativos en los estudiantes, de manera que, se envian los materiales
elaborados por los docentes previo a las actividades a realizar en clase; ello, con la
finalidad de que los estudiantes puedan acceder a la informaciéon, sean analizadas y

profundizadas a su propio ritmo de estudio.
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Bajo este modelo pedagdgico, el estudiante es el actor principal y los docentes
buscan diversas estrategias, herramientas y recursos innovadores que puedan facilitar
la adquisicion del conocimiento significativo. Las actividades como: desarrollo de la parte
tedrica, resolucion de ejercicios, visualizacion de videos, revision de fichas, entre otras,
deben estar comprendidas tanto fuera del aula, como dentro de ella; en caso de la
virtualidad, actividades sincrénicas y asincronicas.

Para adentrarnos en este modelo pedagdgico es importante saber definirlo; para
ello, nos apoyaremos en las siguientes definiciones:

Falcones y Yoza (2018), lo definen como:

Un modelo pedagdgico que plantea la necesidad de transferir parte del proceso

de enseflanza y aprendizaje fuera del aula con el fin de utilizar el tiempo de clase

para el desarrollo de procesos cognitivos de mayor complejidad que favorezcan

el aprendizaje significativo. (p. 95)

Garcia (2013), en la revista de la Asociacion de Inspectores de Educacion de
Espafa, la define como:

Un modelo pedagdgico que transforma ciertos procesos que de forma habitual

estaban vinculados exclusivamente al aula, transfiriéndolos al contexto

extraescolar [...]. De esta forma, el tiempo escolar se dedica fundamentalmente a

la realizacion de las actividades que verdaderamente importan para el

aprendizaje, como pueden ser los ejercicios practicos, la resolucion de dudas y

problemas, los debates, los trabajos en pequefio o gran grupo, el aprendizaje por

descubrimiento, la coevaluacion y autoevaluacion, etc. (pp. 2 - 3)
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Este modelo pedagogico, se aplica mediante una secuencia didactica que se
desarrollan en cinco etapas, para abordar dichas etapas, nos basamos en los trabajos
de Sams y Bergmann (2012), Mattar (2021), Silva (2018) y aulaPlaneta (2021):

En la etapa planificacion de las actividades, el docente, selecciona o define el
tema que se va a trabajar, determina el propésito, los objetivos de ensefianza y las
competencias que desea desarrollar en los estudiantes. Asimismo, planifica las
actividades que deben realizar en las sesiones sincronicas y asincronicas; es decir,
determina las actividades que deben desarrollar los estudiantes antes, durante y después
de las reuniones; incorporando herramientas y recursos tecnolégicos.

En la segunda etapa, el disefio de los materiales especificos, se comprende la
elaboracién de los materiales que seran brindados hacia los estudiantes, donde se
pueden grabar videos explicativos o disefar presentaciones en Power Point u otras
diapositivas interactivas con el contenido de los campos teméticos. También se clasifican
los materiales que seran compartidos con los estudiantes antes, durante y después de
las clases. Se planifican los instrumentos para evaluar y comprobar la efectividad del
empleo de los materiales en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la tercera etapa, se realiza la clase digital, donde los estudiantes se
convierten en el protagonista de su propio aprendizaje, donde revisan los diversos
materiales compartidos por los docentes en las distintas plataformas educativas;
visualizan, analizan y anotan las inquietudes y dificultades con la finalidad de consultar
con el docente en la reunion sincronica. De esta manera los estudiantes fortalecen su

autonomia educativa.
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En la cuarta etapa, se ejecuta el taller, en la cual, se da la interaccién en tiempo
real entre los actores educativos, docente y estudiantes. Los estudiantes demuestran lo
aprendido con respecto a los materiales enviados por el docente previo a la clase. Por
una parte, los estudiantes comparten sus dudas o inquietudes, que son absueltas por el
docente en tiempo real. Por otra parte, el docente consolida el aprendizaje de sus
estudiantes por medio de conceptos mas complejos o mediante el desarrollo de
actividades practicas, sean estas individuales o grupales, segun sea el caso, se debe
tener en cuenta las necesidades de aprendizaje.

Finalmente, en la quinta etapa, se realizan las actividades de evaluacion, donde
se busca determinar si los conocimientos de los estudiantes se han desarrollado de
manera efectiva o no. Estas pueden evidenciarse mediante las actividades que
desarrollen, las participaciones en clase y deben ser evaluadas de acuerdo a los
objetivos y propésitos propuestos por el docente en el inicio de las etapas. Se invita a los
estudiantes a meditar y autocriticar sobre su aprendizaje, realizando preguntas retadoras
o reflexivas en base al campo tematico abordado. De ser el caso que los estudiantes
posean dificultades, ellos mismos deben proponer las acciones que deben tomar para

superarlas.

2.1.3 Herramienta Virtual Pear Deck

Segun Trejo (2019) en su estudio de investigacion “Recursos Tecnoldgicos para
la integracion de la gamificacion en el aula” informa sobre la herramienta virtual lo
siguiente:

Pear Deck es una herramienta virtual donde principalmente se desarrollan

presentaciones virtuales interactivas. Para hacer uso del contenido y recursos de la
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plataforma, hay que acceder al sitio web <https://www.peardeck.com/> (para poder usar
todas sus opciones hay que tener una cuenta de Google). En la praxis, esta plataforma
utiliza los documentos creados en las aplicaciones de Google. Posee dos tipos de
cuenta: profesor y estudiante. La primera cuenta, que es dirigida hacia los docentes,
permite la creacion y gestion de las presentaciones en Google para su posible integracion
en sistemas de proyeccioén virtual, y con ello poder evaluar y valorar en tiempo real las
actividades de sus estudiantes.

En el segundo caso dirigida para los estudiantes, se utiliza para comunicarse con
la presentacion del docente y posibilitar la interaccion entre las actividades propuestas
cuando la presentacion esta en funcionamiento. Esta Ultima caracteristica es la que lo
diferencia de otras plataformas virtuales, la capacidad de poder interactuar en tiempo
real con las presentaciones del docente.

Las ventajas que se pueden rescatar sobre esta herramienta virtual son:
interaccion en tiempo real entre docente y estudiantes; participacion simultanea de todos
los estudiantes en tiempo real; posee pizarras interactivas y novedosas; permite dibujar,
unir, colocar textos, marcar opciones; posibilita realizar actividades previas a la sesion,
durante y posteriores, lo cual, permite emplearla en las diferentes etapas de aula
invertida; integra enlaces de otras herramientas en las pizarras interactivas; se puede
realizar la evaluacion y retroalimentacion en tiempo real; admite visualizar los avances
de los trabajos; asi como, verificar las emociones de los estudiantes; ademas, los

estudiantes pueden evaluar las sesiones, etc.

2.1.4 Estadistica
Podemos definir a la estadistica como lo mencionan los siguientes autores:


https://www.peardeck.com/
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Del Castillo y Salazar (2018), definen a la estadistica, como “la ciencia que se
encarga de la recoleccion, ordenamiento, representacion, analisis e interpretacion de
datos generados en una investigacion sobre hechos, individuos o grupos de los mismos,
para deducir de ello conclusiones precisas o estimaciones futuras” (p. 13).

Barreto (2012) define: “La Estadistica, en general, es la ciencia que trata de la
recopilacion, organizacion presentacion, analisis e interpretacion de datos numéricos con
el fin de tomar decisiones efectivas y pertinentes” (p. 5).

De acuerdo a lo presentado, se puede concluir que la estadistica es una ciencia
encargada de recolectar informacion de un determinado estudio, para luego organizar,
analizar y representarlas para tomar futuras decisiones en base a los resultados
obtenidos.

Estadistica Descriptiva. La estadistica descriptiva para Del Castillo y Salazar
(2018), se define como “la parte de la estadistica que permite analizar todo un conjunto
de datos, de los cuales se extraen conclusiones valederas, Unicamente para ese
conjunto. Para realizar este analisis se procede a la recoleccion y representacion de la
informacion obtenida” (p. 14).

Estadistica Inferencial. Segun Del Castillo y Salazar (2018), la estadistica
inferencial es la obtencion de conclusiones generales a partir de una poblacion, mediante
el estudio de una muestra representativa extraida de ella, es decir, dado el valor
estadistico obtenido, se puede establecer los valores de los parametros. Entonces
podemos concluir que la estadistica inferencial analiza o estudia una poblacion,

utilizando los datos y resultados obtenidos de una muestra.
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Importancia de la Estadistica. Como se sabe la estadistica es una rama de la
matemética. Del Castillo y Salazar (2018) mencionan las siguientes importancias: como
herramienta de trabajo, brinda métodos para trabajar en relacion al comportamiento de
estudios y en base a ello se extraen conclusiones. En la solucién de problemas de la vida
cotidiana. En la investigacion tedrica, permiten generar teorias en base a las
investigaciones. Utilizacion de la investigacion, permiten el entendimiento de la
informacion de las investigaciones. Satisfaccion personal, en base a las investigaciones

y el medio tecnoldgico permite agilizar el proceso investigativo.

2.1.5 Probabilidad

Rincén (2014) “La probabilidad puede definirse como aquella parte de las
matematicas que se encarga del estudio de los fendmenos aleatorios.” (p.2)

La probabilidad “es un mecanismo por medio del cual pueden estudiarse sucesos
aleatorios, es decir, operaciones cuyo resultado no puede ser predicho de antemano con
seguridad. Por ejemplo, el lanzamiento de una moneda”. (Estuardo, 2012, p. 58)

De acuerdo a lo presentado, se puede concluir que la probabilidad es la parte de
la matematica encargada de analizar aquellos fendmenos aleatorios que se pueden
presenciar en la vida cotidiana, como lanzar un dado, lanzar una moneda, extraer una
carta de una baraja de naipes, etc.

Importancia de la Probabilidad. Para muchos estudiantes, las probabilidades
son un tema muy aislado a su realidad, o inclusive no encuentran las razones suficientes
para poder estudiar dicho tema; Nufiez et al. (2015) en su informe “Sobre la probabilidad,
lo aleatorio y su pedagogia” menciona varios puntos importantes sobre porqué es

necesario aprender conceptos de la probabilidad: ejercitan el razonamiento y los calculos
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matemaéticas tradicionales (combinatoria), muestran como pueden tratarse situaciones
inciertas, llegando a resultados no exactos pero representativos para las necesidades
practicas, ayudan a comprender el grado de equitatividad en los juegos de azar y en los

seguros e Introduce la idea de correlacion de variables.

2.1.6 Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Para Bendezu (2020), la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, implica que “el estudiante analiza datos sobre un tema de interés o estudio
0 de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones
razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida.” (p. 57)

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2016), en el documento del Programa
curricular de Educacién Secundaria, define a la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre de la siguiente manera:

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o

de situaciones aleatorias, que le permita tomar decisiones, elaborar predicciones

razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para ello, el
estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el
andlisis, interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio

de los mismos usando medidas estadisticas y probabilisticas. (p. 170)

Se toma de referencia la definicion dada por el Ministerio de Educacion, debido a
gue los estudiantes se rigen en su formacion enfocada a la Educacién Basica Regular
(EBR) bajo los estandares de aprendizaje propuestos por el estado peruano. Ademas,
para culminar su educacion secundaria, los estudiantes deben cumplir integramente

todas estas competencias que, finalmente, forman el perfil de egreso del estudiante.



31

Es asi que, a partir de las definiciones encontradas por algunos autores sobre la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, surge el
pensamiento estadistico, para lo cual en el siguiente parrafo Leén (2015), lo define como
una filosofia que reconoce la incertidumbre y la variabilidad de los datos en su contexto
y la significatividad en la toma de decisiones. Esto conduce a que el conocimiento tedrico
de las técnicas de analisis estadistico y de la probabilidad no es suficiente para un
razonamiento estadistico, pero son necesarias para una comprension de los mismos en
situaciones contextualizadas y una idea flexible lleve a asumir una actitud critica en base
a argumentos de datos e informaciones estadisticas. (pp. 8-9)

El Ministerio de Educaciéon (MINEDU) propone en el documento titulado Programa
curricular de Educacidon Secundaria (2016), las siguientes cuatro capacidades de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, que deben ser
desarrolladas por los estudiantes:

Representa con gréficos y medidas estadisticas o probabilisticas, se
sustenta en manifestar el comportamiento de un determinado estudio e identificar las
variables, representarlas mediante tablas o gréaficos estadisticos, analizar las medidas
de tendencia central o de localizacion. Ademas, involucra presentar la probabilidad de
situaciones aleatorias.

Comunica su comprensién de los conceptos estadisticos y probabilisticos,
implica que los estudiantes, deben impartir su conocimiento sobre los conceptos de la
estadistica y la probabilidad en torno a una situacion. Ademas, implica leer e interpretar,

tablas o graficos estadisticos provenientes de diferentes fuentes.
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Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos, el
estudiante debe seleccionar, adaptar, combinar o crear diversos procedimientos,
estrategias y recursos con la finalidad de recopilar, procesar y analizar la informacién
sobre un estudio; asi también, el uso de técnicas de muestreo, el calculo de las medias
estadisticas y probabilisticas.

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacidén obtenida,
involucra tomar decisiones, realizar predicciones o elaborar conclusiones,
sustentdndolas en base a la informacién obtenida del proceso y andlisis de datos, asi
como también de la revision o valoracion de los procesos.

De acuerdo a lo plasmado, se puede sintetizar que los estudiantes deben realizar
investigaciones o estudios sobre un determinado tema, plasmar los datos en tablas
estadisticas, representarlas por medio de diversos graficos; analizar el comportamiento
de estos mediante interpretaciones, extraer conclusiones y justificarlas. Ademas, deben
emplear las medidas de tendencia central, de posicion y de dispersion para analizarlas
en diversos estudios. En la seccién probabilistica, los estudiantes deben analizar eventos
aleatorios, sean simples y/o compuestos, para que, en base a los resultados obtenidos,
puedan extraer conclusiones y plantear afirmaciones.

Ademas de las competencias, capacidades y desempefios que deben adquirir los
estudiantes en la Educacion Béasica Regular (EBR); también, deben alcanzar los
estandares de aprendizaje propuestos por el Ministerio de Educacion (MINEDU) en el
Programa curricular de Educacion Secundaria (2016). Para el VI ciclo, los estudiantes
de quinto grado de secundaria, deben alcanzar el siguiente estandar en la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre:
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Resuelve problemas en los que plantea temas de estudio, caracterizando la
poblacion y la muestra e identificando las variables a estudiar; [...] representa el
comportamiento de estos usando graficos y medidas estadisticas [...]. Interpreta
la informacion [...] haciendo uso del significado de la desviacion estandar, las
medidas de localizacién estudiadas y el lenguaje estadistico; [...] justifica
conclusiones sobre las caracteristicas de la poblacion. Expresa la ocurrencia de
sucesos dependientes, independientes, simples o compuestos de una situacion

aleatoria mediante la probabilidad [...]. (p. 171)

Ello indica que los estudiantes que culminan el VII ciclo de la Educacion Basica
Regular (EBR), deben dominar la competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre con facilidad. Ademas, el dominio de la estadistica y la probabilidad en
resolucion de problemas aplicados en el contexto real, de esta manera se desea cumplir

con el perfil de egreso.

2.2 Enfoques tomados en cuenta para el disefio.
2.2.1 Modalidad General de la Investigacion

Como grupo investigador, hemos visto conveniente utilizar una investigacion de
campo; donde, se aplica la herramienta virtual Pear Deck para el desarrollo de
determinados temas de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio. Con respecto a esta investigacion, Arias (2012), menciona lo siguiente:

La investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccion de datos

directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los

hechos (datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es decir, el
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investigador obtiene la informacion, pero no altera las condiciones existentes. De

alli su caracter de investigacion no experimental. (p. 31)

2.2.2 Modalidad de la Investigacion con Manipulaciéon de Variables: Innovacion

Educativa

Para entender en qué se basa la modalidad de innovacion educativa, Barraza
(2013) nos menciona lo siguiente:

La innovacion educativa es un proceso que involucra la seleccion, organizacion y

utilizacién creativa de elementos vinculados a la gestion institucional, el curriculum

y/o la ensefanza, siendo normal que una innovacion educativa impacte mas de

un ambito, ya que suele responder a una necesidad o problema que regularmente

requiere una respuesta integral. (p. 15)

2.2.3 Enfoque de Investigacion

La investigacion es de tipo cualitativa y corresponde al disefio de proyecto de
innovacion educativa:

La investigacion cualitativa es aquella que utiliza preferente o exclusivamente

informacion de tipo cualitativo y cuyo andlisis se dirige a lograr descripciones

detalladas de los fendmenos estudiados. La mayoria de estas investigaciones

pone el acento en la utilizacion practica de la investigacion. (Cauas, 2015, p. 2)

Segun Molina (2019) en la revista electronica de AnestesiaR “ReaR” menciona lo
siguiente:

La investigacion cualitativa es un método que estudia la realidad en su contexto

natural, tal y como se produce, con el objeto de interpretar los fenbmenos de
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acuerdo con los significados que tienen para las personas implicadas. Y para esto
se sirve de todo tipo de fuentes y materiales que nos ayuden a describir la rutina
y el significado de las situaciones problematicas para la vida de las personas:

entrevistas, historias de vida, imagenes, sonidos. (p. 1)

2.2.4 Disefio de Investigacion: Proyecto de Innovacion Educativa

Rimari (2016), uno de los autores que pertenece al equipo de unidad de proyectos
de la FONDEP (Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacién Peruana), menciona en
la Guia de Formulacion de Proyectos de Innovacion Pedagdgica lo siguiente:

Un proyecto es una propuesta que incluye nuevas formas o alternativas para

abordar el proceso de la educacion con el fin de lograr mejoras cualitativas. Los

proyectos tienen el proposito de cambiar, transformar y mejorar la practica
pedagdgica mediante la participacion activa de todos los miembros de la

comunidad educativa y su entorno social. (p. 16)

2.2.5 La Ruta Metodoldgica del Proyecto de Innovacion Educativa

Para la ruta metodoldgica, se basa en la propuesta de Barraza (2013), quien
propone abordar un proyecto de innovacién educativa mediante cuatro momentos:

1.- Determinacién del agente innovador

2.- Eleccion de la preocupacion tematica

3.- Construccién del problema generador de la innovacion

4.- Construccién de la innovacién/solucién (p. 26)

En nuestro trabajo de investigacion, la determinacion del agente innovador fue

trabajar como equipo innovador, aplicando sesiones bajo la modalidad de aula invertida.
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La eleccién de la probleméatica se dio a partir de una prueba diagnéstica tomada sobre
las cuatro competencias de matematica, del cual se obtuvieron resultados de un nivel de
inicio en la competencia resuelve problemas de gestidon de datos e incertidumbre, y se
utilizé como solucion el uso de la herramienta virtual Pear Deck.

En la construccion del problema generador de la innovacion, se tomo en cuenta
la estrategia investigativa, donde se aplicara la técnica de triangulacion temporal en base
a la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. La
construccién de la innovacion/solucién se desarrolla por medio de sesiones aplicadas
bajo la modalidad de aula invertida, empleando la herramienta virtual Pear Deck para la
mejora de la competencia matematica.

Asimismo, cita a Espinoza (1987) para dar a conocer los elementos que debe
contener un proyecto de innovacion y que éstas deben ser contestadas necesariamente:

¢QUE se quiere hacer?, ¢POR QUE se quiere hacer?, ¢PARA QUE se quiere

hacer?, ¢ CUANTO se quiere hacer?, ¢DONDE se quiere hacer?, ¢COMO se

quiere hacer?, ¢ QUIENES lo van a hacer?, ¢ CON QUE se quiere hacer o se va a

costear? (p. 65).

En nuestro trabajo de investigacién estas preguntas se pueden contestar de la
siguiente manera: Por motivo de sus bajos resultados en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre, realizamos un proyecto de innovacién
educativa dirigido a los estudiantes del quinto grado de secundaria en Monterrico
Institucion Educativa Aplicacion para la mejora de la competencia matematica, a traves

de diferentes sesiones, aplicando una herramienta virtual llamada Pear Deck.
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3. Disefio de la propuesta de innovacion educativa
3.1 Titulo del proyecto de innovacién:

El presente trabajo de investigacion, tiene por nombre: “Resolviendo problemas
de gestion de datos e incertidumbre en aula invertida con Pear Deck”, debido a que
nuestro proyecto se basa en mejorar la competencia resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre, dicha mejora, se logra implementando el modelo pedagdgico
de Aula Invertida en cada una de las sesiones, empleando la herramienta virtual Pear

Deck.

3.2 Descripcion del proyecto:

El proyecto de innovacion educativa, se realiza en Monterrico Institucion Educativa
Aplicacién, donde, los beneficiarios son los estudiantes de quinto grado del nivel
secundaria. Este proyecto se basa en desarrollar ocho sesiones con teméticas de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre con el empleo de
la herramienta virtual Pear Deck.

Las sesiones se aplicaron utilizando los recursos que brinda la herramienta virtual
Pear Deck, como el uso de diapositivas interactivas y las evaluaciones en tiempo real.
Finalmente, se analizaron los resultados obtenidos para conocer si se logré una mejora
con Pear Deck en la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.

3.3 Objetivos del proyecto de innovacion

Objetivo General:
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Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestibon de datos e
incertidumbre aplicando aula invertida con Pear Deck en los estudiantes de quinto grado
de secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

Objetivos Especificos:

1. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestibon de datos e
incertidumbre aplicando la planificacion de actividades con la herramienta virtual
Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico
Institucion Educativa Aplicacion.

2. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre aplicando el disefio de materiales con la herramienta virtual Pear
Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico Institucion
Educativa Aplicacion.

3. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre aplicando la clase digital con la herramienta virtual Pear Deck en
los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico Institucion Educativa
Aplicacion.

4. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre aplicando la ejecucion del taller con la herramienta virtual Pear Deck
en los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico Institucién
Educativa Aplicacion.

5. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre aplicando la realizacion de actividades de evaluacion con la
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herramienta virtual Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria

de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

3.4 Alcance del proyecto de innovacion educativa.

Monterrico Institucion Educativa Aplicacién, se funda en el siglo XIX, en sus inicios
fue una institucion solo para primaria, luego pasa a formar parte de centro de practicas
en Chorrillos, perteneciente al Instituto Pedagédgico Nacional de Mujeres San Pedro;
hasta que en 1958 se asienta hasta la actualidad en el local de Monterrico en el distrito
de Santiago de Surco, como Colegio Anexo al IPNM hasta el afio 2020. En el afio
2021, cambia de nombre a Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

Actualmente es una institucion guiada bajo el carisma del Sagrado Coraz6n de
Jesus y de caracter estatal. Una de las principales caracteristicas es la educacion en
valores humanos y morales, fomentando el desarrollo intelectual y social de sus
estudiantes. Con el pasar de los afios, ha ido cambiando en el enfoque educativo,
adaptandose al avance tecnolégico y digital. Actualmente, se aplica el enfoque de Aula
Invertida, con la finalidad de propiciar en los estudiantes, espacios de aprendizaje y
participacion.

La plana docente de esta Institucibn Educativa, en su gran mayoria esta
conformada por docentes practicantes del dltimo afio de carrera de la Escuela de
Educacion Superior Pedagodgica Publica Monterrico. Donde, la imparticion de las
sesiones de aprendizajes se ajusta a las necesidades de sus estudiantes, guiada bajo
el carisma del Sagrado Corazén de Jesus que los caracteriza.

Las aulas de esta institucion estan conformadas por estudiantes de género

masculino y femenino. Para el caso de nuestra muestra de estudio, contamos con la
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participacion de 22 estudiantes de género femenino y 12 estudiantes de género
masculino divididos en 3 grupos. De acuerdo a la observacién de uno de los docentes
se puede afirmar que los estudiantes son muy participativos, creativos y se esfuerzan

por aprender el area de matemaética.

3.5 Beneficiarios

Mediante el presente trabajo, se desea aportar de manera positiva en diversos
campos, teniendo como beneficiarios directos a los estudiantes de Monterrico
Institucion Educativa Aplicacion y los tesistas. Ademas, se cuenta con beneficiarios
indirectos, como: Monterrico Institucion Educativa Aplicacién, programa de estudios
Matematica-Fisica, Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Monterrico, el
campo educativo y la investigacion:

Los estudiantes que son los beneficiarios, estan conformados por 34 educandos,
los cuales estan separados en tres grupos distribuidos de la siguiente manera: en el
primer grupo, con 12 estudiantes; en el segundo grupo, con 11 estudiantes y en el tercer
grupo con 11 estudiantes. Ellos obtendran el beneficio de mejorar en la competencia
resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre.

Los tesistas al ser los autores de esta investigacién, nos vamos a favorecer
obteniendo nuestro titulo profesional de licenciados en educacion secundaria en la
especialidad de matematica-fisica. La cantidad de beneficiarios son tres personas.

Asimismo, Monterrico Institucion Educativa Aplicacion, es otro beneficiario, en

donde se trabaja bajo el modelo pedagogico, Aula Invertida. También, el Programa de

estudios Matematica - Fisica, ya que el presente trabajo esta estrictamente ligada con la
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especialidad, debido a que se abarca una de las competencias que posee la matematica,
ademas, la investigacion se desarrolla bajo las areas que contempla la especialidad.

La Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Monterrico, ya que va a
aportar nuestro trabajo, desarrollando una investigacion real y que pueda ser reconocido
como uno de los trabajos realizados en dicha institucion de Educacion Superior para que
sea subida al repositorio institucional.

En el campo educativo, se espera aportar de manera significativa, desarrollando
la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre del area de
matematica y que la herramienta virtual Pear Deck pueda ser empleada en las diferentes
areas curriculares a nivel nacional e internacional.

En el campo de la investigacion se desea aportar con este trabajo hacia futuros
investigadores; es decir, los beneficiarios son todos los investigadores que pudieran

tomar de referencia como antecedente.

3.6 Estrategias y actividades a realizar

Previo al proyecto, se aplicO6 una prueba diagnéstica sobre las cuatro
competencias de matematica, dicha prueba diagndstica tuvo como objetivo y finalidad,
determinar las necesidades de aprendizaje de los estudiantes de quinto grado de
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion y trabajar acorde a los
resultados obtenidos.

Mediante el presente trabajo de investigacion se disefiaron y ejecutaron ocho
sesiones sobre los temas de probabilidad y estadistica, que son abarcados dentro de

la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, dichas
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sesiones fueron disefiadas para ser aplicadas mediante el uso de la herramienta
virtual Pear Deck.

Por una parte, previo al disefio de los materiales, se establecieron: capacidades,
propdsito por sesion, actividades a desarrollar, ruta a seguir y actividades para evaluar.
Por otra parte, para el disefio de los materiales (presentaciones en Power Point), se
emplearon diferentes recursos virtuales como enlaces de sitios Web, de YouTube,
Kahoot, Quizziz, entre otros que fueron incluidas en la herramienta virtual Pear Deck.

Las actividades propuestas en cada sesion han sido trabajadas de manera que
todas tengan relacién con la programacion anual de quinto afio, con el fin de ayudar
en la comprension de estas y que la clase sea mas amena e interactiva.

A continuacion, se plasma las actividades que han sido desarrolladas en cada una de
las 8 sesiones aplicadas:

En las sesiones N°1 y N°2, se realizaron las siguientes actividades: las
diapositivas del Pear Deck, la conexion con el Wordwall y Kahoot usando la
herramienta Pear Deck, ademas de un video en Youtube. Con respecto a las sesiones
N°3 y N°4, se desarrollaron las actividades mediante las diapositivas del Pear Deck y
la conexion con la plataforma Quizziz. En relacion a las sesiones N°5 y N°6, se llevaron
a cabo las siguientes actividades con las diapositivas del Pear Deck, la conexién con
un sitio Web y Kahoot usando la herramienta Pear Deck, ademéas de un video en
Youtube. Para culminar, en las sesiones N°7 y N°8, se aplicaron las siguientes
actividades: las diapositivas del Pear Deck, la conexiéon con Kahoot usando la

herramienta Pear Deck, ademas de un video en Youtube.
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3.7 Recursos humanos

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion, se acordd desarrollar
mediante los siguientes roles:

) Renzo Jair Neyra Rosas: encargado de aplicar las sesiones de aprendizaje
bajo la modalidad de Aula Invertida, empleando la herramienta virtual Pear
Deck; realizar coordinaciones con Monterrico Institucion Educativa
Aplicacién, con actividades concernientes a la ejecucién del proyecto de
innovacion educativa; analizar las pruebas tomadas al inicio del proyecto.
Ademas, se encargoé del desarrollo y redaccion de la investigacion.

) Ana Karina Capcha Camacho y Tania Bricia Palomino Cauti: encargadas
de la investigacion para el desarrollo y redaccién del presente documento;

analizar los resultados obtenidos en la aplicacion del proyecto.

3.8 Monitoreo y evaluacion

Como equipo investigador empleamos la técnica de la triangulacion para
evidenciar la objetividad de los resultados; Charres et al. (2018), manifiestan que la
triangulacion “es una técnica y herramienta potente que facilita el uso de multiples
métodos para la articulacion y validacion de datos a través del cruce de dos o mas
fuentes.” (p. 1). Ademas, para poder emplear la triangulacion se necesita incorporar,
escoger, enfocar, relacionar e interpretar de una manera organizada la informacion
correspondiente.

Para el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en el presente trabajo

se emplea la triangulacion de tipo temporal, Rodriguez et al. (2013) definen como el
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contraste de los datos logrados en diferentes instantes, por ejemplo, iniciando afio
escolar y a la mitad del ciclo del mismo.

En sintesis, podemos decir que la triangulacion es una técnica empleada para el
analisis de datos cualitativos, donde se busca validar los datos o la informacién a través
de la relacion de los mismos, mediante las diversas modalidades o tipos. En nuestro
caso, hemos optado por desarrollar la triangulacion de tipo temporal, en donde se
tomaron pruebas de conocimiento en tres tiempos durante el desarrollo del Proyecto de
Innovacion Educativa. La primera prueba estuvo basada en preguntas validadas que
fueron recolectadas del cuaderno de trabajo de quinto de secundaria, la segunda prueba
desarrollada y aplicada por el Ministerio de Educacion y la tercera prueba junto a los
demas instrumentos, aprobados por un jurado de expertos tal como se muestra en la
siguiente tabla. (Tabla 3)

La primera prueba se tomé al inicio del proyecto a los 34 estudiantes que
conforman la muestra, con la finalidad de identificar las necesidades de los estudiantes;
la segunda, en el intermedio del proyecto, lo cual nos permite monitorear el avance del
mismo. Finalmente, la tercera fue tomada al finalizar el Proyecto de Innovacién Educativa
para visualizar el avance o mejora de la competencia gestion de datos e incertidumbre.

La escala de valoracion tipo Likert que se utilizé tuvo como motivo poder evaluar

el progreso de los estudiantes en la competencia resuelve problemas de gestién de
datos e incertidumbre. El cuestionario tuvo como objetivo recolectar informacion
cualitativa sobre la herramienta virtual Pear Deck.

Culminado el tiempo de aplicacion de las sesiones, desarrollados las pruebas

de conocimientos que se realizaron en tres diferentes tiempos (al inicio, al intermedio
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y al final de la aplicacion); ademas, desarrollado por los 34 estudiantes un cuestionario
donde manifestaron su apreciacion sobre la herramienta virtual Pear Deck, y por parte
del docente, una escala de valoracion tipo Likert, los resultados que se obtuvieron
fueron los siguientes:

En las pruebas de conocimiento se evalud a los 34 estudiantes en la competencia
resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre se obtuvieron los siguientes
tres resultados promedio del sal6n en funcion a cada capacidad de la competencia,
asi como el promedio de la competencia general.

A partir de los resultados obtenidos de la primera prueba de los estudiantes de
quinto grado de secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion, en relacion al
promedio de cada capacidad; la capacidad representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas fue la que alcanz6 un mayor puntaje, con un promedio de
7 puntos. Con un promedio de 6 puntos, se presenta la capacidad comunica la
comprensién de los conceptos estadisticos y probabilisticos y la capacidad sustenta
conclusiones o decisiones en base a informacion obtenida, y para finalizar, con un
promedio de 5 puntos, se encuentra la capacidad usa estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos. (Tabla 4)

Es preocupante observar que las notas obtenidas en esta primera prueba no han
sido favorables; ya que, presentan muchas deficiencias en las capacidades de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

En la segunda prueba realizada a los estudiantes de quinto grado de educacion
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion, se obtuvieron los siguientes

resultados en las capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion de
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datos e incertidumbre, lo cual se not6 una mejora con respecto a la primera prueba; en
la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas, se
obtuvo de promedio 11 puntos, en la capacidad comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos, 6 puntos, manteniéndose igual a la primera
prueba. Ademas, en la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos tuvo un promedio de 12 puntos y para finalizar, la capacidad que logré un
mayor puntaje promedio con 15 puntos, fue la capacidad sustenta conclusiones o
decisiones en base a informacion obtenida. (Tabla 5)

En la tercera prueba realizada en los estudiantes de quinto grado de educacién
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion, se obtuvieron los siguientes
resultados, con respecto al desarrollo de las capacidades de la competencia en mencién.
En la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas
se obtuvo un promedio de 13 puntos, en la capacidad comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos, 10 puntos, en la capacidad usa estrategias y
procedimientos para recopilar y procesar datos, refleja un promedio de 13 puntos, y para
finalizar, en la capacidad sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion
obtenida un promedio considerable de 16 puntos. (Tabla 6)

Cabe destacar que, en la tercera prueba tomada, se ha evidenciado claramente
una gran mejora con respecto a las anteriores dos pruebas (Tabla 7):

) En la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o

probabilisticas, el promedio mejoré en 6 puntos, pasoé de tener 07 puntos a

13 puntos.
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) En la capacidad comunica la comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos, el promedio mejor6 en 4 puntos, de 6 puntos paso a tener
10.

) En la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos, el promedio mejord en 8 puntos, paso de tener 05 a 13 puntos.

) En la capacidad sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion
obtenida, el promedio mejoré en 10 puntos, pasando de tener 06 a 16
puntos.

En base a los resultados promedio de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, podemos observar que los estudiantes como grupo
han podido elevar su nota promedio inicial de 06 estando en nivel “En inicio”, pasando
por un 11 llegando al nivel “En proceso”, hasta llegar a una nota final de 13 puntos,
ubicandose a solo un punto de conseguir el siguiente nivel que es “Logro esperado”.
Estos resultados nos indican que la herramienta virtual Pear Deck fue una influencia
positiva en la competencia y en sus respectivas capacidades, ya que cada una de ellas
fue escalando de forma progresiva hasta llegar a la nota promedio final.

En la escala de valoracion tipo Likert se obtuvieron los siguientes resultados
promedio de los estudiantes en base a su desempefio de las capacidades de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (Tabla 8 y Tabla
9).

En base a la informacion recolectada de la escala de valoracion tipo Likert,
podemos decir que los estudiantes como grupo han tenido un buen nivel durante el

desarrollo de las sesiones que se aplicaron con la herramienta virtual Pear Deck, hubo
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momentos en los que se destacaban en los temas, como también en donde la
participacion no fue del todo activa, a pesar de ello, se puede decir en términos
generales, que los estudiantes del quinto grado de secundaria, han logrado un nivel
esperado en el desarrollo de todas las capacidades y desempeios en las sesiones de
aprendizaje.

En el cuestionario aprobado por el jurado de expertos y desarrollado por 14
estudiantes que estuvieron en todas las sesiones aplicadas, se realizaron preguntas
tanto cuantitativas como cualitativas sobre la herramienta virtual Pear Deck, las
respuestas obtenidas fueron registradas y analizadas para brindar conclusiones
generales. (Tabla 10)

En base a todas las respuestas obtenidas, podemos decir que los estudiantes se
sintieron satisfechos con el trabajo realizado con la herramienta virtual Pear Deck,
pudieron aprender las tematicas de estadistica y probabilidad con las diapositivas
interactivas, y participaron en las actividades propuestas en tiempo real con el docente.
Conclusiones

Se lograron desarrollar en la planificacion de actividades de la competencia
resuelve problemas de gestibn de datos e incertidumbre, sesiones de aprendizaje
capaces de potenciar sus habilidades en los estudiantes de quinto grado de secundaria
de Monterrico Institucién Educativa Aplicacion con el uso de la herramienta virtual Pear
Deck.

Se lograron disefiar materiales previos con el fin de conocer o retroalimentar las
diferentes tematicas, apuntando a la mejora de los desempefios de la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes de quinto
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grado de secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion con el uso de la

herramienta virtual Pear Deck.

Se logré realizar la clase digital, ya que los estudiantes de quinto grado de
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion respondian a las diferentes
preguntas realizadas por el docente a través de los cuestionarios disefiados en Kahoot

0 Quizziz que estan enlazados con la herramienta virtual Pear Deck.

Se logro desarrollar el taller, propiciando una interaccién en tiempo real con los
estudiantes, resolviendo dudas de las teméticas, desarrollando las actividades y
mejorando sus desempefios de la competencia, en base a las necesidades educativas
de los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico Institucién Educativa

Aplicacion con la herramienta virtual Pear Deck.

Se lograron realizar las actividades de evaluacion en funcion a la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, los estudiantes de quinto grado
de secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion argumentaron, vy

reflexionaron criticamente sobre sus aprendizajes con la herramienta virtual Pear Deck.

En funcion a los resultados obtenidos, podemos decir que la herramienta Virtual
Pear Deck influy6 positivamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre bajo el modelo pedagogico de Aula invertida; ya que,
adquirieron nuevas habilidades en representar, comunicar, usar estrategias y sustentar

conclusiones en funcion a las tematicas de estadistica y la probabilidad.



50

3.9 Sostenibilidad.

En general, brindamos como grupo investigador las siguientes recomendaciones:

Los temas que van a ejecutar con la herramienta virtual Pear Deck debe estar
previamente analizados y desarrollados, ya que no todas las teméticas de matemética
pueden tener la misma significatividad en los estudiantes.

Aprovecha todas las herramientas que te brinda Pear Deck para realizar tus
sesiones de aprendizaje, cada diapositiva interactiva tiene una forma diferente de
desarrollo y la vinculacion con otros sitios web te ayudaran a que tengas sesiones mas
didacticas e interactivas. Ademas, no aplicar todas las sesiones de forma acelerada, a
los estudiantes les gusta la diversificacion en las clases, por ello, si utilizas la herramienta
virtual en todas las clases de forma continua, ellos perderan el interés y veran monotonas
las sesiones.

No siempre los estudiantes revisan los materiales enviados previamente, para
poder asegurarse de que realmente han observado el material previo, se pueden enviar
algunos cuestionarios, que realicen un resumen sobre lo revisado, que anoten las partes
gue no entendieron, etc.

Mostrar buen entusiasmo, para que los estudiantes puedan involucrarse mucho
mas en sus aprendizajes, a ellos les gusta que utilicemos enlaces de otros sitios web.
Siempre dar las indicaciones precisas y aclararlas de ser necesarias.

Es importante que los mismos estudiantes puedan evaluar sus avances y
reflexionen sobre sus aprendizajes. Ademas, al momento de aplicar algunas fichas de
autoevaluacion o los instrumentos previstos, asegurarse de que todos entreguen al

docente.
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Al finalizar la clase con la herramienta virtual, el desarrollo de las diapositivas
interactivas en tu sesion de aprendizaje se dirigira a la pagina principal, por ello, es
necesario que siempre tengas la plataforma de Pear Deck abierta para poder revisar el

progreso de tus estudiantes.

3.10 Presupuesto

Con respecto al presupuesto empleado en los dos meses de desarrollo en la
investigacion. En el mes de julio, hubo un gasto de 369 soles mediante el uso de los
servicios eléctricos e internet. En el mes de agosto, también se reporto el gasté de 369
soles con los mismos servicios. Por ello, por ambos meses se obtuvo un gasto de 738

soles. (Anexo 1)

3.11 Cronograma

A continuacion en la parte del cronograma, se presentan todas las actividades
realizadas durante todo el proceso del proyecto, desde el mes de abril hasta el mes de
octubre, que consta de 13 actividades, de las cuales se van a resaltar las siguientes:
Diagnéstico de necesidades educativas y curriculo del &rea a atender con el proyecto de
innovacion educativa: FODA; Programaciéon de sesiones de aprendizaje: Proyecto de
innovacion educativa; Validacién de programacion e instrumentos de recojo de datos por
parte de expertos: asesores de tesis y practica pre-profesional, docentes del areay nivel
educativo donde se aplica el Proyecto de innovacion educativa; Sistematizacion de los

resultados del proyecto. (Anexo 2)
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Deck en los
estudiantes de
quinto grado de
secundaria de
Monterrico
Institucion
Educativa
Aplicacion?

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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Desarrollar la competencia
resuelve problemas de
gestibn de datos e
incertidumbre aplicando la
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Pear Deck en los
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Interaccion virtual en
tiempo real entre el
docente y los
estudiantes por medio
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aprendizaje del docente
en tiempo real mediante
la plataforma.

Desarrollar la competencia
resuelve problemas de
gestibn de datos e
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disefio de materiales con la
herramienta virtual Pear
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DEPENDIENTE:
Resuelve
problemas de
gestién de datos e
incertidumbre.

Representa las
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para aplicarla en la
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problemas de gestion
de datos e
incertidumbre.

Elaboracion del
cronograma para la
aplicacion del
Proyecto de
innovacion educativa.

Desarrollo del marco
tedrico.

Disefio y
programacion del
Proyecto de

innovacion educativa.

Aplicacion del
proyecto de
innovacion educativa.

Monitoreo a la
ejecucion y logros del
Proyecto de
innovacion educativa.

virtual Pear
Deck.
Escala de
valoracién tipo
Likert.
Pruebas de
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de Monterrico Institucion
Educativa Aplicacion.

Desarrollar la competencia
resuelve problemas de
gestibon de datos e
incertidumbre aplicando la
clase digital con la
herramienta virtual Pear
Deck en los estudiantes de
quinto grado de secundaria
de Monterrico Institucién
Educativa Aplicacion.

ocurrencia de sucesos
aleatorios simples y
compuestos,

considerando las
condiciones en el que
ocurren, determina su
espacio muestral, vy
calcula su probabilidad.

Desarrollar la competencia
resuelve problemas de
gestibn de datos e
incertidumbre aplicando la
ejecucion del taller con la
herramienta virtual Pear
Deck en los estudiantes de
quinto grado de secundaria
de Monterrico Institucién
Educativa Aplicacion.

Expresa el significado
del valor de cuartiles y
quintiles, medidas de
tendencia central; asi
como las propiedades
de la probabilidad de
sucesos simples vy
compuestos; de
acuerdo al contexto de
la situacion.

Desarrollar la competencia
resuelve problemas de
gestibn de datos e
incertidumbre aplicando la
realizacion de actividades

Combina, adapta y crea
procedimientos,
métodos, instrumentos
y recursos para
recopilar, representar y
analizar el
comportamiento de
datos cualitativos o
cuantitativos de una
poblacion.

Plantea y contrasta
afirmaciones 0]
conclusiones sobre las
caracteristicas 0
tendencias de una

Analisis de los
resultados obtenidos
en el Proyecto de
innovacion educativa.

Conclusiones,
sostenibilidad y
sugerencias.
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de
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Deck en los estudiantes de
quinto grado de secundaria
de Monterrico
Educativa Aplicacion.

evaluacion con la
Pear

poblacién; a partir del
andlisis de datos.

Institucién

Anexo 2

MATRIZ DE ORGANIZACION DEL PROYECTO

FASE DEL PROYECTO

INTERROGANTES

1

Identificacion del

¢ Cuél es el problema?

En la prueba diagnostica “Evaluamos nuestras competencias matematicas” tomada por el equipo
investigador, se obtuvo como resultado que los estudiantes de Monterrico Institucion Educativa Aplicacién poseen

Definicién de objetivos y
resultados

problema dificultades en la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, encontrandose de acuerdo
en el nivel de logro INICIO, de acuerdo a los parametros brindados por el MINEDU.
¢, Qué queremos lograr?
Objetivo General: Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre aplicando aula
invertida con Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico Institucién Educativa
2 Aplicacion.

Objetivos Especificos:

1. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestiéon de datos e incertidumbre aplicando la
planificacién de actividades con la herramienta virtual Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de
secundaria de Monterrico Institucién Educativa Aplicacion.

2. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre aplicando el disefio de
materiales con la herramienta virtual Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria de
Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.
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3. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre aplicando la clase
digital con la herramienta virtual Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria de Monterrico
Institucion Educativa Aplicacion.

4. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre aplicando la ejecucién
del taller con la herramienta virtual Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de secundaria de
Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

5. Desarrollar la competencia resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre aplicando la realizacion
de actividades de evaluacion con la herramienta virtual Pear Deck en los estudiantes de quinto grado de
secundaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

Resultados Esperados:

Mediante el presente trabajo se espera desarrollar y mejorar la competencia gestion de datos e incertidumbre, en los
estudiantes de quinto grado de secundaria de la Institucion Educativa Aplicacion Monterrico, por medio de la
aplicacién de la plataforma Pear Deck.

3

Determinacion de
actividades y metas,
cronograma,
responsables

¢Qué vamos a hacer, cuando y quiénes?

e El proyecto se basa en desarrollar diferentes sesiones en teméaticas de estadistica y probabilidad con el uso
de la herramienta virtual Pear Deck.
e Se aplican dichas sesiones utilizando las herramientas que brinda la plataforma, como el uso de diapositivas
interactivas y las evaluaciones en tiempo real.
e Finalmente analizar los resultados obtenidos para conocer si existié una mejora con el uso de la plataforma
en la competencia involucrada.

Este proyecto tiene una muestra de 34 estudiantes del quinto grado de secundaria y se aplicara entre los meses de

junio a agosto.

Actividades

Metas/logros de
aprendizaje

Cronograma
Fecha, duracién

Responsables

Indagacion y andlisis del
logro de la competencia
resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre durante el

Mejorar el aprendizaje de
los estudiantes de quinto
grado de secundaria en la
competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre.

Desde el 28 de junio
hasta el 19 de agosto.
(7 semanas y 3 dias)

Capcha Camacho, Ana Karina
Neyra Rosas, Renzo Jair
Palomino Cauti, Tania Bricia
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primer periodo del afio
2021.

Diagnéstico, FODA vy
eleccién del problema de
investigacion.

Eleccion de 34
estudiantes del quinto
grado de secundaria para
aplicar en la mejora de la
competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre con
la plataforma Pear Deck.

Desarrollo del marco
tedrico

Disefio y programacion
del Proyecto de
innovacion educativa

Monitoreo a la ejecucion y
logros del Proyecto de
innovacion educativa




Anexo 3

MATRIZ DE EVALUACION Y MONITOREO DEL PROYECTO

66

OBJETIVO DE EVALUACION

Se evaluara para mejorar la competencia gestion de datos e incertidumbre, en los estudiantes de 5to grado de secundaria de la Institucion Educativa Aplicacion

Monterrico, por medio de la aplicacion de la herramienta virtual Pear Deck.

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO DEL PROYECTO
“Resolviendo problemas de gestidon de datos e incertidumbre en aula invertida con Pear
Deck”

El proyecto de innovacion sera evaluado en tres momentos durante el periodo de ejecucion. (Ver anexo 03)

Proceso de evaluacion Estrategias de evaluacion

% de logro

Para identificar las necesidades de los estudiantes de 5to grado de Monterrico Institucion
Educativa Aplicacion, se tomé una prueba diagnéstica en base a las cuatro competencias de
INICIO matematica; de acuerdo a los resultados, se identifico dificultades en la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre y se plante6 mejorarla mediante la aplicacién del
modelo pedagégico Aula Invertida empleando la herramienta virtual Pear Deck.

100%

Los estudiantes del aula de 5to grado de secundaria de Monterrico Institucién Educativa
Aplicacion, presentan mejoras significativas pasando de un nivel inicio a un nivel de proceso en
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Se logra aplicar las 8 sesiones de aprendizaje satisfactoriamente, bajo la modalidad de Aula
invertida, empleando la herramienta virtual Pear Deck.

DESARROLLO

100%

Docentes aplican adecuadamente el modelo pedagdgico Aula Invertida para desarrollar la
SALIDA competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

100%
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Anexo 4
PRESUPUESTO
Concepto Tiempo Costo mensual (S/) Costo total (S/)
Servicios
Internet S/ 169 S/ 169
Julio
Electricidad S/ 200 S/ 200
Internet Agosto S/ 169 S/ 169
Electricidad S/ 200 S/ 200
Total S/ 738
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Anexo 5
CRONOGRAMA
Actividades del proyecto Mes 4 Mes 5 Mes 6 Junio | Mes 7 Julio | Mes 8 Mes 9 Mes 10
Abril Mayo Agosto Septiembre | Octubre
Semanas 2|3 2|3 1/2(3/4|1{2({3(4|1|2 1/2/3(4|1|2|3
Diagnodstico de necesidades educativas y curriculo del x| X x| x X
area a atender con el proyecto de innovacidn educativa:
FODA
Seleccién de modelo pedagdgico a aplicarse con el x| X
Proyecto de innovacion educativa y coherencia con el
curriculo del drea EBR
Disefio del Proyecto de innovacidn educativa. Seleccidon X
de actividades y recursos
Programacion de sesiones de aprendizaje: Proyecto de x| x| x| x| x
innovacién educativa
Validacién de programacion e instrumentos de recojo de x| x| x| x
datos por parte de expertos: asesores de tesis y practica
pre-profesional, docentes del area y nivel educativo
donde se aplica el Proyecto de innovacion educativa
Presentacion de proyecto a la comunidad educativa: X X
autoridades de la i.E., padres de familia.
Aplicacion de propuesta de innovacién educativa x| x| x| x
Retroalimentacién — Unidad de investigacion X x| x X
Evaluacién-monitoreo de logros, cumplimiento de X X x| X
objetivos
Producto final del Proyecto de innovacién educativa x| x
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Recojo de informacion

Sistematizacidn de los resultados del proyecto

Informe final




Anexo 6

MODELO DE SESION

ETAPA 1: PLANIFICACION
Qué se va a ensefiar; Teoria de Estadistica y medidas de tencdencia central.
Proposito: Comprender los conceptos tedricos y resolver problemas referentes a estadistica y medidas
de tendencia central.
Herramientas utilizadas: Pear Deck y Quizziz.

SESION DE APRENDIZAJE: Comenzamos con la teoria de Estadistica
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NUumero
de sesidn
.- DATOS GENERALES: 47-49
AREA GRADO SECCION UNIDAD HORAS FECHA DOCENTE
50
Matematica Secund | UNICA 2 40 min 06-08/07 Renzo Jair Neyra Rosas
aria
ASESOR/A Miguel Angel Diaz Sebastian

Il.- SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la segunda parte del bimestre, los estudiantes de quinto de secundaria conoceran la competencia de
resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre, en el cual desarrollaran temas como
probabilidades y sucesos, eventos y tipos de eventos, y la esperanza matematica, asi mismo, estardn
manejando temas como medidas de tendencia central y de posicion.

1Il.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

considerando las

*Medidas de

COMPETENCIA 1 cAPACIDAD é“é%'g@ggﬁé CAMPO TEMATICO | PRODUCTO INSTRUMENTO
Representa las | Teoriade Caélculo de
caracteristicas de | Estadisticay las medidas Rubrica
medidas de tendencia | medidas de de tendencia
RESUELVE Representa | central mas apropiados | tendencia central y ::oecrglrii;)éigs
PROBLEMAS datos con para explicar el | de localizacién del cambio
DE GESTION gréficos y comportamiento de los | *Estadistica de
DE DATOS E medidas datos de la poblacion. | *Poblacion temperatura
INCERTIDUM | estadisticas o | Analiza y representa la | *Muestra s al afio de
BRE probabilisticas | ocurrencia de sucesos | *Variables una central
aleatorios  simples vy | *Distribucién de hidroeléctric
compuestos, frecuencias a del Perd.
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condiciones en el que | tendencia central
ocurren, determina su | (Media, Mediana y
espacio muestral, y | Moda).

calcula su probabilidad. | *Medidas de
localizacion

Expresa el significado | (Cuartiles, Deciles y
del valor de cuartiles y | Percentiles).
Comunicala | quintiles, medidas de | *EJercicios.
comprension | tendencia central; asi

de los como las propiedades
conceptos de la probabilidad de
estadisticosy | sucesos simples vy
probabilisticos | compuestos; de acuerdo
al contexto de la
situacion.

ETAPA 2: DISENO DE RECURSOS
Los materiales que se utilizaron para los dias de aplicacion 07/07/2021 y 08/07/2021 fueron:
o Diapositivas interactivas con Pear Deck: Las diapositivas interactivas fueron disefiadas para
trabajar las tematicas de teoria de Estadistica y Medidas de tendencia central y de localizacion.

Link de las diapositivas del dia 07/07/2021:
https://docs.google.com/presentation/d/1FOiaCT5R0hidwHjo Upg6bpCEZfPB4-
mHBm4rAvM8fvo/edit?usp=sharing

Link de las diapositivas del dia 08/07/2021:
https://docs.google.com/presentation/d/1s zaiSsl3wpvsDIzMjbwila3YylpsFtOY Mplev3QeOo/edit

?usp=sharing

e Quizziz: Fue disefiado para retroalimentar los conceptos vistos la clase anterior acerca de teoria de
estadistica.

Link del Quizziz: https://quizizz.com/admin/quiz/60dfd988620d21001b840997

IV.- SECUENCIA DIDACTICA:

SITUACION DE PROCESO

APRENDIZAJE PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO

Problematizacion/
Motivacion

INICIO Recojo de saberes | pi3 06/07/2021
previos

Propésito de la FERIADO: DiA DEL MAESTRO
sesion

Organizacién



https://docs.google.com/presentation/d/1FOiaCT5R0hidwHjo_Upq6pCEZfPB4-mHBm4rAvM8fvo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1FOiaCT5R0hidwHjo_Upq6pCEZfPB4-mHBm4rAvM8fvo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1s_zaiSsl3wpvsDlzMjbwjla3YyIpsFt9YMpJev3QeOo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1s_zaiSsl3wpvsDlzMjbwjla3YyIpsFt9YMpJev3QeOo/edit?usp=sharing
https://quizizz.com/admin/quiz/60dfd988620d21001b840997
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DESARROLLO Gestiény
Acompaifiamiento
CIERRE Evaluacion
Dia 07/07/2021 . 10 min
ETAPA 3. REALIZAR LA CLASE Registro
DIGITAL Virtual de
Recursos subidos al Classroom: Asistencia
e Ficha de teoria de Estadistica
e Link del Pear Deck
Los estudiantes previamente deben revisar la
Problematizacién/ | informacién compartida en el Classroom
Motivacién referente al tema que se va a trabajar en la
clase sincronica.
Los estudiantes dejan sus opiniones y/o
apreciaciones en la seccién de comentarios
del Classroom.
Se da la bienvenida a los estudiantes, se toma
asistencia mediante el Meet y se recuerdan
INICIO

las normas de convivencia. Se les hace
presente tener todos sus utiles consigo.

Recojo de saberes
previos

El docente realiza la consulta si los
estudiantes han revisado la teoria que se les
envio previamente a la clase, con el fin de que
posean ideas, consultas y cuestiones
anticipadas que se resolverdn en la clase
sincrénica.
El docente realiza preguntas
realizado la clase anterior:

e iQué revisamos la clase anterior?

e (iQué propiedades recordamos de la

probabilidad?

sobre lo

Propésito de la
sesion

Se menciona a los estudiantes el propdsito de
la clase: Enla clase de hoy vamos a desarrollar
la teoria de Estadistica.




73

Organizacion

Vamos a ingresar al Pear Deck para
desarrollar los temas de teoria de Ia
Estadistica.

Desarrollaremos algunos ejercicios en el Pear
Deck.

Finalmente responderemos a la pregunta de
metacognicién.

DESARROLLO

Gestiony
Acompafiamiento

ETAPA 4: EJECUCION DEL TALLER

Los estudiantes ingresan al Pear Deck para
desarrollar la clase de hoy con las diapositivas
interactivas.

Diapositiva 1: Presentacion

TEORTA DE ESTADISTICA

Diapositiva 2 y 3: Saberes previos y definicion
sobre la estadistica.

Los estudiantes responden a la siguiente
pregunta mediante el Pear Deck.

¢Qué entendemos
por estadistica?

Pear Deck

25 min




ESTADISTICA

Es la ciencia que nos proporciona un conjunto de métodos y procedimientos
para la recoleccién, clasificacién e interpretacién de datos, lo cual sirve para
sacar conclusiones que permitan tomar decisiones y aplicar correctivos en
caso fuera necesario.

Diapositiva 4: y 5 Definicién de Poblacién y
Muestra.

Los estudiantes responden a la siguiente
pregunta mediante el Pear Deck.

Students, write your response!

omaon wess
/ P(:;BLACI:D:I\ Es una parte o subconjunte
£ A de la pablacién.
‘-/ | Generalmente se elige en
| muestRa | forma aleatria.
.\\
~ v

y

Ejm: 60 estudiantes

T matriculados en los
REPRESENTACION Colegios Aplicacién
GRAFICA elegides al azar.

Diapositiva 6 y 7: Variables Estadisticas
Los estudiantes responden a la siguiente
pregunta mediante el Pear Deck.
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¢Cémo se llamaban
los tipos de variables
en probabilidades y a
que hacian
referencia?

Students, write your response!

VARIABLES ESTADISTICAS

Es la caracteristica de la poblacién y puede tfomar diferentes valores. Se clasifican en:

VARLABLES | VARIABLES
CUANTITATIVAS —| CUALITATIVAS

- e T N

[ V. DLSCRETAS V. CONTINUAS V. NOMINAL [ V. ORDINAL ‘
J L oL
| E— a I N o I s 3 I
Nimeros Enteros Intervales Ne hay jerarquia I Si hay jerarquia ‘
1 o I . I ) I )
Ejm: N° de hijos ‘ Ejm: El peso. Ejm: Los colores I Ejm: Nivel académico
- . “ 4oL 4\

Diapositiva 8: Distribucién de Frecuencias.

DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS (n= total, x = variable, k = valores)
Erecuencia Absoluta (fi) FErecuencia Relativa (hi)
Es el nimero de veces que aparece repetido el Es el cociente de la frecuencia absoluta simple (i)
valor que analices “xi". y el ndmero total de datos (n).
Se cumple: i " i s e ]
fLef2ef3e... ofk = n fi= =5
i=1
E ia Absoluta lada (Fi) E ia Relativa lada (Hi)
Es la que resulta de acumular sucesivamente las Es la que resulta de acumular sucesivamente las
frecuencias absolutas simples: frecuencias relativas simples:
F1=11 H1=hl
F2=f1+f2 H2 = h1 + h2
F3=f1+f2+f3 H3 = h1+h2 +h3
Fi=fl+f2+-+fi Hi=hl+h2++hi

Diapositiva 9 y 10: Ejercicio

Con las herramientas que brinda Pear Deck,
los estudiantes resuelven un ejercicio
propuesto por el docente.
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ETAPA 5: REALIZAR ACTIVIDADES 5 min
DE EVALUACION
Finalmente, los estudiantes responden las
siguientes preguntas de metacognicién
planteada en el Pear Deck:
e (iHubo algunadificultad en la clase de
hoy?
¢Hubo alguna
CIERRE Evaluacién dificultad en la
clase de hoy?
Se le brinda la dltima indicacion a los
estudiantes que conformen su grupode 3 a4
estudiantes para realizar la actividad que sera
presentada el dia viernes.
Dia 08/07/2021 Registro 5 min
INICIO Problematizacién/ | ETAPA 3: REALIZAR LA CLASE | Virtual
Motivacién DIGITAL

Recursos subidos al Classroom:
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e Ficha de Medidas de tendencia
central y localizacién
e Link del Pear Deck

Los estudiantes previamente deben revisar la
informacidn compartida en el Classroom
referente al tema que se va a trabajar en la
clase sincronica.

Los estudiantes dejan sus opiniones y/o
apreciaciones en la seccién de comentarios
del Classroom.

Se da la bienvenida a los estudiantes, se toma
asistencia mediante el Meet y se recuerdan
las normas de convivencia. Se les hace
presente tener todos sus Utiles consigo.

Recojo de saberes
previos

El docente realiza la consulta si los
estudiantes han revisado la teoria que se les
envio previamente a la clase, con el fin de que
posean ideas, consultas y cuestiones
anticipadas que se resolverdn en la clase
sincrdnica.
Se realizan las siguientes preguntas a los
estudiantes:
e (Qué desarrollamos la clase
anterior?
e (Cudles conceptos recuerdas de la
clase anterior?

Propésito de la
sesion

Se menciona a los estudiantes el propdsito de
la clase: En la clase de hoy, vamos a continuar
con la teoria de estadistica y nos dirigiremos
a las medidas de tendencia central y de
localizacion.

Organizacion

Vamos a ingresar al Pear Deck vy
desarrollaremos un Quizziz sobre lo realizado
la clase anterior.

Seguido de ello desarrollaremos el tema de
medidas de tendencia central y de
localizacién, después haremos un ejercicio.
Finalmente responderemos a la pregunta de
metacognicién.
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DESARROLLO

Gestiony
Acompaiiamiento

ETAPA 4: EJECUCION DEL TALLER
Los estudiantes ingresan al Quizziz a traveés
del Pear Deck para poder realizar una
actividad y retroalimentar las férmulas vy
propiedades vistas la clase anterior.

Diapositiva 1y 2: Saberes previos y Kahoot

:Recordamos los conceptos de la clase anterior?

r.. B Students, drag the icont

Vamos a desarrollar un Quizziz

,..S" Students browse: quizizz. com/join

Link del Quizziz:
https://quizizz.com/admin/quiz/60dfd988620
d21001b840997

Terminado el Quizziz los estudiantes con el
Pear Deck desarrollan la tematica de medidas
de tendencia central y de localizacion.

Diapositiva 3 - 5: Medidas de tendencia
central y de localizacion

Pear Deck

30 min



https://quizizz.com/admin/quiz/60dfd988620d21001b840997
https://quizizz.com/admin/quiz/60dfd988620d21001b840997

Medidas de Tendencia Central y
de Localizacion

¢Qué recordamos
de las medidas de
tendencia central y
de localizacién?
¢Cémo se llaman?

Students, write your response!

Medidas de Tendencia Central

Dado un eonjunto de valores sabemos que el promedio de ellos es un valor que
representa el centra del conjunto de valores dadas, por lo que decimos que los
promedios son medidas de centralizacion, Los mds importanies son:
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Media o Media P
{ Aritmética } ( Moda } { Mediana ‘
e Y
_ Vel o S Valor que se
El promedio de Sl oy encuentra al
todos los datos. P! centro de los
datos
L datos 4
Diapositiva 6: Media o Media Aritmética
Media o Media Aritmética: I promedio de los datos
u) Para dutos no agrupudos b} Para datos agrapudos
a4y bt g ¢
__mtxp Ayt tay 1 == 1
- Ejemplo:
Fjemplo:
Sean los datos (notas): 85 T2 152 205 13 Wi=tee | s | e G0+
[5-7= | 6 1 8 T
. B4+7+15+20+13
* 5 [7-9> | 8 5 40 )
63 10
r= EB-1=>| 10 4 40
5 =86
P Total n=10 | 86

Diapositiva 7: Moda
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Moda: El valor que mds se repite de los datos

d
a) Para dalos no agrupados b) Para dalos agrupados w, = by, 1 wm(. a )
g g i

d

enoming UINIMODAL,
TTMOTIAT

frior de 1 i

Wtz Ancha de clase de
I clase: moiia

Ejemplo

o dutass 15 20: 30; 100; 18: 100; 18: 100 = = :
[Li-ls> | xi | fi
Ma 100 (TUNTMOTAT)

p-2- [ 1| o

-Sean los datos: 193 17; 16: 105 28 172 19

Mo — 17 y 19 (BIMODAL)

[2-4> [ 3 | 15

@-6- [ 5 | 12

Diapositiva 8: Mediana

Mediana: Valor que se encuentra al centro de los dalos

"
=Fy
) Para datos no agrupados 1) Para datos ugrupados x, = L, + W, (2

Be unden los dutos

o vieeverss y

dependiendo dv I cantidsd de medians

tendrd el siguiente resultado, Win: Ancha da clase de 1

mediana
i mpar
T = . Fjemplo:
Fapa) jemy
=Y par
2 P

[Li-Ls>]| xi fi Fi

Ejemplo:

Sean los datos: 12; 17: 28 4; 43 (n—5) [-2=f1|9 |8 ”(mw)
-4 | 3| 15| 2

Ordenamos los datos: 45 12; 177 28; 43

“-6=| 5| 12| 3 xm =32

xm = x3 = 17

Diapositiva 9: Medidas de localizacion
(Cualtiles)

"
Medidas de Localizaciéon (Cuantiles) x,,!:me,‘,(Z :"”‘)
n

‘ Cuartlles | [ Declles ‘ ‘ Percentlles
25% 10% 1%
o1 Qs n Dy i ]

kn

Pk=u+w,,,(1°7

kn_
Qo=ti+ W(atii)
fu

Diapositiva 10 y 11: Ejericio propuesto.
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Iijercicio: Caleular las medidas de tendencia central de los
siguientes datos no agrupados.

Ijercicio: Caleular las medidas de tendencia central de los
siguientes datos no agrupados.

2) Moda = 11,12 y 13 (Trimodal)

ta; 13414
===

X6
3) Mediana = — 13,5

11(2) +12(2) +13(2) + 14+ 15 £ 16 + 17 £ 18 4 19

— 14,25
= 14,25

1) Media aritmética =

CIERRE

Evaluacion

ETAPA5: REALIZAR ACTIVDADES DE
EVALUACION
Finalmente, se realiza la siguiente pregunta
de metacognicion a los estudiantes.
e (¢Hubo alguna dificultad en la clase de
hoy?

7“%'_=

Se le recuerda a los estudiantes que ya deben
tener sus grupos conformados que en la clase
siguiente se le brindara las indicaciones para
la actividad de la semana.

Students, write your response!

5 min

V.- REFERENCIAS

5.1. FUENTES BIBLIOGRAFICAS:

Teoria de Estadistica y ejercicios: https://matematicasn.blogspot.com/2015/11/estadistica-
preuniversitaria-ejercicios.html



https://matematicasn.blogspot.com/2015/11/estadistica-preuniversitaria-ejercicios.html
https://matematicasn.blogspot.com/2015/11/estadistica-preuniversitaria-ejercicios.html
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Teoria de medidas de tendencia central y ejercicios:
https://aritmeticapdf.blogspot.com/2019/01/medidas-de-tendencia-central.html

5.2 FUENTES VIRTUALES:

Pear Deck: https://app.peardeck.com/join

WhiteBoard: https://whiteboard.fi/

Quizziz: https://quizizz.com/

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=LxWI53epP30
Senambhi: https://www.senamhi.gob.pe/?&p=estaciones

Anexo 7

INSTRUMENTO

Cuestionario sobre la herramienta virtual Pear Deck

Este cuestionario se ha disefiado con el objetivo de recolectar informacién acerca de la
experiencia vivida en las clases virtuales con la herramienta virtual Pear Deck en la competencia
resuelve problemas de gestidn de datos e incertidumbre.

Por favor, responda todas las preguntas con sinceridad y no olvide enviar sus resultados con la
opcién de ENVIAR que aparece al final del cuestionario.

IMPORTANTE: ESTE CUESTIONARIO NO TIENE PUNTAJE ALGUNO, SE PIDE NO DEJAR
NINGUNA PREGUNTA EN BLANCO.

SE PRESENTAN LAS SIGUIENTES DIMENSIONES Y SUS INDICADORES PARA EL
ANALISIS DE LAS PREGUNTAS:

DIMENSION INFORMATIVA: Acceso a los contenidos y recursos que brinda la herramienta
virtual. (PREGUNTA 4 Y 10).

DIMENSION PRAXICA: Dominio de las diapositivas interactivas en la herramienta virtual.
(PREGUNTA 8 Y 9)

DIMENSION COMUNICATIVA: Interaccion virtual en tiempo real entre el docente y los
estudiantes por medio de la herramienta virtual. (PREGUNTA 1,2 Y 3)

DIMENSION EVALUATIVA: Valoracion del aprendizaje del docente en tiempo real mediante la
herramienta virtual. (PREGUNTA 5,6 Y 7).

*Obligatorio


https://aritmeticapdf.blogspot.com/2019/01/medidas-de-tendencia-central.html
https://app.peardeck.com/join
https://whiteboard.fi/
https://quizizz.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LxWl53epP30
https://www.senamhi.gob.pe/?&p=estaciones
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Correo *

Pregunta 1: De forma general, ¢ cudl es tu apreciacion de la herramienta virtual Pear
Deck aplicada en la competencia resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbre? *

1 2 3 4 5

Muy Malo Muy Bueno

¢ Por qué colocaste esa apreciacion? *

Pregunta 2: ¢ Como te sentiste durante el desarrollo de las actividades con el uso de la
herramienta virtual Pear Deck? Describe. *

Pregunta 3: ¢ Como consideras que fue la relacidbn comunicativa docente estudiante
durante el desarrollo de las clases con la herramienta virtual Pear Deck? *

1 2 3 4 5

Muy Malo Muy Bueno

Explica el porqué de tu respuesta anterior *
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Pregunta 4: ¢ Los recursos empleados de la herramienta virtual, permitieron la

asimilacion de los campos tematicos (contenidos)? *

Totalmente
Parcialmente

Nada

Explica el porqué de tu eleccién anterior *

Pregunta 5: De las funciones que brinda la herramienta virtual Pear Deck para realizar
las actividades ¢ Cuales te parecieron las mas interesantes? (Puedes marcar mas de
una opcioén) *

El acceso del Pear Deck hacia las diapositivas.

Colocar texto o responder las preguntas de las diapositivas.

Dibujar en la diapositiva.

Revisar paginas webs externas (Kahoot, Quizziz, revistas, etc.).

El docente puede observar y valorar su trabajo en tiempo real.
Otro:

Explica el porqué de tu respuesta anterior. *

Pregunta 6: ¢ Cual(es) tema(s) aplicados en clase te parecieron mas faciles de
desarrollar mediante el uso de la herramienta virtual Pear Deck? (puedes marcar mas
de una opcién) *
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Diagrama de Arbol y Variable Aleatoria

Esperanza Matematica

Teoria de la Estadistica

Medidas de tendencia Central y Localizacion

Andlisis de conclusiones en una tabla estadistica Graficos

estadisticos

Explica el porqué de tu respuesta anterior. *

Pregunta 7: ¢ Cudl(es) tema(s) te parecieron mas dificiles de desarrollar mediante el uso
de la herramienta virtual Pear Deck? (Puedes marcar mas de una opcion) *

Diagrama de Arbol y Variable Aleatoria
Esperanza Matematica

Teoria de la Estadistica

Medidas de tendencia Central y Localizacion
Analisis de conclusiones en una tabla estadistica
Gréficos estadisticos

Explica el porqué de tu respuesta anterior. *

Pregunta 8: ¢ Qué fortalezas lograste identificar en el uso de la herramienta virtual Pear
Deck? (Puedes marcar mas de una opcion) *

Interactivo

Novedoso

Creativo
Otro:
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Explica el porqué de tu respuesta anterior. *

Pregunta 9: ¢ Qué aspectos por mejorar se deberian tomar en cuenta al hacer uso de la
herramienta virtual Pear Deck? (Puedes marcar mas de una opcion) *

Agregar més diversidad en el disefio de las diapositivas interactivas.
Utilizar mas péaginas web que conecten la informacion con las diapositivas interactivas.
Fomentar mas el trabajo colaborativo entre las diapositivas interactivas.

Brindar una retroalimentacion visual de parte del docente hacia los estudiantes en la
diapositiva interactiva.

Otro:

Explica el porqué de tu respuesta anterior

Pregunta 10: ¢ Recomendarias el empleo de la herramienta virtual Pear Deck en el aula

para el desarrollo de las clases? *

1 2 3 4 5

Muy Malo Muy Bueno

Explica el porqué de tu puntuacion *



Tabla 1

TABLAS

Tabla de las competencias y capacidades en el area de matematicas
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Capacidad 1 Capacidad 2 Capacidad 3 Capacidad 4
| ] ] ] ] |
Resuelve Traduce Comunica su Usa estrategiasy  Argumenta
problemas de cantidades a comprension procedimientos de afirmaciones
cantidad expresiones sobre los niUmeros  estimacion y sobre las
numéricas y las operaciones  calculo relaciones
numeéricas y las
operaciones
Resuelve Traduce datos y Comunica su Usa estrategiasy ~ Argumenta
problemas de condiciones a comprension procedimientos afirmaciones
regularidad, expresiones sobre las para encontrar sobre relaciones
equivalencia y algebraicas relaciones reglas generales de cambio y
cambio. algebraicas equivalencia
Resuelve Modela objetos Comunica su Usa estrategiasy ~ Argumenta

problemas de
forma, movimiento
y localizacion.

Resuelve
problemas de
gestién de dato e
incertidumbre

con formas
geomeétricas y sus
transformaciones

Representa datos
con gréficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas

comprension
sobre las formas y
relaciones
geomeétricas

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos

procedimientos
para orientarse en
el espacio

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos

afirmaciones
sobre relaciones
geomeétricas:

Sustenta
conclusiones o
decisiones en
base a
informacion
obtenida

Nota. En esta tabla se presentan las competencias con sus respectivas capacidades

del area de matematicas.
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Tabla 2

Tabla de resultados de la prueba diagndstica por competencias.

Competencia Competencia Competencia Competencia
resuelve resuelve problemas resuelve resuelve problemas
COMPETENCIA problemas de de regularidad, problemas de de gestién de datos
cantidad. equivalencia y forma, movimiento e incertidumbre.
cambio. y localizacion.
I PROMEDIO I 11 I 12 I 8 I 6

Nota. Esta tabla muestra los resultados obtenidos en la prueba diagnéstica sobre las

cuatro competencias de matematica.

Tabla 3

Validacion de los instrumentos por parte del jurado de expertos

Expertos Prueba de Cuestionario Escala de Likert
Conocimiento

Paulino Jiménez, Docente de la Escuela Aplicable Aplicable Aplicable
Esteban Melchor de Educacion Superior
Pedagdgica Publica

Monterrico
Zegarra Flores, Docente de la Escuela Aplicable Aplicable Aplicable
Rosa Haydeé de Educacion Superior

Pedagdgica Publica

Monterrico
Diaz Sebastian Docente de la Escuela Aplicable Aplicable Aplicable
Flores, Miguel de Educacién Superior
Angelastian, Pedagdgica Publica
Miguel Angel Monterrico
Campos Alarcén, Docente de la Escuela Aplicable Aplicable Aplicable
Emilio Jesus de Educacién Superior

Pedagodgica Publica

Monterrico

Nota. Esta tabla presenta las respuestas finales por parte de los diferentes jurados
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evaluadores.

Tabla 4

Resultados de la primera prueba realizada a los estudiantes del quinto grado de
secundaria.

Representa datos Comunica la Usa estrategias y Sustenta
con gréaficos y comprensién de procedimientos conclusiones o
medidas los conceptos para recopilar y decisiones en
estadisticas o estadisticos y procesar datos base a
probabilisticas probabilisticos informacion
obtenida
| | | | |
Promedio de 7 6 5 6

cada capacidad

Nota. Esta tabla muestra los resultados de la primera prueba realizada en funcion a
las capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.

Tabla 5

Resultados de la segunda prueba realizada a los estudiantes del quinto grado de
secundaria.

Representa datos Comunica la Usa estrategias y Sustenta
con gréficos y comprensién de procedimientos conclusiones o
medidas los conceptos para recopilar y decisiones en
estadisticas o estadisticos y procesar datos base a
probabilisticas probabilisticos informacion
obtenida
[ | I | |
Promedio de 11 6 12 15

cada capacidad

Nota. Esta tabla muestra los resultados de la segunda prueba realizada en funcién a
las capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.
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Tabla 6

Resultados de la tercera prueba realizada a los estudiantes del quinto grado de
secundaria.

Representa datos Comunica la Usa estrategias y Sustenta
con gréaficos y comprensién de procedimientos conclusiones o
medidas los conceptos para recopilar y decisiones en
estadisticas o estadisticos y procesar datos base a
probabilisticas probabilisticos informacion
obtenida
| | | | |
Promedio de 13 10 13 16

cada capacidad

Nota. Esta tabla muestra los resultados de la segunda prueba realizada en funcién a
las capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.

Tabla 7

Resultados de las tres pruebas realizadas a los estudiantes del quinto grado de
secundaria.

Prueba Inicial Prueba Intermedia Prueba Final

| ] | ]
Promedio final de la 6 11 13

competencia

Nota. En esta tabla se presentan los resultados del promedio de la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en las tres pruebas realizadas.



Tabla 8

Tabla de niveles de logro de aprendizaje
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1 2 3 4
| L. | |
En inicio En proceso Logro esperado  Logro destacado
Cuando el estudiante  Cuando el Cuando el Cuando el
muestra un progreso  estudiante esta estudiante estudiante evidencia

Niveles

minimo en una
competencia de
acuerdo al nivel
esperado. Evidencia
con frecuencia
dificultades en el
desarrollo de las
tareas, por lo que
necesita mayor
tiempo de
acomparfamiento e
intervencién del
docente.

proximo o cerca
al nivel esperado
respecto a la
competencia,
para lo cual
requiere
acompafnamiento
durante un
tiempo razonable
para lograrlo.

evidencia el nivel
esperado respecto
a la competencia,
demostrando
manejo satisfactorio
en todas las tareas
propuestas y en el
tiempo programado.

un nivel superior a lo
esperado respecto a
la competencia.

Esto quiere decir
gue demuestra
aprendizajes que
van mas alla del
nivel esperado.

Nota. En esta tabla se presentan los niveles de aprendizaje y sus descripciones para

alcanzar dicho nivel.

Tabla 9

Resultados de los niveles de logro de los estudiantes del quinto grado de secundaria.

conceptos estadisticos
y probabilisticos.

propiedades de la probabilidad de sucesos simples y
compuestos; de acuerdo al contexto de la situacion.

Capacidades Desempefios Valor promedio
del salon
! ! |
Representa datos con Representa las caracteristicas de medidas de
gréficos y medidas tendencia central mas apropiadas para explicar el
estadisticas. comportamiento de los datos de la poblacion. Analiza 3
y representa la ocurrencia de sucesos aleatorios
simples y compuestos, considerando las condiciones
en el que ocurren, determina su espacio muestral, y
calcula su probabilidad.
Comunica la Expresa el significado del valor de cuartiles y quintiles,
comprension de los medidas de tendencia central; asi como las 3



Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

Sustenta conclusiones

o decisiones en base a

informacion obtenida.
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Combina, adapta y crea procedimientos, métodos,

instrumentos y recursos para recopilar, representar y 3
analizar el comportamiento de datos cualitativos o
cuantitativos de una poblacion.

Plantea y contrasta afirmaciones o conclusiones sobre

las caracteristicas o tendencias de una poblacion; a 3

partir del analisis de datos

Nota. En esta tabla se presentan las capacidades y desempeios de la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre con el nivel de logro promedio

alcanzado por el salén de quinto grado de secundaria.

Tabla 10

Preguntas y analisis de las respuestas del cuestionario realizado a los estudiantes del
quinto grado de secundaria.

Pregunta

Andlisis

De forma general, ¢ cual es tu
apreciacion de la herramienta
virtual Pear Deck aplicada en
la competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre? ¢ Por
qué?

¢ Como te sentiste durante el
desarrollo de las actividades
con el uso de la herramienta
virtual Pear Deck? Describe

¢ Como consideras que fue la
relacion comunicativa
docente-estudiante durante el
desarrollo de las clases con la
herramienta  virtual Pear
Deck?

¢Los recursos empleados de
la herramienta virtual,
permitieron la asimilacién de
los campos tematicos
(contenidos)?

De las funciones que brinda la

La mayoria de los estudiantes encuestados calificaron a la herramienta Pear Deck como
“buena” y “muy buena” porque es muy Util, interactiva, sencilla y dinamica, ademas permite
que los estudiantes puedan interactuar entre ellos y puedan resolver problemas y a la par
de poder corroborar los resultados.

Muchos de los estudiantes manifestaron sentirse muy bien y cémodos con el empleo de
la herramienta virtual Pear Deck en las actividades dadas durante las clases ejecutadas
porque comprenden el tema, también que el docente podia ver y estar al tanto de los
procedimientos que daban en la resolucion de problemas para que luego puedan ser
verificados por el docente.

La mayoria de los estudiantes calificaron a la relacion comunicativa docente-estudiante
como “muy bueno”, ya que consideran que el docente se preocupaba mucho en la
explicacién de los problemas, asi como la disposicion de poder resolver dudas acerca del
tema; ademas, resaltan la retroalimentacion que se puede realizar en el proceso y al final
de los ejercicios.

Gran parte de los estudiantes respondieron que estan totalmente de acuerdo que los
recursos empleados de la herramienta virtual permitieron la asimilacion de los campos
tematicos, ya que los temas abordados fueron presentados con imagenes y actividades,
lo cual les resulté sencilla la explicacion.

La mayoria en esta pregunta respondieron que las funciones mas interesantes en la



herramienta virtual Pear Deck
para realizar las actividades
¢Cuales te parecieron las
mas interesantes?

¢Cual(es) tema(s) aplicados
en clase te parecieron mas
faciles de desarrollar
mediante el uso de la
herramienta  virtual Pear
Deck?

¢ Cuél(es) tema(s) te
parecieron mas dificiles de
desarrollar mediante el uso
de la herramienta virtual Pear
Deck?

¢Qué fortalezas lograste
identificar en el uso de la
herramienta  virtual Pear

Deck?

¢Qué aspectos por mejorar
se deberian tomar en cuenta

al hacer uso de |Ila
herramienta  virtual Pear
Deck?

¢Recomendarias el uso de la
herramienta virtual Pear Deck
en el aula para el desarrollo
de las clases?
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herramienta virtual Pear Deck fueron “Dibujar en la diapositiva”, “Colocar texto o responder
las preguntas de las diapositivas” y “El docente puede observar y valorar su trabajo en
tiempo real”.

Los temas de Medidas de tendencia central y localizacion, y analisis de conclusiones en
una tabla estadistica los estudiantes opinan que fue sencillo por las razones de que
conocian el tema previamente y pudieron comprender los conceptos de la tematica.

El tema de Esperanza Matematica, la totalidad de estudiantes seleccionaron que fue la
tematica mas complicada de entender, ya que los conceptos fueron muy dificiles y era un
tema totalmente nuevo para ellos, necesitaban mas tiempo para poder desarrollar los
ejercicios y comprenderlos de mejor manera.

Las opciones mas tomadas en cuenta como fortalezas sobre la herramienta virtual Pear
Deck fueron: “Interactivo”, “Novedoso” y “Creativo”, debido a que es un recurso virtual que

no conocian y que les llamoé mucho la atencion.

La mayoria de estudiantes manifestaron para los aspectos de mejora deben ser: “Agregar
mas diversidad en el disefio de las diapositivas interactivas.”, “Utilizar mas paginas web
que conectan la informacion con las diapositivas interactivas.” y “Fomentar mas el trabajo
colaborativo entre las diapositivas interactivas.”

La gran mayoria de los estudiantes encuestados, manifiestan que si recomiendan el uso
de esta herramienta virtual Pear Deck porque consideran que es muy Util, interactiva y
una gran alternativa para la ensefianza en las clases virtuales.
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FIGURAS

Figura 1

Analisis de logro obtenido en el area de matematicas (primer afio de secundaria ad, a 'y
la calificacion numérica de los otros afos: 20-18; 17-14).

RESULTADO PORCENTUAL DE APRENDIZAJE COM LA CALIFICACION "17-14"
(A) Matematica
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Nota. Tomado del Proyecto Educativo Institucional 2020-2021 Monterrico I.E.
Aplicacion (p. 18), por INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA -CONVENIO

“MONTERRICO I.E. APLICACION”.

Figura 2

Resultados de la percepcion sobre la Educacion virtual
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Nota. Tomado de Resultados de la percepcién sobre la Educacion virtual, de

Gutiérrez, 2020.
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Figura 3

Resultados de la percepcion sobre los recursos virtuales
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Nota. Tomado de Resultados de la percepcién sobre los recursos virtuales, de

Gutiérrez, 2020.

Figura 4

Resultados de la percepcion sobre la colaboracién virtual
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Nota. Tomado de Resultados de la percepcion sobre la colaboracion virtual, de

Gutiérrez, 2020.
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Figura 5

Grafico de barras sobre la utilizacion de diversos recursos virtuales educativos (Quizizz,
Kahoot, Geogebra u otros)
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Nota. Tomado de Grafico de barras sobre la utilizacién de diversos recursos virtuales

educativos (Quizizz, Kahoot, Geogebra u otros), de Gutierrez, 2020.



