ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
MONTERRICO

PROGRAMA DE FORMACION INICIAL DOCENTE

MONTERRICO

Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica

APRENDIZAJE BASADO EN INDAGACION PARA FAVORECER EL
PENSAMIENTO CREATIVO EN NINOS DE 4 ANOS

TESIS PARA OPTAR EL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN

EDUCACION INICIAL

GUZMAN CHANGANAQUI, Angela Vanessa
NINASIVINCHA REYES, Sandra Malena
OBISPO CASTILLO, Betsy Victoria

ASESORA:
RODRIGUEZ MESTA, Mirella Maria

Lima, 2025



2 PERU | Ministerio Direccion Unidad de
de Educacion General Investigacion

"Decenio de la Igualdad de Oportunidades para Mujeres y Hombres”
"Afo de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana”

DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD

Yo, _Maria Mirella Rodriguez Mesta, en mi calidad de asesora de tesis, del Programa de Estudios
de Educaciodn Inicial de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Monterrico, declaro
que la tesis titulada: “APRENDIZAJE BASADO EN INDAGACION PARA FAVORECER EL
PENSAMIENTO CREATIVO EN NINOS DE 4 ANOS”, de autor (es):;, Guzman Changanqui Angela
Vanessa, Ninasivincha Reyes Sandra Malena, Obispo Castillo Betsy Victoria, tiene un indice de
similitud de 9%, verificado mediante el software Turnitin:

9% Similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe
» Bibliografia
» Texto citado

» Coincidencias menores (menos de 12 palabras)

Exclusiones

» N.° de coincidencias excluidas

Fuentes principales

8% @ Fuentes de Internet
1%  WE Publicaciones

7% 2 Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revision
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
No se han detectado m.jmpu\duunm de texto ‘)Q‘Jpc[ho]dgl buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para gue pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicadar de problemas. Sin embargo,
recomendamos que preste atencién y la revise.

Por tanto, en mi condicién de asesor (a), firmo el presente documento en sefal de
conformidad, indicando que el porcentaje obtenido estd dentro del valor de similitud aceptado,
cumpliendo asi con los requerimientos establecidos por la norma vigente.

Maria Mirella Rodriguez Mesta
DNI: 09138502
ORCID: 0009-0009-6893-4284
Lima 15 de junio de 2026

Jr. Morro Solar N°. 982, Urb. Santa Teresa, Santiago de Surco, Lima - Peru
www.monterrico.edu.pe - Teléfono: | 01-372-1626 |



RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar si la aplicacion de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI) favorece el desarrollo
del pensamiento creativo en nifios de 4 afos. Para ello, se empled un enfoque
cuantitativo con un disefio preexperimental (pretest - postest) de tipo aplicado.
La muestra estuvo conformada por 15 nifios, con quienes se utilizd una
adaptacion al Test Creativo de Torrance (TTCT) antes y después de la
intervencién. La metodologia ABI se implementd mediante talleres que brindaron
oportunidades para que los nifios logren explorar, formular ideas y plantear
distintas alternativas de solucion, fortaleciendo asi su pensamiento creativo. Los
resultados cuantitativos mostraron un incremento estadisticamente significativo
en el pensamiento creativo, pasando de un promedio de 40.3 % en el pretest a
75.0 % en el postest, lo que representa un aumento de 34.7 puntos porcentuales.
Se concluye que la metodologia ABI tiene un impacto significativo en el
desarrollo del pensamiento creativo de los nifios, potenciando de manera notable
su capacidad para generar ideas y proponer diversas soluciones en situaciones
de aprendizaje.

Palabras claves: Pensamiento creativo, metodologia, Aprendizaje
Basada en Indagacion, exploracion, experimentacion, resolucién de problemas.



ABSTRACT

This research aimed to determine whether the application of Inquiry-Based
Learning (IBL) methodology fosters the development of creative thinking in 4-
year-old children. To this end, a quantitative approach was employed with a pre-
experimental (pretest - posttest) applied design. The sample consisted of 15
children, with whom an adaptation of the Torrance Creative Tests (TTCT) was
administered before and after the intervention. The IBL methodology was
implemented through workshops that provided opportunities for children to
explore, formulate ideas, and propose different solutions, thus strengthening their
creative thinking. The quantitative results showed a statistically significant
increase in creative thinking, rising from an average of 40.3% in the pretest to
75.0% in the posttest, representing an increase of 34.7 percentage points. It is
concluded that the IBL methodology has a significant impact on the development
of children's creative thinking, notably enhancing their ability to generate ideas

and propose diverse solutions in learning situations.

Keywords: Creative thinking, methodology, ABI, exploration,

experimentation, problem solving.
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INTRODUCCION

El pensamiento creativo se consolida en la educacion actual como una de
las competencias mas importantes para el desarrollo integral de las personas,
especialmente durante los primeros afios de vida, ya que facilita la generacion
de ideas originales, la conexion innovadora de conocimientos y la resolucion de
problemas complejos en entornos diversos y cambiantes. Esta habilidad no solo
impulsa la innovacion personal y social, sino que se posiciona como base para
el aprendizaje autonomo, critico y reflexivo desde edades tempranas.
Organizaciones internacionales y marcos curriculares nacionales la reconocen
como una prioridad para formar ciudadanos capaces de innovar y contribuir en
sociedades dinamicas del siglo XXI. En el Perd, el Curriculo Nacional de
Educacion Basica (CNEB) la incorpora explicitamente en competencias como
‘Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos en el
area de Ciencia y Tecnologia”, enfatizando la libre exploracién, la formulacion de
preguntas y la construccion de ideas segun sus hallazgos. Sin embargo, en la
practica educativa del nivel inicial, los enfoques tradicionales centrados en
actividades altamente dirigidas limitan las oportunidades para que los nifios
desarrollen esta competencia de manera 6ptima.

No obstante, en la realidad de muchas aulas del nivel inicial, los enfoques
pedagogicos tradicionales, caracterizados por actividades altamente
estructuradas con instrucciones detalladas y la reproduccion de modelos
previamente establecidos, tienden a restringir las oportunidades de aprendizaje
para que los nifios puedan desarrollar de forma plena el pensamiento creativo.
Estas limitaciones se manifiestan en las respuestas predecibles de los
estudiantes frente a escenarios que retan sus capacidades, impidiendo el
desarrollo de las dimensiones del pensamiento creativo, segun lo
conceptualizado por Torrance. Ante esta situacion, surge el Aprendizaje Basado
en Indagacion (ABI) como una alternativa pedagdgica innovadora Yy
transformadora que coloca al nifio como protagonista de su propio proceso de
aprendizaje. Esta metodologia promueve espacios abiertos de preguntas,
exploracion, experimentacion, comunicacion y reflexion, brindando libertad para

plantear hip6tesis, manipular materiales con autonomia y construir
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conocimientos a partir de la curiosidad innata de los nifios y la vivencia concreta
de las actividades propuestas. De esta manera, el estudio busca contribuir al
fortalecimiento de la educacion inicial mediante la incorporacién de metodologias
activas que potencien el pensamiento creativo, favoreciendo el desarrollo
integral de los nifios y su capacidad para enfrentar los retos del entorno actual.
En este contexto, la presente investigacion tiene como objetivo general
determinar la relacion entre la aplicacion del Aprendizaje Basado en Indagacion
y el desarrollo del pensamiento creativo en nifios del nivel inicial. Asimismo, se
justifica en la necesidad de aportar evidencia cientifica que contribuya a la mejora
de las préacticas pedagodgicas en educacién inicial, promoviendo enfoques
innovadores que favorezcan el desarrollo integral de los estudiantes y respondan
a las demandas educativas actuales.
Desde el punto de vista metodoldgico, el estudio se enmarca en un enfoque
cuantitativo, con un disefio preexperimental de tipo pretest y postest, orientado
a medir los cambios en el desarrollo del pensamiento creativo a partir de la
aplicacion de la estrategia pedagodgica propuesta. Se consideran una poblacién
y muestra especificas del nivel inicial, empleando instrumentos validados para la
recoleccion de datos y técnicas estadisticas para su analisis e interpretacion.
La presente tesis se estructura en seis capitulos. El primer capitulo aborda el
planteamiento del problema, la justificacién y la delimitacion del estudio. El
segundo capitulo desarrolla el marco tedrico, incluyendo antecedentes de
investigacién y fundamentos conceptuales sobre el pensamiento creativo y el
Aprendizaje Basado en Indagaciéon. El tercer capitulo presenta el marco
metodolégico, donde se detallan el enfoque, disefio, poblacion, muestra,
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. El cuarto capitulo expone los
resultados obtenidos y su respectivo andlisis e interpretacion. Finalmente, los
capitulos quinto y sexto contienen las conclusiones, recomendaciones y

sugerencias para futuras investigaciones.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Tanto en el &mbito educativo como en el social, el pensamiento creativo se
consolida hoy en dia como una de las competencias mas importantes para la
generacion de ideas originales, la resolucion de problemas poco cotidianos y la
adaptacién a entornos que se encuentran en constante cambio (Moura de
Carvalho et al., 2021). Esta habilidad no solo impulsa la innovacion personal y
social, sino que también se posiciona como la base para el aprendizaje
auténomo, critico y reflexivo desde edades tempranas. Por esta razon,
organismos internacionales y curriculos nacionales la incorporan como una de
las competencias que garantizan un perfil de egreso funcional y competente en
el siglo XXl.La capacidad de pensar creativamente, definida como la habilidad
de producir ideas nuevas, variadas y utiles, ha sido difundida por Ellis Paul
Torrance (1974) quien afirma que la creatividad puede fomentarse a una edad
temprana cuando el entorno proporciona la estimulacién adecuada, libertad
expresiva y oportunidades para convertir ideas en resultados tangibles. Torrance
identifica las dimensiones de fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion como
indicadores clave que se cultivan mediante experiencias educativas activas,
exploratorias y centradas en el nifio.

El presente trabajo corresponde a la linea de investigacion de innovacion
y didactica, que busca promover estrategias pedagdégicas innovadoras para
responder a las necesidades del contexto educativo y contribuir al desarrollo
integral de los estudiantes, fomentando metodologias activas que potencien
competencias como el pensamiento creativo desde la primera infancia; en
concordancia con las lineas de la Escuela de Educacién Superior Pedagodgica
Publica Monterrico.

A nivel internacional, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico (OCDE) incluyé por primera vez el pensamiento creativo en la
evaluacion PISA 2022 como competencia prioritaria para la vida y el trabajo en
el siglo XXI. Los resultados revelan que el promedio OCDE fue de 33 puntos en
una escala del 0 - 60, con un 78% de estudiantes alcanzando al menos el nivel

basico de la competencia (Nivel 3), donde pueden generar ideas apropiadas para
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tareas simples a moderadas y comenzar a proponer soluciones originales en
contextos familiares (OCDE, 2024). Paises lideres como Singapur (41 puntos),
Corea (38), Canada (38), Australia (37), Nueva Zelanda (36) y Finlandia (36)
superaron el promedio; mientras que paises como México (29 puntos), Colombia
(28-29), Rumania (26) e Indonesia (19) mostraron rezagos significativos,
evidenciando grandes brechas educativas para fomentar la divergencia y la
originalidad desde la infancia.

En el Peru, esta debilidad se confirma en los resultados de PISA 2022,
segun los resultados de la prueba, solo el 47 % alcanzo el nivel basico, lo que
implica que aproximadamente el 53% de los estudiantes peruanos no lo logro,
colocando al pais por debajo del promedio OCDE del 78% (Ministerio de
Educacion, 2024; OCDE, 2024). Esta desigualdad en el desarrollo de habilidades
creativas se origina especialmente en los primeros afos, donde enfoques
tradicionales limitan la exploracion y la generacion de ideas propias.

A nivel nacional, la Resolucion Ministerial N° 281 - 2016 acredita el
Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB) y el Programa Curricular de
Educacion Inicial (PCEI), que incorporan explicitamente el desarrollo de
capacidades creativas, por ejemplo, en la competencia “Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos”, donde se promueve la reflexién sobre los procesos
creativos y su socializacion; o en el area de Ciencia y Tecnologia, que enfatiza
la indagacion, la formulacion de preguntas y la construccion de ideas a partir de
hallazgos (Ministerio de Educacion, 2016). Sin embargo, en la practica del nivel
inicial persisten deficiencias como las actividades altamente dirigidas con
resultados predecibles, planificaciones poco flexibles o seguir modelos
establecidos, lo que restringe la autonomia, la experimentacion y el desarrollo de
las dimensiones del pensamiento creativo.

Este panorama se confirma en la evaluacion diagnostica realizada en el
aula de 4 afos de una institucidon educativa privada, ubicada en el distrito de
Chorrillos, Lima. Se identificd que el 55 % de los estudiantes se encuentra en el
nivel “inicio” en la competencia "Crea proyectos desde los lenguajes artisticos".
Los nifios presentan dificultades para explorar y usar por si mismos diferentes

materiales, por el contrario, prefieren seguir instrucciones detalladas, muestran
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inseguridad al verbalizar ideas y esperan validacién docente constante. Las
limitaciones expuestas también son una caracteristica del area de Ciencia y
Tecnologia, no responden espontaneamente a situaciones problematicas, lo que
refleja desconfianza en sus opiniones y una participacion pasiva en el
aprendizaje. Estas limitaciones se agudizan en entornos donde el docente actia
como transmisor principal de conocimientos, ignorando el potencial de los
estudiantes para imaginar, proponer y resolver de manera autbnoma.

En la actualidad, las metodologias tradicionales que priorizan una
educacion unidireccional, provocan que los estudiantes tengan menos
oportunidades para la divergencia, la experimentacion y dejan poco espacio para
el error constructivo como parte del proceso de aprendizaje. En contraposicion,
las propuestas que se basan en la indagacién potencian un pensamiento critico
mas amplio y promueven una activa participacion del estudiante en la
construccion de sus aprendizajes, fomentando la autonomia, la reflexiéon y el
manejo de incertidumbres como oportunidades de crecimiento (Brito et al., 2025).

Bajo este escenario, el Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI)
emerge como una metodologia innovadora que anima a los nifios a investigar,
experimentar, hipotetizar, encontrar soluciones y construir nuevos significados
basados en sus curiosidades e intereses. Esta estrategia posiciona al nifio como
el protagonista de su proceso, mientras que el maestro asume el papel de guia,
fomentando el pensamiento critico a través de preguntas y de la observacion y
reflexion activa. Como sostiene Furman (2021), ensefar desde la indagacién
implica brindar experiencias auténticas que permitan a los nifios plantearse
interrogantes, buscar respuestas propias y generar conocimientos relevantes,
promoviendo el desarrollo del pensamiento creativo en contextos reales y
cotidianos. Por este motivo, es necesario priorizar aquellos componentes
curriculares que propicien un aprendizaje con mayor profundidad. Esto es, que
permite un compromiso activo con la informacion, su procesamiento desde
diversas aristas y la posibilidad de su interrelacion con saberes previos. Desde
este angulo, el Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI) se constituye como
una metodologia pedagogica de investigacion, al estar sustentada en un proceso

de aprendizaje que se origina en vivencias concretas del estudiante. Este modelo
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potencia el trabajo colaborativo y la autonomia, e integra al estudiante en un
proceso de investigacion con herramientas de las ciencias, por medio del
descubrimiento.

Esta investigacion nace de la necesidad de potenciar la estimulacion del
pensamiento creativo en los nifios de educacion inicial, particularmente frente a
los desafios que restringen su capacidad para generar ideas propias, abordar
problemas con originalidad y plantear soluciones innovadoras a las situaciones
gue les presenta su entorno con una perspectiva renovada como lo es a través
del Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI) que contrasta con los enfoques
tradicionales aun prevalentes en el &mbito educativo. En este escenario, se hace
evidente la relevancia de explorar alternativas metodolégicas que reconozcan el
potencial creativo innato de los nifios y lo promuevan de forma planificada y
consistente.

En lo que respecta al aporte teorico, el estudio se fundamento en la teoria
de Torrance (1974), quien identificé la fluidez, flexibilidad, originalidad vy
elaboracion como las dimensiones del pensamiento creativo, originadas
mediante entornos estimulantes y experiencias activas y vivenciales. El ABI
enriquecié esta base tedrica al integrar procesos indagatorios que activan la
curiosidad innata y permiten la construccion significativa del conocimiento
(Furman, 2021), aportando evidencias sobre cdmo las metodologias activas
impactan el pensamiento creativo en contextos educativos peruanos del nivel
inicial.

Desde el punto de vista metodolégico, esta investigacion adopté un
enfoque cuantitativo con un disefio preexperimental, para evaluar si el ABI
favorece al desarrollo del pensamiento creativo. Se emple6 una adaptacion del
TTCT para medir las dimensiones del pensamiento creativo antes y después,
complementado con listas de cotejo para registrar el desempeiio en las
actividades. Asimismo, se implementaron talleres disefiados especialmente para
fomentar el pensamiento creativo a través del uso del ABI, lo que permitié
observar cambios en las producciones, las respuestas y los niveles de
creatividad de los nifios antes y después de la intervencion. La eleccion de este

enfoque y técnica permitié datos concretos, medibles y comparables, replicables
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en otros contextos educativos similares, fortaleciendo la calidad y fiabilidad de la
investigacion para los posibles analisis a futuro.

En cuanto al aporte practico, esta investigacion tuvo un valor significativo
para la labor docente en educacion inicial, ya que ofrecié estrategias concretas
para fomentar el pensamiento creativo infantil a través del uso del ABI. Se
comprobd la efectividad de los resultados para orientar a otros profesionales de
la educacién a incorporar experiencias educativas mas activas, exploratorias y
centradas en el nifo, fortaleciendo su autonomia, capacidad de indagacion y
originalidad. Ademas, los hallazgos contribuyeron a enriquecer el campo de la
innovacion y la didactica, linea en la que se enmarca el presente estudio,
ofreciendo nuevas evidencias sobre cdémo metodologias activas impactan
directamente en el desarrollo de competencias segun el curriculo vigente.
Mientras que, a nivel de politicas, se articula con el CNEB y el Proyecto Educativo
Nacional al 2036, promoviendo aprendizajes significativos y de calidad desde la
primera infancia.

Ahora bien, en relacion con la delimitacion del estudio, se centré en una
muestra de 15 nifios de 4 afios del nivel inicial de una institucion educativa
privada ubicada en el distrito de Chorrillos, la intervencion tuvo una duracion de
4 semanas y se emple6 un enfoque cuantitativo preexperimental con la
aplicacion de la adaptacion del TTCT vy talleres basados en el Aprendizaje
Basado en Indagacién (ABI). Los sintomas e indicadores que se observaron
durante la evaluacion diagndstica incluyeron la falta de autonomia en la
exploracion y uso de materiales, inseguridad para expresarse o compartir sus
descubrimientos o creaciones, dependencia de instrucciones detalladas y un
nivel de logro en etapa inicial, estos indicadores reflejaron una manifestacion
clara del problema en el aula evaluada.

Por ello, se reconocio la importancia de comprobar si la implementacion
del Aprendizaje Basado en Indagacién (ABI) favorece el desarrollo del
pensamiento creativo que fomenten la curiosidad, la autonomia, la exploracion y
la creatividad desde las primeras etapas del desarrollo. En consecuencia, la

presente investigacion formulo la siguiente pregunta general:
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¢En qué medida la aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI)
favorece el pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una institucion educativa
inicial de Chorrillos?

Asimismo, se derivan las siguientes interrogantes especificas:

- ¢En qué medida la aplicacion del aprendizaje basado en indagacién (ABI)
favorece la fluidez del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Chorrillos?

- ¢En qué medida la aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI)
favorece la flexibilidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Chorrillos?

- ¢En qué medida la aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI)
favorece la originalidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Chorrillos?

- ¢En qué medida la aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI)
favorece la elaboracidon del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una

institucion educativa inicial de Chorrillos?

CAPITULO Il: MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de estudio
Antecedentes internacionales

Igbal et al., (2022), en su estudio titulado “Efecto de las actividades
cientificas en el pensamiento creativo de los nifios en edad preescolar: un
estudio experimental”’, evaluaron el impacto de las actividades cientificas en el
pensamiento creativo de nifios en edad preescolar en una institucién educativa
de Lahore, Pakistan. El estudio fue de enfoque cuantitativo con disefio
preexperimental (pretest y postest con un solo grupo) y tuvo una duracion de 16
semanas. La muestra estuvo conformada por 24 nifios de nivel inicial, a quienes
aplicaron el Test de Pensamiento Creativo de Torrance (TTCT), formas A y B,
antes y después de la intervencion. Los resultados mostraron incrementos
estadisticamente significativos en todas las dimensiones del pensamiento

creativo, como fluidez, originalidad, elaboracién, abstraccion y fuerza creativa



15

general. Esto evidencié que el uso sistemético de actividades de ciencia bajo
una metodologia activa potencia el pensamiento creativo en nifios pequefios, al
ofrecer espacios para explorar, experimentar y expresar ideas novedosas. Este
estudio es altamente relevante para la tesis actual, ya que respalda el uso de
estrategias didacticas activas como el Aprendizaje Basado en la Indagacién
(ABI) para el desarrollo del pensamiento creativo en la educacion inicial. Aunque
se centra en actividades cientificas, su estructura metodolégica y sus resultados
coinciden con el propésito de esta investigacion: demostrar que el ABI favorece
significativamente el pensamiento creativo en nifios de 4 afos.

Morillo (2022) en su tesis “Sistema de actividades ludicas para el
desarrollo del pensamiento creativo en estudiantes de edad temprana de nivel
inicial de 4 a 5 anos” plantea como objetivo fortalecer el desarrollo del
pensamiento creativo en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios del
Centro de Educacién Inicial “Santa Elena” del cantén Machala en Ecuador, a
través de un sistema de actividades ludicas. Empleé un enfoque mixto, de
caracter descriptivo explicativo y con un paradigma sociocritico. Consideré como
muestra a 1 directivo, 6 docentes y 30 nifios de 4 y 5 afios de edad. Emple6
como técnica la encuesta, entrevista y observacién. Concluyendo existen
falencias en la utilizacion por parte de los docentes de actividades ludicas para
el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de edad temprana de
nivel inicial, por ello es fundamental implementar actividades ludicas para
potenciar el desarrollo del pensamiento creativo en estudiantes de edad

temprana.

Zviel-Girshin (2025) en su investigacion titulada “Enhancing Early STEM
Engagement: The Impact of Inquiry-Based Projects in Early Childhood
Education” tuvo como objetivo analizar el efecto de un proyecto final basado en
la indagacion en el aprendizaje de nifios en educacion inicial. El estudio se
desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, evaluando variables relacionadas con la
autoeficacia para resolver problemas, actitudes hacia la colaboracion y el interés
por la exploracion cientifica. La muestra estuvo conformada por estudiantes de

educacidén inicial que participaron en un programa educativo con actividades
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basadas en la indagacion. Para la recoleccion de datos se aplicaron instrumentos
de evaluacion antes y después de la intervencion, lo que permiti6 medir los
cambios en las habilidades de los nifios. Los resultados evidenciaron que los
estudiantes que participaron en actividades de aprendizaje basadas en
indagaciéon mostraron niveles significativamente mayores de confianza para
resolver problemas, mejores actitudes hacia el trabajo colaborativo y mayor
interés por explorar situaciones reales en comparacidon con quienes no
participaron en el programa. Finalmente, el estudio concluye que la
implementacion de estrategias pedagodgicas basadas en la indagacién en la
educacion infantil favorece el desarrollo de habilidades cognitivas y de
exploracién en los nifios, fortaleciendo procesos asociados al pensamiento

creativo y la resolucion de problemas desde edades tempranas.

En Indonesia, Cahaya et al., (2020) realizaron un estudio titulado “Efecto
del modelo de aprendizaje por indagacion guiada sobre la creatividad y la
capacidad linglistica desde la perspectiva de la capacidad de interaccion social
en nifos de preescolar del grupo B.”, cuyo objetivo fue analizar el efecto del
modelo de aprendizaje por indagacion guiada en el desarrollo de la creatividad y
la habilidad linguistica, considerando la capacidad de interaccion social en nifios
de educacioén inicial (grupo B, 5 a 6 afios). La investigacion utilizé un disefio
experimental factorial 2x2 con una muestra de 152 nifios distribuidos en grupos
experimentales y de control. Los resultados demostraron que los niflos que
participaron en actividades basadas en indagaciéon guiada desarrollaron
significativamente una mayor creatividad en comparacion con aquellos que
recibieron ensefianza convencional. Ademas, se evidencié que la interaccion
social influye en la efectividad del modelo: los nifios con alta interaccién social
mostraron mayor desempefio creativo bajo la metodologia de indagacion. Este
estudio respalda empiricamente la efectividad del Aprendizaje Basado en la
Indagacion (ABI) como estrategia para estimular el pensamiento creativo en
educacion inicial. Aunque se desarroll6 con nifios de 5 a 6 afos, sus hallazgos
son pertinentes para el presente proyecto de tesis, ya que demuestran que el

ABI potencia la creatividad infantil, lo cual coincide directamente con el objetivo
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de analizar como esta metodologia favorece el desarrollo del pensamiento

creativo en niflos de 4 afos.

Antecedentes nacionales

Lucano (2024), en su tesis titulada “Desarrollo de la creatividad en
escolares del nivel inicial en un jardin de Cajamarca”, investigd el nivel de
creatividad en nifios de 5 afios en etapa de educacion inicial, con una muestra
de 50 estudiantes matriculados en una institucién educativa de Cajamarca. La
investigacion fue de tipo cuantitativo, disefio no experimental, transversal y
descriptivo. Utilizo el Test de Figuras Incompletas de Torrance, evaluando las
dimensiones de fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién. Los resultados
indicaron que el 58% de los escolares obtuvo un nivel alto de creatividad,
mientras que el 42% alcanzo un nivel medio. En la dimensién de fluidez, el 100%
logré6 un nivel alto; en elaboracion, el 90%; en flexibilidad, el 60%; y en
originalidad, solo el 32% alcanzé un nivel alto. Esto evidencié que, si bien existe
un desarrollo progresivo en la creatividad infantil, es necesario implementar
estrategias pedagogicas que potencien esta capacidad desde edades
tempranas. Este estudio es pertinente para la tesis actual, ya que aporta datos
empiricos recientes sobre la creatividad infanti en el nivel inicial,
especificamente en nifios de 4 y 5 afios. Aunque no aplica directamente el
Aprendizaje Basado en la Indagacién (ABI), los hallazgos respaldan la necesidad
de metodologias activas para estimular el pensamiento creativo en la infancia, lo
que fortalece la fundamentacion del presente estudio centrado en cémo el ABI

favorece ese desarrollo creativo en nifios de 4 afios.

Huaman et al., (2023) realizaron la investigacion titulada “Habilidades
investigativas y niveles de creatividad en preescolares de 4 afios”, cuyo objetivo
fue determinar la relacion entre las habilidades investigativas (formulacion de
hipotesis, experimentacion y comprobacion) y los niveles de creatividad
(expresivo, productivo e inventivo) en nifios de 4 afios de una institucién publica
en Lima Metropolitana. El estudio fue de enfoque cuantitativo, con disefio no
experimental, descriptivo-correlacional. Se trabajo con una muestra de 40 nifios

y nifias, y se aplicaron guias de observacion elaboradas por los autores,
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validadas por juicio de expertos y con alta confiabilidad estadistica (a > 0,80).
Los resultados revelaron una correlacion positiva, fuerte y significativa (rs =
0,816; p < 0,01) entre las habilidades investigativas y los niveles de creatividad.
En particular, se identificO que habilidades como la experimentacion y la
comprobacion de hipétesis tienen un vinculo significativo con los niveles
productivo e inventivo de la creatividad infantil. Ademas, se resalté la importancia
de integrar enfoques activos y exploratorios desde la educacion inicial. Este
estudio evidencia empiricamente la conexion entre estrategias indagatorias y el
desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 4 afios, edad coincidente con la
muestra de la presente tesis. Por tanto, refuerza la pertinencia de aplicar el
Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI) como metodologia eficaz para
favorecer el desarrollo creativo en el nivel inicial, alineandose directamente con

el proposito de este trabajo.

Casazola (2022) en su tesis “El dibujo infantil en el desarrollo del
pensamiento creativo en los nifios de la institucién educativa inicial 662 Virgen
de la Merced — Sayan” propone como objetivo general determinar la relacion del
dibujo infantil con el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 5 afios,
el disefo fue descriptivo correlacional con enfoque no experimental. La muestra
esta constituida por 25 nifios de 5 afios. Para el almacenamiento de los datos se
ha regido por el instrumento de observacion de una manera rigurosa, con la
finalidad de datos precisos frente a las actividades de dibujos para incrementar
el pensamiento creativo de la muestra. Concluye que existe relacién entre el
dibujo infantil y el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de la
institucion Educativa Inicial 662 Virgen de la Merced — Sayan. La correlacion es

de intensidad moderada.

Veliz y Tapia (2022) en su tesis “Juego simbdlico en el desarrollo del
pensamiento creativo de los nifios de 5 afios de la |.LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” en
Huacho Peru”. Formularon como objetivo general determinar la relaciéon que
existe entre el juego simbdlico y el desarrollo del pensamiento creativo de los

nifos, corresponde a un enfoque cuantitativo, de tipo correlacional, teniendo
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como muestra a 80 nifios, asi mismo emplearon como instrumento una lista de
cotejo consta de 20 items con 5 alternativas para evaluar a los nifios, se
analizaron las siguientes dimensiones; integracion, sustitucion, descentracion,
planificacion de la variable juego simbdlico y las dimensiones, fluidez, flexibilidad,
originalidad de la variable desarrollo del pensamiento creativo. Comprobaron que
existe relacion entre el juego simbolico en el desarrollo del pensamiento creativo
de los nifios ya que a través de estas habilidades los nifios pueden generar sus
propias ideas, por lo que, este pensamiento permite desarrollar al maximo la
imaginacion, lo que resulta en el desarrollo de una persona altamente creativo

con un nivel de cognicién apropiado para interactuar con otros en su entorno.
2.2. El Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI)

El aprendizaje basado en la indagacion se caracteriza por promover la
participacion activa de los estudiantes en la construccion de su propio
conocimiento a través de la exploracién, la formulacion de preguntas y la
investigacion de diversos fendmenos. Este enfoque parte de la curiosidad de los
estudiantes y de situaciones que los motivan a indagar, analizar informaciéon y
elaborar explicaciones sustentadas en evidencias (Pedaste et al., 2021). Desde
esta perspectiva, el aprendizaje se concibe como un proceso dindmico en el que

el estudiante asume un rol protagdnico en la construccion de significados.

En este sentido, diversos autores coinciden en que el aprendizaje basado
en la indagacion promueve la construccién del conocimiento a partir de
preguntas, exploraciones y experiencias que despiertan el interés de los
estudiantes por comprender el mundo que los rodea (Furman, 2021; Sam, 2024).
Este enfoque implica que el proceso educativo no se limite a la transmision de
informacion, sino que favorezca la participacion activa en la observacion de
fendmenos, la formulacion de interrogantes y la busqueda de explicaciones. Para
ello, el docente plantea situaciones problematicas que invitan a investigar,
explorar diversas ideas y reflexionar sobre los hallazgos obtenidos durante el
proceso. Asimismo, la indagacion permite que los estudiantes analicen
informacion, contrasten sus ideas con las de sus compafieros y construyan

explicaciones progresivamente mas elaboradas, favoreciendo el desarrollo de
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habilidades propias del pensamiento cientifico, como observar, interpretar y
reflexionar sobre sus aprendizajes (Furman, 2021). En esta misma linea, se
destaca que este enfoque promueve la formulacion de preguntas, la realizacion
de investigaciones y el analisis de datos, lo que contribuye al desarrollo de

conocimientos y habilidades vinculadas a la exploracién cientifica (Chen, 2025).

De igual manera, el aprendizaje basado en la indagacion favorece el
desarrollo del pensamiento critico, la creatividad y la participacion activa de los
estudiantes, ya que estos construyen su propio entendimiento a partir de la
interaccién con diversas situaciones de aprendizaje (Sam, 2024). A su vez,
fomenta la resolucion de problemas mediante la exploracion y la formulacién de
preguntas, permitiendo que los estudiantes relacionen sus experiencias previas
con nuevos conocimientos, lo cual conduce a un aprendizaje mas profundo y
significativo (Qablan, 2024).

En conjunto, estos aportes permiten comprender el aprendizaje basado
en la indagacién como un enfoque pedagdgico que promueve un aprendizaje
activo, centrado en la investigacion, la exploracién y el cuestionamiento,
favoreciendo el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad y la

comprension significativa de los contenidos.

2.2.1 Importancia o principios del ABI

El aprendizaje basado en la indagacion resulta fundamental en el proceso
educativo, ya que permite que los estudiantes construyan su conocimiento a
partir de la exploracion y la formulacidn de preguntas en contextos que
despiertan su curiosidad (Furman, 2021). Cuando el aprendizaje se organiza en
torno a este tipo de situaciones, los estudiantes tienen mayores oportunidades
de observar, investigar y reflexionar sobre lo que estan aprendiendo, lo que
favorece un proceso educativo mas participativo y significativo, en el que no solo
reciben informacién, sino que se involucran activamente en la construccion del

conocimiento.
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En este sentido, uno de los principios centrales de la indagacion es el
protagonismo del estudiante en su propio proceso de aprendizaje, ya que
participa activamente en la formulacion de interrogantes, la exploracion de
informacion y el analisis de diversas situaciones educativas (Sam, 2024). Este
tipo de experiencias no solo fortalece la comprension de los contenidos, sino que
también favorece el desarrollo de habilidades como el pensamiento critico, la

creatividad y la resolucién de problemas.

Asimismo, la indagacién contribuye al desarrollo del pensamiento critico,
dado que los estudiantes analizan informacion, formulan hipétesis y evaltan
distintas explicaciones para comprender un fenbmeno, lo que promueve un
aprendizaje mas profundo y los prepara para enfrentar situaciones complejas en
diversos contextos (Arifin, 2025). A la vez, este enfoque incrementa la
participacion y la motivacion de los estudiantes, ya que, al tener la oportunidad
de formular preguntas, experimentar y analizar resultados, se fortalece su interés

por aprender y comprender los contenidos de manera significativa (Kotsis, 2024).

En conjunto, estos aportes permiten comprender que el aprendizaje
basado en la indagacion no solo constituye una estrategia didactica, sino también
un enfoque que favorece el desarrollo de habilidades cognitivas, cientificas y
reflexivas, promoviendo un aprendizaje activo en el que los estudiantes
construyen el conocimiento a través de la exploracion, el cuestionamiento y el

andlisis de evidencias.

2.2.2 Fases del proceso indagatorio

El proceso de indagacién se desarrolla a través de una secuencia
organizada de fases que orientan la construccion del conocimiento desde la
curiosidad inicial hasta la elaboracion de conclusiones fundamentadas. Este
proceso se inicia cuando los estudiantes se enfrentan a una situacién o
fendbmeno que despierta su interés, lo que los lleva a formular preguntas y
explorar posibles respuestas mediante la observacion, la busqueda de
informacion y el intercambio de ideas (Furman, 2021). En esta dinamica, el

docente cumple un rol mediador al orientar el aprendizaje a través de preguntas
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y propuestas que ayudan a los estudiantes a analizar la informacion y construir
explicaciones progresivamente mas claras sobre el fendmeno estudiado.
Finalmente, el proceso se consolida cuando los estudiantes comparten sus

conclusiones y reflexionan sobre lo aprendido.

En este sentido, el aprendizaje basado en la indagacion puede
organizarse en diversas fases interrelacionadas que estructuran el proceso
investigativo. Entre estas se encuentran la fase de orientacion, en la que se
presenta una situacién que despierta el interés; la fase de conceptualizacion,
donde se formulan preguntas o hipotesis; la fase de investigacién, en la que se
recopila informacion mediante observaciones o experimentos; la fase de
conclusién, en la que se analizan los resultados obtenidos; y la fase de discusion,
donde se comparten y reflexionan los hallazgos alcanzados (Pedaste et al.,
2020). Esta organizacion permite dar coherencia al proceso de aprendizaje y

facilitar la participacion activa de los estudiantes.

Asimismo, estas fases favorecen el desarrollo de habilidades propias del
pensamiento cientifico, ya que implican acciones como observar, formular
preguntas, analizar informacion y elaborar explicaciones basadas en evidencias,
lo que contribuye a una mejor comprension de los fendmenos estudiados
(Lazonder y Harmsen, 2021). A su vez, el transito por estas fases promueve una
participacion mas activa de los estudiantes, permitiéndoles avanzar
progresivamente desde la curiosidad inicial hasta la comprensién profunda de
los contenidos, mediante la exploracion, el contraste de ideas y la construccion
de explicaciones fundamentadas (Chen, 2025).

En conjunto, estos aportes permiten comprender que las fases del
proceso de indagaciéon no solo organizan la ensefianza, sino que también
orientan el aprendizaje de los estudiantes, favoreciendo un proceso mas
estructurado, activo y significativo que va desde la formulacion de preguntas

hasta la construccioén de conclusiones basadas en evidencias.
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2.2.3 Rol del docente en el proceso de indagacién

El docente cumple un rol fundamental en el proceso de indagacién, ya
gue es responsable de proponer experiencias de aprendizaje que motiven a los
estudiantes a observar, investigar y reflexionar sobre los fendmenos que
estudian (Furman, 2021). Para ello, plantea preguntas que orientan la
exploracion, acompaiia el analisis de la informacion y promueve el dialogo entre
los estudiantes, permitiéndoles contrastar sus ideas y construir explicaciones a
partir de sus hallazgos. En este marco, el docente deja de ser un transmisor de
conocimientos para convertirse en un mediador que favorece el desarrollo de

habilidades investigativas y reflexivas.

En esta misma linea, el aprendizaje basado en la indagaciéon demanda
que el docente asuma un rol de facilitador, organizando experiencias de
exploracion y brindando orientacién durante el proceso de investigacion (Sam,
2024). Este acompafiamiento resulta clave, ya que permite que los estudiantes
avancen progresivamente en la comprension de los contenidos y fortalezcan
habilidades como el pensamiento critico, en un entorno que promueve la

autonomia y la participacion activa.

De igual forma, el docente desempefia un papel esencial en la
planificacion de experiencias de aprendizaje, pues debe disefiar actividades que
posibiliten la investigacion de fenébmenos, el analisis de informacién y la reflexion
sobre los resultados obtenidos (Chen, 2025). A través de preguntas orientadoras,
guia a los estudiantes hacia una comprensién mas profunda, favoreciendo la

construccion de conocimientos con sentido y coherencia.

A su vez, el rol docente también implica generar un ambiente de
aprendizaje que fomente la participacion, el dialogo y la colaboracion entre los
estudiantes (Arifin, 2025). Cuando se promueven espacios en los que los
estudiantes pueden expresar sus ideas, formular preguntas y analizar diferentes
puntos de vista, se fortalece un aprendizaje mas activo, enriquecido por la

interaccién y el intercambio de saberes.
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En sintesis, el docente en el aprendizaje basado en la indagacion no solo
orienta el proceso de exploracién, sino que también crea condiciones
pedagogicas que favorecen la reflexion, la participacion y la construccion del
conocimiento. De este modo, su mediacion contribuye significativamente al
desarrollo de habilidades de investigacidon, pensamiento critico y comprensién

profunda de los fenémenos abordados.

2.2.4 Rol del estudiante

El estudiante cumple un rol protagonico en el aprendizaje basado en la
indagacion, ya que participa activamente en experiencias que le permiten
investigar, explorar ideas y reflexionar sobre lo que observa (Furman, 2021). A
través de este tipo de experiencias, desarrolla habilidades relacionadas con la
observacion, la formulacién de preguntas y la construccion de explicaciones, o
que favorece una comprensién méas profunda de los fenédmenos. En este sentido,
su participacién activa no solo implica hacer, sino también pensar, analizar y dar

significado a lo que aprende.

En esta perspectiva, el estudiante construye su conocimiento mediante la
formulacion de interrogantes, el andlisis de informacion y la busqueda de
posibles respuestas frente a diversas situaciones de aprendizaje (Sam, 2024).
Este proceso exige una actitud reflexiva, ya que debe interpretar la informacion
disponible y elaborar explicaciones fundamentadas en evidencias, fortaleciendo

asi el pensamiento critico como parte de su desarrollo cognitivo.

De igual manera, asumir un rol activo en la indagacion implica que el
estudiante adopte una actitud investigativa frente al aprendizaje, explorando
distintos fenomenos y analizando la informacion obtenida para construir su
propio entendimiento (Chen, 2025). Este involucramiento favorece no solo la
comprension de los contenidos, sino también el desarrollo de habilidades
vinculadas a la resolucion de problemas y al andlisis de situaciones complejas.

A su vez, la participacion constante en procesos de indagacion contribuye

al desarrollo de habilidades cognitivas de orden superior, como el pensamiento
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critico, la reflexion y la capacidad de analizar diversas perspectivas frente a una
misma situacion (Arifin, 2025). Cuando el estudiante se involucra activamente en
la investigacion, amplia sus posibilidades de comprender los contenidos de
manera significativa y de asumir una postura mas reflexiva frente a su propio

aprendizaje.

En sintesis, el estudiante en el aprendizaje basado en la indagacion no es
un receptor pasivo, sino un agente activo en la construccién del conocimiento.
Su participacion se manifiesta a través de la exploracién, el cuestionamiento y el
andlisis de la informacion, lo que le permite comprender los contenidos con
mayor profundidad. En este marco, resulta fundamental que mantenga una
disposicion favorable hacia el aprendizaje, mostrando interés por participar,
atender a las orientaciones del docente y utilizar los recursos disponibles para
explorar y experimentar, consolidando asi un proceso de indagacion significativo.

2.2.5 Estrategias didacticas del Aprendizaje Basado en Indagacion

Las estrategias didacticas en el aprendizaje basado en la indagacion se
centran en promover la participacion activa de los estudiantes a través de
diversas acciones pedagodgicas que orientan el proceso de exploracion. En este
marco, uno de los elementos clave es el uso adecuado de las preguntas durante
el acompafiamiento del estudiante, ya que estas guian la indagacion y favorecen
la reflexion sobre lo observado o investigado (Furman, 2021). A partir de
preguntas abiertas y orientadoras, el docente impulsa a los estudiantes a analizar
situaciones, expresar sus ideas y buscar explicaciones sobre los fenbmenos que
estudian, permitiendo que el proceso de indagacion se desarrolle de manera

continua y progresiva.

Desde esta perspectiva, el planteamiento de preguntas abiertas o
generadoras adquiere especial relevancia, dado que orienta el proceso de
investigacion y estimula la participacion activa de los estudiantes (Sam, 2024).

Este tipo de preguntas no solo promueve la reflexion, sino que también incentiva
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la formulacién de ideas y posibles respuestas, fortaleciendo el interés por
comprender los fendmenos abordados.

Por su parte, la exploracion y la experimentacion con materiales
constituyen estrategias fundamentales, ya que permiten que los estudiantes
interactien con diversos recursos, observen cambios, comparen resultados y
analicen lo que ocurre durante el proceso (Chen, 2025). A través de estas
experiencias, se desarrollan habilidades de observacion, analisis e interpretacion
de la informacion, lo que contribuye a una comprension mas profunda de los

contenidos.

En relacién con ello, la formulacién de hipétesis representa otra estrategia
esencial dentro del proceso de indagacion, pues posibilita que los estudiantes
expresen sus ideas iniciales antes de investigar (Arifin, 2025). Este ejercicio
promueve el pensamiento critico, ya que implica analizar la informacién
disponible y plantear explicaciones que luego seran contrastadas durante la
investigacion. De igual forma, la discusion y la construccion colectiva de
explicaciones favorecen el intercambio de ideas y la reflexion conjunta sobre los
resultados obtenidos. Mediante el dialogo, los estudiantes analizan diferentes
puntos de vista, contrastan sus ideas y elaboran explicaciones mas claras y
fundamentadas sobre los fenbmenos que investigan (Sam, 2024), enriqueciendo

asi el aprendizaje desde una perspectiva colaborativa.

Finalmente, la comunicaciéon de resultados constituye una estrategia
clave, ya que permite que los estudiantes expresen lo aprendido y organicen la
informacion obtenida durante el proceso de investigacion. Al explicar sus
hallazgos, reflexionan sobre sus propios procesos y fortalecen la comprension
de los contenidos trabajados (Chen, 2025), consolidando de esta manera el

aprendizaje logrado.

En sintesis, estas estrategias didacticas permiten que el aprendizaje
basado en la indagacion se desarrolle mediante experiencias de exploracion,

investigacién y reflexion, promoviendo la participacion activa de los estudiantes
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en la construccién del conocimiento. En consecuencia, se favorece el desarrollo
de habilidades cognitivas de orden superior, como el pensamiento critico, la
capacidad de andlisis y la comprension significativa de los fenbmenos estudiados
(Arifin, 2025).

2.2.6 Beneficios del ABI

El aprendizaje basado en la indagacion ofrece diversos beneficios en el
proceso educativo, ya que permite que los estudiantes desarrollen una
comprension mas profunda de los contenidos a partir de experiencias que
implican explorar, analizar informacion y construir explicaciones sobre lo que
observan (Furman, 2021). A través de estas experiencias, los estudiantes logran
comprender los fenémenos desde diferentes perspectivas y establecer
relaciones entre lo aprendido y su entorno, lo que otorga mayor sentido a los

conocimientos adquiridos.

En esta linea, el desarrollo del pensamiento critico constituye uno de los
principales aportes de este enfoque, dado que los estudiantes analizan
informacion, comparan ideas y elaboran explicaciones fundamentadas durante
el proceso de indagacion (Sam, 2024). Este tipo de experiencias favorece la
capacidad de interpretar informacion y reflexionar sobre los resultados
obtenidos, fortaleciendo asi su formacion cognitiva. A ello se suma el
fortalecimiento de la motivacion por aprender, ya que las actividades de
indagacién suelen partir de situaciones que despiertan el interés de los
estudiantes y promueven su participacion activa en el proceso educativo (Chen,
2025). Cuando los estudiantes exploran y analizan distintos fenémenos, se
incrementa su interés por comprender los contenidos, lo que favorece la

continuidad en el aprendizaje.

Por otra parte, el aprendizaje basado en la indagacion contribuye al
desarrollo de habilidades cognitivas de orden superior, tales como la capacidad
de andlisis, la resolucion de problemas y la reflexion frente a diversas situaciones
(Arifin, 2025). Estas habilidades resultan esenciales para que los estudiantes
comprendan la informacion de manera critica y puedan aplicarla en distintos

contextos de su vida cotidiana.
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En conjunto, los beneficios del aprendizaje basado en la indagacion
evidencian que este enfoque no solo fortalece la comprension de los contenidos,
sino que también promueve la motivacion y el desarrollo de habilidades
cognitivas complejas. Asi, a través de experiencias de exploracion y analisis, los
estudiantes participan activamente en su aprendizaje y construyen

conocimientos de manera significativa.
Ambiente de aprendizaje para la indagacion

El ambiente de aprendizaje constituye un elemento clave en el desarrollo
del aprendizaje basado en la indagacién, ya que el entorno educativo puede
favorecer o limitar las oportunidades que tienen los estudiantes para explorar,
formular preguntas y construir conocimientos a partir de la experiencia (Furman,
2021; Runco y Acar, 2021). En este marco, los ambientes que promueven la
curiosidad, la exploracién y el intercambio de ideas permiten que los estudiantes
participen activamente en su aprendizaje, desarrollando habilidades vinculadas

a la observacion, el cuestionamiento y la busqueda de explicaciones.

Desde esta mirada, los espacios educativos orientados a la indagacion
deben propiciar experiencias en las que los estudiantes puedan interactuar con
fenémenos, formular interrogantes y elaborar explicaciones a partir de la
observacién y la experimentacion (Furman, 2021). Esto implica concebir el aula
como un entorno dinamico que invite a investigar, en el que los estudiantes
tengan oportunidades para manipular materiales, compartir ideas y reflexionar
sobre los resultados de sus exploraciones. En concordancia con lo anterior, los
entornos que fomentan la creatividad y la exploracion contribuyen
significativamente al desarrollo del pensamiento creativo y a la generacion de
nuevas ideas (Torrance, 1995). Cuando los estudiantes se desenvuelven en
ambientes que estimulan la curiosidad, la experimentacion y la libre expresion,
se favorece el desarrollo de procesos cognitivos que permiten analizar

situaciones desde diversas perspectivas.

De manera complementaria, los ambientes de aprendizaje centrados en

la exploracion potencian habilidades relacionadas con la indagacién y la
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resoluciébn de problemas, ya que promueven la participacion activa de los
estudiantes y estimulan el pensamiento divergente (Runco y Acar, 2021). Este
tipo de entornos ofrece oportunidades para generar multiples ideas y explorar
distintas soluciones frente a una misma situacion.

A su vez, los ambientes que promueven la creatividad deben facilitar la
interaccion, la exploracion y el intercambio de ideas entre los estudiantes,
favoreciendo el desarrollo de habilidades como la generacion de ideas, la
flexibilidad del pensamiento y la construccion de nuevos conocimientos (Said-
Metwaly, Van den Noortgate y Kyndt, 2021). Estas condiciones permiten
enriquecer el aprendizaje a partir de la colaboracion y el andlisis de diversas
perspectivas. Por otro lado, los entornos educativos que incentivan la
participacion activa contribuyen a que los estudiantes se involucren de manera
significativa en su proceso de aprendizaje, fortaleciendo habilidades
relacionadas con la indagacion, la reflexion y la construcciéon del conocimiento
(Alabbasi, Alharbi y Alodwan, 2022). De este modo, el ambiente de aprendizaje
se convierte en un factor determinante para el logro de experiencias educativas

mas dinamicas y significativas.

En sintesis, el ambiente de aprendizaje desempefia un papel fundamental
en el desarrollo del aprendizaje basado en la indagacion, ya que un entorno que
promueva la curiosidad, la exploracion, la interaccion y el uso de materiales
favorece la participacion activa de los estudiantes. En consecuencia, estas
condiciones contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas relacionadas con
la generacion de ideas, la resolucion de problemas y la construccion del
conocimiento.

2.2.7 Momentos del proceso indagatorio en el Aprendizaje Basado en la
Indagacion

El aprendizaje basado en la indagacion se organiza mediante una secuencia
de momentos que orientan el proceso de exploracion y construccion del
conocimiento por parte de los estudiantes. Estos momentos permiten que el
aprendizaje se desarrolle de manera progresiva, partiendo de la curiosidad inicial

de los estudiantes y avanzando hacia la comprension de los fenbmenos que
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observan. En educacion inicial, este proceso se adapta a las caracteristicas de
los nifios, promoviendo experiencias de observacion, exploracion y reflexion que
favorecen el desarrollo del pensamiento. En este sentido, Furman (2021) sefiala
gue las experiencias de indagacion en el aula pueden organizarse en diferentes
momentos que orientan la exploracion de los estudiantes y facilitan la

construccion del conocimiento.

1. Formulacion de preguntas: el proceso de indagacion inicia cuando surge
una pregunta relacionada con un fendmeno o situacion que despierta la
curiosidad de los estudiantes. En este momento, el docente propone
experiencias que invitan a los nifios a observar su entorno y a plantear
interrogantes sobre lo que ocurre. Las preguntas permiten orientar la exploracion

y dirigir la busqueda de posibles explicaciones.

2. Exploracion activa: una vez planteadas las preguntas, los estudiantes
participan en actividades de exploracion que les permiten acercarse al fenbmeno
que desean comprender. Durante este momento manipulan materiales,
observan cambios, comparan resultados y describen lo que ocurre durante la
experiencia. Esta exploracién permite que los estudiantes interactien con el

entorno y construyan primeras ideas sobre aquello que estan investigando.

3. Resolucion de problemas: a partir de las observaciones realizadas durante
la exploracion, los estudiantes comienzan a analizar la informacion obtenida y a
buscar posibles respuestas a las preguntas planteadas inicialmente. En este
momento organizan la informacion, contrastan ideas y elaboran explicaciones

que les permitan comprender lo que han observado durante la experiencia.

4. Reflexion sobre lo aprendido: finalmente, los estudiantes reflexionan sobre
lo que han descubierto durante el proceso de indagacion. En este momento
comparten sus ideas, comentan sus hallazgos y analizan lo aprendido durante la
actividad. Este espacio permite consolidar el aprendizaje y relacionar los

descubrimientos con nuevas preguntas o experiencias de exploracion.
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De esta manera, estos momentos permiten organizar el proceso de indagacion
de forma progresiva, favoreciendo que los estudiantes participen activamente en
la construccion del conocimiento y desarrollen habilidades relacionadas con la

observacion, el andlisis y la reflexion (Furman, 2021).

2.3. Pensamiento Creativo

El pensamiento creativo ha sido ampliamente abordado en el ambito
educativo y psicologico, siendo Ellis Paul Torrance uno de los principales
referentes en su conceptualizacion. Desde su perspectiva, el pensamiento
creativo se entiende como un proceso mental que implica identificar problemas
o0 vacios en la informacion, formular hipotesis, ponerlas a prueba y comunicar los
resultados obtenidos (Torrance, 1979). De este modo, la creatividad no se limita
Gnicamente a la generacion de ideas originales, sino que involucra un conjunto
de procesos cognitivos orientados a analizar situaciones, proponer soluciones y

construir nuevas formas de comprender la realidad.

Bajo este enfoque, la creatividad se reconoce como una capacidad
susceptible de desarrollarse mediante experiencias educativas que promuevan
la exploracion, la imaginacion y la libre expresién de ideas (Torrance, 1995). En
otras palabras, todos los estudiantes poseen un potencial creativo que puede
fortalecerse cuando se les brindan oportunidades para experimentar, plantear

preguntas y participar activamente en su proceso de aprendizaje.

En concordancia con lo anterior, el pensamiento creativo se vincula con
la capacidad de producir ideas diversas, originales y pertinentes frente a una
misma situacion, lo que se relaciona directamente con los procesos de
pensamiento divergente (Runco y Acar, 2020). Este tipo de pensamiento permite
generar multiples alternativas y explorar diferentes posibilidades de solucion,

ampliando las formas de abordar un problema.

A su vez, el pensamiento creativo implica el desarrollo de habilidades
cognitivas que favorecen la generacion de ideas novedosas, el analisis de
distintas perspectivas y la construccion de soluciones innovadoras (Said-

Metwaly, Van den Noortgate, et al., 2020). Dichas habilidades promueven la
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flexibilidad del pensamiento y facilitan la adaptacion a nuevas situaciones,
aspectos esenciales en el aprendizaje. Desde una mirada educativa, fomentar el
pensamiento creativo resulta fundamental, ya que permite que los estudiantes
analicen situaciones, generen ideas originales y resuelvan problemas de manera
innovadora, participando activamente en su aprendizaje (Alabbasi et al., 2022).
En este sentido, la creatividad no solo enriquece el proceso educativo, sino que
también contribuye a una comprension mas amplia y significativa de los

contenidos.

En sintesis, el pensamiento creativo puede entenderse como una
capacidad cognitiva que favorece la generacion de ideas originales, la
exploracion de mdltiples alternativas y la resolucion de problemas de manera
innovadora. Por consiguiente, su desarrollo en el contexto educativo resulta
esencial, ya que fortalece habilidades de pensamiento que impulsan el
aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los estudiantes.

2.3.1 Dimensiones del pensamiento creativo

El pensamiento creativo, de acuerdo con la propuesta de Ellis Paul
Torrance, puede comprenderse a partir de un conjunto de habilidades que
permiten analizar situaciones desde diversas perspectivas y generar ideas
novedosas frente a distintos estimulos. En este marco, la creatividad se
manifiesta a través de capacidades cognitivas observables que pueden
desarrollarse en el proceso de aprendizaje, las cuales permiten evaluar como los
estudiantes generan ideas, exploran alternativas y construyen soluciones. A
partir de ello, se identifican cuatro dimensiones principales que explican el
desarrollo del pensamiento creativo: fluidez, flexibilidad, originalidad vy

elaboracion.

Fluidez

La fluidez se refiere a la capacidad de generar una gran cantidad de ideas
frente a un mismo estimulo o situacién, lo que permite evaluar la facilidad con la
gue una persona produce multiples respuestas ante un problema (Torrance,

1979). En esta perspectiva, constituye una de las primeras manifestaciones del
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pensamiento creativo, ya que evidencia la produccion continua de ideas durante
la resolucion de problemas. En concordancia con ello, la fluidez es considerada
un indicador clave del pensamiento divergente, debido a que permite analizar la
cantidad de respuestas generadas en un periodo determinado (Runco y Acar,
2021). Del mismo modo, esta dimensioén facilita observar la rapidez y variedad
con la que los individuos producen ideas en tareas creativas, evidenciando su

capacidad generativa (Said-Metwaly et al., 2021).

Flexibilidad

La flexibilidad hace referencia a la capacidad de cambiar de enfoque o
perspectiva al abordar una situacién, permitiendo analizar un problema desde
distintos puntos de vista y explorar diversas alternativas de solucién. Desde esta
Optica, implica modificar ideas iniciales y considerar nuevas categorias de
respuesta durante el proceso creativo (Torrance, 1979). En relacion con ello, esta
dimension permite identificar la habilidad de adaptar estrategias y enfoques al
momento de buscar soluciones, lo cual favorece la generacion de respuestas
mas variadas (Runco y Acar, 2021). A su vez, la flexibilidad cognitiva contribuye
al desarrollo del pensamiento creativo al facilitar el analisis de situaciones desde
multiples perspectivas (Alabbasi et al., 2022).

Originalidad

La originalidad se vincula con la capacidad de producir ideas poco
comunes o novedosas, destacandose por la generacién de respuestas que se
diferencian de las mas habituales. Desde esta mirada, permite evaluar el grado
de novedad presente en las ideas generadas durante el proceso creativo
(Torrance, 1979). En esalinea, constituye un elemento esencial de la creatividad,
ya que se asocia con la produccion de respuestas Unicas o poco frecuentes
frente a una situacion determinada (Runco y Acar, 2021). De igual forma, esta
dimension permite analizar el nivel de innovacion presente en las ideas,
evidenciando la capacidad de los estudiantes para proponer soluciones

originales (Said-Metwaly et al., 2021).

Elaboracion
La elaboracion consiste en la capacidad de ampliar o desarrollar una idea
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inicial mediante la incorporacion de detalles que permitan enriquecerla y hacerla
mas completa. En este sentido, implica profundizar en las ideas generadas,
agregando elementos que favorezcan su comprension (Torrance, 1979). En
coherencia con lo anterior, esta dimension refleja la capacidad de perfeccionar y
detallar las ideas durante el proceso creativo, aportando mayor claridad y
precision a las propuestas elaboradas (Runco y Acar, 2021). Finalmente, la
elaboracion contribuye a fortalecer la calidad de las ideas producidas,
permitiendo que estas se desarrollen de manera mas estructurada y significativa
(Alabbasi et al., 2022).

2.3.2 Importancia del desarrollo del pensamiento creativo en la primera
infancia

El desarrollo del pensamiento creativo en la primera infancia se sustenta
en la comprension de la creatividad como una capacidad que permite identificar
problemas, formular ideas y generar soluciones innovadoras frente a diversas
situaciones (Torrance, 1995). Desde esta perspectiva, fomentar el pensamiento
creativo desde edades tempranas resulta fundamental, ya que los nifios
presentan una mayor flexibilidad cognitiva y una disposicién natural para explorar
nuevas ideas, lo cual contribuye al fortalecimiento de habilidades necesarias
para afrontar desafios académicos y sociales.

En relacién con ello, diversos estudios contemporaneos destacan que la
creatividad desempefia un papel relevante en el aprendizaje infantil, al favorecer
procesos cognitivos asociados a la imaginacion, la generacion de ideas y la
resolucién de problemas. Asi, el pensamiento creativo permite que los nifios
produzcan multiples alternativas frente a una misma situacion, fortaleciendo el
pensamiento divergente y la capacidad de explorar diversas posibilidades de
respuesta (Runco y Acar, 2021). De manera complementaria, el pensamiento
creativo se configura como una habilidad esencial para el desarrollo cognitivo,
ya que posibilita la produccion de ideas novedosas, el analisis de distintas
perspectivas y la generacion de soluciones originales frente a diversas

situaciones (Said-Metwaly, Van den Noortgate y Kyndt, 2021). Estos procesos
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favorecen la flexibilidad del pensamiento y facilitan la adaptacién a nuevas

experiencias de aprendizaje.

Desde el ambito educativo, fomentar la creatividad en la primera infancia
también contribuye al desarrollo integral de los nifios, al fortalecer habilidades
relacionadas con la imaginacion, la expresion de ideas y la resolucion de
problemas de manera innovadora (Alabbasi, et al. 2022). A ello se afiade que el
pensamiento creativo constituye una competencia clave en la educacion infantil,
ya que impulsa la exploracion, la generacién de ideas y la comprension de

diversas situaciones (Dewi et al., 2025).

En sintesis, el desarrollo del pensamiento creativo en la primera infancia
resulta esencial para favorecer el aprendizaje y el desarrollo integral de los nifios.
Por tanto, promover experiencias educativas que estimulen la creatividad
permite fortalecer habilidades cognitivas, sociales y emocionales, facilitando que
los nifios exploren su entorno, expresen sus ideas y generen soluciones

innovadoras frente a diferentes situaciones.

2.3.3 Uso del material concreto para la creatividad

El uso del material concreto en el proceso educativo se vincula con el
desarrollo del pensamiento creativo, en la medida en que permite a los nifilos
experimentar, manipular objetos y explorar diversas posibilidades durante el
aprendizaje (Torrance, 1995). Desde esta perspectiva, las experiencias que
involucran la interaccion directa con materiales estimulan la curiosidad y la
imaginacion, ya que los estudiantes pueden transformar los objetos, probar
nuevas ideas y descubrir diferentes formas de utilizarlos, favoreciendo asi la

construccion activa del conocimiento.

En relacion con ello, el uso de materiales concretos promueve la
participacion activa de los estudiantes y fortalece el pensamiento creativo,
especialmente a través de experiencias de exploracion y experimentacion.
Dichas experiencias permiten generar multiples ideas y alternativas frente a una

misma situacion, lo que contribuye al desarrollo del pensamiento divergente
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(Runco y Acar, 2021), ampliando las posibilidades de respuesta y favoreciendo
la produccién de ideas.

A su vez, los recursos manipulativos estimulan habilidades cognitivas
vinculadas a la creatividad, tales como la generacion de ideas, la flexibilidad del
pensamiento y la capacidad de proponer soluciones innovadoras (Said-Metwaly,
Van den Noortgate y Kyndt, 2021). En este sentido, la interaccion con materiales
favorece procesos mentales que permiten a los nifios analizar distintas

alternativas y construir nuevas formas de comprender su entorno.

Por otra parte, la incorporacién de materiales concretos en las actividades
educativas contribuye a crear entornos de aprendizaje mas dinamicos, en los
gue los estudiantes pueden experimentar, explorar y expresar sus ideas de
manera libre (Alabbasi, Alharbi y Alodwan, 2022). Este tipo de experiencias
favorece no solo la participacion, sino también el desarrollo de la imaginacion y

la produccioén de ideas originales.

En sintesis, el uso del material concreto constituye un recurso pedagogico
clave para favorecer el desarrollo del pensamiento creativo en la primera
infancia. En consecuencia, a través de la manipulacion, la exploracién y la
experimentacion, los niflos desarrollan habilidades relacionadas con la
generacion de ideas, la resolucion de problemas y la expresién de su creatividad

en contextos significativos.

2.3.4 La creatividad y competencias del Curriculo Nacional

La creatividad se encuentra explicitamente considerada en el Curriculo
Nacional de la Educacion Basica, el cual concibe al nifio como un agente activo,
competente y creativo en la construccion de su aprendizaje (MINEDU, 2016).
Desde esta perspectiva, el desarrollo del pensamiento creativo no se entiende
como un aspecto aislado, sino como un componente transversal que se articula
con diversas competencias del curriculo, promoviendo la participacion activa del

estudiante en la construccién de conocimientos.
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En este marco, el Programa Curricular de Educacion Inicial resalta la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos”, la cual implica que los estudiantes formulen preguntas,
propongan soluciones y comuniguen resultados. Estas acciones se vinculan
directamente con el desarrollo de procesos cognitivos asociados a la creatividad,
especialmente con dimensiones como la fluidez, la flexibilidad y la elaboracién
propuestas por Ellis Paul Torrance. En consecuencia, cuando los nifios generan
multiples ideas, modifican sus estrategias o detallan sus producciones, estan
desarrollando simultaneamente habilidades cientificas y creativas. Por ejemplo,
al experimentar con distintos disefios de un puente utilizando materiales
diversos, un nifio pone en practica estos procesos mientras fortalece su

competencia de indagacion.

Por otra parte, el curriculo también destaca la importancia de la creacion
en los lenguajes artisticos, sefialando que esta se basa en la expresion de los
nifos a través de diversos medios (MINEDU, 2016). En este sentido, brindar
oportunidades para elegir colores, texturas y materiales favorece la expresion
creativa y se relaciona con dimensiones como la originalidad y la elaboracion.
Asi, las producciones de los estudiantes evidencian procesos creativos cuando
incorporan detalles, organizan sus ideas y generan propuestas propias con

sentido.

De igual manera, la creatividad se vincula con la competencia “Se
desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad”, ya que al enfrentar
situaciones nuevas los nifios proponen soluciones innovadoras y se adaptan a
diferentes desafios. Esta capacidad implica tanto la originalidad, entendida como
la generacion de respuestas poco habituales, como la flexibilidad, relacionada
con la adaptacion frente a obstaculos. En consecuencia, fomentar estas
habilidades desde edades tempranas contribuye significativamente al desarrollo

del pensamiento creativo.

En sintesis, la creatividad se integra de manera transversal en las
competencias del curriculo, constituyéndose como un eje fundamental para el

desarrollo integral del estudiante. Por ello, su fortalecimiento requiere la
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implementacion de estrategias pedagodgicas que promuevan la exploracion, la
resolucion de problemas y la reflexion, favoreciendo asi el desarrollo de

competencias clave para el siglo XXI.

CAPITULO Ill: MARCO METODOLOGICO

3.1 Paradigma, enfoque, nivel, tipo y disefio

El paradigma positivista empirico-analitico sostiene que el conocimiento
se obtiene mediante la observacion y la experimentacion sistematica con datos
medibles, con el proposito de establecer relaciones causales entre variables y
obtener resultados objetivos y verificables (Herrera,2024). Este paradigma,
como afirman Hernandez-Sampieri et al. (2022), enfatiza la recoleccion de datos
claros, confiables y analizables estadisticamente a través de los cuales se
pueden lograr resultados generalizables y repetibles. En el presente estudio, el
paradigma positivista empirico-analitico es particularmente apropiado porque
busca evaluar el impacto del enfoque pedagdgico de Aprendizaje Basado en la
Indagacion (ABI) en el pensamiento creativo de nifios de 4 afios. Este paradigma
resulta el mas adecuado, ya que permite la recoleccién de datos objetivos que
facilitan comprobar y validar la pregunta de investigacién, proporcionando un
sustento cientifico a los resultados obtenidos. El paradigma positivista
proporciona un marco adecuado para analizar y comprobar, de manera objetiva,
el impacto de la intervencién educativa, permitiendo obtener resultados

confiables y sustentados cientificamente (Acosta,s.f.).

El enfoque cuantitativo de esta investigacion se centr6 en medir el
desarrollo de las dimensiones del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de
educacion inicial, comparando los resultados obtenidos antes y después de la
intervencion con la metodologia ABI. Este enfoque permite obtener datos que se
pueden recolectar y analizar con instrumentos estadisticos que brindan una base
confiable respecto a la efectividad de las acciones pedagdégicas (Haro et al.,
2025). Los estudios cuantitativos en educacion como indican Maureira y Flores
(2023), sirven en la educacion para la comparacion y la medicion de grupos en
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control 'y en experimentacion, permitiendo también la utilizacion de
procedimientos estadisticos para la comprobacion de diversas hipétesis, lo que
en educacion es parte de una practica interdisciplinaria. La posibilidad de
establecer comparaciones y medir con una importante cantidad de datos es lo
que permite a un investigador de educacion, medir con eficiencia el impacto que
tienen metodologias como el Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI), en el
desarrollo del pensamiento creativo. Por ultimo, la objetividad en la medicion de
las habilidades creativas se conserva a raiz de un uso de instrumentos de
medicion que son estandarizados, en este caso, el Test de Creatividad de

Torrance, previamente adaptado para la educacion preescolar.

El nivel de la investigacion es de tipo experimental, ya que permite
establecer relaciones de causalidad mediante la manipulacion controlada de una
variable independiente y la observacion de los efectos que esta produce sobre una
variable dependiente (Cedefio, 2023). Segun Ramos (2021), una de las
caracteristicas mas relevantes de este tipo de disefio es la asignacion aleatoria de
los participantes, lo que contribuye a reducir posibles sesgos y permite obtener
una evaluacion mas precisa de los efectos generados por la intervencion. En el
ambito educativo, este enfoque resulta fundamental para determinar la efectividad
de diferentes metodologias de ensefianza. En el caso de la presente investigacion,
se busca determinar sila implementacion del Aprendizaje Basado en la Indagacién
(ABI) contribuye al desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 4 afios. Para
ello, se comparan los resultados obtenidos antes y después de la intervencion,
con el propésito de obtener evidencia que respalde la efectividad del enfoque

experimental en el contexto educativo.

La presente investigacion es de tipo aplicada, pues busca utilizar
conocimientos cientificos para abordar una problematica concreta del ambito
educativo y generar aportes que contribuyan a mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje (Davila et al., 2024). De esta manera, este tipo de
investigaciéon se orienta a la aplicacion practica del conocimiento con el propdsito
de proponer soluciones a situaciones reales y fortalecer las practicas educativas.

En este sentido, el estudio analiza la implementacion del Aprendizaje Basado en
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la Indagacion (ABI) como estrategia pedagdgica para favorecer el desarrollo del

pensamiento creativo en nifios de 4 anos.

El disefio preexperimental se utiliza para poder analizar el efecto de una
intervencion en un solo grupo y no se cuenta con un grupo de control para hacer
comparaciones. A diferencia de lo que se hace en otras modalidades de disefio
en donde se realiza una asignacion aleatoria de los participantes a los distintos
grupos, en este caso se trabaja con un grupo que ya existe. De acuerdo con lo
que sefiala Creswell (2023), este tipo de disefio se encuentra en su lugar, cuando
no se cuenta con la posibilidad de intervencion a través de una asignacion
aleatoria y se quiere abordar el estudio de la relacion que existe una intervencién
y un determinado grupo de participantes. Para este contexto de investigacion
solo se estara considerando un grupo, que es el Aula Lila, que esta integrado por
los nifios de 4 afos. El objetivo de este disefio es estudiar como esta metodologia
influye en el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios dentro de ese grupo

especifico.

Este tipo de disefio es adecuado cuando se busca obtener una vision
preliminar sobre la efectividad de una intervencién, especialmente cuando las
condiciones del estudio no permiten asignar aleatoriamente a los participantes a

diferentes grupos, como es el caso de esta investigacion en el aula.

3.2 Objetivos de la investigacion

Objetivo General:
Determinar en qué medida la aplicacion de la metodologia de aprendizaje
basado en indagacién (ABI) favorece el desarrollo del pensamiento creativo

en los nifios de 4 afios del nivel inicial.

Objetivos Especificos:

- Determinar en qué medida la aplicacion de la metodologia ABI favorece la
fluidez del pensamiento creativo en nifios de 4 afios.

- Determinar en qué medida la aplicacion de la metodologia ABI favorece la
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flexibilidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afos.

- Determinar en qué medida la aplicacion de la metodologia ABI favorece la
originalidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afos.

- Determinar en qué medida la aplicacion de la metodologia ABI favorece la

elaboracion del pensamiento creativo en nifios de 4 afios.

3.3 Hipdtesis de la investigacion

Hipotesis general

La aplicacion del aprendizaje basado en indagaciéon (ABI) favorece
significativamente el pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Chorrillos.
Hipotesis especificas

- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la fluidez del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de
una institucion educativa inicial de Chorrillos.

- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la flexibilidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afios
de una institucion educativa inicial de Chorrillos.

- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la originalidad del pensamiento creativo en niflos de 4
afos de una institucién educativa inicial de Chorrillos.

- La aplicaciébn del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la elaboracion del pensamiento creativo en nifios de 4

afos de una institucién educativa inicial de Chorrillos.
Hipotesis nula general (Hp )

La aplicaciébn del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente el pensamiento creativo en nifios de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Chorrillos.

Hipotesis nulas especificas
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- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la fluidez del pensamiento creativo en nifios de 4 anos de
una institucion educativa inicial de Chorrillos.

- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la flexibilidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afios
de una institucion educativa inicial de Chorrillos.

- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la originalidad del pensamiento creativo en nifios de 4
afos de una institucion educativa inicial de Chorrillos.

- La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la elaboracion del pensamiento creativo en nifios de 4

anos de una institucién educativa inicial de Chorrillos.
3.4. Variables de la investigacion

Coronel (2023) menciona que “la operacionalizacion de variables consiste en
descomponer un concepto abstracto en componentes medibles que pueden ser
observados y analizados sistematicamente” (p. 45). Esta técnica es esencial para
convertir conceptos teéricos en datos concretos analizables y evaluables a lo
largo de la investigacion. Esta investigacion detallo las variables Aprendizaje
basado en la Indagacion (ABI) y pensamiento creativo, definiendo las

dimensiones y atributos observables.
Variable Independiente: Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI)

Definicibn Conceptual: Segun Furman (2021), el Aprendizaje Basado en
Indagacion (ABI) es una metodologia que posiciona al nifio como protagonista
de su aprendizaje, promoviendo la exploracion, el planteamiento de preguntas,

la experimentacion y la construccién activa de conocimiento.

Definicion Operacional: El Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI) se
pone en practica a través del desarrollo de talleres, considerando como
dimensiones la formulaciébn de preguntas, la exploracion del entorno, la

experimentacion y la construccion de respuestas. Estas dimensiones seran
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evaluadas mediante una lista de cotejo aplicada durante las sesiones de

aprendizaje.

Esta variable se ha desagregado en las siguientes dimensiones:

- Formulacion de preguntas: El proceso de indagacion inicia con una pregunta
que surge de la curiosidad del nifio ante un fendmeno. El docente propone
experiencias para observar el entorno y formular interrogantes, que orientan
la exploracion y la busqueda de explicaciones (Furman, 2021).

- Exploraciéon activa: Una vez planteadas las preguntas, los estudiantes
exploran el fendmeno manipulando materiales, observando cambios,
comparando resultados y describiendo lo observado. Esta interaccion con el
entorno les permite construir primeras ideas sobre lo que investigan (Furman,
2021).

- Resolucién de problemas:A partir de las observaciones de la exploracion, los
estudiantes analizan la informacion, organizan los datos, contrastan ideas y
elaboran explicaciones para responder a las preguntas iniciales y comprender
lo observado (Furman, 2021).

- Reflexion sobre lo aprendido: Finalmente, los estudiantes reflexionan sobre lo
descubierto durante el proceso de indagacién, comparten sus hallazgos y
analizan lo aprendido, lo que permite consolidar el aprendizaje y generar

nuevas preguntas o experiencias de exploracion (Furman, 2021).

Variable Dependiente: Pensamiento Creativo

Definicion Conceptual: De acuerdo con Torrance (1974), el pensamiento
creativo consiste en la capacidad de producir ideas nuevas y valiosas, resolver
problemas originalmente y expresar el pensamiento de forma libre y elaborada,
manifestandose en los nifios mediante las dimensiones de fluidez, flexibilidad,

originalidad y elaboracién.

Definicibn operacional: El pensamiento creativo se operacionalizo
mediante una lista de cotejo adaptada del Test de Creatividad de Torrance
(TTCT), evaluando las dimensiones de fluidez, flexibilidad, originalidad y

elaboracion. Cada dimension fue medida a través de indicadores observables
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como la cantidad de ideas generadas, la variedad de respuestas, la originalidad
de las propuestas y el nivel de detalle en sus producciones, utilizando una escala
valorativa aplicada durante las actividades de Aprendizaje Basado en Indagacion
(ABI).

La variable se organiza en la siguiente dimension:

- Fluidez: Constituye una de las primeras manifestaciones del pensamiento
creativo, ya que refleja la capacidad para generar diferentes ideas durante el
proceso de resolucion de problemas (Torrance,1979).

- Flexibilidad:Implica la capacidad de modificar las ideas iniciales y considerar
nuevas categorias de respuesta durante el proceso creativo (Torrance,1979).

- Originalidad: Permite evaluar el grado de novedad presente en las ideas
generadas durante el proceso creativo (Torrance,1979).

- Elaboracion: Permite observar como una idea inicial puede desarrollarse
progresivamente mediante la incorporacion de detalles que la hacen més

completa (Torrance,1979).

3.5. Poblacion, muestra y muestreo

La poblaciéon de la presente investigacion estuvo conformada por los
estudiantes de una Institucién Educativa Privada del distrito de Chorrillos, la cual
cuenta con un total de 86 estudiantes en el nivel inicial, cuyas edades oscilan
entre los 2 y 5 afios. Esta poblacion constituye el conjunto de nifios que forman
parte del contexto educativo donde se desarrolla la investigacion. A partir de esta
poblacién, la muestra estuvo constituida por 15 estudiantes de 4 afos
pertenecientes al Aula Lila, incluyendo nifios y nifias, quienes participaron en el
proceso de observacion y en el desarrollo de las actividades propuestas.

Para la seleccion de los participantes se emple6 un muestreo no
probabilistico de tipo intencional, el cual consiste en elegir de manera deliberada
a los sujetos de estudio en funcion de criterios establecidos por el investigador.
En este caso, se consideraron aspectos como la accesibilidad, la disponibilidad
del grupo y su pertinencia para la aplicacion de la propuesta pedagodgica. Este
tipo de muestreo permitié trabajar con un grupo especifico dentro de la



45

institucion, facilitando la observacion y el analisis del desarrollo del pensamiento

creativo en un contexto educativo real.

Caracteristicas

N

%

Relacion con los objetivos y el
disefo

Ninas

40

Participaron en las actividades de
Aprendizaje Basado en
Indagacion (ABI), o que permitio
evaluar el desarrollo de las
dimensiones del pensamiento
creativo  (fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion)
mediante la implementacién de la
metodologia.

Nifios

60

Participaron en las actividades de
Aprendizaje Basado en
Indagacion (ABI), lo que permitid
evaluar el desarrollo de las
dimensiones del pensamiento
creativo  (fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion)
mediante la implementacion de la
metodologia.

Edad: 4 afos

15

100

Grupo homogéneo que facilité la
aplicacion de la intervencion de
manera uniforme la comparacion
de resultados pretest y postest.

Participacion total

15

100

3.6. Técnicas e instrumentos

En la presente investigacion se empleé la técnica de la observacion como

estrategia para la recoleccion de informacién. La observacion constituye un

instrumento fundamental en todo proceso de investigacion, ya que permite al

investigador registrar y obtener una mayor cantidad de datos relevantes sobre el

fendbmeno estudiado (Marquina, 2025). Asimismo, Bustamante et al. (2023)

sefalan que esta técnica consiste en registrar y analizar el comportamiento y las

acciones de individuos, grupos o fendmenos en su entorno natural. En este

sentido, la observacion permitié registrar las respuestas y comportamientos de
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los nifos durante el desarrollo de las actividades, facilitando la obtencion de

informacion relevante para el analisis de la investigacion.

El instrumento es una herramienta que se utiliza para recoger informacion
en una investigacion. Es importante que sea claro y adecuado, porque permite
obtener datos confiables que ayudan a comprender mejor el tema estudiado
(Zapata, 2023).

Lista de Cotejo

La lista de cotejo es un instrumento de evaluacién que permite registrar si
los estudiantes evidencian determinadas habilidades o comportamientos durante
el desarrollo de las actividades. Asimismo, la informacion obtenida facilita la
revision de los aprendizajes, ya que permite identificar avances y aspectos que
requieren fortalecimiento, ayudando al docente a observar con mayor claridad el

progreso de los estudiantes (Naupas, s.f.).

En la presente intervencién se emple6 una lista de cotejo adaptada del
Test de Creatividad de Torrance (TTCT), con el propésito de evaluar las
dimensiones del pensamiento creativo en nifios de 4 afios. Este instrumento
permitié valorar aspectos fundamentales del pensamiento creativo, tales como
fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién, dimensiones consideradas claves

para el desarrollo del pensamiento creativo en esta etapa.

La lista de cotejo estuvo conformada por 10 items, organizados de
acuerdo con las dimensiones mencionadas. La aplicacion del instrumento se
realiz6 en dos momentos: pretest y postest, y se llevdo a cabo de manera
individual. Cada evaluacion tuvo una duracion aproximada de 45 minutos o mas,
ya que el tiempo dependié en gran medida del ritmo y las respuestas de cada

nifio durante el desarrollo de las actividades planteadas.

Finalmente, es importante sefialar que el instrumento fue revisado y
validado mediante juicio de expertos, con el propdésito de asegurar la pertinencia
y claridad de los items. Este proceso contd con la participacién de cinco

especialistas de la Escuela de Educaciéon Superior Pedagdgica Publica
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Monterrico, quienes poseen el grado académico de magister y experiencia en el
ambito educativo.

3.7. Andlisis y procesamiento de la informacion

En el presente estudio participaron 15 estudiantes, quienes fueron
evaluados en dos momentos: pretest y postest, con el proposito de identificar
cambios en la variable pensamiento creativo y sus dimensiones: fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracién. En esta etapa de la investigacion se
organizaron, describieron e interpretaron los datos recolectados mediante el
instrumento disefiado bajo un enfoque cuantitativo. El procesamiento y analisis
estadistico se realiz6 con el programa StatsKingdom, con el fin de sistematizar y

comparar los resultados obtenidos.

En primer lugar, se llevd a cabo un andlisis descriptivo que incluyé el
calculo de medidas de tendencia central (media, mediana y moda), junto con
frecuencias y porcentajes. Este analisis permitio identificar las variaciones en el
desempeiio de los estudiantes antes y después de la intervencion.
Posteriormente, se aplicé la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, cuyos
resultados evidenciaron que los datos no seguian una distribucién normal. Por
ello, se empled la prueba de rangos con signo de Wilcoxon, un método no
paramétrico adecuado para comparar dos mediciones relacionadas en la misma
muestra. Esta prueba permitié determinar si existian diferencias significativas
entre los resultados del pretest y postest, facilitando asi la contrastacion de las
hip6tesis planteadas.

3.8. Consideraciones éticas

Durante el desarrollo de la investigacién se respetaron principios éticos
fundamentales como el respeto, la beneficencia y la confidencialidad, en
concordancia con los lineamientos éticos para la investigacion con seres
humanos y con lo establecido en la Convencién sobre los Derechos del Nifio,
con el objetivo de garantizar la seguridad y el bienestar de los participantes. En
relacion con el principio de respeto, se convocoé a los padres de familia a una

reunion informativa en la que se les explicaron los objetivos, procedimientos y
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actividades del estudio. Posteriormente, se les entregd un documento de
consentimiento informado, mediante el cual autorizaron voluntariamente la
participacion de sus hijos en la investigacion, asi como el uso de fotografias y
videos con fines exclusivamente académicos.

En cuanto al principio de confidencialidad, se garantizo que las imagenes
y grabaciones obtenidas fueran utilizadas de manera ética, resguardando la
privacidad de los nifios mediante el uso de cédigos en lugar de nombres para
preservar su anonimato. Ademas, considerando el principio de beneficencia, se
verificé que los materiales empleados durante los talleres fueran seguros y que
los espacios utilizados fueran adecuados para el bienestar fisico y emocional de
los participantes.

Respecto al proceso de recoleccion de datos, se promovié la objetividad
y transparencia mediante la participacion de una persona externa a las docentes
de aula, integrante del equipo de investigacion, quien fue responsable de la
aplicacion del pre test y post test. Finalmente, durante la implementacion de la
propuesta se respeto el tiempo, la disposicion y el interés de los nifios, evitando
cualquier tipo de presion que pudiera generar incomodidad o desmotivacion,

reconociéndolos como protagonistas activos del proceso de intervencion.

3.9. Limitaciones

Una de las principales limitaciones de la investigacion fue la falta de
asistencia constante por parte de algunos nifios, una dificultad para mantener
una continuidad adecuada en el desarrollo de las actividades. Esta irregularidad
en la participacion afecté el desarrollo de las sesiones, ya que no todos los nifios
pudieron estar presentes, lo que impidio realizar un analisis mas detallado de las
mejoras individuales. Ademas, el cronograma previsto se vio afectado por paros
convocados por los transportistas, lo que dificulto la asistencia de los estudiantes
y llevaron a reprogramar algunos talleres. A pesar de estos inconvenientes, la

investigacién logro obtener resultados y conclusiones valiosas.
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CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

En este apartado se presentan y analizan los resultados obtenidos en
relacion con la variable pensamiento creativo y sus cuatro dimensiones: fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion. El analisis se realiza considerando los
objetivos de la investigacion y la comparacion de los resultados obtenidos en el
pre test y el post test. Para la presentacion de los datos se emple6 estadistica
descriptiva mediante tablas y graficos que facilitan la comprension de la
informacion. Los resultados se clasificaron en los niveles previo al inicio, inicio,
proceso, moderado, logrado y destacado, de acuerdo con los criterios
establecidos en la lista de cotejo basada en el Test de Creatividad de Torrance.
Finalmente, se realiz6 la contrastacion de hipotesis mediante la prueba
estadistica de Wilcoxon, con el fin de determinar la existencia de diferencias

significativas entre ambos momentos de evaluacion.

4.1 Resultados

4.1.1. Tablas descriptivas de la variable pensamiento creativo y sus
dimensiones

Tabla 1: Medidas descriptivas del pre test y post test del pensamiento creativo

Forma N Media Mediana Moda Desviacion estandar
Pretest 15 1.2 1.00 1.00 0.68
Postest 15 2.33 2.00 2.00 0.62

Fuente: Elaboracion propia (2025)

En la Tabla 1 se presentan las medidas descriptivas correspondientes al pre test
y post test de las puntuaciones de creatividad obtenidas por 15 estudiantes. Los
resultados evidencian que en el pre test se registr0 una media de 1.20 y una
desviacion estandar de 0.68, ubicandose en el nivel inicio. Posteriormente, en el
post test se obtuvo una media de 2.33 con una desviacion estandar de 0.62, lo

gue corresponde al nivel moderado.
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Tabla 2: Medidas descriptivas del pre test y post test de la dimensién fluidez

Forma N Media Mediana Moda Desviacion estandar
Pretest 15 1.2 1.00 1.00 0.68
Postest 15 2.27 2.00 2.00 0.70

Fuente Elaboracion propia (2025)

En relacion con la dimension fluidez, en la Tabla 2 se presentan las medidas
descriptivas correspondientes al pre test y post test obtenidas a partir de una
muestra de 15 estudiantes (N = 15). Los resultados muestran que en el pre test
se registré una media de 1.20 con una desviacién estandar de 0.68, ubicaAndose
en el nivel inicio. Por su parte, en el post test se obtuvo una media de 2.27 y una

desviacion estandar de 0.70, alcanzando el nivel moderado.

Tabla 3: Medidas descriptivas del pre test y post test de la dimension flexibilidad

Forma N Media Mediana Moda Desviacion estandar
Pretest 15 1.13 1.00 1.00 0.64
Postest 15 2.27 2.00 2.00 0.70

Fuente Elaboracion propia (2025)

En la Tabla 3 se presentan las medidas descriptivas correspondientes al pre test
y post test de las puntuaciones de flexibilidad obtenidas en la evaluacion de 15
estudiantes. Los resultados indican que en el pre test se registré una media de
1.13 con una desviacion estandar de 0.64, ubicandose en el nivel inicio.
Posteriormente, en el post test se obtuvo una media de 2.27 con una desviacién

estandar de 0.70, alcanzando el nivel moderado.
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Tabla 4: Medidas descriptivas del pre test y post test de la dimensién originalidad

Forma N Media Mediana Moda Desviacion estandar
Pretest 15 1.07 1.00 1.00 0.70
Postest 15 2.07 2.00 2.00 0.70

Fuente Elaboracion propia (2025)

En la Tabla 4 se presentan las medidas descriptivas correspondientes al pre test
y post test de las puntuaciones de originalidad obtenidas en la evaluacion de 15
estudiantes. Los resultados muestran que en el pre test se registré una media de
1.07 con una desviacion estandar de 0.70, ubicandose en el nivel inicio. Por su
parte, en el post test se obtuvo una media de 2.07 con una desviacion estandar

de 0.70, alcanzando el nivel moderado.

Tabla 5: Medidas descriptivas del pre test y post test de la dimension elaboracién

Forma N Media Mediana Moda Desviacion estandar
Pretest 15 1.27 1.00 1.00 0.59
Postest 15 2.27 2.00 2.00 0.59

Fuente de Elaboracion propia (2025)

En la Tabla 5 se presentan las medidas descriptivas correspondientes al pre test
y post test de las puntuaciones de elaboracion en la evaluacion de 15
estudiantes. Los resultados muestran que en el pre test se registré una media de
1.27 con una desviacién estandar de 0.59, ubicandose en el nivel inicio. Por su
parte, en el post test se obtuvo una media de 2.27 con una desviacion estandar

de 0.59, alcanzando el nivel moderado.

4.1.2 Resultados Descriptivos de la Variable Pensamiento Creativo y sus
dimensiones

Figural

Comparacion del pretest y post test en la variable pensamiento creativo
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Fuente: Elaboracién propia (2025)

La Figura 1 muestra la comparacion visual entre entrada y salida en creatividad
evidenciando claramente el progreso individual de cada estudiante, donde las
barras turquesas (post-test) superan consistentemente a las barras rojas (pre-
test) en la mayoria de casos. El incremento promedio del grupo ha sido de 1.13
puntos, pasando de una media inicial de 1.20 a una media final de 2.33. Este
grafico no incluye linea de media para facilitar la comparacion directa entre

ambas mediciones.

Figura 2
Comparaciéon de puntuacion del pre test y post test en la dimension fluidez
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La Figura 2 muestra la comparacion visual entre entrada y salida en fluidez
evidenciando claramente el progreso individual de cada estudiante, donde las
barras turquesas (post-test) superan consistentemente a las barras rojas (pre-
test) en la mayoria de casos. El incremento promedio del grupo ha sido de 1.07
puntos, pasando de una media inicial de 1.20 a una media final de 2.27. Este
grafico no incluye linea de media para facilitar la comparacion directa entre

ambas mediciones.

Figura 3

Comparacion de puntuacion del pretest y post test en la dimension flexibilidad
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Fuente: Elaboracién propia (2025)

La Figura 3 muestra la comparacion visual entre entrada y salida en flexibilidad
evidenciando claramente el progreso individual de cada estudiante, donde las
barras turquesas (post-test) superan consistentemente a las barras rojas (pre-
test) en la mayoria de casos. El incremento promedio del grupo ha sido de 1.13
puntos, pasando de una media inicial de 1.13 a una media final de 2.27. Este
grafico no incluye linea de media para facilitar la comparaciéon directa entre

ambas mediciones.

Figura 4

Comparaciéon de puntuacion del pre test y post test en la dimension originalidad



54

ORIGINALIDAD

35
[0 Entrada (Pre-test)
[0 Salida (Post-test)

3.0

2.5

[nd
o

Puntuacién

=
n

E7 E8

Estudiantes

E9

Fuente: Elaboracién propia (2025)

La Figura 4 muestra la comparacion visual entre entrada y salida en originalidad
evidenciando claramente el progreso individual de cada estudiante, donde las
barras turquesas (post-test) superan consistentemente a las barras rojas (pre-
test) en la mayoria de casos. El incremento promedio del grupo ha sido de 1.00
puntos, pasando de una media inicial de 1.07 a una media final de 2.07,
demostrando la efectividad de la intervencién. Este grafico no incluye linea de

media para facilitar la comparacion directa entre ambas mediciones.

Figura 5
Comparacion de puntuacion del pre test y post test de la dimension elaboraciéon
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La Figura 5 muestra la comparacién visual entre entrada y salida en elaboracion
evidenciando claramente el progreso individual de cada estudiante, donde las
barras turquesas (post-test) superan consistentemente a las barras rojas (pre-
test) en la mayoria de casos. El incremento promedio del grupo ha sido de 0.93
puntos, pasando de una media inicial de 1.27 a una media final de 2.20,
demostrando la efectividad de la intervencion. Este grafico no incluye linea de

media para facilitar la comparacion directa entre ambas mediciones.

Figura 6

Comparacion de puntuacion del pre test y post por dimension
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La figura 6 evidencia un incremento significativo en todas las dimensiones del
pensamiento creativo tras la intervencién pedagdégica basada en el Aprendizaje
Basado en Indagacion (ABI). En el pre-test, los estudiantes se ubicaban entre el
37.7% (1.13) y 46.7% (1.40) de la escala maxima (donde O representa 0% y 3
representa 100%), lo que indica un nivel de desarrollo del pensamiento creativo
inicial bajo a moderado. Tras la intervencion, todas las dimensiones superaron
el 69%, situandose entre el 69.0% (2.07) y 77.7% (2.33) del nivel maximo,

evidenciando un desarrollo creativo moderado-alto.
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La dimension de flexibilidad registrd el mayor incremento, pasando de una media
de 1.13 en el pre-test a 2.27 en el post-test, lo que representa una variacion del
37.7% (1.13) al 75.7% (2.27), equivalente a 38.0 puntos porcentuales (1.14
puntos). De manera similar, fluidez paso6 de un promedio de 1.20 en el pre-test a
2.33 en el post-test, equivalente a una variacion del 40.0% (1.20) al 77.7% (2.33),
es decir, 37.7 puntos porcentuales (1.13 puntos).

Asimismo, la originalidad aumento6 su promedio de 1.13 en el pre-test a 2.07 en
el post-test, lo que equivale a una variacion del 37.7% (1.13) al 69.0% (2.07),
representando un incremento de 31.3 puntos porcentuales (0.94 puntos). Por
otro lado, la elaboracion pas6 de una media de 1.40 en el pre-test a 2.27 en el
post-test, presentando el menor incremento con 29.0 puntos porcentuales (0.87
puntos), aunque partid del nivel inicial mas alto con 46.7% (1.40) y alcanzo el
75.7% (2.27).

Finalmente, el pensamiento creativo, que integra las cuatro dimensiones
anteriores, mostrd un incremento de su media de 1.20 a 2.33, lo que representa
una variacion del 40.0% (1.20) al 77.7% (2.33), con un aumento de 37.7 puntos
porcentuales (1.13 puntos). En conjunto, los resultados demuestran que la
intervencién produjo un incremento promedio de 34.7 puntos porcentuales (1.04
puntos) en el desarrollo del pensamiento creativo, elevando la media general de
1.21 en el pre-test (40.3%) a 2.25 en el post-test (75.0%), practicamente

duplicando el nivel inicial de los estudiantes en todas las dimensiones evaluadas.

4.1.3 Contrastacion de Hipotesis

Contratacion de la Hipétesis general

Hc: La aplicacién de la metodologia de aprendizaje basado en indagacion
(ABI) favorece el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 4 afos del

nivel inicial de una institucion educativa privada del distrito de Chorrillos.

Ho: La aplicacion de la metodologia de aprendizaje basado en indagacion
(ABI) no favorece el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 4 afios

del nivel inicial de una institucion educativa privada del distrito de Chorrillos.
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Tabla 6: Resultados de la Prueba de Wilcoxon para la variable Pensamiento
creativo

Sig. Asin Rango
Forma N zZ ) W- W+ i
(bilateral) promedio
Pretest - Postest 12 3.02 0.003 0 78 6.50

Fuente: Elaboracién propia (2025)

Los resultados de la prueba de Wilcoxon revelan una diferencia
estadisticamente significativa entre las puntuaciones de creatividad
obtenidas en el pre test y post test (Z =-3.02, p = 0.003). Dado que el valor
p (0.002526) es menor que el nivel de significancia establecido (a = 0.05),
se rechaza la hipoétesis nula. El andlisis detallado muestra que, de los 15
estudiantes evaluados, 12 presentaron mejoras en sus puntuaciones de
creatividad (diferencias positivas), 3 mantuvieron el mismo nivel y ninguno
experimentd un retroceso (diferencias negativas = 0). La suma total de
rangos positivos (W+ = 78), frente a la ausencia de rangos negativos (W-

= 0), evidencia una tendencia uniforme hacia la mejora en el grupo.
Contrastacion de las Hipdétesis Especificas
Hipotesis especifica 1

H, : La aplicacion del aprendizaje basado en indagacién (ABI) favorece
significativamente la fluidez del pensamiento creativo en nifios de 4 afos de una

institucion educativa inicial de Chorrillos.

H, : La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la fluidez del pensamiento creativo en nifios de 4 afos de una

institucion educativa inicial de Chorrillos.
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Tabla 7: Resultados de la prueba Wilcoxon para la dimension Fluidez

Sig. Asin Rango
Forma N z . W- W+ .
(bilateral) promedio
Pretest- Postest 11 2.89 0.004 0 66 6.00

Elaboracion: Fuente propia (2025)

Los resultados de la prueba de Wilcoxon revelan una diferencia estadisticamente
significativa entre las puntuaciones de fluidez obtenidas en la evaluacion de
entrada y salida (Z = -2.89, p = 0.004). Dado que el valor p (0.003857) es menor
que el nivel de significancia establecido (a = 0.05), se rechaza la hipotesis nula.
El andlisis detallado muestra que de los 15 estudiantes evaluados, 11
presentaron mejoras en sus puntuaciones de fluidez (diferencias positivas), 4
mantuvieron su nivel, y ninguno experimento retrocesos (diferencias negativas =
0). La suma total de rangos positivos (W* = 66) frente a la ausencia de rangos

negativos (W~ = 0) evidencia una tendencia uniforme de mejora en el grupo.
Hipotesis especifica 2:

H2: La aplicacién del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la flexibilidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afos de
una institucion educativa inicial de Chorrillos.

Ho, : La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la flexibilidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afios de

una institucion educativa inicial de Chorrillos.

Tabla 8: Resultados de la prueba Wilcoxon para la dimension Flexibilidad

Sig. Asin Rango
Forma N zZ ) W- W+ i
(bilateral) promedio
Pretest - Postest 12 3.02 0.003 0 78 6.50

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Los resultados de la prueba de Wilcoxon revelan una diferencia estadisticamente
significativa entre las puntuaciones de la dimension flexibilidad obtenidas en la

evaluacion de entrada y salida (Z = -3.02, p = 0.003). Dado que el valor p
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(0.002526) es menor que el nivel de significancia establecido (a = 0.05), se
rechaza la hipétesis nula, confirmando que las diferencias observadas no se

deben al azar.

El analisis detallado muestra que, de los 15 estudiantes evaluados, 12
presentaron mejoras en sus puntuaciones de flexibilidad (diferencias positivas),
3 mantuvieron su nivel y ninguno experimento retrocesos (diferencias negativas
= 0). La suma total de rangos positivos (W* = 78) frente a la ausencia de rangos

negativos (W~ = 0) evidencia una tendencia uniforme de mejora en el grupo.
Hipodtesis especifica 3:

H3: La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la originalidad del pensamiento creativo en nifios de 4 afios

de una institucion educativa inicial de Chorrillos.

Ho : La aplicacion del aprendizaje basado en indagaciéon (ABI) no
favorece significativamente la originalidad del pensamiento creativo en nifios de

4 afos de una institucién educativa inicial de Chorrillos.

Tabla 9: Resultados de la prueba Wilcoxon para la dimension Originalidad

Sig. Asin Rango
Forma N z ) W- W+ i
(bilateral) promedio
Pretest - Postest 12 3.02 0.003 0 78 6.50

Fuente: Elaboracién propia (2025)

Los resultados de la prueba de Wilcoxon revelan una diferencia estadisticamente
significativa entre las puntuaciones de la dimension originalidad obtenidas en el
pre test y post test (Z = -3.02, p = 0.003). Dado que el valor p (0.002526) es
menor que el nivel de significancia establecido (a = 0.05), se rechaza la hipétesis
nula, confirmando que las diferencias observadas no se deben al azar. El analisis
detallado muestra que, de los 15 estudiantes evaluados, 12 presentaron mejoras

en sus puntuaciones de originalidad (diferencias positivas), 3 mantuvieron el
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mismo nivel y ninguno experimentd un retroceso (diferencias negativas = 0). La
suma total de rangos positivos (W+ = 78) frente a la ausencia de rangos

negativos (W- = 0) evidencia una tendencia uniforme hacia la mejora en el grupo.
Hipotesis especifica 4:

H4: La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) favorece
significativamente la elaboracion del pensamiento creativo en nifios de 4 afios

de una institucion educativa inicial de Chorrillos.

Ho, : La aplicacion del aprendizaje basado en indagacion (ABI) no favorece
significativamente la elaboracion del pensamiento creativo en nifios de 4 afios

de una institucion educativa inicial de Chorrillos.

Tabla 10: Resultados de la prueba Wilcoxon para la dimension Elaboracion

Forma N 7 S!g. Asin ) W+ Rangu'
(bilateral) promedio
Pretest- Postest 13 3.14 0.00 0 91 7.00

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Los resultados de la prueba de Wilcoxon revelan una diferencia estadisticamente
significativa entre las puntuaciones de elaboracién obtenidas en el pre test y post
test (Z =-3.14, p = 0.002). Dado que el valor p (0.001662) es menor que el nivel
de significancia establecido (a = 0.05), se rechaza la hipétesis nula. El analisis
detallado muestra que de los 15 estudiantes evaluados, 13 presentaron mejoras
en sus puntuaciones de elaboracion (diferencias positivas), 2 mantuvieron el
mismo nivel y ninguno experimentd un retroceso (diferencias negativas = 0). La
suma total de rangos positivos (W+ = 91) frente a la ausencia de rangos

negativos (W- = 0) evidencia una tendencia uniforme hacia la mejora en el grupo.

4.2 Discusion

Los resultados obtenidos en la presente investigacion permiten afirmar
que la aplicacion del Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI) favorece

significativamente el desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 4 afios del
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nivel inicial, lo cual responde al objetivo general planteado en este estudio. Al
comparar los resultados del pretest y el postest se evidencid un incremento
global en el nivel de pensamiento creativo, pasando de 40.3 % a 75.0 %, lo que
representa un aumento de 34.7 puntos porcentuales. Este incremento demuestra
que las experiencias pedagdgicas basadas en la indagacion generan
condiciones favorables para el desarrollo de habilidades creativas en los nifios,
al promover la observacion, la formulacién de preguntas, la exploracion y la
construccion de explicaciones a partir de la experiencia. En este sentido, Furman
(2021) sefiala que los entornos de aprendizaje basados en la indagacién
permiten que los estudiantes participen activamente en la construccion del
conocimiento, lo cual fortalece procesos cognitivos asociados con la curiosidad,

el pensamiento reflexivo y la generacién de ideas.

En relacion con el primer objetivo especifico, referido a la dimension
fluidez, los resultados evidencian que los nifios incrementaron su capacidad para
generar multiples ideas o respuestas frente a una misma situacion después de
participar en la intervencién pedagodgica basada en ABI. Durante las actividades
de indagacion se observé que los estudiantes proponian diversas alternativas de
solucién, planteaban preguntas y expresaban sus ideas mediante
representaciones gréaficas, dramatizaciones o construcciones con materiales.
Este resultado coincide con los hallazgos de Igbal et al. (2022), quienes
demostraron que la aplicacion de actividades cientificas en educacién inicial
produce incrementos significativos en las dimensiones del pensamiento creativo
evaluadas mediante el Test de Torrance (TTCT), partiendo de niveles iniciales
cercanos al 40 % y alcanzando niveles finales entre 75 % y 78 %. La similitud
con los resultados de la presente investigacion refuerza la idea de que las
metodologias activas basadas en la exploracion favorecen la generacion de

multiples respuestas creativas en los nifios.

Respecto al segundo objetivo especifico, referido a la dimension
flexibilidad, los resultados muestran que los nifios lograron considerar diferentes

alternativas y modificar sus ideas iniciales durante las actividades de
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aprendizaje. Este comportamiento se evidenci6 en las situaciones de indagacion
donde los estudiantes exploraban distintas posibilidades de solucion, discutian
ideas con sus compafieros y reformulaban sus hipétesis a partir de la
experimentacion. Estos hallazgos se relacionan con lo sefialado por Cahaya et
al. (2020), quienes demostraron que el aprendizaje por indagacion guiada mejora
significativamente la creatividad en niflos de 5 a 6 afos, especialmente cuando
las actividades incluyen interaccion social y trabajo colaborativo. De manera
similar, en el presente estudio se observd que los momentos de exploracion
conjunta, negociacion de ideas y construccion colectiva de hipétesis
contribuyeron al desarrollo de la flexibilidad cognitiva.

En cuanto al tercer objetivo especifico, referido a la dimensién
originalidad, los resultados evidencian que los nifios lograron generar ideas
novedosas y respuestas poco comunes luego de participar en las actividades de
indagacion. Esto puede explicarse porque el ABI promueve situaciones abiertas
donde los nifios tienen la oportunidad de imaginar, proponer soluciones propias
y expresar sus ideas sin restricciones. Este resultado guarda relacion con lo
sefalado por Veliz y Tapia (2022), quienes demostraron que el juego simbdlico
se relaciona significativamente con el desarrollo del pensamiento creativo en
nifios de educacion inicial, al permitir que los estudiantes generen ideas propias
y representen situaciones mediante la imaginacion. De manera complementaria,
Morillo (2022) sostiene que las actividades ludicas dentro del proceso educativo
favorecen la creatividad al ofrecer espacios donde los nifios pueden

experimentar, imaginar y expresar ideas liboremente.

En relacién con el cuarto objetivo especifico, referido a la dimension
elaboracion, los resultados evidenciaron que los nifios lograron ampliar y detallar
sus ideas luego de participar en la intervencién pedagogica basada en ABI.
Durante las actividades se promovieron momentos de representaciéon de los
hallazgos mediante dibujos, dramatizaciones y construcciones, lo cual permitié
gue los estudiantes profundicen en sus respuestas y expliquen con mayor detalle
sus ideas. Este resultado coincide con lo sefialado por Huaman et al. (2023),

guienes encontraron una correlacion positiva y significativa entre las habilidades
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investigativas y los niveles de creatividad en nifios de 4 afios, destacando que
procesos como la experimentacion y la comprobacion de hipétesis favorecen el
desarrollo del pensamiento creativo. De manera similar, Casazola (2022)
evidencio que actividades expresivas como el dibujo contribuyen al desarrollo del
pensamiento creativo al permitir que los nifilos amplien y representen sus ideas

con mayor complejidad.

Los resultados de la presente investigacion también se relacionan con
otros estudios nacionales que evidencian la importancia de fortalecer la
creatividad en la educacion inicial mediante estrategias pedagdgicas activas.
Lucano (2024) encontré que, si bien los nifios del nivel inicial pueden alcanzar
niveles elevados de creatividad, algunas dimensiones requieren ser estimuladas
mediante experiencias educativas que promuevan la exploracion, la expresion y
la generacion de ideas. En esta misma linea, Zviel-Girshin (2025) sefiala que los
proyectos educativos basados en la indagacion favorecen el desarrollo de
habilidades de exploracién, resolucion de problemas y colaboracién, lo cual
contribuye al fortalecimiento de procesos asociados con el pensamiento creativo
desde edades tempranas.

Se resalta que los resultados obtenidos también encuentran sustento en
planteamientos tedricos sobre creatividad y aprendizaje. Torrance (1995)
sostiene que el pensamiento creativo se desarrolla cuando los estudiantes tienen
oportunidades para explorar problemas, formular hipétesis y expresar ideas de
diversas maneras, procesos que coinciden con las etapas del Aprendizaje
Basado en la Indagacién. Asimismo, Runco y Acar (2021) explican que las
metodologias que promueven la generacién de multiples respuestas y la
exploracion de alternativas favorecen el pensamiento divergente, considerado
uno de los componentes centrales de la creatividad. En conjunto, estos aportes
tedricos y empiricos permiten afirmar que el Aprendizaje Basado en la
Indagacion constituye una estrategia pedagogica eficaz para favorecer el
desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 4 afos, al promover

experiencias educativas que estimulan la curiosidad, la exploracion y la
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construccion activa del conocimiento desde los primeros afios de la educacion

inicial.

CAPITULO V: CONCLUSIONES

- La presente investigacion logré cumplir con el objetivo general de determinar
en qué medida la aplicacion de la metodologia de Aprendizaje Basado en
Indagacion (ABI) favorece el desarrollo del pensamiento creativo en nifios de
4 afios del nivel inicial. Se concluye que la aplicacion de la metodologia ABI
favorecié de manera significativa el desarrollo del pensamiento creativo en
los nifios participantes.

- Respecto al primer objetivo especifico, se logré determinar que la aplicacién
de la metodologia ABI favorecio significativamente la fluidez del pensamiento
creativo. Con ello, los nifios generaron un mayor numero de ideas variadas
ante un mismo estimulo, produjeron respuestas mas abundantes y diversas,
con un notable aumento en la cantidad de propuestas emitidas tanto de
forma verbal como en las producciones de ellos mismos.

- En relacion con el segundo objetivo especifico, se logré determinar que la
aplicacion de metodologia ABI favorecié de manera notable la flexibilidad del
pensamiento creativo. Los niflos cambiaron de perspectivas con mayor
naturalidad y espontaneidad, exploraron diversas alternativas sin dificultad y
alternaron sus ideas con soltura.

- Con respecto al tercer objetivo especifico, se logré determinar que la
aplicacion de la metodologia ABI favoreci6 de manera significativa la
originalidad del pensamiento creativo. Los nifios produjeron respuestas mas
novedosas y poco comunes, alejandose de las soluciones habituales o
convencionales, e incorporaron elementos inesperados, Unicos 0 poco
frecuentes en sus producciones creativas.

- Finalmente, en cuanto al cuarto objetivo especifico, se logré determinar que
la aplicacion de la metodologia ABI favorecié la elaboracién del pensamiento
creativo. Los nifios verbalizaron y desarrollaron propuestas creativas mas

detalladas, coherentes y con mayor sentido, afiadieron detalles descriptivos,
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atributos adicionales y mejoras a sus ideas iniciales, lo que enriquecio la

calidad y complejidad de sus producciones.

CAPITULO VI: RECOMENDACIONES

Se recomienda planificar sesiones que incluyan tiempos y espacios donde
puedan explorar, manipular y experimentar libremente con distintos
materiales. También es importante que el docente acompafie como
mediador y guia, haciendo preguntas abiertas que animen a los nifios a
proponer ideas, plantear hipotesis y construir sus propias explicaciones,
ademas de crear soluciones originales. También es recomendable incluir
momentos de participacién, donde los nifios compartan su sentir, lo que
descubren y/o lo que aprendieron.

Se recomienda organizar el ambiente de aprendizaje de manera accesible y
ordenada, considerando un espacio que estimule la curiosidad a través de
la diversidad de materiales. Asimismo, es importante que el entorno permita
a los nifios moverse con libertad, favoreciendo la experimentacion y el
desarrollo de la creatividad.

A nivel institucional, se recomienda incorporar el Aprendizaje Basado en la
Indagacion (ABI) en las sesiones de aprendizaje. Para ello, es fundamental
capacitar a los docentes, enfocadas en como plantear preguntas abiertas y
en el rol que desemperia el docente dentro de la metodologia ABI.

Desde la perspectiva de la reforma educativa, se recomienda incorporar
estrategias para implementar el ABI, asegurando los recursos necesarios
para crear espacios de exploracién y creatividad. Ademas, es fundamental
elaborar guias que permitan a los docentes aplicar eficazmente el ABI y
fomentar investigaciones que profundicen en su uso en diversos contextos

educativos, fortaleciendo asi el pensamiento creativo.
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Titulo de la Investigacion

Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI) para favorecer el pensamiento creativo en nifios de 4 afios.

Autoras

Programa de Estudios

Linea de investigacion

Asesor(a)

Guzman Changanaqui, Angela
Ninasivincha Reyes, Sandra
Obispo Castillo, Betsy

Educacion Inicial

Innovacién y Didactica

Maria Mirella Rodriguez Mesta

al

desarrollo  del
pensamiento
creativo en los
nifios de 4 afnos
del nivel inicial
de una
institucion
educativa
privada del
distrito de
Chorrillos?

en indagacion (ABI)
favorece el
desarrollo del
pensamiento
creativo en los
nifios de 4 afos del
nivel inicial.

pensamiento creativo
después de participar
en la intervencion
pedagdgica basada en
la metodologia ABI, en
comparaciéon con el
nivel registrado en el
pretest.

aprendizaje

por
indagacion es
una via potente
para activar

la
curiosidad y con
ella,

el
pensamiento

consiste en ayudar

a los nifios

a observar con

0j0S curiosos y
a

formular preguntas

que les resulten

Experimental

Tipo:
Investigacion
Aplicada

Disefio:
Pre Experimental

Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Marco Técnicas e Poblacién/muestra

Metodoldgico Instrumentos

¢En qué medida O. General: Hipdtesis de Independiente: Formulacién de Paradigma: Técnica: Poblacion:

favorece la investigacion: Aprendizaje preguntas Positivista Observacion

aplicacién de la |Determinar en qué Basado en Segun Furman | Empirico Analitico | Instrumento: Lista | Estudiantes de una

metodologia de [medida la Indagacion: (2021), el primer de cotejo institucion educativa

aprendizaje aplicacion de la |Los nifios y nifias de 4| Furman paso del Enfoque: privada del distrito de

basado en |metodologia de [afios presentaran un (2021) | aprendizaje por Cuantitativo Chorrillos.

indagacion (ABI) [aprendizaje basado |nivel alto en el ,sostiene que el | indagacion Nivel:

Muestra:

15 Estudiantes de 4 afios
del aula “Lila”.
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de una
institucion
educativa
privada del
distrito de
Chorrillos?

creativo. Proponer
preguntas,
experimentar y
descubrir potencia
las habilidades
para pensar
diferente, imaginar
y crear

significativas.

Exploracion
activa
Furman (2021)
sostiene que los
procesos de
exploracion y
prueba permiten a
los nifos
contrastar sus
ideas con la

realidad,
experimentar

diferentes
soluciones y
ampliar su

comprension  del
mundo.

Resolucién de
problemas
Furman (2021)
sefiala que el
aprendizaje por
indagacion desafia
a los nifios a usar
el conocimiento
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para resolver
problemas reales
o] hipotéticos,
promoviendo la
autonomia
coghnitiva.

Reflexion sobre
lo aprendido

De acuerdo con
Furman (2021),
ensefiar desde la
indagacion
también
implica
detenerse a
pensar como se
lleg6 a ciertos
aprendizajes,
promoviendo que
los nifios hablen
sobre sus ideas y
procesos.

Problema

especifico 1

¢ Cudl es el nivel de
la dimensién

Objetivo

especifico 1:
Determinar en qué
medida la aplicacion
de la metodologia
ABI  favorece la
fluidez del
pensamiento
creativo en nifios de
4 afos.

Hipotesis
especifica:

La aplicacion del
aprendizaje basado|
en indagacion (ABI)
favorece
significativamente
la fluidez del
pensamiento
creativo en nifios de|
4 afios de una
institucion
educativa inicial de|
Chorrillos.

Dependiente:
Pensamiento
Creativo:

La creatividad en
los ninos

Fluidez: Facilidad
para generar una
variedad de ideas
ante una misma
consigna.
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Problema
especifico 2

¢ Cudl es el nivel
de la dimensién
flexibilidad en los
nifios de 4 afios
antes y después
de la intervencién
pedagdgica
basada en la
metodologia ABI?

Objetivo
especifico 2:
Determinar en qué

medida la aplicacion
de la metodologia
ABI  favorece la
flexibilidad del
pensamiento

creativo en nifios de

Hipotesis
especifica:

La aplicacién del
aprendizaje

basado en
indagacion (ABI)
favorece

significativament
e la flexibilidad
del pensamiento
creativo en nifios
de 4 afios de una

4 afios. R
institucion
educativa inicial
de Chorrillos.

Problema Objetivo Hipodtesis
especifico 3 especifico 3: especifica:

¢ Cudl es el nivel

Determinar en qué
medida la aplicacion
de la metodologia
ABlI  favorece la
originalidad del
pensamiento
creativo en niflos de
4 afos.

La aplicacion del
aprendizaje basado|
en indagacion (ABI)
favorece

significativamente |a|
originalidad del
pensamiento creativo
en nifios de 4 afios de
una institucion
educativa inicial de
Chorrillos.

pequefnos se
manifiesta a través
del juego
simbdlico, la

expresion artistica
y la resolucion
espontanea de
problemas. Para
que florezca, debe
cultivarse en
ambientes ricos en
estimulos y con
libertad para
explorar (Torrance,
1974)

Flexibilidad:
Capacidad para
cambiar de
enfoque, proponer
diferentes
alternativas 0
formas de usar
materiales.
Originalidad:
Produccion de
ideas poco
comunes o]
novedosas en su
contexto.
Elaboracién:
Capacidad  para
enriquecer sus

creaciones con
detalles
adicionales o]
ampliaciones
personales.
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de la dimensién
originalidad en los
nifios de 4 afios
antes y después de
la intervencion
pedagdgica basada

en la
metodologia ABI?
Problema Objetivo Hipdtesis
especifico 4 especifico 4: especifica:

¢ Cudl es el nivel
de la dimensién
elaboracion en los
nifios de 4 afios
antes y después
de la intervencion
pedagdgica
basada en |la
metodologia ABI?

Determinar en qué
medida la aplicacion
de la metodologia
IABI  favorece la
elaboracion del
pensamiento

creativo en nifios de

4 afnos.

La aplicacion del
aprendizaje basado|
en indagacion (ABI)
favorece
significativamente
la elaboracion del
pensamiento
creativo en nifios de|
4 afios de unad
institucion
educativa inicial de

Chorrillos.
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LISTA DE COTEJO

Nombre codificado del

Duracion de

estudiante observacion
Observador Fuente
Fecha Titulo de la actividad

Nombre del estudiante:

Edad:

Fecha:

Docente:

Lista de Cotejo: Pensamiento Creativo

4 afios

Escala de Valoracion
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No respondio

Bajo (1):

Medio (2):

Alto(3)

Previo al Inicio

Inicio

Proceso

Logrado

No realiza la acciéon ni

guia constante; no genera ideas
responde a la propuesta.

muestra
intenciéon de participar, aun con

No realiza la accién esperada o
solo lo intenta tras recibir maltiples
ayudas o indicaciones del adulto.
Su participacion es minima o
repetitiva. Muestra dificultad para
generar ideas o modificar su accion
inicial.

ni

Realiza parcialmente la accion
esperada. Necesita algunas ayudas o
sugerencias para continuar. Su
iniciativa es intermitente, pero logra
aportar algunas ideas o}
transformaciones con apoyo.

Realiza la accion de forma
autbnoma y sostenida. Participa
activamente, propone ideas
propias, transforma objetos o
situaciones con creatividad y
confianza, sin necesidad de guia
externa.

Definicién de Términos:

Fluidez

Flexibilidad

Originalidad

Elaboracién

Facilidad para generar una variedad de ideas

ante una misma consigna.

de

proponer diferentes alternativas o formas de

Capacidad para cambiar enfoque,

usar materiales

Produccién de ideas poco comunes O

novedosas en su contexto

Capacidad para enriquecer sus creaciones
con detalles adicionales o ampliaciones

personales.
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INDICADOR FLUIDEZ FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD ELABORACION
Dimension: -
N° iTEM 1] 2 1| 2 1| 2 1 2
Dibuja a partir de una forma dada (circulo,
1 [ cuadrado, triangulo), creando una imagen sin un
modelo previo.
ori;‘;‘;‘fﬁ;’ 4y | o |Usafutas picadas para elaborar un personaje
elaboracién con hombre y caracteristicas.
Emplea materiales no estructurados para
3 | elaborar una construccién (tapas, tubos. cintas,
piedras, corcho, etc)
Construye una figura u objeto utilizando
4 | materiales como bloques, palitos, plastilina o
Fluidez, carton.
flexibilidad y Menciona mas de una solucién a un problema
originalidad | S presentado en un juego de roles.
6 Verbaliza usos alternativos e inusuales para un
objeto cotidiano
7 Agrega materiales a un objeto para convertirlo en
Originalidad y un personaje (lana, ojos movibles, cheniles, etc)
elaboracion 3 Dibuja a partir de una figura incompleta afiadiendo
detalles que le den un significado
o aez, , | o | Cuenta verbalmente una historia esponténea
elaboracién mediante la observacion de una imagen.
Flexibilidad y | 4 Propone r_nedia_mte el dia_’llqgo, una solucién para
originalidad resolver situaciones cotidianas.

Adaptacion realizada en base al Test de Creatividad de Torrance
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Anexo 3: Formato de consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Nosotras, Guzman Changanaqui, Angela Vanessa; Ninasivincha Reyes, Sandra Malena
y Obispo Castillo, Betsy Victoria, somos estudiantes de Educacion en la Escuela de
Educacion Superior Pedagdgica Publica Monterrico. Estamos realizando

la investigacion APRENDIZAJE BASADO EN INDAGACION (ABI) PARA FAVORECER
EL PENSAMIENTO CREATIVO EN NINOS DE 4 ANOS. Que consiste en la aplicacion
de talleres implementado la metodologia ABI, con el objetivo de determinar en qué
medida la aplicacién de la metodologia de aprendizaje basado en indagacion (ABI)
favorece el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 4 afios del nivel inicial.

La participacion en esta investigacion es estrictamente voluntaria. La informacién que
se recoja sera confidencial y no se usara para ningun otro propésito fuera de los de esta
investigacion. Esta informacion sera codificada, por lo tanto, serdn anénimas. Sus datos
personales no aparecerdan en ningun documento del estudio. Igualmente, puede
retirarse del proceso en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma.
Si tiene alguna duda sobre esta investigacion, puede hacer preguntas ahora o en
cualquier momento durante su participacion en €él, comunicaAndose con nosotros a:
Agradecemos su participacion

Acepto participar voluntariamente en esta investigacion, estoy informado sobre
su propésito y declaro estar de acuerdo con todo lo indicado en las lineas anteriores.

Firma del Participante Lugar, fecha
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Anexo 4: Propuesta de Intervencion

La propuesta de intervencidn busca explorar si el aprendizaje basado en la Indagacion
(ABI) favorece el desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 4 afios. Para lograrlo,
se llevaran a cabo una serie de talleres disefiados especificamente para desarrollar el
pensamiento creativo en los nifios. Durante estos talleres, los nifios tendran la
oportunidad de enfrentarse a situaciones que les permitirdn utilizar su creatividad para
resolver problemas, explorar nuevas ideas y buscar diferentes soluciones. Ademas, se
les ofrecera un espacio para que puedan aplicar sus propias ideas a través de
actividades practicas que promuevan la expresion de su creatividad y el crecimiento de
sus habilidades de resolucion de problemas.

El objetivo de esta intervencién es ofrecer experiencias que ayuden a los nifios a mejorar
su capacidad de pensar de manera original y flexible, desarrollando habilidades que les
permitan enfrentar desafios de forma autbnoma y colaborativa. Estas experiencias
estaran centradas en la indagacion, lo que brindard a los nifios las herramientas
necesarias para explorar su entorno de manera activa, formulando preguntas, y
buscando respuestas a través de la reflexion y la accion. A lo largo del proceso de
indagacion, los nifios podran desarrollar una mentalidad abierta, dispuesta a buscar
soluciones innovadoras y no convencionales, un componente clave del pensamiento

creativo.

Esta propuesta se llevard a cabo en una institucidon educativa privada del distrito de
Chorrillos, en el marco de una investigacion preexperimental. El proyecto dara inicio el
15 de septiembre con la aplicacion del pre-test, utilizando el Test de Creatividad de
Torrance (TTCT) a los estudiantes del aula lila, el cual se realizara de manera individual
a cada alumno. ElI TTCT nos permitira medir diversas dimensiones de la creatividad,
tales como fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién. Los resultados obtenidos de
este pre-test nos proporcionaran una linea base sobre el nivel inicial de creatividad de
los nifios, lo que nos permitird evaluar de manera precisa el impacto de la intervencion

en su desarrollo creativo

Con los resultados sistematizados del pre-test se dara inicio a la aplicacion de los
talleres, los cuales se desarrollaran a partir del 16 de septiembre y finalizaran el 16 de
octubre. En total se realizaran 20 talleres, con una frecuencia de cuatro talleres por

semana. Cada taller tendra una duracion de 40 minutos. Este disefio permitird una
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inmersion constante y progresiva de los nifios en el aprendizaje a través de la
indagacion, brindandoles amplias oportunidades para reflexionar, experimentar y poner
en préctica sus ideas.

Los talleres estaran disefiados para abordar situaciones que se presentan de manera
recurrente en la vida diaria. Durante los talleres, se fomentard que los nifios no solo
investiguen y resuelvan problemas de manera individual, sino que también colaboren en
grupos, aprendiendo a compartir ideas y a trabajar en equipo para llegar a conclusiones
comunes. Todo esto se logrard mediante el aprendizaje activo, que promueve la
participacion de los nifios en cada etapa de la actividad, desde la formulacién de

preguntas hasta la bausqueda de respuestas.

Al finalizar los 20 talleres, se aplicard un post-test utilizando nuevamente el Test de
Creatividad de Torrance (TTCT) para evaluar los avances en el desarrollo del
pensamiento creativo de los nifios. Los resultados del post-test se compararan con los
obtenidos en el pre-test, lo que nos permitira medir el impacto que ha tenido el
Aprendizaje Basado en la Indagacion (ABI) en el pensamiento creativo de los nifios.
Este andlisis de los datos permitira identificar si las actividades basadas en la indagacion
han logrado mejorar las dimensiones de creatividad evaluadas, tales como fluidez,

flexibilidad, originalidad y elaboracion.

SEMANA 1
Lunes 15 Martes 16 Miércoles 17 Jueves 18
Aplicacion del pre test - “Un nido seguro” “Puente sobre el rio” | “Refugio contra la
TTCT lluvia”
SEMANA 2
Lunes 22 Martes 23 Miércoles 24 Jueves 25
“Agua sin derramar” “Un viaje por la Selva” “Sonidos de la “Que no se hunda”
naturaleza”
SEMANA 3
Lunes 29 Martes 30 Miércoles 1 Jueves 2
Y como saco la “Rescate del juguete ¢ Se disuelve o0 no? “Fluido no
mancha? congelado” newtoneano”

SEMANA 4
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Lunes 6 Martes 7 Miércoles 8 Jueves 9
“Goteo controlado” “Papel impermeable” “Pelador Casero” “El poder del
agua”
SEMANA 5
Lunes 13 Martes 14 Miércoles 15 Jueves 16

“Las lombrices que se
asoman’”

“Fabricantes de
Juguetes”

“Conocemos a los
chanchitos de tierra”

“Cuando el agua
transforma”

TALLER N° 1: “Un nido seguro”

FECHA: 16/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Los nifios y nifias exploran distintos materiales para disefiar y construir un nido resistente que
pueda sostener un huevo.

COMPETENCIA DESEMPENO ¢,Qué me da cuenta del nivel
de logro de la competencia
en el nifio?
Indaga mediante | Obtiene informacion sobre las | Cuando el nifio manipula

métodos cientificos

caracteristicas de los objetos, seres | materiales  con intencion,
vivos 0 fendmenos naturales que | obtiene informacién a través de
observa y/o explora, y establece | sus sentidos, prueba coémo
relaciones entre ellos. funcionan en la construccion y
comunica lo que descubre para
mejorar su nido.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

Se organizan en mesas de trabajo y se entrega a cada nifio una bandeja con los materiales
reqgueridos para la actividad.

Materiales:

Paja, lanas, tapas de botella, carton, pinzas de ropa, cintas, soguillas.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

En asamblea, la docente presenta un huevo de codorniz y les menciona los
siguiente:
Este es un huevito de pajarito... pero esta en peligro, no tiene donde descansar:

¢Cémo podriamos ayudarlo? & Qué podemos construir?
Se escucha las respuestas y se anima a formular hipétesis, las cuales seran
registradas en un papeldgrafo:
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- ¢Qué  materiales creen que lo haran mas resistente?
- ¢,Como tendria que ser un nido para que no se caiga?
(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimensién “Fluidez”).

DESARRO
LLO

Se brinda un tiempo determinado para que los nifios puedan manipular y explorar
los materiales:
Los nifios exploran los materiales libremente (tocan, comparan, prueban).
Se menciona a los nifios y nifias que con estos materiales vamos a intentar construir
un nido fuerte para que el huevito no se caiga.
La docente acompafia con preguntas que orienten la indagacion:
- ¢, Qué pasa si ponemos mas paja 0 mas lana?
- ¢,Coémo podemos hacer para que no se desarme?
— ¢ Qué pasa si lo probamos con el huevito dentro?
(Con las creaciones de los nifios se evallua las dimensiones “Originalidad
flexibilidad y elaboracién").

CIERRE

En esta etapa, se contrastan los hallazgos con las hipétesis iniciales.

Cada nifio comparte su creacién poniendo a prueba su nido con el huevito dentro y
explica como lo realiz6, se acompafia la socializacion con las siguientes preguntas:
— ¢ Cual resisti6 mas?

— ¢ Qué material ayud6 mejor?

Finalmente, los nifios registran sus hallazgos mediante el dibujo en su diario de
campo.

OBSERVACIONES DEL TALLER

Se facilitara materiales adicionales a aquellos nifios que soliciten por su propia iniciativa.

TALLER N° 2: “Puente sobre el rio”

FECHA: 17/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias experimentan con diferentes materiales para
construir un puente que les permita cruzar un rio sin mojarse.

COMPETENCIA DESEMPENO ¢, Qué me da cuenta del nivel

de logro de la competencia en
el nifio?




Indaga mediante
métodos cientificos
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Obtiene informacién sobre las | Cuando el nifio manipula y
caracteristicas de los objetos, seres | explora materiales, observa sus
vivos o fendmenos naturales que | caracteristicas con los sentidos,
observa y/o explora, y establece | utiliza herramientas simples para
relaciones entre ellos. construir 'y expresa qué
materiales o formas son mas
adecuados para que el puente
sea resistente.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

La actividad se llevara a cabo en el patio, se colocaran mesas alrededor para poner los
materiales y estén al alcance de los nifios.

Materiales:

Bloques de madera grandes y pequefios, tubos de cartén (conos de papel higiénico y papel
toalla), picas, conos, soguillas, cajas pequefas y grandes, steps, tablas de madera.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se comenta a los nifios y nifias que el dia de hoy, ha llegado al aula un tesoro
que contiene un sobre con una misién importante; un reto por cumplir fuera
del aula, exactamente en el patio del colegio.

Se coloca en el suelo una tela celeste (el rio) y se plantea la siguiente
situacién: Tenemos que cruzar el rio, pero no queremos mojarnos. ¢, Como
podemos hacerlo?

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

Los nifios expresan sus ideas y formulan hipétesis, las cuales se registran
en el libro de los conocimientos.

DESARROLLO

Se invita a los nifios y nifias a explorar todos los materiales presentados,
pueden verlos y tocarlos; luego, los nifios decidiran cuales podrian servir
para resolver el problema.

Después, se organiza a los nifios y nifias en grupos de 3, en total habrian 5
grupos para construir el puente. Para llevar a cabo la agrupacion, se jugara
“Simon dice”: “Simodn dice... nos agrupamos de 5”, “Simon dice... nos
agrupamos de 4” y asi, hasta llegar al numero 3.

A partir de la agrupacién, se invita a los nifios a solucionar el problema:
construir un puente sobre el rio, segun su criterio.

Cada equipo, prueba la resistencia de su puente cruzandolo.
(Con las creaciones de los niflos se evallua las dimensiones “Flexibilidad
originalidad vy elaboracién™).

CIERRE

En esta etapa, se contrastan los hallazgos con las hip6tesis iniciales.
Cada grupo comparte los materiales que utilizé para elaborar su puente y se
les pregunta:

- ¢Qué material fue mas fuerte? ¢ Qué material no te ayudo6?
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Se recogen todas las intervenciones de los nifios y asi, se contrastan las
hip6tesis planteadas por ellos mismos al inicio, es decir, habra un momento
de socializacion verbal.

Se registra la resistencia del puente mediante fotografias (las docentes
tomaran fotos a cada nifio mientras esté cruzando el puente, al dia siguiente
se la entregara para que la adjunte en su diario de campo).

TALLER N° 3: “Refugio contra la lluvia”

FECHA: 18/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias construyen un mini-refugio que los proteja
de la lluvia, explorando diversos materiales.

COMPETENCIA DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel
de logro de la competencia en
el nifio?

Indaga mediante Obtiene informacién sobre las | Cuando el nifio manipula los
métodos cientificos. caracteristicas de los objetos, | materiales, reconoce cuales son
seres vivos o fenédmenos naturales | mas impermeables, usa
que observa y/o explora, Yy |herramientas para armar su
establece relaciones entre ellos. refugio, prueba su resistencia al
agua y expresa por qué un
material sirve mejor que otro

para protegerse de la lluvia.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:
La actividad se llevara a cabo en el patio, se colocaran mesas alrededor para poner los

materiales y estén al alcance de los nifios.

Materiales:

Telas, bolsas, pinzas, pajitas, cartdon, plastico, periodico, craft, cinta de embalaje, pabilo, cinta
adhesiva, tijeras.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
La docente simula lluvia con un atomizador y plantea: Si empieza a llover
muy fuerte y no tenemos paraguas, tampoco estamos debajo de un techo y
podemos mojarnos, ¢,como nos protegemos de la lluvia? ¢ Qué podriamos
construir?

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimensién “Fluidez”).

Los nifios expresan sus ideas y formulan hipotesis, las cuales se registran
en un papelégrafo.
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Se comenta a los nifios que esta actividad se va realizar mediante grupos,
para ello cada nifio tendré la oportunidad de elegir al azar a qué equipo
pertenecera mediante la eleccion de un solapin de color.

Los nifios exploran los materiales y comentan cuéles creen que resisten
mejor el agua. Luego de ello, en grupo, comienzan a construir un mini-
refugio en grupos evaluando qué material es el mas conveniente para que el
agua no pase..

Finalmente, se prueba con el atomizador si el refugio deja pasar gotas.

(Con las creaciones de los nifios se evalla las dimensiones “Flexibilidad
originalidad y elaboracién™).

CIERRE

En esta etapa, se contrastan los hallazgos con las hipétesis iniciales.

En grupos, socializan qué funcién tuvo cada nifio en la elaboracion de los
refugios, por turnos, los grupos prueban los demés refugios. Para finalizar,
los nifios registran sus hallazgos en su diario de campo.

TALLER N° 4: “Agua sin derramar”

FECHA: 22/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias experimentan con diferentes materiales para
trasladar agua de un recipiente a otro sin derramarla.

COMPETENCIA

DESEMPENO ¢, Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el nifio?

Indaga mediante
métodos cientificos

Obtiene informaciéon sobre las | Cuando el nifio manipula y compara
caracteristicas de los objetos, | distintos materiales, reconoce cuales
seres vivos o0 fendémenos | son més eficaces para contener o
naturales que observa y/o |trasladar agua, usa herramientas
explora, y establece relaciones | simples para armar su sistema,
entre ellos. experimenta con diferentes formas de
hacerlo y expresa lo que descubre
sobre la mejor manera de regar sin
derramar.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

Aula con mesas y area de experimentacion con agua.

Materiales:

Embudos, cucharas, esponjas, vasos, tapitas, sorbetes, bolsas, plastilina.

SECUENCIA METODOLOGICA
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Se muestra una tina con agua y se plantea el siguiente reto: Tenemos que
llevar agua hacia la otra tina, pero sin derramarla. ¢ Como podriamos
hacerlo sin levantar la tina?

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

Los nifios expresan sus ideas y formulan hipétesis, las cuales se registran
en la pizarra del saber.

DESARROLLO

Los 15 nifios se distribuyen en 3 mesas de trabajo, en el centro de cada
mesa, se ubicaran los materiales propuestos para la actividad, al mismo
tiempo, en el espacio de cada nifio, se encontrara un par de tinas. Los nifios
exploran los materiales y evallan cuales usaran inicialmente para su
indagacién, luego, prueban distintas formas de trasladar agua. En el
proceso, los nifios comparan qué método permite llevar mas agua sin
derramar.

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad y originalidad”.

CIERRE

En esta etapa, se contrastan los hallazgos con las hip6tesis iniciales.

— ¢ Qué pasa si usamos la esponja?

— ¢ Qué ocurre con el embudo y la manguera?

Finalmente se invita a los niflos a modelar con plastilina el elemento que le
permitio trasladar el agua de un recipiente a otro con mayor facilidad.

En esta etapa, se evalla la dimensién “Elaboracién”.

TALLER N° 5: “Un viaje por la Selva”

FECHA: 23/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Los nifios y nifias exploran diversos materiales para elaborar animales de la selva.

COMPETENCIA

DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga mediante
métodos cientificos

Propone acciones, y el uso de | Cuando el nifio es capaz de proponer,
materiales e instrumentos para | explorar 'y  fundamentar  sus
buscar informacion del objeto, ser | elecciones de materiales e
vivo 0 hecho de interés que le | instrumentos, relacionando  sus

genera interrogantes. decisiones con lo que sabe o
descubre sobre los animales de la
selva.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES
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Aula despejada sin mobiliario cerca (mesas y sillas).

Materiales:

Hojas de papel blanco y de colores, telas (pafiuelos de diferentes tamafios),prendas de vestir de
diferentes colores, elementos de partes del cuerpo de animales: colas y orejas, gorros, cajas de
carton, tubos de papel higiénico y papel toalla.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se presenta a los nifios un libro grande del tamafio de los nifios, titulado
“Erase una vez...”, pero al abrirlo, este libro no tiene contenido. Se plantea:
“Tenemos una historia que contar... Pero ¢ qué le faltara? ; Cémo podemos
completar el cuento?
Los nifios responden y se recogen sus intervenciones. Si no responden que
al libro le faltan personajes, entonces se realizan preguntas orientadas a
responder de la forma esperada.

- ¢ Qué necesita un cuento?

- ¢Quiénes participan en un cuento?
Nuevamente se escuchan las intervenciones de los nifios y se plantea la
siguiente pregunta:

- Y quiénes podrian ser los personajes?
Se registran las respuestas de los nifios en un panel tematico.
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLLO

Se divide estratégicamente al aula en 2 grupos, segun el resultado obtenido
en el pre-test se agruparan en un mismo equipo aquellos nifios con
diferentes niveles de creatividad.

Se comenta a los nifios que el autor de este libro, ha enviado dos sobres, en
cada uno contiene los integrantes de cada equipo de dramatizacion.

Cada grupo dispondra de un tiempo determinado para caracterizarse
utilizando los materiales proporcionados, representando a algin animal de la
selva.

Y se desarrolla la actividad en 2 tiempos, cada grupo alternara un tiempo
como espectador y otro como personajes del cuento.

En este proceso, se evallan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad”.

CIERRE

Se pregunta a los nifios y nifias:

- ¢Qué hicimos hoy?

- ¢Cual fue el problema que nos presento el libro?
Si los nifios no logran responder a estas preguntas se les orientara a traves
de preguntas mas sencillas como:

- ¢Qué paso6 cuando abrimos el libro? ¢ Qué faltaba?
Se contrastan las intervenciones iniciales y finales de los nifios. Seguido de
ello, se evalla si la solucién inicial que brindaron fue efectiva o no.
Una vez terminada esta socializacién, se comenta a los nifios que ahora van
a registrar lo que hicieron en su diario de campo.
En este producto se evalla la dimensién “Elaboracion”.

TALLER N° 6: “Sonidos de la naturaleza”
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FECHA: 24/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias exploran materiales para imitar sonidos de
la naturaleza.

COMPETENCIA DESEMPENO ¢ Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifno?
Indaga mediante Obtiene informacion sobre las | Cuando el nifio explora materiales

métodos cientificos | caracteristicas de los objetos, | produciendo diferentes  sonidos,
seres vivos 0 fenédmenos naturales | reconoce cuales evocan sonidos de
que observa y/o explora, Yy |la naturaleza, usa objetos simples
establece relaciones entre ellos. para variar los efectos, experimenta
con combinaciones y expresa qué
sonidos resultan mas parecidos a la
naturaleza.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

La actividad se lleva a cabo en el piso del aula, y a cada nifio se le entrega una bandeja con
todos los materiales necesarios.

Materiales:

Semillas, menestras, pompones, botellas de plastico (grandes y pequefias), algodon, conos de
papeles, cintas, tapas de botellas, lana, piedras (grandes y pequefias), bandejas de
plastico,bolsas de plastico ziplock, papel aluminio, sorbetes etc.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
Junto a los nifios se realiza una dinamica de relajacion; esta consiste en que
los nifios deben de estar echado sobre el suelo, cerrar sus 0jos y se les
pasara una tela grande sobre ello, esta actividad estar4 acompafiada con
dos sonidos, primero sonido del mar y luego sonidos de la lluvia.
Luego se plantea la siguiente pregunta:

- ¢Cuales son los sonidos de la naturaleza?
Se recogen las intervenciones de los nifios.

- ¢Como podriamos imitar los sonidos de la naturaleza?
Se escuchan las ideas de los nifios y se registran en el libro del saber.
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLLO
En base a las respuestas brindadas por los nifios, se les comenta que se les
brindaran diversos materiales para que puedan imitar los sonidos de la
naturaleza.

En bandejas, se brinda a los nifios y nifias los materiales para que puedan
explorar y decidir qué materiales utilizaran bajo su propio criterio.

Se acompafia la actividad mediante preguntas: ¢;,Qué materiales estas
utilizando? ¢ Qué sonido quieres recrear? ¢ Por qué? ¢ A que te recuerda?

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y




CIERRE
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Cada nifio comparte la creacion que realiz6 mediante la narracién de una
breve historia empleando su nuevo instrumento (se filmara este proceso).
En este proceso, se evaluan las dimensiones “Fluidez, originalidad y
elaboracién”.

TALLER N° 7: “iQué no se hunda!”

FECHA: 25/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias disefian una balsa que flote y pueda cargar

un platano.
COMPETENCIA DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga mediante
métodos cientificos

Obtiene informacién sobre las | Cuando el nifio explora y compara
caracteristicas de los objetos, | materiales, reconoce cuales flotan
seres vivos o0 fendmenos | mejor, usa herramientas para
naturales que observa vy/o |construir una balsa, prueba su
explora, y establece relaciones | resistencia con un mufieco y expresa
entre ellos. qué descubre sobre la flotacion y el
peso.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

La actividad de realiza en el patio y se acondiciona con tinas de plastico con agua

Materiales:

Corchos de diferentes tamafios, esponjas, cinta, tapas, bajalenguas, soguillas gruesas, platanos

y mono de peluche.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se inicia la actividad presentando a Lolo el mono, el cual tiene como mision
compartir sus alimentos con sus otros amigos que se encuentran en otra isla
(se utiliza imagenes en A3 de ambas islas para que los nifios pueden
comprenden la situacién)
Se plantea la siguiente pregunta:

- ¢Qué puede hacer Lolo para trasladar sus alimentos a otra isla?
Se recogen las intervenciones de los nifios y se registran en un panel.
Luego, se plantea la siguiente pregunta:

- ¢Cbémo podemos hacer una balsa que no se hunda y cargue el

alimento del mono (platano)?

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimensién “Fluidez”).




DESARROLLO
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Se presenta a los nifios todos los materiales para poder construir una balsa,
se les invita a observar y manipular todos los elementos, luego, cada nifio
prueba los materiales que flotan y cuales se hunden.

Luego, los nifios seleccionan aquellos materiales que lo ayudaran en la
elaboracién de su balsa, al mismo tiempo haran la prueba y error de la
construccion de su balsa (con el platano).

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.

CIERRE

Luego de su experimentacién, se plantan las siguientes preguntas:
- ¢Qué material flota en el agua? ¢ Qué material se hundié? ¢Qué
otro material te hubiera ayudado?
Los nifios comparten con sus compafieros sus creaciones, mencionando los
materiales que utilizaron y también como lo hicieron. Finalmente, los nifios
registran sus hallazgos en su diario de campo.
En este proceso, se evaluan las dimensiones “Fluidez y elaboracion”.

TALLER N° 8: “; Quién quita la mancha mas rapido?”

FECHA: 29/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias experimentan con distintos elementos para
descubrir cual ayuda a quitar mas rapido una mancha en tela blanca.

COMPETENCIA

DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga mediante
métodos cientificos.

Obtiene informacién sobre las | Cuando el nifio explora y compara
caracteristicas de los objetos, | distintos elementos, reconoce cudl
se;es I vivos 0 bfenomenc/)s ayuda mas a quitar la mancha, usa
naturales —que —observa - Yio | b amientas para aplicarlos, prueba
explora, y establece relaciones gif ‘ de h |
entre ellos. |eren_es mfaneras e ace,ro ,y

comunica qué producto resultdé mas
efectivo.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

Patio previamente despejado sin mobiliario cerca.

Materiales:
Pedazos de tela bla

nca previamente manchados, jabdn, bicarbonato, harina, vinagre, pasta

dental, cepillos o esponjas, recipientes con agua.

SECUENCIA METODOLOGICA
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Se muestra un pedazo de tela blanca manchado y plantea:

iOh no! Se ensuci6 la ropa...  Qué podemos utilizar para quitar la mancha?
Las respuestas brindadas por los nifios son registradas en un papelografo
para luego ser contrastadas.

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLLO

Se presenta a los nifios, diversos materiales que se emplearan para quitar la
mancha de la ropa, se les invita a observar y explorar los materiales.

Cada nifio recibe 4 prendas manchadas, asimismo, cada uno recibe un
producto diferente (que ya exploré) a cada tela e ira experimentando cual
producto es mas eficiente para quitar la mancha.

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.

CIERRE

Luego de la exploracion y experimentacion, junto a los nifios, se contrastan
las hipétesis brindadas al inicio de la sesion.
En asamblea, se pregunta:

- ¢Qué producto te ayudé a quitar la mancha?

- ¢Qué producto no funcion6?

- ¢Qué otros productos crees que habrian funcionado?
Finalmente, se les invita a los nifios a que registren sus resultados en sus
diarios de campo mediante el dibujo.
En este proceso, se evallan las dimensiones “Fluidez y elaboracion”.

TALLER N° 9: “Rescate del juguete congelado”

FECHA: 30/09/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias descubren diferentes formas de liberar un
juguete atrapado en el hielo sin romperlo.

COMPETENCIA

DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga mediante
métodos cientificos

Obtiene informacién sobre las | Cuando el nifio explora las
caracteristicas de los objetos, | propiedades del hielo, reconoce qué
seres vivos o fenédmenos naturales | lo derrite méas rapido, usa

que observa yl/o explora, Yy | herramientas simples con cuidado,
establece relaciones entre ellos. prueba diferentes estrategias para
liberar el juguete y expresa qué
descubri6 sobre la mejor manera de
lograrlo.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES
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Espacio:
Aula; los nifios estaran organizados en las mesas de trabajo.
Materiales:
Bandejas de plastico, mufiecos (preparados), sal, recipientes con agua fria y agua tibia, harina,
papel toalla
SECUENCIA METODOLOGICA
INICIO
Se comenta una breve situacion a los nifios y nifias: Ayer estuve jugando con
mis juguetes, pero como no tenia espacio para guardarlos, los meti en la
refrigeradora. Hoy, cuando quise jugar nuevamente con ellos, fui a sacarlos y
descubri que se habian convertido en hielo.
Ante esta situacién se plantea la siguiente interrogante:¢, Cémo puedo liberar
el juguete sin romper el hielo?
Se escuchan las intervenciones de los nifios y estas se registran en la
“pizarra del saber”.
(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimension “Fluidez”).
DESARROLLO
Se les brindara una variedad de materiales para que puedan explorar y
familiarizarse con ellos. Luego de esta exploracion, podran decidir cual de
esos materiales consideran mas conveniente para liberar el juguete sin
romper el hielo.
Los nifios prueban los distintos materiales y observan cambios.
En este proceso, se evallan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.
CIERRE

Luego de haber concluido con la experimentacién, se pregunta a los nifios:
- ¢Qué material te ayudoé a liberar el juguete?
- ¢Como te ayudd ese material a liberar el juguete sin romper el
hielo?
- ¢Qué otro material crees que podria haber funcionado mejor?
- ¢Aprendiste algo nuevo?
Se escuchan las respuestas y se contrasta la nueva informacién con las
hipétesis iniciales que mencionaron.
Finalmente, se conversa sobre qué método fue el mas efectivo para retirar al
mufieco de hielo y por qué, luego, se les da fotografias del proceso de
exploracion para que lo peguen en su cuaderno de campo.
En este proceso, se evallan las dimensiones “Fluidez y elaboracion”.

TALLER N° 10: “¢ Se disuelve o no?”

FECHA: 01/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Explorar qué materiales se disuelven en agua y cuales no.
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COMPETENCIA DESEMPENO ¢ Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga Obtiene informacion sobre las | Cuando el nifio explora materiales
mediante caracteristicas de los objetos, seres | en contacto con agua, reconoce
métodos vivos o fenémenos naturales que | cuales se disuelven y cuales no,
cientificos observa yl/o explora, y establece | utiliza herramientas simples para
relaciones entre ellos. mezclarlos, experimenta
comparando resultados y
comunica lo que descubre sobre el

comportamiento de cada material.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

En el aula, las mesas estan organizadas en estaciones de experimentacion, cada una con vasos
de agua y bandejas para evitar derrames.

Materiales:

Arena, avena, sal y azlcar, vasos transparentes, bandejas de plastico y cucharitas.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se muestra un vaso con agua y varios materiales sélidos.

Se plantea la siguiente pregunta:

¢, Qué creen que pasara si echamos estos materiales al agua?

¢, Cudles desapareceran y cudles se quedaran igual?

Los nifios comparten sus ideas y hacen hipétesis, éstas seran registradas
en un papelégrafo.

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLLO

Se colocan todos los materiales en una mesa para que los nifios puedan
observarlos y manipularlos. Luego, se invita a los nifios a regresar a sus
lugares y se les brindara cada uno de los materiales observados: arena,
avena, sal y azlcar; ademas de recipientes de plastico y cucharas.

Los nifios prueban los distintos materiales y observan cambios.

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracion”.

CIERRE

Luego de haber realizado la exploracién, se pregunta:
- ¢Cuales fueron aquellos elementos que se disolvieron con el agua?
- ¢Cudles fueron aquellos elementos que no se disolvieron?
Se escuchan las intervenciones de los nifios y se contrastan las nuevas
respuestas con las respuestas iniciales (hipétesis).
Finalmente, se les invita a los nifios a realizar un dibujo sobre aquellos
materiales que lograron disolverse en el agua.
En este proceso, se evallian las dimensiones “Fluidez y elaboracién”.
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TALLER N° 11: “Fluido no newtoniano”

FECHA: 02/10/2025

PROPOSITO DE

APRENDIZAJE: Los nifios y niflas descubren que una mezcla puede

comportarse como liquido y como sélido.

COMPETENCIA

DESEMPENO ¢:Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga mediante

Obtiene informacion sobre las | Cuando el nifio explora la mezcla,

métodos caracteristicas de los objetos, | reconoce que a veces se comporta
cientificos. seres vivos o fendmenos naturales | como liquido y otras como sdlido,
que observa ylo explora, Yy |utiliza herramientas simples para
establece relaciones entre ellos. probar, experimenta con diferentes
movimientos y comunica lo que
descubre sobre el cambio de
comportamiento del material.
ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES
Espacio:

Mesas protegidas con manteles plasticos, bandejas por grupo, area de limpieza al finalizar.

Materiales:

Maicena, agua, recipientes (vasos o bowls), cucharas, colorante, toallas de papel.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
Se muestran elementos sélidos y liquidos, luego se dialoga sobre los
estados del agua. Seguido de ello, se muestra la maicena y el agua y se
pregunta:
¢, Qué pasara si los mezclamos? ¢ Serd agua, sera solido o sera las dos
cosas?
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).
DESARROLLO
Los nifios preparan la mezcla de maicena y agua, opcionalmente se les
brinda colorante.
Luego se les invita a explorar la mezcla, se les invita a tocarla suavemente y
después golpear fuerte con la mano.
Se les acompafia preguntando: ¢ Como se siente?
En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.
CIERRE
En asamblea, cada nifio describe lo que sintié y se refuerza mediante
preguntas:
— ¢ Qué paso6 cuando lo tocaste despacio?




— ¢ Qué cambié al golpearlo?

— ¢ Es liquido, soélido o los dos?
Descubrimos que hay mezclas que pueden ser diferentes segin como las
usemos.
Los nifios registran mediante dibujos aquello que realizaron durante el dia.
En este proceso, se evallan las dimensiones “Fluidez y elaboracién”.
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TALLER DE CIENCIA N° 12: “Oiga, caballero”

FECHA: 06/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias exploran diversos materiales para
convertirse en personajes del circo

COMPETENCIA

DESEMPENO

¢Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el
nifio?

Indaga mediante
meétodos cientificos.

Propone acciones, y el uso de
materiales e instrumentos para
buscar informacion del objeto, ser
vivo 0 hecho de interés que le
genera interrogantes.

Cuando el nifio es capaz de
proponer, explorar y fundamentar
sus elecciones de materiales e
instrumentos, relacionando sus
decisiones con lo que sabe o
descubre sobre los personajes del
circo.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:

Aula despejada sin mobiliario cerca (mesas y sillas).

Materiales:

Pelucas, prendas de vestir, telas, accesorios, aros, pelotas, etc.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se presenta a los nifios un libro grande del tamafio de los nifios, titulado
“Erase una vez...”, al abrirlo, se observa en la primera cara una carpa de
circo, pero no tiene personajes. Se plantea: “Tenemos una historia que
contar... Pero ¢ qué le faltara? ; Como podemos completar el cuento?
Los nifios responden y se recogen sus intervenciones. Si no responden
gue al libro le faltan personajes, entonces se realizan preguntas
orientadas a responder de la forma esperada.

- ¢Qué necesita el cuento?
- ¢Sobre quiénes tratara?

Nuevamente se escuchan las intervenciones de los nifios y se plantea la

siguiente pregunta:

- ¢Y quiénes podrian ser los personajes?
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Se registran las respuestas de los nifios en un panel tematico.
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLLO

Se divide estratégicamente al aula en 2 grupos, segun el resultado
obtenido en el pre-test se agruparan en un mismo equipo aquellos nifios
con diferentes niveles de creatividad.

Se comenta a los nifios que el autor de este libro, ha enviado dos sobres,
en cada uno contiene los integrantes de cada equipo de dramatizacion.
Cada grupo dispondra de un tiempo determinado para caracterizarse
utilizando los materiales proporcionados, representando a algin
personaje del circo.

Y se desarrolla la actividad en 2 tiempos, cada grupo alternara un tiempo
como espectador y otro como personajes del cuento.

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad”.

CIERRE

Se pregunta a los nifios y nifias:

- ¢Qué hicimos hoy?

- ¢Cual fue el problema que nos presento6 el libro?
Si los nifios no logran responder a estas preguntas se les orientara a
través de preguntas mas sencillas como:

- ¢Qué paso cuando abrimos el libro? ¢ Qué faltaba?
Se contrastan las intervenciones iniciales y finales de los nifios. Seguido
de ello, se evalla si la solucién inicial que brindaron fue efectiva o no.
Una vez terminada esta socializacién, se comenta a los nifios que ahora
van a registrar lo que hicieron en su diario de campo a través del
modelado.
En este producto se evalua la dimensién “Elaboracién”.

TALLER N° 13: “Papel impermeable”

FECHA: 07/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias descubren como evitar que el papel se
moje al aplicar diferentes materiales.

COMPETENCIA

DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel de

logro de la competencia en el nifio?

Indaga mediante
métodos
cientificos.

Obtiene informacién sobre las | Cuando el niflo explora varios

caracteristicas de los objetos,
seres vivos o fendmenos
naturales que observa y/o
explora, y establece relaciones
entre ellos.

materiales, reconoce cuéles protegen
mejor al papel del agua, utiliza
herramientas para aplicarlos,
experimenta comparando resultados y
comunica qué descubrid sobre los
materiales impermeables y
absorbentes.
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ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:
Se organizan las mesas de trabajo, y se colocan vasos con agua en cada estacion.

Materiales:
Hojas de papel (bond/cartulina), crayolas de cera, pegamento escolar, cinta,pulverizador,
bandejas y papel toalla.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
La docente muestra un papel y lo moja con un pulverizador: jSe rompié!
¢, Cémo podemos hacer para que el papel no se moje?

Se anotan las ideas de los nifios en el libro de los conocimientos.

(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLLO
Cada nifio recibe los materiales a emplear para esta exploracion.

Los nifios deberan cubrir una hoja de papel con un material distinto ya sea
cera, pegamento o cinta de embalaje.

Los nifios usan el pulverizador para rociar agua sobre las hojas mientras
observan cual se rompe y cual resiste.

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.

CIERRE
Se plantea las siguientes preguntas:

— ¢ Qué paso con el papel cubierto de cera de vela?

— ¢ Qué hoja resisti6 més el agua?

¢, Qué material convirtié al papel en impermeable?

Luego de ello, se contrastan los hallazgos finales de los nifios con los
iniciales.

Se invita a los nifios a pegar sus papeles impermeables en su diario de
campo.

(En este proceso se evalua la dimension “Fluidez”).

TALLER N° 14: “Las cascaras de mani”

FECHA: 08/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias exploran diferentes formas de separar la
cascara del mani tostado sin tocarlo, descubriendo por si mismos la manera mas eficaz.

COMPETENCIA DESEMPENO ¢ Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el nifio?




Indaga mediante
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Propone acciones, y el uso de | Cuando el nifio explora los manies,

métodos materiales e instrumentos para | reconoce las caracteristicas de la
cientificos buscar informacién del objeto, ser | cascara, utiliza herramientas o sus
vivo 0 hecho de interés que le | manos para separarla, experimenta
genera interrogantes. diferentes formas hasta encontrar la
mas eficaz y comunica el método que
descubrié como mejor solucion.
ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES
Espacio:
En el aula, mesas organizadas en “U”, con recipientes de plastico y mani tostado para cada
nifio.
Materiales:
Mani tostado con céscara suelta, bandejas de plastico, servilletas, abanicos, pedazos de
cartén.
SECUENCIA METODOLOGICA
INICIO
Se presenta una fuente con mani tostado y se comenta que este alimento
esta listo para compartir, pero que aun tiene la cascara.
Se pregunta:
“2Coémo podemos separar la cascara sin tocar el mani?”
Se recogen hipétesis de los nifios y se registran en un papelografo.
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).
DESARROLLO
Se colocan los materiales en una mesa cerca de la pizarra, y se invita a los
nifios a observar y explorarlos, asi, ellos evalldan que material les servird 'y
gue no.
Luego, los nifios escogen los materiales de manera libre y ponen en
ejecucion sus ideas para remover las cascaras de mani.
En este proceso, se evallan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.
CIERRE

En asamblea, cada nifio comenta qué hizo, qué resultado obtuvo y qué
método consideré mas efectivo. Se contrastan las hip6tesis iniciales con las
soluciones encontradas.

Finalmente, se invita a los nifios a registrar sus soluciones mas efectivas en
su diario de campo a través del dibujo.

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

TALLER N° 15: “Agua caliente y agua fria”

FECHA: 09/10/2025
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias exploran como cambian algunos
alimentos al colocarlos en agua caliente y en agua fria, descubriendo la influencia de la

temperatura.

COMPETENCIA

DESEMPENO

¢Qué me da cuenta del nivel de
logro de la competencia en el nifio?

Indaga mediante

Obtiene informacién sobre las

Cuando el nifio explora los alimentos

métodos caracteristicas de los objetos, | en distintas temperaturas, reconoce los
cientificos seres vivos o0 fendmenos | cambios que ocurren, utiliza
naturales que observa y/o | herramientas simples para
explora, y establece relaciones | manipularlos con cuidado, experimenta
entre ellos. comparando resultados y comunica
qué descubrié sobre la influencia del
agua caliente y fria en los alimentos.
ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES
Espacio:

Aula, con dos mesas donde se colocaran dos fuentes de agua: caliente y fria. Ambas fuentes
solo la manipula la docente

Materiales:
Recipientes transparentes con agua caliente/tibia (en termo) y agua fria, granos de café,
trocitos de zanahoria, huevo de codorniz (la docente lo introduce/retira), pinzas y cucharas.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
Se muestra a los nifios los alimentos (granos de café,zanahoria, huevo de
codorniz), y dos recipientes de agua, se comenta que cada recipiente
contiene diferentes temperaturas de agua, un recipiente con agua fria y otro
recipiente con agua caliente. Luego de presentar los materiales se les
plantea la siguiente pregunta:

- ¢Qué pasara si ponemos estos alimentos en agua caliente? ¢ Y qué

pasara en agua fria? ¢ Seran iguales los cambios?

Los nifios formulan sus hip6tesis y recogemos las ideas.
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLL
@] En grupos de tres, reciben en bandejas café, zanahoria y huevo en

recipientes con agua fria y caliente (el agua caliente la manipula la docente
por seguridad).

Observan qué sucede en cada caso: el café tifie el agua, la zanahoria se
ablanda en agua caliente, el huevo se cocina.

En este proceso, se evaluan las dimensiones “Flexibilidad, originalidad y
elaboracién”.

CIERRE
Luego de esta experimentacion junto a los nifios se contrastan las ideas que
mencionaron al inicio de la actividad.

Cada grupo comparte lo que descubrio y se les plantea las siguientes
preguntas:




diarios de campo.

— ¢ Qué alimento cambié mas rapido?

— ¢ Qué diferencia hay entre el agua fria y caliente?

— ¢ Se imaginaban este resultado?

Se invita a los nifios a modelar con plastilina aquellos alimentos que
cambiaron con el agua fria y el agua caliente. Para luego pegarlos en sus

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimensién “Fluidez”).
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OBSERVACIONES DEL TALLER

TALLER N° 16: “La lombriz y la oscuridad”

FECHA: 13/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias investigan como reaccionan las lombrices

ante los diferentes cambios del ambiente.

COMPETE DESEMPENO ¢, Qué me da cuenta del nivel de logro
NCIA de la competencia en el nifio?

Indaga Comunica las acciones que realizé Cuando el niflo expresa sus

mediante para obtener informacién y comparte | descubrimientos sobre como reaccionan

métodos sus resultados. las lombrices ante distintos cambios del

cientificos ambiente, aunque sea de forma sencilla
y apoyada en la imitacién o en ejemplos
de su vida cotidiana.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Aula o patio, con un area iluminada y otra cubierta para generar oscuridad.
Materiales:
- 3 cajas de plastico con tapa (65x30), 1 kg de tierra con musgo, 21 lombrices de

tierra,pulverizador, agua, tela negra, lupas.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se recoge el conocimiento previo de los nifios y nifias a través de las siguientes
preguntas:
¢,Conocen a las lombrices de la tierra? ¢ Donde podemos encontrar a estos
animales? ¢Y por qué no las vemos sobre la tierra?

¢, Qué pasa con las lombrices cuando llueve?

Se escuchan las hip6tesis de los nifios y se registran en el libro de los
conocimientos.
(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimensién “Fluidez”).




DESAR
ROLLO

103

Los nifios reciben pulverizadores y se les pregunta: Cuando presionamos, ¢a qué
se parece el liquido que sale de la botella?

Echamos el agua usando los pulverizadores por unos segundos hasta que se
humedezca la superficie, ¢, qué podemos observar?

Luego, se cubre con tela negra toda la bandeja después de haberla tapado, se les
pregunta a los nifios: ¢ Para qué creen que cubrimos la bandeja?

Luego de unos minutos, se retira la tela y la tapa del recipiente. Se les pregunta:
¢,Qué ha ocurrido con las lombrices?

(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimensién “Fluidez”).

CIERRE

Se realiza la siguiente pregunta a los nifios para contrastar sus hallazgos con las
hip6tesis iniciales:

¢, Qué pas6 con las lombrices cuando simulamos la lluvia?

¢ Sera necesario mantener himeda la tierra donde viven las lombrices? ¢ Por
qué?

Los nifios registran sus hallazgos en su diario de campo y las comparten con sus
compafieros.

(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimension “Fluidez”).

TALLER N° 17: “Fabricante de juguetes”

FECHA: 14/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias crean un juguete utilizando materiales no

estructurados.

COMPETEN DESEMPENO ¢,Qué me da cuenta del nivel de
CIA logro de la competencia en el nifio?

Indaga Propone acciones, y el uso de | Cuando el nifio propone acciones, elige

mediante materiales e instrumentos para |y experimenta con materiales no

métodos buscar informacién del objeto, ser | estructurados, sugiere o] usa

cientificos vivo 0 hecho de interés que le | instrumentos para apoyar su

genera interrogantes. construccion, y comunica su idea de
juguete 'y como piensa lograrla,
mostrando curiosidad e iniciativa propia.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio: Mesas organizadas en grupos, donde se colocaran fuentes con los materiales.
Materiales: Tapas, cajas, tubos de plastico, cintas, cheniles, conos de papel higiénico,
corchos, cajas de huevo, etc.
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SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se les comenta a los nifios que hoy tenemos la visita de Lolo el mono, quien trae
un gran problema que quiere compartir con nosotros: 'Hace unos dias vi unos
juguetes muy bonitos en una tienda y le pedi a mama que me comprara uno. Ella
me dijo que no tenia suficiente dinero para hacerlo, pero me dio una idea. Me
comento que podria convertirme en un juguetero, y para ayudarme con €so, me
dio una caja con los siguientes materiales. Se les presenta a los nifios una
variedad de materiales (cajas, tubos, botones, telas, etc.) y se plantea la
siguiente pregunta;

- ¢Qué podemos hacer con estos materiales?

- ¢Cbémo crees que estos materiales pueden transformarse en un

juguete?

Los nifios formulan sus ideas, las respuestas brindadas son anotadas en la
pizarra del saber.
(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARR
OLLO

Los nifios exploran los materiales proporcionados, observando las diferentes
opciones y eligiendo aquellos que desean utilizar para crear su juguete. Una vez
seleccionados, comenzaran con la elaboracion de su juguete.
La docente brinda apoyo a aquellos nifios que requieran. Ademas va
acompafiando mediante preguntas:

- ¢Qué puedes hacer con este material?

- ¢Cbémo puedes juntar estos elementos?
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

CIERRE

Cada nifilo comparte su creacién con sus compafieros y se les plantea las
siguientes preguntas:

- ¢ Qué hiciste con los materiales?

- ¢Cbmo se llama tu juguete?

- ¢Qué funcién tiene tu juguete?
Se toma una foto de cada nifio con el juguete que ha creado, y luego se les
entrega dicha foto para que la peguen en su diario de campo
(Con las respuestas de los nifos se evallua la dimension “Fluidez”).

TALLER N° 18: “Conocemos a los chanchitos de tierra”

FECHA: 15/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias describen el comportamiento de los
chanchitos de tierra frente a la humedad y la luz.

COMPETEN DESEMPENO ¢,Qué me da cuenta del nivel de

CIA

logro de la competencia en el
nifio?
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Indaga Obtiene informacion sobre las | Cuando el nifio observa con
mediante caracteristicas de los objetos, seres | atencién a los chanchitos de tierra,
métodos vivos o0 fendmenos naturales que | describe sus comportamientos en
cientificos observa ylo explora, y establece | ambientes  distintos, obtiene
relaciones entre ellos. informacion  clara de esas
reacciones y logra establecer
relaciones sencillas entre
humedad/luz y el movimiento o

preferencia de los animales.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Aula o patio, con mesas despejadas.

Materiales:

1 bandeja rectangular transparente, 2 bloques de madera (19x10), 12 kg de tierra humeda,
12 kg de tierra seca, 10 chanchitos de tierra y 1 lupa.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
Se recoge el conocimiento previo de los nifios y nifias a través de las siguientes
preguntas:

¢&Conocen a los chanchitos de tierra? ¢ Cémo seran los chanchitos de tierra?
Luego, se plantea la siguiente pregunta:

“¢En qué lugares les gustara vivir a los chanchitos de tierra?”

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARR
OLLO Se prepara el ambiente con tres fuentes de plastico grandes, estaran en el
suelo.
Luego, se divide a los nifios en grupos de 5 integrantes con la dinamica “Simon
dice”. De esta forma, cada grupo se ubica cerca de una fuente de plastico para
empezar con la observacion.
1. Se colocan unos 3 chanchitos sobre un pequefio recipiente para que los
observen con una lupa.
2. Luego, en la bandeja se hacen 3 divisiones con los pedazos de madera.
3. Enuna divisién se agrega tierra seca, en otra tierra himeda y en la
tercera no se coloca nada.
4. Luego, se colocan 3 chanchitos en cada una de las divisiones. Se les
invita a observar.
5. Se acompafa con preguntas: ¢ Qué hacen los chanchitos en cada uno
de los diferentes tipos de ambiente?. (Buscaran un lugar himedo).
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

CIERRE
En asamblea, se colocan las fuentes de plastico con los chanchitos en el interior
y se conversa sobre lo observado.
Preguntamos:

- ¢Qué paso con los chanchitos? ¢ Qué observaron?

- ¢En qué lugar prefiere vivir el chanchito de tierra?
Se escuchan las intervenciones de los nifios y se contrastan las nuevas
respuestas con las hipétesis planteadas al inicio de la actividad.
Finalmente, se les brinda fotografias impresas a los nifios de la exploracion
para que puedan pegarlas en sus diarios de campo.




106

(Con las respuestas de los nifios se evalla la dimensién “Fluidez”).

TALLER N° 19: “Cuando el agua transforma”

FECHA: 17/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias manipulan y comparan alimentos crudos
al sumergirlos en agua caliente y agua fria, descubriendo que el calor cocina (ablanda y cambia
el color/textura) los alimentos.

COMPETEN DESEMPENO ¢Qué me da cuenta del nivel de
CIA logro de la competencia en el nifio?
Indaga Obtiene informacién sobre las | Cuando el nifio manipula los alimentos
mediante caracteristicas de los objetos vy | yloscolocaen agua caliente y enagua
métodos materiales que explora a través de | fria, observa y compara lo que sucede,
cientificos sus sentidos. Usa algunos objetos y | comunica con sus propias palabras los
herramientas en su exploracion. cambios notados en la textura o color
y relaciona la experiencia con
situaciones de la vida cotidiana como

la coccidn de los alimentos en casa.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio: Mesas en grupos con bandejas y recipientes; estaciones de agua fria y agua
caliente (manipulada por la docente).

Materiales:
- 2 recipientes por grupo (uno con agua fria, otro con agua caliente).
- Trozos pequefios de zapallo, zanahoria, pollo y carne (crudos).
- Pinzas pequefias o cucharas de mango largo.
Bandejas colectoras, servilletas y manteles plasticos.

” o« ” oo

- Tarjetas o pegatinas con pictogramas: “blando/duro”, “cocido/crudo”, “igual/cambio6”.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO
La docente muestra los alimentos y los recipientes y plantea:

Tengo estos alimentos, ¢como son? Y si quisiera que cambien, ¢ qué podria
hacer?

Aqui tenemos agua caliente y agua fria, ¢qué pasara si ponemos estos
alimentos dentro del agua fria? ¢ Cambiaran o quedaran igual? ¢ Y silos
sumergimos en agua caliente?

Los nifios formulan sus hipétesis que seran registradas en el libro de los
conocimientos.

(Con las respuestas de los nifos se evalua la dimensién “Fluidez”).
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DESARRO

LLO Los nifios sumergen con pinzas los trozos de zapallo, zanahoria, pollo y carne
en los dos recipientes (frio y caliente). Esperan unos minutos para sacar los
alimentos del agua caliente y observan lo que sucedid. Los comparan con los
gue estuvieron en agua fria.
(En este proceso se evalla la dimensién “Fluidez”).

CIERRE

Para contrastar los hallazgos con las hipétesis iniciales, se les pregunta a los
nifos:

- ¢,Como esta el zapallo en el agua caliente? ¢Y en el agua fria?

- ¢, Qué pasoé con la carne y el pollo?

- ¢, Cudl esta mas blandito? ¢ Cual cambioé de color?

Se refuerza la idea: Descubrimos que el agua caliente cocina los alimentos, y
el agua fria no.

En un cuadro de doble entrada, los nifios registran sus hallazgos.

(En este proceso se evalla la dimensién “Fluidez y originalidad”).

TALLER N° 20: “El agua que no moja”

FECHA: 27/10/2025

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias comparan que sucede al verter talco y
harina en agua y qué reacciones tienen.

COMPETENCIA DESEMPENO ¢, Qué me da cuenta del nivel de logro
de la competencia en el nifio?

Indaga mediante | Obtiene informacion sobre las | Cuando el nifio formula hip6tesis sobre

métodos caracteristicas de los objetos y | lo que suceder4d al mezclar los
cientificos materiales que explora a través | materiales, observa los cambios en el
de sus sentidos. Usa algunos | agua con talco, experimenta
objetos y herramientas en su | introduciendo su mano y comunica con
exploracion. sus propias palabras lo que descubrio,

relacionando la  experiencia con
explicaciones sencillas de su vida
cotidiana.

ORGANIZACION DEL ESPACIO Y MATERIALES

Espacio:
En el aula, las mesas estaran acomodadas de forma recta, una detras de otra.

Materiales:
2 fuentes transparentes de plastico, agua, talco y toallas de papel o de tela.

SECUENCIA METODOLOGICA
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INICIO PROBLEMA:

Sobre una mesa, se colocan dos bandejas; en la primera bandeja habra un
recipiente con agua y al lado talco; mientras que en la otra bandeja habra
un recipiente de agua y al lado harina.

Se pregunta a los nifios:

“¢ Qué pasara si vierto la harina en el agua?, ;Qué pasara si vierto el talco
en el agua?”

Se escuchan las intervenciones de los nifios y se registran las respuestas
en el libro de los conocimientos.

(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimension “Fluidez”).

DESARROLL | EXPLORACION E INDAGACION:

0] En cada mesa, se distribuyen los materiales mostrados al inicio, de manera
individual. Luego, cada nifio explorara vertiendo la harina y el talco en sus
recipientes de agua. Se les invitara a que observen lo que sucede al vertir
los contenidos mencionados. Después, si los nifios no cumplen el propdésito
de la actividad (introducir la mano en los recipientes de agua), se les motiva
a que realicen esta accion.

Asimismo, se les recuerda que tienen implementos como secadores para

poder limpiarse de ser necesario.

(Con las respuestas de los nifios se evalla la dimension “Fluidez”).
CIERRE HALLAZGOS:

Cada nifio menciona qué pasoé al verter la harina y el talco en el agua, y
también que fue lo que pasé al introducir su mano en el recipiente.
Preguntamos:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Cual fue la diferencia entre las dos fuentes?

- ¢Por qué crees que con el talco tu mano no toco el agua?

- ¢Eltalco se quedé flotando o se hundié? ¢ Por qué?

- ¢Qué te sorprendié mas de este experimento?
Se registran todas las respuestas de los nifios y se contrastan con las
hip6tesis iniciales escritas en el libro de los conocimientos.
Finalmente, se les invita a dibujar lo que mas les gusto de la actividad.
(Con las respuestas de los nifios se evalua la dimensién “Fluidez”).
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