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Resumen
Araiz delaeducacion virtual llevada acabo en los ultimos afios, tuvo como consecuencia
diversos impactos en relacion a la ensefianza del area de matematica, puesto que los
estudiantes desconocian el uso de materiales didacticos para explorar y manipular, por
tanto, el aprendizaje sobre los poligonosy sus partes fue limitado. Por ello, se definio la
problematica a investigar mediante el diagndéstico realizado a los estudiantes del 3er
grado de educacion primaria de Monterrico |.E Aplicacién. En este sentido, se aborda el
modelo pedagdgico del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con la finalidad de
mejorar la resolucién de problemas matematicos con poligonos. Asimismo, se aplicaron
diversas estrategias considerando los intereses y necesidades de los estudiantes para
incentivar la participacion de los mismos. La modalidad de este trabajo fue de
intervencion pedagdgica, bajo el disefio de investigacion-accion correspondiente al
enfoque cualitativo. La aplicacién del modelo pedagdgico ABP através de las estrategias
relacionadas a la solucion de problemas con poligonos, permiten obtener habilidades
como el trabajo colaborativo pues se desarrolla en los estudiantes la empatia, el
liderazgo y la resolucion de problemas, ademas de permitir la adquisicién de
conocimientos matematicos, logrando reconocer sus elementosy clasificarlos segun sus

caracteristicas.

Palabras clave: Poligonos, Aprendizaje Basado en Proyectos, Educacion

Primaria, Investigacion Accion, Problemas Matematicos, Geometria.



Abstract
As a result of the virtual education carried outin recent years, it had as a consequence
various impacts in relation to the teaching of the area of mathematics, since the students
were unaware of the use of didactic materials to explore and manipulate, th erefore the
learning aboutthe polygons and their parts was limited. For this reason, the problem to
be investigated was defined through the diagnosis made to the students of the 3rd grade
of primary education of Monterrico L.LE Application. In this sense, the pedagogical model
of Project-Based Learning (ABP) is addressed in order to improve the resolution of
mathematical problems with polygons. Likewise, various strategies were applied
considering the interests and needs of the students to encourage their participation. The
modality of this work was pedagogical intervention, under the research -action design
corresponding to the qualitative approach. The application of the PBL pedagogical model
through strategies related to solving problems with polygons, allows obtaining skills such
as collaborative work since empathy, leadership and problem solving are developed in
students, in addition to allowing the acquisition of mathematical knowledge, managing to

recognize its elements and classify them according to th eir characteristics.

Key words: Polygons, Project Based Learning, Primary Education, Action

Research, Mathematical Problems, Geometry.
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INTRODUCCION
Planteamiento y justificacién del problema de investigacion-accion
En los dos ultimos afios, nuestro pais se ha encontrado bajo un contexto de
emergencia sanitariacausadopor el virus de la COVID 19, dando comienzoa unanueva
modalidad para impartir la educacion de manera virtual. Esta situacion, ha traido como
consecuencia el bajo logro de aprendizajes a raiz de la carencia de actividades
manipulativas y de exploracion, generando limitado interés en la mayoria de los

estudiantes por adquirir nuevas ensefanzas.

Enlaactualidad, en el area de Matematica, con elretorno a las clases presenciales
se ha observado que los estudiantes de tercer grado de educacion primaria poseen
conocimientos basicos en relacién a los poligonos, puesto que presentan dificultad para
reconocer los tipos de poligonos en objetos de su entorno como el libro, la escuadra o
una sefial de transito. También, se logré percibir un inadecuado uso del lenguaje
geometrico, dado que no reconocen correctamente los nombres de los poligonos.
Ademas, manifiestan la dificultad de expresar o comprender acerca de algunos
elementos quelos componen como los lados y vértices. Por ende,desconocen la utilidad
y relevanciade la geometria en su entorno cotidiano, sabiendo que el uso de la geometria
es importante para comprender la distribucién de los objetos que rodean en el espacio,

orientarse reflexivamente en el espacio, hacer estimaciones de distanciasy formas.

Esto se debe que desde la virtualidad, se ha percibido al escaso empleo de

estrategias didacticasya que nose tuvounainteraccion docente con el estudiante puesto



gue todos los aprendizajes fueron impartidos de manera virtual, razén por la cual no se
lograba hacer el uso correcto de materiales tales como: el tangram, geoplanos, entre
otros, pues solo se priorizaron el uso de recursos virtuales, mas que la utilizacién de
experiencias de aprendizaje y materiales didacticos durante esta modalidad, ya que son
importantes pues ayudan tanto al desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” y capacidades requeridas, como a reforzar el

conocimiento acerca de los poligonos, que estan presentes en su vida cotidiana.

Por tal razon, a partir de la competencia del area de Matematica establecida en el
Curriculo Nacional de Educaciéon Primaria (2016) se pretende que el estudiante pueda
asociary analizarconceptos sobre poligonoscon objetos realesy representarlo de forma
fisica. Asimismo, la linea de investigacion del proyecto esta enmarcada en innovaciony

didéctica.

De este modo, la presente investigacion, tuvo como finalidad dar solucion a la
siguiente interrogante: ¢, Como el Aprendizaje Basado en Proyectos mejora la resolucion
de problemas matematicos en los estudiantes del tercer grado de educacion primaria de

Monterrico Institucion Educativa Aplicacion?

Por ello, se tiene como finalidad, mejorar el aprendizaje y las capacidades que
poseen los estudiantes de tercer grado de educacién primaria, en el area de matematica
a través de la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién”,

usando el modelo pedagdgico del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Debido a



gue, a través de este modelo, el estudiante puede adquiriry reforzar los aprendizajes
que se presentan en la competencia mencionada con el fin de alcanzary adquirir los

conocimientos de los poligonos.

Por esta razon, se pretendi6 trabajar el tema de los poligonos pues segun el
Programa curricular de Educacion Primaria (2016), consiste en que los educandos
relacionen las caracteristicas de los objetos de su entorno y los interpreten con formas
geomeétricas buscando su comprension usando el lenguaje geomeétrico, asi como las
representaciones graficas o simbdlicas. Es por ello, que la importancia de la presente
investigacion radica en fomentar la creatividad y el pensamiento geométrico y espacial
mediante el desarrollo de estrategias para construir sus conocimientos con relacion a
formas geométricas e impulsar el nivel argumentativo por medio de afirmaciones sobre

las posibles relaciones entre los elementos y propiedades.

Finalmente, el presente estudio se enfocd en la modalidad de intervencion
pedagdgica, con disefio de investigacion - accién y enfoque cualitativo. De esta manera,
se consideraviable ya que servira de referencia para los docentes, de este modo se tomo
en cuenta esta investigacion e implementar este modelo pedagogico tanto de manera

presencial como virtual desarrollando el ABP de manera significativa.
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Objetivos

Objetivo General:

Mejorar la resolucion de problemas matematicos con poligonos mediante el ABP

en los estudiantes de tercer grado de primaria de la institucion educativa

“Monterrico |.E. Aplicacién” ubicado en el distrito de Santiago de Surco.

Objetivos Especificos:

1.

Mejorar la resolucion de problemas con poligonos, mediante la preparacion del
ABP en los estudiantes de tercer grado de educacion primaria de Monterrico
Institucion Educativa Aplicacion.

Mejorar la resolucion de problemas con poligonos, mediante la formulacion del
planteamiento del problema del ABP en los estudiantes de tercer grado de
educacion primaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

Mejorar la resolucion de problemas con poligonos, mediante la planificacién de
actividades del ABP en los estudiantes de tercer grado de educacion primaria de
Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

Mejorar la resolucion de problemas con poligonos, mediante la investigacién de
informacion significativa para la construccion del producto del ABP en los
estudiantes de tercer grado de educacion primaria de Monterrico Institucion
Educativa Aplicacion.

Mejorar la resolucion de problemas con poligonos, mediante la evaluacion delos
procesos de aprendizaje y del producto final del ABP en los estudiantesde tercer

grado de educacién primaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.
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Antecedentes

En el contexto internacional, la investigacion de Vargas (2019) titulada
“Aprendizaje Basado en Proyectos mediados por TIC para superar dificultades en el
aprendizaje de operaciones basicas matematicas” llegaron a la conclusion que gracias
al modelo del ABP, los estudiantes aumentaron su nivel de desempefio en las
competencias matematicas, se reconocieron las fortalezas de cada alumnoy aumenté el
interés de aprendizaje por las matematicas. Asimismo, mediante el uso de las TIC, se
afianzaron las habilidades matematicas de los nifios de la muestra de estudio, de esta
manera la investigaciéon contribuyé en un nuevo método de aprendizaje para los
educandos. En este sentido, la semejanza que tiene esta investigacion con el presente
proyecto es que ambos tienen por método de estudio el ABP y esta centrado en el
desarrollo de competencias matematicas. Por otro lado, la diferencia es que este

proyecto se centra en el aprendizaje de poligonos.

Bernabeu (2019) afirman que mediante su proyecto de investigacion titulado
“Identificacion y uso de los atributos de los poligonos por estudiantes de tercero de
educacion primaria: Relaciones Implicitas”lograron, mediante cuestionarios aplicados de
forma progresiva que los estudiantes reconozcan, definan y comprendan los tipos y
caracteristicas de los poligonos por medio del razonamiento e identificacion de los
atributos relevantes y no relevantes de las figuras. En este sentido, su investigacion
mantiene semejanza con el presente proyecto de tesis, puesto que busca fortalecer los
conocimientos del area de matematica a través de la observacion y analisis de los

poligonos. Finalmente, se evidencia que se encuentran diferenciados por la modalidad
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de aplicacion, puesto que la presente investigacion sera aplicada mediante diferentes
recursos didacticos con ayudade la manipulacion de objetos que refuercen los conceptos

bases de las figuras geométricas.

En el contexto nacional, Malpartida y Bancayan (2018) a través de su
investigacion “Efecto del aprendizaje basado en proyectos en el logro de habilidades
intelectuales en estudiantes del curso de Contabilidad Superior en una Universidad
Publicade la Region Huanuco”, llegaron a la conclusion de que el ABP aportdé de manera
significativa para desarrollar las habilidades intelectuales, obteniendo un notable
crecimiento a raiz de su aplicacion. La semejanza que tienen estas investigaciones
reside en que buscan implementar metodologias centradas en el ABP. Por otro lado, la
diferencia es que la primera estéd enfocada en fomentar una buenaformacion integral y

la segunda en fortalecer el aprendizaje de poligonos.

Callupe (2019) en su tesis de investigacion “El software Geogebra como recurso
tecnoldgico para el aprendizaje de poligonos regulares en estudiantes del cuarto grado
de San Juan de Ondores” expone que el GeoGebra ha influido en el aprendizaje de
poligonos pues facilité el disefio de estrategias de solucion de problemas. La semejanza
en ambas investigaciones radica en que se enfocan en fortalecer en los estudiantes el
aprendizaje de poligonos. Mientras que la diferencia que existe entre las investigaciones
es que la primera se basara en usar el recurso Geogebra, en cambio, el segundo hara

uso de recursos tanto tecnoldgicos como didacticos para alcanzar el objetivo propuesto.
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Motivaciones para llevar a cabo lainvestigacién accion

El presente estudio de investigacion se centrd en el Aprendizaje Basado en
Proyectos y su mejora en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimientoy
localizacion” en los estudiantes de tercer grado de educacién primaria. ElI grupo
investigador es motivado a realizar el disefio de investigacion-accion debido a que
durante el proceso de indagacion el docente y el estudiante se interrelacionan entre si
para el logro de los objetivos propuestos, teniendo en cuenta que el docente cumple un
rol participativo y la poblacion de estudio, es decir, los estudiantes asumen un rol
protagénico. Ademas, deseamos aportar los conocimientos sobre los poligonos con los
estudiantes de tercer grado de la Institucion Monterrico Institucion Educativa Aplicacion,
al llevar a cabo conocimientos que se encuentran en el dia a dia al dibujar y crear

diversos objetos de su entorno educativo.

A raiz de laidentificaciénde la problematicay la elaboracion de un plan de accion,
se ha propuesto diversas situaciones que den paso a la profundizaciény mejora de los
conocimientos matematicos de poligonos referidos a la dicha competencia del area de
matematica, la cualtiene como objetivo mejorar la resolucion de problemas matematicos

con poligonos a través de experiencias de aprendizaje significativas.

Por unlado, lainvestigaciéon es pertinente pues, desde el ambito educativo aborda
una problematica concreta del area de Matematica percibida muchas veces por los
estudiantes como un area complicada de aprender. Sin embargo, esta propuesta

presenta una metodologiainnovadora como es el ABP y actualizada a las demandas de
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los educandos, ya que se pueden lograr aprendizajes significativos desde la interaccion

de diversas areas curriculares.

Por otro lado, la viabilidad de esta propuesta de investigacion es positiva
considerando que se puede llevar a cabo desde una modalidad virtual o presencial, los
recursos didacticos utilizados son de facil acceso y manipulacién, incluso no hay
necesidad de un financiamiento mayor debido a que estos recursos pueden ser
proporcionados por la institucion educativa, al igual que pueden elaborarse con
materiales del entorno o reciclados por los mismos estudiantes. Por altimo, el tema
principal de la investigacion cuenta con suficiente acceso de informacién actualizada

tanto en repositorios institucionales, revistas y videos.
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Aportes ala practica educativa
El presente estudio de investigacion desde el punto de vista tedrico, atribuye
informacidn actual sobre la competencia matematica “resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién”y la importancia de emplearlo en las instituciones educativas
de nuestro pais. Asimismo, colacionarlos resultados de la presente investigacion para

afianzarteorias y conjeturas para afadirlas a la pedagogia de nuestro pais.

A nivel metodologico, plantea la ejecucion del modelo pedagégico Aprendizaje
Basado en Proyecto para fomentar la resolucion de problemas matematicos referentes
al aprendizaje de poligonos, a través de diversas actividades ludicas grupales como
individuales y la manipulacion de materiales concretos, que lo ayudaran a desarrollar su

pensamiento l6gicoy critico.

Se puede concluirquela aplicacion delainvestigacion llevadaacabo en el aula de tercer
grado de educacion primaria fue considerada en base a una necesidad contextualizada,
de tal forma que los estudiantes puedan desarrollar sus capacidades en torno a los

poligonosy sus caracteristicas.
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CAPITULOI: MARCO TEORICO
1.1 Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

Segun Coboy Valdivia (2017) el ABP es un método que se desarrolla de manera
colaborativa, que esta enfocado en el estudiante, debido a que lo enfrenta a diversas
situaciones, con la finalidad de que el educando plantee propuestas ante determinada
problematica, poniendo en practica sus destrezas y habilidades. El objetivo principal, es
gueel estudiante adquiera conocimientos de manera integradora con sus pares asi como

individuales para la obtencion de un producto final.

Por otro lado, el rol docente es crear los escenarios de aprendizaje hacia los
estudiantes de manera que permitan el desarrollo del proyecto. Asimismo, debe ser guia
y orientadoren las actividades que se proponen en las sesiones de aprendizaje. También
el docente debe propiciar un clima asertivo en el aula, asi como dominar estrategias de
trabajo grupal y mantener un acompafiamiento constante en la construccion del

aprendizaje de cada estudiante.

1.1.1 Caracteristicas del ABP

El Aprendizaje Basado en Proyectos busca desarrollar conocimientos mediante la
practica, olvidando las técnicas de mnemotecniay el aprendizaje tradicional. Ademas,
coloca al estudiante como el protagonista durante todo el proceso de aprendizaje
generando la motivacion, sin embargo, a pesar de que el docente es quien propone el

proyecto, son los estudiantes quienes buscan la informacién sobre como superar los
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retos que se les presente, fortaleciendo las habilidades de comunicaciény toma de

decisiones al realizar trabajos en grupo.

En este sentido, segun Sotomayor, Vaccaro y Téllez (2021) el ABP al ser
universal, tiene la capacidad de integrar a otras areas curriculares con el fin de potenciar
el desarrollo de conocimientos Utiles para la vida. Pues, a partir de la resolucion de
problemas los estudiantes fortalecen su autonomia y autoestima ya que durante el
proceso reconocen sus logros alcanzados. Asimismo, un aprendizaje basado en
proyectos va a contemplar un inicio determinado para el desarrollo de actividades y
experiencias, asi como un fin establecido tomando en cuentala evaluacién del mismo.
Por ello, el ABP se define de acuerdo con el nivel educativo y la necesidad a mejorar por

el docente respecto a un tema en especifico.

1.1.2 Beneficios del ABP

Teniendoen cuentaaZambrano, et al. (2022) el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) es una oportunidad para que el docente motive a sus estudiantes a investigar,
despertar su interés por un tema o problema a solucionar, que les permita adentrarse a
lo que se quiere aprender, con el fin de mejorar el aprendizaje de un tema central.
Ademas, fomentala creatividad de los estudiantes debido a que se trabaja con diversos
materiales y recursos, que desarrollan su capacidad de innovacién y creacién de

productos que favorece a la formalizacion de un conocimiento.
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Del mismo modo, promueve en los estudiantes un andalisis autocritico puesto que
van a evaluar su propio desempefio, identificando asilos desaciertos durante el proceso
de aprendizaje, es decir, se fomenta la metacognicion. Por ello, los estudiantes pondran
en practica diversas habilidades como la creatividad, el pensamiento critico, la
adaptabilidad y la flexibilidad. Asi como, esta metodologia ayuda a propiciar el trabajo
colaborativo mejorando la relacion entre comparfieros pues potencian la capacidad de

asertividad al comunicarse con los demas.

1.1.3 Fases del ABP
De acuerdo con lo expuesto en el material audiovisual presentado por el Ministerio

de Educacion (2020), las fases del ABP en la implementacion en el aula, son cinco:

Primero, la fase de preparacién gue consiste en que el docente analice una
problematica que ocurre en el contexto de sus estudiantes y de esta manera logre definir
la necesidad a mejorar, partiendo desde diferentes propuestas mediante el didlogo para
dar paso al proyecto inicial,en esta primera etapa se planteaun debate reflexivodel cual
partira el trabajo de investigacién donde previamente los estudiantes seleccionaran por
medio de unavotacion latematica que mas les llame la atencion, esta accién ayudara a

motivar a los educando durante el todo el proyecto.

Segundo, la fase de formulacién radica principalmente en analizar la
problematica a la cual se enfrentan y los objetivos que desean alcanzar durante la

aplicacién del proyecto, asi mismo, mediante la formulacion de preguntas se promueve
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la reflexion en los estudiantes con la finalidad de generar posibles hipoétesis que
enriquezcan lainvestigacion del trabajo, dentro de esta etapa se recomienda realizar un
seguimiento a cada estudiante para conocer sus gustos y preferencias que seran de
ayuda para plantear los recursos o materiales didacticos a emplear que sera de utilidad
durante la fase de planificacion, de esta manera perfilamos las areas y temas con el

objetivo a alcanzar en el proyecto.

Tercero, la fase de planificacion, momento donde se organiza el proyecto de
aprendizaje, pues se plantean los objetivos, las responsabilidades y las diversas
actividades que seran necesarias para lograr el objetivo del proyecto. En este apartado,
los estudiantes establecen con ayuda y guia de las docentes una estructuracion

detallando los pasos a seguir para la elaboracion del proyecto.

Cuarto, se encuentrala fase de investigacion, consiste en seguir propiciando el
interés en los estudiantes, de esta manera se busca generar la autonomia de un
aprendizaje autodidacta y proactivo, que promueva distintos procesos para que el
estudiante gestione la informaciéon relevante con el fin de responder el problema
planteado y mantener una direccion en la sintesis de las conclusiones, mediante el
reforzamiento de su capacidad de observacion e indagacion. No obstante, es importante
involucrar a las familias para que refuercen y conecten con su realidad puesto que las
actividades los invitaran a interactuar y experimentar con su medio. Dentro de esta fase
se pone en marcha por parte de las docentes las sesiones de aprendizaje con el fin de

mejorar el conocimiento del trabajo de investigacion, poniendo en practica las diversas
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estrategias consideradas, usando materiales concretos que favorezcan el aprendizaje en

los estudiantes.

Por ultimo,la quintafase de evaluacién, se realizadurantetodo el proyecto, pues
el docente de manera formativa acompafia a los estudiantes poniendo en préactica la
retroalimentacion, ademas, se debera seguir la misma linea planteada desde el inicio
considerando el caracter de la investigacion. En esta ultima fase, se comienza con el
analisisdelos resultados obtenidos de las fases anteriores con el fin de medir el progreso
académico y las mejorar de las actitudes y destrezas de los estudiantes con relacion al
tema a mejorar con el trabajo de investigacion, siendo Utilemplear de inicioa fin un diario
de campo que evidencie de manera secuencial los avances y dificultades que se han

presentado, logrando ser parte de la actividad final de la evaluacion.

1.2 Resolucion de problemas matematicos con poligonos

Segun Hernandez, Nufiez y Patifio (2021) mencionan que la resolucion de
problemas mateméticos se ha convertido en una parte esencial en las mateméticas,
ademas, es considerada una herramienta esencial en la didactica pedagdgica para
desarrollar habilidades y competencias en los nifios, siendo asi una estrategia

significativa para afrontar posteriores situacionesy problemas de la vida cotidiana.

Asimismo, Aragon y Lopez (2018) mencionan laimportancia de la didactica en el
desarrollo de problemas matematicos con poligonos, ya que estos deben ser

presentados de manera retadora y cercana a la realidad del nifio. Ademas, resalta la
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importancia de la manipulacion de materiales concretos y la ejecucion de actividades
lGdicas en el proceso de resolucion de los problemas, debido que favorecen la obtencién

de nuevos conocimientos con relacion alos poligonos.

En el Curriculo Nacional se menciona laimportancia de centrar la atencion de los
estudiantes en diversas situaciones cotidianas de su entorno para que puedan ser
capaces de relacionary formularlas en términos matematicos. Es asi que, gracias a la
resolucién de problemas matematicos con poligonos, los estudiantes pueden utilizar las
matematicas para resolver, interpretar y comprender la realidad, ademas de proponery
formular problemas a partir de diversas situaciones que se encuentran ensu entornoy

en su imaginacion haciendo uso de su creatividad.

1.2.1 El aprendizaje de poligonos

En la ensefianzade las clases de geometria, generalmente se observa que los
estudiantes de educacion primaria memorizan las propiedades y elementos de los
poligonos, lo cual origina que los estudiantes no logren interiorizar los aprendizajes
esperados al no tener comprension de estos. Segun Callupe (2019) nos dice que el
poligono es unafigura que tiene forma bidimensional y estéa unida por varios segmentos
consecutivos, cuya superficie es plana. Asimismo, se clasifican en regulares cuando sus

lados y angulos son iguales, e irregulares cuando son diferentes.

Alcantara (2019) mencionaque la ensefianza de los poligonos no debe carecer

de diversas estrategias metodologicas y didacticas que le puedan proporcionar al
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estudiante la comprension y construccion de su propio aprendizaje, como es al modelar
figuras geométricas basicas comparandolas con los objetos de su entorno. En vista de
ello, se puede afirmar que el aprendizaje de los poligonosayudaa adquirirconocimientos
de las construcciones geométricas, pues el estudiante desarrolla la habilidad de
discriminar e interpretar visualmente, logrando identificar tanto los poligonos que se
presentan en la vida cotidiana, como también las figuras geométricas que se presentan
en los objetos, construccionesy la misma naturaleza, estimulando al mismo tiempo su

creatividad e imaginacion.

El tema de poligonos en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica (2016),
dentro del Programa Curricular de Educacion Primaria, se encuentra en la competencia
“‘Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, la cual tiene como finalidad
lograr las capacidades de modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones; comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas;
usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio; y argumenta
afirmaciones sobre relaciones geométricas. Con las cuales se puede obtener un
aprendizaje significativodebidoaque el estudiante se podrainvolucraren laconstruccién
de este, debido a que podra manipular diversos materiales matematicos, activaran su
capacidad mental y al mismo tiempo podran ejercitar su creatividad al aplicar y adaptar

estrategias matematicas en diferentes situaciones cotidianas.

1.2.2 El modelo de Van Hiele



23

El modelo de Van Hiele surge a partir de los estudios realizados por Pierre M. Van
Hiele y Dina Van Hiele Geldof, quienes expusieron un modelo de aprendizaje y
ensefianza de la geometria. Los Van Hiele emplearon fases éptimas para la ensefianza
aprendizaje de la geometria de manera secuencial, las cuales son realizadas por los
estudiantes con apoyo del docente para desarrollar y mejorar su razonamiento

geométrico. Segun Chavarria-Pallarco (2020) estas fases son cincoy son las siguientes:

Fase 1: Informacion, el docente a través de la formulacién de preguntas indaga
acerca de los conocimientos previos que presentan los estudiantes respecto a un
tema en especifico de estudio. Asimismo, en esta fase se brinda informacion
pertinente sobre lo que se trabajara en clase, los materiales a utilizary el tema a

desarrollar.

Fase 2: Orientacion dirigida, el docente guia al estudiante a través de
actividades y problemas con el objetivo de concretar un aprendizaje sélido
respecto a un tema en especifico. Ademas, en esta fase tiene el objetivo de que
los estudiantes descubran y aprendan conceptos a través de |la manipulacién de

materiales concretos o juegos propuestos por el docente.

Fase 3: Explicitacion, los estudiantes deben de emplear el uso correcto del
lenguaje geométrico para comunicar sus resultados del aprendizaje obtenido,

promoviendo el intercambio de experiencias a partir de lo realizado en las



24

actividades. De esta manera, se busca que ordenen sus ideas, analicen y

expresen su comprension sobre lo trabajado.

Fase 4: Orientacion libre, se realiza la resolucion de nuevos problemas
matematicos similares a los anteriores, considerando los aprendizajes obtenidos
con el fin de concretar la consolidacion del aprendizaje realizado en las fases
anteriores. Asimismo, se plantean actividades mas complejas, con el propdsito

gue los estudiantes apliquen sus conocimientos adquiridos alo largo de la clase.

Fase 5: Integracién, se realizan las conclusiones acerca de todo lo aprendido
durante las fases previas, de manera que se vea reflejado en los estudiantes el
alcance que han adquirido respecto a un nuevo nivel de aprendizaje. Ademas, en
esta fase no se trabajan conocimientos nuevos, sino que se refuerza los

conocimientos trabajados durante la clase.

1.2.3 Estrategias didacticas para mejorar la resolucion de problemas con
poligonos

Cardenas (2017) nos menciona que las estrategias didacticas adquieren un rol
muy importante en el desarrollo del estudiante, ya que son una guia para su aprendizaje
y resultan ser un elemento primordial para despertar el interés y motivacion a la horade
recibir y reforzar un conocimiento. Asimismo, una estrategia didactica ayuda al docente

a desarrollar mejor un tema con el fin de transmitirlo de manera clara y precisa a sus
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estudiantes. Estas estrategias se pueden emplear haciendo uso tanto de materiales

didacticos como de recursos didacticos.

Por un lado, el material didactico desde un principio ha sido elaborado con el fin
de ensefiar un tema en especifico para poder facilitar los procesos didacticos de las
diversas areas de la EBR, ayudando al docente a conduciry facilitar el aprendizaje,
estimulando a su vez la transferencia de conocimientos en diversas situaciones
obteniendo experiencias significativas que permiten la utilizacion de su aprendizaje en

su vida diaria.

Por otro lado, el recurso didactico es un material no estructurado y que no esta
creado precisamente para ensefar, sin embargo, es utilizado para fines educativos
aportando beneficios como ayudar al docente a explicarun temay generar motivacion e
interés por parte de los estudiantes. Por ello, se ha considerado el empleo de los

siguientes materiales y recursos didacticos durante el desarrollo del proyecto:

e Geoplano: Segunlocitado en Rios (2021) el geoplano permite trabajar gran parte
de los conceptos geométricos a través de la manipulacion, permitiendo de esta
manera que los estudiantes adquieran una mayor comprension de diversos
términos abstractos. Asimismo, su uso posibilita resolver situaciones
problematicas significativas de acuerdo con el nivel de estudio, facilitando la labor
pedagdgica del educador. Este material didactico contiene unatabla con clavos

sobresalidos ubicados de manera uniforme formando cuadrados, circulos o
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isométricos; vy, ligas de diversos colores. Los modelos de geoplanos pueden ser
de diversas formas como: geoplano circular, geoplano cuadrado y geoplano

isométrico o triangular.

Tangram: Martin (2021) sefiala que el tangram es utilizado para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico ya que a través de la manipulacién trabaja
conceptos abstractos y complejos, ademas, mejora la orientacion espacial de los
estudiantes pues al estar conformado por bloques de diferentes formas y tamafios
le permite calcular el espacio que ocupan. Del mismo modo, el Tangram puede
ser adaptable de acuerdo con la necesidad del estudiante puesto que mediante la
formacion de figuras permite potenciary estimular la motricidad, el pensamiento
analitico, la creatividad y atencion, siendo estas habilidades esenciales para la
resolucién de problemas ya que estd en constante ejercicio mental al pensar

diferentes soluciones.

Kirigami: Armero, Pérez y Pérez (2020) mencionan que el kirigami ayuda a
desarrollar conceptos geométricos, esta técnica permite construir figuras de dos
dimensiones de manera sencilla y manipulativa, obteniendo asi una mejor
comprension de conceptos de poligonos de manera facil y practica. Ademas, el
kirigami potencia habilidadestales como laconcentracion, creatividad y motricidad
fina,asuvez, el corte y la construccion defiguras se convierte para los estudiantes

un reto a enfrentar.
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Figuras del entorno: Desde el punto de vista Dominguez, Maufinety Villalba
(2020) el reconocimiento de las figuras geométricas dentro del entorno del
estudiante no depende solo de la seleccion visual de las formas observadas, sino
de la posibilidad de abstraerse de manera icOnica permitiendo de esta manerala
intuicion geométrica. Es por ello, que la representacion grafica debe predominar
dentro de la ensefianza de los poligonos con los estudiantes pues pondran
verificar la coherencia entre la figura y la idea que se tiene sobre el objeto

geomeétrico seleccionado.

Bloques geométricos: Bajo lamirada de Nestares (2019) la importancia de este
material radica en que su uso permite que la ensefianza de los conceptos
matematicos sea mas innovadora fomentando el desarrollo de las destrezas
basicas del ser humanoy su pensamiento l6gico. Asimismo, ayuda a desarrollar
las habilidades matematicas, pues el estudiante podra resolver problemas
construyendo posibles respuestas para comprender su entorno desde un punto

de vista ligado a las matematicas.

Modelar figuras: EI modelado de figuras permite al estudiante involucrarse con
todas las formas geométricas que lo rodean y fomenta su creatividad en base ala
manipulacion que este realice con diversos materiales que el docente proponga
respecto a untema en especifico. Pues, segun Garcia y Lopez (2019) manifiestan
que a partir del reconocimiento tactii de objetos favorece a concretar el

conocimiento de la simetria 0 medida de los objetos planos, ademas, formaliza el
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concepto de ubicacion y localizacion ya que a patrtir de las diferentes propuestas
de actividades que le permiten al estudiante maniobrar y socializar su trabajo se

mejoraria el lenguaje y conocimientos matematicos.
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CAPITULOIl: MARCO METODOLOGICO
2.1 Método de la investigacién-accion
La presente investigacion esta desarrollada bajo la modalidad de intervencion
pedagdgica, debido a que el docente asume un rol importante en este proyecto, puesa
través de lainteraccion entre docentesy estudiantes se logra quelos educandos puedan
alcanzarun nivel de aprendizaje 6ptimo cumpliendolos objetivos trazados en el Curriculo

Nacional.

Asimismo, se enmarca en un enfoque cualitativo, el cual segin Sanchez (2019)
se sustenta en las investigaciones que se enmarcan hacia una observacién profunda del
tema, teniendo como finalidad podercomprenderlo para explicarlo por medio de distintos
métodos y técnicas desde sus concepciones teniendo como objetivo, determinar la
relacion entre las variables a través de registros que son obtenidos mediante la

recoleccion de datos que plasman las problematicas de la investigacion.

Ademas, el disefio abordado es la de investigacion-accidn, segun Cabrera (2017)
es unaherramienta que permite al docente en formacion aprender a partir de la teoria 'y
la practica, de manera que al comparar dichas acciones logre reflexionary concluirde

manera critica sobre el tema investigado.

El modelo pedagdgico, que fue abordado para esta poblacién de estudio es del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), pues segun Causil y Rodriguez (2021)

mencionan que este es un método donde los estudiantes trabajan de manera
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colaborativa para resolver problemas o desafios, basados en un plan de estudios
interdisciplinario, donde deben recopilar informacion en diferentes fuentes, organizar,

analizary producirun conocimiento.

2.2 Contexto de la investigacidn-accion

La poblacién de estudio estuvo conformada por 26 estudiantes, de los cuales 13
son niflosy 13 son nifias quienes poseen entre 8 y 9 afios, asimismo, conformaban el
tercer grado, seccion Unica de educacion primaria de Monterrico Institucion Educatva
Aplicacién, que se encuentra ubicada en el distrito de Santiago de Surco, departamento
de Limay perteneciente ala UGEL 07. Esta poblacion, presentala necesidad de ampliar
sus conocimientos acerca de las propiedades y elementos de los poligonos, ya que a
raiz de la virtualidad se ha evidenciado un nivel poco satisfactorio con relacion al tema

mencionado.

Esta investigacion se llevo a cabo dentro de la modalidad 100% presencial a
través de sesiones de aprendizaje y rutas de aprendizaje, donde se van a ejecutar
diversas estrategias y aplicar diferentes materiales concretos teniendo como beneficio la

mejora de la necesidad antes identificada en las sesiones diagnosticas.

2.3 Plan de accion
En la presente investigacion, se desarroll6 un plan de accion considerando los
cinco campos y sus respectivas hipotesis que lo conforman, los cuales responden a las

fases del Aprendizaje Basado en Proyectos: preparacion, formulacién, planificacion,
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investigacion y evaluacion. En cada unade ellas, se plantearon actividades y recursos
para llevar a cabo las sesiones de aprendizaje, con el objetivo de mejorar la resolucién

de problemas mateméaticos con poligonos. (Anexo N° 2)

2.4 Técnicas e instrumentos para organizar y analizar la informacién

Para llevar a cabo una investigacion - accion fue muy necesario contar con
técnicas e instrumentos para corroborar que la informacion recogida sea apropiada a las
bases de una investigacion y asi comprobar las hipotesis planteadas en la fase de
preparacion. Es por ello, que en la presente investigacion se usaron diversas técnicas e

instrumentos de recoleccién de datos como:

Observacion
Para la recoleccién de datos desde el enfoque cualitativo, se opté utilizar la
observacion como técnica de recopilacion porque da el acceso para obtener informacion

detallada sobre la problematica a abordar.

Esta técnica, segun Arias (2020) se utiliza con el fin de poder recolectar datos que
ayuden a la investigacion y realizar un juicio valorativo de todas las competencias y
aprendizajes esperados con la muestra elegida, para ello se pueden elegir diversos
instrumentos que se acoplen con lo requerido y se pueda usar durante todo el proceso
de aprendizaje y asi obtener unavaloracion detallada. Ademas, permitio el uso de dos

instrumentos como: la lista de cotejo y la guia de observacion.
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La lista de cotejo usada en la investigacion es un instrumento que contiene
criterios relacionados ala competenciay los desempefios que se pretenden trabajar con
los educandos, con la finalidad de obtener informacion relevante para este estudio.
Asimismo, la Universidad Autonomadel Estado de Hidalgo (2019) mencionaqueatravés
de indicadores sencillosy objetivos se puede evidenciarlos logros obtenidos, ademas,
puede incluiruna evaluacién directa relacionada con la conducta y/o actitudes dentro de
la actividad, lo cual favorece a abordar y brindar solucién a las dificultades inmersas

dentro del proceso de aprendizaje. (Anexo N° 3)

La guia de observacién es un instrumento permitié organizar datos recogidos de
lo observado por cada estudiante durante una sesion de aprendizaje. Del mismo modo
Ibarra (2017) sefiala que mediante este instrumento se puede obtener informacion
especifica y amplia de lo que se desea identificar pues se establece un contacto directo
donde se analiza el comportamiento y el contexto donde se encuentra el sujeto

estudiado. (Anexo N° 4)

Observacion participante

Esta técnica se utiliza para determinar la accion que se llevara a cabo durante la
realizacion del proceso de investigacion, es por ello que se debe tener en cuenta los
pasos a seguir como la cantidad exacta de los estudiantes involucrados, ademas de
observar y acompafiar en la organizacion durante el desarrollo de los procesos de
aprendizaje, asi como su relacién y la comunicacion que llevaran a cabo. También, al

finalizar se debe esquematizar lo recolectado, tales como los objetivos y aspectos
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determinados, con el fin de al culminarelaborar un informe de observacion que contenga

todo lo vivenciado argumentado con teorias y experiencias propias. (Arias, 2020, p. 84)

El instrumento empleado denominado, diario de campo, permite reflexionar y
analizar la practica pedagodgica de un docente. Asimismo, Espinoza y Rios (2017)
mencionan que este instrumento permite registrar las experiencias sobre la ejecucién
pedagogica, con el fin de conocerlas limitaciones y habilidades tanto del docente como
del estudiante. Ademas, recalcan que el diario de campo posee procesos formativos,
tales como apropiaciéon del conocimiento, metacognicion y sentido critico, que permitiran

al docente tener una practica reflexiva.

Focus Group
Esta técnica fue empleada como un método de investigaciéon grupal, pues
mediante ella se logré conocer las diversas opinionesde la poblacion de estudio en base

a los puntos de discusién que se presentaron en cuanto al tema a investigar.

El instrumento usado para esta técnica fue la guia de discusién, mediante este
instrumento se pudo dialogar por medio de interrogantes y obtener los puntos de vista
de los participantes para analizar los conocimientos obtenidos en relacién con los
poligonos. También, es considerado como un instrumento de entrevista grupal, debido a
gue los miembros dialogan, debaten, negocian y consensuan acerca de la problematica

gue se aborda. Los miembros de la entrevista estan organizados por medio de un
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moderador para que al término de la entrevista se definan conclusiones. (Castafio, et al,

p. 15) (Anexo N° 5)

En cuanto a la validacién de los instrumentos de investigacion, se realiz6 la
validacion de tres instrumentos a través de la técnica de juicio de expertos. Entre los
jueces, se caracterizan por ser conocedores de la poblacién, especialistas en el nivel y

tema de la investigacion.

Por tal razén, se invitd a participar a cinco jueces expertos, quiénes cuentan con
las caracteristicas anteriormente mencionadas, los siguientes especialistas son:

Juez 1: Liliana Rosario Cajacuri Ardiles, coordinadora general de Monterrico
Institucion educativa Aplicacion.

Juez 2: Teresa Rosa Ugarte Paz, coordinadora del Programa de Estudio de
Educacion Primaria en la Escuela de Educacion Superior Pedagoégica Publica
Monterrico.

Juez 3: Esteban Melchor Paulino Jiménez, docente formador del Programa de
Estudio de Mateméatica en la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Publica
Monterrico.

Juez 4: LuciaElvira Cuyutupa, docente formadora y asesora de practica docente
del Programa de Estudio de Educacion Primaria de Monterrico Institucion Educativa
Aplicacion.

Juez 5: Mariela Lilia Chumpitaz Francia, docente tutora de primer grado de

Educacion Primaria de la Institucion Educativa particular Nuestra Sefiora del Consuelo.
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Despuésque el instrumento paso por juicio de expertos, se revisaron cada unode
los documentos evaluados por los jueces, teniendo como resultado el indicador de “Muy
bueno (61-80)" acompanado de pequefios comentarios y sugerencias, lo cual como
grupo investigador levantamos todas las observaciones y sugerencias brindadas

logrando asi la validacién de los instrumentos.
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CAPITULOIII: ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En este apartado, se observo la interpretacion de los resultados obtenidos con
relacion al objetivo generaly objetivos especificos de la presente investigacion. De modo
gue, este analisis hace posible mejorar la resolucion de problemas matematicos desde

el Aprendizaje Basado en Proyectos “Animales en el Cielo”.

De igual forma, las evidencias halladas durante las sesiones ejecutadas durante
el segundo y tercer bimestre, han sido corroboradas con la informacion presentada en el
marco tedrico y con los instrumentos de investigacion empleados en el estudio, que
fueron de ayuda para el recojo de informacion como el diario de campo, lista de cotejo,
guia de observacion y focus group; los cuales fueron organizados a través del analisis
de instrumentos (Anexo N° 6), andlisis documental (Anexo N° 7), matriz de codificacion
de la observacién, matriz de codificacion de la entrevista y la matriz de triangulacién

(Anexo N° 8).

3.1 Diagndstico

Antes de iniciar el afio académico 2022, se recibio el informe final por parte de las
docentes a cargo del acompafiamiento del afio escolar 2021, en el cual se pudo
evidenciar que los estudiantes de tercer grado del afio lectivo presentaban dificultades
en la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” pues no
disponian delacompafiamiento docente permanente para el uso de materiales concretos

con el fin de reforzar el reconocimiento de figuras dentro de su entorno, asi como el
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dominio correcto de un vocabulario geométrico al mencionar las partes de las figuras

geométricas.

Por otro lado, a través de una prueba de entrada en el &rea de matematica donde
una de sus preguntas estaba relacionada a la identificacion de figuras geométricas
basicas, la mayoria de los estudiantes presentaron dificultades, puesto que no
reconocian las caracteristicas basicas de los poligonos presentados. Por este motivo, el
grupo investigador se vio en la necesidad de implementar estrategias y diversos
materiales didacticos, siendo el ABP, la metodologia para articular dos areas
curriculares: Cienciay Tecnologia y Personal Social, que posibilitara la resolucién de

problemas matematicos con poligonos en los estudiantes de tercer grado.

3.2 Desarrollo del Plan de Accion

Posteriormente del diagnoéstico realizado y la identificacion del problema, se
organiz6 un plan de accién (ANEXO N° 2) con el fin de realizar la ejecucion del proyecto
integrador para la mejora de la resolucidon de problemas mateméaticos con poligonos. En
este cuadro, se determinaron las hipotesis de accion, asi como las actividades a
desarrollar en cada fase del ABP de acuerdo a los objetivos propuestos en cada unade
ellas. Asimismo, se determinaron los recursos a emplear en cada unadelas ejecuciones,
las docentes encargadas de la ejecucion y finalmente el tiempo de duracion,

estableciendo fechas desde el mes de mayo a agosto del afio 2022.

Fase “Preparacion” del Aprendizaje Basado en Proyectos
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La preparacion de actividades diagnodsticas, es primordial puesto que permite
conocer el nivel de aprendizaje de los estudiantes, como se puede evidenciar en las
rutas desarrolladas “pocos estudiantes, lograron identificar los nombres de los poligonos

menos conocidos (hexagono, octagono y pentagono).” (RA1, anexo 7).

Por otro lado, resultdé importante realizar actividades de manera individual pues
cada estudiante recibié material didactico con el fin de formar las figuras de su entomo
mostradas por la docente de manera que, posteriormente por medio de una ficha
aplicativa lograron clasificar las figuras empleadas de acuerdo a su numero de lados,
vértices y eje de simetria, observandose que “La mayoria de estudiantes no tenia
conocimiento sobre estos términos” (RA3, anexo 7). Asimismo, a medida que se
planificaba las rutas de aprendizaje el grupo investigador contribuyé al disefio del plan
de accidén con el propdésito de solucionarlas necesidades identificadas en la poblacion
de estudio con relacién a mejorar la resolucion de problema matematico con poligonos,
observandose que ‘los estudiantes se sintieron emocionados por la noticia y esa
emocion fue compartida por las docentes, ya que nos sentimos entusiasmadas con

continuar identificando el tema de nuestrainvestigacion.” (RA3, anexo 7).

En este sentido, el analisis realizado en esta fase del Aprendizaje Basado en
Proyectos “Animales en el cielo” fue documental, de modo que se identificé un bajo
aprendizaje por parte de los estudiantes en relacion a los poligonos, como el
reconocimiento de las figuras basicas como cuadrado, trianguloy rombo, confusién de

lenguaje geomeétrico al nombrar una figura por otra, desconocimiento acerca del tema
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vértices y eje de simetria de un poligono, falta de experimentacién acerca del uso del
material didactico del geoplano y conocimiento basico del término poligono regular asi
como irregular. En base a ello, el grupo investigador pudo reflexionar sobre las acciones
a llevar a cabo para la mejora de los aprendizajes con relacién al area de matematica y
los campos tematicos a abordar para lograr los objetivos propuestos, involucrando al

area de Cienciay Tecnologia.

Fase “Formulaciéon” del Aprendizaje Basado en Proyectos

Durante la fase de formulacion,las docentes investigadoras programaron unaruta
de aprendizaje N° 4 titulada “Conocemos el proyecto y el producto final”,en la cual se
plantearon preguntas orientadoras sobre la elaboracion de cometas, en donde los
estudiantes en base a sus conocimientos previos mencionaron los posibles materiales
para realizar el producto, “Los estudiantes propusieron que para la elaboracion del
producto es necesariotener palitos, pabilos, papel cometa y decoraciones.” (DC 4, anexo
7). En este sentido, Arenas (2018) recalca la importancia de formular preguntas para la
obtencidon de conocimientos previos por parte de los estudiantes, pues estas deben
generar didlogo, debate y reflexién entre los estudiantes. Por tal razén, las preguntas
formuladas fueron contextualizadas y ayudaron a identificar cuanto sabian los

estudiantes en relacion ala elaboracion del producto final del proyecto (DC 4, anexo 7).

En esta fase, se evidenci6 que todos los estudiantes tuvieron la capacidad de
tomar la decision de realizar su cometa de manera individual, evidenciado en “Los

estudiantes decidieron que la cometa se realizaria de manera individual, porque de esta
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manera cada uno podria exponer su idea” (DC4 , anexo 7). Asimismo, al presentar un
modelo del producto finalquetiene la tematica de los animales peruanos, los estudiantes
lo relacionaron con el tema de la unidad Il, viéndose reflejado en el andlisis del diario de
campo “Determinaron que la cometa tendria como tema animales peruanos o nativos, y

de esta manera guarde relacién con la unidad de aprendizaje.” (DC4 , anexo 7).

Fase “Planificacion” del Aprendizaje Basado en Proyectos

En la fase de planificacion, los estudiantes demostraron gran protagonismo pues,
en la ruta titulada “Nos organizamos para llevar a cabo nuestro proyecto” en la cual se
les presentd unatabla de conteo, tomaron decisiones a partir del usode la democracia
en el aula, “mediante una votacion y dando la libertad de proponer otro titulo decidieron
que el proyecto tenga por titulo: Animales en el cielo” (DC5, anexo 7). En esta fase, se
plantearon las siguientes preguntas: “; Qué actividades y tareas podemosrealizar? ¢, Qué
recursos necesitamos? ¢ Qué tiempo dedicaremos a cada actividad? ¢ Quiénes forman
parte de nuestro equipo? y por ultimo ;Qué rol desemperfiaran cada uno?”. De esta
manera, en el proyecto se plantearon preguntas para fortalecer el pensamiento critico a
partir del cuestionamiento sobre los materiales a usar y pasos que se deben seguir para
obtener su producto final, “se formulan interrogantes en cuanto a la elaboracion de la

cometa y la organizacion que demanda” (RAS, anexo 7).

Ademas, se evidencio el fortalecimiento del valor de la disciplina y la
responsabilidad en el rol asumido por cada estudiante, “de manera voluntaria cada

estudiante mencionaba los roles que se asumiran en el desarrollo del proyecto” (DC5,
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anexo 7). Sin embargo, durante el desarrollo de la clase el E6 hace mencidn sobre la
posibilidad de errar al realizar algunas actividades, no obstante, resalta la importancia

del aprendizaje mediante el error.

Fase “Investigacion” del Aprendizaje Basado en Proyectos

Durante la fase de investigacion y aplicacién de las sesiones de aprendizaje, se
empled la manipulacion de recursos didacticos y la implementacion de estrategias, tales
como el uso del tangram y geoplano, estos ayudaron a que los nifios aprendan de
manera didactica y asi centrar su motivacion y atencion para que obtengan un mejor
aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos con poligonos. En primer lugar,
para el desarrollo de este objetivo, se considero trabajar la sesion N°01 titulada
“Conocemos a los animales vertebrados e invertebrados” donde solo conocieron las
diferencias entre los animales vertebrados e invertebrados, mencionando a su vez
ejemplos de animales segun contexto. Posteriormente, cada uno eligié un animal nativo

gue seria plasmado con poligonos en su cometa.

En la ejecucién de la sesion N° 02 titulada “Conocemos las figuras geométricas
bidimensionales”, en esta ocasion los estudiantes adquirieron e interiorizaron los
nombres de los poligonosy a su vez reconocieron susvertices y lados de cada uno.Para
esto, hicieron usodel material didactico “Geoplano” para representar de manera concreta
los poligonos que la docente les presento en la pizarra, en el analisis documental de la
SA 2 menciona “usando el geoplano permitid la construccion de formas geométricas y el

desarrollo del pensamiento l6gico” (anexo 7). Luego, para reforzar sus conocimientos se
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usaron materiales concretos como los palitos de chupetes que lo relacionaron con los
lados de los poligonosy para los vértices lo representaron usando plastilina, en ello se
evidencio “aprendizaje significativoatravés de la manipulacion de material concreto para

armar sus poligonos” (SA2, anexo 7).

A partir de la sesion N°3 titulada “Clasificamos las figuras geométricas
bidimensionales” se empled el material didactico tangram, lo cual, por medio de la
explicacion y ejemplos brindados, pudieron conocer las diferencias entre poligonos
regulares e irregulares y potenciar su capacidad critica al cuestionar el porqué de sus
formas, “identifican y clasificanlas piezas del tangram en poligonosregularesy poligonos
irregulares” (SA3, anexo 7). Ademas, con el fin de garantizar la comprension del tema,
se brindé una tabla de recojo de datos a cada estudiante donde dibujaron el poligono
que escogieron para el fondo de su cometa, indicando sus lados, nombre y si eran

regulares o irregulares.

En esta sesion N° 04 se trabajo con el material didactico “bloques geométricos”
donde se les dio la indicacion de elaborar un organizador visual con ayuda de los
bloques, a su vez lo usaron como moldes en papeles de colores para formar su
organizador visual. Es asi que se evidencio que seleccionaron y utilizaron dentro de su
organizador visual poligonos como cuadrados, pentagonos, hexagonosy cuadrilateros
para escribir dentro de ellos el titulo y los subtitulos correspondientes a su habitat,

desplazamiento y alimentacion de su animal peruano escogido, que en el DC 9 se
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evidencia que “los estudiantes aceptaron con mucha emocion frente a la situacion

retadora”(anexo 7).

En la pendltima sesién N°5 “Realizamos una infografia de un animal peruano”os
estudiantes ya tenian un conocimiento sobre su animal peruano escogido, evidenciando
asi su capacidad investigadora y responsabilidad ya que cumplieron con investigar las
caracteristicas de su animal peruano en fuentes confiables. Continuando la ejecucion de
la sesion, los estudiantes debian elaborar unainfografiausando formas poligonales para
describir las caracteristicas del animal peruanoinvestigado,en la que “se mostraron muy
emocionados y contentos por comenzar, todos los estudiantes lograron reconocer los
poligonos ya que hicieron diversas formas como los cuadrilateros, pentagonos, rombos,
entre otros.” (DC 10, anexo 7). Se obtuvo que E1, E2 y E5 cumplieron con el objetivo
mientras que E3 y E6 lograron presentar su infografia, pero no plasmaron las

caracteristicas dentro de unaforma poligonal. (anexo 6).

En la ultima sesién N°06 “Reconocemos el eje de simetria” se logré evidenciar
unaasertiva y continua comunicacion entre los miembros de cada equipo al desarrollar
de manera creativa la actividad del kirigami, pues pusieron en practica su habilidad
comunicativa al elegirlaforma en la que cortarian las hojas de colores. Algunos equipos
lo realizaron en forma de animales y otros en forma de corazones, “evidenciaron una
buena y continua comunicacion entre los miembros del equipo y la creatividad de
desarrollar el kirigami” (DC11, anexo 7). Posteriormente, cada estudiante realizo la cola

de su cometa con la técnica del kirigami, logrando mejorar su concentracion y
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fortaleciendo su memoria, ademas, lograron adquirir nuevos conocimientos al reconocer

el eje de simetria de los poligonos.

Del mismo modo, continuando en la fase de investigacion, los estudiantes
realizaron una reflexion acerca de los aprendizajes obtenidos durante este proceso,
evidenciando una mejora en su autonomia al ser capaces de escoger libremente los
poligonos usados tanto en la silueta como dentro de su cometa. Asimismo, se logré
observar el desarrollo de esta capacidad cuando el estudiante logré regular su conducta
y siguié todas las indicaciones dadas por la docente optando por sus propios interesesy
objetivos, tal como se mencionaen el DC 12 “Se evidencié que se habian esforzado en

la exposicién de su animal pues manejaban informacién veridica y confiable” (anexo 7).

Asi también, en esta penultimafasedel ABP, se haobservado que los estudiantes
han puesto en practica su originalidad al escoger figuras simétricas para la cola de su
cometa ademas de realizar la infografiade su animal elegido con diferentes elementos
poligonales, logrando una presentacion atractiva. Asimismo, para la exposicién de su
animal los estudiantes demostraron un gran ingenio al armar de manera libre una vincha
sobre su animal haciendo uso de poligonos dentro de su elaboracién, viendo que “Los
nifios trabajaron rapido y bien, todos elaboraban sus vinchas de manera responsable’

(DC 12, anexo 7).
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Fase “Evaluacion” del Aprendizaje Basado en Proyectos

En la dltima fase que corresponde a evaluacion, se ejecutaron sesionesy rutas
de aprendizaje, donde se evidencio que la mayoria de los estudiantes al exponer su
infografia sobre su animal nativo manejaban informaciéon innovadora y relevante.
Ademas, se formularon preguntas relacionadas al animal peruano elegido y sobre los
poligonos que usaron en la elaboracion de la infografia, donde se evidenci6 que la
mayoria de los estudiantes identificaron adecuadamente los poligonos. También,
lograron reafirmar sus conocimientos en cuanto a la identificaciony clasificacion de los
poligonos usados. (DC 13, anexo 7). Asimismo, se formularon preguntas para que los
estudiantes evallen a sus compafieros con respecto a la presentacién de su evidencia

asi como la autoevaluacion de ellos mismos.

De igual modo, en esta fase se logro recoger informacion sobre el proceso de
autoreflexion quelos estudiantes obtuvieron alfinalizarla aplicacién de la elaboracion de
su proyecto por medio de la técnica del focus groups, logrando valorar y reconocer la
importancia del proceso de atencion para poder alcanzar el objetivo previsto,
concluyendode que la practica es importante para consolidarlos aprendizajes obtenidos
durante las ejecuciones de las clases, esto puede verse reflejado en las respuestas
obtenidas de la poblacién de estudio:

- “Bueno yo puedo usarlo cuando dibujo, a veces cuando un dibujo me
parece demasiado complicado sueloreemplazarlo por figuras geométricas,
como ya conozco mucho mejor sobre ellas puedo aplicarlos con algunos

detalles y asi lograr un bonito dibujo” (E1, anexo 6)
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- “Los conocimientos como de los rombos y las formas, yo digo, porque sino
estas atento a las formas puedes tener una equivocacion en el proceso, y
tienesque juntarbien las vértices porque sinose va a desarmar la cometa.”
(E3, anexo 6).

- “Yocreo quessilo logramos, porque nuestro objetivo era hacerlaforma de
lacometa y aprenderlasfiguras,y eso hemos aprendido en todas nuestras

clases.” (E4, anexo 6).

Asimismo, se evidencidé mediante la aplicacién del focus groups en la fase de
evaluacién, mejoras respecto al aprendizaje de poligonos segun los criterios en la guia
de la entrevista y los resultados registrados obtenidos con el diario de campo. Por esta
razon, los tres instrumentos de evaluacion concordaron que los estudiantes mediante la
manipulacion de materiales y con las actividades realizadas lograron obtener una mejor
comprension sobre las figuras geométricas acerca de los poligonos y sus propiedades,
desarrollando y fortaleciendo su inteligencia emocional al aceptar las criticas

constructivas detectando fallos y dificultades en la ejecucion del proyecto.

En este sentido, los estudiantes afirmaron que a raiz de la aplicacion del proyecto,
hubo una mejora en sus conocimientos con respecto a los poligonosy sus partes, ello
gracias a las actividades realizadas durante la ejecucion del proyecto, esto se puede

evidenciar en el siguiente extracto:
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- “Por ejemplo, en mi cuadrado tiene 4 lados, y si tiene 4 lados tiene 4
vértices, y en el rombo es lo mismo. El eje de simetria parte en 2 partes
iguales laforma que tiene mi cometa..” (E3, anexo 6).

- “En mi cometa tengo 2 tridngulosy 1 rectangulo, los tridngulos todos sus
lados son iguales y son regulares, en cambio, en el rectdngulo son
diferentes suslados por eso es irregular.” (E4, anexo 6).

- “Los lados son los que estan en aca, las lineas que forman hasta hacer la
figuraquequieres.Los vértices son las que se unen en un punto parahacer

todas las formas.” (E5, anexo 6).

Finalmente, se debe recalcar la importancia del acompafiamiento continuo de la
docente, quién se mantuvo junto a los estudiantes durante el proceso de la elaboracion
del proyecto brindando la retroalimentacion formativa a cada uno de ellos, buscando
promover la reflexion continua para la mejora de sus aprendizajes. Puesto que, la
retroalimentacién formativa orienta el proceso de aprendizaje promoviendo que los
estudiantes reflexionen a través del reconocimiento de sus errores y logros, tal como se
ve reflejado en la SA 7 “creacion de espacios para la libre deliberacion entre los
estudiantes” (anexo 7). De igual forma, el constante acompafnamiento docente ayudd de
manera significativa para que el estudiante logre fortalecer su perseverancia al superar
los desafios presentados en el transcurso del proyecto, reforzando de esta manera su

flexibilidad y habilidades comunicativas (RA 8, anexo 7).
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3.3 Logrosy dificultades encontrados
En el transcurso de la aplicacion del proyecto de investigacion basado en la
propuesta del modelo pedagdgico Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), se vivencio

diversas situaciones retadoras y significativas como grupo investigador.

Durante lafase de preparacién, a través de las actividades diagndsticas se puede
identificar la problematica que ocurre en el contexto de los estudiantes de tercer grado

de educacion primaria de Monterrico Institucion Educativa Aplicacion.

Enlafasede formulacién,selograincentivara los estudiantes mediante preguntas
gue promuevan la reflexion de sus capacidades con el fin de organizary comunicar sus
ideas para encontrar soluciones ante una situacion retadora encontrada en el proceso

de la ejecucidn del proyecto.

En la fase de planificacion, se logra fomentar la participacién democratica de los
estudiantes de 3er grado, asi como la familiarizacién con el proyecto. También, se logra
definir el uso de diversas estrategias didacticas para mejorar laresolucion de problemas

con poligonos.

En la fase de investigacion, se logra promover el uso adecuado de las fuentes de
informacion, considerando que sean confiablesy relevantes, fortaleciendo la capacidad

de andlisis e indagacion en los estudiantes.
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En la fase de evaluacion, se logra valorar durante todo el proceso de la ejecucion
del proyecto, los aprendizajes obtenidos por los estudiantes a través de la

autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion.

La aplicacién del modelo pedagdgico ABP através de las estrategias relacionadas
a la solucién de problemas con poligonos, permiten obtener habilidades como el trabajo
colaborativo pues se desarrolla en los estudiantesla empatia, el liderazgo y la resolucién
de problemas, ademas de permitir la adquisicion de conocimientos matematicos,

logrando reconocer sus elementos y clasificarlos segun sus caracteristicas.

Sin embargo, como parte del proceso se presentaron dificultades tales como la
organizacion de actividades imprevistas de la institucion educativa, teniendo como
consecuencia la reestructuracion de tiempos de las clases previstas. No obstante, se
presentd la oportunidad de emplear diferentes recursos tecnolégicos como medio de
interaccién entre docente - estudiante, provocando que ambas partes reestructuren su
organizacion y medio de trabajo, fortaleciendo nuestra capacidad de flexibilidad y

adaptacién ante situaciones imprevistas.

Finalmente, otra dificultad fue la ausencia en algunas clases de un minimo
porcentaje de estudiantes que forman parte de la poblacién de estudio, ya sea por
motivos personales o externos a la institucion, generando preocupacion e incertidumbre
en cuanto al logro de aprendizajes que puedan obtener los educandos, presentandose

la contrariedad de que este porcentaje no consiga alcanzar los objetivos del proyecto.
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LECCIONES APRENDIDAS
En la presente investigacion se evidencio diferentes hallazgos, a partir de la

observacion permanente y reflexion realizada por el equipo de tesistas, lo cual puede ser

atil para futuras investigaciones.

Se destaca que la preparacion de sesiones diagndsticas permite tener una mejor
visualizacion de las actividades que se desarrollaran de manera individual y grupal,
puesto que fortalecen en los estudiantes sus capacidades sociales mediante el
intercambio de ideas y organizacién. También, se descubri6é que es importante propiciar

el interés sobre la probleméatica observada.

Por otro lado, el integrar varias areas curriculares para lograr un proposito, es una
experiencia enriguecedora puesto que promueve la participacion activa de los
estudiantes logrando reconocer la importancia de estas dentro de las matematicas,

valorando sus conocimientos matematicos adquiridos dentrode sus acciones cotidianas.

Del mismo modo, el uso adecuado de los procesos didacticos basados en el
modelo de Van Hiele permitieron tener una gran experiencia orientada a desarrollar el
razonamiento geométrico, pues este modelo cuenta con procesos didacticos especificos
gue hace posible que los estudiantes obtengan un conocimiento util y significativo para

la vida.
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Finalmente, es importante el empleo de estrategias didacticas pues ayudan a que
el educando se encuentre motivado y no solo obtenga nuevos conocimientos sino

también habilidades através de la manipulacién e interaccién directa con los materiales

didacticos.
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CAMPO DE
ACCION

HIPOTESIS DE ACCION

ACTIVIDADES

RECURSOS

RESPONSABLES

FECHA

Preparacién

La preparacion logra
identificar la necesidad de los
estudiantes en el area de
matematica para la mejora de
la resolucién de problemas
con poligonos.

“‘Nos divertimos armando un origami”

- Brindar materiales (hojas de
colores y plumones) a los
estudiantes para realizar el
origami.

- Brindar indicaciones de los pasos
para la elaboracién del origami.

- Identificar el animal formado.

- Recibir una ficha de clasificacion
para identificarlos nombres, lados,
y representacion grafica de cada
poligono identificado enel origami.

Hojas de colores
plumones

Ficha aplicativa

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

Quintana Huerta,
Angela Milagros

Ruta de
aprendizaje 1:
MAYO
06/05

‘Usamos nuestra imaginacién con el

tangram”

- Agrupar a los estudiantes en
pares.

- Recibir los materiales (tangram,
papelografos y limpiatipo)

- Establecer un tiempo para la
actividad, previamente escuchan
las indicaciones.

- Presentar sus productos mediante
la técnica del museo.

Tangram

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

Paucar Incio,
Angie Maricruz

Ruta de
aprendizaje 2:
MAYO
16/05

“Formamos figuras de nuestro entorno

usando el geoplano”

- Agrupar a los estudiantes de4 0 5
integrantes.

- Entregar un geoplano por grupo.

- Mostrar catrtillas al azar de objetos
del entorno de los estudiantes.

- Observar y replicar la forma del
objeto en el geoplano.

Geoplano

Ficha de
clasificaciéon

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

De la Cruz Reyes,
Madelein Nicole

Ruta de
aprendizaje 3:
MAYO
17/05
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Entregar una ficha de clasificacién
para colocar el N° de lados y
vértices de los poligonos
presentados.

Formulacién

La formulacién

del

planteamiento del problema

del proyecto mejora

la

resolucién de problemas con

poligonos.

Reflexionar sobre la problematica
identificada a partir de las
actividades diagndsticas.
Formular preguntas que
promuevan el interés de los
estudiantes.

Proponer el producto final del
proyecto teniendo en cuenta la
probleméatica a mejorar y la
situacién de la unidad:
“‘Reconozco mis origenes y
reconozco mi pais”.

Determinar si se trabajarda de
manera individual o grupal.
Identificar  los recursos y
materiales que se requeriran en la
elaboracién del producto.
Determinar conqué indicadores se
evaluara el producto.

Proyector

Presentacion Power
Point

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

Ruta de
aprendizaje 4:
JUNIO
03/06

Planificacion

La planificacion de

las

actividades del proyecto

mejora la resolucién
problemas con poligonos.

de

Presentar el propdsito del
proyecto.

Proponer a los estudiantes
posibles titulos para el proyecto.
Acordar responsabilidades entre
los estudiantes para la ejecucion
del proyecto.

Definir actividades y tareas que
aporten al proyecto.

Prever los recursos y materiales
necesarios para llevar a cabo el
proyecto.

Proyector

Presentacién Power
Point

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

Ruta de
aprendizaje 5:
JUNIO
14/06
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Investigacion

La investigacion de
informacién significativa para
la construccién del producto
del proyecto mejora la
resolucién de problemas con
poligonos.

Presentar situaciones retadoras
sobre los contenidos de los
poligonos.

Uso de materiales concretos y
ludicos para trabajar el
aprendizaje de poligonos.
Planificar y promover la
investigacion de un animal
peruano.

Investigar sobre la elaboracion de
una cometa.

Acompafiar al estudiante en el
proceso de investigacion.
Elaborar el producto del proyecto.

palitos de
chupete
geoplano
paliglobos
papeles de
colores
plumones
papel
cometa
pabilo
espejo
plastilina
impresione
S

De la Cruz Reyes,
Madelein Nicole

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

Paucar Incio,
Angie Maricruz

Quintana Huerta,
Angela Milagros

Sesion 1: Ciencia
y Tecnologia
JUNIO
17/06

Sesion 1:
Matematica
JUNIO
20/06

Sesion 2:
Matematica
JUNIO
21/06

Sesidon 2: Ciencia
y Tecnologia
JUNIO
28/06

Sesion 3:
Matematica
JULIO
01/07

Sesién 3: Ciencia
y Tecnologia
JULIO
01/07

Sesién 4: Ciencia
y Tecnologia
JULIO
04/07

Sesion 4:
Matematica
JULIO
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15/07

Evaluacion

La evaluacion de los
procesos de aprendizaje y del
producto final del proyecto
mejora la resolucién de
problemas con poligonos.

Presentacion del producto final del
proyecto.

Ejecucion del focus group a los
estudiantes.

Instrumento
de
evaluacion
impreso.

De la Cruz Reyes,
Mdelein Nicole

Chumpitaz Manco,
Sandra Aleli

Paucar Incio,
Angie Maricruz

Quintana Huerta,
Angela Milagros

Sesion 5: Ciencia
y Tecnologia
JULIO
15/07

Sesioén 5:
Matematica
JULIO
20/07
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ANEXO 3: INSTRUMENTOLISTADE COTEJO

LISTA DE COTEJO

Area: Matematica Grado: 3ro
Docente .
investigadora: Fecha:

Evidencia: Elaboracién del fondo de la cometa usando otras figuras geométricas en base a la estrategia del uso del tangram.

o

Criterios Calificacion

1. Reconoce a| 2. Identificaquelas [3. Usa un lenguaje |4. Explora y crea| 5. Emplea

través del piezas del geométrico al nuevas procedimientos A () =
tangram la tangram son expresar su imagenes a para construir el Logro
Apellidos y forma poligonos comprensiéon partir del uso del fondo de la esperado
Nombres geomeétrica regulares o} sobre el ndmero tangram. (1) cometa a gran B (3-4) =
seleccionada irregulares. (1) de lados y escala teniendo | En proceso.
para elaborar vértices. (1) en cuenta el C(1-2) =
la cometa. (1) tangram En inicio.

realizado. (1)
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ANEXO 4: INSTRUMENTO GUIA DE OBSERVACION

GUIA DE OBSERVACION

Area:

Matematica

Grado:

3ro

Docente investigadora:

Fecha:

Evidencia: Identificacién del eje de simetria y elaboracion de la cola de la cometa utilizando la técnica del kirigami.
Criterios
Identifica Identifica el Argumenta 4. Elaborac Comunica
figuras eje de con un i6n de la su
N° Apellidos y simétricas en simetria en lenguaje coladela comprensio
Nombres una la forma geomeétrico, cometa n de los
cadeneta geomeétrica afirmacione usando procedimien _
realizada con de su s sobre la tos Observaciones
la técnica del cometa. figuras técnica empleados
kirigami. simétricas. del al identificar
kirigami. el eje de
simetria.
SI NO SI NO SI NO SI NO NO
1
2
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ANEXO 5: INSTRUMENTO GUIA DE DISCUSION

GUIA DE DISCUSION

Area: Matemética Grado: 3ro
Docente investigadora: Fecha:
Evidencia: Socializacién de la cometa indicando todos sus elementos en base al poligono.
Estudiante:
Pregunta Respuesta

V.l.: Aprendizaje Basado en Proyectos

1. ¢Durante la elaboracién de la cometa hemos adquirido
conocimientos sobre los poligonos? ¢ Como cuéles?

2. ¢Cuales pasos hemos seguido para lograr construir una
cometa?
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3. ¢Paraelaborar una cometa que conocimientos debes tomar en
cuenta?

4. ¢(En qué situaciones de la vida diaria puedes apreciar y aplicar
tus conocimientos sobre los poligonos?

V. D.: Resolucién de problemas mateméaticos con poligonos

5. ¢ Qué conocimientos sabias antes de realizar el proyecto de la
cometa sobre los poligonos?

6. ¢ Como te ayudaron las actividades desarrolladas en las clases
para aprender mas sobre los poligonos?

7. ¢Cudles son los poligonos regulares e irregulares que
identificas en tu cometa?

8. ¢Cuantos lados, vértices y cudl es el eje de simetria del
poligono usado en tu cometa?

9. ¢Logramos el objetivo de nuestro proyecto? ¢por qué?
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LISTA DE COTEJO

GUIA DE OBSERVACION

ENTREVISTA

E1l

Logré reconocer las figuras
presentadas en el tangram
como cuadrilateros y
triangulos, identificando a su
vez, si estos sonregulares o
irregulares. También, usé un
adecuado lenguaje
geomeétrico al expresar su
comprension sobre el
ndamero de lados y vértices
del fondo de su cometa, asi
como el nombre propio de
cada poligono como:
tridngulo y cuadrado.

Reconocié de manera correcta
el eje de simetria de la colade
su cometa, asimismo, realizd
de manera apropiada la
difusidn de los pasos para
elaborarla con la técnica del
kirigami, usando un lenguaje
geomeétrico correcto y
apropiado ya que usaba
términos geomeétricos al
mencionar que la formade la
colade su cometaal ser un
hexagono vendria a ser
poligono regular.

Resolucién de problemas matematicos con
poligonos

Me han ayudado mucho, porque ahora ya
conozco mas poligonos, entonces ya
tengo mucho mas conocimiento para
poder aplicarlas en otras cosas.

El contorno de mi cometa es regular, pero
los dos triangulos que estan adentro de mi
cometa son irregulares.

Bueno, todo el contorno de mi cometa
tiene 4 lados y 4 vértices. En mi caso mi
cometa tiene forma de rombo, el eje de
simetria es la linea que esté al centro de
mi cometa.

Yo considero que si logramos el objetivo
del proyecto, porgue ya tengo mi cometa
realizada y también gracias al proyecto me
ayudo a aprender mucho mejor sobre los
poligonos.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Si hemos adquirido conocimiento, porque
he conocido poligonos que antes no
conocia, normalmente conocemos los
basicos como circulos, rectangulos o
cuadrados y ahora gracias al proyecto
conocemos mas poligonos como trapecio,
romboide, pentdgonos y hexagonos,
entonces si considero que hemos logrado
conocer mucho més poligonos.

Primero tengo que ver si los materiales
que tengo son muy pesados o livianos
para que al final logremos volar la cometa.
Bueno yo puedo usarlo cuando dibujo, a
veces cuando un dibujo me parece
demasiado complicado suelo

HALLAZGOS
Reconoce y diferencia
poligonos regulares e
irregulares.

Reconoce que el eje de

simetria es la linea que se
encuentra al centro de los
poligonos.

Demuestra autonomia al
escogery cortar los poligonos
(triangulos y cuadrados) que
conforman su cometa.

Pone en practica  su
creatividad al dar solucién
durante la construccion del

poligono de su animal
peruano con figuras
geométricas relacionandolo
con los conceptos de
poligonos.

Reconoce que sus

conocimientos sobre
poligonos pueden usarlo en
otras situaciones de la vida
cotidiana.
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reemplazarlo por figuras geomeétricas,
como ya conozco mucho mejor sobre ellas
puedo aplicarlos con algunos detalles y
asi lograr un bonito dibujo.

E2

Us6 un adecuado lenguaje
geomeétrico al expresar su
comprension sobre el
nuamero de lados y vértices
para llevar a cabo la
construccién del fondo de su
cometa que tiene por figura
un rombo. También logré
reconocer tanto las figuras
regulares como hexagono,
cuadrado e irregulares como
el trapecio y romboide dentro
del tangram.

Identifico figuras simétricas
como
el pentagono
en su cadeneta con la técnica
del kirigami usando un cotrrecto
lenguaje geométrico al
momento de argumentarlas, al
igual que al momento de
manifestar los procedimientos
empleados al identificar el eje
de simetria de la figura
geométrica escogida la cual
fue el rombo.

Resolucién de problemas matematicos con
poligonos

Sobre las figuras geométricas y el rombo,
y los hexadgonos y el trapecio, eso sabia.
En mi cometa hay figuras geométricas
como rombo, cuadrado, triangulo vy
cuadrado, porlo tanto todos son poligonos
regulares ya que tienen la misma longitud.
Yo digo que si lo hemos logrado porque
hemos estado trayendo muchos
materiales para que nos salga bien,
ademas de hemos hecho nuestras figuras
y hemos buscado en internet sobre los
animales que hemos escogido.

Reconoce y menciona
correctamente el nombre de
figuras geométricas como
rombo, trapecios, pentagonos
y hexagonos.

Reconoce adecuadamente
las figuras regulares e
irregulares del tangram,
expresando que las figuras
regulares son las que tienen
lados con el mismo tamafio.

Identifica el eje de simetria al
elaborar la cadeneta con
forma de hexagono vy
también, en el rombo que
formael fondo de lacometa.

Indaga informacion de
internet sobre los animales
peruanos para la elaboracién
de la infografia, fortaleciendo
su pensamiento critico al
discriminar informacion
redundante y poco fiable.

E3

Logré reconocer las figuras
presentadas en el tangram
como el cuadrado, triangulo
y hexagono, usando a su vez
un adecuado lenguaje
geomeétrico al expresar su
comprensiéon sobre el
ndmero de lados y vértices
del fondo de sucometa la
cual presentaba la forma de

Logré identificar la simetria en
las figuras como el triangulo y
cuadrado con la técnica del
kirigami. También. pudo
reconocer el eje de simetria en
la cola de su cometa, la cual
tuvo la forma de un hexagono,
argumentando con un correcto
lenguaje geométrico al
momento de compartirla conla

Resolucién de problemas matematicos con
poligonos

Yo intenté con esta regla medirlos para
identificarlos, ya que si sus partes no son
iguales es un poligono irregular. Y de
regular, es el cuadrado ya que cuando lo
medi sus lados eran iguales.

Por ejemplo, en mi cuadrado tiene 4 lados,
y si tiene 4 lados tiene 4 vértices, y en el
rombo es lo mismo. El eje de simetria

Comprende la importancia de
la medicién al momento de
elaborar productos.
Relaciona la estructura/forma
del poligono segin la
cantidad de vértices.

Mejora el lenguaje geométrico
al comunicar la compresion
de los poligonos y sus partes
como los lados y vértices.
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un rombo. Asimismo, para
llevar a cabo la construccion
del fondo de su cometa.

clase.

parte en 2 partes iguales la forma que
tiene mi cometa.

Yo estoy mas o menos, porgue yo siento
que aun le falta algo a nuestra cometa
para recién poderla volarla.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Si, yo he conocido el rombo ya lo sabia
pero no sabia su nombre, conoci el
trapecio y los hexagonos.

Los conocimientos como de los rombos y
las formas, yo digo, porgue si no estas
atento a las formas puedes tener una
equivocacion en el proceso, y tienes que
juntar bien las vértices porque sino se va
a desarmar la cometa.

Puedo aplicarlo en momentos del estudio,
porquea veces como yahemos practicado
luego podemos repasar eso, y si lo
repasamos mas sabemos, y si lo
practicamos y lo hagamos en el otro afio
ya sabemos.

Reconoce en las figuras
geométricas el eje de
simetria.

Valora el proceso de atencién
para lograr el objetivo.
Comprende y reconoce que
uno se puede equivocar en el
proceso, resaltando el valor
del proceso de aprendizaje.
Identifica que es importante
practicar para consolidar
aprendizajes.

E4

Logré reconocer las figuras
tanto regulares como
irregulares presentadas en el
tangram: triangulo y
cuadrilateros. Ademas,
empled un adecuado
lenguaje geométrico al
expresar sucomprension
sobre el nimero de ladosy
vértices que tenian cada uno
de ellos, y de esta manera
llevar a cabo la construccién
del fondo de su cometa.

Realizo la identificacion de
figuras simétricas como el
triangulo, rectangulo y
pentagono, que se
presentaban en la cadeneta.
Después, logré identificar el eje
de simetria de su formade
cometa: rombo. Por ello, hizo
uso de un correcto lenguaje
geomeétrico al identificar las
figuras simétricas, asi como el
eje de simetria de la colade su
cometa.

Resolucién de problemas matematicos con
poligonos

Yo solo conocia el cuadrado, el triangulo y
el rectangulo.

En mi cometa tengo 2 triangulos y 1
rectangulo, los triangulos todos sus lados
soniguales y sonregulares, en cambio, en
el rectangulo son diferentes sus lados por
eso es irregular.

Yo creo que si lo logramos, porque
nuestro objetivo era hacer la forma de la
cometa y aprender las figuras, y eso
hemos aprendido en todas nuestras
clases.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Yo aprendi sobre el pentagono y los
hexagonos.

Reconoce que un poligono es
regular cuando sus lados son
iguales y es irregular cuando
sus lados no soniguales.

Identifica y menciona
adecuadamente el nombre de
poligonos como triangulos,
rectAdngulos, pentagonos y

hexagonos.

Adquirié nuevos
conocimientos sobre los tipos
de poligonos como

pentagono y hexagono.
Identifica y sefiala el eje de
simetria en diferentes objetos
y poligonos.
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ES

Logré reconocer las figuras
del tangram, recalcando que
2 triangulos del tangram son
del mismo tamafio y
mencionando que juntando 2
tridngulos puede formar un
cuadrado. Ademas, usando
a su vez un adecuado
lenguaje geométrico al
expresar sucomprension
sobre el nimero de lados y
vértices para llevar a cabo la
elaboracion del fondo de su
cometa.

Logré identificar las figuras
simétricas mostradas en la
cadeneta a través de
afirmaciones a partir de su
observacién, sin embargo, en
su cometa que tenia la forma
de un rectangulo tuvo dificultad
para identificar el eje de
simetria, pues necesitaba
doblarla forma de su cometa
para identificarlo pero no pudo
hacerlo.

Resolucién de problemas matematicos con
poligonos

Nos ayudé a entender que ibamos a saber
mas sobre nuestro animal y al final hacer
la cometa. Ademas, siyo no supiera estas
figuras luego me pueden hacer preguntas
Yy YO no sé qué decir.

Los lados son los que estan en ac@, las
lineas que forman hasta hacer la figura
que quieres. Los vértices son las que se
unen en un punto para hacer todas las
formas.

Yo digo que si ya que hemos elaborado
nuestra cometa y hemos aprendido todo
sobre la cometa.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Si, también he conocido el pentagono y los
triangulos.

Primero, armamos la forma de nuestra
cometa como un triangulo, cuadrado,
hexagono, pero también necesitamos
algunos materiales como el papel de seda
o el papel cometa y hacerle la colita para
que pueda volar.

Puedo aplicarlo al momento de hacer una
cometa o identificar a mi animal en la
cometa.

Emplea un lenguaje
geomeétrico correcto y
apropiado en lo académico y
en la vida cotidiana.
Discrimina los poligonos
regulares e irregulares en las
figuras presentadas durante
el proceso de elaboracion de
la cometa.

Reconoce los poligonos que
se encuentran en su contexto
escolar.

Menciona y argumenta de
manera correcta la
compresion de las partes de
los poligonos como los
vértices y lados.

Emplea su creatividad al
formar su animal elegido con
figuras geométricas en el
proceso de la elaboracion de
su cometa.

E6

Identifico las figuras
presentadas en el tangram
tales como cuadrilateros y

dentro de ese grupo

menciond al cuadrado,
también identificé a los
tridngulos de diversos
tamafios. Asimismo, puso en
practica un adecuado
lenguaje geométrico al
expresar sucomprension

Obtuvo el logro esperado
puesto que reconoci6 de
manera satisfactoria la simetria
de las imagenes presentadas
en la cadeneta, como del
pentdgono y triangulo.
Ademas, elaboré la colade su
cometareconociendo el eje de
simetria de la forma que
presentaba: rectangulo. Por
ello, comunic6 de manera

Resolucién de problemas matematicos con
poligonos

Yo, algunas figuras yo no conocia, ni
siquiera hasta su nombre porque no habia
trabajado antes con esas figuras, pero
cuando hicimos la cometa me di cuenta de
que hay muchas figuras que puedo
conocer, nuevas cosas.

Yo digo que si, porque viendo la cometa
hemos aprendido mas figuras
geomeétricas.

Reconoce los nombres de los
diversos poligonos
presentados porla docente.
Emplea un correcto lenguaje
geométrico al manifestar su
comprension sobre los
poligonos regulares e
irregulares.

Reconocié6 el numero de
ladosy vértices del rombo que
formael fondo de sucometa.
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sobre el nimero de lados 'y
vértices para elaborar el
fondo de sucometa que

poseia la formade un
rectangulo.

precisa y clara los pasos de su
elaboracion.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Si, uno de los que he aprendido es el
rombo y el trapecio.

Hicimos la cometa con una de las figuras
geométricas, y empezamos a hacer
figuras de animales con esas figuras
geomeétricas, y cuando hicimos eso ya nos
faltaba usar el papel de seda, la colitay
algunas decoraciones con las figuras
geomeétricas.

Reconoce que a través de la
construccion de la cometa
aprendi6 las diversas formas
geomeétricas.
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FASES ABP DECODIFICACION
FASE DE PREPARACION DIARIO DE RUTAS DE SESIONES DE
CAMPO APRENDIZAJE | APRENDIZAJE
06 de mayo del 2022 “Nos divertimos armando un origami” DC1 RA1
16 de mayo del 2022 “‘Usamos nuestra imaginacién con el tangram” DC2 RA2
17 de mayo del 2022 “Formamos figuras de nuestro entorno usando el geoplano” DC3 RA3
FASE DE FORMULACION
07 de junio del 2022 “Conocemos el proyectoy el producto final’ DC4 RA4
FASE DE PLANIFICACION
14 de junio del 2022 “Recordamos el producto final del proyecto” DC5 RA5
FASE DE INVESTIGACION
17 de junio del 2022 “Conocemos a los animales vertebrados e invertebrados” DC6 SAl
20 de junio al 21 de | “Figuras geométricas bidimensionales” DC7 SA2
junio del 2022
01 de julio del 2022 “Clasificacion de las figuras bidimensionales” DC8 SA3
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28 de junio al 01 de julio | “Clasificaciones a los animales peruanos” DC9 SA4
del 2022

04 de julio al 08 de julio | “Realizamos una infografia de un animal peruano” DC10 SA5
del 2022

04 de julio del 2022 “Reconocemos el eje de simetria” DC11 SA6
15 de julio del 2022 “Presentamos nuestra infografia sobre un animal peruano” DC12 SA7
20 de julio del 2022 “Presentamos nuestro proyecto final: Animales en el cielo” DC13 RAG6

10 de agosto del 2022 | “Trabajamos en equipo” DC14 SA8
15 de agosto del 2022 | “Medidas de longitud: Arbitraria y convencionales” DC15 SA9
15 de agosto del 2022 | “Conocemos las sefiales de seguridad vial” DC16 SA10
17 de agosto del 2022 | “Medidas de longitud con poligonos” DC17 SAl1l
19 de agosto del 2022 | “Nos preparamos para algun desastre” DC18 SA12
24 de agosto del 2022 | “Juego final de matematica” DC19 RA7

24 de agosto del 2022 | “Pongo en practica mis conocimientos” “Jugamos y DC20 RAS8

aprendemos con las sefales de transito”
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DATOS GENERALES

NOMBRE DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE

“APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS PARAMEJORAR LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA”

NOMBRE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

MONTERRICO INSTITUCION EDUCATIVA APLICACION

ANO DEL DISENO DEL PROYECTO

2022

OBJETIVOS DIARIO DE CAMPO RUTAS DE APRENDIZAJE | SESIONES DE APRENDIZAJE HALLAZGOS
ESPECIFICOS
DC1, al iniciar con la| RA1, presentacion de material Limitada autonomia

Mejorar la | construccion del origami se | ludico para la elaboracién de un por gran parte de los
resolucion de | percibié que 4 estudiantes | origami el cual ayuda a pasar el estudiantes.
problemas con | tuvieron dificultad al armar | conocimiento  abstracto  al Reconocimiento  de
poligonos, su figura ya que solicitaban | concreto. las figuras bésicas
mediante laja la docente que los| RA2, exposicion del material como cuadrado,

preparacion del
ABP en los

estudiantes de
tercer grado de
educacion primaria
de Monterrico
Institucion
Educativa
Aplicacion.

acompafie y ayude a
armar, sin antes haberlo
intentado.

DC1, la mayoria de los
estudiantes reconocen los
poligonos (cuadrado,
triangulo y rombo).

DC2, llamaron al cuadrado
“‘diamante” y confundieron

concreto “tangram” para
reconocer las figuras basicas.
RA3, compresion del material
manipulativo para reconocer las
figuras geométricas.

triangulo y rombo.
Confusion de lenguaje
geométrico por
nombrar al nombrar
una figura con otra.
Desconocimiento

acerca del tema
vértices de un
poligono.

Falta de
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el trihngulo con el
cuadrado.

DC2, al realizar la pregunta
¢;Cuantos vértices tiene
este triangulo? los nifios se
guedaban en silencio o
decian ¢Qué son los
vertices?

DC3, Al entregar el
material del geoplano a los
estudiantes, todos
preguntaban y tenian
curiosidad sobre qué cosa
era este material y para
qué servia, ninguno
reconocié este material o
mencionaron no haber
trabajado antes.

DC3, Enlaficha, al rellenar
la columnade “N°de lados”
algunos preguntaban que
eran los lados, otros
mencionan que los lados
eran las puntas y otros
decian que eran las lineas.
DC3, En la columna de
‘Eje de simetria”, ningun
nifio tenia conocimiento de
este término y por ello
ninguno respondid esta
columna.

DC3, conocen las figuras
que conforman las
regulares, méas no el
término. Y en cuanto a las
irregulares, no tienen

experimentacion
acerca del uso del
material didactico
geoplano.

Confusién en el
reconocimiento del N°
de lados de wun
poligono.
Desconocimiento
acerca del término eje
de simetria.
Conocimiento basico
del término poligono
regular 'y escaso
reconocimiento del
poligono irregular.
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conocimiento de ello, ni
poligonos ni el término.

Mejorar la
resolucion de
problemas con
poligonos,

mediante la
formulacion del
planteamiento  del
problema del ABP
en los estudiantes
de tercer grado de
educacion primaria
de Monterrico

DC4, los estudiantes
propusieron que para la
elaboracion del producto
es necesario tener palitos,
pabilos, papel cometa y
decoraciones.

DC4, los estudiantes
decidieron que la cometa
se realizaria de manera
individual, porque de esta
manera cada uno podria
exponer su idea.

DC4, determinaron que la
cometa tendria como tema
animales  peruanos o0
nativos, y de esta manera
guarde relacion con la
unidad de aprendizaje.

RA4, presentacion de la
problematica identificada con
relacion a los poligonos.

RA4, propuestas de materiales
a utilizar para la cometa.

RA4, determinacion de los
desafios que se les puede
presentar en la elaboracion de
la cometa.

RA4, comunicacioén asertiva con
los estudiantes para la toma de
decisiones.

Uso de conocimientos
previos al brindar
propuestas sobre los
materiales para la
elaboracion de la
cometa.

Capacidad de toma de
decisiones para
realizar su cometa de
manera individual.
Destreza al relacionar
el tema de la unidad
con el producto final.

Institucion
Educativa
Aplicacion.

Mejorar la
resolucion de
problemas con
poligonos,

mediante la

planificacion  de
actividades del ABP
en los estudiantes
de tercer grado de
educacion primaria
de Monterrico
Institucion
Educativa
Aplicacion.

DC5, mediante una
votacién y dando la libertad
de proponer otro titulo
decidieron que el proyecto
tenga por titulo “Animales
en el cielo”.

DC5, de manera voluntaria
cada estudiante
mencionaba los roles que
se asumiran en el
desarrollo del proyecto.
DC5, los estudiantes
mencionaron los pasos
que se deben seguir para

RA5, se realiza una tabla de
conteo para la toma de
decisiones.

RAS5, se promueve la
participacion de todos los
estudiantes.

RAD5, se formulan interrogantes
en cuanto a la elaboracion de la
cometa y la organizacion que
demanda.

RA5, se busca promover la
creatividad al proponer un titulo
para el proyecto.

RA5, se fomenta el uso de

Practica de la
democracia y
reforzamiento del

valor del respeto al
elegir el nombre del
proyecto.

Uso de la deliberacion
para elegir los roles
durante el proyecto en
Su proceso de tomade
decisiones.
Desarrollo del
pensamiento critico al
evaluar los pasos
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lograr realizar el proyecto
haciendo  énfasis  en
respetar y cumplir los
acuerdos de convivencia
durante la realizacion del
proyecto. Los estudiantes
mencionaron los pasos
gue se deben seguir para
lograr realizar el proyecto.

conocimientos previos para
llevar a cabo la planificacion.

esenciales a seguir
durante el proceso de
elaboracion.

Asumir autonomia vy
organizacion en la
ejecucion del
proyecto.

Mejorar la
resolucion de
problemas con
poligonos,

mediante la
investigacion de

informacion
significativa para la
construccion del
producto del ABP
en los estudiantes
de tercer grado de
educacion primaria
de Monterrico
Institucion
Educativa
Aplicacion.

DC6, mencionaron que los
animales vertebrados son
mayormente domeésticos y
los invertebrados son
aquellos gque no se puede
tener en casa como los
gusanos Yy serpientes.
DC6, cumplieron con traer
la informacion sobre la
fauna peruana, por lo cual
muchos de ellos conocian
diferentes animales del
Pera.

DCS8, conocen y manipulan
de mejor manera el
tangram que fue la primera
actividad.

DC9, hicieron uso de su
capacidad de eleccion para
elegir el poligono a
representar con los
bloques geométricos

DC9, poseian un correcto
lenguaje geométrico al
nombrar a los poligonos
regulares e irregulares.

SA1l, se promueve el empleo de
técnicas de resumen al realizar la
estructura de su afiche.

SAl, fomenta la conciencia
ambiental al crear frases para su
afiche.
SA2, wusando el geoplano
permiti6 la construccion de
formas geométricas y el
desarrollo  del pensamiento
logico.

SA2, aprendizaje significativo a
través de la manipulacion de
material concreto para armar sus
poligonos.

SAZ3, identifican y clasifican las
piezas del tangram en poligonos
regulares y poligonos irregulares.
SA3, a partir de la observacién
y descripcion de imagenes
elaboradas con el tangram se
busc6 mejorar en el uso de un
lenguaje geométrico al clasificar
los poligonos.

SA4, se promueve el
cuestionamiento de diferentes

Practica de la empatia
y respeto por la
naturaleza.

Manejo de la
investigacion acerca
de los animales
peruanos.

Potencia su capacidad
critica al cuestionar el
porqué de la formade
un poligono regular e
irregular de las piezas
del Tangram.

Valora el proceso de
atencion para lograr el
objetivo.

Desarrollo del
lenguaje geométricoal
mencionar los
nombres de los
poligonos.

Practica de
habilidades sociales
basicas como la

escucha activa y la
comunicacion
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DC11, evidenciaron una
buena y continua
comunicacion entre los
miembros del equipo vy la
creatividad de desarrollar
el kirigami.

caracteristicas de los animales
peruanos.

SA4, se fomentala creatividad al
proponer crear el habitat del
animal seleccionado a base de
poligonos.

SA5, mediante la elaboracion de
la infografia se fortaleci6 su
capacidad de indagacion vy
disrimacion de  informacion
repetitiva.

SAG6, realizando el Kirigami se
evitaron las distracciones por el

objetivo de elaborar
adecuadamente la cola de su
cometa.

SA6, creacion de situaciones
problematicas para desarrollar la
autonomia ante la toma de
decisiones.

asertiva.

Mejorar la
resolucién de
problemas con
poligonos,

mediante la
evaluacion de los

procesos de
aprendizaje y del
producto final del
ABP en los
estudiantes de
tercer grado de
educacion primaria
de Monterrico
Institucion

DC12, manejaban
informacion  veridica e
innovadora.

DC12, buen uso de su
lenguaje geomeétrico
dentro de su exposicion.

DC13, identificaron
adecuadamente los
poligonos que poseian las
cometas.

DC13, reconocian si las
figuras que conforman el
material ladico son
regulares o irregulares.
DC14, se le brindd

RAG, presentacion de
interrogantes para desarrollar el
pensamiento critico.

RA6 y RA7, motivacién del
trabajo en equipo para el

fortalecimiento de sus
habilidades sociales.
RA7, poner situaciones

problematicas para incentivar la
organizacion de los roles.

RA7, presentacion de
actividades para reconocer los
logros de cada estudiante.

RAB8, realizacion de actividades
para desarrollar la autonomia

SA7, creacion de espacios para
la libre deliberacion entre los
estudiantes.

SA8, se impulsa el liderazgo, la
escucha activay comunicacion.
SA10, presentacion de
actividades para promover la
deliberacion democratica.

SA11, presentacion de
actividades retadoras para ver la
participacion y motivacion de los
estudiantes.

SAl12, fortalece y ejercita la
técnica del dibujo mediante el
croquis.

Desarrollo de su
habilidad

investigativa, al
discriminar
informacion de
diferentes fuentes de
informacion.
Desarrollaron su

capacidad autocritica
al detectar fallos y
dificultades en la

ejecucion del
proyecto.

Fortalecieron su
capacidad de
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Educativa
Aplicacion.

materiales para  que
elaboren su cadeneta con
la técnica del kirigami.
DC14, cada integrante se
encargo de hacer algo en
la elaboracion de la
cadeneta, por ejemplo,
algunos median, otros
cortaban y otros decoraban
0 pegaban.

DC15, se les entreg6 otro
cuadro para  realizar
mediciones a objetos al
exterior del aula con la
finalidad que a partir de la
exploracion logren adquirir
conocimientos.

DC15, cada estudiante se
sinti6 muy contento de salir
del aula para realizar las
mediciones indicadas por
la docente.

DC186, reflexionan sobre el
uso e importancia del
semaforo.

DC16, mencionan Yy

relacionan situaciones
similares que han
vivenciado.

DC17, algunos estudiantes
tenian  conflictos para
manipular  correctamente
la regla.

DC17, confunden al metro
con el centimetro pues se
expresaban de forma

en los estudiantes.

RAS8, creacion de un espacio
para reconocer los logros de los
estudiantes.

RAS, presentacion de
actividades con material
concreto para lograr el
reconocimiento de poligonos.

organizacion en los
trabajos grupales.

Reconocen la
importancia de la
seguridad vial dentro y

fuera de su
comunidad.
Reforzaron su
autonomia al realizar
actividades tanto
individuales y
grupales y al
manipular
correctamente

materiales concretos.
Desarrollo de su
capacidad analitica al
descartar soluciones
para superar el reto
presentado.
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incorrecta acerca de las
medidas de longitud.

DC18, compartian
diferentes  opiniones vy
llegaban a tomar

decisiones en base a la
democracia.

DC18, durante la ejecucion
del proyecto lograron tener
un lenguaje geomeétrico
correcto.

DC19, los nnifios se
organizaron para que Ssu
actividad grupal salga
satisfactoria.

DC20, analizar y superar el
reto a partir del

reconocimiento de
poligonos que se
encuentran en las sefiales
de transito.

DC20, demuestra una
rapida  asimilacion  de
conocimientos, autonomia
y creatividad para abordar
la actividad.

DC20, reconocian que tipo
de poligono es la sefal
mostrada.
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. WS UTIETS Documentos Teoria .
Categorias de recojo de analizados Conclusiones
informacion
Resolucion | En base a los hallazgos | En relacién con los documentos | La resolucibn de problemas | En sintesis, el abordar la
de obtenidos, se ha | analizados y los hallazgos | mateméticos parte de la situacion | resolucién de los problemas con
problemas | evidenciado que a través | obtenidos se ha logrado | contextualizada que motiva al | poligonos ha permitido que la
con de la observacion vy | demostrar que el uso de recursos | estudiante a emplear estrategias | poblacion estudiada desarrolle un
poligonos | posteriormente didacticos empleados en las|para su resolucion. Segun | pensamiento espacial pues se

manipulacion los
estudiantes han logrado
reconocer Yy relacionar las
formas de los objetos de
su entorno, comunicando
su comprension de las
partes de los poligonos.
En este sentido,
desarrollaron un correcto
lenguaje geomeétrico
pues, durante todas las
actividades se busco
construir sus
conocimientos a partir de
problemas
contextualizados.
Ademas, se evidencio
este aspecto durante la
argumentacion pues
realizaron afirmaciones al
formalizar sus
conocimientos adquiridos.

diversas rutas y sesiones de
aprendizaje ha permitido que los
estudiantes experimenten
durante la  resolucion  de
problemas presentados por la
docente, generando en ellos un
aprendizaje  significativo. En
cuanto a los aprendizajes
obtenidos, se ha comprobado el
contraste de los conocimientos
iniciales con los finales, puesto
gue al inicio los estudiantes
poseian un lenguaje geométrico
basico y desconocian términos
para identificar a los poligonos.
En cambio, durante todo el
desarrollo del proyecto se
potenciaron estos conocimientos,
logrando relacionar los diversos
poligonos con sus lados vy
vértices, asi como identificando el
eje de simetria del cometa
realizado por cada uno de los
estudiantes.

Hernandez, Nufiez y Patifio (2021)
mencionan que la resolucion de
problemas mateméticos se ha
convertido en una parte esencial
en las matematicas, ademas, es

considerada una herramienta
esencial en la didactica
pedagbégica para  desarrollar

habilidades y competencias en los
nifios, siendo asi una estrategia
significativa para afrontar
posteriores situaciones y
problemas de la vida cotidiana.

Asimismo, el tema de poligonos en
el Curriculo Nacional, dentro del
Programa Curricular de Educacién
Primaria se encuentra en la
competencia “Resuelve problemas
de forma, movimiento vy
localizacion”, la cual tiene como
finalidad lograr las capacidades de
modela objetos con formas
geomeétricas y sus
transformaciones; comunica su

han familiarizado el aprendizaje
con objetos de su entorno,
pasando por la experimentaciony
manipulacién de los mismos. En
este sentido, las actividades han
logrado fortalecer el buen uso del
lenguaje geométrico a partir de la
argumentacion de la aplicacion
de sus soluciones, ademas, de
conocer las partes que posee.
Cada actividad fue realizada con
la finalidad de que los educandos
logren mencionar sus saberes
previos, razonando y alcanzando
habilidades matematicas
considerando el espacio, formas
y las medidas. De esta manera,
puedan enfrentarse al mundo
resolviendo de forma coherentey
asertiva los problemas que se le
presenten en su contexto.
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comprension sobre las formas y

relaciones  geométricas;  usa
estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio; Yy

argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas.

Para llevar a cabo el aprendizaje y
ensefianza de la geometria los Van
Hiele emplearon fases optimas de
manera secuencial, las cuales son
realizadas por los estudiantes con
apoyo del docente para desarrollar
y mejorar Su razonamiento

geométrico. Segun Chavarria-
Pallarco (2020) estas fases son
cinco: informacion, orientacion
dirigida, explicacién, orientacion

libre e integracion.

Aprendizaje
basado en
proyectos

A raiz del andlisis de los
instrumentos, se ha
podido evidenciar que los
estudiantes desarrollaron
su imaginacion al hacer
uso de su pensamiento
abstracto y
posteriormente plasmarlo
sus conocimientos en
materiales concretos.

De igual manera, se
evidencio que los
estudiantes reforzaron
sus habilidades sociales
al poner en bandeja sus
ideas, debatir y acordar

Como resultado del estudio de los
tres documentos y los hallazgos
obtenidos, se puede afirmar que
el ABP ha logrado que los
estudiantes desarrollen su
imaginaciéon al  manipular 'y
elaborar diferentes productos con
materiales concretos que a su vez

permitieron que pongan en
practica su conocimiento sobre
los poligonos. Ademas,

adquirieron 'y reforzaron sus
habilidades sociales al trabajar de
manera grupal, poniendo en
practica su comunicacion asertiva
y escucha activa en la toma de

Se considera que el ABP es una
oportunidad para que el docente
despierte en sus estudiantes una
motivacibn que les permita
adentrarse a lo que se quiere
investigar y aprender, con el finde
mejorar el aprendizaje en relacion
con los poligonos en la poblacién
de estudio. En este sentido
Sotomayor, Vaccaro y Téllez
(2021) consideran que el ABP al
ser universal, tiene la capacidad de
integrar a otras areas curriculares
con el fin de potenciar el desarrollo
de conocimientos Utiles para la
vida, debido a que lo enfrenta a

Al evaluar el impacto del
Aprendizaje Basado en
Proyectos en la poblacion de
estudios, se llega a la conclusion
que a raiz de la ejecucion de
actividades que se realizaron en
la fase de Preparacion, se logré
definir la  problematica a
investigar, asimismo, se
determiné el proyecto y el
producto de este que ayudaria a
mejorar el aprendizaje en relacion
a los poligonos.

Ademas, gracias a las preguntas
gue se realizaron en la fase de
formulaciéon permitieron que los
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decisiones en los trabajos
grupales donde apoyan y
respetan las opiniones de
los demas fomentando el
respeto entre ellos, para
lograr la elaboracion de
los productos. Asimismo,
la elaboracion de afiches,
carteles, infografias vy
cadenetas que se
realizaron a lo largo del
proyecto, permitieron que
los estudiantes potencien
su creatividad al crear
soluciones viables que
ayuden a dar respuestas
concretas e innovadoras
a las situaciones
retadoras planteadas.

Ademas, demostraron
sentirse  motivados al
hacer uso de sus
habilidades investigativas
al indagar informacion
para la elaboracion de
infografias y otros
productos, lo cual permitié

que los  estudiantes
fortalecieran su
capacidad para
discriminar 'y  resumir

informacion de diversas
fuentes de investigacion.
Finalmente, a través de la
entrevista grupal que se
realizé al finalizar el

decisiones, asimismo, a partir de
esta situacion permitié que los
estudiantes apliquen su
creatividad al crear soluciones
practicas a los retos que se
atravesaban en el camino.

Por otra parte, el ABP ha
permitido que los estudiantes
despierten su habilidad
investigadora al buscar

informacion en fuentes confiables
haciendo uso de su capacidad
analitica para descartar
informacion poco certera, para
poder elaborar satisfactoriamente
los productos que demandaba el
proyecto.

diversas situaciones con la
finalidad de que el estudiante
mencione propuestas ante alguna
problematica poniendo en préactica
sus destrezas y habilidades. Es por
ello, que este proyecto, integra tres
areas curriculares, matemaética,
ciencia y tecnologia y personal
social, sin embargo, se vereflejada
en otras areas curriculares como
comunicacion, al realizar
organizadores visuales usando
poligonos.

Por otro lado, el ABP promueve el
desarrollo de actividades vy
experiencias de aprendizaje que
permitieron a los nifios el
desarrollo del proyecto, tomando
en cuenta la evaluacion de este.
Ademés, a partr de los
aprendizajes que obtuvieron, los
estudiantes fortalecen su
autonomia y autoestima, porque
durante el proceso logran
reconocer sus logros alcanzados.
Por ello, se considera que el ABP
es clave en el aprendizaje de los
estudiantes, y ademas impulsa la
mejora de la practica docente
respecto a un tema en especifico.

estudiantes reflexionen sobre los
desafios o retos que enfrentarian
en el proyecto y en el logro del
producto final. De igual manera, a
través de preguntas, los nifios
determinaron los pasos y los
materiales necesarios que les
permitiera realizar el producto del
proyecto.

Asimismo, gracias a la fase de
planificacion, se evidencié que
los estudiantes lograron
fortalecer su capacidad de
organizacion, pensamiento critico
y la deliberacibn democratica
para poder llevar a cabo la
ejecucion del proyecto que lo
llevarian a lograr el objetivo
principal de llevar a cabo la
resolucion de problemas
matematicos con poligonos.

Por otra parte, en la fase de
investigacion se entendié que los
estudiantes gracias al desarrollo
y uso de su autonomia deben
investigar diferentes fuentes de
informacion y hacer uso de su
capacidad de andlisis para optar
por informacion veridica y
descartar la informacion poco
confiable.

Finalmente, en la dimension de
evaluacion se decretd que, para
poder obtener una acertada
valoracion, los mismos
estudiantes reflexionaron sobre
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proyecto, se constaté que
los estudiantes
desarrollaron su
capacidad autocritica al
detectar fallos y
dificultades que
presentaron en el proceso
del proyecto, con la
finalidad de aprender de
sus errores y lograr ver
mejoras en un futuro.

los aprendizajes  obtenidos
durante toda la elaboracion del
proyecto, de esta manera podran
desarrollar su capacidad
autocritica al detectar fallos y
dificultades en la ejecucion del
proyecto, fortaleciendo su
perseverancia para alcanzar sus
metas.




