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Introduccion

La presente investigacion titulada Aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en
actividades ludicas mejora los tipos de atencion en los nifios de la I.LE.P Virgen de la
Candelaria, se llevo a cabo con el prop6sito de contribuir al desarrollo de la atencién, ya
que esta demostrado por los aportes de la neuroeducacion, que sin la atencién no puede
haber aprendizajes.

El informe de este estudio consta de tres capitulos. EI primero habla sobre el marco
tedrico, el planteamiento del problema, el sustento tedrico de las variables de estudio, los
objetivos, las hipotesis y las definiciones operacionales.

En el segundo capitulo se muestra la metodologia de la investigacion en la que se
presenta el disefio experimental de tipo pre-experimental, los criterios y procedimientos de
seleccion de la poblacion y muestra. Como también la descripcion de los instrumentos
estandarizados de los tipos de atencion como el test de Percepcion y diferencias, test de
Colores y palabras y por ultimo, el test de Cinco digitos.

Finalmente, en el tercer capitulo contiene la presentacion y analisis de los resultados
con la ayuda de tablas y gréaficos obtenidos con el pre-test y post-test. Ademas, incluye las
conclusiones que el equipo investigador lleg6é antes y después de la aplicacién de la
propuesta. Asi mismo, las recomendaciones, referencias, el médulo y las sesiones que se

aplicaron.



I. MARCO TEORICO



1. Planteamiento del problema

En el mundo entero diversos documentos que orientan las politicas y decisiones de
gobierno de los paises, reconocen la importancia de la educacién por ser un derecho
universal de la persona. Por esto, la Unesco (1990) realiza foros y conferencias, donde se
aprob¢ la declaracion mundial sobre “Educacion para todos”, sin embargo, al no cumplirse
las metas planteadas, realiz6 un foro mundial en Dakar (2000) cuyo objetivo fue continuar
con las metas trazadas, teniendo como frase “Cumplir compromisos comunes”, obteniendo
resultados positivos al culminar el plazo. Luego de ello, la ONU (2015) propuso objetivos
de desarrollo sostenibles, siendo el objetivo cuatro “Garantizar una educacion de calidad”.

En el Perd la ley N° 28044 Ley General de Educacion, articulo 53°, expresa un marco
de una educacion de calidad con equidad e inclusiva y una gestion educativa
descentralizada, que fortalece la autonomia de la institucion. Por eso el Minedu (2016)
facilita diversos documentos que promueven la mejora de la educacion a través del
Curriculo Nacional que prioriza los valores y la educacion ciudadana de los estudiantes
para poner en ejercicio sus derechos y deberes, asi como el desarrollo de competencias que
les permitan responder a las demandas de nuestro tiempo apuntando al desarrollo
sostenible. En este sentido el Minedu desde el afio 2011 promueve “La Movilizacion
Nacional por la Mejora de los Aprendizajes”, que tiene como slogan: “Todos podemos
aprender, nadie se queda atras”, con el objetivo de promover mejores oportunidades en la
adquisicion de competencias de las principales areas en las escuelas.

Sin embargo, a pesar de los esfuerzos constantes de la implementacion de las diferentes
propuestas en la educacion, no se logran aprendizajes esperados, los cuales se evidencian
principalmente en los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE).

Es por esto que al comparar los resultados de segundo grado de primaria de la ECE
2016 y 2018, ultimas evaluaciones realizadas a nivel nacional, se observa que en la
competencia de comprensién lectora, hubo una reduccion de 8.6% en el nivel satisfactorio,
lo que significa que menos estudiantes logran aprendizajes esperados para su ciclo sin estar
preparados para asumir nuevos retos del siguiente afio. Asi mismo se observa que en la

competencia de resoluciéon de problemas hubo un incremento en el nivel inicial con un



26.4%, que implica que mas estudiantes solo logran aprendizajes basicos para su ciclo.
Ambos reportes son preocupantes, ya que los resultados deberian ser positivos, por la
implementacién de diferentes estrategias de los documentos pedagdgicos, capacitaciones,
recursos educativos, mejoras en la infraestructura, evaluaciones e incentivos a los docentes,
entre otros. Entonces las preguntas que surgen al ver los resultados son ¢Qué es lo que
ocurre en las aulas? ¢Por qué no se observa buenos resultados? ;Qué debemos realizar para
mejorar los aprendizajes?

Diariamente se observa en las aulas nifios desatentos y distraidos por diversos factores:
problemas familiares, cansancio, falta de interés, entre otros. Esto se evidencia cuando se
quedan quietos y desconectados, otros que se mueven permanentemente, algunos que
juegan en clase o reaccionan a cada estimulo externo e interno, fomentando el desorden, el
cual dificulta la ejecucion de las sesiones de aprendizaje (Mora, 2013), viéndonos en la
necesidad de levantar la voz para decir: jHagan silencio!, jEscuchen!, jPresten atencion!,
etc. Los docentes de todos los niveles, requerimos la atencion de los alumnos y alumnas,
pidiéndoles que permanezcan sentados, participando de un intercambio por periodos
prolongados, esperando que se entusiasmen con una misma estrategia o propuesta a lo largo
del tiempo y a la vez que mantengan su interés por la actividad (Sarlé, 2010). Por ello los
docentes deben tener la habilidad de captar la atencidn de los estudiantes, ser quienes
propicien la mejora de la atencion, porque con la atencién se aprende y memoriza en los
primeros 65 milésimas de segundo para adquirir el conocimiento (Mora, 2013). Segln
Garcia (2013) define la atencion como un mecanismo que pone en actividad diversos
procesos atencionales para poder seleccionar un estimulo del medio y asi dar respuesta.
Por tal motivo, Mora (2015) afirma que “Sin atencion no hay aprendizaje”, siendo sin duda
una frase genuina que expresa la realidad de la educacidon, volviéndose entonces una
necesidad para los estudiantes y los maestros, ya que la atencién es como un foco de luz
que alumbra al estimulo que tenemos enfrente, y deja de lado todo lo demas, convirtiéndose
en un factor importante para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por consiguiente, los
docentes tenemos que cuestionarnos ¢Cuantos minutos de atencion exigimos de los
alumnos en clase? ; Conocemos estrategias que mejoran la atencion?

Los nifios y nifias de la I.E.P Virgen de la Candelaria, no son ajenos a esta realidad,

aunque atienden en el momento de inicio de las sesiones de aprendizaje, luego de un tiempo



prolongado suelen perderlo, focalizando su atencidn en otros estimulos del ambiente como:
ruidos provenientes del exterior, ambientacion, temperatura en el aula, entre otros,
dificultando el proceso de ensefianza-aprendizaje. No obstante, la atencion debe
desarrollarse por no ser un proceso cognitivo totalmente innato (Garcia, 2013), con el
entrenamiento, practica sistematica y una buena estimulacion como actividades ludicas, los
estudiantes van a ir mejorando, adaptandose y modificando sus conexiones neuronales, es
decir que lograra mejores aprendizajes (Garcia, 2009).

Como equipo investigador una de las estrategias para captar la atencion de los
estudiantes es la implementacion de actividades ludicas, teniendo en cuenta que esta se
diferencia del juego, ya que el juego es libre y espontaneo, mientras que la actividad ludica
tiene objetivos, son planificados, con limite de tiempo y reglas establecidas, también,
propician aprendizajes de manera divertida. Aungque muchos docentes y padres no conocen
el término adecuado para referirse a los juegos con fines educativos, como lo es la actividad
Iudica que ayudan a lograr habilidades motrices, cognitivas, linglisticas, socio-afectivas,
estimulando su creatividad y curiosidad (Mercado, 2009). Ademas, favorece la capacidad
de atencion impulsada por ser del interés intrinseco del nifio (Paredes, 2003).

Por todo lo expuesto anteriormente se plantea la siguiente pregunta: ¢ Cual es la mejora
de la aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en actividades ludicas en los tipos de
atencion en los nifios de tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria del distrito de
Villa Maria del Triunfo, UGEL 01?



2. Antecedentes

Las siguientes investigaciones que se muestran tienen un vinculo con las variables de
atencion y actividades ludicas.

Entre ellas destaca en el &mbito nacional el estudio realizado por Zavala (2018) en su
tesis de maestria sefiala que las actividades ltdicas favorecen significativamente la atencion
y concentracion, este estudio se realizé con 40 nifios de tercer grado de una institucion
educativa de Lima Metropolitana y al igual que la investigacion se plante6 una propuesta
metodoldgica para desarrollar la atencidn y concentracién; sin embargo sélo considera la
atencion selectiva y la mide a través del test de Caras.

Otro estudio relevante es el presentado por Borja (2012), la semejanza que existe con
nuestra investigacion es la atencion selectiva y sostenida, ademas la aplicacion del test de
Percepcion y diferencias el cual es una adaptacion peruana. El aporte es la recomendacion
de utilizar actividades ludicas las cuales estaran insertadas en las sesiones de clase para
poder mejorar la atencion de los estudiantes de primaria.

También destacan en el ambito internacional la investigacion de Cid et al. (2016) de la
Universidad Catdlica de la Santisima Concepcién Facultad de Educacién Pedagogia de
Educacién Diferencial - Chile, presento la tesis que lleva por titulo “Atencion selectiva,
atencion sostenida, inhibicion y flexibilidad cognitiva en nifias y adolescentes de 12 a 14
afios con TDAH predominio de falta de atencion” para optar el grado academico de
Licenciado en Educacién. Se utiliz6 como muestra 26 estudiantes pertenecientes al
Programa de Integracion Escolar (PIE), por ello se aplicaron test de atencion D2, test de
colores y palabras y test de los Cinco digitos, para poder realizar un analisis estadistico
descriptivo de las medidas y desviaciones estandar por grupo de edad y muestra global. La
semejanza que existe con nuestra investigacion es el marco teodrico de la variable de
atencion selectiva y sostenida; también la aplicacion del instrumento del test de y Colores
palabras para medir la atencion selectiva. El aporte hacia nuestra investigacion es la
informacidn y la aplicacién del instrumento del test de los Cinco digitos y el test de Colores

y palabras para medir la atencion sostenida y selectiva.



Morales (2013) Universidad Técnica de Abanto Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion Carrera de Educacion Bésica - Ecuador, presento la tesis que lleva por titulo
“Las actividades ludicas y su influencia en la inteligencia emocional de los estudiantes de
los cuartos grados de Educacion General Basica de la escuela Centro Escolar Ecuador de
Canton Ambato, provincia de Tungurahua” para optar el grado académico de Licenciada
en Ciencias de la Educacion. El problema de dicha investigacion es ;Como influye las
actividades ludicas en la inteligencia emocional de los estudiantes de los cuartos grados de
educacion general basica de la escuela Centro Escolar Ecuador de la ciudad de Ambato?
Se utilizé una muestra de 43 estudiantes del cuarto grado, paralelos A 'y B y 18 docentes
de Educacion Basica de la Escuela Centro Escolar Ecuador, por ello implement6 un manual
de actividades ludicas para desarrollar la inteligencia emocional en los estudiantes. La
semejanza que existe con nuestra investigacion es el marco tedrico de la variable de
actividad ludica indica que su principal caracteristica es que tiene un proposito educativo;
también el uso de diferentes juegos de acuerdo a la clasificacion que eligieron en el manual
con su respectivo procedimiento y objetivos para cada uno de ellos. El aporte hacia nuestra
investigacion es la informacion y la implementacion de las actividades lGdicas de acuerdo
a los juegos de la clasificacion que le da.

Pérez (2008) Universidad Complutense de Madrid Facultad de Psicologia
Departamento de Psicologia Basica Il (Procesos Cognitivos)-Espafia, presentd la tesis que
lleva por titulo “Desarrollo de los procesos atencionales” para optar el grado académico de
Doctor. El planteamiento de dicha investigacion es analizar precisamente el proceso y las
fases de adquisicidon de las capacidades atencionales basicas, como la habilidad para
mantener la atencion en una actividad o la de seleccionar la informacion relevante entre un
conjunto de distractores, teniendo en cuenta las semejanzas y diferencias del procesamiento
segun la modalidad sensorial de la informacion. Se utilizé una muestra de 163 sujetos, de
los cuales 83 fueron nifios y 80 nifias, con edades que oscilan desde los 3 hasta los 10 afios.
Por ello implemento la aplicacion de materiales y metodos con tareas especificas para luego
evaluar la atencion sostenida, selectiva, visual y auditiva. La semejanza que existe con
nuestra investigacion es el marco teérico de la variable de atencion ya que explica las redes
atencionales del tipo de atencion sostenida de la misma forma de la selectiva visual y

auditiva. El aporte hacia nuestra investigacion es la informacion de las corrientes sobre la



atencion y estructura en un cuadro de doble entrada, asi como la aplicacion de diferentes
instrumentos como el test de Colores y palabras. La diferencia radica en el grado
académico, ya que es un trabajo con mayor complejidad, por centrarse en la psicologia, por
otro lado, su muestra estd compuesta por nifios entre los 3 hasta los 10 afios.



3.1 La atencién

3. Sustento teorico

El término y la definicidn de la atencion ha sido cambiante y hasta eludida por algunos

autores a lo largo de la historia de la Psicologia, por tal motivo se presentan las diferentes

definiciones en la tabla 1.

Tabla 1. Definiciones de la atencion de diferentes autores.

Autores

Definiciones

James (1918)

Es la toma de posesion de la mente, en forma clara y vivida, de un solo objeto

de entre los simultdneamente posibles.

Neville y Moray (1970)

La atencion es un complejo campo que engloba al menos las siguientes
subareas: Concentracién mental, Vigilancia, Atencion Selectiva, Blsqueda,

Activacion, Disposicion mental o Set y Analisis por Sintesis.

Hilgard (1977)

Recurso de procesamiento disponible para la realizacién de tareas.

Luria (1984)

Proceso selectivo de la informacion necesaria de la consolidacion de los
programas de accion elegibles y el mantenimiento de un control permanente

sobre el curso de los mismos.

Norman y Shallice
(1986)

Subraya el papel de la atencion como un mecanismo de supervision y control

del procesamiento.

Cairo (1988)

La atencién como la concentracién de la conciencia de un modo sostenido
sobre una determinada actividad u objeto, lo cual permite o garantiza un claro

reflejo del mismo.

Mecanismo que pone en actividad diversos procesos atencionales como el de

Garcia (1997) L o

seleccidn, distribucion y mantenimiento.
Posner y Rothbart Sistema modular compuesto por tres redes neurales integradas: Red
(2007) Atencional Posterior, Red Atencional Anterior y Red de Vigilancia.

Fuente: tomado de la tesis de posgrado “Desarrollo de los procesos atencionales”, Madrid 2003.



Luego de conocer algunas de las diferentes definiciones de la atencion, en la presente

investigacion se ha tomado el aporte de la autora Garcia (1997), ya que presenta las

definiciones de los tipos de atencion de forma clara y precisa, ademas lo relaciona con

actividades para desarrollarla y mejorar el aprendizaje en los nifios; mediante la activacion

y funcionamiento de los procesos atencionales como el de seleccion, distribucion y

mantenimiento.

Procesos atencionales

Procesos selectivos: el ambiente en el que los estudiantes se encuentran les ofrece
diversos estimulos, como el ruido del patio, sus compafieros dentro del aula, entre
otros; por ello este proceso implica dos actos: el primero, que seleccione el
estimulo segun su interés y el segundo, que pueda omitir los estimulos irrelevantes
para poder focalizar la atencion en una actividad, direccionando nuestra respuesta
solo para responder y atender uno de ellos, excluyendo los distractores.

Procesos de distribucion: cuando recibimos muchos estimulos del entorno en el
gue nos encontramos, tenemos la capacidad de responder a varias tareas a la vez
que el medio nos exige, siendo un claro ejemplo cuando el estudiante puede estar
escuchando la clase del profesor y al mismo tiempo tomando apuntes o cantan
mientras pintan, dibujan o escriben.

Procesos de mantenimiento o sostenimiento: se da cuando presta atencion a
alguno de los estimulos del medio, y si este se lleva a cabo por un tiempo
relativamente amplio, se refiere directamente a la atencién sostenida, pero para
ello se requiere que nuestro Sistema Nervioso se encuentre en estado de vigilancia,
un claro ejemplo de ello, es cuando los estudiantes permanecen atentos durante
una hora pedagdgica que consta de 45 minutos. También cumple una serie de
funciones importantes, segun Garcia (2013):

v Prevenir sobrecargas de estimulos en el Sistema Cognitivo.

v Seleccionar la informacion mas importante de diferentes fuentes.

v Activar y dirigir la mente a los estimulos relevantes.

v Procesar y analizar estimulos recibidos.
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3.1.1 Enfoques de la atencion

Los enfoques para conocer y definir la atencion inician en el siglo XIX, debido a que
la psicologia se establece formalmente como una ciencia. Para ello, la atencién tuvo que
pasar por diferentes periodos donde su investigacion llegé a prodigiosos estudios, pero en
otras, a diferencia se muestra su total abandono, incluso en algin tiempo se lleg6 a negar
su existencia, sin embargo, cada marco conceptual que la define ha servido como aporte
hasta el dia de hoy.

El estudio en el estructuralismo. Fue el primer enfoque que analizé la atencion desde
la perspectiva de unirla a la conciencia. Por ello, (Wundt, citado por Castillo, 2009) definio
la atencion como una actividad interna del organismo que activa ideas, es decir claridad de
conciencia. Por ende, aclara los estimulos recibidos como imagenes, sensaciones y
sentimientos, que son el componente de la conciencia, y que aprehende con mayor
transparencia. Ademas, para comprender el estado de conciencia de cada persona, utilizd
la introspeccion que permite mirarse internamente para conocer los estados de animo y
poder reflexionar sobre ellos. Pero este método fue propiamente declinado debido a sus
inconsistencias y falta de objetividad.

Con este método se distinguen tres clases de procesos atencionales:

e Procesos apercibidos: son los componentes que definen la conciencia y son las
sensaciones, las imagenes y los sentimientos. Estos son los que se encuentran en
el foco atencional y tienen mayor importancia.

e Procesos percibidos: son estimulos que se perciben, estando fuera del foco
atencional.

e Espacio de conciencia: es la cantidad de estimulos hacia el interior que pueden
ser percibidos en un solo acto. Conocida también como la amplitud atencional.

Los estructuralistas estudiaron dentro de la atencién la amplitud y las fluctuaciones
perceptuales. La amplitud explica la capacidad de atender varios estimulos a la vez, para
ello realizaron diversos estudios donde demostraron que los sujetos puestos en
investigacion fueron capaces de atender de 6 a 7 estimulos al mismo tiempo. También

afirmaron que la amplitud o capacidad para atender la informacion recibida del exterior no
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es fija, ya que puede variar de acuerdo a las estrategias que los sujetos utilizan para captar
diversos estimulos.

La fluctuacion de la atencion se refiere, también a los periodos donde la atencién capta
0 percibe la informacidon del ambiente a través de los sentidos. Diferentes estudios
demostraron que la persona se encuentra en momentos aptos para captar estimulos y otros
en las que no, porque la atencion no es fija ni constante.

Enfoque del funcionalismo. Uno de los autores que estudid y definié conceptualmente
la atencién fue James. El sefiald que la atencion es “Tomar de la mente, de forma clara y
vivida, uno entre varios objetos posibles que aparecen simultaneamente” (James, citado
por Castillo, 2009). Para ello, relaciona la atencion con el interés, ya que resalta que solo
atendemos aquello que nos interesa.

Ademas, este autor sefiala que, al ocurrir un acto atencional en el organismo se activan
diferentes procesos fisiologicos. Uno de ellos es la acomodacion y la adaptacion que
necesita de los componentes del Sistema Nervioso Periférico, como el de los sentidos.
También en el proceso de preparacion o anticipacion se procesa la informacién que se ha
atendido y ocurre en la corteza cerebral. Por lo tanto, se habla que la atencién cuenta con
todo un mecanismo de células cerebrales que se activan cuando hay un estimulo.

La clasificacion se basa en tres criterios que luego desembocara en seis variedades de

la atencion y estas son:

e Atencién sensorial pasiva inmediata: es activada por estimulos sensoriales y
depende del impacto que cause en la persona, sobresaliendo en la nifiez.

e Atencidn sensorial pasiva derivada: se relaciona a la importancia o significado
de un estimulo de la persona, es decir se activard dependiendo de la experiencia
adquirida por cada uno.

e Atencidn intelectual pasiva inmediata: se da cuando los estimulos que captan la
atencion son internos, tales como los pensamientos que aisla a la persona de la
informacion que recibe del exterior.

e Atencion intelectual pasiva derivada: es cuando un estimulo tiene por si mismo
algo que resulta interesante y permite que solo se centren en ello.

e Atencién sensorial activa: ocurre cuando la persona desea recibir

intencionalmente un estimulo del exterior, que puede ser débil o potente.
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e Atencidn intelectual activa: se lleva a cabo cuando la persona se esfuerza por

mantener la atencion en un determinado estimulo durante un tiempo prolongado.

Enfoque de la reflexologia. Los aportes se basan en su caracter fisioldgico y genético,
ya que menciona que la atencidn cuenta con mecanismos neurofisiologicos para la atencion
voluntaria, es decir el Sistema Activador Reticular Ascendente (SARA), que mantiene el
organismo en estado de alerta o activacion que va desde el tallo encefalico, sigue al tdlamo
y finalmente llega a la corteza. También cuenta con el SARA que desempefia su funcion
en el 16bulo frontal del cerebro, hasta llegar al tono muscular. Ambas vias se activan cuando
una persona esta en contacto con un estimulo. Todo lo mencionado anteriormente se debe
a la atencion voluntaria, pero cuando se refiere a la involuntaria los psicologos la relacionan
con la respuesta de orientacién, que es la primera reaccion del organismo por el estimulo
recibido.

Enfoque del conductismo. Como para el conductismo era importante investigar
aquello que se observaba de la persona, es decir la conducta que mostraba, la atencion al
cumplir procesos internos del organismo, no fue relevante su estudio. Por lo tanto, este
fendmeno no quedo del todo relegado, ya que sus aportaciones se basaron en la respuesta
de orientacion de la atencidn y en el concepto de arousal (activacion del cerebro). Por ello,
entendieron que, al haber atencion frente a un estimulo, el sujeto mostraba una conducta
atencional, ya que se evidenciaria conductas motoras. Entonces se definié que arousal es
la activacion fisioldgica que pone a un sujeto en estado de alerta frente a emociones intensas
como a un punto intermedio extremo de ausencia total o estado de muerte.

Enfoque de la escuela Gestalt. Mostro un desinterés generalizado por la atencién,
Ilegando incluso a negar su existencia, ya que su modo de ver la atencion era intrinseco de
la percepcion. Los estimulos u objetos del entorno son percibidos como estructuras
completas, agrupandolos por: proximidad, similitud, cierre y destino comun de la buena
forma. Finalmente, no logran explicarlo como proceso cognitivo, siendo su estudio

innecesario.
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Enfoque del paradigma cognitivo. Hubo un cambio del conductismo, para que la

mente procese informacion y se vuelva importante. Por tal motivo, se centran en estudiar

dimensiones como:

Selectiva: se presenta cuando se realiza una tarea o seleccién de un estimulo,
ignorando lo innecesario. Los estudios se dieron desde los afios cincuenta, donde
sefiala que la atencion es mas visual.

Mecanismo de distribucion de recursos: los procesos de la atencion se
desencadenan al realizar diferentes tareas.

Sostenida: estar concentrados a las sefiales en una tarea y requiere que el organismo

se encuentre activo.

Es importante la voluntad de las personas al atender, sin embargo, puede variar por los

estimulos, saliendo a flote la atencion involuntaria, siendo importante conocer los procesos

basicos:

Procesamiento de la informacion: es la secuencia de actividades desde que un

estimulo es seleccionado para luego emitir una respuesta frente al mismo.

Etapa de informacion: se desarrolla a través de fases discretas relacionandose con

otras. La persona receptora tiene una capacidad limitada al captar estimulos.

Formas de procesar la informacién:

Serial vs. paralelo: la forma serial supone procesar uno por uno los estimulos
dependiendo de sus caracteristicas y en paralelo asume procesar diferentes
estimulos simultdneamente al observar diferentes caracteristicas.

Holistico vs analitico: en la forma holistico la atencion procesa como un todo
integral y en lo analitico se procesan en relacion de sus caracteristicas.

Discreto vs continuo: en la forma discreto tiene estadios para operar que luego
guarda al almacenamiento y en continuo no es necesario que esté completa para
ser almacenada.

Automatico vs controlado: en la forma automatico la atencion es limitada para
ejecutar, sin embargo, después de practicarla es mas facil, es decir requieren escasa
atencion y en controlado consumen atencion y son consciente, y ambos procesos

pueden estar en una tarea.

14



Frente a todo lo expuesto en los enfoques de la atencidn, se resume en la tabla 2.

Tabla 2. Resumen de los enfoques sobre la atencion.

ENFOQUE OBJETO DE ESTUDIO AUTORES
. e Relacion de la atencién e  Wundt
Estructuralismo o
con la conciencia. e Titchener
Funcionalismo e  Funciones mentales. e James
i e  Cardcter fisioldgico y e Pavlov
Reflexologia N
genético. e Sokolov
e Fendmeno interno y no
. e Watson
Conductismo observable de la
e  Berlyne, entre otros.
conducta.
e  Estimulos percibidos
Gestalt . e Escuela de la Gestalt
del medio.
. . e Lamente procesa e Shanon
Paradigma Cognitivo ] ]
informacién. o  Weaber

Fuente: Recopilado del libro La Atencién de Castillo (2009).

3.1.2 Redes neuronales de la atencidn

El sistema cognitivo tiene redes neuronales que son de vital importancia en el
desarrollo de diferentes funciones atencionales para afrontar complejidades estimulares.
Las redes de la atencion o sistemas de regiones cerebrales provienen del modelo
originalmente de Posner y Peterson que se basa en redes cognitivas que son independientes
con funciones diferentes, pero que pueden interactuar entre si por estar interconectadas.
Las redes neuronales son: orientacion, alerta fasica, vigilancia y control ejecutivo
atencionales.

La red de orientacion es bastante grande y esta formada: por la corteza parietal que se
relaciona con orientacion encubierta y manifiesta, el surco presenta la corteza frontal que
participa en la utilizacion voluntaria de sefiales viso-espacial al igual que la corteza parietal,
el coliculo superior se sitla en el cerebro medio que se relaciona en el cambio de atencidn
y por lo contrario el nucleo pulvinar del tAlamo participa en el acoplamiento de la atencion.

Es decir, orienta la atencion en la ubicacion de fuentes estimulares por medio de la
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deteccidn de fuentes del estimulo sensorial (letreros de salida, sirena de ambulancia, ubicar
a alguien, etc.).

La vigilancia, segunda red atencional, se define como la capacidad de lograr y
mantener un estado de alerta como en la sorpresa de un alumno en el desenlace de la clase
de laboratorio. Los niveles de vigilancia oscilan en las actividades diarias llegando en su
punto mas alto en la concentracion y por lo contrario cayendo en el suefio. Implica las
regiones cerebrales: corteza frontal y parietal derechas. El area frontal se activa en un
estado de alerta, aunque no haya estimulacién (Luna, et al., 2016).

Por ultimo, tenemos la red ejecutiva relacionada con los procesos de control que tiene
un concepto amplio, ya que por estudios de neuroimagen con tareas para dicha red han
activado varias regiones: la corteza cingulada anterior y el area motora suplementaria, la
corteza orbitofrontal, la corteza prefrontal dorsolateral, asi como secciones de los ganglios
basales y el talamo.

Uno de los conceptos centrales es sobre la coordinacion voluntaria de los recursos en
la ejecucion de tareas nuevas o no estructuradas. Como tal, involucra cambios de tarea,
control inhibitorio, resolucion de conflictos, deteccion de errores, distribucion de recursos
de atencidn, planificacion, procesamiento de los estimulos novedosos y la ejecucion de las
acciones nuevas (Fernandez, 2014, p.8).

En otras palabras, se encarga del comportamiento voluntario, el cual permite regular
pensamientos, emociones o acciones para la focalizacion y seleccion de estimulos segun la
importancia de la actividad que se realice: en el proceso de resolucion de una tarea o
problema concreto, analizar un texto o seguir la explicacion del maestro.

Por ser el cerebro un drgano complejo, al darse la atencion se lleva a cabo la
participacién de muchas estructuras cerebrales, como la participacion del Sistema Nervioso

como observamos en la figura 1:
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Figura 1.Estructuras del Sistema Nervioso relacionados con la atencion.
Fuente: Kim E. Barrett, Susan M. Barman, Scott Boitano, Heddwen L. Brooks: Ganong. Fisiologia médica.

e La formacion reticular, los coliculos superiores, el talamo, el cingulo anterior,
el 16bulo parietal posterior y l6bulo frontal.

e Talamo: percibe los estimulos sensoriales del exterior y guia la informacién
para que sea procesada.

e Hipotalamo: registra mensajes sensoriales internos como: hambre, suefio, sed,
y otros ritmos bioldgicos.

e La formacion reticular: esta ubicada en el centro del tallo cerebral, quien tiene
como funcion de emitir hasta la corteza los estimulos o impulsos que se dan de

los cambios ciclicos y de esta forma la mantiene en vigilia.
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e Los coliculos superiores: se encargan de los movimientos oculares que aportan

la modalidad visual, es decir que se logra moverse de un objeto a otro. Por otro

lado, el coliculo inferior se encarga del auditivo.

e El giro del cingulo. es la estructura de la corteza cerebral que incorpora el

contenido emocional a la informacion para responder adecuadamente.

e La corteza prefrontal: se encarga de la inhibicién o demora de respuesta de las

estructuras cerebrales primitiva como del hipocampo.

e Region frontal: recibe informacion a través de una forma visual-espacial

mediante procesos de exploracion.

Estas estructuras cerebrales trabajan en conjunto para que se dé el proceso de atencion,

sin embargo, cada una tiene una funcion especifica y diferente de la otra.

3.1.3 Componentes de la atencion

Debido a que estd demostrado que la persona atiende a diversos estimulos que se

reciben del ambiente, encontramos caracteristicas que explican cémo son estas

propiedades:

Amplitud: cada estudiante, puede atender a méas de una cosa a la vez, un proceso
0 una respuesta, ya que mediante la percepcién recibimos informacién por todos
nuestros sentidos, por ejemplo: podemos atender al mismo tiempo una serie de 16
letras en un periodo breve o incluso realizar varias tareas dificiles que hayan
captado nuestro proceso atencional. Ademas, todo ello se podra llevar a cabo si se
ha practicado la atencién mediante estrategias meta-atencionales. Sin embargo, no
debemos olvidar que el organismo cuenta con una capacidad limitada para asimilar
los estimulos, es por ello que puede realizar un nimero limitado de tareas.

Oscilamiento: el tiempo de atencidn para alguna actividad o tarea puede variar
acorde a la persona y se le llama desplazamiento de la atencion, porque no es fija
ni inmovil, dejando una actividad para pasar a otra y produciendo un descenso
significativo, aunque cambia de acuerdo a la practica y rapidez de forma apropiada.
Llamada también flexibilidad atencional, debido a la reorientacion de nuestra

atencion por distracciones.
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Intensidad: cuando un estimulo capta nuestra atencion, puede variar por periodos

largos o cortos, todo esto va a depender del nivel de vigilia o alerta con el que se

encuentre el organismo, también conocido con el nombre de fluctuaciones de la

atencion. Consta de tareas con un alto nivel de dificultad, el cual implica un

esfuerzo mental considerable.

Control: se lleva a cabo cuando tienen objetivos 0 metas especificas que le

permiten dar respuesta a una actividad o tarea. Por ello requiere de un determinado

esfuerzo de los estudiantes para orientar su atencion frente a un estimulo, inhibir

los distractores del medio, mantenerla a pesar del cansancio o aburrimiento y

reorientarla cuando se distraen.

Orientacion atencional: es una capacidad bésica que se requiere para dirigir

nuestra atencion hacia determinados estimulos y es bésica debido a que cualquier

nifio lo tiene desde el momento de nacer, es decir no es completamente innata. En

algunas ocasiones se da de forma involuntaria, debido a las caracteristicas e

intensidad con la que reciben los estimulos del ambiente. Puede ser voluntaria por

los objetivos y metas que se proponen los estudiantes o hacia donde desean orientar

su atencion. Pero, en algunos casos los nifios y las nifias pueden desengancharse

de la actividad que estan realizando por otra mas atractiva, ya que los estimulos

cuentan diferentes rasgos atrayentes:

v El tamafio: los objetos de gran tamafio Ilaman mas la atencién en un porcentaje
que oscila entre un 42% - 60% del nifio.

v Laposicion: la mitad superior izquierda del campo visual es la que capta mayor
atencion del nifio.

v" El color: los estimulos que suelen ser mas relevantes para los estudiantes son
los que tienen color, a diferencia de los tonos en blanco y negro.

v La intensidad: cuando los estimulos son muy intensos en lo visual y auditivo,
es probable que llame mas la atencion del nifio.

v" El movimiento: los estimulos movibles captan antes y con mayor rapidez la

atencion a diferencia de los inmoviles.
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v' Lacomplejidad: para que un estimulo capte la atencidon del nifio va a depender
de la dificultad de informacion, ya que los estimulos complejos atraen mas su
atencion que los no complejos.

v La novedad: los estimulos més novedosos o inusuales atraen mas la atencion
que los familiares. Carga emocional son estimulos positivos o negativos, lo cual

atraen mas la atencion que el neutro.

1.1.4 Tipos de atencion

Las personas cada dia nos encontramos expuestos a varios estimulos que se encuentran
en nuestro ambiente y es gracias a los procesos cognitivos como la atencién, que se pueden
realizar algunas tareas o actividades eficazmente; ya que debemos de atender para poder
responder a las diversas fuentes de informacion en un mismo periodo de tiempo.

Los tipos de atencidn se clasifican segun diferentes criterios como:

Tabla 3. Clasificacion segun el criterio de la atencién.

CRITERIO DE CLASIFICACION TIPOS DE ATENCION
Origen y naturaleza seguln el estimulo interna externa
Modalidad sensorial visual auditiva
Respuestas motoras y fisiol6gicas abierta encubierta
Actitud de la persona voluntaria involuntaria
Interés del sujeto selectiva dividida sostenida

Fuente: Recopilado del libro Psicologia de la Atencién de Garcia (1995).

Atencion interna vs externa: la informacion que recibimos, para ser procesada emana
desde los sentimientos, recuerdos, pensamientos, emociones, etc. También puede
denominarse como autofocalizacién o atencion interna. Por ello es necesario que el
estudiante cuando ingrese al aula deje de lado acontecimientos que puedan afectar su
atencion, en vez de seguir la secuencia de la ejecucion de la sesion del docente, los
estimulos internos van a influenciar y el proceso de ensefianza aprendizaje no podria
llevarse a cabo. Por otro lado, la atencidn externa tiene como origen los estimulos que

pertenecen al ambiente en el que el alumno se encuentra y la fuente de informacion recibida
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puede ser desde el ruido dentro y fuera del aula, objetos visualmente Ilamativos por los
colores, forma, tamafio, etc.

Atencion visual vs atencién auditiva: los sistemas sensoriales son las estructuras que
permiten a un organismo recibir informacion del ambiente. De las diversas modalidades
sensoriales las mas relevantes son la auditiva y la visual. Ambas se diferencian debido a
que mientras la informacién visual la recibimos mediante la espacialidad, la auditiva esta
en momentos temporales aislados, es decir que todo lo que se ve es informacién recibida,
se procesara de manera conjunta, a diferencia de la auditiva que se lleva a cabo serial o
secuencialmente. En lo que se infiere que el estudiante podra integrar diversos estimulos
al unisono y para ello los docentes utilizan los materiales didacticos para su aprendizaje.
Asimismo, en esta modalidad para que se dé este tipo de atencién, el alumno va a requerir
de los movimientos sacadicos del ojo (arriba- abajo) para seleccionar lo que llame su
atencion.

Por el contrario, los receptores auditivos, una vez superado su umbral, recogen toda
estimulacion auditiva de forma indiscriminada, y tan s6lo cuando esta llega al cerebro a
nivel central, actian los mecanismos selectivos.

Atencion abierta vs encubierta: luego de haber establecido diversos tipos de atencion
podemos denominar atencion abierta cuando el estimulo es observable y encubierta cuando
no es observable de forma directa.

Atencion voluntaria vs involuntaria: se llama atencion voluntaria cuando los
estimulos que se recibe del medio son seleccionados por su relevancia, esto implica que es
importante para los nifios y nifias cuando deciden voluntariamente prestar atencion a lo que
cautiva o llama su interés y es a la vez beneficioso para los docentes cuando presentan
algin material en el proceso de ensefianza-aprendizaje y puede inhibir lo que es
inapropiado para él o ella. Ademas, en alguna tarea, el rendimiento se ve mediatizado por
factores motivacionales o emocionales que permite concentrarse o por el contrario que nos
distraiga e influya negativamente.

Por otro lado, esta la atencion involuntaria o primaria que se da cuando no hay alguin
mecanismo atencional en marcha, pero estudios demuestran que no se puede hablar de una
atencion totalmente involuntaria debido a que la respuesta de orientacién (R O) puede ser

delimitada por procesos de pensamiento, y no solo por estimulos externos.
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Ademas, encontramos tipos de atencion segun los mecanismos implicados y son:
focalizada, selectiva, dividida y sostenida (Garcia, 2013).

Atencion focalizada. Es cuando se recibe un estimulo del ambiente que llega a las
personas con intensidad, ademas es el primer tipo de atencion que se desarrolla en los nifios
y nifias, un claro ejemplo de ello seria cuando los estudiantes de educacion inicial o
cualquier otro nivel, se encuentran en el aula y de pronto aparece la maestra vestida de un
animal, cantando una cancidn, les muestra un objeto de interés para ellos, entre otros, ellos
reaccionan inmediatamente centrando su atencion a lo que para ellos es novedoso y
entretenido. También la atencion focalizada es llamada atencion involuntaria porque los
nifios y nifias no necesitan inhibir ningan otro estimulo. Por ello se conoce como la
capacidad de enfocarse en las propiedades de un solo estimulo que se recibe del ambiente,
en una determinada actividad o tarea.

Atencion selectiva. Se entiende en centrarse en una informacién en respuesta a la
exigencia de una actividad o situacion presentada, es decir, llevar a cabo la seleccion y
luego enfocarse en la informacion importante segin la demanda de lo necesario en el
momento. El desplazamiento de la atencion se produce muy rapido al percibir una
orientacion de forma intencionada (cuando deseas realizar una actividad en particular) o
por un reflejo (cuando tu atencion es dirigida hacia un objeto o una accién imprescindible)
donde se precede la orientacion de una forma latente y disimulada del enfoque de los
drganos sensoriales.

Las variables que influyen en la seleccién del tipo de atencion responden al contexto o
la necesidad que se requiere, también se debe destacar la tarea que se realiza, porque va a
requerir de energia dependiendo si es facil (una rutina) o es exigente (actividad novedosa),
asimismo es importante saber que influye en su seleccién la carga afectiva.

La atencidn selectiva se presenta en multiples momentos al percibir un entorno visual
0 auditivo donde escoge un solo elemento y suprime los demas. También la atencién
selectiva se puede apoyar de una modalidad sensorial para ser productiva. En conclusion,
la atencion centrada o selectiva es la preferencia y utilizacion de la estrategia mas adecuada
a la circunstancia.

Atencion dividida. Se requiere del uso de conjunto de muchas operaciones

intelectuales al llevar a cabo diferentes estimulos o tareas donde hay informaciones
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importantes o simplemente para adaptarse a las necesidades del propio cuerpo o del
ambiente. También la definen como la capacidad de que el organismo responda a varias
actividades con calidad referente al grado de dificultad (Puente, 2003).

Asimismo, para Servera y Galvan (2001) la atencion dividida hace referencia a “una
doble capacidad: la de cambiar rapidamente de tarea en funcion de las demandas y la de
atender simultdneamente a dos 0 mas tareas. En el primer caso se habla de flexibilizacién
u oscilamiento atencional, mientras que en el segundo se habla de distribucién de recursos
y de efectos de interferencia.” (p. 73)

Sin embargo, existen limites al realizar varias tareas, ya que reduce el rendimiento o la
eficacia del procesamiento de diferentes estimulos por la interferencia, esto se debe porque
el cerebro solo procesa una cantidad limitada de informacion. No obstante, la practica y
entrenamiento mejora la atencion dividida.

La atencion dividida en conclusion sera la capacidad del cerebro que permite atender
a diferentes estimulos del ambiente, esto se realiza por las oscilaciones en la atencion que
permite cambiar de uno a otro estimulo o la capacidad que los sucesos se ejecuten con éxito
simultdneamente. Es importante saber que también depende del tipo de tarea, si es rutinaria
0 nueva, no tendréa que usar mucha de su atencion a comparacion de una tarea nueva o con
mucha dificultad.

Atencidn sostenida. Mantener durante mucho tiempo la atencién en una situacién
absolutamente en calma, conlleva una disminucion estable de la eficacia. Al contrario, si
un acontecimiento externo perturba la situacion, el nivel de eficacia inicial se da durante
un tiempo relativamente breve. Por Gltimo, cuando se alteran fases de pausa y de deteccion,
el nivel de eficacia se mantiene. Por tanto, significa que, en un trabajo no solo perceptivo,
sino también cognitivo, es preciso introducir pausas o distraerse de vez en cuando, pero,
ello no quiere decir que haya que distraerse continuamente o estar en un entorno ruidoso
para trabajar, por simple que sea la tarea a llevar a cabo Garcia (2013).

El tipo de atencion esté estrechamente relacionado con el ambito escolar y por ende a
las tareas, ya que al estudiante se le exige estar en alerta durante el mayor tiempo posible.

Las tareas de atencién sostenida implican responder a estimulos con alta tasa de

aparicion, donde lo importante no es la duracion de la tarea, sino es la tasa de estimulacién
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al ser elevada y continua, pero donde se dificulta la atencion es en la eficacia con la que se

ejecuta la tarea.

3.1.5 La atencién y el aprendizaje

Dentro de los procesos cognitivos bésicos, encontramos la atencion, memoria,
percepcion, aprendizaje entre otros. Pero cabe resaltar que estos se relacionan entre si,
ayudando al proceso de enseflanza-aprendizaje. Mediante los procesos atencionales
anteriormente sefialados, los estudiantes reciben la informacion del medio, y estas llegan
al Sistema Nervioso para pasar a las redes atencionales lo cual emitira una respuesta segin
la intensidad del estimulo. Por ello si como docentes queremos que los nifios realicen una
actividad o tarea con dificultad, necesitaremos que su atencion sea prolongada, pero si la
tarea es un repaso 0 un conocimiento ya adquirido, su atencidn puede estar dispersa a lo
largo del tiempo. Debemos tener en cuenta gque los nifios se encuentran en la nifiez con un
pensamiento operacional concreto, y que aun le dificulta mantener su atencion. Es
necesario saber que se deben dar pausas y volver a presentar estimulos para que se logre la
atencion y un buen aprendizaje.

Desde el ambito escolar uno de los objetivos del profesor es captar y mantener la
atencion de sus alumnos durante toda su clase, pero una de las desventajas es que los tipos
de atencidn en ellos no son tan desarrollados. Los alumnos pueden mantener la atencién
sostenida aproximadamente entre 10 y 20 minutos (Tokuhama, 2011), entonces seria
necesario que los blogues no superen de la capacidad de la atencion del estudiante para que
se logre un buen procesamiento y consolidacién de la informacion.

Minedu (2017) se debe utilizar una motivacién novedosa y relevante (canciones,
juegos, dinamicas, preguntas, etc.) al inicio de todas las sesiones para despertar la
curiosidad del nifio (se activa las redes atencionales de alerta), el cual enciende la emocion,
quien necesita de la atencién para la creacidon de conocimiento. Se plantea que al inicio se
debe despertar el interés del alumno, luego a la mitad de la clase propiciar la reflexion de
la informacion y al finalizar revisar todo lo aprendido.

Actualmente existen multiples estrategias o herramientas pedagdgicas para captar y

mantener la atencién que conlleva cambio y novedad. Algunas de esas estrategias serian
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utilizar historias, predicciones, debate, videos, imagenes. También se debe conocer que con
la emocidn con la que el profesor dicta su clase transmitird energia que le ayudara a que su
estudiante se concentre, empatice, sea creativo y mantenga gusto por las actividades.
Goleman (2013) dice que: “hablar de suefios y metas positivas estimula centros cerebrales
gue nos abren nuevas posibilidades. Pero si la conversacion cambia a lo que deberiamos
corregir en nosotros, esos centros se desactivan”.

Todo nifio requiere de la atencion para atender a alguien o algo y de la misma forma
ser atendido, por ello evidenciar que un nifio presta atencion se manifiesta mediante su
respuesta de orientacion, como cuando gira la cabeza, una mirada o hace un gesto a algo
que le interese. Carminati (2012) también cuando se le pide que recuerde algun suceso o
algo material, lo primero que hace es evocar desde sus recuerdos, ya que si aquello se
relaciond con sus emociones podré describirlo con mayores detalles debido a que su
atencion le va a permitir registrar su medio con mayor reflexion. Ademas, se debe recordar
que los nifios se encuentran en constante aprendizaje formal e informal en el contexto que
se encuentre, convirtiendo a la atencién como una llave magica que abrira las puertas de
su cerebro. Carminati (2012) asimismo para que los nifios y nifias puedan mantener su
atencion hacia estimulos relevantes, por ello desde los 3 afios hacia los 13 afios de edad,
ird progresivamente desarrollandose hasta alcanzar niveles de ejecucién similares a los de
los adultos (Rueda, 2012).

El desarrollo evolutivo de la atencién es gradual y evolutivo, por ende, mientras el nifio
crece sus mecanismos atencionales también van desarrollandose.

A partir de los 4 a 11 afios es donde se da una mayor cantidad de destrezas en los nifios,
debido al desarrollo del sistema nervioso central y la mielinizacién de las neuronas,
también es cuando el nifio o nifia se encuentra en la escuela y adquiere los conocimientos
y aprendizajes.

Para los nifios desde la infancia le resulta mas facil llevar a cabo el proceso de atencion
focalizada, ya que atienden a sus intereses y motivaciones y les es complejo ignorar
distractores. La edad, la interaccion con el medio, son factores que permiten que la atencion
evolucione y mejore de tal forma que el individuo sea mas reflexivo, use estrategias y sea

capaz de atender por una mayor cantidad de tiempo.
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Para que la atencion pueda desarrollarse y llevar a cabo los procesos de ensefianza-

aprendizaje, se debe tener en cuenta lo siguiente:

Desarrollo evolutivo del nifio. Cuando las edades de los nifios oscilan de 6 a 8
afios se encuentran en la segunda infancia (6-11 afos). Donde Gesell lo denomina
como una especie de aquietamiento, es decir la llegada de una cierta tranquilidad a
través de periodos prolongados de calma y concentracion. Los aprendizajes a esta
edad seran de gran importancia y decisivos. En el desarrollo psicomotor ya casi son
capaz de dominar la totalidad de su cuerpo y tiene una mejor motricidad fina siendo
de gran importancia para el inicio de la escritura. El juego varia segun la edad entre
los 6y 7 afios, ya que prefieren actividades donde utilicen las piernas (correr, saltar,
jugar a la pelota, etc.) y a los 8 afios priorizan movimientos arménicos, de ingenio
y de habilidad. Como empiezan a relacionarse con mas nifios de su edad dejan de
ser egocéntricos y eso les ayuda a aumentar su capacidad de pensar y descubrirse a
si mismo.

En el desarrollo cognitivo segin Piaget (1991) se encuentran entre la etapa
operacional concreta (7 a 10 afios), donde poco a poco van modificando el tipo de
pensamiento que antes utilizaban para ser mas logicos, es decir sera capaz de
razonar y comprender objetivamente en el entorno en que se encuentra; y referente
al lenguaje cada vez ya va pronunciando correctamente, sin embargo no todos los
ritmos son iguales y algunos tendran dificultades en la pronunciacion de algunos
fonemas como la /r/, /s/, /z/ o Ich/ y necesitaran de otro afio para lograrlo. No
obstante, el vocabulario va en aumento en relacion a lo que debe aprender o por
interés. Alcanzard el concepto de operaciones concretas en seriacion y
clasificacion, por consecuencia su atencion se centrard en cantidades y ya no solo
en cualidades de los objetos.

En el desarrollo socio-afectivo sigue teniendo una relacién positiva con su
familiay al ingresar al colegio empezara a tener mayores relaciones interpersonales,
adaptandose mejor a la realidad, siendo mas razonable y reflexivo al aceptar las
reglas, acuerdos y normas en clase y en los juegos. Por tal motivo, favorece a la
autonomia para realizar sus deberes en todos los ambitos como en casa, colegio y

con los padres.
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Factores que mejoran la atencion. Los procesos cognitivos basicos, como
(percepcion, memoria, aprendizaje y atencion) segun Ortiz (2009) cuentan con una
caracteristica esencial de no ser innatos, esto quiere decir que los factores genéticos
y hereditarios no son suficientes para mejorar y modificarlas, por ello es importante
el aprendizaje, la practica continda e interaccion con el medio ambiente. Para
mejorar y estimular la atencion se requiere de algunos factores segin Garcia (2013),
como:

v Controlar los estimulos fisicos ambientales en el aula, ya que este es
reiteradamente el lugar donde los estudiantes adquieren conocimientos y
aprendizajes. Por ello, la temperatura del aula debe fluctuar entre los 22°-24°,
para que el ambiente este ventilada y favorezca la atencion.

v Eliminar distractores dentro del aula para que focalicen su atencion en estimulos
relevantes y no en ruidos, juguetes, ambientacion recargada, entre otros.

v" El orden exterior del entorno fisico es importante porque facilita el orden mental
y ahorra tiempo para que los estudiantes puedan realizar otras actividades o
tareas, ademas, contribuye a que tengan una mayor claridad y eficacia para
seguir las indicaciones de la maestra. ES necesario crear rutinas, seguir un
programa de trabajo y tener un horario estable.

v En el caso del suefio, que el estudiante duerma sus ocho horas, beneficia su
capacidad de focalizar la atencion y seleccionar los estimulos relevantes del
aula. De lo contrario, su nivel de activacion desciende aumentando la
susceptibilidad a los efectos distractores, mostrandose inquieto y sin interés en
la clase.

v Que el estudiante realice ejercicios de respiracion y relajacion, mejora la
atencion y contrarresta el estrés que es un factor negativo, evitando estimulos
que podrian ser importantes para su aprendizaje. Asi como el estado de atencion
y la ansiedad afectan sus emociones y las funciones cognitivas mencionadas

anteriormente.
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Plasticidad cerebral. El cerebro de un nifio desde sus primeros afios, realiza
grandes cambios mediante la estimulacion y la interaccion con el ambiente. Debido
a ello las conexiones neuronales, se dan con neuronas que se encuentran cercay las
que estan a larga distancia. Por ello los docentes, tienen una gran e importante
actuacion, ya que se puede decir que son los encargados de dirigir el cerebro para
que se lleve a cabo estas conexiones.

Mientras se da el proceso madurativo cerebral algunas neuronas pueden
conectarse, eliminar o generar nuevas o estructurarse entre si, es decir que el
incremento de estas conexiones neuronales sin alguna finalidad en concreto,
mediante el proceso de ensefianza-aprendizaje van a adquirir funcionalidad
cualitativa por la calidad de sinapsis o cuantitativa, referida a la cantidad o namero
de estas, por lo que no esta de méas tener en cuenta que las areas frontales del cerebro
son las esenciales para llevar a cabo el aprendizaje, ya que “son los cerebros mas
sanos los que cambian con frecuencia, pero sin olvidar que la plasticidad cerebral
se va a dar durante todas las etapas de la vida” (Ortiz, 2009, p.37).

La educacion debe prestar atencién a la plasticidad cerebral, por lo que esta
dice que la maduracion del cerebro se da en tiempos y zonas diferentes, ya que las
zonas cerebrales ubicadas cerca de la linea media son las que maduran en primera
instancia y se relacionan con el proceso basico para adaptarse al medio que lo rodea,
siendo mas especificos, con las sensaciones y el movimiento.

Izaguirre (2015) dice: “El incremento de las transferencias sinapticas se van a
dar mediante un modelo Ilamado constante de aprendizaje. Pero al pasar de los afios
la velocidad del aprendizaje disminuye debido a la pérdida de la neuroplasticidad”
(p.206).

Ademas, nos sefiala que gracias a la estimulacion del ambiente que va a
interactuar con el cerebro ayuda al incremento de nuevas sinapsis y tomando en
cuenta los ritmos diferentes de aprender de los estudiantes, ya que como docentes
conocen que no todos aprenden de la misma forma ni interactian ni asimilan la
informacion recibida, aunque la experiencia y ensefianza del maestro sea igual para

todos.
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Por otro lado, para que el cerebro pueda procesar la informacion recibida mediante
estimulos es importante el descanso adecuado y no solo a la hora del suefio por las
noches, sino algunos minutos durante el dia.

Estimulacion cognitiva. Todo ser humano durante el paso del tiempo, va
desarrollando diferentes capacidades como: cognitivas, funcionales, motoras,
emocionales y psicosociales, ya que esto le permite adaptarse al medio en el que se
encuentra y realizar diversas actividades. Una de estas capacidades antes
mencionada es la funcidén cognitiva que ayuda a los estudiantes a imaginar,
recordar, conocer, reconocer, entre otros. Gracias a los nuevos estudios de la
neurociencia, indica que el cerebro puede modificar su propia organizacion
estructural y funcionamiento para dar respuestas a los acontecimientos del entorno.
Por ello hablar de plasticidad cerebral es de vital importancia, porque de esa forma
comprendemos que el cerebro es plastico, lo que se puede interpretar que es
susceptible a sufrir cambios en su funcionamiento si esta debidamente estimulado
y en las condiciones necesarias para que se puedan dar las conexiones neuronales.

La capacidad cognitiva puede ser trabajada para su desarrollo, mejora del
funcionamiento, y asi poder transformarlas en una habilidad, habito o destreza y
dejar de lado la idea que el desarrollo del Sistema Nervioso solo va a depender de
los factores genéticos y hereditarios, sino del aprendizaje y la interaccion que existe
entre los estudiantes en el ambiente (Garcia, 2009).

El cerebro es un musculo que necesita accion y se da mediante el entrenamiento
cognitivo y las capacidades cognitivas respondiendo favorablemente al ejercicio y
practica constante y repetida.

También se conoce que el mayor aumento de conexiones neuronales se da en
la etapa de la infancia, ya que se da la maduracion intensiva del organismo, y de
manera inversa esta plasticidad cerebral para adaptarse al medio va disminuyendo
a lo largo de la vida.

Bajo algunos programas que son utilizados para la estimulacién cognitiva si se
dan en condiciones apropiadas y sistematizadas, el cerebro del estudiante va a
modificar sus estructuras favorablemente y en definitiva estara dispuesto a

aprender, con una educacion que cuente con objetivos y finalidad en los primeros
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afios de la etapa escolar, que es cuando el estudiante esta en constante aprendizaje
y se le pide que atienda, observe, comprenda, recuerde nombres de objetos, lugares,
alfabeto, entre otros. Es posible que las funciones cognitivas sean estimuladas
mediante materiales y recursos educativos como: iméagenes, ldminas juegos,
actividades ludicas, juguetes, musica, fichas, estrategias, y mas si estas son
novedosas, va aumentar la motivacion del estudiante en su rendimiento escolar y
aprendizaje.

La estimulacion cognitiva es importante porque ofrece un conjunto de técnicas
que ponen al sujeto a ejercitar sus capacidades y mantener la mente en forma, ya
que estas no son totalmente innatas, y mediante el aprendizaje y la practica van a
modificarse. Algunas estrategias de estimulacién cognitiva se pueden dar mediante
intervenciones informales. Es decir, con actividades de la vida diaria, recreativas,
etc., que implica un entrenamiento cognitivo aun no siendo este su objetivo
fundamental abierto para todos los estudiantes que tengan una condicion especifica

como: trastorno, sindrome o simplemente tengan necesidades educativas basicas.
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3.2 Actividades ludicas

Mercado (2009) sefiala que son las actividades que el docente planifica para lograr un
aprendizaje cognitivo, emocional, social y motriz. Por tanto, estan estructuradas y
planificadas previamente por el facilitador docente para su realizacion en el campo,
materializandose en el juego, en el mismo instante que el jugador decida participar
voluntariamente. Las actividades lddicas estan estrechamente relacionadas con los
principios fundamentales del juego, el jugar por jugar, porque utilizan los diferentes tipos
de juegos, para buscar un fin que beneficie a un determinado grupo de personas que
principalmente son los estudiantes, utilizando las reglas como punta de lanza para lograr el
objetivo trazado a partir de lo que el docente designe. Por lo dicho anteriormente no excluye
a personas que tengan mas edad llegando incluso a la etapa de la ancianidad, pero en este
caso las actividades ya no llevarian el nombre de actividad ludica, porque no hay un
coordinador que dirija y dé una pauta para la realizacion de los juegos ni principalmente
un propdsito educativo, en esta etapa simplemente se le llama recreacién (Mercado, 2009).

La actividad ludica afianza en los estudiantes de primaria las capacidades de la
memoria y atencion, ya que propicia una ensefianza-aprendizaje por y para la vida
(Mamani, 2013). Todas las actividades divertidas que se realiza en la etapa de la infancia
ocasiona que vaya puliendo todas las actitudes, caracteristicas que nos definen como
persona (Minedu, 2015). Vigotski (citado por Mamani et al, 2013) sefiala que es esencial
para que el estudiante logre grandes progresos en su ensefianza-aprendizaje.

Las actividades ludicas se valen de diversos juegos que existen en la actualidad,
adecuandose a los requerimientos que el docente necesite para lograr su meta establecida,
considerando el nivel de habilidad, destreza, capacidad y dinamica de trabajo del grupo
(Mercado, 2009). Esto potencia y afianza muchas habilidades que los seres humanos
poseemos, pero que no lo trabajamos en su debido momento del desarrollo evolutivo, por
tanto, se ve reflejado cuando los nifios realizan cualquier actividad ludica y se aprecia los
diferentes estilos y tiempo que ellos utilizan para lograr culminar la actividad. Sin embargo,
en la actualidad en las aulas utilizan las actividades ludicas, pero no en gran medida, eso
quiere decir que no designan un tiempo adecuado y extenso para realizarlas,

convirtiéndolos en sencillos juegos de motivacion y en consecuencia, no tienen un
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adecuado afianzamiento de todas las potencialidades que los nifios poseen, concentrandose
en lo cognitivo.

Diferenciamos principalmente dos clases de actividad ludica motrices como: el juego
espontaneo y juego dirigido. La primera produce en los nifios y nifias el estado de animo
como la alegria y sensacion a la libertad por lo tanto dificilmente produce un fin educativo.
En la segunda, favorece la formacion integral de los estudiantes debido a que dirige la

intension en la realizacién en cada actividad (Lora, 2008).

3.2.1 Las actividades ludicas y el juego

Para Garvey (1985) definir el juego es imposible ya que algunos lo definen como un
tipo o diversas acciones; menciona como ejemplo que el hecho de saltar, arrojar algin
objeto, perseguir a alguien e imitar el modo de hablar de alguna persona o sus movimientos,
son actividades que pueden ser llamados juegos, pero también pueden tener un camino no
ludico por tanto no tiene una intension de jugar. Sarlé (2001) el juego ayuda al nifio a
desarrollar su pensamiento, imaginacion y creatividad; proporciona en su entorno formas
de responder a diversas preguntas con las que se enfrenta y a la vez construir nuevos
conocimientos. El juego provee la elaboracion de diversas experiencias, equilibrio y
dominio de él mismo; ademas le permite comunicar, cooperar con otras personas e
incrementar el conocimiento que tiene del mundo social.

Mercado (2009) sefiala que mientras que el juego es espontaneo y surge de manera
natural, sin animo de competir que implique ganar o perder, puede ser ficticio ya que ellos
proponen sus reglas, ademas de tener una duracién indefinida, esto lo deciden los jugadores
si lo consideran necesario, sin la imposicion de una persona externa que quiera tener el
papel de mediador. También es autotélica, quiere decir que cada jugador se impone un
objetivo personal, pero sin animos de competencia, donde implique pisotear a los demas
para ganar a toda costa, como ejemplo tenemos algunas expresiones comunes mencionadas

s nifios y nifias: jv L 8 rapido!, etc.
or los nifios y nifa oy a ganarle!, jacabaré rapido!, etc
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Luego de tener claro los diversos conceptos de juego por algunos autores, ahora
podemos enmarcar claramente la diferenciacion que tiene el juego con actividad ludica.
Mercado (2009) indica la diferencia mas notable que tiene la actividad ludica con el juego,
es que este persigue un objetivo educativo, que, en esta investigacion, permite conocer la
relacion que tiene con la atencion. Las actividades lGdicas estan previamente planificadas,
considerando las habilidades que tiene cada estudiante en el aula, contiene reglas
establecidas a seguir, estas son supervisadas constantemente por el planificador o
facilitador que funge de arbitro y al final es evaluado de una manera cualitativa o
cuantitativa mediante la técnica de la observacion. (Mercado, 2009) Las actividades ludicas
mayormente se pueden apreciar en las sesiones de clase, aunque muchos de los docentes
lo confunden con el juego, y lo utilizan para tener y mantener el interés de los estudiantes
en clase. También no se debe confundir las actividades Iudicas con juegos de recreacion,
ya que la recreacion simplemente es la utilizacion del tiempo libre de las personas,
mediante los juegos. Poniendo un ejemplo, si unas personas estan trabajando y tienen
mucho estrés, y si culminan su trabajo y tienen un poco de tiempo libre antes de ir a su
hogar, estos lo utilizardn para recrearse y aprovecharlo mediante los juegos recreativos.
(Mercado 2009) hace una clara diferenciacion entre el juego y las actividades ludicas, por
esa razon se eligio como el principal referente de la variable que es “Actividades ludicas”.
Esta diferenciacion es fundamental ya que nos orienta por caminos claros que como
docentes propiciamos la ensefianza-aprendizaje, realicemos un uso coherente y apropiado
de ellos para que beneficie al estudiante que es el objetivo de todo educador. La principal
diferencia entre las actividades Iudicas con el juego es que estos tienen un objetivo a lograr,
mientras que los juegos solo utilizan su tiempo libre para desestresarse o simplemente pasar
el rato. (Puig, 2007) La principal prioridad de la actividad ltdica es brindar diversién y
placer a las personas, pero también tiene un fin didactico donde la ensefianza se da de
manera eficiente, dinamica, entretenida y mantiene el interés, mediante la utilizacién de las
diferentes clases de juegos que existe.

Lora (2008) menciona sobre los juegos desde el punto de vista de la psicomotricidad,
gue permite potenciar las habilidades que el cuerpo humano posee, mejorando de manera
integral: cuerpo y mente. Nos sefiala que el juego al principio del desarrollo humano es

beneficioso ya que comienza a afianzar su autoestima y la socializacion con los demas.
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Esto se puede evidenciar en los primeros afos de vida hasta el nivel inicial en donde la
metodologia que se usa para ensefiar a los nifios son en su mayoria juegos libres, pero en
estos juegos se muestra la falta de autocontrol, organizacion y respeto hacia los demas; por
tanto, si continGa a lo largo de su vida no va a contribuir a su formacion y trae como
consecuencias que en el futuro se convierta en un nifio egoista y con actitudes violentas
(Lora, 2008). Por ello, el juego dirigido es una necesidad en el ambito educativo ya que el
nifio en la infancia es incapaz de tener un completo control de si mismo, sin poder
organizarse con los demas en una actividad. Por consiguiente, el Minedu (2015) sefiala que
es muy importante el acompafiamiento de una persona mayor para que dirija e imponga
normas para el desarrollo de la actividad y si es necesario proponerles nuevas situaciones
de juego en donde los nifios reforzaran su toma de sus propias decisiones. El rol del adulto
es dar las reglas de los juegos y ayudar a que se cumplan. Durante la realizacion de la
actividad ludica las reglas refuerzan el normal funcionamiento del juego y regulan la
conducta de los nifios en el desenvolvimiento con sus demas comparieros propiciando asi
una participacion armoniosa. El cumplimiento de las reglas se ve autométicamente
reflejado en el nifio a través de su desenvolvimiento corporal, la utilizacion de sus
habilidades con sus compafieros y los gestos.

Lora (2009) menciona que si el nifio no estd maduramente desarrollado, emocional o
intelectualmente, no va a ser capaz de controlar los diversos movimientos finos o gruesos,

mostrando rasgos de violencia que le impida cumplir con su objetivo de ganar el juego.

3.2.2 Caracteristicas fundamentales de las actividades lidicas

Mercado (2009) presenta que al momento de realizar la actividad lGdica, propicia las
siguientes caracteristicas en la interaccion de los sujetos. Ademas, estas caracteristicas
pueden transformarse en un dispositivo ‘“ideal” para enriquecer las posibilidades
cognitivas, linguisticas, emocionales y sociales de los nifios, si se dan en situaciones de
juego con otros, las que se vuelve necesario establecer pautas, acordar decisiones,
colaborar, discutir y sostener en el transcurso de las acciones que suceden. Se diferencian
las actividades ludicas planificadas, supervisadas y evaluadas de aquellas “jugar por jugar”,

y no por eso resultan menos interesantes. Las caracteristicas son: construccion social,
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objetivo, regla interna o externa, coordinador implicito - explicito y tiempo — espacio
definido.

Construccion social: el juego pierde su caracter espontaneo porque entra a dirigir
el docente, que estructura y planifica, una serie de pasos para implementar el juego
que ayudara a cumplir su objetivo, por ejemplo: cuando el docente planifica los
pasos Yy actividades a seguir en las sesiones de clase.

Objetivo: el docente juega un papel muy importante, ya que propone una actividad
Iudica para cumplir una meta establecida. Por ejemplo, desea que sus estudiantes
afiancen su nocién de cantidad de este modo se impone un objetivo que es ”conocer
los numeros” para lograrlo por medio de una actividad ludica.

Regla interna o externa: es implementado mediante la mediacion del docente
junto con el grupo de estudiantes o simplemente desempefiando el papel de arbitro
estableciendo las reglas de la actividad ludica.

Coordinador implicito o explicito: el docente esta presente activamente durante
el juego, supervisa su normal desarrollo y esta presente a un lado de la actividad,
pero siempre con la predisposicion de observarlos para que se cumpla las reglas.
Por ejemplo, en la realizacion de la actividad ludica “Carrera de sacos” se encarga
de difundir las reglas a los estudiantes antes y durante de la actividad ludica para
que esta se lleve a cabo con normalidad en cualquier ambiente. También los
supervisa constantemente.

El tiempo y espacio definido: es el lugar y horario establecido en la que se realiza
la actividad ludica, este es definido por el docente, tomando en cuenta los diferentes
factores intervinientes como: el clima, estado de animo de los estudiantes, etc. Por
ejemplo, el docente toma en cuenta el espacio del aula, si esta es pequefia va a optar

a llevarlos al patio si la actividad implica el desplazamiento de los estudiantes.
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3.2.3 Clasificacion de la actividad ludica

Segun Andreu (2006) la clasificacion de las actividades ludicas es un debate donde
diversos especialistas mantienen diferentes posturas y cada autor lo puede jerarquizar en
capacidades, edad de los participantes, material utilizado, etc. Luego de un analisis de la
clasificacion, menciona que los juegos contienen esquemas motores del comportamiento
humano y esquemas sensorio-perceptivos universales; es decir juegos de: salto de altura,
salto de longitud, agilidad motriz y destreza perceptivas, entre otros, ademas juegos de
caracteristicas fisicas con la combinacion de movimientos y objetos utilizados, como en el
salto de la cuerda, las carreras de sacos, la marcha sobre zancos, etc. Responden a las
caracteristicas que tienen en comdn. La préctica ludica infantil se divide en dos categorias:
la primera responde al juego de reglas tradicionales que se caracteriza por incluir reglas
supraindividuales, convencionales, algunas modificadas con respecto a las tradicionales y
obligatorias para los estudiantes. Algunos juegos pueden ser los de escondite, canicas, la
bola al cazador; la segunda categoria de juegos se basa en esquemas de comportamiento la
cual responde a la universalidad de ciertos esquemas motrices en este punto estan los juegos
de relacion y de comunicacion; juego de mascaras y disfraces, juegos de relacion madre—
hijo, adivinanzas y enigma, juegos de dialogo, juego de elocucidn, juegos sin sentido. Las
dos categorias presentadas son las experiencias de juegos acumuladas a través de los siglos,
en el seno de diversas culturas y comunidades humanas estos juegos estimulan la
personalidad del nifio y fomentan su alegria de vivir.

Como se menciond anteriormente la actividad ludica tiene un enfoque educativo por
ese motivo el juego se define como actividad Iudica.

Segun el Minedu (2009) en la guia “La hora del juego libre en los sectores™ clasificd
los juegos en:

- Juego motor. Esta asociado al movimiento y la experiencia realizada con el cuerpo

y las sensaciones que generan en el nifio, los diversos juegos motores que realizan
los nifios son: saltar en un pie, jalar la soga, lanzar una pelota, correr, columpiarse,
empujarse, entre otros. A los nifios les gusta este tipo de juego porque en esta etapa
buscan ejercitarse y conseguir el dominio de su cuerpo, también porque cuentan

con mucha energia los cuales lo evidencian realizando diversos y distintos
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movimientos. Es recomendable que los nifios que realicen este juego lo practiquen
en el aire libre ya que tienen el espacio suficiente para realizar todo tipo de
movimiento y que ese espacio esté acompafiado por tuneles, rampas, escaleras u
otros obstaculos que sea un reto para ellos, debido a que es un apoyo para
desarrollar su psicomotricidad.

Juego social. Se determina porque predomina la interaccion con otras personas, es
fundamental que un nifio pueda estar en contacto con otras personas asi podra tener
una mayor comunicacion, relacionarse con afecto, calidez y soltura. Algunos
ejemplos de socializacion: juego de roles, hablar cambiado el tono de voz, juego de
las escondidas, juego de reflejar las imagenes en un espejo y juego de abrazarse;
ahora si se habla de nifios mas grandes se observan reglas y la obligacion de esperar
un turno.

Juego cognitivo. Este tipo de juegos activa la curiosidad intelectual del nifio, esto
inicia cuando un bebé entra en contacto con algun objeto que esta en su entorno por
lo que busca explorar y manipular, mas adelante se convierte para el nifio en interes,
el cual es un intento por solucionar un problema la idea de estos juegos es que
demande la participacion de su inteligencia y que no solo su objetivo sea manipular.
Juego simbdlico. Engloba a todos los ejercicios de diferentes capacidades de la
experiencia del nifio. Aporta en la transformacion de objetos el cual crea situaciones
y un mundo imaginario, por lo que se basa en la imaginacion, experiencia e historia
de nuestra vida, en pocas palabras es el juego que se diferencia en “como si” o
“decia que”. Por ejemplo, José encuentra una caja de carton y se sienta encima de
esa caja, el cual le da una simulacién de un carrito es como decir “como si” fuera
un carrito. Carlitos juega con Carla y le propone: decia que tl y yo somos primos y
nos vamos de viaje solos y sin permiso de nuestros padres. El juego simbdlico
abarca el reconocimiento de un mundo real versus un mundo irreal y la
comprobacion de que los demaés distinguen ambos mundos. El nifio al tener idea del
mundo real e irreal puede decir esto es juego. Desde que un nifio tiene entre 12 a
15 meses sobresale la habilidad de representar situaciones imaginarias; por tanto,

el nifio tiene la capacidad de recordar imagenes o simbolos producidos de
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actividades que se imita; esta nueva capacidad permite al nifio desarrollar su

aprendizaje.

Existen muchas clasificaciones de los juegos, estos son algunos de los autores que

Paredes (2003) sefiala que clasifican los juegos: Stern (1977), Piaget (1986), Chance
(1979), Wehman (1979), Wallon (1980). Sin embargo, se ha optado trabajar con la

clasificacion de Mercado (2009), este autor clasifica 12 tipos juegos, incluyendo a aquellos

que se juegan desde tiempos antiguos. Para la presente investigacion se ha elegido 9 de

ellos, debido a que responden a los indicadores de la variable de estudio. Estos son: juego

de ingenio, juego de punteria, juego de habilidad, juego tradicionel, juego senso-

perceptivo, juego de azar, juego cooperativo, juego de construccion y juego fisioldgico.

Aunque el autor lo denomina “juego”, en este trabajo se le dara un caracter educativo, por

lo que se le llama a cada uno de ellos “actividades ludicas”.

Actividad ladica de ingenio. Los juegos de ingenio son aquellos que pretenden
buscar soluciones a las situaciones conflictivas, mediante la inteligencia, la
deduccion, la induccién y casualidad, como: acertijos, identificacion de graficos,
sopa de letras, crucigramas, entre otros; estos son realizados mayormente de manera
individual, por tanto, hay que ser muy minuciosos. Quien oriente este tipo de juegos
debe acompariar, ya sea que acierten o den una aproximacion a la solucién correcta
0 buscar diversas estrategias que ayuden a la consolidacion de la respuesta. Destaca
en estos juegos, el interés de dar una conclusion al problema, movilizando la
reflexion y los conocimientos que la persona posee; se puede interactuar con otros
mediante la actividad realizada. Da valor al desarrollo del juego en el cual esta
presente el problema y la solucion, que son las principales caracteristicas de este
tipo. El nifio es dirigido y acompafado por el docente para propiciar las
posibilidades de llegar a la meta, pero la idea es que ellos se desenvuelvan solos.
Segun Batlori (2012) los juegos mentales ayudan a formar y afianzar las
estructuras mentales y por ende los procesos que en ella se da. El juego siempre ha
sido una de los instrumentos a la cual el hombre ha recurrido. Comparandolo con
el reino animal, por ejemplo, los leones recurren al juego para desarrollar sus
habilidades de cazador que son innatos en ellos. Para nuestro caso propicia la

ejercitacion del lenguaje y el pensamiento. Frecuentemente a los estudiantes les
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encanta pensar al momento de desarrollar el juego, por eso esta categoria de ingenio
tiene como caracteristica principal usar el pensamiento, esto marca una clara
diferencia de los demaés tipos de juegos mencionados. La manera en la que se
desarrolla el juego de ingenio es tener constantemente activado la mente esto quiere
decir, no quitar el foco de atencion en la actividad que se esta realizando. Estar en
constante busqueda de solucion a wuna situacion retadora, problematica,
aprovechando la destreza natural que todo ser humano posee, esperando a ser usada
y afianzada por los nifios y nifias. Este tipo de juego no solo se centra en los nifios,
también trasciende a los jovenes.

Actividad ludica de punteria. Esta actividad pone énfasis a la ejercitacion de las
habilidades motoras finas y gruesas, ya que para atinar al blanco no solo hace uso
de las extremidades, sino que también reliza los movimientos con la totalidad del
cuerpo. Para realizar estos movimientos finos y cumplir el objetivo hace uso de la
coordinacion viso-motora, debido a que contantemente esta ajustando la distancia
en la que se encuetra el sujeto y la meta al que quiere llegar (Sarlé, 2008). También
cabe recalcar que no solo se trata de una activida ludica individual ni de realizar
actividades motoras, debido a que interviene otros factores como la interaccion,
socializacion e intercambio de emociones con los compafieros.

Actividad ludica de habilidad. Son aquellas actividades en las que sobresalen la
aptitud y destrezas inherente a la persona, afianzado en el transcurso de todo el
desarrollo del nifio; en estos juegos no es indispensable tener habilidades mas bien
es reconocerla, utilizarla y regenerarla. Muchas veces estos juegos de habilidades
son asociados con el trabajo de lateralidad, para ello es de sumo interés que el
cuerpo y posibles movimientos del sujeto sean reconocidos por ellos. Al momento
de proponer al nifio diversos juegos de habilidades no se debe desorientar con otros
gjercicios o pseudojuegos. Para poder incitar y fortalecer el desarrollo motor
humano se puede realizar trabajos corporales como: topografia corporal, partes,
tamarios, texturas y posibilidades de movimientos. No dejemos de lado que esta
habilidad solo tiene que ser movimientos fisicos y corporales. Dentro del grupo de
estos juegos tenemos a la construccion y otros. Un ejemplo de esta clase de

actividad ludica es el clasico “Rompecabezas” que los docentes utilizan muchas
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veces al iniciar el tema de una clase, sin conocer que lo que estamos utilizando es
una actividad ludica y que el docente tiene una intencion educativa. Y asi hay una
infinidad de actividades ludicas que los docentes pueden utilizar y adaptar para
lograr el aprendizaje.

Actividad ludica tradicional. Trascienden en el tiempo, pueden cambiar de
nombre, pero las reglas son las mismas en todas las sociedades y partes del mundo
en la que se puede apreciar. Ahora bien, algunos autores como Andreu (2006)
sefiala que no se sabe a ciencia cierta como estas actividades lddicas tradicionales
se difundieron por toda Asia y Europa, sefiala que se pudieron difundir por los
mercaderes que comercializaban distintos tipos de productos viajando de pais en
pais, otra situacion que plantea es que la gente empez6 a emigrar de un pueblo a
otro, debido a las conquistas de unos reinos a otros. Hay distintas posiciones en la
que se difundieron estas actividades ludicas tradicionales. En el Per( se juega “La
gallinita ciega” y “El trompo” que provienen de Asia y Europa; y en algunos lugares
tienen otros nombres, sin embargo, las reglas se mantienen. En el aula se aprecian
actividades ludicas tradiciones como “Yaces” que las nifas usualmente juegan en
el recreo. Los docentes utilizan este juego para trabajar cantidades de manera
ludica, ya que esta consiste en recoger determinada cantidad de yaces al lanzar y
coger una pelotita. Ademas, se puede trabajar la igualdad de derechos, ya que los
nifios también se animan a participar de esta actividad a pesar de que haya opiniones
machistas de que solo las nifias deben jugar ese juego.

Actividad ludica senso-perceptivo. Son aquellas que estimulan los sentidos, son
interesantes propuestas que trabajan de manera completa, ya sea motriz como en lo
cognitivo; estas actividades no solo pueden ser representados por dinamicas de
estimulacién de los sentidos, sino que la idea es tomar conciencia de ellos,
distinguiendo unos de otros y la afinidad en la interpretacion de los mismos. En
estas actividades ludicas compromete a todos los sentidos, memoria, imaginacion
y creatividad. Neus (2007) sefiala que cuando llegan a la edad de 6 afos sus
habilidades como los campos de la percepcion estan constituidos por dos caminos:
el mundo que los rodea y su propio cuerpo. Con la ayuda de la construccion mental

como son la imaginaciéon, se dan cuenta que se pueden valer de distintas
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perspectivas, dando un ejemplo, el nifio se da cuenta que el movimiento del cuerpo
no tiene el mismo significado, diferencian lo que ven desde arriba, encima o abajo,
utilizando los sentidos como la vista, tacto, olfato, gusto, etc. Sistematiza toda la
informacion recibida del exterior, entra en funcionamiento procesos como el
analisis visual, sintesis perceptiva y la estructuracion espacio temporal. Por tanto,
al desarrollar continuamente el cuerpo va mejorando la representacion mental,
aumentando la facilidad de realizar abstracciones mentales. Un ejemplo es “La
gallinita ciega”, los docentes lo utilizamos para tratar el tema de la empatia hacia
personas que tienen esta discapacidad. Los aprendizajes se pueden lograr con
dichas actividades ludicas y con la disposicion que el docente tenga para trabajar
en el aula.

Actividad ludica de azar. Estan relacionadas a la suerte y a la emocion de no saber
lo que esta por venir. Estas actividades son muy beneficiosas para la salud mental,
ya que no solo se debe ejercitar el cuerpo sino también el cerebro. Esto ayuda a
afianzar la memoria, la atencion y las opciones que los nifios tomen para solucionar
sus problemas en el dia a dia. Al realizar estas actividades ludicas producen en el
cerebro gran cantidad de la sustancia denominada “dopamina”, produciendo,
alegria, motivacion, felicidad. Por ejemplo, en el aula, los docentes utilizan muchas
veces la actividad ludica del “Bingo” para trabajar diferentes temas en distintas
areas. Al realizar esta actividad ludica se nota la emocion, alegria de los nifios de
ganar, no necesariamente un premio, sino la sensacion de que son ganadores, cada
vez que sacamos un tarjeta con una de las opciones del bingo todo el aula se vuelve
un campo de alegria, hay frases como !Me falta poco para ganarj, preguntan a sus
compafieros ¢ Cuantos te faltan?, otros jYa gané a pesar de que le faltan! lo grita de
emocion, el docente aprovecha esos espacios para realizar preguntas de saberes
previos Y reflexivos de su tema. Asi de ese modo se producen aprendizajes en los
nifios de manera ladica y divertida, sin que el docente exprese un monélogo largo
y aburrido.

Actividad ludica cooperativo. Requiere que los participantes se involucren con el
grupo, apoyando y combinando cada integrante sus habilidades. Asi, uniendo

fuerzas y colaborando con cada integrante para conseguir el objetivo comun del
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juego. Muchos autores concuerdan que el juego cooperativo libera en el nifio la
agresividad fisica porque su finalidad es ganar, también beneficia en el intercambio
de papeles de los participantes dentro de la actividad, los participantes toman una
responsabilidad de acuerdo a sus propias capacidades y los participantes sienten
satisfaccion al momento de ser involucrados a lo actividad lGdica; ademas para
Parlebas (1988) pone énfasis que el juego de cooperacion ayuda al nifio ser mas
solidario con sus comparfieros de grupo.

En las edades de 6 a 8 afios facilita el medio de superacion del egocentrismo
propio del subperiodo preoperatorio, da oportunidades para la toma de conciencia
con la relacion de diferentes perspectivas por parte de sus compafieros de equipo,
orienta al nifio la exploracion de los posibles movimientos y progreso de la
competencia motriz en el que se estable comunicacion y enlaza el carécter ladico
del juego (Piaget, 1991). En resumen, favorece al participante a poder buscar
soluciones dindmicas, creativas e interactivas en un ambito libre de presiones, a la
vez permite las relaciones cordiales, empaticas y constructivas de los integrantes de
una actividad, propicia el aprendizaje de valores morales y destrezas de caracter
social, mejora en el nifio la valoracion del éxito ajeno, impulsa al nifio a tener una
conducta de ayuda y comunicacion e intercambio de informacién con sus
compafieros. Un ejemplo de actividad de cooperacion es saltar la soga, cada equipo
conformado por tres participantes seran parte de la actividad, comienza el primer
participante y a las cuatro vueltas que da la cuerda ingresa el segundo y luego el
tercero, una vez que estén los tres participantes saltando encima de la soga se
comienza a cronometrar. Si la soga no es saltada por alguno de los participantes,
entonces el grupo pierde y continua el siguiente equipo.

Actividad ladica de contruccion. Sarlé (2008) sefiala que los bebés inician desde
al explorar con diversos objetos y los presentan armando torres, en los nifios mas
pequefios se evidencia en el momento que desafian las leyes de estabilidad y
equilibrio, en los méas grandes al momento de construir algin objeto como aviones,
barcos y torres, haciendo uso de material concreto y empleando el uso de la
tecnologia. Piaget (1959) dice que el juego de construccion esta inherente en

diferentes edades.
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Segun Bantula (2007) el docente debe ser el guia y animador del juego de
construccién y poder incentivarlos durante la actividad, ya que favorecera en el nifio
la estimacion reciproca, la empatia, comunicacion y confianza. Sarlé (2008) pone
hincapié que mas predomina los juegos de construccion en los jardines de infantes,
ya que se evidencia mas cantidad de materiales, zonas y areas con espacios
destinados al juego.

- Actividades ludicas fisiologicos. En la etapa de la nifiez es importante seguir los
ritmos, porque estan desarrollando sus habilidades de manera integral (Lora, 2008).
La importancia de esta actividad Iudica es que estimula el sistema cardiaco. Los
profesores de educacion fisica realizan actividades de calentamiento antes de
empezar sus ejercicios dindmicos y repetitivos, estas ejecuciones mayormente son
de traslado de ida y vuelta a diferentes velocidades, ranas, estirar los brazos luego
bajandolos, agachando la parte superior del cuerpo, saltar lateralmente de ida y
vuelta. Y asi una serie de ejercicios que se realizan alguna vez en la época escolar.
Por eso se plantea esta clasificacion para introducir a partir de la utilizacion, el
Sistema cardiaco, como previamente el ejemplo de educacion fisica, estos
ejercicios en lugar de que sean repetitivos pueden ser actividades divertidas. Por
ejemplo: el juego “La cadenita” consiste en que los nifios se ubiquen por todo el
patio, en donde solo hay una pareja que tiene el objetivo de atrapar a cada uno de
los estudiantes, uniéndolos a la cadena. Para comenzar la pareja unida en una
cadena con sus brazos solo tiene que correr para atrapar a un nifio, uniéndolo, y asi
sucesivamente aumentara la cadena hasta atrapar a todos los nifios. Los estudiantes
se trasladan velozmente por toda el area, estimulando su Sistema cardiaco de una

manera divertida y no monotona.

3.2.4 El juego en los nifios y nifias de 7 a 8 afios

Todo docente debe ser consciente del desarrollo evolutivo de los nifios y nifias,
tomando en cuenta las caracteristicas, cualidades, para la realizacion de una actividad
ludica que tenga un impacto positivo educativo (Minedu, 2015). Cada estudiante tiene una

caracteristica que los identifica, por lo tanto, son Unicos y diferentes, tienen sus propias
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particularidades, gustos, interés, preferencias y habilidad; pero hay caracteristicas comunes
que los diferencian segun sus edades respondiendo a su nivel de desarrollo y madurez
(Puig, 2007).

Piaget (1991) ha realizado una descripcién sobre los tipos de juegos los cuales se van
manifestando cronoldgicamente en la infancia. Por ello, establecié estadios evolutivos, uno
dfe ellos es apartir de los 6 hasta los 12 afios, donde el que mas predomina es el juego
reglado. Los nifios mas pequefios, suelen jugar por su cuenta sin considerar las acciones de
sus comparfieros, piensan en ganar lo cual conlleva a un ambiente de competitividad; pero
las personas mayores se organizan para realizar la actividad y tienen en cuenta las acciones
positivas de sus compafieros. A esa edad es un enlace para la socializacion que ensefia al
nifio a ganar, perder, esperar turnos y respetar normas a la vez el nifio considera las
opiniones de sus comparfieros o también las acciones realizadas por sus compafieros.

Los juegos son elementales en el aprendizaje de los nifios por lo que aportan en el
conocimiento y en la mejora de su habilidad, ademas favorece al desarrollo del leguaje, la
memoria, el razonamiento, la atencion y la reflexion.

En la etapa Operacional concreta él pierde sus caracteristicas egocéntricas, el cual se
manifiesta en que el nifio se ponga en lugar del otro compafiero, por lo que percibird una
situacién desde otro punto de vista; esta caracteristica en el desarrollo del nifio es
fundamental, porque le permite participar en actividades més dificiles y abstractas como
los juegos sofisticados: naipes, ajedrez, entre otros juegos.

3.2.5 Laescuela como espacio de trabajo ladico

Hablar del juego es enlazarlo hacia los nifios y por supuesto esto se da desde que son
bebés, el juego se ha ido evidenciando como una actividad ludica el cual ocasiona que el
nifio pueda sentir satisfaccion al aprender, por tanto es recomendable implementarlo en la
escuela, ya que con ello se podra fomentar un mayor interés en ellos y mejorar su
aprendizaje de manera divertida y a la vez contribuye a su formacion integral, fortaleciendo
el desarrollo sensorial-motriz, cognitivo-intelectual y afectivo-social, segin Mercado
(2009) dice que el juego debe ser placentero, no debe cargarse de contenido y exigencia;

la idea es que sea un juego didactico donde el nifio sentira la satisfaccion de realizar la
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accion. Cuando el juego es realizado por estudiantes, ejecutado en el aula o en el patio de
la institucion educativa, ayuda al nifio a romper limites, haciendo que tenga conciencia de
ayudar desde el aspecto social, formacion de comunidad, solidaridad y creatividad. La
actitud del profesor es decisiva a la hora de interpretar las actividades Iudicas como un
espacio de realizacion personal y no un campo de batalla donde hay vencedores y vencidos.
Como dice Puig (2007) se debe saber ganar y perder.

El docente es clave fundamental en la realizacion de la actividad Iudica, porque debe
utilizar un criterio objetivo en el momento de la planificacion de la sesidn de clase, por lo
tanto, debe estar en constante actualizacion sobre las Gltimas investigaciones que se
publican en la actualidad sobre esta materia. Ya que, al considerar las recomendaciones de
estas, logra un producto de calidad, obteniendo grandes resultados que se veran reflejados
en el desempefio de los estudiantes en el dia a dia en la escuela (Mamani et al., 2013).
También, se debe considerar la participacion de los padres de familia en la realizacién de
estas actividades, principalmente porque ellos son los que facilitan los materiales a los
nifios para que el docente pueda utilizarlos en el aula o fuera de ella, segun lo requiera.

La actividad ludica es esencial para el nifio, puesto que es uno de los medios de
expresion mas importante y favorece el aprendizaje vivencial, donde el nifio va adquiriendo
valores morales, ambientales, culturales y preparandolo para la vida adulta; el juego
compromete mayor o menor grado de libertad. Para un nifio jugar es una forma natural y
normal como divertirse y a la vez acumular experiencias donde se asimila un nuevo
aprendizaje, desarrollando capacidades, competencias y valores. Los nifios juegan para
crecer, amar, conocer, comprender, sofiar, inventar y descubrir para poder estar con ellos
mismos y con otros otros. A nivel fisico, los nifios y nifias aprenden tirando objetos y
jugando a coger, desarrollando su equilibrio, la necesaria habilidad manual y su
psicomotricidad; si se enfoca en los juegos tradicionales, se fomentan el ejercicio,
crecimiento global y la salud fisica; a nivel afectivo, el juego permite en funcién de sus
necesidades e intereses que acceda a la magia y la transformacion al resaltar la alegria y el
gusto de estar con los demas. A nivel psiquico, se evidencia el momento de reir, pasarlo
bien, hacer algo a su gusto, con el solo hecho de cumplir su objetivo del juego, ello produce

mucha seguridad y posibilita que el nifio consolide su autoestima y la afirmacion del yo,
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los cuales son aspectos importantes y basicos que lo conlleva a conseguir la madurez y
desarrollo (Lora, 2009).

El juego tiene una importancia indispensable en el nifio, no es un desperdicio de
tiempo, sino que es significativo para la vida (Andreu, 2006), empezando desde la
Educacion Inicial, pero esto se da hasta la adultez, ya que contribuye bastante en la
integracion que el ser humano tendra con la sociedad. EIl desarrollo infantil esta vinculado
con el juego por ser una actividad natural donde el nifio dedica su mayor tiempo posible; a
través de ello el nifio desarrolla su personalidad o sus habilidades sociales, ampliando asi
su capacidad intelectual y psicomotor; ademas conocer sus posibilidades y limitaciones. Si
se habla del desarrollo cognitivo, se puede decir que muchos estudios e investigaciones
sobre las actividades ladicas comprueban que las formaciones de los procesos psiquicos
convierten al juego en una base de desarrollo cognitivo del nifio, ya que ayuda al
conocimiento de si mismo mediante la experiencia obtenida por el juego; siendo asi pieza
importante en el desarrollo intelectual. Entre el jugar y aprender no hay mucha diferencia,
por lo que cualquier juego, presenta nuevas exigencias para el nifio, se convertird en
aprendizaje, ademas se aprende con facilidad porque los nifios estan predispuestos a recibir,
por ser un placer para ellos. En conclusién, la etapa infantil es importante en la formacién
del individuo por ser inherente al nifio, por tal motivo debe ser incorporado al medio
escolar.

Luego de exponer todo lo anterior, cabe recalcar que el Minedu (2015) disefi6 una
propuesta llamada “Guia ludica y apertura a la educacion formal” en donde sefiala
claramente la intencion de los juegos. Define a la actividad ludica como juegos que tiene
una intencion educativa, en este caso esta guia tiene como objetivo reinsertar a los
estudiantes en caso de un desastre natural, ya que como ocurrid en el terremoto de Pisco
en el afio 2007 en donde afecté a muchas regiones y se reportd pérdidas humanas
considerable, se observd en los estudiantes que regresaron a sus labores en la escuela
que estaban desmotivados, que eran reacios a realizar cualquier actividad que el docente
le proponia, entonces el Ministerio llego a la conclusion de que los estudiantes estaban
psicoldgica y emocionalmente afectados por la desgracia que pasaron. A partir de ello
surgid esta propuesta para ser aplicados en caso de desastres naturales en todo el pais por

los docentes.

46



La Unesco (2016) luego de ocurrir los incendios forestales que un afio anterior habia
ocurrido en chile, disefi6 una propuesta ludica llamada “Guia apertura ludica del
curriculum” en toda la Educacion Basica Regular de ese pais se aplico los juegos durante
un afio, y se llegé a la conclusion de que esta guia ayudo a reintegrar a los estudiantes a la
escuela de manera positiva, cambiando la actitud de desanimo, miedo y confusion que
presentaban. Por eso esta organizacion esta incentivando para que se aplique esta clase de
guias en todas las escuelas de Iberoamérica en caso de que se presenten ese tipo de
desastres. Los juegos tienen un rol muy importante en la educacion, que contribuye a la
formacion de manera integral de los estudiantes, ademas, esta respaldado por instituciones
importantes del Pert y del mundo.

Mercado (2009) sefiala que los juegos tradicionales estan clasificados desde el punto
de vista de la sociologia (estudio de la sociedad) abocados a investigar la influencia que
tiene en la sociedad. El impacto que se ve en valores, emociones y conductas que tiene una
sociedad. Fl clasifica a estos juegos como “juegos multiculturales” a pesar que estos
responden a un caracter de muchos tipos de juegos que el autor propone. Por ello se ve
desde un punto de vista sociolégico. La caracteristica principal es que estos son pasados
de generacion en generacion y este tiene reglas especificas que se mantienen y a veces es

modificado levemente de acuerdo al contexto en el que se encuentran.

3.2.6 Perfil del docente para dirigir la actividad ludica

Mercado (2009) menciona que, para la realizacién de la actividad ludica en el aula de

manera idonea, el perfil del docente debe de cumplir con las siguientes caracteristicas:

- Seguridad: se debe transmitir a los estudiantes siempre esa sensacién de que todo
estd controlado y asi transmitirles ese espacio de confianza, sin dejar de lado el
espacio donde se va a llevar a cabo la actividad ladica, por ejemplo: si el juego
implica el desplazamiento de todo el cuerpo se va a necesitar un lugar amplio en
donde el aire circule y mantenga el lugar ventilado, sin que el eco de las voces no
resuene molestando a las demas aulas que estan alrededor. Pero si el juego implica
la utilizacién de movimientos motores finos como doblar papeles, escribir, armar

bloques en una mesa, tranquilamente se puede utilizar un espacio reducido como es
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el aula de clases. Por eso el criterio 16gico que maneja el docente es crucial porque
ademas de propiciar aprendizajes cognitivos y emocionales, también esta a cargo
de la seguridad integral de los nifios.

Simpatia: los nifios deben recibir ese sentimiento de encontrar agradable la
presencia del docente para que asi todo el grupo sienta un clima acogedor en el
espacio en donde se estdn desenvolviendo. La neurociencia dice que cuando el
estudiante observa una emocion las neuronas llamadas espejo, ubicadas en el
Sistema Nervioso Central, hace que el estudiante imite, replique la emocion que
estd recepcionando, propiciando un ambiente cordial con sus compafieros; lo
mismo sucede con las emociones negativas como lo es el enojo, grito y llanto por
eso debemos tener mucho cuidado para que estas emociones no afloren en el
docente, durante la actividad ludica.

Aplomo: el docente debe tomar decisiones y dirigir sin apuros y con mucha
serenidad en la realizacién de la actividad, nunca tomando decisiones espontaneas
que afecte la intencidn y objetivos establecidos previamente durante la etapa de la
planificacion.

Confianza en si mismo: la persona quien dirige la actividad ludica debe tener la
autoestima bien enmarcada para que al momento de establecer las reglas los nifios
sientan que deben cumplirlas. Sin embargo, si esto no se diera todos los objetivos
establecidos por el docente no se cumplirén, por esto es de vital importancia que la
estabilidad emocional del docente esté en perfectas condiciones al implementar la

actividad ludica.
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Perfil del docente

Estas caracteristicas permiten que el docente sea
mediador y facilitador, durante la realizacion de
las actividades lddicas para influir en el
comportamiento del estudiante y ganando su
confianza. Ademas, propicia la empatia, iniciativa
y autonomia del mismo, logrando asi que el
estudiante se  desenvuelva 'y  socialice
Optimamente.

Figura 2. Caracteristicas del docente para dirigir la actividad ladica.

Fuente: elaboracion propia
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3.2.7 Las actividades ludicas en el aula

Mercado (2009) da pautas a seguir para que la actividad ludica se lleve a cabo de

manera Optima y ordenada, logrando cumplir las metas propuestas en el desarrollo de

habilidades en los estudiantes. Estas constan de 12 puntos fundamentales:

Pasos previos: sefiala que los docentes deben de repasar lo planificado
previamente, llegar temprano para verificar los materiales y las condiciones en las
que se encuentra para su uso. También tener autoconvencimiento que la actividad
ludica brindara momentos de placer en los nifios, no dejando de lado la
concentracion y planeamiento de las posibles interrupciones y complicaciones que
puedan surgir. Siempre se tiene que fomentar la integracion y la apropiacion del
juego por parte de los nifios.

Preparacion: el docente debe preparar una adecuada actividad ludica considerando
la edad de los estudiantes y siempre tener un plan B, en otras palabras, contar con
un juego que reemplace al anterior.

Palabra clara: la maneraen la que el docente debe dirigirse a los estudiantes tiene
que ser con entonacidn y diccion suave que invite a los estudiantes a desenvolverse
en un ambiente célido y alegre.

Disposicion: el docente debe de considerar que cada estudiante deba de observar,
oir y disfrutar el juego. Por eso recomienda disponer a los estudiantes de manera
circular o dependeré de la clase de juego.

Detectar a los timidos o retraidos: esto se da al principio del juego para que el
docente se pueda acercar al estudiante y utilizarlo como complice de la actividad,
asi se va a ir integrando poco a poco en los juegos, sin llegar a exponerlo a
situaciones incomodas.

Ubicacidn: si el juego va a ser realizado afuera del salon se debe considerar la
posicion del sol y la temperatura para asi no exponerlos mucho tiempo a los rayos
solares que son muy dafiinos.

Cuidados: esto dependera de la decision del docente y también considerar las

opiniones de los nifios. Ser consiente siempre de los peligros que pueda tener el
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exterior o el interior del espacio en donde se realiza la actividad, para tener un plan
de prevencion y seguridad.

Comienzos: primero se debe de presentar el juego a los participantes, aclarar las
dudas que surjan en las reglas y si es necesario hacer un ejemplo de la dindmica. Se
debe propiciar un vinculo social mediante la interaccion con ellos, exponer el
objetivo a lograr de las actividades y remarcar el mensaje y la ensefianza.

Evitar cansancio: se debe prevenir y estar atento en el desenvolvimiento de los
participantes y evitar en todo momento la competencia entre ellos. Principalmente
la falta de respeto, si esto se da inmediatamente se debe parar el juego y hacer
preguntas reflexivas y recalcar las reglas de convivencia para poder volver a la
continuacion del mismo.

Cierre reflexivo: esto se debe dar por parte del docente y también construirlo
conjuntamente con el grupo, asi poder brindar un aprendizaje trascendente para la
vida.

Alternativas: tener siempre presente que si el juego propuesto no esta cumpliendo
el objetivo planteado a los estudiantes no les parecerd interesante, por lo que hay
que considerar cambiar el juego en el momento y asi continuar con las actividades
previstas. Al final se debe cumplir los objetivos previstos o puede tener un final
abierto y realizar la reflexién con ellos.

Socializar: el docente en todo el tiempo que dura la actividad debe socializar con
los estudiantes y asi generar la realizacion de mas juegos en el futuro, incentivando

asi el entusiasmo y expectativas en ellos.
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Pasos previos

Preparacion
|
Ubicacién
Comienzo
Palabra
— No claro Si
Evitar
cansancio
No i
Disposicion

Socializacién

Cierre reflexivo

Figura 3. Diagrama de flujo de la metodologia para realizar la actividad ludica.

Fuente: elaboracion propia
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3.3 La atencidn y las actividades ludicas

Expuesto anteriormente el marco tedrico de cada variable se presentara la relacion que
tiene la atencion con las actividades ludicas.

Tanto la atencion y las actividades ladicas se relacionan por ser un medio para la
adquisicion de aprendizajes, ya que esta es muy importante para los estudiantes, debido a
que los desarrolla como ciudadanos auténomos que puedan solucionar problemas reales,
interactuando con las personas de su entorno y cumpliendo sus objetivos (Mamani et al.,
2013). En la actualidad la sociedad requiere que el sujeto se desenvuelva en diversos
ambitos ya sea laboral, social, personal e intelectual; debido al avance de la tecnologia que
crea nuevas profesiones en la que requiere que los sujetos logren tomar decisiones,

demostrando autoestima que les ayuda a abrir muchas oportunidades.

3.3.1 Aprendizaje

Para lograr una estimulacion de la atencion de manera dirigida, reglado y con proposito
educativo, las actividades ludicas se pueden plantear desde cualquier edad, ya que por un
lado se ird mejorando y optimizando su funcionamiento. Por ello menciona Rotger (2012,
p-114) “Los docentes deben ser disefiadores del aprendizaje y entrenadores de la atencion”.

Los docentes al poner en préactica las actividades ludicas en el aula requieren de algunos
recursos y materiales, que pueden ser estructurados o informales. Garcia (2009) Cuando se
habla de materiales estructurados se refieren a Laminas, fotografias o tarjetas, fichas de
trabajo, material manipulativo entre otros. Por otro lado, los materiales informales pueden
ser juegos cotidianos, pasatiempos, lectura o actividades de la vida diaria.

El estudiante debe cumplir los cuatro pilares del aprendizaje que son: conocer, hacer,
convivir y ser. Para que el estudiante sea un ciudadano autbnomo que tome sus propias
decisiones. Por ejemplo, si un adolescente llevara por nombre “José”, que vive en un lugar
humilde como en las faldas de un cerro en la que carece de los servicios basicos como la
luz, de pronto se queda sin agua y se da cuenta que el tubo ha sufrido una ruptura, tiene
que solucionar ese problema y recurre a sus conocimientos que obtuvo en su colegio, sabe

que la presion del agua es muy fuerte y sus manos no podré cerrar el flujo de liquido. Pero
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recuerda que si lo obstruye con un objeto solido como la rama gruesa de un arbol lo lograra.
Entonces toma la decision de actuar y realizar todo lo que en un principio planifico,
solucionando el problema. Sin embargo, escucha el reclamo de su vecino que le manifiesta
que la fuga de su tuberia mojé toda su sala, entonces, inteligentemente José le propone una
solucion en la que todos salen ganando, evitando asi una discusion sin sentido y
contribuyendo a una convivencia armoniosa con su comunidad. Para solucionar el tltimo
problema, él tuvo que recurrir a su inteligencia emocional para controlar esas reacciones
abruptas que muchas personas no logran, en otras palabras, cumplié con el dltimo pilar de
la educacion que es el saber “Ser”.

“Los docentes deben ser disefiadores del aprendizaje y entrenadores de la atencién”
(Rotger, 2017, p.114). Andreu y Garcia (2000) dice que en manos del docente esta el
aprendizaje de sus estudiantes, ya que el objetivo de todo docente es que sus clases sean
divertidas y que éstas propicien mejoras en todas las areas, ademas en la lengua extranjera
o cualquier otra, por tanto, para que se visualicen esas mejoras es importante aplicar en el
aula actividades ludicas atractivas y motivadoras, aquellas que capten la atencion de sus
estudiantes y que logren aprendizajes. Por ejemplo: la docente en el tema de “Uso de la g”
hace uso de sacos de arroz, donde deben de saltar con el saco de un punto a otro y al
completar su llegada el estudiante debera completar una palabra con la letra “g” o “j”, por
tanto, esta actividad ludica serd muy recreativa para el estudiante y a la vez tendréa un fin
educativo ya que pondra en préctica un tema de comunicacion.

La actividad ludica mejora en los estudiantes la socializacion, el trabajo en equipo y el
aprendizaje entre otros. Paredes (2013) dice que la actividad ludica favorece en la accién
de relajarse al momento de realizar cada experiencia vivida junto a sus compafieros, ademas
va conociendo su entorno social; ademéas ayuda al estudiante a captar su atencion, por lo
que serd un medio para mantenerlo distante de los miedos recurrentes del colegio,

especificamente el fracaso escolar.
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3.3.2 Emociones

Las personas antes de que nazcan interactan con su progenitora, una vez que llegan
al mundo su organismo se encuentra predispuesto a relacionarse en el ambiente y recibir
varios estimulos, por ende, inicia la adquisicion de aprendizajes formales e informales
como hablar, caminar, leer, etc. De la misma forma ird modelando su cerebro para aumentar
el nimero de conexiones neuronales posibles, a este fenomeno se le conoce como
plasticidad cerebral. Por ello se sabe que el cerebro estd dispuesto a aprender en todo
momento, asimismo puede lograr habilidades y convertirlas en destrezas, solo si este es
reforzado diariamente (Garcia, 2009). Por lo tanto, la relacion entre atencion y actividades
Iudicas se da cuando se estimula a los nifios con objetivos previamente establecidos como
es la intencionalidad de mejorar su atencion.

Para ello se debe llevar a cabo mediante una secuencia ordenada y sistematizada
(Garcia, 2009) teniendo en cuenta:

e EI moderador en el aula debe ser el docente, ya que es necesario dirigir las

actividades y supervisar que se logren los objetivos.

e Se debe poner en practica las actividades ludicas de manera continua, es decir
diariamente en un periodo de aplicacion de dos a tres veces por semana con una
duracion de 20 a 30 minutos, ya que si no hay tal constancia la atencion no podria
ser mejorada y no valdria la pena aplicarlas parcialmente.

e Lasactividades ludicas deben ser continuas, es decir que su clasificacion se basa de
acuerdo a los objetivos y habilidades a desarrollar; los ejercicios que correspondan
a cada actividad deben ser continuas, hasta que se consoliden para luego variar y

combinarlas con otra clasificacion.

Estos recursos y materiales van a depender de la actividad lGdica que se trabaje, ademas
del sentido a estimular como el visual, tactil o auditivo, debido que cada una de sus
caracteristicas va a depender que los nifios puedan entrenar y mejorar su atencién. De la
misma forma se pueden utilizar materiales reciclables porque serviran para cumplir con la
actividad. Por ello es indispensable que el nifio se emocione y realice la tarea de la manera

mas natural posible y de esa forma no solo se trabaje la atencion sino estara experimentando
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sensaciones, experiencias y pensamientos nuevos sobre el espacio en el que se encuentra

para lograr un mejor desarrollo cognitivo a favor de sus aprendizajes (Garcia, 2013). De

esta manera las actividades ludicas son una herramienta que van a potenciar y favorecer

habilidades cognitivas de memoria, atencion, aprendizaje, entre otros. Para ello se debe

tener en cuenta los intereses y habilidades de los nifios.

Cada vez que se requiera entrenar la atencion mediante actividades ludicas en los nifios

y para que esta sea eficaz y motivadora el docente debe seguir pautas (Garcia, 2013) como:

El ambiente fisico donde se encuentre el nifio, debe estar limitado de estimulos que
captan su atencion y le impidan realizar la actividad que se le ha solicitado; asi que
el ambiente debe ser tranquilo y con pocos objetos distractores a la vista, teniendo
unicamente los materiales o recursos a utilizar.

Las emociones y todo lo que los nifios expresen al momento de realizar la actividad
ludica es importante, ya que ello permite que la experiencia vivida le proporcione
placer y disfrute, por ende, es un requisito indispensable que el material cause en el
nifio interés y motivacion.

Se debe tener en cuenta que el tiempo de atencion por cada nifio es diferente, por
lo que dependeré de su desarrollo; asimismo el desarrollo biol6gico y maduracion
juegan un rol importante ya que los nifios cuentan con un periodo de atencion mas
breve que el adulto. Por ende, las actividades no deben ser extremadamente
prolongadas y luego tener un tiempo para que los nifios se relajen y descansen.
Las actividades presentadas por el docente deben ser sencillas, de tal forma que los
nifios puedan culminar con la tarea, por ello la exigencia cognitiva debe ser gradual,
es decir que en principio requiere de poca atencion y esfuerzo, y si no logra hacerlo
se puede continuar al dia siguiente.

Las indicaciones de la actividad deben ser repetidas constantemente durante la
aplicacién de la misma, para que los nifios puedan comprender lo que deben hacer,
también tienen que ser claras y precisas, si estas requieren de mucho esfuerzo
mental para recordar.

Mantener el contacto directo con los nifios mientras ellos realizan las actividades
es muy beneficioso, de esa forma se podria asegurar que ellos estan prestando

atencion.
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Lograr que los estudiantes escuchen para que progresen en sus aprendizajes.
La destreza por parte del docente para convertir la clase en un cuento, una historia
llena de magia y aventura, capturando a los nifios de principio a fin necesita de

novedad, sorpresa y complejidad, entre otros.

Las actividades planteadas por el docente deben ser trabajadas gradualmente, es decir

que su complejidad tiene que ir de manera creciente, desde indicaciones sencillas hasta las

mas complejas. También la actitud que debe mantener el adulto con el nifio va a favorecer

la relacion afectiva de ambos, es por ello que se recomienda lo siguiente:

Cada actividad que el nifio realice debe ser animada al ejecutarlas correctamente o
con equivocaciones y recibir palabras positivas para que de esta manera se sientan
cémodos y tranquilos en el ambiente que se encuentren.

Los nifios ponen en préctica sus emociones al realizar cualquier actividad, pero si
estos se sienten examinados podrd interferir en la ejecucion de la misma, por ende,
mas que ponerlos a prueba se le debe dar espacios para que logren resolver
problemas de forma autébnoma.

El docente no debe resaltar los errores cometidos por los nifios en la ejecucion de
la actividad, al contrario, tiene que facilitar a que el nifio realice de nuevo la
actividad y asi este pueda darse cuenta por si solo en lo que se ha equivocado y
pueda mejorar.

Los docentes al aplicar las actividades ludicas deben tratar a los nifios de forma
correcta, es decir hablarles con respeto, recordando que son personas al igual que
ellos y por ende deben demostrar respeto, paciencia, comprension y tolerancia.
Cuando los nifios realizan las actividades ludicas, lo esencial no es la ejecucion
correcta de la misma, sino que el nifio vaya fortaleciendo su autoestima mediante

la motivacion, ya que lo importante no es tener resultados perfectos.

Segun Garcia (2013) para mejorar la atencion, es necesario el juego, ya que es una

actividad natural de todo nifio y una de las formas mas entretenidas para ellos. Pero no es

solo un acto de entretenimiento, sino que desde pequefios el juego y manipular ayuda a

realizar muchas acciones, como: chupar, tirar algun objeto, golpear contra la pared, etc. Por
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ello el nifio empieza a experimentar continuamente la curiosidad en descubrir nuevas
experiencias, lo que le permite desarrollar un pensamiento eficaz; y ademas fomentar la
comunicacion y el lenguaje, ya que siempre se utilizan palabras y gestos.

Por tal motivo, muchas investigaciones consideran que el juego, desde un punto
psicoldgico, aporta al desarrollo cognitivo, por ser uno de los factores mas importantes,
debido que las principales experiencias de aprendizaje se adquieren durante el mismo.

Por ende, el juego es un instrumento educativo, que bien utilizado, fortalece el
aprendizaje, ayudando al desarrollo cognitivo para la adquisicion de habilidades
cognitivas, como es la atencion.

En relacion del interés y de las habilidades de los nifios, podemos incorporar diferentes
herramientas de estimulacién, como puede ser la implementacion de diversos tipos de
juegos, como: manipulativos, de mesa, de estrategia, que generen la memorizacion,
pensamiento, atencién y la concentracion. El término juegos cambia de nombre a
actividades ludicas, cuando tienen un fin educativo, segun Mercado (2009).

Segln Mora (2013) la curiosidad, se define como la fuerza para salir del aburrimiento,
aislamiento, hacia el descubrimiento de conocimientos, por saber o aclarar algo especifico,
es decir es el mecanismo cerebral que percibe lo irregular del entorno. Por ello, todo lo
diferente enciende la emocion y abre las ventanas de atencion, foco necesario para la
creacion de conocimiento, el cual por sobresalir llama la atencion. Un ejemplo claro con el
objetivo de despertar la curiosidad, es el juego, porque activa al cerebro, despertando la

atencion al utilizar el movimiento corporal y la percepcion.

Los docentes para elevar el estado de animo de los estudiantes y mejorar su atencion
en la clase deben solicitarles realizar ejercicios leves en el aula que al incrementar el
flujo sanguineo cerebral ayudara a mejorar su atencion, como lo hara el empezar las
clases con actividades divertidas (Izaguirre, 2015, p. 104).

La actividad ludica tiene mucha relacion con las capacidades fisicas y psiquicas; en las
fisicas tenemos agilidad, fuerza, resistencias, etc., y en las psiquicas la atencion,
percepcion, memoria e imaginacion. Si hablamos de la atencion se dice que a través de ello
el nifio puede mantenerse concentrado por si mismo alrededor de 15 minutos, ya que la
actividad ludica es utilizada por los educadores en la didactica para propiciar no solo la

diversion sino el aprendizaje.

58



El juego no solo debe ser implementado por la voluntad innovadora y motivadora de
los docentes, sino que tiene que contar con la voluntad de toda la comunidad educativa,
debido a que se necesitan materiales que se puedan utilizar en diferentes momentos o por
todos en cualquier momento que se requiera y de esa manera dar un gran apoyo a la
ensefianza-aprendizaje divertida y alegre de los estudiantes (Mamani et al., 2013).

La actividad que transmite la energia por las redes del cerebro y codifica se llama
emocion que es lo que produce en la persona la sensacién de grandes expectativas en la
vida. Debido a que los estimulos conducen a que el individuo sea méas activo en sus
quehaceres diarios y no se conviertan en alguna actividad monétona. Por ende, la emocion
y curiosidad son un factor importante para aprender y mas cuando se ama aprendiendo,

resaltando la atencion en su realizacion (Mora, 2013).
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4. Objetivos

4.1 Objetivo general

Determinar el efecto del médulo “Ludiatencion” en la mejora de los tipos de atencion
de los nifios de tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria, distrito de Villa Maria del
Triunfo, UGEL 01.

4.2 Obijetivos especificos

e Identificar los tipos de atencion en los nifios de tercer grado de la I.E.P Virgen de
la Candelaria a partir de los resultados del pre-test.

e Desarrollar los tipos de atencion en los nifios de tercer grado de la I.E.P Virgen de
la Candelaria a través del mddulo “Ludiatencion”.

e Identificar la mejora de los tipos de atencién en los nifios de tercer grado de la I.E.P
Virgen de la Candelaria a traves de los resultados del post-test.

e Determinar el efecto de la aplicacion del médulo “Ludiatencion” de los nifios de
tercer grado de la 1.E.P Virgen de la Candelaria comparando los resultados

obtenidos del pre-test y pos-test.
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5. Hipotesis

5.1 Hipotesis general

La aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en las actividades ladicas mejora los
tipos de atencidn en los nifios de tercer grado de la I.LE.P Virgen de la Candelaria, distrito
de Villa Maria del Triunfo, UGEL 01.

5.2 Hipdtesis especificas.

e La aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en las actividades ludicas

mejora la atencion focalizada.

e La aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en las actividades ludicas
mejora la atencion selectiva.

e Laaplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en las actividades ludicas

mejora la atencién sostenida.
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6. Variables

a. Variable dependiente: tipos de atencion

Garcia (2013) sefiala que la atencion es un proceso cognitivo que pone en marcha otros
procesos cognitivos como el aprendizaje y la memoria, respondiendo a los estimulos que
captan nuestro interés. Esta autora plantea que en la atencion se distinguen cuatro tipos de
atencion que ayudaran al sujeto a percibir y procesar la informacion del medio. Cada uno
de estos tipos de atencion constituyen en conjunto la atencion de un sujeto los cuales son:
atencion focalizada, selectiva, sostenida y dividida.

En la presente investigacién se tomd en cuenta solamente tres tipos de atencion:
focalizada, selectiva y sostenida, ya que su desarrollo corresponde a la edad de los sujetos
de la muestra. En cambio, la atencion dividida es mas compleja pues supone atender a dos
estimulos diferentes en el mismo momento y con la misma eficacia, por eso este tipo de

atencion se presenta en los estudiantes de secundaria (Ortiz, 2009).

b. Variable independiente: actividades ludicas

Mercado (2009) sefiala que la actividad ludica est4 inmersa en la vida escolar de los
estudiantes diferenciandose del juego por ser reglado, tiene un objetivo educativo y la
dirige un docente. En cambio, el juego es libre, espontaneo y autotélico es decir que el
sujeto se autoimpone un objetivo a lograr al momento de jugar (Paredes 2003). Al
implementar las actividades Iudicas en el aula se logra habilidades motrices, cognitivas,
linglisticas y socio-afectivas, estimulando su creatividad y curiosidad (Mercado, 2009).
Ademas, favorece la capacidad de atencidén impulsada por ser del interés intrinseco del nifio
(Paredes, 2003).

En la presente investigacion se ha tomado nueve de los doce tipos de actividad ludica
propuestos por Mercado (2009), debido a su correspondencia con los indicadores de los

tipos de atencion que se busco desarrollar.
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7. Definiciones Operacionales

Atencion focalizada: es una capacidad por la que el estudiante capta el interés de
manera involuntaria, es la primera atencidn, esta atencion se desarrolla hasta los 6 o 7 afios.
Segun la adaptacion peruana de Delgado (citado por Borja, 2018) se mide en 7 niveles los
cuales se describen a continuacion:

Muy alto: el estudiante logra centrar su observacion en un solo estimulo en su
totalidad; no se distrae por otros estimulos externos y es capaz de discriminar todos los
componentes y detalles del objeto que se encuentra en un grupo.

Alto: el estudiante logra centrar su observacion en un solo estimulo en su totalidad,
ademas discrimina la mayoria de componentes y detalles del objeto que se encuentra en un
grupo.

Medio alto: el estudiante logra centrar su atencion en un solo estimulo en su totalidad,
sin embargo, solo discrimina algunos componentes y detalles del objeto que se encuentra
en un grupo.

Medio: el estudiante centra su observacién en un solo estimulo, pocas veces se distrae
con otros estimulos externos, sin embargo, discrimina parcialmente componentes y detalles
del objeto que se encuentra en un grupo.

Medio bajo: el estudiante centra parcialmente su observacion en un solo estimulo, se
distrae por otros estimulos externos y todavia le cuesta discriminar componentes del
objeto que se encuentra en un grupo.

Bajo: el estudiante tiene dificultad para logra centrar su observacion en un solo
estimulo en su totalidad, se distrae por otros estimulos externos y no discrimina

componentes del objeto que se encuentra en un grupo.

niveles intervalo

muy alto 91-99
alto 71-90
medio alto 61-70
medio 40 - 60
medio bajo 30-39
bajo 10-29
muy bajo 1-9
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Atencion selectiva: es seleccionar voluntariamente un objeto especifico del ambiente,
inhibiendo otros; es decir excluir estimulos irrelevantes para asi procesar informacion
importante o de interés.

Alto: el estudiante es capaz de inhibir todos los distractores y realizar tareas. Es capaz
de reconocer el estimulo sefialado con velocidad.

Normal alto: el estudiante es capaz de inhibir la mayoria de los distractores y realizar
tareas. Es capaz de reconocer el estimulo sefialado con velocidad.

Normal medio: el estudiante tiene dificultad para inhibir los distractores y realizar
tareas. Es capaz de reconocer parcialmente el estimulo sefialado con velocidad.

Bajo: el estudiante no logra inhibir los distractores para realizar tareas ni es capaz de

reconocer el estimulo sefialado.

niveles intervalo
alto 66 - 80
normal alto 51-65
normal medio 35-50
bajo 0-34

Atencidn sostenida: es la capacidad de prolongar el foco atencional por un tiempo
largo y mantener el organismo en un estado de vigilancia o activo.

Muy alto: el estudiante mantiene su atencion durante un tiempo prolongado y es capaz
de alternar tareas con respuestas maltiples con una tasa minima de errores.

Medio alto: el estudiante mantiene su atencidn durante un tiempo prolongado y es
capaz de alternar tareas con respuestas multiples con una tasa media baja de errores.

Medio bajo: el estudiante mantiene con dificultad su atencion durante un tiempo
prolongado y es capaz de alternar parcialmente tareas con respuestas multiples con unatasa
medio alta de errores.

Bajo: el estudiante mantiene con dificultad su atencion durante un tiempo prolongado.
Sin embargo, no alterna tareas con respuestas multiples, teniendo una tasa media alta de

errores.
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Muy bajo: el estudiante no es capaz de mantener su atencion durante un tiempo

prolongado, no alterna tareas con respuestas multiples con una tasa alta de errores.

niveles intervalo
muy alto 80-99
medio alto 50 - 80
medio bajo 15-50
muy bajo 2-15
bajo 0-2
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Il. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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1. Disefio

La presente investigacion es de enfoque cuantitativo, porque reune informacién para
comprobar las hipotesis, basado en la medicion numérica y analisis estadistico para conocer
las variables y comprobar la veracidad (Hernandez et al, 2010).

El nivel es experimental porque permite al investigador controlar las variables y
conocer los efectos de ella, manipulandolos de manera continua (Hernandez, 2014), y de
disefio pre-experimental, ya que en la “I.E.P Virgen de la Candelaria” centro de aplicacion
de la presente investigacion y solo existe un aula por grado de estudio.

Por esto, se evalud en los estudiantes de la muestra, a través del pre-test para conocer
el nivel de desarrollo del tipo de atenciédn, luego se aplic6 el modulo “Ludiatencion” en los
nifios de tercer grado de Educacion Primaria de la I.E.P Virgen de la Candelaria del distrito
de Villa Maria del Triunfo y finalmente, se volvid evaluar a los estudiantes mediante el

post-test, con el fin de comparar los resultados y determinar la eficacia del modulo.
Siendo el disefio:

0,X 0,
Donde:

0;: Resultados obtenidos de la aplicacion del pre-test a los estudiantes del tercer
grado de la L.E.P Virgen de la Candelaria.

X: Aplicacion del médulo “Ludiatencion”.

0,: Resultados obtenidos de la aplicacion del post-test a los estudiantes del tercer
grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria.
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2. Criterios y procedimientos de seleccion de la poblacion y muestra

Marco poblacional

Toda investigacion debe ser clara y precisa, ya que esta expuesto a diferentes
intercambios de opiniones, y por tal motivo debe haber una buena definicion para que tenga
una facil comprension y el cual dé un proceso simple de seleccion de muestra (Hernandez,
2014).

Marco muestral

La presente investigacion responde al tipo de muestreo no probabilistico por
conveniencia, ya que el grupo ha de tener una fécil accesibilidad y proximidad a los sujetos
investigados, beneficiando con la reduccion de tiempo y ahorro monetario para recoger
resultados.

La poblacion de esta investigacion corresponde a una muestra censal, ya que toda la
poblacion esta incluida y forma parte del estudio (Lépez, 1998). Pues, existe solo un aula
por grado en el centro de préctica de la I.E.P Virgen de la Candelaria.

Por tal motivo la muestra abarco a los 18 estudiantes del tercer grado. Para conocer
mas sobre los estudiantes se ha tenido en cuenta la némina del colegio para poder describir
el grado de instruccion, trabajo y conformacion de la familia.

Tabla 4. Namero de estudiantes del tercer grado del nivel primario de la Institucion
Educativa Parroquial Virgen de la Candelaria.

Sexo f %
Femenino 7 39
Masculino 11 61
Total 18 100

Fuente: N6mina de estudiantes de la |.E Virgen de la Candelaria de V.M. T 2019
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Figura 4. Numero de estudiantes del tercer grado del nivel primario de la I.E.P Virgen
de la Candelaria.

En latabla 4 y figura 4 de una muestra de 18 estudiantes donde el mayor porcentaje de
estudiantes son varones con una diferencia mayor de 22% que las mujeres las cuales
conforman un 38% del total de los estudiantes del tercer grado de la I.E.P Virgen de la

Candelaria.

Tabla 5. Grado de instruccion de las madres de familia de los estudiantes del tercer
grado de primaria de la I.E.P Virgen de la Candelaria.

Grado de

. . Madres %
instruccion
Primaria 10 56
Secundaria 7 39
Superior 1 6
Total 18 100

Fuente: ndmina de estudiantes de la I.E.P Virgen de la Candelaria de V.M.T 2019.
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Figura 5. Grado de instruccion de las madres de familia de los estudiantes del tercer
grado de primaria de la 1.LE.P Virgen de la Candelaria.

La tabla 5y figura 5 muestra 18 madres de familia, donde el 55% culminaron el nivel
primario, también se observa que el 39% terming el nivel secundario y solo el 6% lograron
el nivel superior de un total de 18 madres de familia de los estudiantes del tercer grado de

la I.E.P Virgen de la Candelaria.

Tabla 6. Oficios de los padres de familia de los estudiantes del tercer grado de primaria
de la I.E.P Virgen de la Candelaria.

Oficios f %
Comerciante 2 11
Chofer 4 21
Albafiil 5 27
Mototaxista 1 6
Vendedora 3 17
Carpintero 1 6
Empleado 1 6
Mecanico 1 6
Total 18 100

Fuente: némina de estudiantes de la I.E.P Virgen de la Candelaria de V.M.T 2019.
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Figura 6. Oficios de los padres de familia de los estudiantes del tercer grado de primaria
de la I.E.P Virgen de la Candelaria.

La tabla 6 y figura 6 presenta los oficios de los padres de familia que sustentan
econdmicamente el hogar, se observa que el 48% de los padres de familia son albafiiles y
choferes, ademas otros oficios que desempefian son: comerciantes, mototaxista,
vendedores, carpintero, empleado y mecanico. Se evidencia que la mayoria de los papas

son los que sustentan su hogar.

Tabla 7. Conformacién de las familias de los estudiantes del tercer grado de primaria de
la .LE.P Virgen de la Candelaria.

;mfl?;macién dela f %

Ambos padres

hermancF))s g 11 61
Madre y hermanos 6 33
Padre y hermanos 1 6

Total 18 100

Fuente: ndmina de estudiantes de la I.E.P Virgen de la Candelaria de V.M.T 2019
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Figura 7. Conformacion de las familias de los estudiantes del tercer grado de primaria de
la I.LE.P Virgen de la Candelaria.

La tabla 7 y figura 7 de una muestra de 18 familias, el 61% cuenta con ambos padres
y hermanos, mientras que el 33% cuentan con madre y hermanos. Finalmente, el 6% solo
cuenta con una familia que esta conformado por padre y hermanos se observa que la
conformacién de las familias que méas predomina es el ambos padres y hermanos con una

diferencia de 28% que el de madre y hermanos.
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3. Instrumentos

Garcia (2013) plantea que el nivel de desarrollo de los tipos de atencidn se puede medir
a traves de diversos instrumentos. En esta investigacion se considerd trabajar con tres
instrumentos, uno por cada tipo, para medir el desarrollo de los tipos de atencion. Los
cuales son: test de Percepcion de diferencia (Caras), que mide la atencion focalizada, test
de Colores y palabras que evalua la atencion selectiva y test de Cinco digitos que mide la

atencion sostenida. A continuacion, se describe cada uno de los instrumentos mencionados.
Instrumento 1: test de Percepcion de diferencias
Objetivo:

- El test de Percepcion de diferencias evalla la capacidad de la persona para percibir
rapido y correctamente las iméagenes.

- Ademas, la semejanza y diferencia de los patrones estimulantes parcialmente
ordenados.

- Evaluar rapidez.

Descripcion:

El test de Percepcion de diferencias fue creado por Thurstone (2012), tiene una
duracion de 3 minutos, consta de 60 elementos graficos, cada uno de ellos esta formado
por tres dibujos esquematicos de caras con la boca, cejas y pelo representados con trazos
elementales. Dos de las caras son iguales y la tarea consiste en determinar cual es la
diferente y tacharla.

La prueba es aplicable a partir de los 6 a 7 afios, a todos los niveles, y requiere poca
formacion cultural para comprender las instrucciones.

De esta forma se han elaborado nuevos baremos para cada una de las puntuaciones a
partir de los datos de aplicaciones en poblacion escolar llevadas a cabo en los ultimos afios

en Espafia y Argentina.
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Para la aplicacion del test de Percepcion de diferencias seran necesarios los siguientes
materiales:
» Manual: en ¢l se incluyen las instrucciones de aplicacion, correccion e interpretacion.
* Ejemplar autocorregible: contiene los elementos de la prueba y esta disefiado para anotar
en él las respuestas y poder proceder a su correccion.
* cronOmetro

* lapicero o lapiz

Adaptacion peruana

Adaptacion peruana del test de Percepcion de diferencias: en el Peru el test fue
adaptado por Delgado y colaboradores en el afio 2004, en el que se trabajé con una muestra
de 1533 nifios de los dos sexos de 6 a 11 afios de edad, que estudiaban en instituciones

educativas estatales y privadas de Lima Metropolitana.

Validez:

Este test ha sido estudiado en numerosos analisis factoriales. Los resultados indican
que su varianza se distribuye principalmente entre los factores "P" (rapidez de percepcion)
y "S" (inteligencia espacial).

Por ejemplo, en los estudios de Thurstone (1941), aparece con saturaciones en torno a
0,40 en factores de rapidez perceptiva, y con saturaciones algo menores en factores
espaciales.

Los datos indican, en resumen, que la prueba es buena medida de la aptitud perceptiva

y, en segundo lugar, de los aspectos perceptivos de la inteligencia espacial.

Confiabilidad:

El coeficiente de fiabilidad es como se sabe; un estadistico que indica la precision o
estabilidad de los resultados. Sefiala la cuantia en que las medidas de la prueba estan libres
de errores casuales. Asi el coeficiente de 0,90 quiere decir que, en la muestra y condiciones
usadas, el 90 por 100 de la varianza de la prueba se debe a la auténtica medida y solo el 10

por 100 a errores aleatorios.
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Administracion:
Para la aplicacion del test de Percepcion de diferencias, se tuvo que realizar en grupo,
con una duracién de 3 minutos. Las indicaciones se les dio a todos los estudiantes antes

que comenzaran a desarrollar el test.

Calificacion:

Las puntuaciones a calcular son las siguientes:

1. Aciertos (A). Namero total de aciertos del sujeto se concedera un punto por cada
una de las caras que aparecen tachadas en la hoja de copia (respuestas correctas).
El nimero total de marcas correctas sera el nimero de aciertos.

2. Errores (E). Numero total de errores del sujeto se contaré cada una de las cruces
que haya marcado el sujeto y que no tachen ninguna cara (cruces en los espacios
en blanco).

El nimero total de marcas en espacios en blanco sera el nimero de errores.

3. Aciertos netos (A-E). Se calcula restando al nimero total de aciertos el nimero

total de errores del sujeto. De esta forma se obtiene una medida més precisa de la

eficacia en sus respuestas a la prueba.
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Tabla 8. Rango de percentiles de 8 afios de edad del test de Percepcion de diferencias.

. 8
Percentil afios
4 8
8 9
12 11
16 12
20 13
24
25 14
28 15
32 16
36
40 17
44 18
48
50 19
52
56
60 20
64
68 21
72 23
75
76 24
80
84 26
88 27
92 30
96 37
97 38
98 42
99 47
n=1533

Fuente: tesis Niveles de atencion en escolares de 6 a 11 afios de una Institucion Educativa Primaria del distrito de

Ventanilla, 2018.
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Instrumento 2: test de Colores y palabras

Objetivo:

El objetivo del test es medir la capacidad de inhibir la interferencia, es decir, la
capacidad del individuo para controlar la interferencia que producen las respuestas
previamente automatizadas y no intencionadas, a favor de otras respuestas controladas y

voluntarias demandadas por la situacion.

Descripcion:

El test de Colores y palabras 0 como su nombre original es Stroop and Word Test fue
creado por Charles (2001). Su duracién es de 5 minutos y se aplica desde los 7 a 80 afios
de edad.

La prueba consta de tres ldminas, conteniendo cada un 100 elemento distribuido en
cinco columnas de 20 elementos.

Lamina 1 lectura de palabras: esta formada por las palabras “ROJO”, “VERDE” y
“AZUL” ordenadas al azar e impresas en tinta negra. No se permite que la misma palabra
aparece dos veces consecutiva. La tarea del sujeto consiste en leer las palabras en voz alta
lo més rapido posible.

Lamina 2, nominacion de colores: consiste en 100 elementos iguales (cuatro letras X
en mayuscula) impresos en tinta azul, verde o roja. EI mismo color no aparece dos veces
consecutivo. Los colores no siguen el mismo orden de las palabras de la primera ldmina.
La tarea del sujeto consiste en nombrar los colores en voz alta lo mas rapido posible.

Lamina 3, condicion de interferencia: consiste en las palabras de la primera ldmina
impresas y en los colores de la segunda, mezclada item por item. No coincide en ningun
caso el color de la tinta con el significado de la palabra. La tarea del sujeto consiste en
mencionar el color de la tinta con que esta escrita la palabra, en voz alta, lo mas rapido

posible.
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Validez:

La validez del test de Colores y palabras en Colombia se hizo la validacion en su
poblacion esta fue calculada a través de r de Pearson entre las subescalas de Stroop y el
TMT-B. EI Analisis paralelo de horn y el ACP arrojaron evidencia de tres componentes
que explican el 86.84% de la varianza. Las correlaciones r de Pearson, el Stroopy TMT-B
fueron significativas a 0.01 con valores de -0.41 para P; -0.35 para C; de -0.40 para PC, y
de -0.14 para interferencia. La confiabilidad encontrada fue superior a 0.70 en todas las
laminas del Stroop. La validez discriminante no hallo diferencias entre hombres y mujeres,
pero si para edad, estrato y escolaridad. En Puerto Rico también se valido el test, debido a
los estrictos estandares de normalizacion de la EIWN-R se selecciond la misma como
criterio concurrente en la validacion para Puerto Rico de la Prueba Stroop. La EIWN-R-
PR consiste de doce subpruebas y ofrece tres cocientes intelectuales: verbal, de ejecucion
y total con altos coeficientes de confiabilidad de 92, 88 y 94, respectivamente. Esta prueba
también ofrece indicadores de las funciones neuropsicolégicas medidas por la Prueba
Stroop, tales como atencion y libertad de distraccion, lo que permitié el anlisis
correlacional de ambas medidas. La confiabilidad para ambas pruebas validadas en estos
paises tiene una gran validez con la versidn esparfiola de este instrumento, haciendo viable

la aplicacion en Peru.

Confiabilidad:

La fiabilidad del test de Colores y palabras se ha mostrado muy consistente en las
diversas versiones existentes. En todos los casos, los investigadores han usado el método
test-retest con tiempos comprendidos entre un minuto y 10 dias entre las dos aplicaciones.
Jensen (1965) obtuvo indice de 0,88, 0,79 y 0,71 para las tres puntuaciones directas. Golden
(1975) obtuvo valores 0,89, 0,84 y 0,73 (N - 450) en la version colectiva y de 0,86, 0,82 y
0,73 (N-30) en aplicacion individual. La fiabilidad que se obtuvo con sujetos sometidos a
las dos formas (N-60) fue de 0,89, 0,81 y 0,69.
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Administracion:

La aplicacion de este test se dio con una duracion promedio de 5 minutos por cada
estudiante, antes de empezar la prueba se les dio la indicacion a los nifios las veces que sea
necesario para que entiendan cual es la tarea que realizaran en la prueba, ya que los nifios
tienen su propio ritmo para comprender la indicacion, esto se repitié durante las tres
pruebas que tiene. EI ambiente en la que se realizé la prueba fue un lugar silencioso en la

que el ruido y la distraccion de segundas personas se evitd al maximo.

Calificacion:
Deswviacian
tipica
- Puntaje de
bajo 4‘}
: u alte inteferencia
I I | | I% Frur?hm::ic'm
0 35 50 &5 80  Tipica
I I
' normal :

Figura 8. Campana de Gaus de los niveles de atencidn selectiva.

Fuente: test de Palabras y colores.

Para los niveles de atencidn se realiz6 una interpretacion del documento por parte del
equipo investigador, para obtener los niveles de atencion selectiva por lo cual se ha
obtenido el nivel bajo, normal bajo, normal alto y alto. Esto de ha obtenido con la ayuda
de la Campana de Gaus Yy las especificaciones puntuales para el procesamiento de los datos
que da el test. Los datos principales que se utilizaron fueron los siguientes. Primero, la
desviacion tipica que es de 10 con una media de 0, sefiala que los valores de la interferencia

(resistencia a los estimulos externos) son mas fuertes a medida que el puntaje de alternancia
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se aleje del cero, pero si por lo contrario se aleja hacia los numeros negativos el indice de
interferencia menor. Ahora en el test la baremacion es en puntuacion tipica que es la forma
de medir la atencidn selectiva. Para realizar los intervalos es necesario obtener los niveles,
para eso, el test nos da otro dato importante que lo siguiente. La atencion es normal de 35
a 65 en la puntuacion tipica. Por lo tanto, contrastamos estos valores con el resultado de
los valores de la interferencia que esta en el baremo asi que interpretamos esos valores y lo
pasamos a puntuacion tipica que es de 0 a 80 con un a media de 50. Finalmente obtenemos

los niveles ya mencionados.

En cada ld&mina se consignan los items correctamente realizados en el tiempo

correspondiente. De este modo, se obtienen tres puntuaciones principales:

e P es el niumero de palabras correctamente leidas en la primera lamina (lamina,

lectura de palabras).

e C que es el numero de colores correctamente nominados en la segunda lamina

(Ilamina 2, nominacion de colores).

e PC que es el numero de items correctamente nominados en la tercera lamina

(lamina 3, condicidn de interferencia).

e Los errores no se cuentan, pero producen una puntuacién total algo menor ya que

hace que el sujeto repita el elemento.
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Tabla 9. Puntuaciones T para los datos del Stroop.

Puntuaciones directas (edad corregidas)

Puntuaciones Palabra Color Color-Palabra Interferencia
80 168 125 74 30
78 164 122 72 28
76 160 119 70 26
74 156 116 68 24
72 152 113 66 22
70 148 110 64 20
68 144 107 62 18
66 140 104 60 16
64 136 101 58 14
62 132 98 56 12
60 128 95 54 10
58 124 92 52 8
56 120 89 50 6
54 116 86 48 4
52 112 83 46 2
50 108 80 44 0
48 104 77 42 -2
46 100 74 40 -4
44 96 71 38 -6
42 92 68 36 -8
40 88 65 34 -10
38 84 62 32 -12
36 80 59 30 -14
34 76 56 28 -16
32 72 53 27 -18
30 68 50 25 -20
28 64 47 23 -22
26 60 44 21 -24
24 56 41 19 -26
22 52 38 17 -28
20 48 35 15 -30

Fuente: tomado del manual 3era edicidn Stroop test de Colores y palabras, Madrid 2001.
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Instrumento 3: test de Cinco digitos

Objetivo:

El FTD utiliza cinco cantidades como simples unidades cognitivas recurrentes dentro
de unas tareas de dificultad creciente; y esto le permite medir en cualquier idioma la
velocidad y la eficiencia mental del sujeto y reconocer inmediatamente la disminucion de
velocidad y de eficacia que caracteriza al sujeto con dificultades neuroldgicas.

Las cuatro situaciones del test proporcionan informacion sobre algunos procesos
mentales. Cuatro de ellos pueden ser especialmente relevantes para los diagnosticos
neuropsicoldgicos:

1. Lavelocidad general del procesamiento cognitivo.

2. Lafluidez verbal (es decir, la facilidad para encontrar las palabras).

3. La atencion sostenida del sujeto y su reaccion ante el esfuerzo sostenido.

4. La capacidad del sujeto para movilizar el esfuerzo cognitivo adicional necesario

para inhibir las respuestas involuntarias y alternar deliberadamente entre dos

operaciones mentales diferentes.

Descripcion:

El test de Cinco digitos fue creado por Sedo6 (2007), tiene una duracion de 5 minutos,
consta de cuatro situaciones, que se presenta visualmente en la forma de una pagina de 50
items contenidos en pequefios recuadros (cinco por linea), que forman una matriz de 10
lineas sucesivas. Cada item representa grupos o conjuntos de uno a cinco signos (digitos o
asteriscos), y el sujeto tiene que leer o contar esos grupos de signos y dar, por tanto, una
serie de 50 respuestas. EI examinador anota el tiempo (t) empleado por el sujeto y el nimero
de errores cometidos (E) a la mitad y al final de cada tarea (es decir, después de 25 y de 50
items). En cada una de las cuatro partes los signos de cada recuadro se presentan en un
formato espacial similar al de los naipes.

Las cuatro partes del test difieren claramente en su nivel de dificultad: las partes de
lectura y conteo, que son operaciones basicas, no requieren un gran esfuerzo intencional
por parte del sujeto, mientras que en el de leccién y alternancia requieren un control mental

activo.
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La parte de lectura es la mas sencilla y presenta digitos en cantidades que corresponden
exactamente a sus valores y el sujeto solamente necesita reconocer y leer esos valores. La
parte de conteo presenta grupos de uno a cinco asteriscos, y el sujeto tiene que reconocer
el conjunto y contar el nimero de los asteriscos existentes.

En eleccion sujeto tiene que contar los grupos de digitos de valor conflictivos, y esto
se requiere mantener atencion el de contar a pesar de la interferencia de la lectura; e inhibir
su tendencia involuntaria a leer los nimeros. Por dltimo, en alternancia uno de cada cinco
grupos estd rodeado por un marco mas grueso, el sujeto debe alternan entre dos
operaciones, contando el 80% de items, pero rompiendo esta rutina cognitiva cada vez que
llega al marco mas grueso y realizando aqui el esfuerzo de leer conscientemente los
numeros del grupo y de ahi regresa a seguir contando los grupos de digitos.

La prueba se aplica a partir de los 7 afios en adelante. Los materiales que se necesitan
para la aplicacion son: manual, cuadernillo de estimulos (con los elementos de la prueba)

para el sujeto, hoja de anotacion para el examinador, 1apiz y cronémetro.

Validez:

En las primeras fases de la construccion, y en distintos paises, se ha analizado la
estructura interna del FDT y sus relaciones con instrumentos que miden constructos
similares, asi como su capacidad para discriminar entre casos normales o clinicos de
distinta etiologia. Se trataba de conocer el comportamiento del instrumento en cada pais y

de modo diferencias entre distintas lenguas y culturas.

Fiabilidad:

En el caso del test de Cinco digitos se ha usado el procedimiento de las dos mitades
(correccion posteriormente los indices con la formula de Sperman - Brown). Asi en la
muestra clinica con 126 casos de McLachian (2004) se empled esa técnica de las dos

mitades, y los indices resultantes se encuentran en la primera columna
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Validez:

En las primeras fases de la construccién, y en distintos paises, se ha analizado la
estructura interna y sus relaciones con instrumentos que miden constructos similares, asi
como su capacidad para discriminar entre casos normales o clinicos de distinta etiologia.
Se trataba de conocer el comportamiento del instrumento, en cada pais y de modo

diferencias entre distintas lenguas y culturas.

Administracion:

La aplicacion de este test tiene una duracion promedio de 5 minutos por cada
estudiante, antes de empezar se da la indicacion a los nifios las veces que sea necesario para
que entiendan cual es la tarea que realizaran, ya que los nifios tienen su propio ritmo para
comprender la indicacién, esto se repitié durante las cuatro pruebas que tiene. El ambiente
en que se realiza es en un lugar silencioso en la que el ruido y la distraccion de segundas

personas.

Calificacion:

Para obtener las puntuaciones del test de Cinco digitos, en primer lugar, deben contarse
los errores cometidos por el sujeto en cada una de las partes del test. En la parte de la
prueba, lectura, cuente los circulos 0 marcas de errores que haya empleado para sefialar los
errores del sujeto en la primera fila y anote el total en el recuadro. Repita la operacién en
la segunda fila. Sume los errores de ambas filas y traslade los totales a las casillas
correspondiente del resumen de puntuaciones. Repita el mismo procedimiento en cada una
de las restantes tres partes del test.

Ademas, es necesario obtener dos puntuaciones complementarias, la de inhibicién de
la respuesta y la de la flexibilidad mental. El calculo de estas puntuaciones es muy sencillo
y hay que hacerlo con las puntuaciones directas (PD), no con las derivadas (percentiles Pc
o0 decatipos De): se trata de calcular las diferencias siguientes:

« Inhibicion = eleccion - lectura

o Flexibilidad = alternancia - lectura

Finalmente, atendiendo a qué &mbito de aplicacion puede ser tanto clinico, laboral y el

escolar, en los baremos se han empleado dos escalas derivadas muy conocidas en este
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ambito: la de las puntuaciones percentiles y de tipo ordinal (va desde 1 a 99) y la de
puntuaciones tipicas, lo cual se interpretaran los resultados en baremos para poder ubicarlos

en los niveles: muy bajo, bajo, medio bajo, medio alto, alto y muy alto.

Tabla 10. Baremos de los nifios de 7 a 10 afios del test de Cinco digitos.

Puntuaciones directas

PC ]
alternancia
99 <42
98 42-43
97 44
96 45
95 46-49
90 50-51
85 52-54
80 55
75 56-57
70 58-59
65 60
60 61
55 62-63
50 64-65
45 66-67
40 68-70
35 71
30 72-74
25 75-76
20 77-80
15 81-83
10 84-87
5 88-91
4 92-95
3 -
2 96
1 >96
M 66,83
Dt 13,87

Fuente: tomado del Manual FDT. Test de los Cinco digitos, Madrid 2007.
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I1l.  PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
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1. Analisis de resultados

En el capitulo siguiente se muestran los resultados del pre-test y post-test, de los
instrumentos aplicados que miden los tipos de atencion, presentados en el capitulo anterior.
Asimismo, se presentan el andlisis realizado a partir de la interpretacion de las tablas y
graficos estadisticos.

Tabla 11. Resultados del pre test y post test obtenidos por los estudiantes de tercer grado
de la I.E.P Virgen de la Candelaria en la atencion focalizada.

Pre-test Post-test
Niveles Intervalos

f % f %

Muy alto 91-99 0 0 1 6
Alto 71-90 2 11 9 50
Medio alto 61-70 2 11 4 22
Medio 40 - 60 4 22 2 11

Medio bajo 30-39 2 11 1 6

Bajo 10 - 29 4 22 1 6

Muy bajo 1-9 4 22 0 0
Total - 18 100 18 100

Fuente: test de Percepcion y diferencias aplicados en junio y octubre 2019.
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Figura 9. Resultados del pre-test y post-test obtenidos por los estudiantes de tercer grado
de la .E.P Virgen de la Candelaria en la atencion focalizada.

En la tabla 11 y figura 9, se observan los resultados obtenidos del test de percepcion y
diferencias, antes y después de la aplicacion del modulo “Ludiatencion”. Del 100 % de los
estudiantes del tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria, se observa un incremento
del 39% en el nivel alto, pasando del 11% en el pre-test al 50% en el post-test; asimismo,
hay un incremento del 11% en el nivel medio alto, pasando del 11% en el pre-test al 22%
del pos-test; también se observa un incremento del 6% en el nivel muy alto pasando de 0%
en el pre-test a un 6 % en el post-test. Por consiguiente, se aprecia una disminucion del
22% en el nivel muy bajo, pasando del 22% en el pre-test a un 0% en el post-test; asi mismo
disminuy6 un 16% en el nivel bajo, pasando de un 22% en el pre-test a un 6 % en el post-
test; ademas disminuyé un 11% en el nivel medio, pasando de un 22% en el pre-test a un
11 % en el post-test; finalmente disminuy6 el 5% en el nivel medio bajo, pasando de un
11% en el pre-test a un 6% en el post-test.

Es importante considerar que 14 sujetos equivalentes al 78% de estudiantes del tercer
grado de la I.LE.P Virgen de la Candelaria, se ubican en los niveles medio alto, alto y muy
alto, lo cual muestra el desarrollo de la atencidn focalizada, ya que logran centrar su
observacién en la totalidad de un solo estimulo que pueda encontrar en su entorno y que

este sea significativo; también logra no distraerse parcialmente por algin estimulo externo
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al realizar una actividad o tarea y son capaces de discriminar componentes y detalles del

objeto que se encuentra en un grupo.

Tabla 12. Resultados del pre-test y post-test obtenidos por los estudiantes de tercer grado
de la I.E.P Virgen de la Candelaria en la atencion selectiva.

Niveles

Alto
Normal alto
Normal bajo

Bajo

Total

Pre-test Post-test

Intervalos
f % f %
66- 80 1 6 2 11
51-65 10 56 9 50
35-50 6 33 7 39
0-34 1 6 0 0

- 18 100 18

100

Fuente: test de Colores y palabras aplicados en junio y octubre 2019.

100%
BO%
60%
40%
20% o 11%
- = |
alto

56%
50%
39%
33%
I I |
MNormal alto Mormal bajo

W pretest W post test

B3
0%

Bao

Figura 10. Resultados del pre-test y post-test obtenidos por los estudiantes de tercer
grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria en la atencién selectiva.
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En la tabla 12 y figura 10, se observan los resultados obtenidos del test de Colores y
palabras, antes y después de la aplicacion del modulo “Ludiatencion”. Del 100 % de los
estudiantes del tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria, se observa un incremento
del 6% en el nivel alto, pasando del 5% en el pre-test al 11% en el post-test; asimismo, hay
un incremento del 6% en el nivel normal bajo, pasando del 33% en el pre-test al 39% del
pos-test. Por consiguiente, se aprecia una disminucion del 6% en el nivel normal alto,
pasando del 56% en el pre-test a un 50% en el post-test; finalmente, disminuy6 un 6% en
el nivel bajo, pasando de un 6% en el pre-test a un 0 % en el post-test.

A partir de los datos obtenidos, se puede interpretar que 11 sujetos equivalente al 61%
de estudiantes del tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria se encuentran en los
niveles normal alto y alto, lo cual muestra el desarrollo de la atencion selectiva, ya que los
estudiantes seran capaces de inhibir los distractores que les impidan realizar efectivamente
una actividad o tarea. También podran reconocer el estimulo sefialado con velocidad. De
la misma forma en este tipo de atencion requiere de exigencia cognitiva para seleccionar

el estimulo indicado.

Tabla 13. Resultados del pre-test y post-test obtenidos por los estudiantes de tercer grado
de la I.E.P Virgen de la Candelaria en la atencion sostenida.

Pre-test Post-test
NIVELES

f % f %

Muy alto 0 0 2 11
Medio alto 2 11 5 28
Medio bajo 5 28 10 56

Bajo 5 28 1 5

Muy bajo 6 33 0 0
Total 18 100 18 100

Fuente: test de Cinco digitos aplicados en junio y octubre 2019.
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Figura 11. Resultados del pre-test y post-test obtenidos por los estudiantes de tercer grado
de la .E.P Virgen de la Candelaria en la atencion sostenida.

En la tabla 13 y figura 11, se observan los resultados obtenidos del test de los Cinco
digitos antes y después de la aplicacion del modulo “Ludiatencion”. Del 100 % de los
estudiantes del tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria, se observa un incremento
del 28% en el nivel medio bajo, pasando del 28% en el pre-test al 56% en el post-test;
asimismo, hay un incremento del 17% en el nivel medio alto, pasando del 11% en el pre-
test al 28% del pos-test; también se observa un incremento del 11% en el nivel muy alto,
pasando de 0% en el pre-test a un 11% en el post-test. Por consiguiente, se aprecia una
disminucion del 33% en el nivel muy bajo, pasando del 33% en el pre-test a un 0% en el
post-test; finalmente disminuyé el 23% en el nivel bajo, pasando de un 28% en el pre-test
a un 5% en el post-test.

Es importante considerar que 7 sujetos equivalentes al 39% de estudiantes del tercer
grado de la I.LE.P Virgen de la Candelaria, se ubican en los niveles medio alto y muy alto,
lo cual muestra el desarrollo de la atencion sostenida, ya que el estudiante mantendra su
atencion durante un tiempo prolongado para realizar la tarea asignada voluntariamente,
dependiendo de la complejidad y caracteristicas de esta. De la misma forma sera capaz de
alternar tareas con respuestas multiples con una tasa minima de errores, es decir que podra
mantener su organismo en estado de alerta ante determinados estimulos cuya aparicién

sean inesperados.

91



2. Contrastacion de hipdtesis

Consiste en que la hipotesis sobre los resultados de la poblacion es comparada de
acuerdo al valor estadistico obtenido en base a la muestra, lo cual da paso a aceptar o
rechazar el supuesto original (Salinas, 1993). Para realizarlo se plantearon las siguientes

hipotesis estadisticas:

HO: La aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en las actividades ludicas no
mejora los tipos de atencidn en los nifios de tercer grado de la I.LE.P Virgen de la
Candelaria del distrito de Villa Maria del Triunfo, UGEL 01.

H1: La aplicacion del moédulo “Ludiatencion” basado en las actividades ludicas mejora
los tipos de atencidn en los nifios de tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria
del distrito de Villa Maria del Triunfo, UGEL 01.

Para realizar la contrastacion de la hipotesis se utilizé el estadigrafo de contraste: la
prueba de Wilcoxon, debido a que es utilizada para comparar los resultados de muestras

pequefias menor a 30.

2.1. Prueba de Wilcoxon

La prueba de Wilcoxon permite comparar dos muestras y relacionar los resultados
obtenidos antes y después de la aplicacion de la propuesta.
Se realiza el célculo con la siguiente formula considerando que la hipétesis es

bilateral y de dos colas, con nivel de significancia de 0,5.
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_n(n+1)
4

\/n(n +1)(2n+1)
24

T

7z =

Donde:

T: valor critico
n: nUmero de muestra

z: distribucion normal estandar

Sin embargo, el equipo investigador considera pertinente el uso del Software SPSS
25 debido a que da una mayor exactitud.

Tabla 14. Valores del tipo de atencion focalizada, antes y después de la intervencion.

N° Pre-test Post-test
1 11 16
2 8 8
3 23 40
4 40 68
5 7 8
6 1 4
7 23 40
8 13 20
9 4 4
10 23 40
11 60 88
12 60 88
13 20 32
14 20 32
15 25 44
16 40 68
17 11 16
18 30 50

Fuente: resultados de test de Percepcion y diferencias, 2019.

Después, se registra los datos en el programa SPSS obtenemos el valor de Z y P que
es el valor de significancia.
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Estadisticos de prueba?

Z -3,526°
Sig. asintdtica(bilateral)
b ,000

El valor obtenido en Z= -3,526° y P= 0. Al obtener el valor P < 0,05, que es menor al
valor de significaciones establecido, entonces se rechaza hipétesis nula. Por lo tanto, hubo
efecto en la intervencion.

Tabla 15. Valores del tipo de atencion selectiva, antes y después de la intervencion.

N° Pre-test Post-test
1 49 58
2 47 49
3 70 68
4 54 49
5 78 60
6 53 54
7 55 51
8 33 48
9 50 54
10 54 58
11 54 58
12 57 66
13 51 58
14 45 52
15 54 49
16 61 51
17 48 54
18 46 52

Fuente: Resultados de test de Colores y palabras, 2019.

Después, se registra los datos en el programa SPSS obtenemos el valor de Z y P que
es el valor de significancia.
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Estadisticos de prueba?
VA -,426°
Sig. asint6tica(bilateral)
P

,670

El valor obtenido en Z= -,426° y P= 0, 670. Al obtener el valor P > 0,05, que es mayor
al valor de significaciones establecido, entonces se acepta la hipétesis nula. Por lo tanto,
no hubo efecto en la intervencion.

Tabla 16. Valores del tipo de atencion sostenida, antes y después de la intervencion.

N° Pre-test Post-test
1 10 70
2 25 20
3 1 20
4 2 45
5 4 15
6 1 4
7 10 50
8 60 70
9 25 20
10 1 85
11 20 85
12 50 75
13 10 15
14 1 30
15 30 50
16 15 30
17 1 20
18 1 15

Fuente: resultados del test de Cinco digitos, 2019.

Después, se registra los datos en el programa SPSS obtenemos el valor de Z y P que es el
valor de significancia.
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Estadisticos de prueba?
z -3,464°
Sig. asint6tica(bilateral)
P

,001

El valor obtenido en Z= -3,464° y P= 0.001 Al obtener el valor P < 0,05, que es menor
al valor de significaciones establecido, entonces se rechaza hipoétesis nula. Por lo tanto,
hubo efecto en la intervencion.

Al tener la aceptacion de dos pruebas en la hipotesis alternativa y una en la hipotesis
nula, se concluye que si hubo una intervencion y por tanto se acepta la hipotesis alternativa
general: La aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en las actividades ludicas mejora
los tipos de atencidon en los nifios de tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria del
distrito de Villa Maria del Triunfo, UGEL 01.
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Conclusiones

Al culminar la presente investigacion se concluye que:

1. Los tipos de atencion como la focalizada, selectiva y sostenida se desarrollaron a
través de la aplicacion del modulo “Ludiatencion” en los estudiantes del tercer
grado de la I.LE.P Virgen de la Candelaria, confirmando lo que dice Lora (2018) al
sefialar que las actividades ludicas fortalecen el caracter, aprendizaje, trabajo y
mejora sus habilidades cognitivas.

2. La atencion focalizada se puede mejorar con el entrenamiento, esto demuestra lo
que sefiala Garcia (2013) al afirmar que se puede desarrollar la maduracion de los
procesos de control atencional, mediante la orientacion y fijacion hacia un estimulo,
ya que los nifios cuentan con la atencion focalizada desde los primeros afios de vida
de manera involuntaria y automética. Esto se evidencié en que el 78% de los
estudiantes del tercer grado de la I.E.P Virgen de la Candelaria, se ubicaron en los
niveles medio alto, alto y muy alto luego de la aplicacion del modulo
“Ludiatencion”.

3. Laatencidn sostenida se logra desarrollar en su totalidad a partir de los siete a nueve
afios, esto confirma lo que dice Garcia (2013) al sefialar que la atencién sostenida
no ser completamente innata, si no que debe acompafiarse de entrenamiento
continuo. Por esto se comprobd que so6lo el 9% de los estudiantes del tercer grado
de la I.E.P Virgen de la Candelaria, mejoraron su atencion sostenida ubicandose en
los niveles medio alto y muy alto.

4. La atencion selectiva es la capacidad de elegir del ambiente un estimulo e inhibir
otros, esto confirma lo que menciona Pérez (2008) al sefialar que la atencion
selectiva es un proceso complejo, que se logra adquirir y desarrollar completamente
en la adolescencia. Por ello se comprobd que su mejora resultd nula en los

estudiantes del tercer grado de la I.E.P. Virgen de la Candelaria.
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Recomendaciones

Se recomienda que los docentes implementen la ensefianza y desarrollo de la
atencion, en las sesiones de aprendizaje en relacion con los aportes de la
neuroeducacion, ya que se debe priorizar la adquisicion de conocimientos y de la
misma forma entrenar la atencion, conociendo el funcionamiento del cerebro.

Se recomienda el disefio consciente de las sesiones de aprendizajes para que las
clases sean innovadoras y divertidas, teniendo en cuenta la relacion y contacto que
el estudiante debe tener con su entorno, mediante el acompariamiento del docente
que debe tener una actitud motivadora y alegre.

Se recomienda que el moédulo aplicado en la presente investigacion es valido para
ser utilizada en diferentes grados de Educacion Primaria, porque los estudiantes
mediante las actividades ludicas se motivan y divierten a continuar con la clase y
por ende a adquirir nuevos aprendizajes.

Se recomienda otorgar un tiempo de 20 a 30 minutos diarios para aplicar las
actividades ludicas en las sesiones de ensefianza aprendizaje para la mejora de la
atencion, las cuales no necesitan estar solo inmersas en el horario de clase, sino

también en el hogar con ayuda de los padres.
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Fundamentacion

La siguiente propuesta contiene un conjunto de actividades ludicas que han sido
recopiladas e implementadas en las sesiones de clases con la intencién de que los
estudiantes de Educacion Primaria desarrollen sus mecanismos de atencion en el aula
como: atencion focalizada, atencion selectiva y atencion sostenida. Las actividades Ludicas
se diferencian del juego porque tiene un fin educativo y es reglado (Mercado,2009).

Esta propuesta ha sido aplicada en todas las areas curriculares de la Educacion Bésica
Regular ya que su finalidad es desarrollar la atencion y otras habilidades como: motrices,
cognitivas, linguisticas, socio-afectivas de los estudiantes y a la vez exploren su creatividad
y curiosidad. Es importante resaltar que la actividad ludica esta inmersa en la vida escolar
de los estudiantes diferenciandose del juego por ser reglado, tiene un objetivo educativo y
la dirige lo dirige un docente (Mercado, 2009). En cambio, el juego es libre, espontaneo y
autotélico, es decir que el sujeto se autoimpone un objetivo a lograr al momento de jugar
(Paredes, 2003).

Las actividades ludicas que se trabajaron son:

-Actividad ludica de ingenio. Los juegos de ingenio son aquellos que pretenden buscar
soluciones a las situaciones conflictivas, mediante la inteligencia, la deduccion, la
induccidn y casualidad; estos son realizados individualmente, por tanto, hay que ser muy
minuciosos. Quien oriente este tipo de juegos debe de incitar la solucion, ya sea acertar 0
dar una aproximacién a la solucion correcta o mejor buscar diversas estrategias que ayuden

a la consolidacién de la respuesta.

-Actividad ludica de punteria. Esta actividad pone énfasis a la ejercitacion de las
habilidades motoras finas y gruesas ya que para atinar al blanco no solo hace uso de las
extremidades, sino que también reliza los movimeitos la totalidad de el cuerpo. Para
realizar esto movimientos finos y cumplir el objetivo hace uso de la coordinacion viso-
motora, debido a que contantemente esta ajustando la distancia en la que se encuetra el

sujeto y la meta al que quiere llegar (Sarlé, 2008).

-Actividad ladica de habilidad. Son aquellas actividades en las que sobresalen la aptitud

y destrezas inherente a la persona, afianzado en el transcurso de todo el desarrollo del nifio
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es presentada como motivacion; en estos juegos no es indispensable tener habilidades mas
bien es reconocerla, utilizarla y regenerarla. Muchas veces estos juegos de habilidades son
asociados con el trabajo de lateralidad, para ello es de sumo interés que el cuerpo y posibles

movimientos del sujeto sean reconocidos por ellos.

-Actividad ladica tradicional. Esta clase de actividad ludica son las que trascienden en el
tiempo, pueden cambiar de nombre, pero las reglas son las mismas en todas las sociedades
y partes del mundo en la que se puede apreciar. Ahora bien, algunos autores como Andreu
(2006) sefiala que no se sabe a ciencia cierta como estas actividades ludicas tradicionales
se difundieron por toda Asia y Europa, sefiala que se pudieron difundir por los mercaderes
que comercializaban distintos tipos de productos viajando de pais en pais, otra situacion
que plantea es que la gente empezd a emigrar de un pueblo a otro, debido a las conquistas

de unos reinos a otros.

Actividad ludica senso-perceptivo. Las actividades ludicas senso-perceptivo son aquellos
que estimulan los sentidos, son interesantes propuestas que trabajan de manera completa,
ya sea motriz como en lo cognitivo; estas actividades no solo pueden ser representados por
dindmicas de estimulacién de los sentidos, sino que la idea es tomar conciencia de ellos,

distinguiendo unos de otros y la afinidad en la interpretaciéon de los mismos.

-Actividad ludica de azar. Las actividades ludicas de azar siempre estan relacionadas a
la suerte y a la emocion de no saber lo que estd por venir. Estas actividades son muy
beneficiosas para la salud mental, ya que no solo se debe ejercitar el cuerpo sino también

nuestro cerebro.

-Actividad ludica cooperativo. Son llamadas actividades ludicas cooperativas lo que
requiere que los participantes se involucren con el grupo, apoyando y combinando cada
integrante sus habilidades. Asi, uniendo fuerzas y colaborando con cada integrante para

conseguir el objetivo comun del juego.

-Actividad ludica de contruccion. Sarlé (2008) para un nifio realizar un juego puede
significar acumular objetos todo sea por a actividad ludica de construccién inicia desde los
bebes en el que comienzan a explorar diversos objetos y los presentan armando torres, en

los nifios mas pequefios se evidencia en el momento que desafian las leyes de estabilidad
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y equilibrio, en los mas grandes al momento de construir algin objeto como aviones, barcos

y torres haciendo uso de material concreto empleando el uso de la tecnologia.

-Actividades ludicas fisiologicos. En la etapa en la nifiez es importante seguir los ritmos
que marcan las actividades fisiologicas de los nifios, ya que son primaria estan

desarrollando sus habilidades de manera integral (Lora, 2008).
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Metodologia

La implementacion de la propuesta “Ludiatencion” en las sesiones de aprendizaje y su
posterior ejecucion esta apoyado en las actividades ludicas. Esta manera de utilizar las
actividades ludicas en las aulas propuesta por Mercado (2009), es el procedimiento por la
que el docente debe seguir para propiciar la ensefianza en los nifios y nifias. Ademas, es la
principal prioridad para los educadores. Cabe remarcar estas actividades trabajan otros
factores como lo son: comunicacion, socializacion, el manejo de emociones, el trabajo en
equipo, valores, habitos, la expresion corporal y el fortalecimiento del esquema corporal
(Mercado, 2009).

Cada sesion de aprendizaje cuenta con 12 actividades ludicas que pueden ser de
ingenio, habilidad, senso-perceptivo, punteria, tradicional, senso-perceptivo, azar,

cooperativo, construccién, fisioldgico

Mercado (2009) da pautas a seguir para que la actividad ludica se lleve a cabo de manera
Optima y ordenada, logrando cumplir las metas propuestas en el desarrollo de habilidades

en los estudiantes. Estas constan de 12 puntos fundamentales:

e Pasos previos: los docentes deben de repasar lo planificado previamente, llegar
temprano para verificar los materiales y las condiciones en las que se
encuentra para su uso. También tener auto-convencimiento que la actividad
ludica brindard momentos de placer en los nifios.

e Preparacion: el docente debe preparar una adecuada actividad Iudica considerando
la edad de los estudiantes y ensayar la actividad ludica anticipadamente.

e Palabra clara: la manera en la que el docente debe dirigirse a los estudiantes tiene
que ser con entonacidn y diccion suave que invite a los estudiantes a desenvolverse
en un ambiente calido y alegre.

e Disposicion: el docente debe considerar que cada estudiante deba observar, oir y
disfrutar el juego. Por eso, recomienda disponer a los estudiantes de manera

circular en rondas. Esto va a depender de la clase de juego que van a jugar.
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e Detectar a los timidos o retraidos: utilizarlo como complice de la actividad, asi se
va a ir integrando poco a poco en los juegos, sin llegar a exponerlo a situaciones
incomodas.

e Ubicacion: si el juego va a ser realizado afuera del salon se debe considerar la
posicién del sol y la temperatura.

e Cuidados: ser consciente siempre de los peligros que pueda tener el exterior o el
interior del espacio en donde se realiza la actividad, para tener un plan de
prevencion y seguridad.

e Comienzos: primero se debe de presentar el juego a los participantes, aclarar las
dudas que surjan en las reglas y si es necesario hacer un ejemplo de la dinamica
del juego.

e Evitar cansancio: se debe prevenir y estar atento en el desenvolvimiento de los
participantes y evitar en todo momento la competencia entre ellos. ademas, evitar
que el estudiante observa cualquier desanimo del docente.

e Cierre reflexivo: esto se debe dar por parte del docente y también construirlo
conjuntamente con el grupo, asi poder brindar un aprendizaje trascendente para la
vida.

e Alternativas: tener siempre presente que si el juego propuesto no esta cumpliendo
el objetivo planteado a los nifios y nifias no les parecerd interesante, por lo que hay
que considerar cambiar el juego en el momento y asi continuar con las actividades
previstas. El final del juego, al cumplir los objetivos previstos, puede tener un final
abierto si realizar la reflexion con ellos.

e Socializar: el docente en todo el tiempo que dura la actividad debe socializar con
los estudiantes y asi generar la realizacion de mas juegos en el futuro, incentivando

asi el entusiasmo y expectativas en ellos.
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Preparacion
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Objetivos

v Mejorar los tipos de atencion: focalizada, selectiva y sostenida a través del médulo
“ludiatencion”.

v Implementar actividades ldicas para insertar en las sesiones de aprendizaje.

v Proponer actividades ludicas en las areas curriculares de la Educaciéon Regular
Basica.

v" Propiciar un ambiente social, armonioso y lidico en la que el estudiante se sienta

participe de ello.

Descripcion

Esta propuesta fue creada a partir de la clasificacion de actividades ludicas que propone
Mercado (2009). En el cual aborda la actividad Iudica como un gran aliado en las aulas ya
que el ser humano aprende jugando. Despertando el interés, disposicion y atencion en los
estudiantes.

Las actividades ludicas tomadas en cuenta son: ingenio, punteria, habilidad,
tradicional, senso-perseptivo, azar, cooperativo, construccion y fisioldgico. Las cuales se
aplicaron en 12 semanas y se insertaron en 48 sesiones de aprendizaje. El nimero de
sesiones fueron trabajadas de acuerdo a los tipos de atencidn focaliza, selectiva y sostenida.
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Cronograma

El siguiente cronograma presenta la cantidad de sesiones de aprendizajes aplicadas en el
modulo “Ludiatencion” para mejorar los tipos de atencion en los nifios de tercer grado.

NUmero de Area Tipo de Tiempo
sesiones actividad ludica
17 Comunicacion Ingenio 9 horasy
(9) 90 min
Personal (4)
Religion (3)
Matematica (1)
3 Comunicacion Punteria 1 horas y
(1) 30 min
Matematica (1)
Ciencia (1)
7 Comunicacion Habilidad 4 horas y
(4) 90 min
Arte (2)
Cienciay

tecnologia (1)
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Comunicacion Tradicional 45 min
(1)
Comunicacion Senso- 1 horasy
(1) perceptivo 30 min
Matematica (1)
Religion (1)
Comunicacion Azar 3 horas
(3)
Personal (1)
Religion (1)
Comunicacion | Cooperativo | 1 horay
(2) 45 min
Personal (1)
Comunicacion | Construccion | 2 horasy
(3) 15 min
Arte (1)
Personal (1) Fisiologico 3 horas
Religion (1)

Arte (3)
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LEYENDA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

- ACTIVIDADES
RODOS LUDICAS

@ Ingenio
Punteria

3

& Habilidad
Tradicional

Senso-perceptivo

Cooperativo

Construccion

Fisiologico
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Titulo: del modulo

“Ludiatencion” basado en actividades

Aplicacion

ludicas mejora los tipos de atencion en
los nifios de tercer grado de la L.E.P
Virgen de la Candelaria, distrito de
Villa Maria del Triunfo, UGEL 01.

Matriz de Consistencia

Tipo de investigacion:

Pre-experimental

Programa:

Educacién Primaria

Integrantes:

01X 02

COLLANQUI LARICO, José

NAHUI TOMAYLLA, Sadith
PALOMINO MUNOZ, Angie Andrea
PANTOJA BOLIVAR, Rosario Trinidad

Problema Objetivo Hipotesis Variables Instrumentos
general general
¢Cual es la Determinar el La aplicacion Variable dependiente: -Test de
mejora de la efecto del del mddulo Tipos de atencion Percepcion  y
aplicacion del modulo “Ludiatencion” . . : diferencias.
P Y Variable independiente:
modulo “Ludiatencion” | basado en las -Test de Colores

“Ludiatencion”
basado en
actividades
ludicas en los
tipos de atencion

en los nifios de

en la mejora de
los tipos de
atencion de los
nifios de tercer
grado de la I.E.P
Virgen de la

actividades
Iudicas mejora
los tipos de
atencion en los
nifios de tercer
grado de la I.E.P

La aplicacion del modulo “Ludiatencion” basado en

actividades ludicas

y palabras.
-Test Cinco

digitos.

(Pre-test)
(Post-Test)
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tercer grado de
la I.LE.P Virgen
de la Candelaria
del distrito de
Villa Maria del
Triunfo, UGEL
01?

Candelaria,
distrito de Villa
Maria del
Triunfo, UGEL
01

Virgen de la
Candelaria,
distrito de Villa
Maria del
Triunfo, UGEL
01.

Objetivos Hipétesis Categoria Indicadores Items
especificos especificas
-ldentificar  los | -La aplicacion Tipos de Atencion -Observa -Marca la cara
. . . atencion . . .
tipos de atencion | del modulo focalizada detenidamente | que es distinta a
en los nifios de | “Ludiatencion” cada cara y las | las demaés.

tercer grado de la
I.E.P Virgendela
Candelaria a
partir de los
resultados  del
pre-test.

-Desarrollar los

tipos de atencién

basado en las
actividades
Iudicas mejora
la atencion
focalizada.
-La aplicacion
del médulo

“Ludiatencion”

partes que lo
componen.

-Discrimina la
cara diferente de

cada grupo.
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en los nifios de
tercer grado de la
I.E.P Virgendela

Candelaria a
traves del
moddulo
“Ludiatencion”.
-Identificar la

mejora de los
tipos de atencion
en los nifios de
tercer grado de la
I.E.P Virgen de
la Candelaria a
través de los
resultados del

post-test.

-Determinar el
efecto de la

aplicacion del

basado en las
actividades
Iudicas mejora
la atencidn
selectiva.

-La aplicacion
del mddulo
“Ludiatencion”
basado en las
actividades
Iudicas mejora
la atencion

sostenida.

Atencion

selectiva

Atencion

sostenida

-Suprime la
respuesta de la
palabra escrita.
-Selecciona
nombrar el color

de la palabra

escrita.
-Cuenta los
grupos de
digitos.
-Inhibe la

lectura de los

ndmeros.

-Nombra el color

de cada palabra.

-Cuenta los
nameros que hay

en el recuadro.

-Lee el nUmero
del recuadro con
borde mas

grueso.
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modulo
Ludiatencion de
los nifios de
tercer grado de la
I.E.P Virgen de
la Candelaria
comparando los
resultados
obtenidos del
pre-test y pos
test.

-Alterna entre
dos operaciones.
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Sesiones



SESION DE APRENDIZAJE N° 1
“Conocemos los sinénimos”

|. DATOS GENERALES
A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario
Pantoja Bolivar
ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
GRADO: 3° NIVEL: Primaria
AREA: Comunicacion
FECHA: 24- 06- 2019 HORA: 45 min.

nmoow

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMPETENCIAS DESEMPEROS CAMPOS | EVIDENCIA DE | 'NSTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS Incorpora un R.V - Reconoce el Lista de cotejo
TIPOS DE TEXTOS EN SU vocabulario que sinébnimos sinénimo de
LENGUA MATERNA incluye sinbnimos y cada premisa y
e Adecla el texto a la algunos términos completa la
situacion propios de los oracion.
comunicativa. campos del saber.

e Organizay desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones
del lenguaje escrito de
forma pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto

escrito
GESTIONA SU * Revisa si la
APRENDIZAJE DE aplicacion de la
MANERA AUTONOMIA estrategia y el
procedimiento
e Define meta de planteados produce
aprendizaje resultados
e Organiza acciones esperados respecto
estratégicas para asu nivel de
alcanzar sus metas de | &vance, a partir de
aprendizaje la retroalimentacion

de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de
aprendizaje.

Enfoques transversales Atencion a la diversidad y orientacién al bien comdn

-Los nifios leen silenciosamente.

-Los nifios muestran respeto en la participacién de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

Actitudes

Il. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos y

Inicio (10 minutos) materiales

Tiempo
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Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacién /conflicto
cognitivo)
Motivacién
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia.

e Levantamos la mano para participar.

e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
[ ]

Observan un emojin de carita feliz y responde a la siguiente pregunta
¢,como esta la carita?

o~ AA
o’

Los
estudiantes responden y el docente coloca las cartillas segun sus respuestas.

Se muestran las siguientes palabras en tarjetas y luego se pegan en la pizarra:
feliz, contento, alegre, sonriente.

FELIZ CONTENTO ALEGRE SONRIENTE

Escuchan: chicos ¢ Qué palabra le corresponde al Emojin? ¢,Por qué? ¢En qué
se diferencia las palabras feliz y alegre? ¢Alguna vez se han puesto a pensar
por qué algunas palabras se escriben diferente, pero tienen el mismo
significado?

Conflicto Cognitivo: ¢Si todos los dias utilizamos diferentes palabras que
tienen el mismo significado? ¢ Como se llamara a ese grupo de palabras?

Propdsito de la sesién: El dia de hoy vamos a utilizar palabras sindbnimas para
completar las oraciones.
Titulo de la sesidn: “Conocemos los sinénimos”.

Desarrollo (25 minutos)

Problemética

Escuchan: muy bien chicos como en el ejemplo del significado de los emajins,
todo ese conjunto de palabras que tienen el mismo significado se llaman
“Sindénimos” pero ¢ Qué sera los sindnimos? Muy bien chicos los sinénimos son
las palabras que tienen igual significado. Por ejemplo: si digo jQué delicioso
pastel'iQué rico pastel!; jAndrés tiene un bonito juguete!; jAndrés tiene un
hermoso juguete! ¢ Tendran el mismo significado? muy bien, claro las palabras:
rico y delicioso, son sinénimos, asi como bonito y hermoso; son palabras
sinénimas. Ahora Vamos a realizar una divertida actividad lidica jEspero se
diviertan!

Actividad ludica: “Memonimo”

Reciben las fichas de colores y las colocan
3 volteadas de manera que no vean las palabras
que estan escritas. Los posicionan 4 x 3 fichas.

Escuchan: muy bien chicos, esta actividad ludica se llama
“Memonino” que consiste en que se formara equipos de 3 g
estudiantes. Cada trio recibira 12 fichas de colores que i
contienen palabras, las cuales estaran volteadas y colocas ‘
encima de la carpeta. Cuando diga jcomiencen! Un integrante debera de
voltear una ficha y leer la palabra, luego, voltear otra ficha. en ese momento
tiene que fijarse y observar si el significado tiene relacion con la primera palabra
de la ficha que volted. si no acierta, entonces devuelve la ficha volteada a su
lugar para que otro integrante del equipo continle jugando. Recuerden que
deben estar muy atentos a la ficha y palabra que contiene cada ficha que voltee
su compariero para que luego tengan la oportunidad de voltear la ficha que
realmente tenga el mismo significado.

-Ejemplo: Escojamos una palabra jFlaco! ¢Cual sera la palabra que tenga el
mismo significado? jDelgado! Muy bien podemos observar que flaco y delgado

- Emaiji

- tiras de
papel

Memonimo
de
palabras

10min.

15min

10min

10min
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se escriben diferentes, pero tienen el mismo significado. Por lo tanto son:
SINONIMOS!

tranquilidad

nuevo

-Responden: ¢ Les gustod el juego? ¢ Qué estrategias emplearon para recordar
las palabras? ¢Qué palabras han relacionado? ¢Por qué? ¢Cudl es el
significado de cada palabra relacionada? ¢Es necesario tener un vocabulario
amplio? ¢ Cémo puedo conseguir eso?

Escuchan: ¢ Cual es el sindnimo de bello, paz, limpio, veloz, nuevo?
Responden: de bello, es hermoso; de paz, es tranquilidad; de limpio, es pulcro;
de rapido es veloz; y de nuevo, es moderno.

e Se forman 4 grupos de 5 estudiantes y se le entrega un palote con
oraciones incompletas, donde cada equipo tendra que completar las
oraciones con las palabras encontradas en el “Manonino”.

Completamos

- Carlitos busca la del aula de tercero.

- Los alumnos del tercer grado son jugando fatbol.

- Miss Sadith es con sus alumnos del tercer grado.

- José estuvo muy al momento de hacer el examen de
matematica.

- Carmen y Rosa mantienen muy el aula.

PLANIFICACION
e Reciben la ficha de aplicacién - Utilizamos sinénimos” (anexo 1)
e Escuchan: chicos ahora vamos a completar las oraciones utilizando
_una palabra similar.
REVISION
e Escuchan: Muy bien chicos, ahora debemos saber si esta bien, y para
eso vamos a intercambiar las fichas con el compariero de lado para
corregir.
e Responden: ¢Qué son los sinbnimos?

e Escuchan: Sinénimos son palabras que tienen el mismo
significado.

CIERRE
e Observan las siguientes caras (feliz, aburrido, triste o estresado) y
escogen una de ellas para luego responder a la siguiente pregunta
¢Como te has sentido en la clase? Y ¢ Porqué?

o0 S
el " =

Cierre (10 minutos)

Papelotes

Ficha
aplicativa

Imagenes
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Tarea
e Resuelven las actividades el libro de razonamiento verbal paginas 8,
9y 10.
Transferencia
e Responden: ¢Para qué te servird aprender sinénimos? ¢Cuéndo
aplicarias lo aprendido? ¢ Qué debes tener en cuenta?
Metacognicidn:
e Responden: ¢{Qué aprendiste? ;De qué manera aprendiste? ¢Les
parecio facil o dificil? ¢ Cuél de las estrategias les gusté mas?

V. EVALUACION

INSTRUMENTO
INSTRUMENTO 5
DEL DESEMPENO PRECISADO/ <
DEL DOCENTE ESTUDIANTE CRITERIOS CALIFICACION
Incorpora un vocabulario que incluye
Reconoce el sinénimos y algunos términos propios A=2
Lista de cote sinonimo de cada | e Jos campos del saber. B=1
Ista de cotejo E(r)emmllzat\ayla e Incorpora sinénimos en las C=0
P oraciones. (1pt) F= Falta
oracion. y
e Completa la oracion. (1pt)

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
Para el estudiante:

- - Sinénimo. Recuperado de https://4.bp.blogspot.com/-

600/p01c%2B-%2Bsinonimos.png

SX6NwW6F70DQ/WLA4MTorJ_I/AAAAAAAAQIW/IMa9DH2K64EQGSLEMOotE]_Ebf3PQoTo2wCLcB/s1

VIl. ANEXOS
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an negrita y subrayadas por su simonimo.

% Escribse las siguientes oraciones, cambiando las palabras

1. ki mama me relato un cuenio divertido.

Sinonimos son
palabras gue
genen igual o

parecido

Z. Los nines estaban aburridos.

[

2. Si u=o el ascensor llegaré pronto.

4. Este delantal &= muy bonito.

[

5. El robusto deportista =alid victorioso

[

5. Los alumnos jusgan futbol.
7. El ilustre escritor gand un premioc.

[

8. El médico cura a los enfermos

[
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

“iTodos opinamos!”

I. DATOS GENERALES

>

Rosario Pantoja Bolivar

GRADO: 3°

nmoow

AREA: Comunicacion
FECHA: 25-05- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

ASESORA DE PRACTICAS: Rosalina Yapias
ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

HORA: 90min

DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz,

NIVEL: Primaria

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRB:\EAENTO
/ICAPACIDADES PRECISADOS | TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
SE COMUNICA Opina como Signo de Socializacion Lista de cotejo
ORALMENTE EN SU hablante y interrogacién | sobre la
LENGUA MATERNA oyente sobre y empatia.
e Obtiene preguntas o exclamacion
informacion del exclamaciones
texto oral. de la empatia
e Infiere e interpreta en el ambito
informacion del escolar, a partir
texto oral. de su
e Adecla, organizay experiencia.
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada.
e Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.
e Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.
¢ Reflexiona y evalta
la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.
Revisa si la
GESTIONA SU aplicacion de la
APRENDIZAJE DE estrategia y el
MANERA - procedimiento
AUTONQ'V”A planteados
e Define meta de produce
aprendizaje resultados
e QOrganiza acciones esperados

estratégicas para
alcanzar sus
metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta
su desempefio
durante el proceso
de aprendizaje.

respecto a su
nivel de avance,
a partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para

llegar a la meta.
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Enfoques

transversales Atencioén ala diversidad y orientacion al bien comun

materiales a utilizar.

Actitudes ~
compafieros.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los

-Los nifios dan una opinion critica constructiva y palabras de
felicidades por su presentacion a su compariera

-Los nifios muestran respeto al escuchar los trabalenguas de sus

lIl. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
Inicio (15 minutos) y Tiempo
materiales
Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacién /conflicto
cognitivo)
Motivacién
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia.
e Levantamos la mano para participar.
¢ Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
e Observan un video de hormigas
https://www.youtube.com/watch?v=|CiZkKNneXns.
e Responden: ¢Qué observaron en el video? ¢Qué estaban
haciendo las hormigas? ¢Para qué creen que estan recolectando
la comida? ¢ Todos tienen el mismo caracter o manera de actuar?
¢ Qué actitud tenia el que ayudé a la hormiga que estaba perdida?
¢Esa hormiga se habra puesto en el lugar de la otra para luego | -Papel
reflexionar y ayudarla? ¢Por qué? ¢El habra estado en una | _
situacién similar?_ g,Por_qué’? _ imagenes
e Cuando la hormiga grita: jDesastre!iMe he perdido! jNo puedo
sequir el rastro! -cajas
emociones transmite? ¢ Tristeza, alegria, enojo, angustia, miedo? 10min
e Ahora cuando la hormiga dice: ¢Rodear la hoja? ¢(No creo que
podamos hacerla?
emocion transmite?¢, Duda, miedo, alegria, tristeza? -parlante
-usb

Conflicto cognitivo: ¢ Como crees que se llamen esos signos escritos que
expresan emociones y dudas?

¢Por qué?

Propdsito de la sesion: El dia de hoy opinamos sobre el uso de los signos
de exclamacion e interrogaciéon para reflexionar sobre la empatia en la
escuela.

Titulo de la sesidn: “jTodos opinamos!”

Desarrollo (60 minutos)

ANTES DEL DISCURSO

Actividad ludica “El tesoro del

pirata Empatia”

. Escuchan: Chicos! Lo que

vamos hacer es salir del salén a buscar

el tesoro del pirata Empatia, pero para
esto cada equipo sera representado por un color.

e Se relnen en el patio para recibir el mapa y ‘
escuchan la cancion para empezar la  budsqueda.
(https://www.youtube.com/watch?v=6MURV9Yy92U&Ilist=PLgr1rfV
rntTytsGPg5CU91w9WO0JcvuNar)

e Escuchan: jPara empezar!, recibiran pistas, que son las guias del
tesoro, para encontrar los sobres con enunciados de preguntas o
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https://www.youtube.com/watch?v=jCiZkNneXns

a1 d>

exclamaciones del pirata, pero, para esto, al momento de encontrar
el sobre tendras que reunirte con tu equipo y sacar la tarjeta con el
enunciado, oracion y completar con un plumén el signo que
corresponde, ya sea signo de interrogacién o exclamacion, y
ponerlo en una de las cajas todas las que encuentres (caja
interrogativa o exclamativa) hasta llegar al final del mapa. Chicos
¢ Estan listos? jEmpecemos!

Sobres de las tarjetas verde, amarillo, mostaza, turquesa.

GUIA DEL TESORO

1. Estoy escondido
en las ramas de un
arbol.

2. Estoy escondido
debajo de una
carita feliz.

3. Me encuentro
debajo de un
tacho de reciclaje
organico.

4. Estoy debajo de un
arcoiris.

5. Estoy escondido
en algo que la miss
se pone todos los
dias.

Equipo amarillo

e Cada tarjeta (un recuadro) va en un sobre del color amarillo y
estara ubicado en un lugar del colegio.

Qué es la empatia Sera entender las emociones de

otras personas

Sigue adelante companero Sera ayudarse entre si

Vamos, tu puedes ganar

Equipo verde

e Cada tarjeta (un recuadro) va en un sobre del color verde y
estard ubicado en un lugar del colegio.
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Equipo Turquesa

))” AL

e (Cada tarjeta (un recuadro) va en un sobre del color terqueza y
estara ubicado en un lugar del colegio.

Equipo mostaza

e Cada tarjeta (un recuadro) va en un sobre del color mostaza y
estara ubicado en un lugar del colegio.
e Escuchan: Muy bien chicos, lo hicieron genial.
e Los estudiantes regresan al salon.
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¢ Responden. ¢Les gusté el juego? ¢ Como se llama?
JAnteriormente lo habian jugado? ¢ Fue facil seguir las
indicaciones de la guia del tesoro? ¢ Qué les parecié lo mas dificil
de realizar? ¢ Por qué? ¢ Con qué signos los completaron? ¢ Fue
facil identificar cual de los dos signos les correspondia? ¢Qué
hicieron para mas seguros? ¢ Qué nos dicen los mensajes de las
tarjetas? ¢ Qué sera un signo de exclamaciéon? ¢ Cuando utilizan
los signos de interrogacion? ¢ Qué son los signos de
interrogacion? ¢ Y cuando se utilizan los signos de exclamacion?

e Leeny corrigen las oraciones o frases del pirata Empatia.

o El docente muestra las tarjetas que los nifios encontraron durante
la busqueda del tesoro.

Escuchan: jMuy bien chicos! ahora vamos a verificar si los signos que

i AR,

GUIA DEL TESORO

una de las ramas de
un arbol.

2. Me encuentro
debajo de uno de
los tachos de
reciclaje de vidrio.

3. Estoy debajo de una
piedra que esté
cerca de un arco.

4. Estoy debajo de la

5. Estoy escondido en

‘I
4

e ~Ba -

pusieron en los enunciados y oraciones de cada tarjeta son correctos.
Escuchan: Muy bien chicos, escribieron los signos en los enunciados que
correspondia. Ahora., los signos de exclamacién e interrogacion se utilizan
para encerrar enunciados con sus signos de interrogacion y exclamacion.
para poder expresar sentimientos de asombro o deslumbramiento. Como
su nombre los dice exclamacion, esto significa un fuerte emociones para
destacar o enfatizar algo. Por ejemplo, si llega el cumpleafios de mi mama
y le digo: jFeliz cumpleafios! ¢Qué signo le corresponde?, bien chicos le
corresponde el signo de exclamacion. Pero para tener mas informacion
vamos a leer una ficha informativa.

¢ Reciben una ficha informativa (Anexo1l)

e Escuchan: Ahora saben que es necesario saber pronunciar las
oraciones o frases correctamente al utilizar los signos de
interrogacién o exclamacion.

e Tenemos algunas tarjetas que hablan de la empatia ¢ Qué sera
empatia? ¢Se da en la escuela? ¢Ustedes son empéaticos? ¢ Al
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hablar como demostramos a la empatia? ¢ El adecuado uso de los
signos que aprendimos nos ayudara a ser empaticos? ¢ Por qué?
DURANTE DEL DISCURSO
e Comentan sobre la empatia.

DESPUES DEL DISCURSO
e Opinan sobre las frases o oraciones sobre la empatia.

Cierre (15 minutos)

Transferencia
e Responden: (Serd necesario aprender a pronunciar
correctamente las oraciones con los signos de interrogacion o
exclamacién?, ¢Cuando aplicarias lo aprendido? y ¢Qué debo
tener en cuenta?

Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendieron sobre los signos de interrogacion
o exclamacién?, ¢ De qué manera aprendieron?, ¢ Les parecio
facil o dificil?, ¢ Cual de las estrategias que les gusté mas?

10min

15min

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO | INSTRUMENTO

DEL DOCENTE

DEL
ESTUDIANTE

DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Lista de cotejo

Opina sobre
preguntas o
frases

Opina como hablante y oyente sobre preguntas o
exclamaciones de la empatia en el ambito escolar,
a partir de su experiencia.

e Opina sobre la empatia en la escuela.
e Opina sobre frases exclamativas de la

exclamativas de

la empatia. empatia.

la empatia.

e Opina sobre las frases interrogativas de

F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

- Conocemos Los Signos de Interrogacion y Exclamacién. Recuperado de

Interrogacion-y-Exclamacion
Para el estudiante:
- Empatia. Recuperado de https://www.significados.com/empatia/

https://es.scribd.com/document/374327206/Sesion-de-Aprendizaje-Conocemos-Los-Signos-de-

VI. ANEXOS

Anexol
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

“Practiquemos nuestra danza”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Arte
F. FECHA: 25- 06- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 2 hrs y 15 min.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

experimenta los
lenguajes del

que siente que
su trabajo es

e Define meta de
aprendizaje

¢ Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus
metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta
su desempefio
durante el proceso
de aprendizaje.

artg. exitoso en la
* Aplica procesos | coreografia de
creativos. la danza de Uro
o Evalua Yy Qapic.
comunica sus
procesos y
proyectos.
GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA Propone por lo
AUTONOMIA menos una

estrategia y un
procedimiento
gue le permitan
alcanzar la meta;
plantea
alternativas de
coémo se
organizaray
elige la mas
adecuada.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRBI\EAENTO
ICAPACIDADES PRECISADOS | TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
CREA PROYECTOS Coreografia | Coreografiade la | Lista de cotejo
DESDE LOS de la danza danza Uro Qapic.
LENGUAJES Explica las | Uro Qapic.
ARTISTICOS técnicas que ha
usado vy las
e Exploray maneras en

Enfoques
transversales

Atencion ala diversidad y orientacion al bien comin

Actitudes

una conclusion.

utilizar.

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus comparieros y
escuchan la participacién de los demas
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

lIl. SECUENCIA DIDACTICA
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Recursos y

Inicio (35 minutos) . Tiempo
materiales
e Mueven todas las mesas y sillas para que tengan un espacio en el 5min
centro de su salén y puedan moverse.
Motivacién
Actividad ludica “Rompecabeza”
Cada grupo de 3 estudiantes reciben un
rompecabezas referente a la danza Uro Qapic los rompecabezas
cuales pueden ser (un paisaje, campesinos, oveja
& y un puma) deberan de armar el rompecabezas lo
mas rapido posible. (Anexo 1)
e Responden: ¢ Qué observan? ¢ En qué lugar los has visto? ¢ Recuerdas
a qué danza pertenece?
e Observan el video de la DANZA: URO QAPIC de AYACUCHO o,
(https:/iwww.youtube.com/watch?v=ISMGY CEuXho) - Imagenes
it . . A - ush
e Responden: ¢ Todos los pasos te parecen faciles? ¢ Cudles te parecen -televisor
dificiles? ¢ Por qué? -parlant
Conflicto Cognitivo pariante
e Responden: ¢ Sera importante conocer mas de las danzas? ¢Por qué?
e Escuchar las indicaciones de la maestra. .
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto. 15min
e Utilizamos todo nuestro cuerpo en los pasos de la danza.
Propésito de la sesion: El dia de hoy practicamos la coreografia de la Danza Uro
Qapic para explicar las técnicas que utiliza.
Titulo de la sesién: “Practiquemos nuestra danza”
Desarrollo (85 minutos)
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
e Responden: ¢ Sabes cual habra sido el origen de esa danza?
e Escuchan la resefia histérica de la danza URO QAPIC. (anexo 2)
e Responden: ¢Qué opinas de la resefia? ¢ Qué es lo que més te llama la
atencion? ¢ Qué harias tu si fueras el campesino? ¢ De qué forma
atraparias al animal? ¢ Pedirias ayuda? ¢ A quiénes? Entonces, ¢ Cuéal es
el origen de la Danza Uro Qapic?
e Observan 4 hojas con dibujos de monigotes sobre los primeros pasos -imagenes
basicos a aprender de la danza. (anexo 3)
e Responden: ¢ Qué observamos? ¢ Podras realizarlos? ¢ Dénde
podriamos practicarlos? ¢ Cémo debe ser el espacio? ¢ Qué materiales
necesitaremos? ¢ Quién nos ensefiara? -silbato
Salen al patio para practicar la danza.
Escuchan: vamos a realizar cada paso con una duracion de 5 minutos,
con descanso intermedios de cada 10 minutos. Recuerden que debemos
de observar detalladamente los pasos para lograr aprenderlos.
e El primer paso consiste en saltar de izquierda a derecha levantando
las rodillas intercaladamente. 15min
e En el segundo paso saltamos doblando la rodilla de la pierna
derecha en el mismo lugar.
e Tercer paso tenemos que saltar con las piernas sin doblar -musica
intercaladamente izquierda y derecha en el mismo lugar. -parlante
e El Ultimo es avanzar con el paso 2 y dirigir el brazo derecho a su
izquierda.
e Responden: ¢Quién pude explicar lo que hemos realizado? ¢ Por qué
sera tan importante aprender los pasos? ¢ Donde demostraremos
nuestra coreografia final?
e Momento de RELAJACION. Realizan una pequefia dinamica de
relajacion donde estira su cuerpo y cierran los 0jos y se concentran en
su respiracion.
Cierre (15 minutos) 10min
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Metacognicion:
- Responden: ¢Qué hemos hecho hoy? ¢;Cémo lo hemos aprendido? ¢Les ha
2
gustado? . 10mi
Transferencia
e - ;Por qué es importante saber el origen? ¢Qué pasaria si yo no sabria
cémo se inicié o porqué es tan importante una danza? ¢Doénde podrias
demostrar los pasos que has aprendido?
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO INSTRDUETENTO . 3
DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
IS5 (.02 ESTUDIANTE
Explica las técnicas que ha usado y las maneras en
3 que siente que su trabajo es exitoso en la A=2
_ _ Coreografia de | :qrengrafia de la danza de Uro Qapic. B=1
Lista de cotejo | la danza Uro . . _
. e Explica los pasos que ha realizado. (1pt) C=0
Qapic. F= falta

e Explica como se ha sentido al realizar los
pasos. (1pt)

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacidn. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

- DANZA URO QAPEC - AYACUCHO. Recuperado de
https://resenasdanzasperu.blogspot.com/2016/07/danza-uro-gqapec-ayacucho.html

VI. ANEXOS
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Anexo 1

138



Anexo 2

RESENA HISTORICA DE LA DANZA URO QAPEC DE AYACUCHO

Danza costumbrista campesina del distrito de Carhuanca, provincia de Vilcashuaman departamento de
Ayacucho, esta danza se baila entre los meses de agosto-septiembre durante el tiempo de sequia en
este distrito, donde URO (puma) baja hacia los rebafios de las comunidades para alimentarse de los
diferentes ganados, aves de corral y pequefios ganados existentes de la zona, llevarselos y ocultarlos
entre montafias y profundos abismos que existe en la zona.

Los pobladores cansados y preocupados por la desaparicion de sus animales, deciden atrapar o cazar
a este animal salvaje URQO (puma), y de esta manera poner fin al problema que los aqueja.

Durante las noches salen tanto los varones como las mujeres para cazarlo, llevando sogas, palos, lanzas,
warakas(honda), chacchando sus cocas y tomando su agua ardientes por el frio, esperan la aparicion
del puma, donde después de muchos dias, con mucho esfuerzo y valentia logran atrapar a este animal
salvaje URQO, donde después de muchos dias, con mucho esfuerzo y valentia logran atrapar a este
animal salvaje URO (puma), donde quedando alguno pobladores heridos por los mordiscones y garras
del animal.

Contento por haber capturado al URO lo festejan cantando y bailando al compas de los melodiosos
canticos, para que al final del atardecer liberen al animal y se retiren con sus respectivas parejas a sus
hogares.

Anexo 3

SALTAR DE IZQUIERDA A SALTAR DOBLANDO LA RODILLA
DERECHA. DERECHA.

TAS MERNAS DEREGHAE | (4 )REALIZAREL PASO2 Y DIRIGIR EL
IZQUIERDA BRAZO DERECHO A LA IZQUIERDA.
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|. DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 4

“Conocemos la silaba ténica y atona”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 28- 06- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 2 horas y 15 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMPETENCIAS DESEMPENOS campos | FYIPENCIA | TISTRUMERTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Utiliza recursos Silabo ténica | Distingue en Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA | ortogréficos silaba y atona una palabra la

MATERNA

e Adecla el texto a la
situacion comunicativa.

e Organizay desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

e  Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de
forma pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito

atonay ténica que
contribuyen a dar
sentido a su texto, e
incorpora algunos
recursos textuales.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacion
de la estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia, de
ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

silaba ténica y
atona.

Enfoques transversales

Atencidn a la diversidad y orientacidn al bien comun

Actitudes

-Los nifios leen silenciosamente.
-Los nifios muestran respeto en la participacién de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

1. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

Recursos .
Tiemp

y . 0

materiales
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.

Motivacion
e Observan la palabra CARAMELO y dos imagenes de un hombre fuerte y otro
débil.

QDo

! FUERTE : DEBIL

e Responden: ¢;Qué observamos? ¢Qué relacion tienen las imagenes con la
palabra?

e Escuchan: jchicos! Ahora vamos a realizar una dindmica que se llama “Juego de
palmadas”, que consta que un alumno mencione una palabra y dira a otro para
gue lo separé por silabas con palmadas y que diga cuantas silabas tiene y luego
se le dira a otra persona para que vuelva a empezar, pero con la tltima silaba y
asi sucesivamente hasta que todos participen.

e Responden: ¢ Cuéantas silabas tiene la primera palabra? ¢ Como se llama cuando
tiene 1 silaba o 2, etc.? ¢ Como pronunciamos las silabas de una palabra? ¢ Para
qué nos sirve separar las silabas? ¢Por qué es importante conocer las silabas
ténicas y atonas?

Conflicto Cognitivo: ¢ Todas las palabras tienen la misma fuerza al pronunciarlas? ¢ Por
qué?

Propoésito de la sesién: El dia de hoy vamos a utilizar recursos gramaticales para
distinguir la silaba tonica y atona.

Titulo de la sesién: “Conocemos la silaba ténica y atona”.

Desarrollo (25 minutos)

Problematica
e Responden: ;Qué silaba es la més fuerte en la palabra?

e Escuchan: ahora vamos a darle una tonalidad y alargar las palabras y es super
facil para reconocer las palabras tonicas (fuerza de voz) y las demas silabas
(silabas atonas). Por ejemplo: caramelo — meeeeeeeeeeeeee — o / cua —
deeeeeeeeeeer — no / can — cio00000000000N

e Escuchan: chicos asi es més facil para reconocer la silaba ténica que es la que
se alarga al darle entonacion musical. Ahora vamos a saber jQué es la silaba
ténica y atona exactamente!jVamos!

e Escriben el mapa conceptual de la silaba.

—l Tonica I—l Tiene acento. I
_l Atona I_lNO tiene acento. I

siLABA

CLASES DE
MONOSILABAS

SEGUN EL
NUMERO DE
SILABAS tetrasilaba 4 silaba

Actividad ludica “Encuentra la palabra”
?QQ Muy bien chicos ahora que ya saben qué es la silaba
memsTes - 4tona y tdnica, vamos a realizar un juego muy divertido
para eso vamos a salir al patio.
Tienen que realizar el juego “Encuentra la palabra”, La actividad ludica
consiste primero en formar 4 equipos de cuatro personas. El docente

tiene una cajita de las palabras.

pentasilaba

-tira de
papel

imagenes

-caja

-tarjetas
de
palabras

15

30 min
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FELIZ MENTIR
HONESTIDAD PAZ
VALORES AMIGOS
PERSONALIDAD RESPETAR
NINO AMOR

Tarjetas de palabras

Yo voy a sacar y mostrar a los equipos participantes una tarjeta al azar, este tiene escrito
una palabra. El grupo debe formar la palabra y representarla en fila con cada participante
sujetando una letra. El equipo que termine formar la palabra mas rapido gana un punto.
Por ejemplo, si saco una tarjeta de la caja y muestro una palabra por ejemplo “casa”. Voy
a decir jEmpiecen! Y luego. ustedes buscan las letras para formar la palabra en la baraja
de cartas que contiene una cantidad suficiente de tarjetas con las letras del Abecedario.

Esta barajan (cada recuadro es una tarjeta con letra) esta ubicada encima de una silla.

A Tl Q
B [J |R
c |[K |s
D [M |T
E [N JuU
F [L v
G [0 |w
H [P [x |y [z]

Una vez construidos la palabra tienen que formarse en una fila y mostrarme esa silaba,
lo importante es que cada participante muestre una letra.

e Distribucién de la actividad lidica en el patio de la escuela.

Inicio Arman las palabras
- o' P -
it gt oA

f
f

-

-=Iq,
=FOP.

==y
==e=e
-=.0

Barajas con letras del
abecedario.

Es una baraja por
equipo y estd

ubicada encima de
g lassilla.

ﬁ'
iff iff

Escuchan: jMuy bien chicos! Ahora que nos hemos divertido respondan estas preguntas.
e Responden:

¢Les gusto el juego? ¢ Qué les dificulté mas? ¢ Como lo hiciste? ¢Qué tuvieron en cuenta
para realizar el juego? ¢ Trabajaron en equipo? ¢por qué? ¢Alguna vez lo haz jugado este
juego? ¢,Coémo organizaron las letras en el naipe de tarjeta? ¢ Creen que la organizacion
de cada letra es importante? ¢, Por qué? ¢ Tuvieron alguna ventaja? ¢, Cémo cudl? ¢ Amigos,
donde queda el mayor tono de voz? ¢ Y de las demas palabras? ¢, Y el menor tono de voz?
iMuy bien chicos! jAhora vamos a realizar la siguiente actividad!

0.
A

=F|
===
y =gy

15 min
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e Elreto de hoy es escribir un parrafo de estilo libre utilizando las palabras que
han armado en la actividad ludica “Encuentra la palabra” jAhora estamos listos
para empezar!

e Recibe cada grupo una caja de palabras: honestidad, valores, personalidad,
nifilo, mentir, paz, amigos, respetar, platanos, jirafa, tambor y album. Que
previamente armaron en la actividad lddica.

PLANIFICACION

e Escuchan: cada uno tendra que sacar una palabra y luego completar la ficha.
PALABRAS SEPARACION CLASE SILABA TONICA (ROJO) / SILABA ATONA
AZUL

e Resuelven laficha.
e Escuchan: ahora debemos escoger una de las palabras para realizar un parrafo
sobre la honestidad con las palabras que estaban en la caja.
e  Escriben el parrafo.
REVISION
e Entregan el borrador de su texto a su maestra.
CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que transmiten
como se han sentido y comparten del porqué de su eleccion.

Cierre (10 minutos)

Tarea
e Resolver el libro de actividades las paginas 15, 16 y 17.
Transferencia
e Responden: ¢Para qué te servira aprender las silabas tonicas y é&tonas?
¢ Cuéndo aplicarias lo aprendido? ¢ Qué debes tener en cuenta?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecio facil o
dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gust6 mas?

15 min
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO INSTRDUEI\ﬁENTO 5 3
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
Utiliza recursos gramaticales y ortogréaficos silaba
Distingue en atona y ténica que contribuyen a dar sentido a su A=3
. . una palabra la texto, e incorpora algunos recursos textuales. B=12
Lista de cotejo . . o . . -
silaba ténica y e Utiliza las palabras tonicas y atonas. Cc=0
atona. e Distingue la silaba tonica. F= Falta
e Distingue la palabra atona.

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)
- Corefo. Libro del area. (2019)

Para el estudiante:

intervencio-educativa/unitat-didactica-el-acento-travieso/

- Silaba ténica y dtona. Recuperado de http://blogs.blanquerna.edu/disseny-universal-aprenentatge-
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

“Historia de la Comunidad”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar
B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
D. GRADO: 3°
E. AREA: Personal social
F. FECHA: 20- 06- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 45 min
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

* Comprende el tiempo histérico.
algunas

caracteristicas que
muestran los cambios
en diversos aspectos
de la historia de la
localidad.

« Elabora explicaciones sobre
procesos historicos.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA
e Define meta de
aprendizaje

Propone por lo menos
una estrategia y un

: . procedimiento que le
e Organiza acciones permitan alcanzar la
estratégicas para alcanzar meta; plantea

sus metas de aprendizaje
e Monitoreay ajusta su

desempefio durante el

proceso de aprendizaje.

alternativas de como se
organizarqd y elige la
mas adecuada.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EV|D§£‘CIA lNSTRg:\EAENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
el Pl Bl B
INTERPRETACIONES - 9 . .
- utilizando categorias cambio que
HISTORICAS L
temporales (ahora'y quisiera de su
después) describe localidad.

Enfoques transversales

Atencién a la diversidad y orientacion al bien comun

conclusion.

Actitudes Co )
la participacion de los demas.

utilizar.

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una
-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

Il. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos) Recursos y Tiempo
materiales
Motivacion
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar. -ush
¢ Nos escuchamos y nos tratamos con respeto. -pa}rla_nte
e Trabajamos limpios y ordenadamente en el aula. televisor
. . o s 10min
e Observan imagenes del colegio desde el afio 2010 y fechas de afios.
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| LE. Virgen de La Candelaria

|
i
’ e

3

Poacn,
s 0,

~— {

a Y i

i1

Proyecto: ampliacion de

(2010)

(2014) (2014)

" (2015)

-iMuy bien! chicos ahora aprecien las imagenes y fijense en las fechas que tiene cada
una de ella. ¢ Tendrdn cambios y mejoras en la actualidad?

-Responden ¢Qué hemos observado? ¢Reconoces esas fotos? ¢Sabes donde se
encuentra? ¢De qué afio serd? ¢Algunos de tus familiares han estudiado cuando se
encontraba si el colegio? ¢, Qué opinas de los cambios del colegio? ¢ Qué otros lugares
han tenido cambio?

Conflicto Cognitivo

-Responden: ¢De qué manera nos ayuda reconocer los cambios de nuestra
comunidad? ¢ Por qué?

Propdsito de la sesion: Hoy realizamos secuencias de linea de tiempo de nuestra
comunidad para ver qué cambios ha tenido.

Titulo de la sesién: “Historia de la Comunidad”

Desarrollo (30 minutos)

PROBLEMATIZACION

Actividad ludica: “Encontramos las diferencias”
iChicos! Ahora nos agrupamos en grupos de 3y dos
integrantes y vamos a observar dos imagenes que
aparentemente son iguales, pero tienen diferencias, por
tanto, tendran que hallar las diferencias entre las dos
imagenes. Comencemos esta divertida actividad lidica. A la cuenta de jUno! jDos!
iTres! iEmpiecen!

-imagenes

-cuaderno

Imagenes

10min
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e  Escuchan: jMuy bien! Ahora que ya se divirtieron observando e identificando las
diferencias de las imagenes. Voy hacer algunas preguntas.

e Responden: ¢, Qué les ha parecido la actividad ludica? ¢ Fue facil encontrar las
diferencias? ¢Qué representa las imagenes? (Al igual que encontraste la
diferencia de estas imagenes te diste cuenta cémo cambi6 tu comunidad? ¢ Qué
cambios habra tenido en muchos afios? ¢Cuales serd? ¢Sera importante
identificarlas? ¢ Tus padres abuelos te contaron alguna vez cémo era el lugar?
¢ Te llamo la atencién su historia? ¢ Si lo recuerdas nos los puedes compartir?

ANALISIS DE LA INFORMACION

e Escuchan: jChicos ahora hemos invitado a una persona especial! A
continuacion, nuestro invitado especial nos contard un poco sobre como era
antes la comunidad.

e Reciben al invitado con un saludo de bienvenida y palmas.

e Escuchan un poco sobre como era virgen de Candelaria cuando llegé a vivir
el invitado especial que se llama Juan que es el duefio de la tienda de la
esquina.

Bueno, hola chicos, yo llegué en el afio 2000 y toda esta zona era un arenal
inhospito, no habia agua ni luz, habias bandas de traficantes de terrenos que
manejaban armas de fuego, por ese motivo nosotros los pobladores siempre
andabamos temerosos. Porque los policias a veces llegaban para desalojar a los
invasores que estan mas arriba de la “J” y los traficantes de terrenos se enfrentaban
a los policias con armas. Sentimos que en la municipalidad y en las autoridades
locales habia mucha corrupcion porque nunca venian ni intervenia, solo nos
cobraban una cuota por estar aqui instalado. La invasién solo llevaba hasta la D,
digamos hasta donde esta la posta de ahi en adelante solo habia pocas cada sin
habitar. Toda esta comunidad en la mayor parte era un criadero de chanchos,
aungue actualmente eso ha disminuido. Donde esta ubicado la posta solo era un
enorme tanque de reservorio de agua en la que toda la comunidad se abastecia de
agua, cargando grandes baldes a brazo partido. Luego en el afio 2004 durante el
segundo gobierno de Alan Garcia, en su campafia “agua para todos” nosotros
solicitamos que nos instales este servicio basico y vital. A partir de ahi contamos
con agua, afios después contamos con el servicio de luz. Actualmente, la
comunidad ha construido escaleras y pavimentado con piso falso las calles y
vivimos tranquilos, solo el clima nos afecta en nuestra salud, gracias chicos.

e Le hacen algunas preguntas al invitado especial y le entregan un certificado
de agradecimiento por su tiempo.

e  Escuchan: ahora que han escuchado un poco sobre la historia de la
comunidad, van a dibujar cémo les gustaria que mejore.

e Dibujan como se encuentra ahora y qué le falta para que fuera un mejor
lugar.

e Responden: ¢Qué vas a dibujar? ¢ Por qué? ¢ Sera importante que haya
cambios en tu comunidad?

TOMA DE DECISIONES

e Responden: ¢ Cuidas los lugares que existen en tu localidad? ; Como?

Cierre (5 minutos)

Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste?, ;De qué manera aprendiste?
Aprendizaje para la vida

Historia

20min

5min

15 min
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e Responden: ¢ Me servira esta clase en algin momento? ¢Ddnde aplicaras lo
aprendido?

V. EVALUACION

e  Secuencia en dibujo su mejora de la
comunidad.

INSTRUMENTO
Igggglél\égm$g DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
ESTUDIANTE
Secuencia de hechos con imagenes utilizando
] categorias temporales (ahora y después) describe
Realiza una algunas caracteristicas que muestran los cambios A=3
, ) secuencia del en diversos aspectos de la historia de la localidad. B=2-1

Lista de cotejo Ca.m.b'o qdue e Secuencia imagenes de su colegio C=0
lqwspra esu e Describe su comunidad. F=falta
ocalidad.

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-MINEDU. Libro de Personal Social (2016).

-Historia de la comunidad. Recuperado de http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-
aprendizaje/documentos/Primaria/Sesiones/Unidad05/SegundoGrado/integrados/2G-U5-Sesion04.pdf

- Proyecto de Candelaria. Recuperado de http://ongastrolabio.blogspot.com/p/ah-la-candelaria.html
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 6

“Aprendemos palabras opuestas”.

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacién
F. FECHA: 28- 06- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 45 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

MATERNA

e Adecla el texto a la
situacion comunicativa.

e Organizay desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de
forma pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito

anténimos y algunos
términos propios de los
campos del saber.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA
e Define meta de
aprendizaje
e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje
e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacion
de la estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia, de
ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

de una palabra
en una oraciéon

COMPETENCIAS DESEMPENOS campos | FVIDENCIA | INSTRUMENTO

/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Incorpora un R.V - Utiliza el Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA | vocabulario que incluye | Anténimos antonimo

Enfoques transversales

Atencidn a la diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifios leen silenciosamente.

-Los nifilos muestran respeto en la participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

Il. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos) Recurstosy Tiempo
materiales
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto. - Emoji
e Trabajamos ordenadamente. - tiras de
Reto (Motivacidn, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo) papel
Motivacién
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e Escuchan: Nifios y nifias vamos a ponernos de pie para cantar una cancion
llamada “opuestos”, yo iniciare cantando y diré una palabra y ustedes deberan
decir la palabra opuesta y a la vez tendran que realizar la accion.

CANCION: OPUESTOS
Yo conozco un juego que se juega asi,
cuando yo digo arriba ustedes dicen abajo (agachados)
cuando yo digo abajo ustedes dicen arriba (parados) .
Yo conozco un juego que se juega asi,
cuando yo digo adelante, ustedes dicen atras (salto atras)
cuando yo digo atrdas, ustedes dicen adelante (salto adelante).
Yo conozco un juego que se juega asi,
cuando yo digo izquierda, ustedes dicen derecha (mano a la derecha)
cuando yo digo derecha, ustedes dicen izquierda (mano izquierda)

-Responden: ¢Qué hemos realizado? ¢qué palabras utilizamos? ¢qué palabra es
opuesta a arriba? ¢ qué palabra es opuesta a adelante? ¢ qué creen que vamos a aprender
el dia de hoy?

-Conflicto Cognitivo: ¢ Todas las palabras tendran opuestos? ¢ por qué?

Propésito de la sesion: El dia de hoy vamos a incorporar palabras anténimas para
completar las oraciones.

Titulo de la sesidn: “Aprendemos palabras opuestas”.

Desarrollo (25 minutos)

Problemética
iMuy bien chicos! Ahora voy a mostrar algunas palabras en estas tarjetas y ustedes me
van a decir su contrario. jEmpecemos!

Actividad ludica - “Cruciopuestos”

-Escuchan: jChicos recuerden que una palabra puede
tener mas de un anténimo o sinénimo! Nifios y nifias
ahora van a recibir un crucigrama con palabras y
ustedes deberan completarlo con palabras opuestas.

(Anexo 1)

-Responden: ¢(Qué hemos realizado? ¢Qué palabras hemos
relacionado? ¢Por qué? ¢Cual es el significado de cada palabra
relacionada? ¢ Es necesario tener un vocabulario amplio? ¢ Como puedo conseguir eso?

PLANIFICACION

e Observan un papelégrafo con la explicacion de los antonimos.
Escuchan: Nifios y nifias el significado de la palabra “anténimo” proviene de “anty”, que
significa “contrario” u “opuesto”, y “6nimo”, que significa “nombre”.

Los Anténimos
Los anténimos son palabras que significan lo contrario. Viene de las
palabras:
ANTI = CONTRARIO
NOMIO = nombre

-Escuchan: jChicos! Ahora copien lo que esta en el papeldgrafo que es el significado
de los anténimos. Recordemos otra vez que unas palabras pueden tener mas de un
anténimo o sinénimo.

-Escuchan: Nifios y nifias, ahora cada grupo va a recibir una palabra y ustedes deberan
crear una oracion utilizando la palabra y su opuesto. Por ejemplo: (limpio)

Los nifios y nifias de tercer grado ensuciaron sus mesas al preparar ensalada de frutas,
pero al terminar limpiaron el aula.

-cancion

-Tarjetas
de
palabras

-Logo de
las
actividad
ludica

-Ficha de
aplicacidn

papelégra
fo

15min.

10min

10min

149




RAPIDO | SUBIR | CALOR | OBEDIENTE
5min
e Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a socializar las oraciones que han
creado.
e REVISION
e Escuchan: Nifios y nifias ahora van a intercambiar sus oraciones con otros
compafieros para corregir. -Emojin
Los anténimos: Son palabras que tienen significados contrarios, entre si, es decir
quieren decir lo opuesto.
CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que transmiten
cémo se han sentido y comparten del porqué de su eleccion. _libro
| .
Cierre (10 minutos)
Tarea
e Resolver el libro las paginas 8, 9 y 10 del libro de razonamiento verbal. 15 mi
Transferencia min
e Responden: ¢En qué momento de mi vida podria aplicar lo aprendido?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecio facil o
dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gusté mas?
V. EVALUACION
INSTRUMENTO INSTRDUE'\IA_ENTO . )
DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
RN ESTUDIANTE
Utiliza el Incorpora un vocabulario que incluye antonimos y A=2
. . anténimo algunos términos propios de los campos del saber. B=1
Lista de cotejo L. L, _
de una palabra e Incorpora anténimos en la oracién. (1pt) Cc=0
en una oracion e Escribe una oracién utilizando. (1pt) F= Falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:

Ortografia anténimo.recuperado de
https://docs.google.com/file/d/0BOOtIEVBUYLfOXp4blB4bDVWN28/edit?pli=1

Cruciopuestos

= Escribe el opuesto de cada palabra en el lugar que corresponde.

HORIZOMTAL :

1.- facil
8 2. ~altimao
3.-noche
4.-luz
S5.-lejos
&.-fuera
T v

WERTICAL:
8.-calor

Q-negro
10.-mas

]



https://docs.google.com/file/d/0B0OtiEvBUyLfQXp4blB4bDVWN28/edit?pli=1

I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 7

“Escribimos un texto”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacién
F. FECHA: 02- 07- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 2 horas y 15 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

y cohesionada.

e  Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto escrito

ampliar la
informacion, sin
contradicciones,
reiteraciones
innecesarias o
digresiones.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa sila
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS | EVIDENCIA DE | PISTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Escribe un texto con Parrafo y e Escribir un Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA dos parrafos de forma | texto texto
MATERNA coherente y narrativo
e Adectaeltextoala cohesionada. Ordena con tres
situacién comunicativa. las ideas en torno a la parrafos
e Organizay desarrollalas | Nonradezy las sobre la
ideas de forma coherente | desarrolla para honradez.

Enfoques transversales

Atencién ala diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

1l. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos) REELIEES 3 Tiempo
materiales
Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar. 10min.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
e Limpiamos el sal6n al final de la clase. Lectura
Motivacion
e Reciben unafichade lectura. (Anexo 1)
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e Escuchan: jChicos! Empezaremos la clase con una hermosa lectura sobre “El
ladrén de pasteles”.

e Responden: ¢Quién es el personaje principal? ¢Qué le gusta hacer a Alva?
¢Ultimamente que le esta pasando? ¢ Por qué crees que su hermano le mintio?
¢ Qué opinas sobre la actitud de su hermano? ¢,Qué tipo de texto es? ¢ Cuantos
parrafos tiene? ¢ Coémo sabes que es un parrafo?

Conflicto Cognitivo:

e Responden: ¢Cuantos parrafos se necesita como minimo para que sea un
texto?

Propésito de la sesidn: El dia de hoy escribimos dos parrafos para crear un texto sobre
la honradez.
Titulo de la sesidn: “Escribimos un texto”

papelografo

Desarrollo (60 minutos)

PLANIFICACION
e  Escuchan: jChicos! El reto del dia de hoy vamos a crear un cuento sobre la
honradez y para eso vamos a leer un texto muy interesante. Para esto van a
recibir una ficha de lectura (ANEXO 1)
Responden:
¢Quién era Alba?¢Qué le gustaba hacer en casa?¢En qué momento del dia se comia
las tartas y pasteles que preparaba?¢Como se dio cuenta que sus tortas desaparecian
en las mafianas?¢ A quiénes pregunto si se los habian comido?¢,Qué le dijo su Hermano
Miguel?¢Qué acciones tomé Alba para atrapar al ladrén de pasteles?¢Por qué Alba
escogid la noche para atrapar al ladrén?¢,Qué hubieras hecho tu si estuvieras en el lugar
de Alba?¢ A quién hubieras recurrido para atrapar al ladrén?¢ Crees que la mentira que
le dijo Miguel a Alba esta bien?¢Por qué?¢;Ta alguna vez has mentido a alguien para
conseguir algo que quieres?¢ Puedes mencionar un ejemplo?¢ Crees que las disculpas
de su hermano es suficiente para reparar el robo de los pasteles de Alba?¢Consideras
gue decir mentiras para conseguir algo no importa que sea pequefio esta bien?
e Escuchan: luego de haber comprendido el texto e identificado la estructura o
partes que tiene que tener un cuento que son el inicio, nudo y desenlace.

iSigamos!
Q Actividad ludica “Armamos un texto”
,9:“ . Escuchan: Bien chicos, luego de haber
=  disfrutado leyendo este hermoso

cuento. iLlegé el momento de las actividades
Ludica! Esta actividad de titula “Armamos un texto” pero
antes de recordar que al inicio de un parrafo siempre
empieza con una mayuscula y al final termina con un punto. Deben leer las
partes del texto de forma que sea coherente y logica en el orden de sucesos.

Escuchan: iBien chicos! Ahora vamos a divertirnos. Los materiales que vamos a utilizar
son:

Materiales:
e Vasos
e Caja

e 6 tiras de oraciones
e imagenes

Escuchan:

En este momento tienen que formarse en 4 equipos y formarse en 4 columnas. En la
pizarra esta pegada la imagen de la parte del texto que tienen que armar.(ANEXO2) El
primer participante de la columna de cada equipo, tendra que armar la primera fila de
vasos en una mesa, cuando yo lo indique, para luego dirigirse a la cajita de tarjetas,
tomando una tira que contiene una oracion para finalmente, pegar esa oracion en la
pizarra y regresara al final de la columna de su equipo y el siguiente participante tiene
gue hacer lo mismo pero ya tiene que ordenar coherentemente el parrafo. Asi
sucesivamente hasta terminar de formar correctamente el parrafo del texto titulada “La
moneda de oro”. El texto esta conformado por 5 parrafos, el cual después de armarlos,
el quinto leeré el parrafo que ya han armado.

Distribucién de la actividad ludica

-Logo de
la
actividad
ladica
Materiales
- vasos

- caja
-tiras de
oraciones
- imagenes

10min

30min
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Responden: Luego de haber armado el texto ¢De qué se trata el texto que les toco
armar?¢ Fue facil armarlo?¢,Por qué?¢ Habia indicios de cudl era el inicio y el fin del texto
en las tiras?;Cuales eran?;De qué no habla el texto “La moneda de oro?;Quién era
Samuel?¢Quién era el anciano?¢,Qué le dijo el padre de Samuel?;Qué hizo Samuel
cuando al anciano se le cay6 una moneda de oro?¢,Por qué lo hizo?¢ Qué valor demostré
Samuel al devolver la moneda que no era suya?¢Ustedes consideran que son
honestos?¢,Me pueden decir una accion de honestidad que ustedes recuerden que haya
realizado recientemente?¢ Creen que las personas son honestas?¢,Por qué?
e Responden: Buen trabajo chicos ¢ Se entienden los parrafos? ¢ Qué se
necesita para hacer un parrafo?

Escuchan: Chicos, ahora van a recibir una ficha informativa. (Anexo 3)

Escuchan: chicos, pero antes de eso tenemos que completar un cuadro que
va en relacién cuando siempre vamos a escribir.

e  Observan el papelégrafo y responden.

¢Qué voy a escribir? | ¢Para qué voy a escribir? | ¢A quién le voy a escribir?

Responden: ¢ Qué vamos a realizar? ¢ Qué debemos tener en cuenta?
Escuchan: Chicos para poder escribir nuestro parrafo hay que tener en cuenta los
caédigos de correccion de texto.

e Escuchan: muy bien chicos ahora si podemos empezar.

CONOCEN LOS CODIGOS DE CORRECION
DE LOS TEXTOS:

y Mayuscula al iniciar la oracin.

> Mindscula después del inicio.
™Y Punto final: cierra la idea.
[ ]

Punto seguido: continda la idea.

TEXTUALIZACION

e  Escuchan: Para poder realizar nuestro cuento de la honradez, el trabajo sera
individual sé que ustedes podran hacer un hermoso cuento el cual tendré tres
parrafos a mas. jAhora si, comencemos!

e Chicos Ahora van a recibir una hoja bond para realizar nuestro primer
borrador.

REVISION

e Escuchan: Muy bien chicos, ahora me entregan su hermoso cuento de la
honradez para que pueda ver como esta la redaccion.

5min

10min

10min
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CIERRE
e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra y
comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.

S
: -~ AN

Cierre (10 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢{Do6nde escribirias textos? ¢,Qué debes tener en cuenta?
Metacognicion: 10min
e Responden: ¢{Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les pareci6 facil
o dificil? ¢ Cuél de las estrategias les gusté mas?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO

Do RMENTO DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
ESTUDIANTE

Escribe un texto con dos parrafos de forma coherente
y cohesionada. Ordena las ideas en torno a la

Escribir un texfto honradez y las desarrolla para ampliar la informacion, g‘f i
Lista de cotejo | SO &S Parralos | gin contradicciones, reiteraciones innecesarias o =
sobre la ; ; C=0
digresiones.
honradez. F= falta

e  Escribe un texto sobre la honradez. (1pts)
e Escribe 2 péarrafos sobre la honradez. (1pts)

IV. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

- Cuento: El ladron de pasteles. Recuperado de www.cuentoscortos.com/cuentos-originales/el-ladron-de-pasteles
Para el estudiante:

- Corefo. Libro de actividades. (2019)
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EL LADROM DE PASTELES

Alba era una nifia a la que le encantaba la reposteria y que de mayor queria ser pastelera. En su casa siempre habiz algdn
bizcocho, pastel o tarta porgue siempre que podia preparaba uno para comérselo en la merienda y compartirlo con toda la
familia.

Alba hacia pasteles de chocolate, bizcochos de liman, tarta de gueso y un montdn de cosas mas. Los hacia con mucho
carifio y esmero y siempre le guedaban muy bonites porgue los decoraba hadendo formas y afiadiendo virutas de
chocolate y detalles de colores.

Un dia, Alba empezo a darse cuenta de que estaba pasando algo extrafie. Cuando hacia un pastel siempre lo dejaba
reposar por la noche para comerlo con la familia al dia siguiente, pero desde hacia unos dias todo lo que encontraba por |3
mafiana era un trocita de pastel en vez del pastel entero. jAlguien s2 estaba comiendo sus pasteles!

- Mama, iTe has comido 10 el pastel gue preparé? — preguntd Alba

- Mo carifio, yo no he sido — respondid su madre

- éHas sido tu papa?

- No, yo tampoco

Alba sabia que algo raro estaba pasando, asi que esperd a que llegara a casa su hermano Miguel para preguntarle. ¥
cuando por fin llegd, Alba se quedd muda con la historia que le contd su hermano:

- Alba, yo creo gue =€ lo que esta pasando. Verds, hay un monstrue grande y gordinflon gue por las neches se mete en las
Cazas y se come todos los pasteles, |as tartas v los bizcochos que preparan los nifios. Estoy segurisimo de que &l monstruo
s& ha enterado de lo ricos que estan tus postres y te los esta robando.

Alba se quedd muy sorprendida, pero pensd que podia ser cierto, asi gue pensd un plan para dar un escarmisnto al
mionstrug ladrén de pasteles.

Alba se puso manos & |a obra y prepard dulces de todos los colores, formas y sabores.

- Bl monstruo de los pasteles se va a dar un festin con todas estas ricas tartas, pero lo que no sabe es que lo voy a pillar con
las manos en |a masa — pensa Alba

Estuvo haciendo tartas todo el dia v, como siempre, las dejd reposar en |a cocing v se fue a la cama después de cenar.
Cuando todo estaba tranguilo y su familia dormia, Alba e levanto y se escondid en un armario de la cocina a esperar,
valientemente, &l monstrua ladron de pasteles.

De repente, escuchd un ruido v cuando estuvo segura de gue era el menstruo, abrid rapidamente el armario, salid de un
salto y lanzo a la cara del monstruo dos tartas enormes llenas de nata y un monton bolitas de chocolate.

- jiiAazaahh!!! —gritd el monstruo

- jQué dafio me has hecho! Y ademas me has dado un susto tremendol

- iMiguell iEres t07 jLa historia del monstruo era mentira! — le contestd Alba muy enfadada

Su hermano Miguel, se dio cuenta de gue no habia estado bien mentir @ su hermana v con |a cara llena de nata y chocolate,
l2 pidid perdon muy avergonzado. Miguel aprendic la leccion: siempre s mejor contar la verdad que una mentira, porgue
al final, jde todo se entera uno! I

*

o

Anexo 2 IMAGEN DEL TEXTO PEGADO EN LA PIZARRA

1. TEXTO EN TIRAS DE PAPEL PARA ARMARLO
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GRUPO A
Samuel fue al mercado, Su padre le habia dado

con tdnica roja y baston que
caminaba delante de él.

GRUPO B
Vio gue se le cay6 una moneda de oro. Samuel

mama; sin embargo ¢ Seria esto lo correcto? Algo
le decia que no. Al final, Samuel tomé una
decision.

GRUPO C

odia ya que estaba cansado por su

avanzada
leerlo. Para llegar al palacio debia cruzar el
bosque.

GRUPO D

Al llegar al bosque se encontré con la fuente de
hablaba y le empez6 a realizar preguntas

PROFESORA:
Al llegar al palacio, se encuentra con elreyy le
entrega la carta, el rey estaba contento porque
Samuel habia cumplido su palabra de no abrir la
carta y de haber devuelto la moneda de oro al
anciano de tanica roja, el rey era una persona
anciana sin hijos. Lo que el rey queria era una
persona honesta y buena para nombrarlo como
su heredero. Asi Samuel se volvié el nuevo rey.

Anexo 3 TEXTO S
)
Es el mensaje completo de un mismo tema y
relacionado entre si. \
PARRAFO

Expresa una idea o un pensamiento que se
caracteriza y diferencia de otros parrafos por
tener un punto y aparte. Es decir, un parrafo
puede estar constituido por una o0 mas
oraciones, pero lo que lo diferencia de otro
parrafo es el punto aparte.

Asi como ocurre con la cantidad de oraciones
dentro de un parrafo, la cantidad de parrafos
dentro de una redaccion dependera del tema a
abordar. Asi, existiran temas que son mas cortos
y temas gue son mas extensos.
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|.DATOS GENERALES

“Practiquemos nuestra danza”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Arte
F. FECHA: 02- 07- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 2 horas y 15 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

los lenguajes del arte.
- Aplica procesos
creativos.
- Evaltay comunica sus
procesos y proyectos.

trabajo es exitoso
en la coreografia
de ladanza de Uro

Qapic.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

Propone por lo
menos una
estrategia y un
procedimiento
que le permitan
alcanzar la meta;
plantea
alternativas de
cémo se
organizaray elige
la mas adecuada.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE | MNSTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE EVALUACION
CREA PROYECTOS DESDE Explica las | Coreografia de la Coreografia de Lista de cotejo
LOS LENGUAJES técnicas que ha | danza Uro Qapic. la danza Uro
ARTISTICOS usado y las Qapic.
maneras en que
- Exploray experimenta siente  que su

Enfoques transversales

Atencion a la diversidad y orientacion al bien comdn

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA

. . Recursos .
Inicio (35 minutos) . y Tiempo
materiales
e Escuchar las indicaciones de la maestra. 5min
¢ Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Utilizamos todo nuestro cuerpo en los pasos de la danza.
e Mueven todas las mesas y sillas para que tengan un espacio en el centro de su .
. - imagenes
salon y puedan moverse. 9
L - usb
Motivacion .
- e » -televisor
¢ Actividad Ludica “Circuito loco”. -parlante
= La actividad comienza posicionando todos los materiales
t en un circuito que esta distribuido de la siguiente manera.

Cada equipo tendra un circuito igual, este esta formado
por un tunel de tela, un palo de escoba, conos, aros y
finalmente por un palo de escoba posicionada en la parte final del

circuito.
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Escuchan: jMuy bien chicos! vamos a comenzar con la actividad ladica. Dividanse en cuatro
equipos de 5y 4 integrantes. La actividad lidica consiste en que dos integrantes del equipo
tienen que sujetar el tunel de tela que mide tres metros de largo, y el equipo se ira
intercalando para que todos tengan su turno en participar en el circuito. Para pasar el circuito
primero, el primer participante de cada equipo se deslizara por el tanel. Segundo, se
encontrara con un palo de escoba al que tienen que dar 4 vueltas posicionando la frente de
su cabeza en la parte superior del palo de escoba. Tercero, tienen que recorrer de izquierda
a derecha observando los obstaculos de conos evitando pisarlas y tirarlas. Finalmente
tomaran el aro para encasillarlo dentro de un palo de escoba que estara a 3 metros de
distancia. El equipo que encasille mas aros gana. Bueno chicos a la cuenta de tres
jComiencen!

Materiales a usar de para la actividad ludica.

Conos Palo de escoba

Tonel de tela

Escuchan: Luego de realizar la actividad ladica que estuvo muy divertida.

-Responden: ¢Les gustd la actividad ladica? ¢Qué parte del circuito loco les gusté mas?
¢Encestar los aros al cono fue facil? ¢Qué estrategia utilizaron para lograr encestarla?
Luego de girar alrededor del palo de escoba ¢ Fue facil o dificil pasar evitando los conos?
¢ Hicieron caer algunos? ¢ Se requiere habilidad para realizar esta divertida actividad ludica?
¢Quieren intentarlo una vez mas? ¢ Estan cansados? ¢ Por qué? ¢Qué tuvieron que hacer
para estar muy cansados? ¢Estan sudando? ¢Por qué serd? ¢(Cémo esta el latido de su
corazdn? ¢ Es rapido o lento? ¢ Por qué?

Conflicto Cognitivo

-Responden: ¢ Creen que realizar movimientos antes de realizar las técnicas de la danza es
importante? ¢ Por qué?

Propdsito de la sesién: El dia de hoy practicamos los pasos de la coreografia de la Danza
Uro Qapic para explicar las técnicas que utiliza.

Titulo de la sesion: “Practiquemos nuestra danza”

Desarrollo (85 minutos)

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

-Responden a la siguiente pregunta: ¢Cudl serd la importancia de realizar estos estos
movimientos antes de realizar la practica de la danza?

Escuchan: jMuy bien chicos! La importancia de realizar estos movimientos es para que
nuestros musculos no sufran una rotura interna, por estar sin calentar el cuerpo sin
movimientos. Por ejemplo, es por eso que los futbolistas siempre antes de enfrentarse a un
equipo rival realizar 15 minutos de calentamiento y estiramiento de los musculos del cuerpo,
sino como dije antes, la consecuencia de nos calentar antes de realizar un ejercicio fuerte
es lesionarse.

-iAhora! Recordando la clase pasada, hemos podido ver que la danza Uro Qapic tiene
movimiento suaves, veloces y fuertes. En esa clase solo hemos empezado con los
movimientos suaves y lo realizamos en nuestra misma ubicacién. Pero ahora vamos a
realizar los movimientos veloces.

Estos movimientos veloces los vamos a realizar con los mismos pasos que hemos aprendido
la clase pasada. Pero con la diferencia que vamos a desplazarnos unos tres metros de la

-imagenes

-silbato

-masica
-parlante

15min

15min

10min
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plataforma de la cancha para realizarlo. Por eso era necesario que calienten su cuerpo con
la divertida actividad Iudica. jAhora a comenzar!
-¢Ahora recuerdan los monigotes sobre los primeros pasos basicos para aprender la danza?

SALTAR DE IZQUIERDA A SALTAR DOBLANDO LA RODILLA
DERECHA. DERECHA .

RS PIERNAS DERECHAE TE CON REALIZAR EL PASO 2 Y DIRIGIR EL
IZQUIERDA. BRAZO DERECHO A LA IZQUIERDA.

-Salen al patio para practicar la danza.

-Escuchan: vamos a realizar cada paso con una duracion de 5 minutos, con descanso
intermedios de cada 10 minutos. Recuerden que debemos de observar detalladamente los
pasos para lograr aprenderlos.

v" El primer paso consiste en saltar de izquierda a derecha levantando las

rodillas intercaladamente.

v En el segundo paso saltamos doblando la rodilla de la pierna derecha en el

mismo lugar.

v" Tercer paso tenemos que saltar con las piernas sin doblar intercaladamente

izquierda y derecha en el mismo lugar.

v" El (ltimo es avanzar con el paso 2 y dirigir el brazo derecho a su izquierda.
-Responden: ¢,Quién pude explicar lo que hemos realizado? ¢,Por qué sera tan importante
aprender los pasos? ¢Donde demostraremos nuestra coreografia final?

-Momento de RELAJACION. Realizan una pequefia dinamica de relajacion donde estira su
cuerpo y cierran los 0jos y se concentran en su respiracion.

Cierre (15 minutos)

Metacognicion:

- Responden: ¢ Qué hemos hecho hoy? ¢ Cémo lo hemos aprendido? ¢Les ha gustado?
Transferencia

- ¢Por qué es importante saber el origen? ¢Qué pasaria si yo no sabria como se inicié o
porqué es tan importante una danza? ¢Do6nde podrias demostrar los pasos que has
aprendido?

10min

15min

5min

30min

5min

10min

15min

V. EVALUACION

INSTRUMENTO

INSTRUMENTO DEL

DEL DOCENTE

ESTUDIANTE

DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Lista de cotejo

Coreografia de
la danza Uro

Qapic.

Explica las técnicas que ha usado y las maneras en que
siente que su trabajo es exitoso en la coreografia de la
danza de Uro Qapic.
e Explica los pasos que ha realizado. (1pt)
e Explica como se ha sentido al realizar los pasos.
(Ipt)

VI. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
- DANZA URO QAPEC - AYACUCHO. Recuperado de https://resenasdanzasperu.blogspot.com/2016/07/danza-
uro-gapec-ayacucho.html
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: “Utilizamos el acento prosadico y ortografico”

I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 9

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 05- 07- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 2 horas y 15 min

EVIDENCIA INSTRUMENTO

situacion comunicativa.

e Organizay desarrolla las
ideas de forma
coherente y
cohesionada.

e  Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de
forma pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto escrito

ortografico que
contribuyen a dar
sentido a su texto.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA

o Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitoreay ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS DE DE
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS - Acento e Escribirun | Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA | Utiliza recursos prosédico y parrafo
MATERNA ortogréficos como el ortoarafico
] acento prosédico y graf sobre el
e Adecula el texto a la acento.

Enfoques transversales

Atencién ala diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus comparfieros y escuchan
la participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

Il. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
Levantamos la mano para participar.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos ordenadamente.

Limpiamos el salon al final de la clase. 15mi

Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
Motivacion
e  Primero observan dos palabras: papa y papa.

- palabras
PAPA PAPA
e Responden: ;Qué hemos observado? ¢las palabras son iguales? ¢En qué
se diferencian? ¢ Sabes cual es su significado?
e Observan dos imagenes en relacion a las palabras.
imagenes
e Responden: ¢Qué relacion tiene las imagenes con las palabras? ¢ Como se
llama la rayita que una de las palabras tiene? ¢ Sabes por qué se usa? ¢Para
qué se usa la tilde?
Conflicto Cognitivo:
e Responden: ¢ En que se asemeja la silaba tonica con el acento?
Propésito de la sesion: El dia de hoy utilizamos correctamente las palabras para
reconocer el acento prosaddico y ortogréfico.
Titulo de la sesidn: “Utilizamos el acento prosédico y ortografico”
Desarrollo (105 minutos)
Problemética
e Escuchan un texto:
Ana ultimamente esta utilizando una estrategia para no insultar a sus
comparfieros, y es pensar antes de hablar y ser mas empéatico de como se
pueda sentir la otra persona.
Un dia por la tarde empez06 a leer su libro de comunicacion y encontrd una Ficha
pregunta que la dejé pensando: - ¢ Todas las palabras tienen acento? informativa
Ficha

e Responden: ¢Quién es Ana? ¢ Ultimamente que esta haciendo? ¢Qué e
estrategia esta utilizando? ¢Para qué la utiliza? ¢Por qué crees que la aplicativa 10min
pregunta la ha dejado pensando? ¢ Sabes la respuesta de la pregunta de
su libro de Ana? ¢ Qué es acento? ¢Qué conoces de esa palabra?

Reciben una ficha informativa. (anexo 1)

Realizan una lectura silenciosa, completan y subrayan lo mas importante.
Comparten algunas dudas de las definiciones de la dicha informativa.
Reciben una ficha aplicativa para practicar. (anexo 2)

Intercambian sus fichas con su grupo para corregir con ayuda de la miss. 10min

Actividad ludica “Bingoacento”

e Escuchan: ahora vamos a realizar una
actividad lidica para seguir practicando. La
actividad ludica se llama “Bingoacento”

Cada mesa tendra una cartilla de bingo que dentro de esa
cartilla hay imagenes, al momento que la miss muestra una
imagen deben marcar su bingo si es que tienen la imagen )
gana, el equipo que termine la cartilla y diga el acento . 10min
prosodico y ortogréfico. (Anexo 3) cartillas
Responden: ¢Cémo se han sentido? ¢ ha sido facil?

Escuchan: ahora si pueden ayudar a Ana. Asi que le van a escribir un parrafo
sobre todo lo que ustedes sabes para resolver la pregunta: ¢ Todas las palabras lapiz
tienen acento? ¢ Por qué?

iz

-

15min

(LLL
s *

ruleta
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PLANIFICACION 30min
e Escuchan: chicos, pero antes de eso tenemos que completar un cuadro
gue va en relacién cuando siempre vamos a escribir.
e Observan el papeldgrafo y responden.
¢Qué voy a ¢Para qué voy a ¢A quién le voy a 10min
escribir? escribir? escribir?
papelografo
. : . 10min
e Responden: ¢Qué vamos a realizar? ¢ Qué debemos tener en cuenta?
e Escuchan: muy bien chicos ahora si podemos empezar.
TEXTUALIZACION 5min
e  Escriben un parrafo para ayudar a Ana. cuaderno
REVISION 5mi
e Escuchan: Muy bien chicos, ahora me entregan para ver como vas en la min
redaccion.
CIERRE
e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra
y comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.
Cierre (15 minutos) 10min
Transferencia
e Responden: ¢ Te parece importante saber utilizar correctamente el acento?
¢Por qué? ¢ En qué momento de tu vida lo utilizarias?
Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les parecié
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO INSTRDUETENTO . .
DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DI POISIIE ESTUDIANTE
Utiliza recursos ortograficos como el acento
prosodico y ortografico que contribuyen a dar
Escribir un sentido a su texto. =3
Lista de cotejo | parrafo sobre el .- B(;_lbz
acento. e Reconoce el acento prosodico. (1pts) =
Reconoce el acento prosédico. (1pts) F=falta
Utiliza recursos ortograficos para escribir
su parrafo. (1pts)

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

- El Acento Prosddico Y Ortografico. Recuperado de www.tryexplore.com/?p=272
Para el estudiante:

prosodico-clasificacion-de-las-palabras-uso-de-mayusculas-y-minusculas-b-y-v

- Acento. REcuperado de https://es.scribd.com/doc/56069134/Guia-de-aprendizaje-completa-acentos-
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Anexo 1

EL ACENTO

Todas las palabras tienen una silaba que se pronuncia con mas intensidad que las otras. Esta silaba que tiene
la mayor fuerza de voz se llama

Ejemplo:
e cartuchera: car—tu—che—-ra
e teléfono:te —lé —fo - no

Como ya sabemos, todas las palabras tienen , es decir una silaba
acentuada, pero solo a algunas de estas se les marca con una tilde. Esto es porque hay dos clases de acentos:
Acento prosédico: es simplemente la fuerza de voz que tienen todas las palabras.

Ejemplos:
o reloj
e cartel
e libro

L] manzana

Acento ortografico: es un signo llamado tilde, que se coloca
sobre la vocal ténica de una palabra para indicar una mayor
intensidad en su pronunciacion.

Ejemplos:
e bal6n
e café
e (ltimo
e pensara
Anexo 2

ACTIVIDADES
1. Escribe en la columna de la derecha el tipo de acento utilizando las palabras en negritas: prosodico u ortografico.

A) La mesa estaba al costado de la pared.

B) Maria tiene una bellisima y dorada cabellera.

C) Ese hombre es un chismoso.

D) Lacamisa esta en la ventana.

E) Tio Carlos le pidio perdén a su hermano Juan.

2. Escribe palabras donde se observe el uso del acento prosédico u ortografico. Utiliza tu color favorito para subrayar.

pldtano comunicacién
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Practiquemos la coreografia de nuestra danza”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Arte
F. FECHA: 09- 07- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 2 horas y 15 min

- Exploray experimenta los
lenguajes del arte.

- Aplica procesos creativos.

- Evaltay comunica sus
procesos y proyectos.

- INSTRUMENTO
DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE
COMPETENCIAS /CAPACIDADES P DE
PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
CREA PROYECTOS DESDE LOS Ezsllﬁz Il;slssa;e(;;nlci:z dCorleodgrafla ICo(;eogralfjla de Lista de cotejo
LENGUAJES ARTISTICOS q y e'adanza | fadanza to
maneras en que | Uro Qapic. Qapic.

siente  que su
trabajo es exitoso
en la coreografia de
la danza de Uro

Qapic.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de aprendizaje.

Propone por lo
menos una
estrategia y un
procedimiento que
le permitan
alcanzar la meta;
plantea alternativas
de cémo se
organizard y elige
la mas adecuada.

Enfoques transversales

Atencién ala diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a
una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan
la participacion de los demas

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (35 minutos) Recursos y| Tiempo
materiales
e Escuchar las indicaciones de la maestra.
¢ Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Utilizamos todo nuestro cuerpo en los pasos de la danza.
e Mueven todas las mesas y sillas para que tengan un espacio en el centro de su
salén y puedan moverse.
Motivacion .
® Actividad Ludica “Carrera de Sacos”. 15 min
& La actividad comienza posicionando los conos en 4
= columnas. Cada equipo tendra un obstaculo de conos,
este esta formado 4 conos cada columna.

165




—bl—-a_b._..
—h-—bo—bc—b!
—bi—.a_b._..

i
i
i
i

@ 6 > W

Escuchan: jMuy bien chicos! vamos a comenzar con la actividad ladica. Dividanse en cuatro
equipos de 5 y 4 integrantes. La actividad ludica consiste en que tiene que observar la
posicion de los conos y cuando diga ¢, jEmpiecen! Venga a avanzar saltando y pasando por
los lados de los conos intercaladamente evitando tirarlos, hasta llegar al final del obstaculo.
Inmediatamente de san media vuelta y regresan por donde vinieron hasta llegar al punto de
inicio. El primer participante que llegue al inicio va a tener un punto. Luego, los que
participaron paran su saco al siguiente participante, asi sucesivamente. Finalmente, El
equipo que consiga mas puntos mas gana. Bueno chicos a la cuenta de tres jComiencen!
Materiales a usar de para la actividad ludica.

Conos Costales

Escuchan: Luego de realizar la actividad ludica que estuvo muy divertida.

-Responden: ¢ Les gusto la actividad lidica? ¢Qué parte de la carrera de sacos les gusto
mas? ¢ Saltar con los sacos fue facil? ¢ Por qué? ¢ Qué estrategia utilizaron para evitar tirar
los conos? ¢Fue facil o dificil pasar evitando los conos? ¢Hicieron caer algunos? ¢Se
requiere habilidad para realizar esta divertida actividad ludica? ¢Quieren intentarlo una vez
mas? ¢ Estan cansados? ¢ Por qué? ¢Qué hicieron para estar cansados? ¢ Estan sudando?
¢Por qué sera? ¢ Como esta el latido de su corazon? ¢ Es rapido o lento? ¢ Por qué?
Conflicto Cognitivo

-Responden: ¢ Creen que realizar movimientos antes de realizar las técnicas de la danza es
importante? ¢ Por qué?

Propdsito de la sesién: El dia de hoy practicamos los pasos de la coreografia de la Danza
Uro Qapic para explicar las técnicas que utiliza.

Titulo de la sesion: “Practiquemos la coreografia de nuestra danza”

Desarrollo (85 minutos)

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

-Responden a la siguiente pregunta: ¢Cudl serd la importancia de realizar estos estos
movimientos antes de realizar la practica de la danza?

Escuchan: iMuy bien chicos! Recordemos que calentar los masculos es muy importante, ya
que estos movimientos ayudan a que nuestros muasculos no sufran una rotura interna, por
no calentar el cuerpo. Por ejemplo, la clase pasada mencioné que los futbolistas, siempre,
antes de enfrentarse a un equipo rival realizan 15 minutos de calentamiento y estiramiento
de los musculos del cuerpo, sino, la consecuencia seria que te lesiones.

jAhora! Recordando la clase pasada, hemos podido ver que la danza Uro Qapic tiene
movimiento suaves, veloces y fuertes. Ya hemos aprendido los pasos basicos y cémo
desplazarnos por el espacio con ellos. En la clase de hoy vamos a disefiar nuestra
coreografia para eso necesito la participacion de todos. jAhora a comenzar!

- ¢,Ahora recuerdan los monigotes sobre los primeros pasos béasicos para aprender la danza?
Pues vamos a seguir recordando y utilizando los pasos que nos ensefa.

-silbato

20 min
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DERECH. DBERECH,

A

CAS PICRMAS DEREGHAE 1o oM @nnumn EL PASO 2 ¥ DIRIGIR EL
ZQUIERDA. BRAZO DERECHO A LA IZQUIERDA-

SALTAR DE IZQUIERDA A @ SALTAR DOBLANDO LA RODILLA
A

e Salen al patio para practicar la danza.

e Escuchan: vamos a realizar cada paso junto con la coreografia con una duracién
de 5 minutos, con descanso intermedios de cada 10 minutos. Recuerden que
debemos de observar detalladamente los pasos para lograr aprenderlos.

El primer paso en la coreografia consiste en rodear al personaje del pumay los varones que
estan dentro de del circulo hacen el paso Nro 2 y avanzan acercandose al puma y las
mujeres en el exterior solo saltan en sus posiciones con el paso Nro2. Luego los varones se
alejan del puma y luego regresan de nuevo a él, hacemos ese desplazamiento de ida y
vuelta 3 veces.

i 4

YO N
1\\051}/

} oS L

PULEE B

En el segundo lugar, luego de regresar tres veces donde el puma el circulo de los varones
realiza el desplazamiento lateral manteniendo el circulo utilizando el paso Nro 1. Mientras
que las chicas siguen manteniendo el paso Nro 2

-Tercer paso las chicas se desplazan lacia los laterales en filas, mientras que los varones
se llevan al personaje del puma, acercandose con el paso Nro 4, Toman al puma y se
retiran del centro del escenario.

i

i Vi of
E

i

O o

Mantienen la posicién con el paso Nro 3 tanto varones como chicas.

30 min

15 min
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-Finalmente, los chicos avanzan hacia adelante y se posicionan en frente de su pareja
manteniendo el paso. Todo ese es utilizando el paso Nro 4.

-Responden: ¢ Quién pude explicar lo que hemos realizado? ¢ Por qué sera tan importante
aprender los pasos? ¢, Donde demostraremos nuestra coreografia final?

-Momento de RELAJACION. Realizan una pequefia dinamica de relajacion donde estira su
cuerpo y cierran los 0jos y se concentran en su respiracion.

L
Il 4 (0

e

i

P A

+ 1
PO
PO
i

Cierre (15 minutos)

Metacognicion:

- Responden: ¢, Qué hemos hecho hoy? ¢ Como lo hemos aprendido? ¢ Les ha gustado?

Transferencia

- ¢Por qué es importante saber el origen? ¢Qué pasaria si yo no sabria como se inici6é o
porqué es tan importante una danza? ¢Doénde podrias demostrar los pasos y la coreografia

que has aprendido?

10 min

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO
DEL DOCENTE

INSTRUMENTO
DEL
ESTUDIANTE

DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Lista de cotejo

Coreografia de la
danza Uro Qapic.

Explica las técnicas que ha usado y las maneras en que
siente que su trabajo es exitoso en la coreografia de la
danza de Uro Qapic.
e Explica los pasos que ha realizado. (1pt)
e Explica como se ha sentido al realizar los
pasos. (1pt)

Ow>
i
or N

F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
- DANZA URO QAPEC - AYACUCHO. Recuperado de https://resenasdanzasperu.blogspot.com/2016/07/danza-
uro-gapec-ayacucho.html
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario
Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia

C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3° NIVEL: Primaria
E. AREA: Comunicacién
F. FECHA: 12-07- 2019 HORA: 1 hora y 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

EVIDENCIA NSTRUMENTO

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS DE DE
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS iliza recursos R.V - Uso de Redaccion de Lista de cotejo
TIPOS DE TEXTOS EN ortograficos: Usode | las oraciones con
SU LENGUA MATERNA la S que contribuyen elusodelas

e Adecla el texto a la a dar sentido a su
situacion texto con el fin de
comunicativa. expresar sus

e Organizay desarrolla | €Xperienciasy

las ideas de forma emociones.
coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones
del lenguaje escrito
de forma pertinente.

o Reflexionay evalia
la forma, el
contenido y contexto
del texto escrito

GESTIONA SU Revisa si la
APRENDIZAJE DE aplicacion de la
MANERA AUTONOMIA estrategia y el
procedimiento
e Define meta de planteados produce

aprendizaje resultados
e Organiza acciones esperados respecto
estratégicas para asu nivel de

alcanzar sus metas | &vance, a partir de
de aprendizaje la retroalimentacion

e Monitorea y ajusta su de sus pares, y

" cambia, de ser
desempefio durante necesario. Sus
el proceso de '

o acciones para llegar
aprendizaje.
a la meta.

Enfoques transversales Atencion a la diversidad y orientacion al bien comun

-Los nifios leen silenciosamente.

-Los nifios muestran respeto en la participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los
materiales a utilizar.

Actitudes

1Il. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos y

Inicio (10 minutos) materiales

Tiempo
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Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
Levantamos la mano para participar.
Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos ordenadamente.
Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacién /conflicto
cognitivo)
Motivacion
e Reciben una ficha de lectura. (Anexo 1)
e Escuchan: Nifios y niflas! Hoy iniciaremos la clase con una
hermosa lectura llamada “La silla magica”.
e Responden: ¢De qué trata el cuento? ¢,cémo se llamaba el rey? ¢cémo
se llamaba el hijo del rey? ¢qué utilizaba Samuel para ir de un lado a
otro? ¢qué gesto hacia samuel cuando vié al rey Dionisio?
ribe en la pizarra las respuestas de los estudiantes)

Saladino | Samuel | Silla de ruedas | Sonrisa

e Responden: Nifios y nifias ¢qué tendran en comudn estas cuatro
palabras? ¢qué aprenderemos el dia de hoy?
e Conflicto Cognitivo: Nifios y niflas ¢Como puedo conocer qué
palabras se escriben con la letra s?
Propésito de la sesion: El dia de hoy utilizaremos las reglas del uso de la
S para mejorar nuestra escritura
e ’Titulo de la sesidn: “Aprendemos el uso de la s”.

-Fichas del
cuento
(Anexo 1)

-Plumén de
pizarra

aja de carton
(Anexo 2)

Desarrollo (25 minutos)

elota

Problemética
Actividad ludica - “pasapelota”
(Anexo 2)
b Escuchan: Nifios y nifias es momento de
= @ — la actividad ladica asi que vamos a jugar en
% 551" los grupos ya establecidos.
1. Cada grupo va a recibir una caja y dentro de ella
hay cilindros de cartén con diferentes silabas.
2. Cada estudiante debera pasar una pelota, por un cilindro,, moviendo la
caja de lado a lado.
3. Cuando la pelota haya pasado el cilindro, el estudiante debera pasar la
cajay entregarle a su compafiero y deben escribir una palabra con
cada silaba entonces ganara el equipo que acabe primero.

e Responden: ¢ Qué hemos realizado? ¢,qué palabras han escrito con la
silaba esa, aso, eso, sion, dis, 0so, isima, des, isimo, uso? ¢ estas
palabras se escriben con la letra s? ¢ las palabras que han escrito
estan bien redactadas? ¢ qué otras palabras se puede escribir con
esas silabas?

PLANIFICACION
e Escuchan: Nifios y nifias, ahora de manera individual van a voLver a
leer el texto “La silla magica” y deberan rodear con un circulo las
palabras que se escriben con la letra s 0 que tengan las siguientes
silabas : (se pega en la pizarra el listado de silabas)

esa | aso | sa
eso | sién | se
dis 0S0 | si
isima | des | so
isimo | uso | su

-Reciben y observan las reglas del uso de la s:
Anexo 3

ojas bond

papelégrafo

plumén

Anexo 3

icha del uso
delas

L5min.

1Omin

LOmin

bmin
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Aprendemos el uso de la s -

Para conocer las palabras que se escriben W &
con la “S” hay que tener en cuenta las R é';
siguientes reglas: o

e Se escribe con “S” las palabras llanas (silaba tdnica en la penultima
silaba)

ejemplo: telas, andamos, penas, (escribe una palabra)

e Se escribe con “S” adjetivos que terminan en (as0,es0,0S0 y Uso0)
e ejemplo: travieso,sabroso, confuso, escaso,

e Se escribe con “S” palabras que terminan en: (isimo, isima)
e ejemplo: altisimo, grandisima,

e Se escriben s con las silabas iniciales (des, dis).
e ejemplo: desinterés, discriminacién,

TEXTUALIZACION
e Escuchan: Nifias y nifios ahora en su cuaderno de comunicacion van a
escribir 2 oraciones con 2 palabras que utilicen la “S” no olviden que
deben redactar oraciones, teniendo en cuenta las reglas mostradas
anteriormente.

e Ejemplo: La princesa vive en una hermoso palacio.

e REVISION
e Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a socializar las oraciones que han
creado.

e Escuchan: Nifios y nifias ahora van a intercambiar sus oraciones con
otros comparieros para corregir.

e Transcriben sus redacciones a una nueva hoja teniendo en cuenta las
observaciones realizadas.

CIERRE

e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que
transmiten como se han sentido y comparten del porqué de su
eleccion.

Cierre (10 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢En qué momento de mi vida podria aplicar lo aprendido?

Metacognicion:
e Responden: ;Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢lLes
parecio facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO DESEMPERNO PRECISADO/

DEL DOCENTE DEL ESTUDIANTE CRITERIOS CALIFICACION
Utiliza recursos ortograficos: Uso de la S que
contribuyen a dar sentido a su texto con el
- fin de expresar sus experiencias y _
_ Utiliza el emociones. A=2
Lista de anténimo - e B=1
. e  Ultiliza recursos ortograficos de la -
cotejo de una palabra e =0
., letra “s”. ~
en una oracion F= Falta

e  Escribe una oracion
utilizando recursos ortografico de
la letra “s”.
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V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:

Ortografia anténimo.recuperado de
https://docs.google.com/file/d/0BOOtiIEVBUYLfQXp4blB4bDVWN28/edit?pli=1

Anexo 1

e T T T T .

LA SILLA MMAGICA

“Hace muchos afios, en un pais lejano, vivia un rey muy poderoso

lamado Saladino, & ftenia un hijo lamado Samuel gue no podia|
caminar y estaba muy triste por & Samueal Sabia que no podia correr
por los jardines del palacio, tampoco saltar o bailar porque dependia

de su silla de ruedas, pero no lo veia como una limitacion. Su padre

habia hecho lo imposible para que su hijo pudiese caminar, Consulld

a los mejores doctores de todos los reinos, pero la respuesta siempra

fue la mizma. Su hijo nunca caminaria, pero Samuel decia gue su silla

era magica, pues gracias a la necesidad de estar siempre senfado en

ella, habia desarmollado una iImaginacion asombrosa.

Un dia =l padre de Samuel se enfermd y no pudo estar pendienta de su reino asi gue su hijo Samual

atendia a las necesidades de su pueblo, pero los problemas no tardaron en llegar. Un rey llamado
Dionisio declard la guerra al reino de Saladino v s& sumaron ofros muchos reyes que no estaban de
acuardo como hacia las cosas Como el rey Satadino no podia caminar, pidid ayuda a su hijo Samuel
a que resuelva los problemas, asi gue el joven principe no se dio por vencido y decidid ir & mismao
reino por reino, a conversar con cada wno de los reyes. No seria tarea facil desplazarse de un lado
al otro &n su silla, pero como &l decla que en su silla magica, todo se podia

Samuel fue a todos os reinos con ayuda de su gente y amigos, pero cuando visith el palacio del rey
Dionisio, no cria gque alguien lo visitara porque estaba acostumbrado a ser femido, por su gente y los
reinos vecinos, va que era un hombre muy solitario. Menos adn pensd en enconirarse con un joven
que le sonrefa y gue venia a conversar con &, sin espadas, ni capas, s0lo acompafiado de su gente
¥ por supuesto de su silla. Lo primero que hizo Dicnisio fue preguntar al joven como habia legado
hasta alli. Samual empezd a describirle todos los paizajes que habia atravesado y todos los que
habia imaginado también. Comenzaron a visjar juntos con la imaginacion y descubrieron que ali
donde &l corazdn nes lleva nunca hay lugar para la guerra. Por primera vez este rey malhumorado
tenia frente a alguien que no le temia, sino también gue le sonreia y dialogara con @ amigablemente.
+ Cuando Samuel llego a casa |le contd 8 su padre todo lo que habia sucedido en su viaje ¥ ambos
squedaron muy Telices

SESION DE
N° 12

APRENDIZAJE
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https://docs.google.com/file/d/0B0OtiEvBUyLfQXp4blB4bDVWN28/edit?pli=1

“Reconocemos las instituciones y autoridades de mi distrito”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Personal social
F. FECHA: 12-07- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 2 hora y 15 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

ntegral y responsable de
acuerdo a su etapa de
desarrollo y madurez.

privacidad.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

Propone por lo menos
una estrategia y un
procedimiento que le
permitan alcanzar la
meta; plantea
alternativas de cémo
se organizara y elige
la mas adecuada.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRBEENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
Construye su identidad Reconoce a qué Las * Reconoce Lista de cotejo
o instituciones o instituciones las
Se valora a si mismo. autoridades puede instituciones
Autorregula sus emociones. recurrir en autoridades y
Reflexiona y argumenta ;ltuaC|ones de del distrito. autoridades
gticamente riesgo o en ante una
: situaciones donde situacion de
Vive su sexualidad de manera se vulnera su riesgo.

Enfoques transversales

Atencién ala diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan
la participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IIl. SECUENCIA DIDACTICA

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos limpios y ordenadamente en el aula.
Limpiamos el salén antes de salir.

Escuchan: jBien chicos! A continuacion, les entregaré un sobre con
letras (comisaria, hospital, municipalidad y bomberos), ustedes tendran
que armar con esas letras una palabra. Muy bien, jComencemos!

Tiempo
Inicio (10 minutos) Recur_sos y P
materiales
Motivacion
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
Levantamos la mano para patrticipar. -objetos 15 min
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e Responden: {Qué hemos realizado? ¢Lograste encontrar la palabra?
¢Fue facil? ¢Qué palabra has encontrado? ¢Qué conoces sobre esas
palabras? ¢Qué son? ¢ Qué hacen?

e Responden: ¢ Qué aprenderemos el dia de hoy?

Conflicto Cognitivo

e Responden: ¢ A quiénes tendriamos que recurrir Si estamos en una
situacion de riesgo? ¢ Por qué?

Propdsito de la sesién: Hoy reconoceremos las instituciones o autoridades de
nuestro distrito para saber a quién recurrir ante una situacion de riesgo.

Titulo de la sesién: “Reconocemos las instituciones y autoridades de mi
distrito”

Desarrollo (30 minutos)

PROBLEMATIZACION

e Observan un papelografo en la pizarra en donde esté escrito el caso
de Carmen.

e  Escuchan: Chicos, ahora vamos a leer y escuchar el siguiente texto.

Carmen estd en la universidad, ella ensefa a sus amigos que
siempre se debe tratar con respeto a los demds. Un dia parair a
su casa decide ir caminando, pero en medio del camino un sujeto
le roba su cartera, ella asustada no realiza ningun forcejeo,
simplemente deja que se lo lleven.

Llegando a casa solo encuentra a su hermana pequefia, y no sabe
qgué hacer ¢A quién debe recurrir ante esta situacion? o ¢Qué
debe hacer?

e Responden: ¢,De qué trata el texto? ¢ Quién es Carmen? ¢Qué le
paso? ¢ Qué crees que haya tenido en su cartera? ¢,Cree que la
reaccion de Carmen fue la correcta? ¢ Por qué?¢ Ta qué hubieras
hecho en esa situacién?¢Por qué? ¢ A quién debe recurrir Carmen?
¢ Por qué? ¢ Si estuvieras en el caso de Carmen a quién hubieras
recurrido? ¢Por qué?

nstituciones ayudan a tu distrito? ¢ Conoces algunos que hayan ayudado a alguna

persona? ¢Quién esta a cargo de dichas instituciones? ¢ Sabes cuales son sus

funciones?

--sobres
- letras

*texto

-Logo de la
actividad
[Udica

10 min
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ANALISIS DE LA INFORMACION -Fichas de
Actividad ladica: “Dominé” dominé con
Escuchan: Muy bien chicos llegé el momento S
mas esperado, nos toca realizar una actividad Imagenes
lidica. Ahora se van a formar en grupos de dos
estudiantes, cada grupo recibira piezas de
domind las cuales estaran volteadas; cada estudiante se
dividira al azar las piezas para luego comenzar el juego. La
actividad consiste en buscar qué imagen concuerda con la
funcién que cumple la compafiia de bomberos, los centros
de salud y la municipalidad. (La relaciéon del domin6 responde a lo siguiente:
alcalde maxima autoridad de la municipalidad que son los encargados de
recaudar los tributos para poder realizar obras publicas. Los bomberos se
encargan de realizar voluntariados para el beneficio de la comunidad, ellos
arriesgan su vida para mantener la seguridad de las personas. Los centros de
salud conformados por enfermeras y doctores los cuales brindan campafias de
prevencion de enfermedades y cuidado de la salud). Ejemplo: Alcalde con ¢Qué
tiene relacion? con la municipalidad por qué ahi

20 min

INICIO

=

~ LAINFLUENZA
SE PUEDE PREVENIR
w
Weoinosa 78,6 grats
o ommm o

Responden:Muy chicos ¢, Qué les pareci6 la actividad? ¢ Fue facil armar el
domind? ¢ Porqué? ¢ Conocian las funciones que realizan las instituciones?

e Escuchan:Chicos, ahora vamos a ir a conocer un poco sobre dichas
instituciones y autoridades para eso he realizado 3 estaciones donde
nos dirigiremos para conocer un poco mas, asi que todos llevaran un
cuaderno para apuntar sobre los mas importante de las explicaciones.

e Salen a las diferentes estaciones que se encuentran en el bafio, patio y

el quiosco.
1. Municipalidad: alcalde y sus regidores, quien es un serv
S i en ese sentido, tiene la obligacion repress
} MUNICIPALIDAD & intereses de la poblacién, defendiendo y

endo sus derechos, en una relacién armé
eficiente y transparente.
e sus fundones especificos se cuentan:
limpieza publica - Procurar el saneamient
ambiental.
2 higiene en los establecimientos publicos,
buen mantenimiento de parques y jardine
uen estado el servicio de alumbrado publi
vicios de esta naturaleza como los transp
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La demuna funciona en la municipalidad d
distrito y las personas que trabajan ahi

2. Lademuna

servicio que defiende los derechos en cas

padres, vecinos y cualquier persona que
conozca algun caso de maltrato.

siempre estan dispuestas a atender, es un

maltrato o abuso de los nifios, adolescentes,

etu

o de

na en la municipalidad de tu distrito y las

ecinos y cualquier persona que conozca g
maltrato.

que trabajan ahi siempre estan dispuestas a
es un servicio que defiende los derechos en
maltrato o abuso de los nifios, adolescentes,

alguin

lo por bomberos voluntarios que entregan
0 y esfuerzo al servicio de la comunidad.

\rgan de apagar los incendios y auxiliar a |
poblacion en los casos de emergencia.

su
5e

hstitucion que se encarga de velar por el o

ico, norma y regula las relaciones entre |a|

5 en la comunidad y hace cumplir las leye
establece o dicta el Estado

rden

5 que

e Escuchan:Chicos luego de haber escuchado de las instituciones y
autoridades van a compartir sus apuntes con sus comparfieros.

e Responden: ¢ Qué hemos realizado? ¢ Cudles son sus funciones de las
instituciones de nuestro distrito?

e Escuchan: Han hecho un buen trabajo, ahora van a resolver una ficha,
donde tendra que reconocer a quién recurrir cuando estén en una
situaciones de riesgo. (anexo 1)

TOMA DE DECISIONES

e Escuchan:Chicos luego de haber escuchado sobre nuestras
autoridades y las instituciones van a realizar un compromiso, que se
trata de buscar mas informacion de las instituciones de la localidad.

-Ficha de
trabajo

Cierre (5 minutos)

Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste?, ;,De qué manera aprendiste?
Aprendizaje para la vida

e Responden: ¢ Por qué son importantes las instituciones y autoridades?
¢Me servira esta clase en algin momento? ¢Ddnde aplicaras lo

aprendido?

20 min
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V. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO DEL DESEMPENO PRECISADO/ <
DEL DOCENTE ESTUDIANTE CRITERIOS CRLIFEAEIE
Reconoce a qué instituciones o
autoridades puede recurrir en
Reconoce las situaciones de riesgo o en situaciones A=2
) . instituciones y donde se vulnera su privacidad. Bf 1
Lista de cotejo . - S C=0
autoridades ante una e Identifica las instituciones y Fo
situacion de riesgo. autoridades de su localidad. falta
e Reconoce las funciones de las
instituciones.

VI. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

www.minedu.gob.pe/rutas-del-

-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)
- Autoridades e instituciones que protegen nuestros derechos. Recuperado de

aprendizaje/documentos/Primaria/Sesiones/Unidad03/TercerGrado/Integrados/3G-U3-Sesion23.pdf

VIl. ANEXOS

Anexo 1

Lean cada uno de los siguientes casos e identifiquen a qué institucion deben recurrir por

ayuda y por qué.

Caso 1l

Ana tiene mucha basura acumulada en casa y es
porque ultimamente no pasa el carro de basura.

Caso 2

quiere hacer una denuncia.

Juan fue asaltado cerca de su casay

Caso 3

El profesor Tadeo observa que Lucas a veces llega a
clase llorando- Hoy le contd que le pegarén en
casa.

Caso 4

El hijo de José termind Educaion
inicial. El quiere que siga
estudiando.

SESION DE APRENDIZAJE N° 13

“Utilizamos sufijos”

|.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar
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B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Personal social
F. FECHA: 15-07- 2019

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 2 horay 15 min

DESEMPERNOS CAMPOS g\élDENOA INSTRUMENT
COMPETENCIAS /CAPACIDADES PRECISADOS TEMATIC APRENDIZA O DE
oS JE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE Incorpora un vocabulario R.V - Incorpora Lista de cotejo
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | que incluye sufijos: sufijos: sufijos:
- Adecla el texto a la situacion aumentativos y diminutivos | 5 mentativ | aumentativo o
comunicativa. y algunos términos propios Lo
- Organiza y desarrolla las ideas de de los campos del saber. O_S y . dlmlnutlyo en
diminutivos | las oraciones.

forma coherente y cohesionada.
- Utiliza convenciones del lenguaje
escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalta la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacion de
la estrategia y el
procedimiento planteados
produce resultados espe-
rados respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de sus
pares, y cambia, de ser
necesario, sus acciones
para llegar a la meta.

Enfoques transversales

Atencién a la diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifios leen silenciosamente.
-Los nifios muestran respeto en la participacién de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

pequefio? ¢ Por qué?

SN

Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
Levantamos la mano para patrticipar.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos ordenadamente.

Propésito de la sesion: El dia de hoy vamos a incorporar sufijos: diminutivo y
aumentativo para completar las oraciones.
Titulo de la sesion: “Utilizamos sufijos”

diferencias? ¢Por qué se ocurre el cambio si todas son pelotas? ¢Podrias
formar otras palabras de la misma manera?
Conflicto Cognitivo: ¢Sera correcto decir tengo una lapizote cuando tienes un lapiz

Recursos| Tiempo
Inicio (5 minutos) y
materiales
Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
Motivacion
e Observan pelotas de diferentes tamafios y letreros de palabras (pelotita, pelota | -pelota
y pelotaza). (anexo 1)
e Responden: {Qué observamos? ¢ Todas las pelotas son iguales? ¢En qué se 15 min

Desarrollo (35 minutos)
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Problematica
e Escuchan: el reto de hoy es incorporar sufijos en las oraciones que vas a
crear.
e Responden: ¢ Qué tenemos que saber para utilizar los sufijos? ¢ Qué son los 5 min
sufijos? ¢ Qué sufijos se aumentan para agrandar? ¢ Qué sufijos se aumentan
para disminuir?
PLANIFICACION
e Reciben una ficha informativa sobre los sufijos: aumentativo y diminutivo.
(anexo 1)
e Leen en silencio y subrayan los sufijos aumentativos con color rojo y los
sufijos diminutivos de color azul. -ficha de
informativ
“  Actividad ludica “Tumba conos” a
@ Escuchan chicos ahora vamos a realizar la
para incorporar sufijos en las palabras por
N grupos (4 grupos).
5 min
Materiales por grupo:
- 6 conos con imagenes (anexo 2), 1 pelota de tenis, 1
. . ) . ) -conos
pizarra (mica, cartdn y hoja bond) y un plumén.
-pelotas
Indicaciones: de tenis
- Cada grupo estara formado en columnas y al otro
extremo estaran los conos puesto en filas. La primera -pizarra
persona que estd en cada columna lanzara la pelota al
escuchar el silbato para derribar un cono, luego de lograr B
derribar uno de ellos, cogera la pizarra y los plumones plumones
para escribir una oracién utilizando la palabra con el .
N . ) -silbato
sufijo diminutivo o aumentativo (primera vuelta es
diminutivo y la siguiente aumentativo y asf
sucesivamente) de la imagen del cono derribado. Para
f|n»a,||zar Iev_antara la plz,arra v gntre tqdc.)s sg cprreglra Sll 10 min
e Salen al patio y realizan la actividad ludica.
e Regresan al salon.
e Responden: ¢Les fue facil la actividad ludica? ¢Qué sufijos has utilizado?
¢ Qué son los sufijos?
e Escuchan: es una terminacién que se pone al final de la palabra y permite
formar una palabra nueva con un significado diferente.
CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que transmiten
como se han sentido y comparten del porqué de su eleccién.
Cierre (5 minutos)
Tarea 15 min
e Resolver el libro la pagina 13 del libro de razonamiento verbal. -libro
Transferencia
e Responden: ¢Para qué te servird aprender los sufijjos aumentativo o
diminutivo? ¢ Cuando aplicarias lo aprendido?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢, De qué manera aprendiste? ¢ Les parecid facil
o dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gust6 mas?
V. EVALUACION
INSTRUMENTO INSTRSJETENTO ~ )
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
" Incorpora un vocabulario que incluye sufijos:
Incorpora sufijos: i o I . A=2
) . . aumentativos y diminutivos y algunos términos propios
Lista de cotejo a.un.1ent.at|vo ° de los campos del saber. B=1
diminutivo en las .. . C=0
. e Incorpora sufijos aumentativos en las F= Falta
oraciones. .
oraciones. (1pt)
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e Incorpora sufijos diminutivos en las oraciones.
(1pt)

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017).

-Corefo. Libro de Razonamiento Verbal (2019).

Para el estudiante:

- El sufijo. Recuperado de https://www.aulafacil.com/cursos/lenguaje-primaria/lengua-cuarto-de-primaria-9-
anos/el-sufijo-17922

VIl. ANEXOS

Anexo 1

El SUfijO es una ferminacion que se pone al final de la palabray permite
formar una palabra nueva con un significado diferente.

EL AUMENTATIVO se forma agregando sufijos como: "-
on”, "-ona", "-azo", "-aza", "-ote", "ota".
Ejemplo:

= Canasta - canastén

= Perro - perrazo

= Cancion - cancionsota

EL DIMINUTIVO se forma agregando sufijos como: "-
ito", “-ita", “-illo", “-illa".
Ejemplos:

* Canasta - canastita

» Perro - perrito

= Cancién - cancioncilla

Anexo 2










SESION DE APRENDIZAJE N° 14

I.DATOS GENERALES

“Aprendemos el uso de la Z”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. AESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacién
F. FECHA: 16-07- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 hora y 30 min

TIPOS DE TEXTOS EN SU
LENGUA MATERNA

e Adecuaceltexto ala
situacion
comunicativa.

e Organizay desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

e Utiliza convenciones
del lenguaje escrito de
forma pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito

ortograficos: Uso de
la Z que
contribuyen a dar
sentido a su texto
con el fin de
expresar sus
experiencias y
emociones.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de
aprendizaje.

Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

oraciones con el
usodelaz

COMPETENCIAS DESEMPENOS | CAMPOS | EVIDENCIADE | DISTRUMENTO
/ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS Utiliza recursos UsodelaZz Redaccion de Lista de cotejo

Enfoques transversales

Atencién a la diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifios leen silenciosamente.

-Los nifios muestran respeto en la participaciéon de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales

a utilizar.

1Il. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

Recursos y
materiales

liempo
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e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

e Levantamos la mano para participar.

e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

e Trabajamos ordenadamente.

Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto

cognitivo)
Motivacion
[ Actividad lddica - “letras
s revueltas”
~ (Anexo 1)
o Escuchan: jNifios y nifas! Hoy

iniciaremos la clase con una actividad lddica
llamada “letras revueltas, estoy segura que nos
vamos a divertir.

e Escuchan: Para ello vamos a formar 4 grupos con 5 integrantes cada
uno.

1. Cadagrupo debe ubicarse en una columna mirando hacia la pizarra con
una distancia a ella de 1m.

2. Todos los grupos tendran una caja, que contiene diferentes letras que
estan revueltas.

3. En la pizarra se colocard un juego de 5 imagenes diferentes para cada
grupo.

4. El primer integrante debe observar la imagen y tiene que encontrar las
letras dentro de la caja para formar el nombre de la palabra.

5. Ganara un punto el participante que complete primero la palabra.

= LLLITL L

—lejelelele
—lellelelele
—melegedoele

e Responden: {Qué hemos realizado? équé palabras observamos en la
pizarra? équé tienen en comun esas palabras? équé aprenderemos el
dia de hoy?

e (Se escribe en la pizarra las respuestas de los estudiantes)

e Conflicto Cognitivo: Nifos y nifias ¢ COmo puedo conocer qué palabras
se escriben con Z?

Propdsito de la sesidn: El dia de hoy utilizaremos las reglas del uso de la Z

para mejorar nuestra escritura

e "Titulo de la sesidn: “Aprendemos el uso de la Z”.

Desarrollo (25 minutos)

Problematica
Anexo 2

-Cajas con
letras

-imagenes

limpiatipo

?Omin.

bmin
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e Escuchan: Nifos y nifias ahora vamos a leer un lindo cuento llamado
“El cazador que no queria cazar”

e Responden: ¢(Como se llamaba el cazador? ¢Por qué el cazador ya no
queria cazar? ¢Crees que es correcto lo que Zacarias le dijo a su padre
sobre no querer cazar?

e Escuchan: Nifios y nifias, luego de leer el cuento, de manera individual
van a encerrar las palabras que se escriben con Z.

Anexo 3

Aprendemos el uso de la z

Para conocer las palabras que se escriben con la
"Z" hay que tener en cuenta las siguientes

reglas:

e Se escribe con "z" delante de las vocales a, oy u |
ejemplo:zapato, zorro, (escribe una palabra)

e Seescribe con “z" verbos que terminan en (izar)
e ejemplo:bautizar, cicatrizar,

e Seescribe con "z" palabras que terminan en: (eza,izo,iza)
e ejemplo: tristeza, viveza, movediza

e Seescriben conZ las palabras que terminan en (ez).
o ejemplo:sencillez, nifiez

e  PLANIFICACION

e Escuchan: Nifios y nifias, -Reciben y observan las reglas del uso de la s:

o TEXTUALIZACION

e Escuchan: Nifas y niflos ahora en su cuaderno de comunicacién van a
escribir 2 oraciones con 2 palabras que utilicen la “Z” no olviden que
deben redactar oraciones, teniendo en cuenta las reglas mostradas
anteriormente.

e Ejemplo: El zorro sintid tristeza por sus padres.

e REVISION
e Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a socializar las oraciones que han
creado.

e Escuchan: Nifios y nifias ahora van a intercambiar sus oraciones con
otros compafieros para corregir.

e Transcriben sus redacciones a una nueva hoja teniendo en cuenta las
observaciones realizadas.

CIERRE

e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que
transmiten cdmo se han sentido y comparten del porqué de su
eleccién.

tFichas de
lectura del
“cazador
que no
queria
cazar”

Cierre (10 minutos)

30
min

15
min
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Transferencia 10
e Responden: ¢En qué momento de mi vida podria aplicar lo aprendido? min
Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢les
parecid facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gustd mas?
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO :;lESJRUMENTO . 3
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
iliza recursos ortograficos: Uso de la Z que
Utiliza el contribuyen a dar sentido a su texto con el fin de _
. anténimo expresar sus experiencias y emociones. A=2
Lista de de una B=1
cotejo palabra en e  Ultiliza recursos ortograficos de la letra “z". cmliglta
una oracion e Escribe una oracién utilizando recursos
ortografico de la letra “z”.

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)
Para el estudiante:

Ortografia antéonimo.recuperado de

https://docs.qoogle.com/file/d/0BOOtiEvBUyLfQXp4bIB4bDVWN28/edit?pli=1

VI. ANEXOS

Anexo 1

AL

Zapatila | Zanahoria | Zorro | Zancudo | Zeta
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https://docs.google.com/file/d/0B0OtiEvBUyLfQXp4blB4bDVWN28/edit?pli=1

Fl cazador que no queria cazar

El cazador Zacarias estaba pensando si dejar de cazar.
Hacia tiempo que no estaba comodo v no sabia si seguir
con la tradicion de su familia. Ese dia entrd en el bosque
¥, mienfras caminaba entre los arboles, escuchd un grito
de Nanto. - ; Quién ests agui?

Zacarnas siguio el sonido hasta llegar a un arbusto gue vio
al lado del ric. Separd las ramas y se encontre a un nifo
llorando. -Hola peqguenco. ;Que haces agui? ; donde estan
tus padres?

-No ko sé, creo que se los han llevado v me he quedado
=olo. Tengo mucho misdo.

-Mo te preocupes woy & recomer el bosque vy kos
encontrara.

El nifo volvio & acurrucarse entre las hojas del pequeno matorral, pero esta vez sin
hiacar ruido.

Zacarnas fue caminando por la zona mas frondosa del bosque sin prestar atencion a
los animales que veia a lo lejos. Ofro dia tendria iempo para cazar y hacer feliz a

=u padre.
De pronto se enconfrd con un pastor y ke preguntd: -Hola sefor, ; Podria decirme si

ha wvisfo & un grupo de mayores comendo por el bosque? Creo que ha podido haber
un problema y guisero encontrarles.

-Hola, cazador. Mo he visto a nadie, pero si los veo les dirg que les busca.

-Muchas gracias.

Zacarias camind y decidio no alejarse mas porgue no gueria perder el caming da
vuelts para recoger al nifio si no aparecian sus padres. En el trayecio de wvuelts
escuchd de repente un sonido. Parecia ofra vez un Nanto. jEs imposible! ; Otro nifo?
Inspecciond la zona v se acercd a otro matorral. Y antes de spartar las hojas vio
que asomaban unas orejas peludas. - (Mo me hagas dano!

n zorrito gris salid defras del matorral.

- jQué susto! Tranguilo. Mo te voy a hacer dafio. ; Estabas llorando?

-5i. Tengo miedo. No encuentro a mis padres. Creo gue se los ha llevado un cazador
¥ WO no mea quisrs gquedsar solo.

-Vien conmigo. Yo no te voy a dejar solo.

Cuando llegaron donde estaba el nific comenzakba a hacer frio v Zacarias tomo la
decision de llevarlos a casa. Cusndo llego alll su padre salio a recibirlo:

El cazador gue no quena cazar- ;Que ha pasado hijo? ;Mo me traes caza y vienes
©ON un nifo y un zomto?

-5i, papa estaban perdidos v los voy & ayudar. Pero antes de todo quiero contarte
que

he decidido que no guiero ser mas cazador. Que no guierc gue algun otro animal

=& quede solo porgue nosotros cacemos & sus padres y gue gquierc dedicarme a
syudar g las personas y 8 los animales.

Zacarias fue capaz de decidir lo que queria hacer hablandole con su padre.

Al final consiguic encontrar & los padres del nifo que se despidic de &l con un
enarme ahrazo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

“Sigamos practicando nuestra coreografia”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Arte
F. FECHA: 16-07- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 2 hrs y 15min

lenguajes del arte.
- Aplica procesos creativos.
- Evaltay comunica sus
procesos y proyectos.

- INSTRUMENTO
DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE
COMPETENCIAS /CAPACIDADES P DE
PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE EVALUACION
Explica las | Coreografia de | Coreografia de Lista de cotejo
CREA PROYECTOS DESDE LOS técnicas que ha | la danza Uro la danza Uro
LENGUAJES ARTISTICOS usado y las | Qapic. Qapic.
maneras en que
- Exploray experimenta los siente  que  su

trabajo es exitoso
en la coreografia
de la danza de Uro

Qapic.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su desempefio

durante el proceso de aprendizaje.

Propone por lo
menos una
estrategia y un
procedimiento que
le permitan
alcanzar la meta;
plantea
alternativas de
cémo se
organizaray elige
la mas adecuada.

Enfoques transversales

Atencién ala diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una
conclusion.

-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan
la participacion de los demas

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (35 minutos)

Recursos y Ve

materiales

e Escuchar las indicaciones de la maestra.
¢ Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Utilizamos todo nuestro cuerpo en los pasos de la danza.

e Mueven todas las mesas y sillas para que tengan un espacio en el
centro de su salén y puedan moverse.

5min
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Motivacion

Actividad Ludica “Atrapa moscas”.
La actividad comienza posicionando 20
conos dentro del circulo que esta ubicado
P en el centro del espacio. Cada equipo
J3 estara ubicado en un recuadro, los
equipos estan conformados por 3 grupos de 5y 6
personas que van a representar a las moscas. Mientras 2
personas estan ubicadas en el espacio libre entre el circulo y los recuadros,
estas representaran a los cocineros que intentan espantar a las moscas.

Distribucién del juego

T4
i1 4 F

Escuchan: jMuy bien chicos! vamos a comenzar con la actividad ludica. Esta
consiste en que los equipos que estan dentro del recuadro representan a las
moscas por lo tanto ustedes siempre estan seguros dentro del recuadro y
dentro del circulo. Las dos personas que estan en el espacio representan a los
cocineros que intenta espantar a las moscas y el circulo es la sopa que
intentan proteger de las moscas. Ahora, los cocineros tendran a la mano un
mata mosca. La indicacion es que ustedes moscas tienen que conseguir la
mayor cantidad de conos posible (los conos representan a los fideos de la
sopa. La funcién de los cocineros es evitar que tomen los conos con su mata
mosca, si el matamoscas te toca intentando tomar los conos en el espacio
libre tienes que regresar a tu recuadro y otra mosca tiene que salir a tomar un
fideo de las sopas. Finalmente, El equipo que consiga la mayor cantidad de
conos gana. Bueno es hora de la actividad ludica a la cuenta de tres
jComiencen!

Materiales a usar de para la actividad ludica.

Escuchan: Luego de realizar la actividad lidica que estuvo muy divertida.
¢ Responden: ¢ Les gusté la actividad ludica? ¢ Qué momentos de la
actividad ludica les gusté mas? ¢ Conseguir los fideos fue facil? ¢ Por
qué? ¢ Qué estrategia utilizaron para conseguir los fideos sin que el
cocinero los atrape? ¢ Para los cocineros fue facil o dificil espantar a
las moscas? ¢ Por qué? ¢ Hicieron caer algunos de sus compafieros?
¢, Como sucedio? ¢ Se requiere habilidad para realizar esta divertida

-silbato

15min

5min

5min
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actividad ladica? ¢ Quieren intentarlo una vez mas? ¢ Estan
cansados? ¢ Por qué? ¢ Qué hicieron para estar cansados? ¢ Estan
sudando? ¢ Por qué sera? ¢ Como esta el latido de su corazéon? ¢ Es
rapido o lento? ¢ Por qué?

Conflicto Cognitivo
e Responden: ¢Creen que realizar movimientos con velocidad antes de
realizar las técnicas de la danza es importante? ¢ Por qué?
Propésito de la sesion: El dia de hoy practicamos la coreografia de la Danza
Uro Qapic para explicar las técnicas que utiliza.
Titulo de la sesidn: “Sigamos practicando nuestra coreografia”

Desarrollo (85 minutos)

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
e Responden a la siguiente pregunta: ¢ Cual sera la importancia de
realizar estos estos movimientos veloces antes de realizar la practica
de la coreografia?
Escuchan: jMuy bien chicos! Volvamos a recordar que calentar los musculos
es muy importante, ya que estos movimientos ayudan a que nuestros
musculos no sufran una rotura interna por no calentar el cuerpo.

jAhora! Recordando la clase pasada, hemos iniciado la primera parte de la
coreografia de la danza Uro Qapic y utilizamos los pasos basicos que
ensayamos semanas atras. En la clase de hoy vamos continuar completando
la coreografia. jAhora a comenzar!

- ¢Ahora recuerdan los monigotes sobre los primeros pasos basicos para
aprender la danza? Pues vamos a seguir utilizando los pasos que nos ensefia.

SALTAR DE IZQUIERDA A SALTAR DOBLANDO LA RODILLA
DERECHA. DERECHA .

SL:;-L?ERA:LETJCE%QSJRAEENTE CON REALIZAR EL PASO 2 Y DIRIGIR EL
IZQUIERDA. BRAZO DERECHO A LA IZQUIERDA.

e Salen al patio para practicar la danza.

e Escuchan: vamos a realizar cada paso junto con la coreografia con
una duracién de 5 minutos, con descanso intermedios de cada 10
minutos. Recuerden que debemos de observar detalladamente los
pasos para lograr aprenderlos.

v" El primer paso en la coreografia consiste en rodear al personaje
del pumay los varones que estan dentro de del circulo hacen el
paso Nro 2 y avanzan acercandose al puma y las mujeres en el
exterior solo saltan en sus posiciones con el paso Nro2. Luego los
varones se alejan del puma y luego regresan de nuevo a él,
hacemos ese desplazamiento de ida y vuelta 3 veces.

10min

15min

5min

30min
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Escuchan: Ya hicimos 5 coreografias, sigamos completando nuestras danzas.

Nos quedamos en que las dos columnas de varones bajaban y formaban dos
columnas. Bueno, sigamos con lo siguiente.

v" Luego de formar las dos columnas y manteniendo el paso,
inmediatamente formen un circulo los chicos con el paso N° 3y
las chicas con N°1sigamos manteniendo el paso.

[
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® i
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jj @ 4
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i
! A

4y
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il

i

v" La siguiente figura es solo intercambiar lugares, las chicas entran
al circulo y los varones salen, regresan a sus posiciones
sucesivamente 5 veces utilizando el paso N°4.

5min

15min

15min
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20 min

v

v' Mantienen la posicién con el paso Nro 4 tanto varones como
chicas.

v Finalmente, los chicos avanzan hacia adelante y se posicionan en
dos columnas y las chicas una fila curvada todo con el paso N°.
Todo ese es utilizando el paso Nro 2. Una vez posicionado en la

figura mantienen el paso N°4

44
444 i

011 4
RER

10 min

A

Responden: ¢ Quién pude explicar lo que hemos realizado? ¢ Por qué
sera tan importante aprender los pasos? ¢ Donde demostraremos

nuestra coreografia final?
e Momento de RELAJACION. Realizan una pequefia dindmica de

relajacion donde estira su cuerpo y cierran los 0jos y se concentran
en su respiracion.
Cierre (15 minutos)

5min

Metacognicion:
- Responden: ¢Qué hemos hecho hoy? ¢Cémo lo hemos aprendido? ¢Les ha
gustado?

Transferencia
e - ¢Porqué esimportante saber el origen? ¢ Qué pasaria si yo no sabria

cémo se inicié o porqué es tan importante una danza? ¢ Dénde podrias
demostrar los pasos y la coreografia que has aprendido?

IV. EVALUACION
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e Explica cémo se ha sentido al realizar los pasos.

(1pt)

INSTRUME | INSTRUMENTO
NITO (eIl RIZL DESEMPERO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DOCENTE ESTUDIANTE
Explica las técnicas que ha usado y las maneras en que

) Coreografia de siente que su trabajo es exitoso en la coreografia de la A= 2
L'Stf‘ de la danza Uro danza de Uro Qapic. B=1
cotejo Qapic. e Explica los pasos que ha realizado. (1pt) C=0
F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

- DANZA URO QAPEC - AYACUCHO. Recuperado de
https://resenasdanzasperu.blogspot.com/2016/07/danza-uro-gapec-ayacucho.html

Anexo 3
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SESION DE APRENDIZAJE N° 16

“Terminamos nuestra coreografia”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 23-07- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 45 min

N CAMPOS INSTRUMENTO
COMPETENCIAS /CAPACIDADES IIDDEQ?E%'\IASPESICC))S? TEMATICO i\éggﬁg?A?E DE 5
S EVALUACION
CREA PROYECTOS DESDE LOS Explica las técnicas | Coreografia | Coreografia de Lista de cotejo
LENGUAJES ARTISTICOS que ha usado y las | deladanza | ladanza Uro
maneras en  que | Uro Qapic. Qapic.

- Exploray experimenta los
lenguajes del arte.

- Aplica procesos creativos.

- Evaltay comunica sus
procesos y proyectos.

siente que su trabajo
es exitoso en la
coreografia de la
danza de Uro Qapic.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su desempefio

durante el proceso de aprendizaje.

Propone por lo
menos una
estrategia y un
procedimiento que le
permitan alcanzar la
meta; plantea
alternativas de como
se organizara y elige
la mas adecuada.

Enfoques transversales

Atencion a la diversidad y orientacion al bien comdn

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a
una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus comparieros y escuchan
la participacion de los deméas

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (35 minutos) Recur§os y Tiempo
materiales
e Escuchar las indicaciones de la maestra.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Utilizamos todo nuestro cuerpo en los pasos de la danza.
e Mueven todas las mesas y sillas para que tengan un espacio en el
centro de su salén y puedan moverse.
Motivacion
- Actividad Ludica “Cazador de
. mariposas”. 15 min
& La actividad comienza posicionando a los
J equipos que estan conformados por 3
o grupos de 5y 6 personas; ellos van a
representar a las plantas en las que la mariposa se va a
posar. Mientras 3 personas estan ubicadas en el espacio
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libre fuera del circulo de plantas, representaran a los cazadores que intentan
capturar a la mariposa.

Distribucién del juego

)'Q

Escuchan: jMuy bien chicos! Vamos a comenzar con la actividad ludica. Esta
consiste en que los equipos formaran un circulo unido, uniendo y apoyando sus
brazos sobre el compafiero que esta a sus costados, un participante sostendra
un pafiuelo de color representando a la mariposa sobre la espalda de uno de
sus comparieros. La indicacién es que ustedes mariposas tienen que conseguir
el pafio (mariposa) que esté en la espalda de uno de los participantes del
circulo. La funcion del circulo de plantas en donde se posa la mariposa es girar
a la derecha o izquierda segun convenga para que el cazador de mariposas no
logre atrapar la mariposa que esté representando por el pafio. El cazador va a
movilizarse lo mas rapido posible intentando atrapar a la mariposa. Finalmente,
una vez que cualquiera de los cazadores logre conseguir una mariposa,
inmediatamente todos los cazadores tienen que intercambiarse por uno de los
participantes que hacen de plantas para que asi todos tengan la oportunidad de
ser cazadores. Bueno es hora de la actividad ludica a la cuenta de tres
iComiencen!
Materiales a usar de para la actividad Iadica.

e Pafios de colores que ira en la espalda de uno de los

participantes(planta).

Y

Escuchan: Luego de realizar la actividad lidica que estuvo muy divertida.

e Responden: ¢Les gusté la actividad ludica? ¢ Qué momentos de la
actividad ladica les gustdé mas? ¢ Conseguir las mariposas fue dificil?
¢Por qué? ¢ Qué estrategia utilizaron el circulo de plantas para que los
cazadores eviten tomar la mariposa? ¢ Para los cazadores fue facil o
dificil conseguir las mariposas? ¢ Por qué? ¢ Se requiere habilidad para
realizar esta divertida actividad ladica? ¢ Quieren intentarlo una vez
mas? ¢ Estan cansados? ¢ Por qué? ¢ Qué hicieron para estar

-silbato
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cansados? ¢ Estan sudando? ¢ Por qué sera? ;,Cémo esta el latido de
su corazon? ¢ Es rapido o lento? ¢,Por qué?

Conflicto Cognitivo
e Responden: ¢ Creen que realizar movimientos laterales con velocidad
antes de realizar las técnicas de la danza es importante? ¢,Por qué?
Propésito de la sesidn: El dia de hoy Terminaremos la coreografia de la Danza
Uro Qapic para explicar las técnicas que utiliza.
Titulo de la sesion: “Terminamos nuestra coreografia”

Desarrollo (85 minutos)

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
e Responden a la siguiente pregunta: ¢ Cual sera la importancia de
realizar estos estos movimientos laterales veloces antes de realizar la
practica de la coreografia?
Escuchan: iMuy bien chicos! Siempre tengamos presente que calentar los
musculos es muy importante, ya que estos movimientos ayudan a que nuestros
musculos no sufran una rotura interna por no calentar el cuerpo.

jAhora! Recordando la clase pasada, hemos iniciado la primera parte de la
coreografia de la danza Uro Qapic y utilizamos los pasos basicos que
ensayamos semanas atras. En la clase de hoy vamos continuar completando la
coreografia. jAhora a comenzar!

- ¢, Ahora recuerdan los monigotes sobre los primeros pasos basicos para
aprender la danza? Pues vamos a seguir utilizando los pasos que nos ensefia.

SALTAR DE IZQUIERDA A SALTAR DOBLANDO LA RODILLA
DERECHA. DERECHA .

SL:IS-L‘?ERAELE%CE%;(?:#EENTE CON REALIZAR EL PASO 2 Y DIRIGIR EL
1ZQUIERDA. BRAZO DERECHO A LA IZQUIERDA.

e Salen al patio para practicar la danza.

e Escuchan: vamos a realizar cada paso junto con la coreografia con una
duracién de 5 minutos, con descanso intermedios de cada 10 minutos.
Recuerden que debemos de observar detalladamente los pasos para
lograr aprenderlos.

v Recordemos toda la coreografia caminando hasta llegar a la Gltima
figura en la que nos quedamos.

30 min

196




g : i : : i i 4 4
+ "\\._‘4}‘0/ *l i 4 i [ 4
i = k.-'ﬁ't‘\"_ s 4 i A P i iﬂm? ‘I 4
i i i i : 4
4 i i 4 I 4
3 4
: ; mn ; It
T b4
N i i :
: i
i
b 30 [ i
b oo 4 4
A R Y
bo*oy e
i i
4 + T P Pagoa
PO i 4 . - i1l @ N i i
4 i 4
[ R
+
:4’1'1 4 *4‘.4444.
LS LNERERE
i1 i
gt
+ Kn *
Escuchan: Ya hicimos 5 coreografias, sigamos completando nuestras danzas.

Nos quedamos en que las dos columnas de varones bajaban y formaban dos
columnas. Bueno, sigamos con lo siguiente.

v" Siguen manteniendo el paso, y con el paso N°2 los varones se
desplazan de adelante hacia atras tres veces. Después se
desplazan para formar la siguiente figura realizan el paso
Manteniendo el paso.
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v" La siguiente figura con el paso N°1 formamos un circulo y luego con
el mismo paso encogemos y agrandamos el circulo, acercandonos
y alejandonos sosteniendo nuestras manos. Después con mismo

I 3

T
i 4]
g 4

FepQ ‘H*

paso giramos hacia la
derecha como un espiral.

I
KL
414y
i i
P f
Magart
i

Va4
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7

i .]J
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|

i

v En la siguiente figura se separan en dos pequefios grupos con el
paso N°1 girando luego de un momento de nuevo forman en un
circulo grande, manteniendo en todo momento el paso N°1.

(¥

K
1414y
P
1 i*
414] 41*

i

v Finamente, se forman en dos columnas manteniendo el paso N°1
salen del escenario ordenadamente por las esquinas, manteniendo

el paso.
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e Responden: ¢Quién puede explicar el orden de las figurad que hemos
realizado? ¢ Por qué seréd tan importante aprender los pasos? ¢Dénde
demostraremos nuestra coreografia final?

«  Momento de RELAJACION. Realizan una pequefia dinamica de
relajacion donde estira su cuerpo y cierran los 0jos y se concentran en
su respiracion.

Cierre (15 minutos)

Metacognicion:
- Responden: ¢Qué hemos hecho hoy? ¢Cémo lo hemos aprendido? ¢Les ha 15 min
gustado?
Transferencia
e - ¢;Por qué es importante saber el origen? ¢Qué pasaria si yo no sabria
cémo se inicié o porqué es tan importante una danza? ¢ Doénde podrias
demostrar los pasos y la coreografia que has aprendido?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRDUEI\ﬁENTO B )
DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DEL DOCENTE ESTUDIANTE

Explica las técnicas que ha usado y las maneras en

que siente que su trabajo es exitoso en la coreografia

Coreografiade la | de la danza de Uro Qapic.

danza Uro Qapic. e Explica los pasos y coreografa que ha
realizado. (1pt) F= falta

e Explica como se ha sentido al realizar los
pasos. (1pt)

Lista de cotejo

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

- DANZA URO QAPEC - AYACUCHO. Recuperado de https://resenasdanzasperu.blogspot.com/2016/07/danza-
uro-gapec-ayacucho.html
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17

I.DATOS GENERALES

“Utilizamos prefijos”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

. AREA: Comunicacion

B

C

D. GRADO: 3°

E

F. FECHA: 12- 08- 2019

HORA: 45 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

MATERNA

e Adecla el texto a la
situacion comunicativa.

e Organizay desarrolla las
ideas de forma coherente
y cohesionada.

e  Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

e Reflexionay evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto escrito

incluye prefijos: dis
y algunos términos
propios de los

campos del saber.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

o Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS | CAMPOS | EVIDENCIA DE | 'NSTROMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Incorpora un R.V - Incorpora Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA vocabulario que prefijos: dis. prefijos: dis en

las oraciones.

Enfoques transversales

Atencién a la diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

-Los nifios leen silenciosamente.

-Los nifios muestran respeto en la participaciéon de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (5 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo

Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

v Levantamos la mano para participar.

v Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
v Trabajamos ordenadamente.
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Motivacion
e Observan dos letreros con las siguientes palabras.

Capacidad Discapacidad

e Responden: ¢;Qué observamos? ¢Qué significa cada palabra? ¢La palabra
discapacidad qué les hace recordar? ¢y la palabra capacidad? ¢ Qué diferencia
presentan en la escritura?

Escuchan: Chicos ahora vamos a leer el siguiente cuento “La liebre Rufa” Anexo 1

e  Muy bien chicos luego de haber leido el cuento ¢ Quién era el protagonista del
cuento? ¢Por qué todos los animales corrian cuando escuchaban los disparos
y ladridos de los perros? ¢ Lograron atrapar a la liebre? ¢ Porqué? ¢ Qué creen
gue es discapacidad?

Conflicto Cognitivo:
e ;Creen que si aumentamos mas letras delante de una palabra su significado
cambiard? ¢ Por qué?
Propdsito de la sesion: El dia de hoy vamos a utilizar prefijos: dis para escribir
oraciones.
Titulo de la sesidn: “Utilizamos prefijos”

Desarrollo (35 minutos)

Problemética
e Escuchan: el reto de hoy es utilizar prefijos en las oraciones que vas a crear.

e Responden: ¢ Qué tenemos que saber para utilizar los prefijos? ¢ Qué son los
prefijos? ¢ Qué prefijos sefialan lo contrario?

PLANIFICACION
e Seinformany copian en el cuaderno sobre el prefijo dis
e Leen ensilencio

PREFIJO “DIS”

Los prefijos se afiaden delante de las palabras, para luego formar una nueva
palabra.

Los prefijos estan clasificados en varios grupos; el primer grupo que conoceremos
son los prefijos latinos como: “dis” el cual indica lo contrario.

Por ejemplo: la palabra “gusto” significa: Agrado que parece bien a alguien. Ahora
le afiadimos delante el prefijo “dis” por tanto la palabra seria disgusto que significa:
cosa o situacién que produce mala impresién en el animo.

-Muy bien chicos, luego de haber escuchado qué es un prefijo dis ahora vamos a
realizar una actividad ladica.

3 Actividad ludica “pesca la palabra”
. Escuchan: chicos llego el momento de realizar la actividad ludica, asi
P que lo realizaremos en grupo.
£ Indicaciones

y Escuchan: cada grupo conformado por 4 estudiantes
tendra una cafia de pescar, una caja y carteles de pescado con
palabras. Los carteles estaran dentro de la caja los cuales deben ser
pescados con la cafia; cada integrante sacara un cartel y tendra que
completar la palabra con el prefijo dis. Por ejemplo si la palabra es
“....sentir" debe de completar la palabra con el prefijo “ dis” por tanto
si lo completa con dis la palabra se
leera “disentir”.
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letreros de
palabras

-Libro de
cuento

-cuaderno

-Cafia de
pescar
-Carteles
con forma
de
palabras
-Cajas

5min

5min

20min




Responden: ¢ Qué les parecio la actividad? ¢ Qué palabras pescaron? ¢ Cuantas
palabras llevan al inicio el prefijo “dis™? ¢ Qué significados tendra cada palabra?

e Junto a la docente hacen uso del diccionario para buscar las palabras que no
conocen el significado.

TEXTUALIZACION
Escuchan: Bien chicos luego de saber el significado de cada palabra vamos a escribir
en el cuaderno oraciones con los prefijos dis usando las palabras que hemos pescado.
Ejemplo: Maria le disgusta que sus compafieros hagan bulla en clase.

REVISION

Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a socializar las oraciones que han creado.
Escuchan: Nifios y nifias ahora van a intercambiar sus oraciones con otros
compafieros para corregir.

Transcriben sus redacciones a una nueva hoja teniendo en cuenta las observaciones
realizada

CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que transmiten
cémo se han sentido y comparten del porqué de su eleccion.

Cierre (5 minutos)

Tarea
e Resolver el libro la pagina 35 del libro de razonamiento verbal.
Transferencia
e Responden: ¢Para qué te servira aprender los prefijos di y dis? ¢Cuando
aplicamos lo aprendido?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecié facil
o dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gusté mas?

Diccionario

5min

5min

15 min

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO

DEL DOCENTE DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Incorpora sufijos:
Lista de cotejo diy dis en las
oraciones.

términos propios de los campos del saber.
® Incorpora prefijos di en las oraciones. (1pt)

e Incorpora prefijo dis en las oraciones. (1pt)

Incorpora un vocabulario que incluye prefijo:dis y algunos

A=2

B=1

Cc=0
F=Falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017).
-Corefo. Libro de Razonamiento Verbal (2019).

Para el estudiante:

y-dia/

- Palabras con el prefijo dis Recuperado de https://www.ejemplos.co/palabras-con-el-prefijo-di-dis-
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LA LIEBRE RUFA

Rufa es una liebre tranquila, que estaba en el bosque cuando de repente empezaron
los tiros de las escopetas retumbaron en todo en el bosque:

— jPum! jPum! iPum! iPum...! Todos los animales fueron a refugiarse despavoridos.
Los conejos agacharon las orejas y corrieron a esconderse en sus madrigueras; los
pajaros volaron en bandadas a sus nidos; las gacelas corrieron, como lo que eran,
alejdndose rapidamente de ese ruido tan temido; las manadas de jabalies se
dirigieron a las zonas mas boscosas y, en un momento, el bosque quedd
completamente vacio.

— iPum! jPum! jPum! jPum...!

Eso parecia, pero una liebre llamada Rufa, con muy poca vista y completamente
sorda, estaba sentada tranquilamente a la sombra de un arbol, sin enterarse de
nada. Después de comer raices, bulbos y unos deliciosos frutos del bosque, se tumbd
alli mismo y se quedd dormida. Al poco rato, llegaron los tres perros de los
cazadores, y saltando a su alrededor agitadamente, empezaron a ladrar muy fuerte,
para llamar la atencién de sus duefos.

— iGuaul, iguaul, iguau!, iguau!, iguau!, iguau...!

Pero Rufa, dormia sin enterarse de nada y los perros, confundidos, volvieron a
ladrar mas fuerte aun, ensefiando sus colmillos.

— jGuaul, jguaul, iguau!, jguau!, iguau!, jguau...!
Se acercé el perro mas grande y grufié a su lado olisqueandola.
— iGrrrr, grrrrer, grrrr, grrer...

La liebre no mostraba nada de miedo, ni siquiera se habia asustado cuando los vio
llegar. Entonces los animales se miraron unos a otros extrafiados y muy inquietos.
Temiendo parecer cobardes ante sus duefos, se alejaron de alli rapidamente
ladrando en direccion contraria. Enseguida, llegaron los cazadores, que al ver a sus
tres perros ladrar en la otra direccidn, los siguieron sin sospechar nada raro. Los
hombres, con sus escopetas, pasaron a escasos metros de Rufa, que, gracias a su
poca vision y a su sordera, continuaba durmiendo placidamente, ignorando, que se
acababa de salvar de una muerte casi segura.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 18

“Terminamos nuestra coreografia”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3° NIVEL: Primaria
E. AREA: Arte
F. FECHA: 13- 08- 2019 HORA: 45 min
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES
DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE | INSTRUMENTO DE
(GOl SNSRI S PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
Explica las | Coreografia | Coreografia de Lista de cotejo
CREA PROYECTOS DESDE LOS técnicas que ha | de ladanza la danza Uro
LENGUAJES ARTISTICOS usado y las | Uro Qapic. Qapic.
maneras en que
- Exploray experimenta los siente  que su

lenguajes del arte.
- Aplica procesos creativos.
- Evaltay comunica sus
procesos y proyectos.

trabajo es exitoso
en la coreografia
de la danza de
Uro Qapic.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de
aprendizaje.

Propone por lo
menos una
estrategia y un
procedimiento
gue le permitan
alcanzar la meta;
plantea
alternativas de
cémo se
organizaray elige
la mas adecuada.

Enfoques transversales

Blsqueda de la excelencia y la interculturalidad.

Actitudes

- Los estudiantes son capaces de integrarse a cualquier equipo, y se
adaptan de manera asertiva para lograr alcanzar sus metas en todas las
areas.

- Los estudiantes respetan el origen de sus compafieros ya sea de la selva o
sierra, saludandose, prestando sus materiales, ayudandose mutuamente
durante el trabajo en equipo.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (35 minutos)

Recursos y liearjpe

materiales

Motivacion

Escuchar las indicaciones de la maestra.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

Utilizamos todo nuestro cuerpo en los pasos de la danza.

Mueven todas las mesas y sillas para que tengan un espacio en el centro de
su saloén y puedan moverse.

Actividad Ludica “Cédigo”.

La actividad comienza posicionando a los

9 equipos que estan conformados por 4 grupos
de 5y 6 personas.
Distribucion del juego

20 min
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Escuchan: jMuy bien chicos! Vamos a comenzar con la actividad ludica. Esta
actividad consiste en que primero el integrante que esta detras de la silla va a
posicionar los 4 distintos colores para que se convierta en el cddigo que usted tiene
que adivinar. Los integrantes que estan en columnas van a coger un cono por turno y
colocarlo cerca de la silla y regresar rapidamente a la Gltima posicion de la columna.
asi el siguiente va a hacer lo mismo y asi sucesivamente hasta completar la cantidad
de cédigos que tiene el integrante que esta detras de la silla. La funcion de esta
persona es dirigir a los participantes para que ubiquen los conos de colores en la
posicion correcta tal como esta en el codigo que élha disefiado. Bueno es hora de la
actividad ludica a la cuenta de tres jComiencen!
Materiales a usar de para la actividad ludica.

e Conos de colores.

L
¥
A
+

0eee 0000 C000000

=
Tl 0000 0000

Escuchan: Luego de realizar la actividad ltdica que estuvo muy divertida.

e Responden: ¢Les gusté la actividad ludica? ¢Qué momentos de la actividad
ludica les gustd mas? ¢Formar el cédigo fue dificil? ¢Por qué? ¢Qué
estrategia utilizaron para hacerlo rapido? ¢ Para los que dirigen la formacion
del cédigo fue facil? ¢Por qué? ¢Qué dificultades tuvieron? ¢Quieren
intentarlo una vez mas? ¢Estan cansados? ¢Por qué? ¢Crees importante
ayudare mutuamente? ¢Por qué? ¢Crees que en nuestra coreografia
hacemos lo mismo para ayudarnos? ¢ Por qué?

Conflicto Cognitivo

e Responden: ¢Creen que realizar movimientos y ayudarnos mutuamente en
las técnicas de la danza es importante? ¢ Por qué?

Proposito de la sesion: El dia de hoy Terminaremos la coreografia de la Danza Uro
Qapic para explicar las técnicas que utiliza.
Titulo de la sesidn: “Terminamos nuestra coreografia”

Desarrollo (85 minutos)

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

-silbato
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e Responden a la siguiente pregunta: ¢,Cual sera la importancia de realizar
estos estos movimientos laterales veloces antes de realizar la practica de la
coreografia?

Escuchan: jMuy bien chicos! Siempre tengamos presente que calentar los musculos
es muy importante, ya que estos movimientos ayudan a que nuestros musculos no
sufran una rotura interna por no calentar el cuerpo.

iAhora! Recordando la clase pasada, hemos iniciado la primera parte de la
coreografia de la danza Uro Qapic y utilizamos los pasos basicos que ensayamos
semanas atras. En la clase de hoy vamos continuar completando la coreografia.
iAhora a comenzar!

- ¢ Ahora recuerdan los monigotes sobre los primeros pasos basicos para aprender la
danza? Pues vamos a seguir utilizando los pasos que nos ensefia.

SALTAR DE IZQUIERDA A SALTAR DOBLANDO LA RODILLA
DERECHA. DERECHA .

@ a'S--L'?ERA:;gRDCEA;é\CD:AAENTE CON @REALIZAR EL PASO 2 Y DIRIGIR EL
1ZQUIERDA. BRAZO DERECHO A LA IZQUIERDA.

e Salen al patio para practicar la danza.

e Escuchan: vamos a realizar cada paso junto con la coreografia con una
duracién de 5 minutos, con descanso intermedios de cada 10 minutos.
Recuerden que debemos de observar detalladamente los pasos para lograr
aprenderlos.

v" Recordemos toda la coreografia caminando hasta llegar a la Gltima figura
en la que nos quedamos.

i 4 4 p 4 i i 4 i
i1 g PO I
Pt ' L I
A | PO DA | PO S R
‘/ G{ﬂ \\i ] i ) i i i i
PO i FUL RS +
4 i
i ; ‘.‘m;j* ; i
PO [
i i
i 4
3 i
i

5 min

20 min
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Escuchan: Ya hicimos 5 coreografias, sigamos completando nuestras danzas. Nos
guedamos en que las dos columnas de varones bajaban y formaban dos columnas.
Bueno, sigamos con lo siguiente.

v Siguen manteniendo el paso, y con el paso N°2 los varones se desplazan

de adelante hacia atras tres veces. Después se desplazan para formar la
siguiente figura realizan el paso Manteniendo el paso.

b d 44y
NEANR
N

e 4
_J"r;%‘u

4 (IR IR

= = >

BRE
4 A

i
4 {0

Y

v" La siguiente figura con el paso N°1 formamos un circulo y luego con el
mismo paso encogemos y agrandamos el circulo, acercandonos y
alejAndonos sosteniendo nuestras manos. Después con mismo paso
giramos hacia la derecha como un espiral.

iy
I 4 {0

i 4 14 j i Jaod
y Y SgAly

(. J U

a FUS &

i ! ,

il L\/}i‘?i“*{

4 N
}

v En la siguiente figura se separan en dos pequefios grupos con el paso
N°1 girando luego de un momento de nuevo forman en un circulo
grande, manteniendo en todo momento el paso N°1.

5 min
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v Finamente, se forman en dos columnas manteniendo el paso N°1 salen
del escenario ordenadamente por las esquinas, manteniendo el paso.

i _e"']i’i’."i? i 4
i 1 4
i 14

i 14
\/H-

¢ Responden: ¢ Quién puede explicar el orden de las figurad que hemos
realizado? ¢ Por qué sera tan importante aprender los pasos? ¢ Dénde
demostraremos nuestra coreografia final?

e Momento de RELAJACION. Realizan una pequefia dinamica de relajacion
donde estira su cuerpo y cierran l0s 0jos y se concentran en su respiracion.

Cierre (15 minutos)
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Metacognicion:

- Responden: ¢ Qué hemos hecho hoy? ¢ Cémo lo hemos aprendido? ¢ Les ha gustado?

Transferencia

e - ¢Porqué es importante saber el origen? ¢ Qué pasaria si yo no sabria como
se inicié o porqué es tan importante una danza? ¢Ddénde podrias demostrar
los pasos y la coreografia que has aprendido?

15 min

V. EVALUACION

e Explica como se ha sentido al realizar los
pasos. (1pt)

INSTRUMENT INSTRUMENT
ODEL orliEL DESEMPERO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DOCENTE ESTUDIANTE
Explica las técnicas que ha usado y las maneras en que
. siente que su trabajo es exitoso en la coreografia de la
Coreografia de . A=2
] ] la danza Uro danza de Uro Qapic. -
Lista de cotejo Qapic e Explica los pasos y coreografa que ha (B:: é
pic. realizado. (1pt) F= falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
- DANZA URO QAPEC - AYACUCHO. Recuperado de https://resenasdanzasperu.blogspot.com/2016/07/danza-
uro-gapec-ayacucho.html
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 19

“Aprendemos a convivir mejor”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°

E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 15-08- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 hora 'y 30min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

democraticamente en la
busqueda del bien
comun.

e Interactla con
todas las personas.

observar un
conflicto entre
comparfieros:
recurre al
dialogo o a un
adulto cercano

de conflictos

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza
acciones
estratégicas
para alcanzar
sus metas de
aprendizaje

e Monitoreay
ajusta su
desempefio
durante el
proceso de
aprendizaje.

para que
+ Construye normas y intervenga si es
asume acuerdos y leyes. necesario,
» Maneja conflictos de gglt'r;atgd; lge
manera constructiva. egl
mediacion.
* Delibera sobre asuntos
publicos.
« Participa en acciones
que promueven el
bienestar coman.
GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE . ,
MANERA . ReVIsa Sl Ia
AUTONOM"A aplicacién de Ia

estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados
esperados
respecto a su
nivel de avance,
a partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

de un conflicto,
mediante juego
de roles
proponiendo la
mediacion para
resolverlo.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRUMENTO
ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE DE EVALUACION
Convive y participa Interviene al Resolucion Representacion Lista de cotejo

Enfoques
transversales

Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad
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conclusion.

Actitudes VI !
participacion de los demas.

utilizar.

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una
-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

y .
materiale

Recursos

S

Reto (Motivacidn, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e  Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Motivacién
e Escuchan: la cancién “Eres unico”
https://www.youtube.com/watch?v=gRDsmoQbVIQ&list=PLd8pW332YLv6DsU6
4eX003JY0OywxBysHg
(Este video muestra los diferentes conflictos que ocurren es la escuela y mediante
la cancion se transmite un mensaje de resolver conflictos.)

Conflicto Cognitivo: ¢Como interpretas la frase de la canciéon “porque las diferencias
hacen esta unién?

Propoésito de la sesién: El dia de hoy Aprenderemos a proponer la mediacion para
resolver conflictos en nuestra comunidad.

Titulo de la sesién: “Aprendemos a convivir mejor”

Desarrollo (60 minutos)

Problemética

Anexo 1

-Se les presenta una imagen de un conflicto entre dos nifios

-Responden: ¢ Qué observamos en la imagen? ¢ Qué habra sucedido? ¢Qué es un
conflicto? ¢ Cémo resuelven un conflicto? ¢ Qué conflictos mas comunes existe es este
aula? ¢Qué es la mediacion?

-Se les presenta el caso redactado de la imagen mostrada.
-Escuchan: ¢ Cémo podrian resolver ustedes este conflicto?
-Recoge: sus conocimientos previos de los estudiantes.
Analisis de informacion
-Leen la ficha informativa “Resolucién de conflictos: mediacién”
Anexo 2

Actividad ludica - “Jueqo de roles”

Q’; Evaluacion: Anexo 3

’:;?"‘\Q -Escuchan: Nifios y nifias en 4 grupos de 4 a
et s 5 integrantes vamos a jugar y actuaremos
los siguientes casos.

1. Los estudiantes en grupos, reciben 1 caso de conflicto.

2. Los estudiantes deben hacer una lectura global y a la vez
completar la solucion de conflicto con la estrategia de
mediacion.

3. Los estudiantes dramatizan el caso que se le ha otorgado.

4. cada grupo al azhar recibira un caso, pero cada 2 grupos repetiran el mismo
caso, para luego hacer el contraste y conocer las formas distintas de resolver
los conflictos de una misma situacion.

ecran
proyecto
r

-video

-casos
de
conflicto
S.
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https://www.youtube.com/watch?v=gRDsmoQbVlQ&list=PLd8pW332YLv6DsU64eXoo3JY0ywxBysHg
https://www.youtube.com/watch?v=gRDsmoQbVlQ&list=PLd8pW332YLv6DsU64eXoo3JY0ywxBysHg

Distribucion del salon para el juego de roles:

caritas
de
emojis

Escenario

O
O OOOOO
O 0000

iMuy bien chicos! Ahora vamos a dar algunos consejos para dramatizar nuestros casos.

CUANDO DRAMATIZO... CUANDO ESCUCHO LA
DRAMATIZACION...

-Toma aire profundamente y relaja tus | -Respetar la participacion de mis

musculos. compafieros.

-Ponte y piensa que eres personaje en la | -Mantener el silencio y evitar murmurar
vida real, ponte en su papel. con tus compaferos.

-Eleva tu tono de voz. -Escuchar atentamente la interpretacion.

-Vocaliza bien las palabras que vas a decir
en tu interpretacion.

-Acuerdo o toma de decisiones
De manera individual cada uno de ellos escribe un compromiso de ser participes en la
resolucion de conflicto para lograr una buena convivencia en el aula
CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que transmiten
cémo se han sentido y comparten del porqué de su eleccion.

Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢ en qué otra situacion de la vida diaria podria aplicar lo
aprendido hoy?.

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos hoy? ¢Por qué es importante resolver conflictos? ¢Qué material me
ayudo a comprender el tema?¢ Qué fue lo mas dificil de comprender? ¢ Se cumplié nuestro
propésito de hoy?

IV. EVALUACION
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INSTRUMENTO

demostrando respeto.

e participa en la solucién del conflicto, escribiendo
el final utilizando la mediacion.

e Participa en la resolucion de conflicto en la
dramatizacion.

INSTRUMENTO oEL 3 )
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
Interviene al observar un
conflicto entre comparfieros:
recurre al didlogo o a un
adulto cercano para que
intervenga si es necesario, utilizando la estrategia de
mediacion. A=3-5
Lista de cotejo | Lista de cotejo 62_02_1
e Observa una situacion de conflicto F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacién. (2019)
Para el estudiante:
-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Anexos

Anexo 1

jalonearse.

Carlos y Camila se encuentran en el salon de clases de 4to grado, cuando
suena el timbre de recreo y ellos corren a agarrar la pelota del salon para
jugar, pero ninguno de los dos quiere soltar la pelota y empiezan a

Anexo 2
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Resolucion de conflictos: Mediacion

-=0

Todas los personas somos diferentes y por lo fanto
tenemos gustos, opiniones intereses opuestas, entre
ofros. Asi que cuando las cosas o situaciones no
estan a nuestro favor surge el conflicto.

3Qué esun

conflicto?

La mediacion, es una estrategia que favorece respuestas no violentas a los conflictos entre
personas, promoviendo el desamolio de la capacidad de escucha, la folerancia v la
empafia. Cuando dos o mas personas involucradas en una stuacion conflictiva
consideran que no pueden resolver su conflicto cora @ caro, buscan la ayude de un
tercero, ajeno al conflicto, para que las ayude a enconfrar una solucidn, con esta solucion
de conflicto ninguna parfe gana ni pierde, ya que el mediador se encorga de escuchar
ambas partes y de safisfacer sus necesidades.

Para ser un buen mediador debes:

¢ serneufral e imparcial,

o No fener interés en favorecer a uno o a ofro,

¢ Inspirar confionza y respeto.

o serempdfico (ponerse en los zapatos del ofro).

o serrespetuoso y cuidadoso, evitando emifir juicios de valor,
¢ Actuar bojo critenos de equidad y responsabilidad.
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Anexo 3

Jaime tiene 9 afios y estudia en el colegio Las Carmelitas. El tiene un grupo de
amigos que son Paul y Martha. En la clase de matematica cuando su profesora
pidié que formaran grupos, Jaime y sus amigos se unieron y dejaron de lado a un
compafiero. Camila una compafiera que observo la situacion intervino.

Profesora: Nifios y nifias buenos dias hoy vamos a reunirnos en grupos de 4
integrantes.

Jaime: Miss ¢ cada quién puede escoger su grupo?

Profesora: Si Jaime, pero recuerda que los grupos deben estar formado de 4.
Jaime: Nosotros somos 3 nos faltaria un compafiero.

Martha: ¢ Jaime y si le decimos a Pedro? voy a llamarlo. Ven Pedroj

Jaime: Pedro qué haces aqui, ta no eres parte de aqui.

Pedro: ¢ Puedo trabajar con ustedes?

Jaime: No entiende iti nunca haces nada y siempre malogras todo.

Camila: (mediadora) -.............. (completa el dialogo utilizando la mediacién y
resuelve el conflicto)

Talia tiene 8 afios y estudia en el colegio San Lucas, en su salén, sus amigas
siempre juegan voley, pero un dia en la clase de educacion fisica cuando el
profesor le pidié que formaran grupos, ella junto a Mara, Lurdes y Catalina dejaron
de lado a su amiga Ana porque ella no juega muy bien voley.

Profesor: Nifias vamos a reunirnos en grupos de 5 integrantes.

Talia: Profesor, ¢ Los grupos pueden ser de 4?

Profesor: INoj he dicho que los grupos deben ser de 5 integrantes.
Talia: lay profesor;

Talia: amigas vamos a formar un grupo, pero Ana tu vete.

Ana: ¢ Talia por qué no puedo estar en su grupo?

Lurdes: Talia deja que Ana venga a nuestro grupo ella es nuestra amiga.
Catalina: Lurdes ta no te metas, deja que Talia decida.

Ana: Chicas yo no sé jugar, pero estoy aprendiendo

Lurdes: ...(mediadora) (completa el dialogo utilizando la mediacién y resuelve el
conflicto)
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SESION DE APRENDIZAJE N° 20

“La mascota de Lima 2019”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 16- 08- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 45 min

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

e  Define meta de aprendizaje

e  Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

®  Monitorea y ajusta su
desempefiio durante el proceso
de aprendizaje.

® Revisa sila
aplicacion de la
estrategiay el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacién de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

. INSTRUMENTO
DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE
COMPETENCIAS /CAPACIDADES < DE
PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAIJE EVALUACION
Lee diversos tipos de textos escritos Opina acerca del Lectura: Milco Ficha de Lista de cotejo
en su lengua materna contenido del texto, el cuchimilco aplicacién
e  Obtiene informacién del explica el sentido de peruano Evidencia del
texto escrito. algunos recursos logro: -Opina
e Infiere e interpreta textuales del contenido
. ., (ilustraciones, de la lectura
informacién del t(,exto. tamanio de letra, -Reconoce
e  Reflexionay evalua la forma, etc.), con el fin de ideas que se
el contenido y contexto del reflexionar sobre los relacionen con
texto textos que lee. la lectura

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales (o]

Tiemp

Motivacion

presento la siguiente imagen.

Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.

Chicos buenos dias, es un gusto compartir este hermoso dia con ustedes y lo mas lindo
es que es nuestra primera clase de comunicacion del tercer bimestre, por lo cual les

10min.
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¢ Qué observas en la imagen? ¢Conoces a los personajes de la imagen? ¢Qué tendran
en comun todos los personajes de laimagen? ¢Quién sera el Ultimo personaje que
esté en signo de pregunta?

Conflicto Cognitivo: ¢Creen que es importante opinar sobre la importancia de esas
figuras para los paises que los eligieron?

Propésito: Hoy leeremos un texto sobre los juegos panamericanos Yy
parapanamericanos 2019 para ponerlo en nuestra vida cotidiana

Titulo: “La mascota de Lima 2019”

Desarrollo (60 minutos)

ANTES DE LA LECTURA
Activar saberes previos
Escuchan: Ahora chicos les presento otra imagen .

Pregunta: (MILCO) ¢,Cual es el nombre del personaje de la imagen? ¢En dénde lo

hemos visto?

Muy bien chicos ahora cada equipo recibira 10 letras y con ello armaran una palabra, la
rimera letra empieza con C y termina en O. (Cuchimilco)

ulc| m |c|l|i|]h]|]c]|] ol]i

Responden: ¢Conocian esa palabra? ¢Qué sera un cuchimilco? ¢De donde sera?
¢, Qué relacion tendran con Milco?

DURANTE LA LECTURA

Activi__Actividad ludica “Yo leo mas rapido”
Escuchan: Chicos llego el momento de realizar la
actividad ladica.

Indicaciones

Escuchan: A cada grupo se le entrega un
rompecabezas y un parrafo de la lectura, cada grupo
tendra que armar lo mas rapido posible el rompecabezas y luego en
conjunto leeran un cuadro de palabras referentes a la lectura lo mas rapido
posible y en voz alta. Recuerden que todos los integrantes deben de participar.

Imagen en
A3

Rompecab
eza

Cartilla de
palabras
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Milco Chancay cuchimilco Juego
cuchimilco luegos panamericanos Milco
Panamericanos Milco chancay cuchimilco
Jluegos Panamericanos Milco Chancay
Chancay Cuchimilco Juego Panamericanos

Responden: ¢Qué les parecio la actividad lidica? ¢ Tuvieron alguna dificultad al
momento de leer las palabras? ¢ Qué palabras leyeron?

Escuchan: Muy bien chicos han hecho un buen trabajo leyendo el parrafo, ahora
vamos a leer la lectura completa el titulo de la lectura es “Milco, el cuchimilco peruano”
Anexo 1

Intercambio (didlogo)

¢,De qué nos habla la lectura? ¢ Quién es Milco? ¢Qué es un cuchimilco? ¢A qué
cultura pertenecen los cuchimilcos? ¢ Por qué crees que Milco fue escogido como la
mascota de los juegos panamericanos 2019? ¢ Qué significa la palabra antropomorfa?

DESPUES DE LA LECTURA
Escuchan: Luego de haber leido la informacion ahora escribiremos ideas importantes
de la lectura, los cuales lo escribiran alrededor de la imagen de Milco. Anexo 2

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢ Donde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les pareci6 facil
o dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gusté mas?

Lectura

rompecabe
za

lectura

imagen

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO

DEL DOCENTE DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

e Opina del contenido de la lectura.
Lista de cotejo Ficha aplicativa e Relaciona las imagenes con la lectura
e Reconoce idea de la lectura.

A=3-5
B=2
C=0-1
F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:
La republica: Milco, el cuchimilco peruano que da vida a los Juegos Panamericanos Lima 2019

cuchimilco-representa-evento-internacional-organizado-lima-milco-atmp/

Recuperado de: https.//larepublica.pe/deportes/2019/07/25/mascota-oficial-juegos-panamericanos-2019-

Anexos

Anexo 1
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Milco, el cuchimilco peruano

Milco es la mascota oficial de los juegos Panamericanos y
Parapanamericanos 2019. Milco es un cuchimilco inspirado en la
cultura Chancay de Lima. ¢(Qué son los cuchimilcos? Son
estatuillas antropomorfas que se elaboraban en arcilla durante el
apego de la cultura Chancay que se encuentra asentada al norte
de Lima.

Por su forma los cuchimilcos parecen dar la bienvenida, ya que
tienen los brazos abiertos los cuales se les considera una pieza
que aleja las malas energias

Milco, fue creado por Andrea Medrano, quien se inspir6 en los cuchimilcos prehispanicos para dar vida al
personaje emblematico del evento deportivo internacional. Para que Milco sea la mascota oficial de Lima
2019 se realizé una votacion virtual abierta al publico por Internet en la que participaron cerca de 45 mil
personas de Pera y del extranjero para elegir qué figura identificaria al certamen; Ademas del cuchimilco,
se presentaron ‘Amantis’, una Flor de Amancaes cuyo disefio fue creacion de Andy Alegre y ‘Wayqi', una
lagartija que habita sitios arqueoldgicos, disefiada por Alfredo Ayala.

Desde 1979, la Organizacién Deportiva Panamericana (Odepa) incluye una figura, a modo de mascota,
que represente los Juegos Panamericanos. Este 2019, Milco es el embajador peruano del evento.

La republica: Milco, el cuchimilco peruano que da vida a los Juegos Panamericanos Lima 2019

Anexo 2
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“Reconocemos las palabras primitivas y derivadas”

I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 21

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

escrito

- Infiere e interpreta informacion
del texto

- Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto

de Pedro Suarez Vértiz.
Selecciona palabras y
realiza oraciones.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus
metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el proceso
de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacion
de la estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de sus
pares, y cambia, de ser
necesario, sus acciones
para llegar a la meta.

D. GRADO: 3° NIVEL: Primaria

E. AREA: Comunicacién

F. FECHA: 19- 08- 2019 HORA: 45 min.

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE lNSTRg:\EAENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
LEE DIVERSOS TIPOS DE Identifica informacion Palabras Identifica Lista de cotejo
TEXTO EN SU LENGUA relevante que se primitivas y palabras
MATERNA encuentra en distintas derivadas primitivas y
- Obtiene informacién del texto partes del texto del texto derivadas

Enfoques transversales

Busqueda de la excelencia y la interculturalidad.

Actitudes

- Los estudiantes son capaces de integrarse a cualquier equipo, y se adaptan de
manera asertiva para lograr alcanzar sus metas en todas las areas.

- Los estudiantes respetan el origen de sus compafieros ya sea de la selva o
sierra, saludandose, prestando sus materiales, ayudandose mutuamente durante

el trabajo en equipo.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (5 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo

Reto (Motivacidn, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

v Levantamos la mano para patrticipar.

v Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
v Trabajamos ordenadamente.

Motivacion

e Observan dos letreros con las siguientes palabras.

15 min
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e Responden: ¢{Qué observamos? ¢Conocen alguna panaderia cerca de su
casa? ¢Como se llama? ¢Qué clase de pan es tu preferido? ¢Por qué? ¢Las
palabras pan, panadero, panaderia tendran algo en coman? ¢ por qué? ¢;Qué
semejanza presentan en su escritura?

Conflicto Cognitivo:
e ;Crees que identificar la semejanza que tienen un conjunto de palabras es
importante? ¢ Por qué?
Propésito de la sesidn: Nifios y nifias el dia de hoy Identificaremos las palabras
primitivas y derivadas para escribir oraciones.
Titulo de la sesidn: “Reconocemos las palabras primitivas y derivadas”

Desarrollo (35 minutos)

Problemética
e Escuchan: el reto de hoy es identificar conjuntos de palabras primitivas y
derivadas de un texto.
e Responden: ¢Qué tenemos que saber para identificar las palabras primitivas y
derivadas?

ANTES DE LA LECTURA

e Seinforman y copian en el cuaderno sobre las palabras primitivas y derivadas
e Leen en silencio

Palabras primitivas y derivadas

- PRIMITIVOS. - Son aquellos que no proviene de otras palabras. Ejemplo:
nifio, voz, sombra, papel, pan.

- DERIVADOS. - Son aquellos que proviene de otra palabra. Ejemplo:
nifiera, vocero, sombrero, papelera, panera.

PRIMITIVA DERIVADAS

Pan---------mmemmeeeeees panaderia, panadero.

Actividad ludica “Carrera de la adivinanza”

Escuchan: chicos llego el momento de realizar la

actividad ludica, asi que lo realizaremos en grupo.

Indicaciones

Escuchan: cada equipo estara conformado por 4 grupos de
5y 4 estudiantes. Tienen que elegir a un representante por turno, este
tiene que armar una pirdmide de vasos y luego adivinar una adivinanza
gue estara dentro de la caja de adivinanza. (Anexo 1). Para adivinar \
la palabra el participante tiene que leerlo en voz alta para sus
compafieros, ayudandolo a adivinar la palabra méas réapido. Luego
el participante tiene que sefialar si esa palabra es primitiva o derivadas. El equipo tiene
que adivinar 5 palabras. El primero en terminar gana.

letreros de
palabras

-Libro de
cuento

-cuaderno

-Cafia de
pescar
-Carteles
con forma
de
palabras
-Cajas

(Anexol)
adivinanza

Diccionario

10 min

25 min
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§ £
i £
fiffs §
fifis

Responden: ¢ Qué les parecio la actividad? ¢ Qué palabras adivinaron? ¢ Cueles son
las primitivas derivadas? ¢ Por qué? ¢ Qué significados tendra cada palabra?
- Junto a la docente hacen uso del diccionario para buscar las palabras que no
conocen el significado.
-Escuchan: jMuy bien nifios! Ahora vamos a continuar con la siguiente actividad.
Observan la imagen (A3) sobre el “Pedro Suarez Vértiz”, y responden las
siguientes preguntas.

T

PEDRO SUaREZ-VeRTIZ

PEDRO MARTINEZ-FiESTAS coners
& PONTeLO En La LeNGuA Tu ontraila |

- PRI
A\%munmmw FRENTE A PLAZA SAN MARTIN

¢ Qué estarda comprando? ¢En qué lugar estard? ¢Por qué estara sonriendo? ¢En
qué lugar estard? ¢Por qué? ;Qué estara haciendo la persona que sostiene la
guitarra? ¢Por qué? ¢Querra comprar algun objeto? ¢Por qué?

¢Qué nos dice el afiche? ¢Quién es la persona que esté en el afiche? ;Qué esta
promocionando el afiche? ¢Conocen alguna de sus canciones? ¢Les gusta
escucharlo?

¢Qué nos dice el titulo del afiche?

Ahora leamos el texto sobre Pedro Suarez Vértiz (Anexol) luego de realizar la lectura,
identificarén las palabras primitivas y derivadas. Y finamente realizardn oraciones con
el conjunto de palabras primitivas o derivadas que hayan encontrado.

DURANTE LA LECTURA
Escuchan:, ¢ Como prefieren leer el texto? ¢ Individualmente?, ¢ Que yo lo lea y ustedes
escuchan al mismo tiempo? ¢,O primero individualmente y luego lo leemos juntos?,
recuerden que mientras van leyendo tienen que marcar las palabras que no entiendan
y principalmente las ideas principales para luego esclarecerlo junto con toda la clase”.

Responden las preguntas:

¢Cual es el titulo del texto? ¢De qué trata el texto? ¢Qué evento realizé la banda
de Pedro Suarez Vértiz? ¢Pedro cantod en el escenario? ¢Por qué? ¢Cuantas
personas asistieron? ¢Por qué? ¢En qué lugar se realizé el concierto? (A qué
hora de realiz6? ¢Por qué los conciertos de realizan en las noches? ¢Por qué
crees que la gente esta tan emocionada? ¢Por qué crees que mucha gente

5 min
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asisti6 al concierto a pesar de que Pedro no iba a cantar? ¢Por qué solo una
persona ha llamado tanto la atencién del publico? ¢TU asistirias a un concierto
de tu cantante favorito? ¢Por qué? ¢Si tuvieras la posibilidad de pagar un costo
elevado de dinero para asistir a su concierto lo harias? ¢Por qué?

DESPUES DE LA LECTURA
Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos identificar las palabras primitivas y derivadas en

el texto.

Escuchan: Nifios y nifias ahora van a crear oraciones con un conjunto de palabras

primitivas y derivadas..

Transcriben sus redacciones a una nueva hoja teniendo en cuenta las observaciones

realizada
CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que transmiten
cémo se han sentido y comparten del porqué de su eleccion. 5 min
Cierre (5 minutos)
15 min
Transferencia
e Responden: ¢ Para qué te servira aprender las palabras primitivas y derivadas?
¢,Cuando aplicamos lo aprendido?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢, De qué manera aprendiste? ¢ Les pareci6 facil
o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?
IV. EVALUACION
INSTRUMENT INSTRUMENT
O DEL O DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DOCENTE ESTUDIANTE
Identifica informacion relevante que se encuentra en
e distintas partes del texto del texto de Pedro Suarez
Identifica Vérti lecci lab I : A=2
) ) labras értiz. Se ecm‘o.na palabras y rea iza .oraC|ones.. o1
Lista de cotejo pg - e |dentifica las palabras primitivas y derivadas.
primitivas y (1pt) C=0
derivadas P o . F= Falta
e Incorpora palabras primitivas y derivadas en
las oraciones. (1pt)

V. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017).
-Corefo. Libro de Razonamiento Verbal (2019).

Para el estudiante:
- Palabras con el prefijo dis Recuperado de https://www.ejemplos.co/palabras-con-el-prefijo-di-dis-y-dia/

VI. ANEXOS
Anexo 1
PALABRA ADIVINANZA
1)Color Aparezco cuando llueve y sale el sol. También me utilizas en la

escuela y estoy en tu cartuchera. ¢{Quién lo adivina?

2)Colorante

Dan color y hacen atractivo a los pasteles. ¢Quién lo adivina?

3)Fruta Me utilizan para realizar jugos en la maiiana, vengo en muchas
variedades y soy preferido por muchas niios.
4)Fruteria Estoy presente en muchos mercados, Vendo productos

saludables dulces de la Amazonia peruana. soy el preferido de
las amas de casa. éQuién lo adivina?

5)Jardinero

Riega contento el jardin, amapolas y un jazmin. Cuida la flor
con esmero y es el sefior.....

1)Mar

Por encima de él los barcos van,
por debajo de él los peces estan
y en él nos vamos a remojar.
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2)Marinero Viajo encima del agua con la ayuda de un flotador, transporto
productos de continente a continente para satisfacer a mis
clientes.

3)Papel Cae de una torre y no se lastima. Cae en el agua y se moja 'y

hace harina.

4)Papeleria

En un rincon de la clase,
donde yo estoy colocada,
acudes con los papeles
que no te sirven de nada.

5)Agua Esta en el cafio, esta en el mar, cae al cielo y al cielo se va. ¢Qué
sera?

1)Cabeza Unas son redondas, otras ovaladas, unas piensan mucho, otras
casi nada.

2)Rompecabezas Soy un juego que tiene muchas piezas, tu tarea es armarme sin
molestia.

3)Gato Qué animal tiene buen olfato, es cazador dentro de casa, rincon
por rincon repasa y lame y lame si pilla un plato. ¢ Qué animal
es?

4)Gatear Lo realizo de bebé para dirigirme hacia el lugar que deseo.

5)Cocina Una sefiora muy asefiorada que guisa de todo y no come nada.

1)Cocinera Preparo ricos manjares, mi lugar es la cocina de hoteles y
restaurantes. Veamos ¢ Quién lo adivina?

2)Carne Estoy presente en todos los platos de comida, provengo de
animales y soy tu preferida.

3)Carnada Los pescadores me usan para pescar, me ponen en el anzuelo y
me lanzan al mar.

4)Casa Chimenea tejadito, dos ventanas y un balcén una puerta en la
fachada ¢Quién soy yo?

5)Casero Soy producido en casa, puedo ser cualquier producto, pues me

gusta estar en casa.
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® Observa y lee

Pedro Suarez-Vértiz y su regreso a los escenarios

|2 euforia del pdblico asistents se desbordd anoche en
el Estadio Nacional, donde se realizé el concierto ‘Cuan
do pienses en volver' al que asistieron miles de perua
nos para disfrutar del regreso de nuestro querido Pedro

No s& preocupe si anoche no sond su ancion preferi-
da de Pedro Sudrez-Vértiz. Tampoco se preocupe por el
hecho de que el concierto haya acabado después de las
cuatro de la mafnana. Hoy es domingo y habrd tiempo
para descansar. Preocdpese, eso i, Si es que no estuvo
ayer en ef Estadio Nacional, porque lo que se vivid durante todo el concierto, no se re-
petira.

Y es que el reto asumido por Pedro y su equipo fue grande. La idea era gue &I, mdsico
con muchos aios en escena, salga al escenzrio pero no para hacer musica, sino para
acompanar con su presencia a una banda. Mas diffcil aun. Esa banda en mencién erz a
su vez el acompanamiento de un inusual vocalista principal: el plblico, que constitula
una especie de karacke multitudinario

La idea sonzba imposible, perc la concretaron. Como resultado de este gran trabajo, la
tribuna popular del Estadio Nacional estaba abarrotada Orients y occidente, también,
y cerca de 20 000 personas llenaban el campo, Todos coreando [as canciones de Pedro.
Y es que finalmente, si un mdsico peruano puede darse esas licencias, ese es Pedro,
pues un tipo muy querido por todos y con canciones de gran recordacién

Hace unos dias, Pedro decia en su columna en |3 revista "Samas” que trataria de darse
pequencs descansos entre cada presentacion. Salir, quizas, en su auto a dar una vuelta
para alejarse par un momenta de lo que pasaba dentro del estadio. Dudo mucha que
lo hiciera. No tanto por la presién de un show de este tipo, sino porque era imposible
no querer guedarse alli.
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 22

“Realizamos un mapa semantico”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bollvar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 21-08- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 hora y 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitoreay ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacion
de la estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia, de
ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPERNOS CAMPOS | EVIDENCIA DE | NSTREMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS | Adecua el texto a la Mapa Ficha de Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA | situacién comunicativa semantico aplicacion
MATERNA considerando el
e Adectaeltextoala propésito comunicativo Evidencia del
situacion comunicativa. | €n el mapa semantico, logro:
e Organiza y desarrolla el destinatario y las e Organiza
las ideas de forma ggrn‘:‘l‘j:]ee”ssggf‘z rgas las ideas
coherente y textual. Disti P | del texto en
e un map
e Utiliza convenciones del inf%lfmal' ara ello semantico.
lenguaje escrito de recurre éZU ' e Reconoce
forma pertinente. e la
Reflexi lGa | experiencia y a algunas lab y
. eflexiona y evalla la fuentes de informacion elaboracion
forma, el contenido y complementaria. de un
contexto del texto mapa
escrito semantico.
GESTIONA SU

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiemp
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Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

e Escuchan: chicos buenos dias, ahora necesito de su ayuda para ordenar las
siguientes palabras empezando por el titulo, personajes y luego las
caracteristicas. Recuerden que debe haber un orden

llamada asi
traje rojo.

Devorada por el lobo,

Es el villano.
Se hace

pasar por la
abuelita.

Héroe del cuento,
abre la barriga del

vivia en un bosque y
esta enferma.

lobo.

-Responden: ¢Qué hemos observado? ¢Cual es el titulo? ¢Cémo identificaron a los
personajes y las caracteristicas de cada uno? ¢Qué recuerdan de cuento? ¢Qué
aprendiste del cuento?

-Conflicto Cognitivo: ¢Sera importante saber organizar la informacién de un texto?
Propdsito de la sesion: El dia de hoy escribiremos un mapa semantico para organizar
la informacion de un texto.

Titulo de la sesidn: “Realizamos un mapa semantico”

Desarrollo (60 minutos)

Problematica
e  Escuchan: el reto de hoy escribir un mapa semantico.

e Responden: ¢ Qué tenemos que saber para escribir un mapa semantico?
¢, Qué sera un mapa semantico?

PLANIFICACION
° Se informan y copian en el cuaderno sobre el mapa semantico.
° Leen en silencio

MAPA SEMANTICO

Es un esquema grafico que ayuda a ver como las palabras se relacionan entre
si. Se construyen entorno a un tema central. Nos ayuda a integral y organiza
informacién y facilita comprensién y memorizacion

Componentes.

-Figuras geométricas: Son los cuadros donde estaran escritas las palabras,
pueden ser rectangulos, cuadrados, rombos, circulos-

-Lineas de interrelacion: Unen o relacionan las figuras, las cuales pueden ser
lineas (-) o flechas ( )

¢,Cémo construir un mapa semantico?

-Leer el texto

-Elegir la palabra central o titulo el cual estara en el centro.
-Organizar las ideas del texto que conectara al titulo.

-Elegir el tipo de figura.

Escuchan: jAhora chicos, vamos a leer un pequefio texto sobre un interesante animal!
-Los estudiantes reciben el texto titulado “el tigre”.

Responden:

¢De qué animal nos habla el tigre? ¢Su pelaje qué colores tiene? ¢Donde vive este
animal? ¢Cudl es su peso? ¢Alguna vez viste a un tigre de cerca? ¢Donde lo
viste?¢,Quién te llevd a ese lugar?¢ Qué te gusto de este animal?¢ Por qué?¢ Crees que

Cuadro de
textos de
colores.

Cartillas de
texto

Cajas

Papelograf
o

15min.

15min

10min

10min

20 min
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mantener a estos animales en cautiverio es malo para la salud de este animal?¢Por
qué?¢ Qué harias para ayudarlo?

-Escuchan: iBien chicos! Ahora vamos a llenar un cuadro las ideas principales y
secundarias con sus respectivos detalles. ¢ Cual seria la idea principal del texto? bien
chicos es el tigre. jBien chicos! Ahora, ¢, Cual seria una de las ideas secundarias? Bien
chicos! una de las ideas secundarias es el pelaje. ¢Cudl sera el detalle de esta idea
secundaria?iBien chicos! Ahora, que di un ejemplo completen el cuadro.

Idea Principal Idea secundaria Detalles

Escuchan: jMuy bien chicos! Ahora que ya tenemos completado nuestro cuadro vamos
a crear un divertido dominé. Para eso solo van a utilizar las ideas secundarias, como el
pelaje; y los detalles. como Blanco, negro; y conectar la informacién para disefiar
disefiar nuestra actividad ludica.

e Reciben las fichas de dominé vacias para que ellos disefien la actividad
ladica. amigo pego las fichas sin palabras verdad!

Actividad ludica “Ordenamos”
Chicos llego el momento de la actividad
lGdica con el dominé que ustedes
crearon.

o Escuchan: Cada equipo intercambiara
su domind creado con otro equipo. Cada equipo recibira
un dominé de 6 piezas, carteles escritos y en blanco,
papelografo y un texto. Para comenzar la actividad
tendran que leer la lectura y luego ordenar el dominé para
después identificar las ideas que respondan a los carteles escritos, de ahi escribir esas
ideas en los carteles en blanco que tengan el mismo color de los que estan escrito;
recuerden que deben ordenar esas ideas en un mapa semantico; y que debe haber un
titulo que englobe la informacién, por dltimo, pegar todos los carteles en forma
ordenada en el paledgrafo. Muy bien es momento de empezar.

Fichas de
domind
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El tigre

Su piel amarillenta con manchas negras es muy hermosa. Pesa alrededor
de noventa kilos. Es un animal solitario y nocturno. Vive generalmente en
las selvas y pantanos cerca de los rios. Hay muchos tigres en el sur de
Asia. Su pelaje puede ser amarillo, anaranjado o blanco en el vientre, pero
siempre es rayado de color negro o marrén en el lomo y la cola. Junto con
el ledn es uno de los carnivoros mas poderosos.

Viven Peso Color de pelaje

Escuchan ¢ Qué les parecié la actividad? ¢ Qué recuerdan de la informacién que han
escrito en el mapa semantico? ¢ En qué les ayuda informarse de los tigres?

realizard su mapa semantico de la lectura “Milco, el cuchimilco peruano”

e Escuchan: chicos, pero antes de eso tenemos que completar un cuadro que
va en relaciéon cuando siempre vamos a escribir.

e Observan el papeldgrafo y responden.
¢Qué voy a ¢Para qué voy a
escribir? escribir?

JA quién le voy a
escribir?

e Responden: ¢ Qué vamos a realizar? ¢ Qué debemos tener en cuenta?
e Escuchan: muy bien chicos ahora si podemos empezar.
TEXTUALIZACION
e Escuchan: chicos recordemos que deben de ordenar las ideas del texto en un
organizador visual como el mapa semantico y que sea lo mas corto y
entendible.
REVISION

e  Escuchan: Muy bien chicos, ahora debemos saber si esta bien, y para eso me
va a ayudar el compafiero de a lado, asi que intercambiamos nuestros sus
cuadernos y vemos logra entender el texto y contar cuantos sustantivos ha
utilizado.

e Comparten de manera voluntaria algunas oraciones.

CIERRE

e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra 'y

comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.

Lectura

Carteles
en blanco

-Muy chicos han hecho un buen trabajo en grupo ahora cada uno tendrd un texto y

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢ Ddnde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les pareci6 facil
o dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gusté mas?

IV. EVALUACION

mapa semantico.

INSTRUMENTO DEL INSTRUMENTO . )
DOCENTE DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
e Organiza las ideas del texto en un A=3-5
. . Elaboracién de un mapa semantico. =2
Lista de cotejo P e —
mapa semantico e Reconoce la elaboracién de un C=0-1
F=falta
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V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Para el estudiante:

-Guioteca. Mapa semantico: ¢En qué consiste este método de estudio?

Recuperado de: https://www.guioteca.com/educacion-para-ninos/mapa-semantico-en-que-consiste-este-metodo-
de-estudio/
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SESION DE APRENDIZAJE N° 23

I.DATOS GENERALES

“JesUs nos ensefia a orar”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religion
F. FECHA: 22- 08- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 hora y 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMUNITARIO CON DIOS EN
SU PROYECTO DE VIDA EN
COHERENCIA CON SU
CREENCIA RELIGIOSA

e Transforma su entorno desde
el encuentro personal y
comunitario con Dios y desde
la fe que profesa.

e Actla coherentemente en
razén de su fe segun los
principios de su conciencia
moral en situaciones
concretas de la vida.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS | EVIDENCIA DE | PISTRUMERTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ASUME LA EXPERIENCIA DEL Muestra su fe La oracion Creacion de Lista de cotejo
ENCUENTRO PERSONAL Y mediante acciones oracion libre.

concretas en la
convivencia
cotidiana, en
coherencia con
relatos biblicos que
es mediante la
oracion.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

e Define meta de aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

e Monitoreay ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa sila
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una
conclusion.

-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan
la participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

Levantamos la mano para participar.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

Trabajamos ordenadamente.

VER:

e Observan unaimagen.

e Responden: ¢{Qué observan? ¢Qué acciones hace el nifio? ¢TuU realizas
alguna de ellas?
e Responden: ¢ Por qué es importante hacer una oracion? ¢ Podemaos orar todo
el dia? ¢ Sera posible? ¢ En qué momentos oras?
Conflicto Cognitivo: Cuando no obtenemos lo que pedimos nos preguntamos ¢ Por
gué no nos escuch6 Dios? ¢de qué sirve orar?
Proposito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos coémo comunicarnos con Jesus
a través de la oracion.
Titulo de la sesion: “Jesus nos ensefia a orar”

Desarrollo (60 minutos)

JUZGAR:

e Reflexionan acerca de la cita biblica que observaran en carteles pegados a la
pizarra.

Lc. 11,14

Un dia estaba Jesus orando en cierto lugar. Cuando termind, uno de sus discipulos
le dijo: “Sefior, enséfianos a orar, como Juan ensefo a sus discipulos”.

Jesus les dijo: “Cuando oren, digan: Padre, santificado sea tu nombre, venga tu
reino; danos cada dia el pan que necesitamos; perddénanos nuestros pecados,
porque también perdonamos a todo el que nos ofende; y no nos dejes caer en
tentacién.”

Palabra de Dios

o Reflexionan: jCudl es la oracion que nos ensefié Jesus? ¢ Qué nos ensefia a
pedir en la oracién del Padre nuestro? ¢Cual es el proposito de Jesus al
ensefiarnos esta oracion?

ACTUAR:

e Reciben una ficha informativa (anexo 1) para que luego lean y marquen lo
mas importante.

EVALUAR

Actividad ludica “Pide por todos”

Qs
rante de cada grupo tendra que escribir una oracion libre, pero como ayuda
habréa palabras pegadas en la pizarra por si desea elegir una de ellas.

-imagen

papelografo

-ficha
informativa

-hojas

papelégrafo

emojis

15 min
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e Escuchan: muy bien chicos, vamos a comenzar con la actividad lidica para
esto van a designarse quien es primero, segundo, tercero y cuarto, para que
luego el primer participante escriba una oracion libre en la pizarra y se
puede ayudar de las palabras que también estaran pegadas ahi. Por
ejemplo, puedo escoger una de las palabras como hogar y haria una oracion
en relacion de esa palabra: Sefior, agradezco por el hogar que me brindas
todos los dias. Luego el segundo de cada grupo ira a realizar lo mismo.
Gana el que tenga sus oraciones entendibles y lo haga rapido.

iComenzamos!
padres ser mejor
amigos obediente
familiares respetuoso
hogar atento
alimentos solidario

e Responden: ¢Qué les parecio la actividad lidica? ¢ Qué momentos de la
actividad ludica les gust6? ¢ Lograron redactar oraciones a Jesus? ¢ Por qué
te fue facil o dificil escribir las oraciones?

e Escuchan: ahora como ya han leido u observado las oraciones de sus
compafieros. El hermoso reto es realizar una oracién personal para que te
comuniques con Jesus, si deseas puedes incluir algunas palabras
trabajadas en clase.

CELEBRAR:

e Reflexionan sobre lo aprendido a través de la oracion y escuchan:

5 pondremos en presencia del sefior, de pie y con actitud de oraciéon. En el nombre del
Padre, del Hijo, del Espiritu Santo, Amen.

e Realizamos una oracién grupal.

Us ayudanos a mantener un dialogo continuo, sincero y sobre todo lleno de
confianza, asi como tu la tuviste con tu Padre del cielo. Amén.

e Se les invita a dejar su compromiso sobre en qué momento te
comprometes a orar.
e Terminan la oracion con la bendicién de Dios nuestro sefior, y en el
nombre del Padre, del Hijo, del Espiritu Santo, Amén. Toman Asiento.
CIERRE
e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra 'y
comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.

Cierre (5 minutos)

Transferencia 15 min
e Responden: ¢ Para qué me servira lo aprendido? ¢Donde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ;,Qué aprendiste? ;De qué manera aprendiste? ¢Les parecio
facil o dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gusté mas?
V. EVALUACION
INSTRUMENTO INSTRDUE'\IA_ENTO . 5
DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
e ESTUDIANTE
Muestra su fe mediante acciones concretas en la
convivencia cotidiana, en coherencia con relatos A=2
. . Realiza una biblicos que es mediante la oracion. B=1
Lista de cotejo i . o . -
oracion libre e Realiza una oracion en la pizarra. (1pt) C=0
e  Realiza una oracion libre en el F= falta
cuaderno. (1pt)

VI. REFERENCIAS

Para el docente:
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- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacién. (2019)
Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

VII. ANEXO

Anexo 1

JESUS NOS ENSENA A ORAR

¢Por qué es tan importante la oracién?

e Laoracidn es un dialogo amoroso con Dios, nace del corazén.

e Jesus estuvo siempre unido con Dios por medio de la oracién, es por ello, que
oraba mucho en todo momento.

e Jesus dio a sus discipulos el ejemplo de oracidn constante y confiada. Eso les
ensefid cuando les dice que recen el Padre Nuestro, que es en resumen la mejor
oraciodn cristiana.

e Cuando oramos le pedimos a Dios lo que creemos es necesario para nosotros; a
veces solo cosas materiales y desperdiciamos ese momento para pedir por
nuestras necesidades espirituales.

be qué y conoce lo que necesitamos, pero debemos confiar en su misericordia. Dios
siempre escucha nuestra oracién. Si no recibimos lo pedido puede ser porque nos esta
preparando para algo mejor, que desconocemos.

e Laoracion nos debe llevar a unirnos mas como . P .

L. K . . L. Jesis nos invita a pedir
cristianos con la iglesia, a ejemplo de la Santa Trinidad, con perseverancia. La
uno en todos y todos en uno, un mismo corazén, un peticion perseverante
mismo sentir una misma iglesia, pedir intercediendo deja de ser egoista y se
por todos, para que Dios pueda darnos realmente a vuelve oracidn, es decir,
todo lo que necesitamos. Nunca cansarnos de pediry que nos eleva y acerca a
pedir mas por los demds que por runo mismo. Dios.

e Jesus no nos ensefid oraciones para aprender de V

memoria, nos transmitié una forma nueva y una
actitud viva para estar ante Dios.

SESION DE APRENDIZAJE N° 24

234



I.DATOS GENERALES

“Escribimos mapas mentales”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario

Pantoja Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 23-08- 2019

HORA: 1 horay 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

lenguaje escrito de forma
pertinente.

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto escrito

registro formal del
informal; para ello,
recurre a su
experienciay a
algunas fuentes de
informacién
complementaria.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de
aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa sila
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

elaboracion de un
mapa semantico

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE ::’)\IESTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
Adecua el texto a la Mapa mental | Ficha de Lista de cotejo
ESCRIBE DIVERSOS zglsnalfr;?gativa aplicacion
TIPOS DE TEXTOS EN SU considerando el ) .
LENGUA MATERNA propésito Evidencia del
- Adecua el texto a la comunicativo en el logro:
situacion comunicativa. mapa mental, el -Organiza las
- Organizay desarrolla las | yegiinatario y las ideas del texto en
;f’ggﬁedseiofr?;rg: coherente | ;racteristicas mas un mapa
- Utiliza convenéiones del tCOXTuTeEidEL“pO | semantico.
extual. Distingue e -Reconoce la

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

Actividad ludica “Armamos”
Escuchan: Chicos buenos dias empezaremos esta
hermosa mafiana con una actividad ludica.

L Cada equipo tendra 12 piezas de rompecabezas con
palabras y dibujos y unas lineas. La actividad consiste en que tiene
que armar un mapa con las palabras e imagenes que se encuentran
en cada pieza de rompecabeza. Empezaran por el titulo luego la b
imagen que estara unida por las lineas mas anchas y por Ultimo las

caracteristicas de la imagen que estaran unidas a la imagen !

correspondiente con las lineas méas delgadas. Recuerden que cada imagen tiene un
color verde, rojo o azul y las palabras también, pero eso no quiere decir que responda
al mismo color por ejemplo “La cartilla del platano es de color verde y hay una cartilla
de color verde que dice citrico no quiere decir que tenga relacion con el platano porque

ooiicc

el platano no es citrico.

Responden: ¢Qué les parecio la actividad? ¢ Cudl es el titulo? ¢ Como identificaron
la descripcion de cada fruta? ¢ Qué otras caracteristicas recuerdan de las frutas?
Conflicto Cognitivo: ¢Qué estrategias nos puede ayudar a organizar una
informacion?

Propdsito de la sesidn: El dia de hoy escribiremos un mapa mental para organizar
una informacion.

Titulo de la sesidn: “ Escribimos mapas mentales”

O
O
) :)%JTAP o)

9!
N
U
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Desarrollo (60 minutos)

Problemética
e Escuchan: el reto de hoy escribir un mapa mental.

e Responden: ¢ Qué tenemos que saber para escribir un mapa mental? ;Qué
sera un mapa mental?
PLANIFICACION
e Seinforman y copian en el cuaderno sobre el mapa mental.
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con
imagenes
y palabras

15 min

5 min

5 min




e Leen ensilencio

MAPA MENTAL

Son herramientas de estudio porque permiten memaorizan gran cantidad de
informacion, a través de la agrupacion de ideas utilizando imagenes. Los mapas
mentales se conectan a través de lineas, pero estas son llamadas ramificaciones
y pueden ir de colores, ademas pueden estar acompafiados por imagenes que se
relacionen al tema.

Pasos para elaborar un mapa mental

1-. Leer la informacion identificar titulo v sub titulos,

2-, Escribir en el medio de la hoja el titulo de la informacion
3-. Conectar al titulo los sub temas (ideas cortas) con lineas.

4-, Utiliza imagenes que respondan a la informacidn, estas pueden acompafiar a
los costados de la informacion,

Escuchan: Chicos ahora todos juntos vamos armar un mapa mental el titulo del mapa
mental es “El agua” ; Qué conocemos del agua? ¢ Para qué sirve? ¢ Cudles seran sus
caracteristicas? ¢ Como podemos cuidar el agua? ¢ A quienes beneficias el agua?

< 4 dn

Genera energia

-Muy chicos han hecho un buen trabajo todos juntos pudimos armar un mapa mental
del agua ahora les toca a ustedes realizar su mapa mental de sus vacaciones, pero
antes tenemos que llenar el siguiente cuadro.

e Observan el papeldgrafo y responden.

¢Qué voy a ¢Para qué voy a JA quién le voy a
escribir? escribir? escribir?

e Responden: ;Qué vamos a realizar? ¢ Qué debemos tener en cuenta?

e Escuchan: muy bien chicos ahora si podemos empezar.
TEXTUALIZACION
e Escuchan: chicos recordemos que deben de ordenar las ideas del texto en
un organizador visual como el mapa mental y que sea lo mas corto y
entendible, ademés debe responde a las siguientes preguntas ¢,Qué hice en
mis vacaciones? ¢ Con quienes estuve en mis vacaciones? ¢ Qué lugares
conoci? ¢,Qué comidas probé?
REVISION
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Ficha
informativa

Cuaderno

5 min

10 min




e Escuchan: Muy bien chicos, ahora debemos saber si esta bien, y para eso me
va a ayudar el compafiero de a lado, asi que intercambiamos nuestros sus
cuadernos y vemos logra entender el texto y contar cuantos sustantivos ha
utilizado.

e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra 'y
comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢Do6nde lo podria utilizar?
Metacognicidn:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢;De qué manera aprendiste? ¢Les parecio
facil o dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gust6 mas?

emojis

15 min

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO

DEL DOCENTE | DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

. Organiza las ideas del texto en un

Lista de cotejo Elaboracion de un mapa mental.

mental.

A=3-5
B=2

mapa mental . Reconoce la elaboracion de un mapa C=0-1

F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)
GIPUZKOA. Curso Bésico de Mapas Mentales

Para el estudiante:
Emowe. Ejemplos de mapas mentales de nifios

Recuperado de: http://blogs.ujaen.es/biblio/wp-content/uploads/2014/04/manual_mapas_mentales.pdf

Recuperado de: https://emowe.com/mapas-mentales/ejemplos-mapas-mentales-alumnos/
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https://emowe.com/mapas-mentales/ejemplos-mapas-mentales-alumnos/

I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 25

“Completamos series”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 26- 08- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

e Infiere e interpreta
informacién del texto oral.

e  Adecua, organizay
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

e  Utiliza recursos no verbales y
paraverbales.

adjetivaciones y
personificaciones;
para ello, relaciona
recursos verbales, no
verbales 'y
paraverbales, a partir
de texto oral y de su
experiencia.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

e  Define meta de aprendizaje

e  Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

®  Monitorea y ajusta su
desempeiio durante el
proceso de aprendizaje.

® Revisa sila
aplicacion de la
estrategiay el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacién de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

adjetivaciones y

personificaciones.

- INSTRUMENTO
DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE
COMPETENCIAS /CAPACIDADES < DE

PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAIJE EVALUACION

SE COMUNICA ORALMENTE ENSU | Explica las accionesy Series Ficha de aplicacidon Lista de cotejo

LENGUA MATERNA motivaciones de verbales

e  Obtiene informacién del personasy personaje, Evidencia del logro:
texto oral asi como el uso de e Utiliza

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

V. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos

y Tiemp
materiale 0

5
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion
e Escuchan: Chicos buenos dias, la clase de comunicacion iniciaremos realizando
un “crucifrutas” a continuacién observaran en la pizarra un crucigrama de frutas
donde tendremos que llenar los cuadrados con la letra del nombre de la fruta que
observan

&J

]

P

-

e Responden: ¢ Qué tienen en comun todas las palabras escritas en el crucigrama?
¢ Todas las palabras del crucigrama tienen relacién? ¢ Por qué una de ellas no
guarda relacion con las otras palabras?

Conflicto Cognitivo: ¢ Zapatilla guarda relacion con un grupo de objetos de cocina?
Propésito de la sesién: El dia hoy completaremos series verbales para ponerlo en
practica en nuestra vida cotidiana.

Titulo de la sesion: “Completamos series”

Desarrollo (60 minutos)

Antes del discurso
Actividad ludica “leo rapido”
Chicos llego el momento de la actividad ludica.

o Escuchan: Cada equipo recibira un cuadro con 20
palabras las cuales, tienen las mismas caracteristicas en
comun, cada equipo tendra que leer las palabras del tablero
lo més rapido posible y luego indicar que palabra no
pertenece al grupo.

Ledn Gallina Ledn Puma
Puma Leopardo Puma Pantera
Gallina Ledn Gallina Leopardo
Leopardo Pantera Leopardo Gallina
Pantera Puma Pantera Ledn

Crucifrut
as

Catrtillas
de
palabras

15min.

15min
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Manzanilla Menta Té Anis
Anis Manzanilla | tenedor Té
Té Tenedor Anis Menta Cua(t)dern
Menta Anis Manzanilla Tenedor
tenedor Té Menta Manzanilla
Responden: ¢ Qué les parecio la actividad? ¢ Qué caracteristica tienen las palabras del
tablero? ¢ Te parecio facil o dificil leer las palabras o mas rapido posible?
Durante el discurso
Serie Verbal 10min
Una serie es un conjunto de palabras que guardan relacidn entre si. Para
completar una serie necesitamos encontrar la relacién y agregar otra
palabra que mantenga esa misma relacion.
Por ejemplo:
Comidas peruanas: Lomo saltado, ceviche, tallarines rojos, olluquito,
adverijitas.
Escuchan: Muy chicos ahora van a compartir con sus compafieros una serie de palabras
que tengan las mismas caracteristicas en comun y luego sus compafieros descubriran la
caracteristica y la palabra que debe continuar.
Después del discurso 10min
Resuelven la ficha “series verbales” y comparten sus respuestas con sus comparieros
CIERRE
e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra y
comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.
Cierre (5 minutos)
Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢Donde lo podria utilizar? 20 min
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢,Les parecio facil o
dificil? ¢ Cudl de las estrategias les gust6 mas?
V. EVALUACION
INSTRUMENTO | INSTRUMENTO DEL @ p
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
. . e Utiliza adjetivaciones en series A=3-5
Lista de cotejo . B= 2
Eicha verbales Reconoce las series =
verbales C=0-1
F=falta

VI. REFERENCIAS
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Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).
- Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
- Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Para el estudiante:

- Guioteca. Mapa semantico: ¢En qué consiste este método de estudio Recuperado de:
https://www.guioteca.com/educacion-para-ninos/mapa-semantico-en-que-consiste-este-metodo-de-
estudio/

Anexo

ANEXO 1

SERIES VERBALES

I-. En cada fila de palabras hay una que no se relaciona con las demas. Subrayala y escribe la palabra que debe
estar en su lugar:

1. lunes, martes, mafiana, jueves.
2. primero, segundo, cuatro, cuarto.
3. enero, febrero, miércoles, abril.
4. martes, semana, mes, afio.

II-. Coloreando series. Colorea del mismo color, los recuadros de las palabras que se relacionan entre si.

[ La Libertad ] [ Egipto] [Tumbes] [ Francia] [ Lima ]

[Ancash] [ México ] [Argentina] [ Piura ]

[Australia I[ Espafia | [ IcaJ ‘ Arequipa | [ Chile} [Tacna’

El nombre de cada serie es: y

IlI-. Marca la palabra que completa la serie.

Marcando la serie

Marca la palabra que completa la serie:

1. lapiz, borrador, tajador, ...................

2. violin, guitarra, piano, ...........c........

3. gato, perro, leén, ..........cco.....

4. Rall, Pedro, Alberto, ....................

5. leche, yogurt, mantequilla, ....................

6. café, té, manzanilla, ....................

a) chicle b) anis c)chocolate d)bebida e) botella
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SESION DE APRENDIZAJE N° 26

“Nos ubicamos en el planeta”
I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar
B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
D. GRADO: 3°
E. AREA: Personal Social
F. FECHA: 27-08- 2019

NIVEL: Primaria
HORA: 1 horay 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Cuadro comparativo
de los hemisferios.

Guia de
observacion

COMPETENCIAS DESEMPENO CAMI?OS
/CAPACIDADES S U
PRECISADOS S
“GESTIONA Identifica el mapa Ubicacién
RESPONSABLEMENTE mundi, y los del espacio
EL ESPACIO Y EL utiliza para ubicar (mapas)
AMBIENTE” elementos del
. espacio
* Comprende las relaciones | geografico de su
entre los elementos localidad.
naturales y sociales.
* Maneja fuentes de
informacién para
comprender el espacio
geografico y el ambiente.
» Genera acciones para
conservar el ambiente local
y global.
* Revisa si la
aplicacion de la
GESTIONA SU estrategia y el
APRENDIZAJE DE procedimiento
MANERA planteados
AUTONOMIA produce
resultados
esperados
- Define meta de rgspecto asu
o nivel de
aprendizaje .
- Organiza avance, a partir
acciones estratégicas dela _
para alcanzar sus retroalimentaci
metas de aprendizaje on de sus
- Monitorea y ajusta pares, y
su desempefio durante cambia, de ser
el proceso de necesario, sus
aprendizaje. acciones para
llegar a la
meta.
SIS Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad
transversales
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conclusion.

Actitudes participacion de los demas.

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos) Recur_sos y Tiempo
materiales

Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

v Levantamos la mano para patrticipar.

v Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

v Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

Tv
Los nifios observan un video sobre un barco perdido en el océano
https://www.youtube.com/watch?v=1kOnDqG7dRk
15min.

Responden:

¢ Qué observan en el video? ¢ Qué esta pasando? ¢En qué lugar estan? ¢ Cémo es el
clima? ¢Qué harias si estuvieras navegando en el barco? ¢ Te gustaria ser integrante
de una tripulacion de barco? ¢ Por qué? ¢ Seré facil navegar por el océano? ¢ Por qué?
¢ Como crees que los hombres navegaban en la antigliedad? ¢ Crees que los hombres
eran valientes para hacer eso? ¢Por qué? ¢Por qué creen que los hombres
necesitaban navegar en la antigiiedad? ¢Qué crees que los motivo? ¢ Cuanto tiempo
crees que necesitaban para navegar por el océano? ¢Los barcos modernos demoran
el mismo tiempo de viaje que los barcos de la antigiiedad? ¢Por qué? ¢Como crees
que elaboraron los mapas en esa época si no existia los satélites y GPS?

Observan

Conflicto Cognitivo: ¢ Sera importante saber la ubicacién de nuestro pais cuando vez
un mapa del planeta? ¢Por qué?

Propoésito de la sesidn: Identificaremos la posicidn que tiene nuestro pais para
ubicarlo en el globo terrdqueo.

Titulo de la sesién: “Nos ubicamos en el planeta”

Desarrollo (60 minutos)
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https://www.youtube.com/watch?v=1kOnDqG7dRk

Probleméatica

-Escuchan: jMuy bien nifios! Hora van escuchar un hermoso cuento para eso
necesito que todos mantengan el silencio para que la historia se mu emocionante,
ahora comencemos. (Anexo1l)

-Responden: ¢De qué trata el cuento? ¢,Quién es Romeo? ¢ Quién es el personaje
principal? ¢, Como se perdié Pedro en el océano? ¢ Qué hizo su familia para
encontrarlo? ¢ Cémo reacciond Pedro? ¢ Qué hizo para solucionar su problema?

¢ Como encontrd la solucién? ¢ Crees que si no hubiera recordado la ensefianza de
su maestra no hubiera podido regresar? ¢ Por qué? ¢ Qué hubieras hecho si
estuvieras en el lugar de Pedro? ¢ En qué solucion hubieras pensado? ¢ Por qué?

¢ Crees que si Pedro hubiera aprendido a utilizar sus mapas no se hubiera perdido?
¢Por qué?

ANALISIS DE LA INFORMACION
-Escuchan: jBien chicos! Ahora vamos a leer una ficha informativa-(Anexo2)

-Responden: Ahora que sabemos que debemos utilizar las lineas imaginarias para
poder ubicarnos en el mapa. Vamos a ubicar el Perl en el globo terrdqueo y el mapa
mundi.

Escuchan: jChicos! Ahora vamos a utilizar este globo terragqueo para ubicar
nuestro pais en el planeta. Primero diganme qué debemos utilizar para
ubicarnos en el globo terrdqueo, jMuy bien! Las lineas imaginarias. Ahora
diganme ¢cémo ubicamos el Peru?

Actividad ludica - “Brujula”

-Ahora chicos, vamos a realizar una
divertida actividad ludica llamada
“Brujula” esta consiste en que ustedes
tienen que ubicarse en la posicién de los hemisferios del
norte, sur, este y oeste que estan ubicados en el patio,
cuando yo saque una tarjeta de color indicando a qué
recuadro del patio se deben ubicar. Escucharan una
musica emocionante durante la actividad ludica, ustedes tienen que recorrer el
espacio con el ritmo de la musica, ustedes tienen que estar atentos a qué tarjetas
voy a sacar para que inmediatamente se dirijan dentro de la caja. La persona que
llega ultima al recuadro sera se ubicara en al costado del juego y ayudara a ser

Anexo 1

Cuento

Anexo 2

Globo
terraqueo

Mapa mundi.

Cinta
masking

25min

15min

20 min
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juez para que identifiquemos a la persona que llega tarde al recuadro. Bueno
chicos lleg6 la hora de a actividad ludica jEmpecemos!

iiibe
o | it :
it

-Tarjetas

Responden: ¢ Les gusto la actividad ludica? ¢ Qué les parecid lo més dificil? ¢ Por qué?
¢ Qué estrategia utilizaron para ubicarse dentro del recuadro? ¢ Se aliaron con alguno
de sus compafieros? ¢Por qué? ¢En qué los beneficid? ¢Qué aprendimos con esta
divertida actividad ludica? ¢Ahora si se pierden qué debemos utilizar para ubicarnos
en un mapa? ¢Cudles son los hemisferios? ¢Como se llama la linea vertical y
horizontal que utilizamos para ubicarnos en el mapa?

Sistematizacion del docente
-Regresan al salén.

-Escuchan: Ahora cada uno va a recibir un mapamundi en donde primero dibujaran
las lineas de los hemisferios y escribirdn como se llama. Luego tienen que pintar
nuestro pais “Peru”.

-Ahora cada grupo va a escribir la ventaja y desventaja que tiene conocer los
hemisferios y la linea ecuatorial y de meridiano de Greenwich de un mapa. (Anexo3)

Anexo 3
ACUERDOS O TOMA DE DECISIONES

-Escuchan: En una silueta de brudjula van a escribir como utilizarias lo que
hemos aprendido hoy y un compromiso para orientar a las personas que no
conocen los hemisferios. Anexo4

Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢ En qué otra situacion de la vida diaria podria aplicar
lo aprendido hoy?

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Por qué es importante conocer cdmo usar un mapa? ¢,Qué
material me ayudo a comprender el tema? ¢ Qué fue lo més dificil de comprender? ¢ Se
cumplié nuestro propdésito de hoy?

Tarjetas

Anexo3

10 min

25 min

15 min

15 min
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V. EVALUACION

INSTRUMENTO

INSTRUMENTO

-ldentifica la ubicacidn del Perid en el mapamundi.

DEL DOCENTE DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
. Cuadro Identifica el mapa mundi, y los utiliza para ubicar
Guia de comparativo de elementos del espacio geografico de su localidad. A=3-5
observacion los hemisferi B=2
0s hemisterios. -ldentifica los hemisferios del planeta. C=0-1
F=falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

Para el estudiante:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacién. (2019)

Anexo

Anexo 1

“El barco perdido”

Erase una vez una familia que tenia un barco llamado Romeo.
Romeo era un barco verde, grande y navegaba muy bien por
los mares. Un dia el padre de la familia llamado Pedro salié a
darun paseo solo, porque quiso ir a pescary estrenar su nueva
cana de pescar. Salid del pequeno puerto, poniendo rumbo
a mar abierto. El veia que se alejaba poco a poco de la costa
hasta que no se vio nada. El prepard la carnada colocando
en el azuelo vy lo fird. Luego de una hora de espera, picod un
pez grande el muy emocionado, lo guardd en su bolsa y
pensd que ya era momento de regresar. Recogid el ancla
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encendid el motor y el barco avanzd. Pero cuando todo iba
bien, Pedro no encontraba por ningun lado su GPS portdfil,
que siempre lo ayudaba a orientarse en el mar. El se asustd
mucho y recordd que lo dejd en la mesa de su casa y no
aprendié a utilizar los mapas que tenia. Pedro pasé mucho
tiempo pensando en como regresar. Su familia, por ofro lado,
se preocupd porque no llegaba vy lo reportaron a la guardia
costera. Estos se movilizaron en buscarlo. Pedro estaba
sufriendo de hambre y pensando en cdmo regresaria.
Recordd que en su época escolar de primaria su maestra dio
una clase sobre las estrellas, en esa clase ella les ensend a
identificar las estrellas en la noche y recordd que habia
estrella especial que indicaba el norte llamada “Estrella
polar”. El se guio por esa estrella y regresé muy répido a casa.
Y agradecié mucho querida maestra y a Dios por ayudarlo.

COLORIN COLORADOQO ESTE CUENTO SE HA ACABADO.

Anexo2

Lineas imaginarias

Para ubicar de manera exacta cualquier lugar sobre la
superficie de la tierra. Se utilizan las lineas imaginarias. Las
lineas imaginarias so tfrazos que se hacen sobre un mapa con
el fin de ubicar de manera exacta una ciudad, un pueblo,
una montana, efc.
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Primero, dibuja una linea horizontal
gue se llama ecuador o linea
ecuatorial.

Después dibujamos una linea
vertical llamada meridiono de
Greenwich.

El ecuador divide imaginariamente Ia
tierra en dos miradas o hemisferios: el
hemisferio norte y sur.

El meridiano de Greenwich, divide
la tierra imaginariamente en dos
mitades o hemisferios, el hemisferio
occidental (oeste) y oriental (este).

Paralelo y meridianos

Existen lineas con la misma orientacion que el ecuador. Estas
lineas se llaman paralelos y suman 180 en total. También hay
lineas con la misma orientacion que el meridiaono de
Greenwich. Estas lineas se llaman meridianos y suman 360 en

total.
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Anexo3

Ventajas

Desventajas

Anexo 4
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SESION DE APRENDIZAJE N° 27

I.DATOS GENERALES

“Utilizamos los sustantivos”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacién
F. FECHA: 27-08- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

escrito

COMPETENCIAS DESEMPENOS %I\h/f:ﬁio EVIDENCIA DE L’)\IEITERUMENT
/ICAPACIDADES PRECISADOS S APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE Utiliza recursos El Ficha de Lista de cotejo
TEXTOS EN SU LENGUA gramaticales como sustantivo y ap|icaci(’)n
MATERI\JA . - clases c_jel sus clases
- Adecug eIltexto a la situacion sustantivo que con- Evidencia del
comunicativa. tribuyen a dar i
- Organiza y desarrolla las ideas sentido a su texto. logro:
de forma coherente y . Reconqce los
cohesionada. sustantivos
- Utiliza convenciones del lenguaje comunes.
escrito de forma pertinente. e Reconoce los
- Reflexiona y evalla la forma, el sustantivos
contenido y contexto del texto propios.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el proceso
de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados
produce resultados
esperados
respecto a su nivel
de avance, a partir
dela
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a
una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus comparieros y
escuchan la participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Recurso i
Inicio (15 minutos) s LU
po
Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo) imagen
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
v' Levantamos la mano para patrticipar. )
cuaderno
v" Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
v' Trabajamos ordenadamente.
Motivacion
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e Escuchan: chicos ahora vamos a observar una imagen (anexo 1) para escribir
lo més rapido posible los nombres de todos los elementos que identificas en

la imagen en tu cuaderno.

e Escriben en sus cuadernos en el tiempo mas rapido posible.

e Escuchan: muy bien chicos, ahora vamos a ver quién logro identificar mas

elementos.
e Comparten sus respuestas (arbol, nifios, columpio, puente, etc.).

e Responden: {Qué hemos observado? ¢Cuantas palabras has escrito? ¢En
gué se relacionan las palabras? ¢ Qué crees que aprenderemos el dia de hoy?

Conflicto Cognitivo: ¢ Cuantas clases de sustantivo conoces?

Propdsito de la sesion: El dia de hoy utilizamos diferentes clases de sustantivos para

dar sentido al texto.

Titulo de la sesion: “Utilizamos los sustantivos”

Desarrollo (60 minutos)

Problematica

e Observan palabras y un cuadro.
‘ llama ‘ Argentina ‘ estrella ‘ constelacién

propios comunes individuales colectivos

e Escuchan: ahora chicos, vamos a decir que sustantivo pertenece a cada
clase.

e Responden: ;Como sabes que palabra pertenece a cada clase? ¢ Sabes
qué significa propio? ¢Qué significa comun? ¢ Qué significa individual?
¢ Qué significa colectivo?

e Escuchan: ahora vamos a recordar las clases de sustantivo y para eso van a

sacar su libro de actividades y buscamos la pagina 18.
e Escuchan: ahora vamos a corregir el cuadro que hemos realizado.

e Escuchan: el reto del dia de hoy es utilizar los sustantivos mas posibles (que

vamos a trabajar en la actividad ludica) en tu texto que vas a crear sobre un
tema libre. Pero antes vamos a realizar una actividad que les encanta.

e Observan la imagen que representa actividades ludicas.
Actividad ludica “PIPATISUS”

Se trabaja en duo para que jueguen piedra, papel y tijera y el
que gane debe omitir el color para identificar, encerrar un
sustantivo y escribirlo en la ficha que tiene, el que tiene mas
sustantivos colocados correctamente gana.

e Escuchan: muy bien chicos, vamos a comenzar con la
actividad ludica para esto van a recibir una ficha donde hay palabras y un
cuadro. La actividad ludica consiste en que cada dos personas van a jugar
piedra papel y tijera. El que gana va a observar solo las palabras, omitiendo
los colores que son distractores para que te confundas, pero como tu eres
inteligente solo vas a identificar al sustantivo y lo vas a escribir
correctamente en el cuadro, por tal motivo van marcando los sustantivos
elegidos. Gana el que tenga mas aciertos.

Materiales a usar ara la actividad ludica.

-letras de
palabras

papelogr
afo

imagen

-cajas

Ficha de
palabras

15min

15min

10min
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olla elefante Ficha de
cardumen flor Lima barco clases de Lomi
Pluto isla roquedal sustantiv min
agua archipiélago madrina 08
libro libreria cerdo ropa
manada paloma pez Candelaria
Bandada Jaime
San Gabriel Rio Chillén pared
abecedario Cuentos
Clasicos
CLASES DE SUSTANTIVOS
propios individuales colectivos
20
min
e Escuchan: muy bien chicos comenzamos.
e Responden: ¢Les gusté la actividad ludica? ¢ Qué momentos de la actividad
lGdica les gustd méas? ¢ Tuviste alguna dificultar en omitir los colores?
¢Lograron ubicar correctamente los sustantivos donde corresponden?
¢ Como sabes que es un sustantivo?
e Corrigen todos juntos el cuadro.
e Escuchan: ahora es momento de empezar a crear el texto del tema que = .
apelogr
desee,s. afo
PLANIFICACION
e Escuchan: chicos, pero antes de eso tenemos que completar un cuadro que 5min
va en relacion cuando siempre vamos a escribir.
e Observan el papelégrafo y responden.
sQuevoy sescribry | PASTeYYR | cAquenleoye
Cuadern 20min
e Responden: ¢{Qué vamos a realizar? ¢ Qué debemos tener en cuenta? Y
e Escuchan: muy bien chicos ahora si podemos empezar.
TEXTUALIZACION
e Escuchan: chicos recordemos que debemos subrayan todas las palabras
que has utilizado en tu texto. Vamos a ver quién puede incluir lo mas posible
_sustantivos trabajados en la actividad Itdica y que el texto tenga coherencia. | emojis
REVISION
e Escuchan: Muy bien chicos, ahora debemos saber si esté bien, y para eso me
va a ayudar el compafiero de a lado, asi que intercambiamos nuestros sus
cuadernos y vemos logra entender el texto y contar cuantos sustantivos ha
utilizado.
e Comparten de manera voluntaria algunas oraciones.
CIERRE
e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra 'y
comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.
Cierre (5 minutos)
Transferencia
¢ Responden: ¢ Para qué me servira lo aprendido? ¢ Donde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: {Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les pareci
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?
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V. EVALUACION

VI. REFERENCIAS

INSTRUMENTO INSTRUMENTO
DEL DOCENTE DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
Utiliza recursos gramaticales como sustantivo (comun y propio)
que contribuyen a dar sentido a su texto.
Ficha aplicativa y e  Reconoce los sustantivos comunes (1pt) A=3-5
Lista de cotejo escritura de un e  Reconoce los sustantivos propios (1pt) ?= 2
texto. ®  Reconoce los sustantivos individuales (1pt) I:C;fgl-ti
o  Reconoce los sustantivos colectivos (1pt)
o  Utiliza sustantivos en su texto. (1pt)

ANEXOS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)
-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Para el estudiante:
-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Anexo 1
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 28

““Santa Rosa de Lima”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religion
F. FECHA: 28- 08- 2019

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

- Transforma su entorno
desde el encuentro personal
y comunitario con Dios y
desde la fe que profesa.

- Actla coherentemente en
razon de su fe segun los
principios de su conciencia
moral en situaciones
concretas de la vida.

coherencia con
relatos biblicos
al escribir una
carta a Santa
Rosa de Lima.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados espe-
rados respecto a
su nivel de
avance, a partir
de la
retroalimentacio
n de sus pares,
y cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRUMENTO DE
/ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE EVALUACION
ASUME LA EXPERIENCIA Muestra su fe Santa Rosa de | Escribe una Lista de cotejo
DEL ENCUENTRO PERSONAL | mediante Lima carta a Santa
EN SUPROYECTO DE VDA | concretas en Rosay pide o
concretas en la
EN COHERENCIA CON SU convivencia deselo pensando
CREENCIA RELIGIOSA cotidiana, en en el projmo.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusioén.

-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recuros
y .

material
es

Tiempo

255




Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

Levantamos la mano para participar.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

Trabajamos ordenadamente.

ANENEN

VER:

o Escuchan: “El dia de hoy he recibido una carta de un joven llamado Kevin, él tiene
22 afios y es musico. Desde muy pequefio es un fiel devoto de Santa Rosa de
Lima, por ende, el dia de ayer se fue al poso de los deseos y entrego su carta. El
me dijo que les invita a escribir una carta ya que Santa Rosa siempre lee sus
preocupaciones, sus peticiones, sus agradecimientos y todo lo que él le cuenta”

¢ Responden: ¢Quieren saber qué dice esa carta?

e Escuchan:

Hola chicos del 3er grado, estoy muy feliz de ponerme en contacto con ustedes, porque
justamente cuando yo tenia 9 afios, mi maestra me hablé de una Santa que realmente me
impactd por su servicio a Dios, especialmente cuando nos conté que ella acondiciond un
espacio para atender a los enfermos sin importar su raza o condicién social.
Impresionante ¢Verdad?

Bueno yo trato de seguir su ejemplo y actualmente tengo un grupo de musica que
integran jévenes que viven en condiciones muy humildes y en muchos casos en
situaciones de riesgo. Lo que hago es ensefiarles a tocar diferentes instrumentos para que
puedan trabajar en lo que les gusta y también poder ensefiar a mas personas.

Al igual que muchos adolescentes no tenia trabajo, cuando le escribi a Santa Rosa
diciéndole que queria ayudar a estos jovenes, ella escuché mi peticion y al poco tiempo
me llegé un correo de una invitacion a un concurso de proyectos artisticos, participé y
gané. Posteriormente me llegaron instrumentos nuevos y con eso comencé ayudar a estos
chicos. Actualmente somos mas de 150 personas en el equipo llamado “El pozo de la fe”.
Por ello estoy muy agradecido con ella. Y les invito a escribir una carta y seguir su ejemplo.

o Responden: ¢ Qué les parecio la carta de Kevin? ¢ Por qué crees que él pudo
ayudar a los demas? ¢ Sabes quién es Santa Rosa de Lima? ¢ Te gustaria saber
mas de su vida?

Conflicto Cognitivo: ¢Cuanto conoces de Santa Rosa de Lima?

Propédsito de la sesién: El dia de hoy aprenderemos la vida de Santa Rosa de Lima
para seguir su ejemplo al poder realizar una carta para el préjimo.
Titulo de la sesion: “Santa Rosa de Lima”

Desarrollo (60 minutos)

JUZGAR:

- Observan las biblias al centro del salén, realizan la sefial de la santa cruz y
reciben una biblia por grupo. Luego leen: Marcos 10:44-45

44y el que quiera ser el primero debera ser esclavo de
todos. %5 Porgque ni aun el Hijo del hombre vino para
que le sirvan, sino para servir y para dar su vida en
rescate por muchos.

- Responden: ¢ Qué nos dice la biblia en este pasaje? ¢ Crees que viniste a
servir? ¢, Como lo demuestras? ¢ Crees que Santa Rosa tenia en cuenta este
versiculo? ¢ Por qué?

- Escuchan: “Asi es chicos, Santa Rosa era tan hermosa, no solo fisicamente,
sino que lo mas hermoso que tenia era su corazén tan
bondadosomisericordioso que ayudaba a muchas personas. Ahora para saber
mas de la vida de esta linda mujer, vamos a ver un video”

- Observan un video donde cuenta la historia de Santa Rosa de Lima
(www.youtube.com/watch?v=N_-SAL7Zel8).

- Responden: ¢Quién era Santa Rosa? ¢Qué decia de la belleza? ¢ Por qué
Sara llevaba piedras en los zapatos? ¢ Qué sacrificios nos pide Dios? ¢ Qué es
lo que mas te impresiond de las actitudes de Santa Rosa?

Cartas

Palelogr
afo

15min.

15min

10min
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http://www.youtube.com/watch?v=N_-SAL7Zel8

- Responden: ¢,Qué paso en la historia? ¢ Quién rezaba? ¢ Qué ocurrié cuando
el Hermano enferm6? ¢,Cual era el misterio? ¢ Cuantos misterios existen?
¢ Cudles son?

ACTUAR:

- Reciben una ficha informativa (anexo 1). Luego van a leer y subrayan lo mas
importante.

- Escuchan: chicos, ahora van a escribir lo mas importante de Santa Rosa de
Lima sobre todo lo que conocido de Santa Rosa al ver el video.

Actividad Ilddica “Lee rapido”

Cada estudiante va a leer palabras relacionadas al temas lo mas rapido posible
mientras se marca el tiempo en el cronémetro.

Actividad ludica ingenio: lectura veloz

- Escuchan: muy bien chicos, vamos a

comenzar con la actividad lidica para esto van

a designarse quien es primero, y asi
sucesivamente hasta saber quién va a terminar de leer.
Muy bien el primero va a leer lo més rapido las palabras que tiene en la ficha
mientras yo voy utilizando el cronometro para saber en qué tiempo lo haces,
ganara el que lea mas rapido. jComenzamos!

SANTA ROSA LIMA MILAGROS
ISABEL ORAR SERVICIAL SOLIDARIA
AMOR PROJIMO DIOS BELLEZA
EXTERIOR INTERIOR BUENA PERSONA
AYUNAR VIDA POBRES CORAZON

- Responden: ¢Qué les parecié la actividad ludica? ¢ Qué momentos de la
actividad ludica les gust6? ¢ Lograron leer rapido? ¢ Por qué te fue facil o dificil
leer las palabras?

EVALUAR

- Responden: ¢ Recuerdas a qué nos invitd nuestro amigo Kevin? ¢Les
guastaria escribir una carta a Santa Rosa?

- Reciben una hoja bond y una hoja de color.

- Escriben una carta para Santa Rosa de Lima, comentandole lo que te parecié
su historia y finalmente le agradeces por algo que desees agradecer.

- Escuchan: “Ya que esta carta va ser colocada en el poso de los deseos, ¢,qué
deseo te gustaria que te conceda?”

- Finalizan la actividad lo colocaran en un poso reciclado.

CELEBRAR:

Video

Papelogr
afo

emojin

10min

20 min

5mi
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- Entonan la cancién: “Santa rosita, fiel amiga de Jesus”. Se reproduce en el
televisor con las letras de la cancién
(https://www.youtube.com/watch?v=nmifsH550hM).

CIERRE
- Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra 'y
comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢ Ddnde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecié facil
o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?

V. EVALUACION

INSTRUMENT INSTRUMENT
o1k orplel DESEMPERO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DOCENTE ESTUDIANTE
. Muestra su fe mediante acciones concretas en la
Escribe una ) . L .
convivencia cotidiana, en coherencia con relatos
carta a Santa o o . A= 2
) ) Rosa v pide el biblicos al escribir una carta a Santa Rosa de Lima. .
Lista de cotejo deseoy P e Escribe una carta a santa rosa y pide el (B:: é
ensando en el deseo pensando en el préjimo. (1pt) F= falta
P e Conoce la historia de Santa Rosa de Lima.
préjimo. (1pt)

VI. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Bibliografia de Santa Rosa de Lima. Recuperado de https://biografias.pe/santa-rosa-de-lima/
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https://www.youtube.com/watch?v=nmifsH55ohM

ANEXO

("1_:"-'

.E.Pirgen de 1o Candelaria
IGEL O = VILLA MaRLA REL TRIUMFS

Tercer grado
RELIGION

Conozcamos alsuncs milagros de Santa Dosa. como:

Hace muches afios bos pirstas stacaban los puertos
peruanos. £l pénico cundid en la ciudad parque no habiz
proteccion, pers 5ants Rosa, con la serenidad
acosturnbrada, se puso a orary prometid no dejar de
hacerlo hasta que el enemigo se haya retirado. ¥ asi fue 2l
Corsario spiglberg, sin motive aparents, se retird de las
SEUSS PRruUSnas, 5in atacar nuestro primer puerto. Cuando
Iz preguntaran, dics lz tradicidn, que por qué no habiz |
atacado 2l Callzo, este respondid. &Y coma lo iba hacer? 5i
&l puerto estaba resguardado por una escuadra poderosa.

Se cuents, gue 2l Papa Clemente X, tuvo sus dudas para
canonizar y dijo: “i5anta y limefa? Solo un milzgro podriz
convencerma”. ¥ en ese momento cayd unz lluvia de
pétalos de rosas.

# Escribe una oracidn con el siguiente acrostico.

R
0
5
A
“EIEER @ o | 3anta Rosa
{_‘-."*-'./- ; -ﬂ: 'J’ | ofracia
¢ 2y todao su
f ! { | f'.'-_.r T ™ pl
. i, oy e i amaor a
o i L i Dios; que
| Uy - le ofraces
I d "|.- ‘M tlj
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SESION DE APRENDIZAJE N° 29

“Utilizamos los articulos indeterminado y determinado”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 02- 09- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

TIPOS DE TEXTOS EN
SU LENGUA MATERNA
e Adeclaceltextoala
situacion

forma herente y
cohesionada.

Ordena las ideas
en torno a

APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas
de aprendizaje

e Monitorea y ajusta
su desempefio
durante el proceso
de aprendizaje.

comunicativa. analogias y las
e Organizay dgsarrolla para
desarrolla las ideas PPliar la
de forma coherente | informacion,  sin
y cohesionada. co_ntrad!gmones,
e Utiliza convenciones relterau_on
del lenguaje escrito g_ecesarlas 0
de forma pertinente. Igresiones.
o Reflexionay evalia
la forma, el
contenido y
contexto del texto
escrito
Revisa si la
GESTIONA SU aplicacion de la

estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados
esperados
respecto a su
nivel de avance, a
partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

oraciones utilizando
analogias.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE ISETRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS Escribe textos de | Analogias Escribe Lista de cotejo

Enfoques
transversales

Atencion a la diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

utilizar.

-Los nifios leen silenciosamente.
-Los nifios muestran respeto en la participacién de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
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ll. SECUENCIA DIDACTICA

. . Recursos n
cio (10 minutos) materialesy Tiempo
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Reto (Motivacioén, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
Motivacion .
Actividad ludica - “encuentra la imagen” Cajas con
(Anexo 1) imagenes
e Escuchan: jNifios y nifias! Hoy iniciaremos la
clase con una actividad ludica llamada “Encuentra
la imagen”, estoy segura que nos vamos a divertir.
e Escuchan: Para ello vamos a formar 4 grupos con 5
integrantes cada uno.
1. Cada grupo deberd formar una columna a 1 metro de distancia hacia la
pizarra. En ella se encontrard un papelégrafo con oraciones incompletas.
2. Los estudiantes encontraran una caja con imagenes y deberadn escoger
pegar y luego escribir en el papeldgrafo la respuesta a las oraciones.
3. Eljuego se realizara por turnos la columna que acabe primero ganara. limpiatipo
@ @
w w - -4
@ @ = @
! ! = '. POmin.
w w w w
: : : :
i f & ¢
e Escuchan y responden: Nifios y nifias ahora cada uno de ustedes va a
regresar a sus lugares, para poder corregir las oraciones que ustedes han
completado.
¢, Qué hemos realizado en la dinamica?
e Conflicto Cognitivo: Nifios y nifias ¢cémo llamamos a las parejas de (ficha de bmin
palabras utilizadas en la dinamica para hacer una comparacion? analogias.
e Propdésito de la sesién: "Titulo de la sesion: “Conocemos vy utilizamos
analogias para escribir oraciones”.
Desarrollo (25 minutos)
icha del
- concepto
Problemética de
analogia.
e Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a realizar una ficha donde
escribiremos la relacion entre las palabras. Anexo 2
e Escuchan:
Anexo 3
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Aprendemos a relacionar palabras diferentes
Analogia proviene del latin, que significa “relacion
I6gica” entre cosas distintas. Por ello se llama analogia &
a las diferentes relaciones que existen entre dos
parejas diferentes de palabras.
e Algunos ejemplos para comprender mejor:
5 min
e “cerca es a lejos como rapido es a despacio”
Indica la relacién de dos palabras que son opuestas entre si.
Anexo 4
e “Los botones son al abrigo como los cordones son a los zapatos.” )
Indica la funcién que realiza los objetos, cosas, animales, etc. Compara la funcion fimagenes
gue cumple una con otra. para crear
analogias.
e ‘“cucaracha es a insecto como rosa es a flor”.
Indica que un animal, objeto, etc. Pertenece a una categoria o clase.
Anexo 5
e “El azlicar es a dulce como la sal es a salado.” Papeldgrafo
con
e Ahora escribe td, una analogia. analogias.
e  PLANIFICACION
e Escuchan: Muy bien nifios ahora cada uno de ustedes en su cuaderno de
comunicacion va a escribir 4 analogias, utilizando las imagenes que se
les va a entregar.
Anexo 4
e REVISION
e Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a socializar las analogias que han
creado.
e Escuchan: Nifios y nifias ahora van a intercambiar sus oraciones con otros
compafieros para corregir.
e Transcriben sus redacciones a una nueva hoja teniendo en cuenta las
observaciones realizadas.
CIERRE
e Escuchan: Nifios y nifias ahora en grupos van a recibir un papelografo, lo
que tienen que hacer es observar las imagenes y tachar con una X la
imagen que no corresponde al grupo y luego escribir el por qué.
Anexo 5
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que
transmiten como se han sentido y comparten del porqué de su eleccion.
Cierre (10 minutos) 15 min
Transferencia
e Responden: ¢En qué momento de mi vida podria aplicar lo aprendido?
Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les parecid
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO ::’)\lESJRUMENTO . 5
DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DEL DOCENTE | EstypianTE
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Escribe textos de forma coherente y cohesionada.
Ordena las ideas en torno a analogias y las
desarrolla para ampliar la informacién, sin

contradicciones, reiteraciones innecesarias o

) digresiones.
Escribe
Lista de cotejo | oraciones utilizan ) . . i
. tEscribe oraciones utilizando analogia de opuestos
do analogias .

de forma coherente y cohesionada.

tEscribe oraciones utilizando analogia de género
especie de forma coherente y cohesionada.

tEscribe  oraciones utilizando analogia de
propiedades de forma coherente y cohesionada.

C=1-0
F= Falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:

Ortografia anténimo.recuperado de
https://docs.google.com/file/d/0BOOtIEVBUYLQXp4bIB4bDVWN28/edit?pli=1

VI. ANEXOS
Anexo 1
Brazo es a (cuerpo) como hojaes a
(arbol)
El pasto del jardin es (verde) como el sol es
(amarillo)
El carnicero vende : (carne)y el frutero vende
(fruta)
La profesora trabaja en un (colegio) y el doctor esta en el
(hospital)
Llanto es a (tristeza) como sonrisaes a
(alegria)
Un conductor maneja un (carro) como un piloto conduce un
(avion)



https://docs.google.com/file/d/0B0OtiEvBUyLfQXp4blB4bDVWN28/edit?pli=1

Anexo 2
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Autor Pictogramas: Sergo Pafoo Prooedencia Pioios: ARASAAC hitpcfcotedu.eslarasaad/ Licesaia: OC |BY-NCSA) Autosx M* Comaen Pén

G w it ANALOGIAS

elaborecién de ALTS

La luna es para la noche como el sol es para

_ﬁ_
M A

El codo es para el brazo como la es para la
pa P
o Q& .ﬁ
) N
Las tortugas son lentas, las liebres son _
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Anexo 4

Anexo 5

Conocemos palabras que se relacionan

OPPOSITES

¢ Qué imagen no corresponde a la analogia? ¢por qué?
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¢, Qué imagen no corresponde a la analogia? ¢por qué?

¢,Qué imagen no corresponde a la analogia? ¢por qué?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 30

“Conocemos los continentes”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religion
F. FECHA: 03- 09- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 5 hora

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

* Maneja fuentes de informacion
para comprender el espacio
geogréfico y el ambiente.

geograficos mas
sobresalientes de

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

e Define meta de aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

que cada
- Genera acciones para conservar el | continente.
ambiente local y global.

Revisa si la

aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS g\éIDENCIA ISETRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
“GESTIONA Identifica los Los Cuadro de Lista de cotejo
RESPONSABLEMENTE EL continentes que continentes doble entrada
ESPACIO Y EL AMBIENTE” estan presentes en sobre los
) el mapa mundi, y continentes:
* Comprende las relaciones entre los | |os utiliza para paises,
elementOS naturales y SOCialeS. ubicar paises y elementos
elementos geograficos.

Enfoques transversales

Enfoque Ambiental

: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a

una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan
la participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos)

Recursos y L

materiales
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Motivacién
e Observan un video sobre la creacién de los continentes.
https://www.youtube.com/watch?v=3NVIo-uHsWw
e Responden: ¢ Qué hemos observado? ¢Qué es lo que hizo la ardilla? ¢Qué
paso con la tierra? ¢ Por qué crees que paso eso? ¢ Sabes como se llaman
esos pedazos de tierra que ves en los mapas?
Observan
Conflicto Cognitivo: ¢Qué tanto conoces de los continentes?
Propésito de la sesion: Identificaremos los continentes para ubicar sus paises y
elementos geograficos.
Titulo de la sesién: “Conocemos los continentes”

Desarrollo (285 minutos)

Problemética

e Escuchan: Unos chicos de tercer grado de diferentes paises se han
encontrado en un concurso de pintura. Cada uno se presenta y dice de qué
pais es. Sol dice que es de Perq, el cual pertenece al continente americano y
pregunta a los demas ¢ Qué tan lejos vives? Como no hay respuesta, les
pregunta de qué continente son para que se puedan ubicar mejor. Y los
demas no sabes y se ponen a cuestionar qué tan importante es saber sobre
los continentes.

edes ayudar? Adil dice: yo soy de Francia y ahi esta la Torre Eiffel. Alika dice que vive

en Egipto y que ahi se encuentra el desierto del Sahara. Akane dice: que ella vive en

Japén y que ahi se encuentra el monte Fuji. Nigel dice que vive en Australia y ha visto
varios canguros.

e Responden: ¢ Quiénes son los personajes? ¢ Qué ha pasado? ¢Qué podrian
hacer para resolver su duda? ¢Qué continentes conoces? ¢ Qué sabes de
cada uno? ¢ Cuantos continentes existen? ¢ Por qué solo hay 5 nifios de
diferentes continentes? ¢ Qué continente falta? ¢ Por qué crees que nadie vino
de ese continente?

ANALISIS DE LA INFORMACION
e Escuchan: jBien chicos! Ahora vamos a leer una ficha informativa (Anexo1)
¢ Responden: ¢(Qué es un continente? ¢ Qué puedes decir de América? ¢Qué
puedes decir de Europa, Asia, Africa, Oceania y Antartida? ¢ Cuantos
habitantes tiene? ¢ Qué paises tiene? ¢, Ya puedes saber de qué continente es
cada nifia 0 nifio? ¢ Qué podemos hacer para saber méas informacion?
e Observan videos para conocer los continentes y sus elementos geogréaficos
mas importantes.
e Vuelven a ver el video para que dibujen los elementos geograficos
observados de cada continente.
e América: https://www.youtube.com/watch?v=zM2pOYgLoIM /
https://www.youtube.com/watch?v=mHYoDI9HUmc
Oceania: https://www.youtube.com/watch?v=GOMJO25GIXk
Africa: https://www.youtube.com/watch?v=cBC4s16yeGo
Asia: https://www.youtube.com/watch?v=zJ19WveqhL4
Antartida: https://www.youtube.com/watch?v=NwkYmxg-UJY
Europa: https://lwww.youtube.com/watch?v=KtbXTv7Yvns
e  Escuchan: Chicos lo que primero vamos hacer es poner el nombre
correspondiente a cada continente, luego vamos a ubicar cada nifia o nifio y
por ultimo vamos a pegar los elementos geograficos observados en el video
que ya dibujaron.

AMERICA FEUROPA ASIA

AFRICA DCEANIA NTARTIDA

269

usb

televisor

imagenes

Ficha
informativa

usb
Televisor

parlante

letreros de

palabras

imagenes

Mapa
mundi



https://www.youtube.com/watch?v=3NVIo-uHsWw
https://www.youtube.com/watch?v=zM2pOYgLoIM

Ficha de
planisferio

Hojas de
colores

Papelograf
o

Hoja de
colores

e  Escuchan: muy bien chicos, ahora vamos a observan algunos paises de cada | Tarjetas de

continente. paises

e Méxic | [ Francia | ¢ Japén e Egipto e Australia

0 E\I ) e India e Madagasca | ® Fiyi
e Perl A egagga e China r e Islas Salomén
e Brasil 0 P e Coreadel | ® Marruecos | e Nueva
e Bolivia Portugal Norte e Libia Zela,nda
e Canad | | |talia e |srael e Cabo e Papula Nueva Mapa

a 0 e Rusia Verde Guinea mundi
e Chile e  Sudéfrica e Tonga

e Observan solo 6 paises de cada continente.

e Escuchan: muy bien Chicos ahora que he visto que han estado atentos y ya
saben a qué continentes pertenecen, vamos a hacerlo mas ludico y los vamos
a ubicar en un mapa mundi.

e Escuchan: “Asi que es momento de la actividad ludica”.

Actividad ludica - “Encuentra el pais”

eEscuchan: chicos cada uno va a recibir una ficha Ficha de
del planisferio donde cada continente tiene un color, cuadro de
asi que sacaré fichas de paises con esos mismos doble
colores, pero lo que tu te tienes que dar cuenta es a entrada

gué continente pertenece y omitiendo el color y ubicandolo
correctamente. Gana el que encuentre mas paises. Para que
mas o0 menos te ubiques diré las caracteristicas de cada Continente, por
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ejemplo: Dinamarca “justo en ese continente se encuentra la torre Effiel”,
entonces como tu has estado atento a la clase vas a recordar qué continente
es y tu mirada ira ahi para buscar rapidamente el pais.

= A COREA DEL
MEXICO IRAN ISRAEL NORTE

AUSZRAL' MADAGASCAR ESPANA CANADA
ISLAS
ITALIA SALOMON LIBIA PORTUGAL

e Responden: ¢ Les gusto la actividad ludica? ¢Qué les parecié mas dificil?
¢Por qué? ¢ Lograron encontrar los paises? ¢ Como lo hiciste?
Trabajo grupal
e  Escuchan: muy bien chicos ahora en duo van a realizar un cuadro de doble
entrada con toda la informacion que tenemos de las fichas, de los videos o de
la actividad ludica de los continentes:

CRITERIOS

ELEMENTOS HABITANTE

GEOGRAFICOS S PAISES

CONTINENTE

AMERICA

EUROPA

ANTARTIDA

AFRICA
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OCEANIA

ASIA

e Comparten sus trabajos voluntariamente.
Trabajo individual
e Escuchan: ahora para van a resolver una ficha de cuanto has aprendido del
tema.
e Resuelven una ficha aplicativa (anexo 2.
TOMA DE DECISIONES
e Comenta como se ha sentido durante la clases.

Cierre (10 minutos)

TRANSFERENCIA
e Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢En qué otra situacion de la vida diaria
podria aplicar lo aprendido hoy?
METACOGNICION
e ;Qué aprendimos hoy? ¢Por qué es importante conocer cémo usar un mapa?
¢ Qué material me ayudo a comprender el tema? ¢Qué fue lo mas dificil de
comprender? ¢ Se cumplié nuestro propésito de hoy?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO lNSTRDUE'\ﬁENTO N )
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
] Identifica los continentes que estan presentes en el
- Ficha mapa mundi, y los utiliza para ubicar paises y
aplicativa. elementos geograficos mas sobresalientes de que
- Cuadro de cada continente. A=3
) . doble entrada e Identifica los continentes en el mapa mundi B=2
Lista de cotejo sobre los (1pt) C=0-1
gg?stg;entes. e Identifica los elementos geogréficos de F=falta
elementos cada con’tlnente (Ipt). '
geograficos. e Ubica paises en cada continente en el
mapa mundi (1pt).

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
-Minedu. Libro de Personal Social (2016). Santillana

Para el estudiante:

continentes-tercero-primaria/

-Fichas para imprimir de los continentes. Recuperado de https://fichasparaimprimir.com/nombre-de-los-

VI. ANEXOS

Anexos 1
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ANEXO 2

Los Continentes

| Los continentes son grandes extensiones de fierra que se |
I levantan por encima del nivel del mar. En total son 6: I

Continente americano

América es el
caontinente donde
vivimos. Es el dnico
continente que llege sl
Paolo Morte ¥ al Folo
Sur. Tiene una
poblacion aproximeda
de 1 00 millones de
habitantes.

America se divide en
tres partes:

America del Norte,
América del Centro y
America del Sur. Y
tiene 35 paises.

En America del Sur,
=6 ubica el Panl
Tembién la Cordillera
de los Andes y el Rio
Amazones.

%ﬁﬁ\\ﬁﬂ i

Europa

Eurcpe es el confinente que tiene una poblacion aproximada de 740
millones de habitantes. Tienen 44 paises, los cusles ectan
comunicados por carreterss, trenes, rios o caneles. Destacan

ciudades impartantes coma: Madrid, Pars, Londres, Roma, Atenas.

~

e
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Asia
%sia es considerado el continente mas gr‘ande ¥ extenso del

nundo; el tiene 4 400 millones
aproximadamente. Tambiéen tiene 48 paises.

cual de habitantes
=I continente asiatico posee las mayores reservas de petroleo del
nundo.

=n Asia se encuentra la montafia mas alta del mundo llamada
Sverest.

-

p
Oceania

QOceania tiene una poblacién aproximada de 40 millones de

habitantes. También esta CUI’TIpUEStG por muchas is!as,

aproximadamente 25 000. Las islas mas importantes son Australia
¥ Nueva Zelandia.

Australia es la isla mas grande, la mayor parte de la poblacion vive
en las ciudades. Este pais es el mayor productor de lana de oveja
en el mundo.

a} ¢Cual es el nombra del confinente en el que vivimos?

b} ;Qué continente te ha llamado la atencion? ; Por qué?

e}&hora dibuja lo mas importante en cada continente.

a} ¢Cual es el nombre del confinents en el que vivimos?

b} Cué continente te ha lamado la atencion? ¢ Por qué?

c)&hora dibuja lo mas importante en cada continente.
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Antartida

La Antartida es considerado como el continenie helado. Esta
cubierto por una capa de hielo de 2000 metros de espesor. En
cuanto a la fauna, cuenta con animales como las focas, pinglinos,
ballenas azules, elefantes marinos, etc. Respecto a l1a flora, hay
muy poca vegetacion.

En este continente no existen habitantes permanentes, solo
expediciones cientificas gue realizan estudios.

d
Africa

El continente africano tiene una poblacion aproximada de 1 200
millones de habitantes. Ademas, se caracteriza por sus desiertos y
selvas. Existe una gran cantidad de animales que viven en Africa.
Aqui se encuentran el desierto del Sahara, Ia selva africana y las
pirAmides egipcias. También algunas tribus némadas que viven en
el desierto o las praderas.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 32

I.DATOS GENERALES

“Somos la familia de Dios”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religion
F. FECHA: 04- 09- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

su proyecto de vida en coherencia
con su creencia religiosa.
-Transforma su entorno desde el
encuentro personal y comunitario
con Dios y desde la fe que profesa:
-Acta coherentemente en razon
de su fe segun los principios de su
conciencia moral en situaciones
concretas de la vida.

proponiendo
acciones para
mejorar la relacién
con su familiay la
institucion
educativa, siendo
participe de la
iglesia de Dios.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

Mural de fotos

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDDEQCIA INSTRUDNEENTO
/ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
Asume la experiencia del encuentro | Descubre el amor
personal y comunitario con Dios en | de Dios La lglesia Guia de

observacién

Enfoques transversales

Enfoque Ambiental

: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a

una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y
escuchan la participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

1Il. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto
cognitivo)

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

e Levantamos la mano para participar.

e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

Realizan actividades permanentes
-Escuchan: Nifios y nifias vamos a cantar “Iglesia soy”
https://www.youtube.com/watch?v=kL2 ZI9gFvg

-Escuchan: 4 de qué habla en la cancion? qué quiere decir la frase “ven con
nosotros y seras de la familia un hijo mas.

Conflicto Cognitivo: ¢qué quiere decir la frase “ven con nosotros y seras
de la familia un hijo mas?

Propdsito de la sesion:"Reconocemos el amor de Dios como integrantes
de la iglesia para mejorar la relacion con nuestro préjimo.

Titulo de la sesién: “Somos la familia de Dios”

Desarrollo (60 minutos)

Problemética

VER

-Escuchan: Nifios y nifias ahora les voy a contar un cuento llamado “Mi
familia es como la Iglesia”

Anexo 1

-Escuchan y responden: ¢ Por qué Brenda se peled con sus padres?
¢,Cdémo se sintid cuando se alejé de su familia? ¢ Te has alejado de Dios?
¢Por qué las personas se alejan de Dios?

JUZGAR

-Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a leer la cita biblica: Romanos 12,
4-5

Anexo 2

“Pues, asi como en un cuerpo tenemos muchos miembros, pero no todos
los miembros tienen la misma funcion, asi nosotros, que somos muchos,
somos un cuerpo en Cristo e individualmente miembros los unos de los
otros.”

-Escuchan y responden: Nifios y nifias ahora en grupo van a responder
la siguiente pregunta:

Van a hacer un dibujo que explique el texto biblico.

¢ Quiénes conforman la Iglesia de Dios?

ACTUAR

Actividad ludica - “Encontramos diferencias” _
Evaluacién: Anexo 3

-Escuchan: Nifios y nifias en 3 grupos de 6

integrantes cada uno vamos a jugar a encontrar diferencias

en las imagenes.

1. Los estudiantes forman 3 columnas en el patio del
colegio.

2. Enla pared estaran pegadas 3 juegos de imagenes
acerca del pueblo de Dios.

3. El ultimo nifio de cada columna debera pasar en zigzag ,
por sus compafieros.

4. Cuando el estudiante llegue al inicio debera observar la
imagen y encerrar sélo una diferencia y luego colocarse
en el primer lugar de la columna y asi sucesivamente.

Distribucion del salén para la actividad Iadica encontramos
diferencias:

-Parlante

-usb

Anexo 1

-Cuento “Mi
familia es
como la
iglesia”

Anexo 2

-Biblia

Anexo 3
imagenes

caritas de
emojis

15min.

15 min

30min

10min

10 min
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https://www.youtube.com/watch?v=kL2_ZI9gFvg

Imagen Imagen Imagen
Q Q Q
O '5 @)
O @
O O O
O Q ; O 5min
O~ O O~
FPatio del colegio
-Escuchan: Muy bien nifios y nifias ahora todos juntos vamos a pegar
nuestra foto dentro de la imagen y formaremos la Iglesia de Cristo
Anexo 4
CELEBRAR
-Escuchan: -Nos ponemos en posicion para orar.
Sefior, haz que siempre sea guiado por ti, que siga siempre tus deseos
y haga tu santa
voluntad.
Que toda obra que haga hoy y todos los dias de mi vida, pequefia o
grande, sea lo que td
pides de mi.
Ayudame a responder a todo signo de tu gracia, de manera que sea
instrumento confiable
que te glorifique.
Que haga siempre tu voluntad en el tiempo y en la eternidad, en miy a
través de mi. Amén
CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que
transmiten como se han sentido y comparten del porqué de su 5min
eleccion.
Cierre (5 minutos)
TRANSFERENCIA
Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢en qué otra situacion de la vida diaria
podria aplicar lo aprendido hoy?.
METACOGNICION
¢, Qué aprendimos hoy? ¢qué he aprendido acerca de la Iglesia? ¢ Como
me ayuda pertenecer a la Iglesia en mi vida?
IV. EVALUACION
INSTRUMENT | INSTRUMENTO
OEL biES DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS | CALIFICACION
DOCENTE ESTUDIANTE
Descubre el amor de Dios
proponiendo acciones para
mejorar la relacion con su familia y la A=3-5
Guia de Guia de institucion educativa, siendo participe de la B=2
observacion observacion iglesia de Dios. C=0-1
F=falta

comparieros.

-Descubre el amor de Dios cuando realiza
las actividades, en unién y respeto con sus
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-Descubre el amor de Dios el realizar su
compromiso de fe.

-Descubre el amor de Dios y se ve parte de
la Iglesia al participar con respeto a la
lectura de la cita biblica.

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Religion. (2019)

Para el estudiante:
-Corefo. Libro de actividades de Religion. (2019)

Anexos
Anexo 1

Brenda es una nifia de de 9 afios que vive junto a sus padres y hermano, ella es
muy alegre y les gusta salir a pasear con sus padres. Un dia Brenda le pidi6 a sus
padres ir juntos al pargue de diversiones, pero sus padres se negaron porque tenian
que cuidar a su hermanito que estaba enfermo. Ella se enojé mucho con ellos y les
dijo que no la querian porque preferian a sus hermano pequefio. Sus padres
hablaron con ella y le explicaron que su hermano pequefio necesitaba de los
cuidados de la familia.

Brenda no entendi6 explicaciones y por un tiempo pensé en dejar de querer a su
hermano y sus padres. Pero cada dia ella se sentia muy triste y creia que estaba
sola, hasta que un dia sus padres decidieron salir a visitar un museo en familia.

Alli ain seguia enojada, cuando de pronto Brenda se fue a comprar unos dulces y
no vid a sus padres ni hermano, se asusté mucho y empezdé a llorar, pensé por un
instante que nunca mas veria a sus padres ni a su hermano, cuando luego de unos
minutos se vié a sus padres muy asustados y a hermanito llorando, que se
acercaban corriendo hacia ella. Brenda inmediatamente fue a abrazarlos y se
disculp6 con sus papas y les dijo cuanto los amaba.

Anexo 3 Anexo 4
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SESION DE APRENDIZAJE N° 33

“Utilizamos los articulos indeterminado y determinado”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 06- 09- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

forma coherente y cohesionada.
-Utiliza convenciones del lenguaje
escrito de forma pertinente.

caracterizar personas,
personajes y escenarios, con
el fin de expresar sus
experiencias y emociones.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

e  Define meta de aprendizaje

e  Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

e  Monitorea y ajusta su
desempeiio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacion de la
estrategia y el procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacién de sus
pares, y cambia, de ser
necesario, sus acciones para
llegar a la meta.

indeterminado
para escribir
su texto.

INSTRUMENTO
COMPETENCIAS /CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS T:I\ljll\:'l")lggs I:IIDI::ESII:A?: DE
EVALUACION
Utiliza recursos gramaticales | Articulo Escriben un Lista de cotejo
sscumonersososoe | 70 e e | e e
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA . Y Y "
, . ., determinado que logro: - Utiliza
-Adecua el texto a la situacion . . ,
s contribuyen a dar sentido a los articulos
comunicativa. .
. . su texto. Emplea algunas determinados
-Organiza y desarrolla las ideas de . L.
figuras retodricas para e

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

1l. SECUENCIA DIDACTICA

Motivacion

en la pizarra y enumeradas.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.

Chicos buenos dias, es un gusto compartir este hermoso dia con ustedes,
comenzaremos la clase armando las siguientes imagenes. Cada imagen estara pegada

Tiempo
Inicio (15 minutos) Recur_sos y
materiales
Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar. 5 min
[ ]
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Escuchan: Chicos segun las imagenes que acabamos de armar ¢,De qué creen que se
trate la lectura que leeremos?

“La compafiia de bomberos”
ilncendio! jLos bomberos! -gritamos todos cuando, de pronto,
escuchamos el ulular de las sirenas y el paso veloz de los carros.
¢,Donde es el incendio? pregunté una sefiora a un policia que estaba
parado.
-Est4 ardiendo una libreria lejos de aqui —contesté el guardian y
comenzaron a pasar los carros de la Compafiia de Bomberos, con sus
escaleras plegables y giratorias, sus carros-tanque y el equipo
completo.
- Unos alumnos que caminaban por ahi aprovecharon la ocasién para
conversar acerca del servicio de los bomberos.
La profesora escuchaba las quejas de los alumnos y exclamé,
pensemos en esos hombres abnegados que tienen que dejar el trabajo
mas urgente y, a veces, su reparador suefio para presentarse a su local
institucional por el medio mas rapido.
- ¢ Ganan sueldo los bomberos, profesora? —preguntd un alumno.
- iNi un centavo! Los bomberos forman una instituciéon al servicio de la
sociedad. Son hombres valientes, sacrificados, que no solamente
acuden a pagar incendios, sino también cuando ocurre una calamidad
publica, como inundaciones, tempestades, terremotos.
- iEsos hombres merecen nuestra admiracion y nuestra gratitud!

¢De qué trata el texto? ¢ Qué opinas del trabajo de los bomberos? ¢ Qué idea te da las
palabras resaltadas de rojo? ¢Qué relacion tendran las palabras son la, una, uno, el,
los con los sustantivos?

Conflicto Cognitivo: ¢Con qué palabras estan acomparfiados los sustantivos?
Propésito: Hoy utilizaremos los articulos para que den sentido a los sustantivos.
Titulo: “Utilizamos los articulos indeterminado y determinado”

Desarrollo (60 minutos)

Procesamiento de la informacién
Muy bien chicos ahora necesito de su total atencidon, como sabemos tenemos que
escribir un pequefio texto utilizando el articulo determinado e indeterminado.

Articulo: Son palabras que acompafian a los sustantivos, ademas indican el género y
ndmero. Tenemos dos clases de articulos.

perro ladra mucho
estudiantes tienen mucha tarea de comunicacién

sefiora Maria ayuda a la directora.
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maestras llegaron 7:00 am al colegio Candelaria
moscas entraron al aula.

nifia lee un libro en la biblioteca.

Act Actiividad ludica “Cartas de articulos”

° Escuchan: Chicos llego el momento de realizar la
actividad ladica.

Indicaciones

e Escuchan: Chicos cada duo van a recibir un juego de
memoria y una ficha por alumno para completar. En el juego
de memoria se debe encontrar la pareja del articulo que
encuentras. Por ejemplo: si escoges una carta y tiene el articulo LA,
se debe escoger otra carta que tenga el mismo articulo. Luego en cada ficha
se pondré el nombre del nifio o nifia que logro encontrar la pareja de articulos.
Para finalizar cada uno debe escribir un ejemplo con el articulo que se ha
encontrado. Gana el que tenga todo correcto.

el una | la un
las | unos | los las
la | unos | un unas

el una | unas | los

ARTICULOS | ESTUDIANTE | SUSTANTIVOS
la
las
e
los
una
unas
un
unos

e Responden: ;Qué les parecié la actividad? ¢Qué clase de articulos se
evidenci6? ¢ Quién me puede compartir una oracion usando el articulo unos?

PLANIFICACION

e Escuchan: Chicos llego el momento del reto que es crear oraciones utilizando
todos los ejemplos que hemos escrito durante la clase, pero de eso debemos
realizar algunas preguntas.

¢ Qué vamos a ¢Para qué vamos | ¢Qué necesitaremos ¢Quiénes lo
escribir? a escribir? para escribir? leeran?

TEXTUALIZACION
Trabajo individual
e Escuchan: Escuchan: chicos recordemos que podemos utilizar todas las
palabras que hemos encontrado. Vamos a ver quién puede incluir lo mas
posible los articulos y sustantivos trabajados durante la clase. Recuerden que
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la oracién empieza con mayuscula y termina con un punto y lo mas importante
gue se entienda la oracion.

e Escuchan: Muy bien chicos, ahora debemos saber si esta bien, y para eso me
va a ayudar el compafiero de a lado, asi que intercambiamos nuestros sus
cuadernos y vemos si logran entender el texto y contar cuantos sustantivos
con sus respectivos articulos han utilizado.

CIERRE

e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra 'y

comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.
Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢ Para qué me servira lo aprendido? ¢ Donde lo podria utilizar? 15 min
Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les parecio
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRDUETENTO 5 ;
DESEMPENO PRECISAD RITERI ALIFICACION
DEL DOCENTE ESTUDIANTE S (0] CISADO/ C (O C CACIO
e Ultiliza los articulos determinados para escribir su A=3-5
Lista de cotejo Escriben un texto. ] . . o B=2
| texto e Utiliza los articulos indeterminado para escribir su C=0-1
texto. F= falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-COREFO (2019) Libro de area comunicacién

Para el estudiante:

Orientacion Andujar; Competencia Lingiistica: Articulos determinados e indeterminados
Recuperado de: - https://www.orientacionandujar.es/2018/07/22/competencia-lenguistica-articulos-
determinados-e-indeterminados/
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SESION DE APRENDIZAJE N° 34

“Conocemos atras clases de prefijos”

I. DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 09- 09- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

cohesionada.

-Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma

coherencia entre las
ideas y referentes
asegura la cohesion

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

pertinente. entre ellas.
-Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito.
* Revisa si la

aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

palabras con
prefijos en su
oracion.

o Utiliza
recursos
gramaticales
como el punto
y la coma.

e Revisa la
oracién de su
compariero.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE | INSTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE | DE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Revisa el texto para | Prefijos: Oraciones Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA determinar si se extra-, in-, usando palabras
MATERNA ajusta a la situacioén im-, i- con prefijos
) » comunicativa al
'Adecqa e! texto a Ia situacion usar |OS preﬁjos: EVidenCia del
comunicativa. extra-, in-, im-, i-, si logro:
. gro:
-Organiza y desarrolla las ideas existen L
de forma coherente y contradicciones e Emplea
afectan la

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA
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ici i Recursos Tiempo
Inicio (15 minutos) >0S Y P
materiales
Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia 15 min
v Levantamos la mano para participar.
v Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
v Trabajamos ordenadamente.
Motivacion
e  Observan dos letreros con las siguientes palabras.
Activo Preciso
e Responden: ¢Qué observamos? ¢Qué significa cada palabra? ¢La
palabra preciso qué significa? ¢y la palabra impreciso? ¢Qué diferencia
presentan en la escritura?¢Habra otras palabras que cambien su
significado?¢, Como cuales?
. L . . . 10 min
Conflicto Cognitivo: ¢Es importante conocer los cambios que tiene una
palabra al aumentar una silaba al principio?
Proposito de la sesion: El dia hoy conoceremos los prefijos Extra, In, Im, I, para | Mensaje
realizar oraciones de texto
Titulo de la sesién: “Utilizamos palabras agudas”
Desarrollo (60 minutos)
Procesamiento de la informacion
Muy bien chicos ahora necesito de su total atencion, como sabemos tenemos que
escribir oraciones utilizando palabras agudas.
Palabras con prefijos: extra, in, im, i
El prefijo son silabas que se unen a una palabra al inicio para formar palabras
con otro significado. Entre los mds comunes: A, an, ante, anti, bi, bis, de, co,
con, contra, des, en, entre, ex, extra, hemi, hiper, hipo, im, in, inter, pre, post, 20 min

re, sub, tele, super, ultra. Por ejemplo: Bisabuelo, entrecortado, imposible,
submarino, extraordinario, etc. En esta ocasion solo trataremos algunas clases
de prefijos y son las siguiente:

Ejemplo de palabras:

inactivo, extraordinario, imposible, ilégico

Actividad ludica “La casa de los prefijos”

“w e

iChicos lleg6 el momento de la actividad ludica!
Esta consiste en formar 4 equipos de 4y 5
personas. La actividad consiste en que tienen
gue formar en columnas para que cada uno tenga la
oportunidad de participar. Cuando yo diga jEmpiecen jTodos
los participantes tienen que comenzar a armar la torre de vaso
que tiene una base de 5 vasos de colores! Recuerden primero
tienen que poner como base al azul, al medio el amarillo,
verde, rojo y finalmente amarillo. Si no esta en ese orden no pueden continuar y
tienen que seguir hasta realizarlo. Una vez que terminen de armar los vasos se
acercan a la caja de tarjetas donde esté ubicado las tarjetas de palabras, el
objetivo es que ustedes lleguen y afiadan el prefijo que le corresponde, recuerden
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los prefijos que estamos trabajando, el primero que llegue y coloque la tarjeta en
la casa gana un punto.

iChicos llego el momento de la actividad ludica

I Aula de clase I Casa de los prefijos
s f/\(
@ [ ] [ ] ® AA L
LAL m
~ LA AA lﬂ]'III
FY VYV
A
[ ] [ ] [ ] L 3 [ AL L]
- AAA m
AAAAL 1III.III
FYYY ¥y |

A
. % s 2%
Y YW ey
ﬁ‘

& o on
= =

Amse e
=0

Sae
e

Caja con tajeta de palabras

-Tarjetas de colores que va en cada caja de cada uno de los equipos.

PAR BORRABLE CONTABLE
PARABLE DEPENDIENTE DEBIDO
PARCIAL CAPAZ LEGAL
PAGABLE CONCLUSO LOGICO
PECABLE CONFUNDIBLE ORDINARIO
TERRESTRE LIMITARSE JUDICIAL

-Palabras para completar con prefijos.
Responden:

¢Les gusto la actividad ludica? ¢ Por qué? ¢ Qué parte de la actividad les parecié
dificil? ¢Por qué? ¢ Qué aprendimos con la tarjeta de palabras? ¢ Qué otras
palabras formamos en la actividad? ¢ Qué estrategia utilizaron para formar
rapidamente la palabra? ¢Qué les ayudé mas?

Planificacién

Escuchan: Ahora que sabemos como identificar las palabras agudas vamos a
planificar nuestro texto.

¢ Qué vamos a
escribir?

¢Para qué vamos
a escribir?

¢, Qué necesitaremos
para escribir?

¢Quiénes lo
leeran?

Textualizacién
Trabajo individual

Escuchan: Para poder escribir oraciones con los prefijos, el trabajo sera
individual. Para eso van a recibir una ficha (Anexo1l)

Se les pide que realicen las oraciones, teniendo en cuenta las palabras prefijas
utilizados en el juego.

Se les da un tiempo determinado para que terminen de escribir su texto.
Realizan su primer borrador mientras la docente monitorea el trabajo.

Revisién

Cuaderno

5 min

10 min
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Se les da un tiempo para que revisen entre ellos, para eso intercambian sus
oraciones y reciben una ficha para que ellos evallen a sus compafieros. Para
luego corregir y escriban la version final.

Preguntas

Marca con una “X”

¢Empieza la oracién con Mayuscula?

¢ Termina con punto final?

¢ Coloca la coma donde corresponde?

Reflexion:

-La revision final lo realizan el alumno con ayuda de la docente.

-Antes de la socializacion se les indica que cada uno tendra 1 min para socializar
el trabajo y que el producto sera evaluado.

-Ficha “palabras de prefijos”

Escuchan: Recordemos que para identificar una palabra que tiene prefijo
debemos de reconocer la palabra que es base para formar un prefijo

punto y la coma.
e Revisa la oracion de su compariero.

Cierre (5 minutos) 15 min
Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servird lo aprendido? ¢Dénde lo podria
utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecid
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO
Iglsgggl\égm—g DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
ESTUDIANTE
Utiliza recursos gramaticales al usar palabras
Oraciones usando | agudas gue contribuyen a dar sentido a su texto A=3-5
i i labr. n . =
Lista de cotejo p?ezposs co e Emplea palabras con prefijos en su B=2
pret oracion. C=0-1
e  Utiliza recursos gramaticales como el
F=falta

V. REFERENCIAS

Para el docente:

Para el estudiante:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

RAZONAMIENTO VERBAL-Series Verbales para Nifios

Recuperado de: https://www.razonamientoverbal.com/series-verbales-para-ninos/

Anexo

ANEXO 1
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“PALABRAS CON PREFIJOS”

a) Escribe 5 oraciones usando algunas palabras que utilizamos en la
actividad l0dica “Casa de los prefijos”

b) Completa las palabras base y agrégale palabras para convertiro

en prefijos.

eemsnannnn2ACTO
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'

<
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SESION DE APRENDIZAJE N° 35
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“Aprendemos el mapa fisico y politico del Peru”

I.DATOS GENERALES ~

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja
Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia

C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3° NIVEL: Primaria
E. AREA: Comunicacién
F. FECHA: 10- 09- 2019 HORA: 1 horay 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMPETENCIAS | DESEMPENOS | CAMPOS | EVIDENCIADE | STRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
“GESTIONA Identifica los Mapa fisico Cuadro Guia de
RESPONSABLEMENTE | mapas fisicoy y politico del | comparativo entre observacion
EL ESPACIO Y EL politico del Pert, y Pera mapa fisico y
AMBIENTE” los utiliza para politico.
ubicar elementos
» Comprende las del espacio
relaciones entre los geografico de su
elementos naturales y localidad.
sociales.

* Maneja fuentes de
informacién para
comprender el espacio
geogréfico y el
ambiente.

» Genera acciones para
conservar el ambiente

local y global.
GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE ) )
MANERA * Revisa si la
AUTONOMIA aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
e Define meta de planteados
aprendizaje produce
e Organiza resultados
acciones esperados
estratégicas respecto a su
para alcanzar nivel de avance,
sus metas de a partir de la
aprendizaje retroalimentacion
e Monitorea y de sus pares, y
ajusta su cambia, de ser
desempefio necesario, sus
durante el acciones para
proceso de llegar a la meta.
aprendizaje.
Enfoques
transversales Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad
-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una
conclusion.
Actitudes -Los niflos muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a
utilizar.

1Il. SECUENCIA DIDACTICA

289



Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo

Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.

Motivacion
& Actividad ludica - “Encontrando el
7 tesoro”
Anexo 1
-Escuchan: Nifios y nifias quiero que
imaginemos que estamos en el mar y
gue somos piratas y vamos a encontrar un gran tesoro, para ello les he traido
este mapa.
El juego consiste:
1. Primero el estudiante que desee participar debe levantar la mano.
2. Cuando el estudiante tenga la palabra, debe leer la primera pista del
tesoro y resolver el acertijo.
3. Siresuelve el acertijo se avanzara de nivel y asi sucesivamente.
4. Si el estudiante que esta participando no logra resolver el acertijo, se
dara la oportunidad a otro compariero.
Conflicto Cognitivo: ¢Para qué sirve un mapa?
Propésito de la sesion: Identificaremos los diversos mapas que tiene
nuestro pais para ubicarlo en el globo terraqueo.
Titulo de la sesion: “Aprendemos el mapa fisico y politico del Peru”

Desarrollo (60 minutos)

Problemética
-Escuchan: Muy bien nifios ahora les daré por parejas un rompecabezas del
mapa politico del Pert, conforme van armando lo van pegando en la pizarra.
-Responden: ¢ qué caracteristicas tiene el mapa politico del Per?
¢identifican algan lugar en el mapa politico?
¢ qué elementos tiene el mapa politico del Perd?
¢ qué es un mapa politico? ¢qué es un mapa fisico?

Anexo 2

ANALISIS DE LA INFORMACION
-Escuchan: muy bien nifios vamos a leer esta ficha acerca del mapa del Peru.
Anexo 3

Sistematizacion del docente

-Escuchan: Nifios ¢qué es un mapa? muy bien un mapa es una representacion
de cada parte del mundo puesta en papel, para conocer los diferentes
territorios. ¢qué tipos de mapas hay? muy bien existen, mapas fisicos y mapas
politicos. ¢ Qué es un mapa politico? muy bien nifio es donde se muestra cémo
esta repartido cada territorio, en este caso de nuestro pais y puede ser por
provincias o departamentos. (Las respuestas se iran escribiendo en la pizarra)

-Escuchan ahora cada uno de ustedes va a recibir un mapa del Pert y va a
tener que rellenar con diferentes materiales la region donde vive.
Anexo 3

ACUERDOS O TOMA DE DECISIONES

-Escuc  Escuchan: En una hoja van a escribir
¢, Creen que hay mucho que conocer del lugar donde vivimos (el
clima, los espacios, los servicios, los habitantes)?, ¢los bienes como el
agua, el aire, las plantas, los animales son parte de nuestro entorno?,
¢cual es tu compromiso con el lugar donde vives?, ¢ por qué?

Cierre

TRANSFERENCIA

30min.

15min

10min

10min
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Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢en qué otra situacion de la vida diaria podria
aplicar lo aprendido hoy?
METACOGNICION
¢Qué aprendimos hoy? ¢Por qué es importante resolver conflictos? ¢Qué
material me ayudo a comprender el tema? ¢ Qué fue lo mas dificil de comprender?
¢ Se cumplié nuestro proposito de hoy?

caritas de
emojis

V. EVALUACION

INSTRUMENTO DEL
DOCENTE

INSTRUMENTO DEL
ESTUDIANTE

DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Identifica los mapas fisico y politico del Perd, y los
utiliza para ubicar elementos del espacio
geografico de su localidad.

-ldentifica las caracteristicas del mapa politico del
Perd

-Identifica las caracteristicas del mapa fisico del
Peru

A=3-5
B=2
C=0-1
F=falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

Para el estudiante:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)
-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Anexo

Anexo 1

Anexo 2

PISTAS:

Lima.

Nombre del objeto que representa la
tiera y mar de nuestro planeta

sCual es el nombre del continente en el
que vivimos?

Ordena la siguiente palabra s-a-p-i

Descubre la siguiente adivinanza : tengo
los colores blanco y rojo y mi nombre
empieza con la P de patria. qué pais soy?

2Qqué ves en la imagen? (rio amazonas)

repite el frabalenguas sin equivocarse.
Lina vive en Lima, Lina come lima, la lima de
Lina esta dulce porque Lina ya no vive en

Tengo costas sin arena, mares sin
cormiente, montes sin tierra y ciudades sin
gente 3Quién soy?

Ordena la palabra (g-i-r-e-n-o-e-s)

3Cual es el nombre de la region en
donde vivimos?
sCuantas regiones tiene el Per(?
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Anexo 2

Anexo 3

MAPA DEL PERU
LQUE ES UN MAPA?
UN MAPA ES LA REPRE ENTACION
DE LA SUPERFICIE TERRESTRE
TA EN UN PAPEIL

En el mapa mundi

encontramos todos
los continentes y
paises del todo el

mundo

El mapa fisico del
Peru se observa el
relieve de nuestro
2rmritono comao o
SON (Mmontanas rnos
nevados,
cordilleras), elc. Es
decir cualguier
forma gque tenga la
superficie de la

nerra

Es ddonde se divide
el territorio,por
diferentes partes
con diversos
colores, pueden
estar por
provincias,
departamentos, etc.
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Anexo 4

DEPARTAMENTOS DEL FERTT _ 4% DIPARTAMENTOS DEL FERTT ) :!.:- :

Caracteristicas Mapa
Politico del
Peru
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 36

“La biblia es la palabra de Dios”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religion
F. FECHA: 11- 09- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 hora y 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

comprendiendo la doctrina
de su propia religion,

abierto al didlogo con las
que le son cercanas.

-Conoce a Dios y asume
su identidad religiosa y
espiritual como persona

digna, libre y
trascendente.
-Cultiva y valora las

manifestaciones religiosas
de Su entorno
argumentando su fe de
manera comprensible vy

Escrituras, y acepta
el

mensaje que le da
a conocer

para vivir en
armonia con El

y con los demas.

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza
acciones
estratégicas para
alcanzar sus
metas de
aprendizaje

e Monitoreay

respetuosa.
GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE « Revisa si la
MANERA aplicacion de la
AUTONOMIA

estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados
esperados
respecto a su
nivel de avance, a
partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y

COMPETENCIAS DESEMPENOS | CAMPOS EVIDENCIA DE | |NSTRUMENTO
ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | pE EVALUACION
Construye su identidad | -Conoce a Dios

como persona humana, | Padre, que se La biblia Guia de
amada por Dios, digna, | manifiesta en las Directorio observacion
libore y trascendente, | Sagradas biblico.

transversales

ajusta su cambia, de ser
desempefio necesario, sus
durante el acciones para
proceso de llegar a la meta.
aprendizaje.

Enfoques

Enfoque Ambiental

: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

1Il. SECUENCIA DIDACTICA
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Recursos y

Inicio (15 minutos) materiales Tiempo
Reto (Motivacidn, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e  Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e  levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e  Trabajamos ordenadamente.
Motivacion
-Parlante )
Realizan actividades permanentes 30min.
-Escuchan: Nifios y nifias vamos a cantar ~usb
Anexo 1
§ 2B  Actividad lidica - “Pelota Anexo 1
= 4/- biblica”
- - = pelotay
s > Anexol preguntas
-Escuchan: Nifias y nifios ahora vamos a realizar la actividad escritas en
lddica muy divertida. papel.
1. Los estudiantes ubicados en sus asientos deberan
escuchar la cancién “Dios es amor”
https://www.youtube.com/watch?v=Xdai7SASQOA
2. Cada estudiante debera cantar la cancién mientras se pasan de mano en
mano una pelota.
3. Cuando la docente baje el volumen de la cancidn el nifio que se quede
con la pelota debera pasar un reto.
4, El reto consiste en responder una pregunta sobre la cancion.
5. Las respuestas que los estudiantes de, la docente las ira escribiendo en Anexo 2
la pizarra.
; T . -Historia
¢En qué libro puedo encontrar qué Dios es amor? “Testimonio
¢Por qué en la cancién dicen: “Dios es amor”? defe
¢Tienes una biblia en casa? ¢En qué lugar de tu casa tienes una biblia?
¢qué cita biblica mencionan en la cancién?
Si no podemos ver a Dios cdmo puedo conocer su palabra? 15min
éTu lees la biblia?
éPor qué debemos leer la biblia?
¢Quién escribid la biblia?
Conflicto Cognitivo: éPor qué los nifios y nifias que creen en Dios deben leer la
biblia?
Propdsito de la sesidon:”Conocemos a Dios mediante la biblia para nuestra
salvacién”.
10min

Titulo de la sesién: “La biblia es la palabra de Dios”

Desarrollo (60 minutos)

Problematica

VER

-Escuchan: Nifios y nifias ahora les voy a contar una historia “Testimonio de fe”
Anexo 2
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https://www.youtube.com/watch?v=Xdai7SASQOA

Cada Mafiana, Camila una nifia de 8 afios va al colegio “Santa Teresa” . Su
maestra en la clase de Religién siempre les pide que lean un pasaje de la biblia,
pero a ellay a sus compafieros les parece aburrido y siempre conversany
juegan. Un dia Camila se encontraba en el aula con sus amigas cuando de
pronto vieron un papel en el suelo, ella avisé a la maestra y rapidamente la
profesora se did cuenta que las hojas caidas en el piso era de la biblia. La
maestra les dijo a los nifios que no estaba bien que no cuidaran su biblia, pero
Camila y sus amigos no comprendian porque la biblia era tan importante. Pero
un dia camila se encontraba muy triste y se acercé con su maestra Rominay le
dijo que estaba mal porque su familia tenia muchos problemas. La maestra le
hablé a Camila y le dijo que no se preocupara, le pidid que lean juntas una cita
biblica que decia : “No temas, estoy contigo. Yo soy tu Dios, no tengas miedo.
Te fortaleceré, si, te ayudaré. Te salvaré con mi mano victoriosa.” Camila se
sintio alegre al leer que Dios estaba con ella y se puso muy contenta. Alli fue
donde ella comprendid que la biblia era importante porque mediante la biblia le
hablé Dios.

-Escuchan y responden: ¢Por qué la biblia no era importante para Camila? ¢Luego
de leer la biblia qué comprendié Camila? ¢ Cémo se lee la Biblia?

JUZGAR

-Escuchan: Nifios y nifias ahora les voy a ensefiar como buscar una cita biblica en la
biblia. Para ello voy a escribirla en la pizarra.

Anexo 2

2 TIMOTEO 3,15-16

1. Primer paso buscar en la parte superior de cada hoja de la biblia la
palabra 2 Timoteo .

2. El nimero 3 significa el capitulo que vamos a leer y en la biblia este
nimero debe ser grande y estar en negrita.

3. Finalmente buscamos los nimeros mds pequefios qué significa que
leeremos del niumero 15 hasta el nimero 16.

-Escuchan: Nifios y nifias ahora en grupos deberdn buscar la cita biblica y la leeré
en voz alta para que todos escuchen.

Ademas desde la nifiez has sabido las Sagradas Escrituras, las cuales te pueden
hacer sabio para la salvacién por la fe que es en Cristo Jesus. Toda la Escritura es
inspirada por Dios, y util para ensefiar, para redargliir, para corregir, para instruir
en justicia.

-Escuchan y responden: ¢{Qué entendiste al escuchar la cita biblica?

ACTUAR

-Escuchan: Niflos vamos a leer la ficha: “La biblia es la palabra de
Dios”

-Anexo 3

Anexo 3

ficha de la
biblia

Anexo 4
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La biblia es la palabra de Dios

¢, Qué es la biblia? >
e La palabra biblia viene del griego y significa “libros”. Es el
conjunto de libros sagrados llamada también sagradas
escrituras. En la biblia encontramos la verdad para
conocer, amar y servir a Dios.

¢Quién escribio la biblia?

Dios con su amor infinito inspir6 a personas para que ellos
escriban, solo lo que Dios queria. Esas personas reciben el nombre
de Hagiografos: es decir “inspirados por Dios”.

¢, Quién es el autor de la biblia?

Como en la biblia encontramos la palabra de Dios, entonces el
autor verdadero de ella es Dios, ya que Dios mandd al espiritu
Santo a inspirar a personas a escribir la biblia.

La biblia o también llamada “sagrada escritura”, nos ensefa la
verdad para poder salvarnos y estar junto a Dios.

Evaluacién:

-Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a realizar nuestro directorio biblico para ello
necesitamos los siguientes materiales:

-cartulina de colores: para hacer la base de la biblia.

-Hojas de colores: para hacer las hojas de nuestro directorio y escribir la palabra de
Dios.

-Silicona : para pegar nuestra biblia

-imagenes para decorar nuestra biblia.

-Molde: cada nifio debera utilizar el molde para hacer su directorio biblico.

Anexo 4

-Realizan: Niios y nifias ahora en las hojas de colores ya cortadas escribiran :
-Cuando te sientas triste:  Llama Juan capitulo catorce

-Cuando estés enojado: Llama Romanos capitulo doce, versiculo diecisiete
al veintiuno

-Cuando estés preocupado: Llama Mateo capitulo seis, versiculo del veinticinco
al treinta y cuatro.

-Cuando estés cansado: Llama Isaias capitulo treinta y cinco, versiculo del
uno al diez.

-molde del
directorio
biblico

caritas de
emojis

10min

20 min

20min

5min
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-Cuando necesites carifio: Llama Juan capitulo quince, versiculo del trece al
diecisiete.
-Cuando estés enfermo: Llama Isaias capitulo veintiséis.

-Escuchan: Para ello en parejas deberan buscar la cita biblica y leer o que nos dice
la palabra de Dios, luego en nuestro molde de hoja de colores escribiremos lo que
nos dice Dios mediante su palabra. (los nifios deberan escribir lo mds importante

de la cita biblica, con sus propias palabras.)

ACTUAR

Anexo 5

-Escuchan: Nifos y nifias ahora vamos a realizar nuestro compromiso.

Jesus es palabra de vida eterna.
Agradecemos a nuestro sefior por darnos
su palabra por ello me comprometo a:

CIERRE

porqué de su eleccidn.

e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado)
gue transmiten cdmo se han sentido y comparten del

Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

aplicar lo aprendido hoy?.
METACOGNICION

pertenecer a la Iglesia en mi vida?

Escuchan: Muy bien nifios y nifias éen qué otra situacién de la vida diaria podria

¢Qué aprendimos hoy? équé he aprendido acerca de la Iglesia? ¢ Como me ayuda

V. EVALUACION

INSTRUMENTO DEL INSTRUMENTO DEL
DOCENTE ESTUDIANTE

DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Guia de observacién Guia de observacién

Conoce a Dios Padre, que se manifiesta en
las Sagradas

Escrituras, y acepta el mensaje que le da a
conocer para vivir en armonia con El y con
los demas.

-Conoce a Dios cuando lee las sagradas
escrituras.

-Conoce a Dios cuando trabaja en armonia
con sus compaiieros.

-Conoce a Dios realiza las actividades en
clase con respeto.

En inicio A=:0-4
proceso B=:5-8
logrado: C=9-12
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VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Religion. (2019)
Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Religion. (2019)

Anexos
Anexo 1

Dios es amor, la Biblia lo dice.
Dios es amor, San Pablo lo repite.
Dios es amor.

Buscalo y veras en el capitulo cuarto,
versiculo ocho, primera de Juan.

Quiero, Sefior, cantar de alegria,
quiero, Sefior, amarte noche y dia.
Quiero, Sefor, apoyarme en ti,
porque me amas primero,
tu amor me ha creado y vigilas por mi. (bis)

Canto al saber que eres mi amigo,
canto al saber que siempre estas conmigo. Canto al saber que me ayudaras,
gue, aungue de ti yo me olvide,
jamas a tus hijos nos olvidaras. (bis)

Dios es amor, la Biblia lo dice,
Dios es amor, San Pablo lo repite.
Dios es amor.

Buscalo y veras en el capitulo cuarto,
versiculo ocho, primera de Juan.

Anexo 2
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Anexo 5

Indicaciones para leer una cita biblica

Cada libro de |a biblia se )

observa mediante una

abreviatura

dividida en capitulos
(nimercs grandes) y

versiculos

pequefios). Si queremos
sefialar un texto de la
biblia sara mediante una
cita biblica y en ella

utilizaras

como:

Separa
capitulo
versiculo.

el
del

y esta

(numeras

signos

Abreviatura "

) RSICULiE

Se lee *y",
se utiliza
para separar
capitulos.

Ean

Se lee "al

se utiliza para

separar versiculos, indicando
que se debe leer todos los
versiculos intermedios.

biblia

Tapa de la mini

contratapa de
la mini biblia

hoja

tamano de

I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 37

“Utilizamos palabras cortas y largas”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
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C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. (}RADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 13- 09- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

Organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

- Reflexiona y evallia la forma,
el contenido y contexto del
texto escrito

que contribuyen a dar
sentido a su texto.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE :;\IESTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Utiliza recursos Clases de Creacién de un Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA gramaticales al usar palabras trabalenguas
MATERNA las clases de segUn su
- Adecua el texto a la palabras segun su nimero de
situacion comunicativa. numero de silabas silabas

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus comparieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Motivacion

v' Levantamos la mano para patrticipar.
v" Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
v' Trabajamos ordenadamente.

e Observan dos trabalenguas.

Recursos Tiempo
Inicio (15 minutos)
materiales
Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
15 min
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— =
) -
1)
Toto toma té, El rey de Constantinopla
Tita toma mate, Se quiere descontantinopolizar
y yo me tomo toda el que lo descontantinopolice
mi taza de chocolate. v buen descontantinopolizador serd.
=

e Responden: ¢Qué observamos? ¢Quién puede realizar los trabalenguas?
¢ Cudl es mas dificil? ¢ Por qué? ¢, Cual es la mas facil? ¢ Por qué? ¢ Cual de
los trabalenguas tienen palabras mas largas? ¢Cual tiene palabras mas
cortas? ¢, Cuéntas silabas tiene la palabra mas corta? ¢ Cuantas silabas tiene
la palabra més larga? ¢Cémo se les llama a las palabras que tiene una
silaba?

e Conflicto Cognitivo: ¢Qué palabras conoces que tengan muchas silabas?
Propoésito de la sesion: El dia de hoy utilizaremos las clases de palabras segun su
ndmero para crear trabalenguas.

Titulo de la sesion: “Utilizamos palabras cortas y largas”

Desarrollo (60 minutos)

Problemética

e Observan un cuadro y palabras.

e Escuchan: pero antes de eso ¢Qué es una silaba? ¢ Saben separar las
palabras en silabas?

e Escuchan: ahora si chicos quién puede completar este cuadro. Empezamos
dando ejemplos de palabras que tengan una, dos, tres y cuatro silabas,
luego de otros completaremos los demas cuadros. Por ejemplo: separar las
palabras por silabas para luego colocar el nimero de silabas y la clase
segun el nimero de silaba.

SE,P ARA sgl\élé CLASES DE PALABRAS
PALABRAS C!ON DE SILAB
SILABAS AS
1
2
3
4
antibiético
significado
maravillosame
nte
Otorrinolaringd
logo
monosilabas pentasilabas tetrasilabas heptasilabas
bisilabas trisilabas hexasilabas octosilabas

e Responden: ; Qué hemos realizado? ¢ Hasta qué namero de silabas
normalmente utilizamos? ¢ Cuéles son las palabras més largas que utilizan?

e Escuchan: ahora vamos a completar el cuadro las clases de palabras
segun el nimero de sus silabas, pero solo de las palabras que siempre

imagenes

papelégra
fo

palabras

papelégra
fo

10 min

15 min
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utilizamos que es hasta pentasilaba y podemos decir algunos ejemplos
como las palabras que utilizamos al aprender los prefijos.

Escuchan: ejemplo una palabra monosilaba, que quiere decir palabra que
tiene una silaba: par. Ahora de una palabra bisilaba, que quiere decir que
tiene dos silabas, ahora si podemos utilizar un prefijo para aumentarle una
silaba mas a la apalabra par ¢ Cual seria?: impar. Ahora de una palabra
trisilaba, que quiere decir que tiene 3 silabas: activo. Ahora podemos
utilizar otro prefijo al dar ejemplo de una palabra tetrasilaba, que quiere

decir que tiene 4 silabas: inactivo. Por Gltimo, un ejemplo de una palabra
tetrasilaba, es decir que tenga 5 silaba: extraterreste.
CLASES DE .
PALABRAS DEFINICION EJEMPLOS
monosilabas Tienen una silaba.
bisilabas Tienen dos silaba.
Trisilabas Tienen tres silaba.
tetrasilabas Tienen cuatro
silaba.
pentasilabas Tienen cinco
silaba.

b/

Escuchan: el reto del dia de hoy es crear trabalenguas con las palabras que
has utilizado durante la clase, pero antes de eso vamos a realizar la
actividad ludica.

Observan la imagen que representa actividades ludicas.
i  Actividad lidica “Letritotas™

: e Escuchan: muy bien chicos, vamos a comenzar
con la actividad ludica para esto ustedes van a
recibir una ficha individualmente, y también por
cada duo un sobre con muchas palabras y para esto la
que va a escoger serd la ganadora del mundo al revés
“que es igual a jugar piedra, papel o tijera” y el que gana, en este juego
pierde, porque es mundo al revés, por ejemplo: uno saca piedra y el otro
papel, gana el que saco6 piedra por ser el mundo al revés. El nifio o nifia
escoge una palabra y lo escribe en el cuadro correctamente. Gana el que
escriba correctamente todas las palabras. jRecuerden que lo mas
importante es divertirse! jComenzamos!

CLASES
DE DEFINICION EJEMPLOS
PALABRAS
monosilaba | Tienen una
s silaba.
bisilabas Tienen dos
silaba.
Trisilabas Tienen tres
silaba.

tetrasilabas | Tienen cuatro
silaba.

pentasilaba | Tienen cinco
s silaba.

Ficha de
clases de
palabras

sobres

palabras

10 min

10 min
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luz bafio comida boligrafo calificativo
rey gente corbata televisor elaborado
miel foca cuchara mamifero electricista
sol blusa escribir elefante laboratorio
col algas camello cartilago favoritismo
muy hola celeste cartuchera | clasificacién
e Responden: ¢Les gusto la actividad ludica? ¢ Qué momentos de la actividad
lidica les gustd méas? ¢ Tuviste alguna dificultar para completar todas las .
) } . 20 min
palabras en tu ficha? ¢ Lograron ubicar correctamente las palabras?
e Corrigen todos juntos el cuadro.
e Escuchan: ahora es momento de empezar a crear las trabalenguas.
PLANIFICACION
e Escuchan: chicos, pero antes de eso tenemos que completar un cuadro que
va en relacion cuando siempre vamos a escribir.
e Observan el papelégrafo y responden.
¢Qué voy a ¢Para qué voy a ¢A quién le voy a
escribir? escribir? escribir?
e Responden: ;Qué vamos a realizar? ¢ Qué debemos tener en cuenta?
e Escuchan: muy bien chicos ahora si podemos empezar.
TEXTUALIZACION
e Escuchan: chicos recordemos que podemos utilizar todas las palabras que
hemos encontrado. Vamos a ver quién puede incluir lo mas posible
palabras trabajadas en la actividad lidica. Recuerden que la oracion
_empieza con mayUlscula y termina con un punto.
REVISION
e Comparten de manera voluntaria algunas trabalenguas.
CIERRE
e Escogen una cara (feliz, aburrido, triste o estresado) pegadas en la pizarra
y comparte porqué se siente o se ha sentido asi en la clase.
Cierre (5 minutos)
Tarea 15 min
¢ Resolver el libro de actividades las péaginas: 15, 16 y 17.
Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢ Ddnde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢{Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les parecio
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gustd mas?
V. EVALUACION
INSTRU
INSTRUMENT | MENTO
© DL DEL | DESEMPERO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DOCENTE ESTUDI
ANTE
Utiliza recursos gramaticales al usar las
Creacio c[ases de palabrqs segln su nL’Jme_ro de A2
] ) silabas que contribuyen a dar sentido a su
Lista de cotejo | ndeun | .0 B=1
trabalen e Reconoce las clases de palabras C=0
guas. segun su nimero de silabas. F=falta
e  Escribe un trabalenguas.
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VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019) )
Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

SESION DE APRENDIZAJE N° 38

““Completamos oraciones y conocemos refranes”

I.DATOS GENERALES ~

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja
Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia

C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
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D. (}RADO: 3°
E. AREA: Comunicacion
F. FECHA: 16- 09- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

cohesionada.

lenguaje escrito de
forma pertinente.

e Utiliza convenciones del

informacion, sin
contradicciones,
reiteraciones
innecesarias o

AUTONOMIA

o Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el

. , digresiones.
e Reflexionay evalla la g
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito
GESTIONA SU Revisa si la

APRENDIZAJE DE MANERA

proceso de aprendizaje.

aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados
esperados respecto
a su nivel de
avance, a partir de
la retroalimentacién
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE NDSI-EI—RUMENTO
/ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS Escribe textos | oraciones Escribe Lista de cotejo
TIPOS DE TEXTOS EN SU de forma incompletas oraciones de

LENGUA MATERNA coherente y manera
e Adecla el texto a la cohesionada. coherente y
situacién comunicativa. ~ Ordena las cohesionada.
e Organizay desarrolla ideas las
las ideas de forma desarrolla  para
coherente y ampliar la

Enfoques transversales

Atencién a la diversidad y orientacion al bien comun

Actitudes

a utilizar.

-Los nifios leen silenciosamente.
-Los nifios muestran respeto en la participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales

IV. SECUENCIA DIDACTICA

cio (10 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo

cognitivo)
Motivacién

Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
Levantamos la mano para participar.
Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

Trabajamos ordenadamente.
Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto

POmin.
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Actividad ludica - “Completando
refranes”

(Anexo 1)
-Escuchan: Nifios y nifias! Hoy
iniciaremos la clase con una actividad
ludica llamada “completado refranes”, estoy
segura que nos vamos a divertir.
-Escuchan:

e Cada estudiante deberd llevar pegado en la espalda una oracion
incompleta (refran) o una palabra que complete la oracién.

e Cuando la docente ponga la musica ellos deberan caminar por el
espacio buscando su complemento.

e Pero cuando la docente pare la musica ellos deberan quedarse
inmovil.

e Asi sucesivamente la pareja de estudiante que se redna primero y
complete el refran ganara.

En boca cerrada no entran...... moscas.
Quien tiene un amigo tiene un tesoro.
No dejes para..... lo que puedas hacer hoy | mafiana.
....... llena corazén contento barriga.
El que tiene boca se.............. equivoca.
Perro que ladra no....... muerde.
A palabras necias, oidos....... sordos.
Dime con quién andas y te diré quién.... eres.

A buen entendedor pocas...... palabras.

-Responden: ¢qué actividad se ha realizado?
(Se escribe en la pizarra las respuestas de los estudiantes)
Conflicto Cognitivo: Nifios y nifias ¢Coémo puedo aprender a completar
oraciones?
Propésito de la sesion: “Escribimos oraciones de manera coherente
y cohesionada para completarlos con palabras.”
Titulo de la sesion: “Completamos oraciones y conocemos refranes”

tiras de papel.

usb y parlante.
Anexo 1)

-limpiatipo

Anexo 3

icha de oraciones
incompletas

Desarrollo (25 minutos)

Problemética

-Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a escribir y crear refranes pero estos
deberan estar incompletos para que nuestro compafiero las pueda resolver.

¢ Qué voy a ¢ Para qué voy a escribir? A quién voy a
escribir? escribir?
-refranes -Para intercambiar con mis -compafieros
incompletos. compafieros.

-aprender a escribir oraciones

incompletas.

Anexo 2
Completamos oraciones y conocemos refranes

Anexo 3

magenes diversas

cinta de embalaje.

bmin
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Es cuando se elimina una o dos palabras de
manera intencional, para que las persona
gue la lea pueda encontrar el sentido légico

de la oracion. & !

e Para ello el lector debe leer las oraciones y encontrar la palabra
que falta. La palabra con la que se complete la oracién debe tener
sentido es decir ser coherente.

e Laoracion debe tener un sentido completo, es decir, expresar una
idea.

e Se debe guardar correccién ortogréfica, lo cual se refiere al uso
correcto de palabras y expresiones.

Ejemplos: Escribe la respuesta a las oraciones incompletas.

e los alumnos tienen mas
........................... de aprobar.
a) pequerios — seguridad b) estudiosos — posibilidades
° Los huaicos ... la carretera y
.................................. el transito.
a) rompieron — alternaron b) destruyeron — bloquearon

° PLANIFICACION
-Escuchan: Muy bien nifios ahora cada uno de ustedes en su cuaderno de
comunicacioén van a escribir 2 refranes con las imagenes que se le van a
entregar.
Recuerden: Un refran expresa un pensamiento moral, un consejo o una
ensefianza, para la vida. Anexo 3
-Escuchan: Recuerden los refranes que hemos completado:

e Enboca cerrada no entran...... moscas.

e  Quien tiene un amigo tiene un ................ tesoro.

e No dejes para..... lo que puedas hacer hoy............. mafana.
e REVISION

e Escuchan: Nifios y niflas ahora vamos a intercambiar nuestras
oraciones con nuestro compafiero o compafiera de al lado, para que
revisen lo que hemos realizado y podamos mejorar.

CIERRE

e Luego de corregir nuestros refranes incompletos las escribiremos en
una hoja bond y luego las pegaremos en un mural para exponerlo en
el aula.

e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que
transmiten cédmo se han sentido y comparten del porqué de su
eleccion.

Cierre (10 minutos)

Transferencia

e Responden: ¢(En qué momento de mi vida podria aplicar lo
aprendido?

Metacognicion:

e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢(De qué manera aprendiste? ¢Les
parecié facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO | INSTRUMENTO DEL .
DEL DOCENTE | ESTUDIANTE OeSEMPERO PRECISADO/

CALIFICACION
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Lista de
cotejo

Escribe
oraciones utilizando
analogias .

Escribe textos de forma
coherente y cohesionada.
Ordena las ideas vy las
desarrolla para ampliar Ia
informacioén, sin
contradicciones,
reiteraciones innecesarias o
digresiones.

-Escribe refranes de manera
coherente y cohesionada es
decir tiene sentido légico.

-Escribe los refranes
utilizando las  imdgenes
entregadas.

-Escribe refranes teniendo en
cuenta la estructura de las
oraciones incompletas.

A=3
B=2
C=1-0
F=Falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:

Ortografia antéonimo.recuperado de
https.//docs.qoogle.com/file/d/0BOOtiEvBUyLfQXp4bIB4bDVWN28/edit?pli=1

VIl. ANEXOS

Anexo 1
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SESION DE APRENDIZAJE N° 39

“Conocemos los patrimonios naturales del Perd”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collaqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Personal social
F. FECHA: 17- 09- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

» Comprende las relaciones
entre los elementos
naturales y sociales.

* Maneja fuentes de
informacién para
comprender el espacio
geografico y el ambiente.

 Genera acciones para
conservar el ambiente local
y global

si mismo como
integrante de una o de
un pueblo originario.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de
aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta
su desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRUMENTO
/ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE DE EVALUACION
“GESTIONA Describe algunas Patrimonio | Cuadro Guia de
RESPONSABLEMENTE EL manifestaciones s naturales | comparativo de observacion
ESPACIO Y EL culturales de su los hemisferios.
AMBIENTE” localidad. Se refiere a

Enfoques
transversales

Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la

participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a utilizar.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursosy| Tiempo
materiales
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
v Levantamos la mano para patrticipar.
v Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
v Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

Escuchan la cancién Amazonas

https://www.youtube.com/watch?v=gEzcipxq8El

Responden:

¢Les gusté la cancion? ¢ Cual es el tema? ¢Quién lo canta? ¢De qué nos habla
la cancion? ¢ Qué mensaje nos deja? ¢ De qué lugar habla toda la cancion? ¢,Qué
hace que el clima cambié? ¢Qué lugares nos menciona que cambid por la
contaminacion? ¢Por qué cambié? ¢Qué actitudes dice que tenemos que dejar
para cuidarlo? ¢COomo crees que cuidamos el Amazonas desde nuestros
hogares? ¢ Por qué?

Observan

Conflicto Cognitivo: ¢Sera importante cuidar los lugares naturales del Peri?
¢Por qué?

Propésito de la sesion: Reconocemos lo patrimonios naturales para
conocer los beneficios en la poblacion.

Titulo de la sesién: “Conocemos los patrimonios naturales del Pera”

Desarrollo (60 minutos)

Problematica

-Escuchan: jMuy bien nifios y nifias! Ahora vamos ver otro video
https://www.youtube.com/watch?v=ItL 6aMhjtok , para eso, necesito que todos
mantengan el silencio para que la historia que escuchemos sea emocionante,
ahora comencemos.

-Responden: ¢ Les gusto el reportaje? ¢ Qué hemos observado? ¢De qué lugar
nos esté hablando? ¢ En su recorrido qué pueblos ha encontrado? ¢ Qué idioma
hablan? ¢ Qué costumbres tienen? ¢ Crees que es importante preservar las
costumbres de esos pueblos? ¢ Por qué? ¢ Qué actividades econdmicas
encontr6 en el recorrido por los pueblos de la reserva nacional del Manu?

¢ Crees que si la reserva nacional desapareceria afectaria a esas comunidades?
¢Por qué? ¢ Qué harias tu para protegerlos? ¢ Crees que todos los lugares
naturales de nuestro pais estan en peligro en la actualidad? ¢Por qué?

ANALISIS DE LA INFORMACION
-Observan unaimagen de un ecosistema

-Escuchan: jBien chicos! Ahora vamos a leer una ficha informativa para conocer
los patrimonios naturales de nuestro pais-(Anexo1l)

Bien chicos, los patrimonios naturales estan constituidos por todos los animales,
plantas y territorios que tienen un valor. Y que nosotros debemos protegerlos.
Ahora, los patrimonios nacionales se clasifican en reservas nacionales, parque
nacional, santuarios nacionales, santuarios histéricos. La reserva nacional se
caracteriza por proteger los ecosistemas y las actividades sostenibles,
costumbres de los pueblos que viven dentro de ella. El parque nacional protege
de manera rigurosa los ecosistemas. Los santuarios nacionales protegen las
formaciones naturales, flora, fauna. Los santuarios histéricos protegen los
escenarios donde se dieron los hechos histéricos para el pais.

Tv

Anexo 1

5 min

5 min
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https://www.youtube.com/watch?v=gEzcipxq8EI
https://www.youtube.com/watch?v=ltL6aMhjtok

-Responden: Ahora que sabemos lo que son los patrimonios naturales.

Actividad ludica - “Bingo del patrimonio natural”

(Anexo2)

-Ahora chicos, vamos a realizar una
divertida actividad ludica llamada “Bingo del
patrimonio natural” esta consiste en que cada uno de
ustedes recibira una cartilla del bingo. Yo iré sacando
papelitos al azar indicando un patrimonio natural especifico.
Si esté en unos de los cuadros de tu cartilla los lees en voz
alta y luego marcas un aspa o check. Asi sucesivamente hasta que haya un
ganador. Bueno chicos llegé la hora de actividad ludica jEmpecemos!
(Anexo2)

Bingo
@Animalitos

P.N. Gueppi-
Sekime

Serke# 1303030823 Cartén# 1 BingoMaker - w

-Responden: ¢Les gusto la actividad ludica? ¢Qué les parecié lo més
dificil? ¢Por qué? ¢Qué estrategia utilizaron para poder ganar? ¢En qué
los beneficié la actividad Iudica? ¢Qué aprendimos con esta divertida
actividad ludica? ¢(Como nos ayudar saber exactamente de qué se trata
los patrimonios naturales del Pert? ¢Qué es un patrimonio historio?
¢Como se llama aquel patrimonio que protegia a la fauna?

Sistematizacion del docente
-Regresan al salén.

-Escuchan: Ahora cada uno va a recibir un organizador visual “Diagrama de
Venn® y solo llenaran los elementos que te pide por ejemplo en flora y fauna,
tienes que escribir animales o vegetales que conozcas que sean parte de
nuestro patrimonio de la misa forma en los otro. En el centro donde hay un
cruce tienes que escribir uno de los patrimonios que encontramos en el bingo. Y
en el momento de socializar tiene que explicar por qué es importante conservar
esta area protegida. (Anexo3)

ACUERDOS O TOMA DE DECISIONES

-Escuchan: Ahora realizaremos una actividad divertida. Para esto cada grupo va
a recibir un caso y lo va a interpretar tomando el papel ya sea de los
pobladores, guias, animales, flora que aparezca en los casos que les toque.
Cada grupo contara un tiempo de 5 minutos para interpretarlo. Luego de realizar
la interpretacion vamos a socializar cada caso y al final cada grupo va a legar a
un acuerdo y daran un compromiso que de verdad lo puedan hacer desde sus
casas para cuidar nuestro patrimonio natural, por ejemplo yo desde mis
posibilidades me comprometo a no usar aerosoles que dafian a esos
ecosistemas y respetar a las costumbres de las etnias que habitan la zona.
Anexo4

Anexo 2

Anexo3

Anexo4

10 min

20 min

5 min

313




Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢ En qué otra situacion de la vida diaria podria 15 min
aplicar lo aprendido hoy?

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos hoy? ¢Por qué es importante conocer como usar un mapa?
¢Qué material me ayudo a comprender el tema? ¢Qué fue lo mas dificil de
comprender? ¢, Se cumplié nuestro propdsito de hoy?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO
Ig‘:gglé'\élém¥g DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
ESTUDIANTE
Diagrama de Describe algunas manifestaciones culturales de su
i Venn localidad. Se refiere a si mismo como integrante de A=3-5
Guia de “Patrimonios una o de un pueblo originario. B= 2
observacion
naturales del -Describe algunas costumbres de su localidad. Cc=0-1
Peru”. -
-Se identifica con las etnias para el cuidado del F= falta
patrimonio natural.

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacién. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)
Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Anexos

Anexol

Patrimonio natural del Per

El Patrimonio Natural estd constituido por todos los animales,
plantas y territorios que tienen un valor excepcional desde el
punto de vista estético, cientifico y/o ambiental del planeta,
que constituyen nuestra herencia y que, por tanto, nos
pertenecen a todos y estdn bajo nuestra responsabilidad. El
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Perd posee un vasto patrimonio natural, vulnerable ante las
amenazas del desarrollo humano no sustentable. Estas son:

Areas naturlaes
Actualmente el Perd cuenta con un total de 60 dreas naturales, las cuales
han sido clasificadas de la siguiente manera:

Reservas Nacionales
Se caracterizan por tener varios
ecosistemas y una diversidad
bioldgica importante.
Ademds, se desarrollan prdcticas
de manejo y desarrollo de
alternativas sostenibles de uso por
los pueblos nafivos.

Parques Nacionales
Protegen de manera intangible
algunos de los ecosistemas mds
importantes del pais.

Santuarios nacionales

Creadas para proteger, con
caracter intfangible, el hdbitat de
una especie o comunidad de flora
y fauna, asi como formaciones
naturales de interés cientifico vy
paisqjistico.

Santuarios historicos

Son dreas designadas a proteger los
escenarios naturales donde se han
desarrollado eventos ilustres de la
historia nacional. Los cuales forman
parte del patrimonio arqueoldgico vy
monumental del PerU.

- &

Sin los recursos naturales de las dreas protegidas, las
necesidades bdsicas de muchas personas en el Perl no se
cumplirian, también protegen las costumbres de los pueblos
nativos. Los rios, lagos y humedales alimentados por los
glaciares de los Andes son la fuente de agua potable para
mas del 85 por ciento (de la poblacidon del pais. Gran parte
de esa agua se origina en Areas protegidas.
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Pafrimonios naturales del Peru

lementos no vivos

Flora y fauna

Patrimonic
natural

Anexo4

Caso 1

Juan es un guardabosque que pertenece a la etnia Matsiguenka, él frabaja
para el ministerio del ambiente y se encarga de proteger al parque nacional
del manu, todos los dias, sale de su casa a patrullar con su companero. En su
camino se encuentra con tiendas que ofrecen distintos tipos de productos a
los turistas que es la principal fuente de ingresos para el pueblo. Luego pasa
por el museo natural de parque en donde son los propios pobladores en
hacer de guias explicando a los turistas la riqueza natural y cultural que tiene
la reserva natural del Manu y su gente. Juan disfruta mucho su trabajo porque
recorre toda la reserva maravilldndose siempre de todos los tipos de animales
que observa.

Caso 2

Maria es una estudiante de la |.E.P Candelaria de Villa Maria del triunfo. Su
profesor llevd a toda el aula a una visita de estudio ya que tenia que tratar el
tema de las “Acllas” en Lima. Durante su visita a Lurin aprendié muchas cosas
respecto ala gran historia que tiene el museo de Pachacamac. Por ejemplo,
el guia les conté que al Dios al que adoraban se llamaba Pachacdmac. Y
narrd la leyenda que dio origen a las islas de San Pedro, Contd que el Dios
Pachacamac se enamord de una princesa y tuvieron un hijo, pero como la
princesa no sabia qué Dios era el padre, llamd a todos los Dioses que estaban
enamorada de ella, y todos se presentaron, y que cuando el Dios estaba a
punto de revelarle su identidad, la princesa escapd con su hijo y se ahogaron
en el mar surgiendo las islas. A Maria le gustd la rica historia de su pueblo.

Caso 3

Susan es una estudiante de 3ro de primaria que fue de viaje con su padre al
bosque de piedras de Huayllay, en donde el guia les dijo que este santuario
estd ubicado en Cerro de Pasco, y entre su fauna mds representativa era la
vicuna, pero lo que mds le llamé la atencidn fue la formacién de piedras que
tenian diversas formas apreciar siluetas que se asemejan a una cobra, un
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elefante, un caracol, etc. Y que la principal actividad econdmica de la zona
es el tfurismo. Por ejemplo, con la venta de artesanias por parte de los
pobladores.

Caso 4

Carlos fue de vacaciones con su padre al Parque Nacional de Cutervo que
se encuentra en la region de Cajamarca, cuando llegd con su padre, pasd
por el pueblo cercano juntando se con 20 personas mds y un guia de Parque,
les conté que ese parque protegia el ecosistema, como la flora, fauna.
Durante la caminata observé diferentes animales como nutria, tapir, osos de
anteojos, gallito de las rocas. Entre la flora que lo sorprendio fue los gigantes
drboles de 20 y 30 metros. Y le sorprendiod el rico ecosistema que tiene su pais
y que la gente de la zona, lo protege con mucho empeno.
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I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 40

“Utilizamos palabras agudas”

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Personal social
F. FECHA: 23- 09- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 5 horas

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMPETENCIAS DESEMPENOS | CAMPOS EVIDENCIA | INsTRUMENTO
ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | ,ooenDizage | DE EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS Utiliza recursos Palabras Oraciones Lista de cotejo
DE TEXTOS EN SU LENGUA gramaticales al agudas usando
MATERNA usar palabras palabras
-Adecua el texto a la situacion agudas que agudas
comunicativa. contribuyen a Evidencia del
-Organiza y desarrolla las ideas | dar sentido a su logro:
de forma coherente y texto e Emplea
cohesionada. palabras
-Utiliza convenciones del agudas.

lenguaje escrito de forma
pertinente.

-Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados
esperados
respecto a su
nivel de avance,
a partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a

una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan

la participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y

- Tiempo
materiales P
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion
e Escuchan: Chicos buenos dias, comenzaremos esta linda clase leyendo un
mensaje de texto.

Hola mama, no te olvides
de comprar el tarjador en
la tienda del sefior, iré a
cortar y separar las hojas

de perejil en el jardin,
Luego, voy salir a limpiar
el corral del Codorniz
Mami, por favor
comprame un pastel.

Responden: ¢ Para qué servira un mensaje de texto? ¢Quién escribe el mensaje?
¢ Qué le pide el hijo a su mama? ¢Qué relacion tienen las silabas resaltadas en color
rojo?

Conflicto Cognitivo: ¢Es importante conocer como se llama la palabra que tiene la
silaba con la mayor fuerza de voz segun su posicién?

Propésito de la sesién: El dia hoy conoceremos las palabras aguadas para realizar
oraciones.

Titulo de la sesion: “Utilizamos palabras agudas”

Desarrollo (60 minutos)

Procesamiento de la informacion
Muy bien chicos ahora necesito de su total atencion, como sabemos tenemos que
escribir oraciones utilizando palabras agudas.

Palabras agudas
Tienen la silaba tdnica en la dltima silaba.
Las palabras agudas llevan tilde si terminan en vocal, en-no en -s
Ejemplo de palabras

Limon, raton, atras, division, cancion, reloj, natural, Panama, inglés, mama

Mensaje
de texto

Cuaderno

225min
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Actividad ludica “Construyo mi palabra”

iChicos llego el momento de la actividad lidica! Esta
actividad consiste en armar palabras con letras del
abecedario las cuales estaran escritas en tarjetas, y
estaran ubicadas dentro de una caja en el piso. Estas
tarjetas tienen dos colores que son el amarillo y rojo.
Para empezar, tienen que formarse en 4 grupos de 4y 5
integrantes. La indicacion es que yo voy a decir una
palabray el color (verde o amarillo) y ustedes tienen que
acercarse rapidamente a sus cajas y formar rapidamente la palabra que dije que
tenga el color correspondiente, utilizando las tarjetas de letras que sea necesario.
Cuando ya estén formados se ponen frente de mi formada la palabra y contestando
si esa palabra es aguda o no, y por qué. Gana un punto el equipo que forme la
palabra y conteste si es aguda o no.

| Patio de la I.E |

Mzme ATe
Ame S==Se

She Sye
Spe Spe

>pe

Caja con tajeta de letras

P4, My ™
[ W3

-Posicion final del equipo para ganar un punto.

Al|B]| [C

Al[B]| |C

-Tarjetas de colores que va en cada caja de cada uno de los equipos.

INTENCION | LIBERTAD | LEON
CANCION CAJON AZUL
AVION CORAZON | AMISTAD
ADIVINAR MUJER VERDAD
RELOJ ALACRAN | ESPECIAL

-Palabras a formar en la actividad ludica.

Responden:

Ficha

Periédico




¢Les gusto la actividad ludica? ¢ Por qué? ¢ Qué parte de la actividad les parecio
dificil? ¢ Por qué? ¢ Qué aprendimos con la tarjeta de palabras? ¢Qué otras palabras
formamos en la actividad? ¢ Qué estrategia utilizaron para formar rapidamente la
palabra? ¢Qué les ayudd mas?

Planificacién

Escuchan: Ahora que sabemos cémo identificar las palabras agudas vamos a
planificar nuestro texto.

¢ Qué vamos a
escribir?

¢ Qué necesitaremos
para escribir?

¢ Para qué vamos
a escribir?

¢, Quiénes lo
leeran?

Textualizaciéon

Trabajo individual

-Reciben la ficha de trabajo (Anexo1)

Escuchan: Para poder escribir oraciones con las palabras agudas, el trabajo sera
individual.

Se les pide que realicen las oraciones, teniendo en cuenta las palabras agudas.
Se les da un tiempo determinado para que terminen de escribir su texto.

Realizan su primer borrador mientras la docente monitorea el trabajo.

Revision

Se les da un tiempo para que revisen y escriban la version final.

-La revision lo realizan el alumno con ayuda de la docente.

-Antes de la socializacion se les indica que cada uno tendra 1 min para socializar el
trabajo y que el producto sera evaluado.

-Ficha “palabras agudas”

Escuchan; Chicos recuerdan que les pedi que trajeran para la clase periédico, muy
bien el periédico nos ayudara a conocer otras palabras que son agudas, el trabajo de
hoy es que ustedes junto a mi ayuda vamos a buscar palabras agudas del periddico
lo vamos a recortar y pegar en el cuaderno. Esta actividad se realizara en duos.
-Ficha “Practicando las palabras agudas” (Anexo02)

Reflexidn:

Escuchan: Recordemos que para identificar una palabra aguda debemos de
reconocer la silaba ténica y si la silaba ténica esta en la Ultima silaba terminando en
n, s o vocal es una palabra aguda

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servira lo aprendido? ¢ Ddnde lo podria utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢(Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les parecié
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?

Ficha

V. EVALUACION

INSTRUMENTO
DEL DOCENTE

INSTRUMENTO
DEL
ESTUDIANTE

DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

Lista de cotejo

Oraciones
usando palabras
agudas

Utiliza recursos gramaticales al usar palabras agudas

que contribuyen a dar sentido a su texto

Utiliza recursos gramaticales para escribir sus
oraciones

Escribe oraciones usando las palabras

agudas

Resalta la silaba ténica

A=3-5
B=2
C=0-1
F= falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)
Para el estudiante:
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RAZONAMIENTO VERBAL-Series Verbales para Nifios
Recuperado de: https://www.razonamientoverbal.com/series-verbales-para-ninos/

Anexo

ANEXO 1

a) Escribe 5

“PALABRAS AGUDAS”

oraciones usando palabras agudas

b) Pinta las palabras agudas

escuchar

sillon veranc amistad

television nifio

Corazdn

vida ment zapata anis. caminar

Escribe el nombre de los dibujos y encierra

la silaba tonica.
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PRACTICO LAS PALABRAS AGUDAS

1-. Completa

Las palabras agudas son las que tienen la mayor fuerza de
voz

an la gilahe

Se les coloca tilde cusndo terminan en
Como, por gjemplo:

2-_ E]l sizuiente poema presenta siete palabras agudas, desctibrelas ¥

escribelas en el recusdro

ELTROMPO | s

Wi trompo de madera

&5 um gran bailarin

que toca su vielin.

En el suelo dibujz

mis suenos de ilusion;

a rstos me parece,
que le dusle el corazan.
hirando a mi trompito
h= llegado a pensar,
gue Dios hara del mundo

un trompo pars jugsr.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 41

“La biblia es la palabra de Dios”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religién
F. FECHA: 18- 09- 2019

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

propia religion,

abierto al didlogo con las que le son
cercanas.

-Conoce a Dios y asume su
identidad religiosa y espiritual
como persona digna, libre vy
trascendente.

-Cultiva y valora las manifestaciones
religiosas de su entorno
argumentando su fe de manera
comprensible y respetuosa.

Escrituras, y acepta
el

mensaje que le da
a conocer

para vivir en
armonia con El

y con los demas.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa sila
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados
esperados
respecto a su
nivel de avance, a
partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE ::')\IESTRUMENTO
/ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
Construye su identidad como | -Conoce a Dios Partes de la ficha de
persona humana, amada por Dios, | Padre, que se biblia aplicacion Guia de
digna, libre 'y trascendente, | manifiesta en las sobre la biblia y observacion
comprendiendo la doctrina de su | Sagradas sus partes

Enfoques transversales

Enfoque Ambiental

: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a

una conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan
la participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Reto (Motivacidn, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e  Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
®  Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

e  Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

Realizan actividades permanentes
-Escuchan: Nifios y nifias vamos a cantar “Hay una promesa en la biblia”
https://www.youtube.com/watch?v=kL2 ZI9gFvg

-Escuchan: ¢de qué habla en la cancién? iqué quiere decir hay una promesa en la biblia?
Conflicto Cognitivo: épor qué leer la biblia nos ayuda a estar cerca de Dios?

Propésito de la sesién:”Conocemos a Dios mediante las sagradas escrituras para fortalecer
nuestra fe”.

Titulo de la sesién: “La biblia es la palabra de Dios”

Desarrollo (60 minutos)

Problematica

VER

-Escuchan: Nifios y nifias ahora les voy a contar un cuento llamado “La llave magica”
Anexo 1

-Escuchan y responden: ¢ Qué iba a encontrar Martin si leia el libro? ¢Martin fue constante
al leer el libro?

¢Asi como el libro de Martin hay otros libros que nos ayuden a conocer la felicidad?
éConoces Cual es ese libro? éPor qué Dios nos dejo la biblia?

JUZGAR

-Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a leer las cita biblica: Romanos 15, 4 (Romanos
capitulo quince, versiculo cuatro.)

Anexo 2

“En efecto todo cuanto fue escrito en el pasado, se escribid para ensefianza nuestra para
que con la paciencia y el consuelo que dan las sagradas escrituras mantengamos la
esperanza.”

-Escuchan: ¢Para qué fue escrita la biblia? -Nifios y nifias ahora en parejas van a recibir
unas hojas para que hagan un dibujo que explique y represente lo que hemos leido.

ACTUAR
? &8  Actividad lddica - “Bingo biblico

"

et
e *

Evaluacién: Anexo 2

-Escuchan: Nifos y niflas vamos a realizar una

actividad ludica de manera personal, sé que les va a encantar y se van a divertir.

1. La maestra les pondrd la cancidn “cantemos los libros de la biblia.
https://www.youtube.com/watch?time continue=1&v=POw3MM?2-y80

2. Cada estudiante recibird una cartilla de bingo biblico.

3. Al escuchar la cancidn los estudiante deberan escoger solo 9 libros de
los 73, y debe escribirlo en su cartilla.

4. la cancion solo sera reproducido 2 veces cuando todos terminen de
escribir sus 9 libros la docente continuara.

5. Luego la docente tendra 2 envases con fichas y al azhar sacara 1 de los
73 libros de la biblia y asi sucesivamente. Si el nifio ha elegido ese libro
tachara su nombre en la cartilla. Pero el que no, seguira esperando
hasta completarla.

6. Ganara quién complete sus 9 libros.

s
et

-Escuchan: Muy nifios y nifias ahora vamos a leer esta ficha sobre la biblia.

-Escuchan y responden: ¢Qué es la biblia? ¢Por qué es importante leer frecuentemente la
biblia?

Anexo 3

REVISAR

-Parlante

-usb

Anexo 1

-Cuento
“La llave
magica”

Anexo 2

-cartilla
de bingo
Biblico

Anexo 3

Ficha
sobre la
biblia.

15 min

5 min

15 min

20 min
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https://www.youtube.com/watch?v=kL2_ZI9gFvg
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=P0w3MM2-y80

-Escuchan y responden: Nifios y nifias ahora cada uno va a ser una reflexion sobre la
importancia de la biblia, y la importancia que tiene para nuestra vida.

Menciona tres acciones en las que has ayudado a tu (familia,
comparfieros o amigos) a conocer la palabra de Dios.

CELEBRAR

-Escuchan: -NOS ponemos en posicién para orar.
-Sefior Jesus. te damos gracias por dejarnos tu palabra para nuestra
salvacion.

Te pedimos sefior Dios que me cuides cada dia y me hagas fuerte para
mantenerme firme en tu camino. Gracias sefior por ser tan bueno conmigo
y ayudarme cuando mas lo necesito. Todo sea en el nombre del padre, del

hijo y Espiritu Santo.
Amén

CIERRE
e Escogen una de las caras (feliz, aburrido, triste o estresado) que
transmiten cdmo se han sentido y comparten del porqué de su
eleccidn.

Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢en qué otra situacidn de la vida diaria podria aplicar lo
aprendido hoy?.

METACOGNICION

¢Qué aprendimos hoy? équé he aprendido acerca de la biblia? ¢ Cdmo he aprendido las
partes de la biblia? ¢ Qué fue lo mas dificil que he aprendido hoy?

caritas de
emojis

15 min

V. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO

DEL DOCENTE DEL ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS

CALIFICACION

P p armonia con El y con los demas.
Guia de Guia de y

observacion observacion

las actividades mostrando respeto.

palabra de Dios.

Conoce a Dios Padre, que se manifiesta
en las Sagradas Escrituras, y acepta el
mensaje que le da a conocer para vivir en

-Conoce a Dios cuando lee la cita biblica.
-Acepta el mensaje de Dios cuando realiza

-Conoce a Dios cuando reflexiona sobre la

En inicio A=:0-4
proceso B=:5-8
logrado: C=9-12

VI. REFERENCIAS
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Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Religion. (2019)
Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Religion. (2019)

Anexos
Anexo 1

Martin era un nifio que ya se habia hecho tan mayor que aquel cumpleafios su padre
le regal6 un libro sin dibujos. El pobre nifio quedo un poco decepcionado, pero al
notarlo su padre le dijo: este no es un libro cualquiera hijo es un libro mégico, pero
para descubrir su magia tendras que leerlo. Eso estaba mejor porque a Martin le
gustaban todas las cosas magicas, asi que empez6 a leer el libro, al dia siguiente
su padre le pregunté: ¢, has encontrado ya la llave magica? Asi que tenia una llave,
Martin corrié agarro el libro y busco la llave pero no habia nada. Luego su padre le
contestd: sila buscas de esa forma no la encontraras, antes tienes que leer el libro.
Martin pensé que su papa lo habia engafiado pero poco después su hermana
Angela le pidi6 el libro para que ella lo pueda leer, luego de varios intentos su
hermana apareci6 en el salén y gritando decia: he encontrado la llave magica del
libro y entonces no par6 de hablar de los mundos y lugares que habia visitado con
aquella llave. Asi que Martin se dio cuenta desde entonces que en cada nuevo libro
habia una llave a otros mundos y ventura y ya nunca dejé de viajar y viajar a través
de las letras y palabras.

Anexo 2

Bingo biblico
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Anexo 3

La biblia es la palabra de Dios
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La Blb|la es..

timon brOqua senal GPS que conduce mi \

La Biblia es...

Puerta de la FE ESPERANZA receta dg
para el mundo CARIDA
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EL ANTIGUO TESTAMENTO

Esta formado por 46 libros o escritos. Estos 46
libros se dividen en distintos grupos de

Lapalabra Bibliaes | acuerdo al tema que fratan.
de origen griego y E
significa “libros” El Pentateuco

La Biblia contiene dos
grandes bibliotecas: el
Antiguo Testamento y
el Nuevo Testamento.

antar de los|
. 8antares

Proverbios (

f'
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EL NUEVO TESTAMENTO
Esta formado por 27 libros o escritos.
Estos 27 libros se dividen en distintos
grupos de acuerdo al tema que tratan.

EVANGELIOS y HECHOS DE LOS APOSTOLES

0s Apostoles

G

Hechos de

= § H
1 [ 4 - . —
%&_‘/fb.- S — N —
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SESION DE APRENDIZAJE N° 42

“Utilizamos palabras graves”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar
B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
D. GRADO: 3°
E. AREA: Comunicacion

NIVEL: Primaria

F. FECHA: 23-09- 2019 HORA: 45 min
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES
COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDERNCIA | TISTRUMERTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE | EVALUACION
ESCRIBE DIVERSOS Utiliza recursos | Palabras Oraciones Lista de cotejo
TIPOS DE TEXTOS EN SU | gramaticales al usar | graves usando
LENGUA MATERNA palabras graves que palabras
-Adecula el texto a la contribuyen a dar sentido graves
situacion comunicativa. a su texto. Evidencia del
-Organiza y desarrolla las logro:
ideas de forma coherente y e Emplea
cohesionada. palabras
-Utiliza convenciones del graves.

lenguaje escrito de forma
pertinente.

-Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto escrito.
GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

* Revisa si la aplicacion
de la estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de sus
pares, y cambia, de ser
necesario, sus acciones
para llegar a la meta.

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas
de aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante
el proceso de
aprendizaje.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

conclusion.

Actitudes Y .
participacion de los demas.

utilizar.

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una
-Los nifilos muestran respeto por el trabajo de sus comparieros y escuchan la

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos

y
materiales

Tiemp
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Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto
cognitivo)

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

e Levantamos la mano para participar.

e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion

e Escuchan: Chicos buenos dias, comenzamos esta linda clase
escuchando un poema. Pero primero observemos las imagenes:
¢ Qué figuras encontramos?¢Qué clase de animales hay?

Poema A
Despiertan las hormiguitas,

Pasean las mariguitas,

Todo esta |leno de flores,

¥ por las ramitas verdes,

gatean los caracoles.

Responden:¢Qué es lo que han escuchado?;Qué mensaje nos da? ¢Qué
personajes encontramos en el poema? ¢Qué relacion tienen las silabas
resaltadas en color rojo?

nflicto Cognitivo: ¢Es importante conocer cédmo se llama otras palabras que
tiene la silaba con la mayor fuerza de voz segun su posicion?

Propdésito de la sesion: El dia hoy conoceremos las palabras graves para
realizar oraciones.

Titulo de la sesion: “Utilizamos palabras graves”

Desarrollo (60 minutos)

Procesamiento de la informacién

Muy bien chicos ahora necesito de su total atencion, como sabemos tenemos
que

escribir oraciones utilizando palabras graves.

Palabras graves
Tienen la silaba tonica en la penultima silaba.

Las palabras graves llevan tilde si terminan en cualquier consonante o
letra menos en, n--s .

Ejemplo de palabras

Néstor, persona, arbol, rojo, verde, comida, clima, gato.

Mensaje
de texto

Cuaderno
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& Actividad Ludica “Carrera de Sacos”.
La actividad comienza posicionando los

.Q’ conos en 4 columnas. Cada equipo

r tendra un obstaculo de conos, este esta
formado 4 conos cada columna.

Distribucion de los estudiantes en el patio

>

s s oa s BERK
EER

1111
P

A A A

Caja de tarjetas
de palabras

B OO0
> >
B B>
- ] -3
[ = -
> > @

Escuchan: jMuy bien chicos! vamos a comenzar con la actividad ludica.
Dividanse en cuatro equipos de 5y 4 integrantes. La actividad ludica consiste
en que tiene que observar la posicién de los conos y cuando diga

¢ iEmpiecen! Venga a avanzar saltando y pasando por los lados de los conos
intercaladamente evitando tirarlos, hasta llegar al final del obstaculo.
Inmediatamente toman una tarjeta de palabra y separan la palabra por silaba
y pintan la que tiene la silaba de con mayor intensidad de voz.. El primer
participante que llegue al inicio va a tener un punto. Luego, los que
participaron dan su saco al siguiente participante, asi sucesivamente.
Finalmente, El equipo que consiga mas puntos méas gana. Bueno chicos a la
cuenta de tres jComiencen!

Materiales a usar de para la actividad ludica.

Caja de tarjetas
Costales de palabras

Conos

Na ran ja

-Sombreado de la silaba que tiene la mayor intensidad de voz.

-Tarjetas de colores que va en cada caja de cada uno de los equipos.

COCINA AGUA CORTINA
PASTO PERRO | SILLA

ROSA PLUMA | GALLO
PERSONA | ROPA MANZANA
COMIDA ROCA MANDARINA
-Palabras a formar en la actividad ludica.
Escuchan: Luego de realizar la actividad lidica que estuvo muy divertida.
Responden: ¢ Les gusto la actividad lddica? ¢ Qué parte de la carrera de
sacos les gustd mas? ¢ Saltar con los sacos fue facil? ¢ Por qué? ¢Qué

335




estrategia utilizaron para evitar tirar los conos? ¢ Fue facil o dificil pasar
evitando los conos? ¢ Hicieron caer algunos? ¢ Quieren intentarlo una vez
mas?¢ Fue facil encontrar la palabra que tiene la mayor intensidad de

voz?¢ Por qué? ¢ Qué aprendimos con la tarjeta de palabras? ¢ Qué otras
palabras formamos en la actividad? ¢ Qué estrategia utilizaron para formar
rapidamente la palabra? ¢Qué les ayudd mas?

Planificacién

Escuchan: Ahora que sabemos cémo identificar las palabras agudas vamos a
planificar nuestro texto.

¢, Qué vamos
a escribir?

¢Para qué
vamos a
escribir?

¢,Qué necesitaremos
para escribir?

¢, Quiénes lo
leeran?

Textualizacion

Trabajo individual

-Reciben la ficha de trabajo (Anexo1l)

Escuchan: Para poder escribir oraciones con las palabras graves, el trabajo
seréa individual.

Se les pide que realicen las oraciones, teniendo en cuenta las palabras
graves.

Se les da un tiempo determinado para que terminen de escribir su texto.
Realizan su primer borrador mientras la docente monitorea el trabajo.

Revisién

Se les da un tiempo para que revisen y escriban la version final.

-La revision lo realizan el alumno con ayuda de la docente.

-Antes de la socializacion se les indica que cada uno tendrd 1 min para
socializar el trabajo y que el producto sera evaluado.

-Ficha “palabras graves”

Escuchan; -Ficha “Practicando las palabras agudas” (Anexo02)

Reflexidn:

Escuchan: Recordemos que para identificar una palabra grave debemos de
reconocer la silaba ténica y si la silaba ténica esta en la penultima silaba
terminando en n, s o vocal es una palabra aguda

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servird lo aprendido? ¢Ddnde lo podria
utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢(Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les
parecié facil o dificil? ¢ Cuél de las estrategias les gusté mas?

Ficha

Periédico

Ficha

V. EVALUACION

DESEMPENO PRECISADO/
CRITERIOS

INSTRUMENTO
DEL DOCENTE

INSTRUMENTO
DEL ESTUDIANTE

CALIFICACION

dar sentido a su texto.

. e  Utiliza recursos
Oraciones usando

Lista de cotejo
palabras agudas

sus oraciones

las palabras graves
e Resalta la silaba tonica

Utiliza recursos gramaticales al usar
palabras graves que contribuyen a

gramaticales para escribir

e  Escribe oraciones usando

A=3-5
B=2
C=0-1

falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
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-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Para el estudiante:

RAZONAMIENTO VERBAL-Series Verbales para Nifios

Recuperado de: https://www.razonamientoverbal.com/series-verbales-para-ninos/

Anexo

Anexol

Oraciones con palabras graves

e

jr:'.- - ™
AT 3| [Las palabras graves
‘HJ' '~ | J tienen la silaba ténica
e ¢ 7/ '\ en la penultima silaba.
f_g_-:,[?‘\

iVamos con la actividad!

* Realiza oraciones con algunasz de laz palabraz que
vtilizamos en la actividad lidica.

ANEXO 2
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REPASAMOS LAS PALABRAS GRAVES

1-. Completa la oracion.

Las palabras ........ 0 .......... llevan tilde cuando terminan en
emeeeerenen. QUE 110 SEA ... NS 1| S

2-. Encierra las palabras graves

I/—éug'll pescador  estacion Verano jardin\
comida  natural  nifio  libertad  volcan vida
ladrillo japonés vaca cocing beso
caracol reloj mafiana  nadar  sabado

\ /

3- Forma la palabra que se encuentra en cada barl

fi al d

=]
de cha re
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“Reforzamos multiplicacién”

I.DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 43

NIVEL: Primaria

A
Bolivar
B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
D. GRADO: 3°
E. AREA: Matematica
F. FECHA: 25-09- 2019 HORA: 45 min

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

calculo.

» Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones.

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel
de avance, a partir de
la retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para llegar
a la meta.

EVIDENCIA
COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMI?OS DE :;\IESTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJ EVALUACION
E
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones | - Ficha Lista de cotejo
CANTIDAD entre datos y una o Multiplicacién | Evidencia del
Traduce cantidades a mas acciones de logro:
expresiones numericas. combinar colecciones e Relaciona los
» Comunica su comprension diferentes de objetos,
sobre los nimeros y las para transformarlas datos para
operaciones. en expresiones transformar
» Usa estrategias y numeéricas en expresion
procedimientos de estimacion y multiplicacion . numeérica.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

Levantamos la mano para patrticipar.
Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos ordenadamente.

CaN e

Matias se ha ido a pasear a Lima y mientras caminaba recibid
una ldmina promocionando la venta de unos edificios. Detras
de la lamina habia dos preguntas ¢ Cuantas rectas de observa en
la ldmina? ¢ Qué elementos de la Idamina se pueden contar

- Engrupo se les entrega una imagen de edificios y una hoja
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Responden: ¢Qué observamos? ¢Recuerdan los elementos de la geometria?
¢ Qué elementos de la geometria se evidencia en la imagen? ¢Cuantas ventanas
se observa en el edificio de color rojo? ¢ Como hallaste la respuesta de la cantidad
de ventanas del edificio?

Propésito de la sesion: “Hoy Reforzaremos la multiplicacion y los elementos de la
geometria para ponerlo en practica en nuestra vida cotidiana”

Titulo de la sesidn: “Reforzamos multiplicacion y elementos de la geometria”

Desarrollo (60 minutos)

PROCESOS DIDACTICOS
» Familiarizacion con el problema:
Leen de la pizarra el siguiente problema: El papa de Carlitos le ha regalado
un juego de mesa, por tanto, Carlitos lo ha llevado al colegio para poder
jugar en la hora de recreo. Al terminar el juego se ha formado una figura
¢, Qué elementos geométricos de evidencia en la figura formada?

Actividad ludica “Domino”

Se entrega a cada duo de estudiantes
fichas de domino, donde tendran que
armarlas de acuerdo al problema que se
presenta en cada ficha y lo completa con
una ficha que responda al problema,

Imagen

Papelote

Domino

15 min

15 min
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Busqueda de ejecucion de estrategias:

Contestan ¢ Como podemos hallar la respuesta? ¢ Qué materiales
podemos usar para resolver el problema?

Reciben un domind para buscar una solucion al problema.

» Socializacién de representaciones:
Por grupos explican la soluciéon que han encontrado.

» Reflexion y formalizacion:
Muy bien chicos la formas que ustedes han trabajo es correcta, la
multiplicacion y los elementos de la geometria se evidencian en muchas
formas, y para poder comprender es bueno hacer uso de actividades para
gue sea mas interactivo e enriquecedor.

Planteamiento de otros problemas:

Practican la tabla de multiplicar

1x1= 2x1= 3x1=
1x2= 2x2= 3x2=
1x3= 2x3= 3x3=
1x4= 2x4= 3x4=
1x5= 2x5= 3x5=
1x6= 2x6= 3x6=
1x7= 2x7= 3x7=
1x8= 2x8= 3x8=
1x9= 2x9= 3x9=

6x1= Tx1= 9x1=
6x2= Tx2= 9x2=
6x3= 7x3= 9x3=
6x4= 7x4= 9x4=
6x5= 7x5= 9x5=
6x6= 7x6= O9x6=
6x7= Tx7= Ox7=
6x8= 7x8= 9x8=
6x9= 7x9= 9x9=

-Cada operacion matematica esté escrita en tarjetas.
-Resuelven una ficha “Repasamos la multiplicacion” Anexo 1
- Resuelven una ficha “Repasamos” Anexo 2
- “Tablas de multiplicar” anexo 3

15 min

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢ Para qué me servira lo aprendido? ¢ Donde lo podria utilizar?
Metacognicién:
e Responden: {Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecio
facil o dificil?¢,Por qué? ¢ Cual de las estrategias les gustd mas?

5 min

V. EVALUACION
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INSTRUMENT INSTRUMENT
O DEL O DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
DOCENTE ESTUDIANTE
Establece relaciones entre datos y una o
. . mas acciones de combinar colecciones A=3-5
Lista de cotejo Ficha diferentes de objetos. CIE:OZ 1
transformarlas en expresiones numéricas - F:- falta

multiplicaciéon y elementos de la geometria.

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:

Recuperado de: http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-
aprendizaje/documentos/Primaria/Sesiones/Unidad03/Matematica.pdf

Anexo

ANEXO

REPASAMOS LA MULTIPLICACION

* Colorea los circulos que den
como resultados la
multiplicacidn de la tabla del 6.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 44

I.DATOS GENERALES

Reforzamos geometria

NIVEL: Primaria

A
Bolivar
B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
D. GRADO: 3°
E. AREA: Matematica
F. FECHA: 09- 09- 2019 HORA: 45 min

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

» Usa estrategias y
procedimientos para orientarse
en el espacio.

» Argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas..

GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMIA

- Define meta de aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus
metas de aprendizaje

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA | TISTRUMENTO
ICAPACIDADES PRECISADOS MEAMEOE | oo mmaiE | S UAETEN
“RESUELVE PROBLEMAS DE Expresa con material | - Ficha Lista de cotejo
FORMA, MOVIMIENTO Y concreto y a través Multiplicacién | Evidencia del
LOCALIZACION” de ejercicios su logro:
Modela objetos con formas comprensién sobre e Relaciona los
geomeétricas y sus las medidas de
transformaciones. longitudes de un datos para
+ Comunica su comprension mismo objeto con transformar
sobre las formas y relaciones diferentes unidades en expresion
geomeétricas. numeérica.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusioén.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

materiales

Recursos y

Tiempo
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Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo)
Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

Levantamos la mano para patrticipar.
Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos ordenadamente.

LA

Matias se ha ido a pasear a Lima y mientras caminaba recibid
una ldmina promocionando la venta de unos edificios. Detras
de la lamina habia dos preguntas ¢ Cuantas rectas de observa en
la ldmina? ¢Qué elementos de la ldmina se pueden contar

- Engrupo se les entrega una imagen de edificios y una hoja
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Responden: ¢Qué observamos? ¢Recuerdan los elementos de la geometria?
¢ Qué elementos de la geometria se evidencia en la imagen? ¢ Cuantas ventanas
se observa en el edificio de color rojo? ¢ Cémo hallaste la respuesta de la cantidad
de ventanas del edificio?

Propésito de la sesion: “Hoy Reforzaremos la multiplicacion y los elementos de
la geometria para ponerlo en practica en nuestra vida cotidiana”

Titulo de la sesidn: “Reforzamos multiplicacion y elementos de la geometria”

Desarrollo (60 minutos)

PROCESOS DIDACTICOS
» Familiarizacién con el problema:
Leen de la pizarra el siguiente problema: El papa de Carlitos le ha
regalado un juego de mesa, por tanto, Carlitos lo ha llevado al colegio para
poder jugar en la hora de recreo. Al terminar el juego se ha formado una
figura ¢, Qué elementos geométricos de evidencia en la figura formada?

5x5
Inicio
30
6x6

Busqueda de ejecucion de estrategias:

49

4x6

Imagen

Papelote

Domino

15 min

15 min
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Contestan ¢ Como podemos hallar la respuesta? ¢ Qué materiales
podemos usar para resolver el problema?
Reciben un domind para buscar una solucién al problema.

» Socializacion de representaciones:
Por grupos explican la solucion que han encontrado.

» Reflexién y formalizacion:
Muy bien chicos la formas que ustedes han trabajo es correcta, la
multiplicacion y los elementos de la geometria se evidencian en muchas
formas, y para poder comprender es bueno hacer uso de actividades para
gque sea mas interactivo e enriquecedor.

Planteamiento de otros problemas:
Actividad ludica “Tumba la lata”

# jChicos llego el momento de la actividad ludica!
@ Bien, primero tienen que formarse en 4 equipos
de 5y 4 integrantes. Este consiste en tumbar 4

latas de las seis que tienen en frente para eso
cada participante recibe 5 pelotas de trapo y por lo tanto tiene 5
tiros en su mismo turno para tirar las latas. Luego de completar
sus 4 latas. Tienen que dirigirse inmediatamente a la cajita de la multiplicacion en
donde tomaran solo una tarjeta del color que yo diga. Ahi td tienes que resolver la
multiplicacion que encuentres escribiendo el resultado en la tarjeta. El equipo que

mas puntos tenga gana.

Distribucion de los estudiantes en el patio

Pelota de trapo

- ”
a% RRE
i RRER

ki1 REE
a Bk EER

Cajas con tarjetas de Torre de |latas
multiplicocic

1x1= 2x1= 3x1= 5x1=
1x2= 2x2= 3x2= 5x2=
1x3= 2x3= 3x3= 5x3=
1x4= 2x4= 3x4= 5x4=
1x5= 2x5= 3x5= 5x5=
1x6= 2x6= 3x6= 5x6=
1x7= 2x7= 3x7= 5x7=
1x8= 2x8= 3x8= 5x8=
1x9= 2x9= 3x9= 5x9=
6x1= 7x1= 8x1= 9x1= 10 x1=
6x2= 7x2= 8x2= 9x2= 10x2=
6x3= 7x3= 8x3= 9x3= 10x3=
6x4= 7x4= 8x4= 9x4= 10x4=
6x5= 7x5= 8x5= 9x5= 10 x5=
6x6= 7x6= 8x6= 9x6= 10x6=
6x7= 7x7= 8x7= 9x7= 10x7=
6x8= 7x8= 8x8= 9x8= 10 x8=
6x9= 7x9= 8x9= 9x9= 10 x9=

-Cada operacién matematica esta escrita en tarjetas.
- Resuelven una ficha “PRACTICAMOS” Anexo 1

15 min
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multiplicacion y elementos de la geometria.

Cierre (5 minutos)
Transferencia 5 min
e Responden: ¢Para qué me servird lo aprendido? ¢Do6nde lo podria
utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢Qué aprendiste? ¢De qué manera aprendiste? ¢Les
parecio facil o dificil?¢, Por qué? ¢ Cudl de las estrategias les gustd mas?
V. EVALUACION
INSTRUMENT | INSTRUMENTO
O DEL DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALI(!):’I\ICACI
DOCENTE ESTUDIANTE
e Establece relaciones entre datos y una o méas A=3-5
. . acciones de combinar colecciones diferentes B=2
Lista de cotejo Ficha de objetos. C=0-1
e transformarlas en expresiones numéricas o F=
alta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)

Para el estudiante:

Recuperado de: http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-
aprendizaje/documentos/Primaria/Sesiones/Unidad03/Matematica.pdf

Anexo

PRACTICAMOS

de I3 geometria ;Qué elementos de la geometria observas en la siguiente imagen?

José tiene que realizar su tarea de matematicay le han pedido observan laimagen e identificar los elementos

SEGMENTO: wouveiissressnssissssi s sesssass s s assssssnssssanssensssssssnssonanssnassesas
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SESION DE APRENDIZAJE N° 45

“¢ Conocemos los animales vertebrados: Peces?”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. C}RADO: 3°
E. AREA: Ciencia y tecnologia
F. FECHA: 01-10- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 45 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

energia, biodiversidad,
Tierra y universo”

» Comprende y usa
conocimientos sobre los
seres vivos, materia y
energia, biodiversidad,
Tierra y universo

+ Evalta las implicancias del
saber y del quehacer
cientifico y tecnolégico

sefiala que los
herbivoros comen
pasto, que algunos
animales se alimentan
de herbivoros y que las
plantas necesitan del
suelo para vivir

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

- Define meta de
aprendizaje

- Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

- Monitorea y ajusta
su desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados produce
resultados esperados
respecto a su nivel de
avance, a partir de la
retroalimentacion de
sus pares, y cambia,
de ser necesario, sus
acciones para llegar a
la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE :;\IESTRUMENTO
ICAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
“Explica el mundo fisico Describe las Peces Organizador Guia de
basandose en interacciones entre los | Animales visual observacion
conocimientos sobre los peces en su habitat. Vertebrados: “Los
seres vivos, materia 'y Ejemplo: El estudiante Los peces peces’

Enfoques
transversales

Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

Ill. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo

348




Reto (Motivacion, saberes previos y problematizacion /conflicto cognitivo) 15 min

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia

v Levantamos la mano para participar.

v Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.

v Trabajamos ordenadamente.
Planteamiento del problema
Motivacion

(3 Actividad ludica “Salvemos a los peces”

- Escuchan: jChicos llegé en momento de la
actividad lidica!iComencemos!
-En un recipiente con agua se colocara

unos peces con restos de basura (plastico y papeles).
-Se le entrega una cafia de pescar para que rescaten a los peces.
Responden: ¢, Qué hemos realizado? ¢ les gusto la actividad ladica? ¢ Fue facil o
dificil? ¢ Por qué? ¢ Qué animales rescatamos? ¢ Donde viven? ¢Nos
alimentaremos de ellas? ¢ Por qué? ¢ Puedes describir cémo son? ¢ Cuantas
clases de peces conoces? ¢En tu casa qué tipo de pescado consumen mas?
¢ Por qué?
Conflicto Cognitivo: ¢Un mar contaminado sera un buen habitat para los
peces? ¢ Por qué?
Propoésito de la sesién: Aprenderemos las caracteristicas particulares de
los peces. para reconocer su importancia.
Titulo de la sesién: “; Conocemos los animales vertebrados: Peces?”
Desarrollo (60 minutos)
PLATEAMIENTO DE HIPOTESIS
-Escuchan: jMuy bien nifios y nifias! Ahora vamos ver otro video Pregunta 15 min

Los nifios se retinen en 4 equipos y luego reciben una hoja bond en donde pueden
responder la siguiente pregunta, intentando dar algunas de las respuestas del
proceso de indagacién que el docente recoge, Los estudiantes pegan en la
pizarra sus posibles soluciones. Luego las socializa de manera conjunta:
estudiantes y docente.

¢De qué manera podemos reconocer las caracteristicas de los
peces?
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ELABORACION
DE PLAN DE ACCION

¢ Qué podemos hacer para comprobar nuestra hipétesis? ¢ Dénde encontramos
informacién que nos ayude a comprobarlas?

Trabajo Grupal

-Reciben y observan la imagen de un pez

-Reciben las escamas de peces las escamas y lo observan

-Reqistran la observacion en su ficha técnica (Anexo 2)

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE INFORMACION

Escuchan: “Bien chicos, hoy dia vamos a observar un video, estemos atentos
teniendo en cuenta nuestra pregunta de hipotesis” y reciben una ficha
informativa. (Anexo3)

https://www.youtube.com/watch?v=98aWeuYQ9Kg

https://www.youtube.com/watch?v=amQj26jhgwU

https://www.youtube.com/watch?v=celDBW5sgF8

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO COMO RESPUESTA AL
PROBLEMA

-Responden: Ahora que sabemos las caracteristicas de los peces vamos a
hacer la siguiente actividad.

Escuchan: Se caracterizan porque nacen y viven bajo el agua. Su cuerpo esta
cubierto de escamas y sus aletas le permiten desplazarse con facilidad en su
hébitat.

Los peces respiran a través de las branquias, no poseen parpados y sus 0jos
son grandes”

Trabajo Grupal

Alsta pélvica

-Completan el organizador visual “Los peces” (Anexo 4)

EVALUA Y COMUNICA

Imagen

Video

10 min
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https://www.youtube.com/watch?v=98aWeuYQ9Kg
https://www.youtube.com/watch?v=amQj26jhgwU
https://www.youtube.com/watch?v=celDBW5sgF8

° ¢ Como se beneficia los peces de sus habitats? ¢ De qué manera se da?
¢Doénde lo podemos observar en nuestra vida diaria?;,Cuédles son las
caracteristicas de los peces?

Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢ En qué otra situacion de la vida diaria podria 15 min
aplicar lo aprendido hoy?
METACOGNICION
¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Por qué es importante conocer los habitats de las aves?
¢Por qué? ¢Qué actividad me ayud6 a comprender el tema? ¢Qué fue lo mas
dificil de comprender? ¢ Se cumplié nuestro propésito de hoy?
IV. EVALUACION
INSTRUMENTO
IDNESI:“II?)%,\(QEEFE) DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
ESTUDIANTE
Describe como el habitat proporciona a las aves Az
a d recursos para satisfacer sus necesidades =3-5
Guia de y Infografia de aves | basicas. B=2
observacion
-Describe el habitat de las aves. C=0-1
-Se identifica los beneficios de los héabitats para F= falta

las aves.

V. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacién. (2019)

Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Anexos

Anexo 2
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Nombre y Apellidos:

Ficha Técnica N°6

B

1.

Describimos las caracteristicas del pez:

Fecha:

Color del cuerpo

Tamano del pez

Cuerpo cubierto

Extremidades

2. Dibujamos lo observado:
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Anexo 3

Anexo 4

Animales vertebrados

Existan animalss que raspiran tanto en el agua como
an la tierra. jCudlas son y edmo son estos animales?

Los peces

Los peces son animalas vartabrados que nacan

y viven en al agua. Sus principalas caracteristicas
son:

= Tienen al cuerpo cubierto de escamas Estas
son estructuras dseas que =a forman en la capa
intarna de la pial, cuya funcitn es protager

y giglar.

Se dasplazan con facilidad en &l agua, gracias
& la forma da su cuerpo y & sus aletas.
Raspiran dantra del agua. Toman el oxigeno
qua hay en alla a través de las branquias.

Son ovipares, as decir, nacen da huevos.

Posaen en su intarior una vejiga natatoria que
les parmite flotar.

= Algunoe pecsas, como la trucha y el salmén, viven

en agua dulea (en rios o lagos). Olros, coma
el banito o el tiburén, viven en egua salada
(&n los maras).

[
enadEa

Partes el pez. Aleta ventral

© Aleta pectoral

Sablas que..?

E cabaliio de mar es

LN pez, aingue n ko
parezea Perolo mas
sarprandants es que

la hemea deposta ks
huenos dentro del macho.

que pemie a lce pecas

flatar £ hacar ingcn
mendmignia
Pez
Iaytanets

© il A

Los peces |

animales

reproduccion K

respiracion

piel cubierta de

poseen

para facilitar el
movimiento
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LOS 1PiBCES

Nombre y Apellidos: Fecha:
/.

1. Leelas oraciones y coloca (V) si es verdadero y (F) si es falso.

- Los peces nacen de huevos, es decir, son oviparos.
- Se desplazan facilmente gracias a sus aletas y cola.
- Los peces pueden respirar bajo el agua por la nariz.
- Su cuerpo estd cubierto por escamas.

- Todos tienen la misma cantidad de escamas en su cuerpo. ()

—_ e —

2. Senalalas partes del pez, con ayuda de las palabras del recuadro:

aletas dorsales — cola — boca - branquias — aleta ventral — altea pectoral - ojo

& Sabias que ...
Los peces se reproducen mediante huevos y sin
cascara. Cada hembra suele poner centenares
o miles de ellos, aunque la mayona de ellos son
a" devorados por otros animales y solo unos pocos
\llegan a convertirse en nuevos peces
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I.DATOS GENERALES

Resolvemos problemas con cerillos”

SESION DE APRENDIZAJE N° 46

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Matematica
F. FECHA: 01- 10- 2019

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

operaciones.

» Usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y célculo.

» Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA
AUTONOMIA
e Define meta de
aprendizaje
e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje
e Monitoreay ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa si la aplicacién de
la estrategia y el
procedimiento planteados
produce resultados
esperados respecto a su
nivel de avance, a partir de
la retroalimentacién de sus
pares, y cambia, de ser
necesario, sus acciones
para llegar a la meta.

o CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRUMENTO

COMPETENCIAS /CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS TEMATICOS APRENDIZAJE DE EVALUACION

RESUELVE PROBLEMAS DE | Emplea estrategias y Problemas Ficha Lista de cotejo

CANTIDAD procedimientos como los de cerrillos | Evidencia del

Traduce cantidades a siguientes: logro:

expresiones numericas. » Estrategias heuristicas e Aplica

» Comunica su comprension estrategias

sobre los nimeros y las heuristicas.

Enfoques transversales

-Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad.

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus comparieros y escuchan la

participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)

e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
(S ae
. a0 o -
- ® - -
©

Responden: ¢,Qué problema a compartido la miss Sadith? ¢ De qué material estara
compuesto los palitos de la imagen? ¢ Como lograron resolver el problema?
Propésito de la sesién: “Hoy resolveremos problemas de cerrillos para ponerlo en
practica en nuestra vida cotidiana”

Titulo de la sesidn: “Resolvemos problemas con cerillos”

Desarrollo (60 minutos)

ACTICOS

e Familiarizacion con el problema:
siguiente problema: Carlitos tiene tarea en el libro de razonamiento matemético,
donde le piden que mueva solo un cerrillo para que forme una igualdad.

e ® LA IS [
]
. "

rda de ejecucion de estrategias:

an ¢ Como podemos hallar la respuesta? ¢ Qué materiales podemos usar para
resolver el problema?

n palitos de chupete por dios para buscar una solucion al problema.

e Socializacion de representaciones:

pos explican la solucién que han encontrado.

e Reflexion y formalizacion:

an: Muy bien chicos han hecho un buen trabajo, los problemas de cerrillos son
creativos que requieren de andlisis y busqueda de estrategias adecuadas para
solucionar los problemas y ustedes lo han logrado.

amiento de otros problemas:

“Actividad ludica”
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Papelote
Palitos de
carton

Papelote

Palitos de
cartén

Palitos de
chupete

15min.

15min

10min

10min

20 min




iChicos llego el momento de la actividad ludica!

Para poder realizar la actividad deben formarse en
grupos de 4 estudiantes, la actividad consiste en
formar una figura con cerrillos de cartdn, pero para
poder construir la figura estaran con los ojos tapados y
avanzaran escuchando a su compafiero quien se
encargara de dirigirlos. Por ejemplo: la primera ;
imagen puede ser formar un tridngulo entonces van |
avanzar con los ojos tapados cuando estén cerca a la

imagen tendran que poner el cerillo en la posicion correspondiente de la imagen y

lograran formarlo gracias a la ayuda de su compariero quien solo dira izquierda,

derecha, arriba y abajo.

-Resuelven una ficha “Practicamos con cerrillos” Anexo 1

Cierre (5 minutos)

Transferencia
e Responden: ¢Para qué me servird lo aprendido? ¢Dénde lo podria
utilizar?
Metacognicion:
e Responden: ¢ Qué aprendiste? ¢ De qué manera aprendiste? ¢ Les parecio
facil o dificil? ¢ Cual de las estrategias les gusté mas?

Cerrillos
de cartén
Pega
pega
Tapa ojos

V. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRUMENTO DEL DESEMPENO PRECISADO/
DEL DOCENTE ESTUDIANTE CRITERIOS

CALIFICACION

e Aplica estrategias
Lista de cotejo Ficha heuristicas al resolver
problemas con cerrillos.

A=3-5
B=2
C=0-1
F= falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)
JUEGOS MATEMATICOS | — Jugando con fésforos

matemc3alticos.pdf

Para el estudiante:

COREFO (2019) Razonamiento matematico 3
Recuperado de: http:

m_3/index.html#p=39

Recuperado de: https://orientacionsanvicente.files.wordpress.com/2012/05/juegos-

https://s3.amazonaws.com/corefo.corefonet/2018/ebook/Primaria/Razonamiento_matematico/prim_r
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PRACTICAMOS CON CERILLOS

1-. Obzerva y mueve un solo cerrlle para formar una igualdad correcta.

RESUELVE:

2-. i Cuantos cerillos, como minimo, debes mover para que |a igualdad sea comecta?

RESUELVE:

3-. Debemos cambiar |a posicion de dos fosfores con el fin de obtener 5 cuadrados
iguales.

RESUELVE:

'I:
| ]
\
v
]

=
-
-Ji'
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SESION DE APRENDIZAJE N° 47

“Vivamos el mandamiento del amor”

I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar

B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua

D. GRADO: 3°
E. AREA: Religion
F. FECHA: 02- 10- 2019

NIVEL: Primaria

HORA: 1 horay 30 min

ll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

COMPETENCIAS DESEMPENOS | CAMPOS | EVIDENCIADE | [ STRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE EVALUACION
Asume la experiencia del | Descubre el amor
encuentro personal y comunitario | de Dios Mandamiento | Compartir entre Guia de

con Dios en su proyecto de vida
en coherencia con su creencia
religiosa.

-Transforma su entorno desde el
encuentro personal y comunitario
con Dios y desde la fe que
profesa:

-Actla coherentemente en razén
de su fe segun los principios de
su conciencia moral en
situaciones concretas de la vida.

proponiendo
acciones para
mejorar la relacion
con su familiay la
institucion
educativa.

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMIA

e Define meta de
aprendizaje

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje

e Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de
aprendizaje.

* Revisa si la
aplicacion de la
estrategia y el
procedimiento
planteados
produce
resultados
esperados
respecto a su
nivel de avance,
a partir de la
retroalimentacion
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

del amor de
Dios

estudiantes.

observacién

Enfoques transversales

Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifilos comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.
-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizacién /conflicto cognitivo)
e Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
e Levantamos la mano para participar.
e Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
e Trabajamos ordenadamente.
Motivacion
Realizan actividades permanentes

Actividad ludica - “Charada de Dios”
Escuchan: Nifios y nifias vamos a realizar una actividad
lidica “charada”. Estoy segura que nos vamos a divertir.
1. Vamos a trabajar por grupos y deben elegir un
representante.
2. Elnifio elegido debera salir al frente de la clase y leera
una palabra que la profesora le muestre.
3. Cuando el nifio de cada grupo lea la palabra debera representarlo mediante
mimicas y gestos, pero sin hablar.
4. Cada grupo recibira ademas una pizarrita, donde escribira su respuesta.
5. Ganara el grupo que luego de adivinar las palabras, logre construir una frase.
Anexo 1

AMOR | PERSONAS | DIOS | MANDAMIENTO | NUEVO

-Escuchan: ¢ Qué palabras han encontrado?

Conflicto Cognitivo: ¢Conoces el nuevo mandamiento qué Jesus nos di6? ¢ Cudl es?
Propdsito de la sesion:"Descubriremos el amor de Dios en su nuevo mandamiento para
mejorar nuestra convivencia”.

Titulo de la sesién: “Somos la familia de Dios”

Desarrollo (60 minutos)

Problemética

VER

-Escuchan: Nifios y nifias ahora les voy a contar una historia de la “Madre Teresa de
Calcuta”

-Escuchan: Antes de contarles la historia ustedes conocen ¢ quién fue ella? ¢,qué acciones
hicieron que fuera una persona amada por los demas?
Anexo 2

La madre Teresa de Calcuta fue una mujer que desde muy joven mostré su amor a Dios,
asistiendo, curando y ayudando a los demas necesitados.

Una vez un hombre la vio curar con mucho amor a un enfermo de lepra y le dijo: “Yo no
lo haria, ni por un millén de ddlares”.

Ella contestd: “Yo tampoco”. Yo lo hago por algo infinitamente mas valioso, por amor a
Jesus.

-Escuchan y responden: ¢Conoces a alguna persona que ayude a los mas necesitados?
¢Cémo lo hacen?

¢Por qué debemos ayudar a los demas? ¢ Jesus, el hijo de Dios ayudé a los pobres?
¢como lo hizo?

JUZGAR

-Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a leer las cita biblica: Juan 13, 34-35 Anexo 3

En la altima cena Jesus dijo a sus apéstoles: “Les doy un mandamiento nuevo:
Amense los unos alos otros como yo los he amado. En esto reconoceran todos
que son mis discipulos: en que se amen unos con otros.”

-Escriben: Los estudiantes en su cuaderno de religion tendran que escribir el
mandamiento nuevo, o0 mandamiento del amor que Jesus nos dio.

-Escuchan: Nifios y nifias ahora vamos a recibir una ficha para escribir lo que cada
imagen representa. Anexo 4

-Escuchan: Nifios ahora juntos vamos a completar las acciones que debemos realizar al
servicio de los demas.

-Cartulina

-plumones

Historia de
Teresa de
Calcuta

Cita biblica

30min.

15min

10min

10min

20 min

10min
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ayudar al que no entiende la clase.
acompafiar | al que insultay ofende.
perdonar al que esta triste.

ensefiar al que estéa solo.

consolar a mis padres.

visitar al enfermo.

-Escuchan y escriben: En el cuaderno vamos a escribir 4 acciones que nos
comprometemos a realizar para demostrar nuestro amor a mis compafieros, y asi
vivir el mandamiento del amor que JesUs nos ensefio.

-Escuchan: Nifios ahora todos vamos a realizar un compartir, para ello vamos a
juntar nuestras mesas y realizaremos un compartir entre todos.

CELEBRAR
-Escuchan:
Sefior, crea en mi
un corazon grande para amar a todos; que sea generoso, que sepa ayudar,
y sea capaz de perdonar a mis compafieros y familia, que ellos sean el reflejo de tu
rostro,
felicidad en mi hogar
y apoyo de mis amigos.
Sefior que todos nos amemos de verdad
y vivamos como hermanos
Amén.

Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢en qué otra situacion de la vida diaria podria aplicar lo
aprendido hoy?

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos hoy? ¢qué he aprendido acerca del mandamiento nuevo de Dios? ¢,
Como me ayuda en mi vida, amar a los deméas?

IV. EVALUACION

INSTRUMENTO INSTRDUETENTO ~ )
DEL DOCENTE ESTUDIANTE DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
Descubre el amor de Dios proponiendo acciones
para mejorar la relacion con su familia y la institucién
educativa.
. . -Descubre el amor de Dios compartiendo con sus En inicio A=:0-4
Guia de Guia de o .
observacion observacion companeros. proceso B=:5-8
-Descubre el amor de Dios comprometiéndose a logrado: C=9-12
ayudar a sus comparfieros.
-Descubre el amor de Dios cumpliendo los acuerdos
del aula.

V. REFERENCIAS

Para el docente:

- Ministerio de Educacioén. Curriculo Nacional (2017).

-Programa Curricular de Educacion Primaria MINEDU (2017)
-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Religion. (2019)
Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Religién. (2019)

Anexos
Anexo 4
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1.

Vivamos el mandamiento del amor

Observa las imagenes y escribe debajo de ellas como Jesds nos demostrd su amor.

—4
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SESION DE APRENDIZAJE N° 48

“¢,Coémo viven las aves?”
I.DATOS GENERALES

A. DOCENTE: José Collanqui Larico, Sadith Nahui Tomaylla, Andrea Palomino Mufioz, Rosario Pantoja

Bolivar
B. ASESORA DE PRACTICA: Rosalina Yapia
C. ASESORA DE TESIS: Valeria Calagua
D. GRADO: 3°
E. AREA: Ciencia y tecnologia
F. FECHA: 23-09- 2019

NIVEL: Primaria
HORA: 1 horay 30 min

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

basandose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia
y energia, biodiversidad, Tierra
y universo”

» Comprende y usa
conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo

+ Evalta las implicancias del
saber y del quehacer cientifico y
tecnologico

habitat
proporciona a las
aves recursos para
satisfacer sus
necesidades
basicas.

aprendizaje
- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje
- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje.

* Revisa sila
aplicacion de la
estrategia y el

GESTIONA SU procedimiento
APRENDIZAJE DE MANERA planteados
AUTONOMIA produce

' resultados

- Define meta de esperados

respecto a su
nivel de avance,
a partir de la
retroalimentacién
de sus pares, y
cambia, de ser
necesario, sus
acciones para
llegar a la meta.

COMPETENCIAS DESEMPENOS CAMPOS EVIDENCIA DE INSTRUMENTO
/CAPACIDADES PRECISADOS TEMATICOS | APRENDIZAJE DE EVALUACION
“Explica el mundo fisico Describe cémo el Aves Infografia de aves Guia de

observacion

Enfoques transversales

Enfoque Ambiental: Respeto, solidaridad, equidad

Actitudes

-Los nifios comparten sus ideas, aceptan el trabajo en equipo y llegan a una

conclusion.

-Los nifios muestran respeto por el trabajo de sus compafieros y escuchan la
participacion de los demas.

-Los nifios son responsables y mantienen el cuidado de los materiales a

utilizar.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

Recursos y
materiales

Tiempo
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Reto (Motivacién, saberes previos y problematizaciéon /conflicto cognitivo)

Establecemos los acuerdos para el trabajo del dia
Levantamos la mano para patrticipar.

Nos escuchamos y nos tratamos con respeto.
Trabajamos ordenadamente.

Planteamiento del problema

AN NN

Motivacion

Los nifios y nifias escuchan el sonido de las aves por medio del “silbato amazoénico
Coyoc” y silbato de pajaro de agua que el docente toca.

https://www.youtube.com/watch?v=LLdgPuHPStM

Responden:

¢ Qué escucharon? ¢ A qué animal pertenece ese sonido? ¢ Reconocen qué clase de ave
emite ese sonido? ¢En tu casa escuchas los sonidos de los pajaros, y otras clases de
aves? ¢ Como cuéles? ¢ Ddnde viven estas aves? ¢ Como seran los lugares donde viven
y anidan? ¢Los lugares donde viven estara en peligro? ¢ Por qué?

Observan

Conflicto Cognitivo: ¢Serd importante saber el beneficio que les da el ambiente a las
aves? ¢ Por qué?

Propésito de la sesién: Conocemos el habitat de las aves para reconocer su
importancia.

Titulo de la sesidn: “; Como viven las aves?”

Desarrollo (60 minutos)

PLATEAMIENTO DE HIPOTESIS
-Escuchan: jMuy bien nifios y nifias! Ahora vamos ver otro video

Los nifios se retunen en 4 equipos Yy luego reciben una hoja bond en donde pueden
responder la siguiente pregunta, intentando dar algunas de las respuestas del proceso
de indagacion que el docente recoge, Los estudiantes pegan en la pizarra sus posibles
soluciones. Luego las socializa de manera conjunta: estudiantes y docente.

¢El habitat de las aves les proporciona comida todo el afio?

-Si, porque son animales salvajes

ELABORACION DE PLAN DE ACCION

¢ Qué podemos hacer para comprobar nuestra hipétesis? ¢Donde encontramos
informacién que nos ayude a comprobarlas?

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE INFORMACION

Tv

Anexo 1

15min.

25min

15min
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https://www.youtube.com/watch?v=LLdgPuHPStM

Escuchan: “Bien chicos, hoy dia vamos a observar un video, estemos atentos teniendo
en cuenta nuestra pregunta de hipotesis” y reciben una ficha informativa.(Anexo1)

https://www.youtube.com/watch?v=EN3w1MRI9gg

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO COMO RESPUESTA AL
PROBLEMA

-Responden: Ahora que sabemos lo que son los patrimonios
naturales.

=
@ La actividad comienza posicionando los conos en 4
= grupos. Cada equipo, esta formado por 4y 5
integrantes posicionado en 4 columnas.

Actividad ludica - “Encesta el aro”

Distribucion de los estudiantes en el patio

Cajaceon Conos
: s Imagenes &
Papelégrafo de aves A

olltilii
oltiii

olltiii
SEERE

Arcs

A A
A

COOo
Ooood

>

Habitat
de aves

Ahora chicos, vamos a realizar una divertida actividad ludica llamada “Encesta el
aro” esta consiste en que cada uno de ustedes recibird 5 aros. Tienen que colocar
los aros en los conos lanzandolos. Para llegar a la caja con las imagenes tienes que
colocar 3 aros en cualquiera de los conos. Después de alcanzar el objetivo te
ubicaras en la caja sacando una imagen de un ave e inmediatamente te dirigiras a
pegarlo en el papeldgrafo del habitat de las aves. Asi sucesivamente hasta que
haya un ganador que es el equipo que pega todas las imagenes(Anexo2). Bueno
chicos llego la hora de actividad lidica jEmpecemos!

Materiales

Mitad de
papeldgrafo

Conos

Aros pequeios

-Responden: ¢Les gusté la actividad ludica? ¢Qué les pareci6 lo mas dificil?
¢Por qué? ¢ Qué estrategia utilizaron para poder ganar? ¢En qué los beneficié la
actividad ludica? ¢Qué aprendimos con esta divertida actividad Iadica? ¢(Como
nos ayudar saber exactamente los beneficios que tienen las aves en ella?

® |os estudiantes, explican la importancia que tiene los habitats para las aves.

° Responden:
¢, Sus respuestas iniciales en la realizacion de sus hipotesis en el papelégrafo coinciden
con los resultados de la actividad realizadas?

EVALUA Y COMUNICA

Anexo 2

20 min

35 min

20 min

5 min
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https://www.youtube.com/watch?v=EN3w1MRI9gg

° ¢ Como se beneficia las aves de sus habitats? ¢ De qué manera se da? ¢ Donde

lo podemos observar en nuestra vida diaria?
Cierre (5 minutos)

TRANSFERENCIA

Escuchan: Muy bien nifios y nifias ¢ En qué otra situacion de la vida diaria podria aplicar
lo aprendido hoy?

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Por qué es importante conocer los habitats de las aves? ¢ Por
qué? ¢Qué actividad me ayudd a comprender el tema? ¢Qué fue lo mas dificil de
comprender? ¢ Se cumplié nuestro proposito de hoy?

V. EVALUACION

INSTRUMENTO
IDNESJISL(JDI\CA:EZ$§ DEL DESEMPENO PRECISADO/ CRITERIOS CALIFICACION
ESTUDIANTE

Describe como el habitat proporciona a las aves A=3-5

Guia de Infografia de recursos para satisfacer sus necesidades bésicas.
., B=2
observacion aves -Describe el habitat de las aves.
C=0-1
-Se identifica los beneficios de los habitats para las
aves. F= falta

VI. REFERENCIAS

Para el docente:
- Ministerio de Educacion. Curriculo Nacional (2017).
-Programa Curricular de Educacién Primaria MINEDU (2017)

-Corefo. Guia del docente. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Para el estudiante:

-Corefo. Libro de actividades de Comunicacion. (2019)

Anexos

Anexol
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Habitat de las aves

Habitat de aveses el drea
ecologica y ambiental a las que
una especie de ave se ha
adaptado para encontrar los
elementos para vivir  como
comida, agua, refugio, y parejas
para la reproduccion.

Los elementos esenciales del habitat de las aves incluyen:

» Comida: El alimento de las aves se presenta de muchas
maneras en el medio ambiente. Ya sea fruta, néctar, o
insectos.

- Agua: Al igual que con ofros animales, el agua es
esencial para las aves. El agua puede ser
superabundante durante parte de un ano, pero escasa
en ofros.

« Refugio y miembros del sexo opuesto para anidar y
reproducirse: Las aves tienen requisitos especificos
cuando se trata de refugio y anidacion. Algunas anidan
en drboles, arbustos, cavidades, paredes de roca, y
también el suelo. Por eso ocurren las migraciones, las
aves cambian de hdbitat segun el clima que les
favorece.

Anexo2
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