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Introduccion

Actualmente se vive una realidad distinta originada por el SARS-CoV-2; y la educacién no ha sido ajena a este cambio,
pues ha sustituido las aulas por un entorno virtual. Por ello, la educacién debe enfocarse en desarrollar las
capacidades y habilidades en los estudiantes que lo ayuden a enfrentar nuevos desafios. Esto implica desligarse del
modelo tradicional e implementar metodologias donde el protagonista sea el estudiante, y contribuya a la construccion
de su propio aprendizaje.

Una de las metodologias que buscan cambiar este paradigma de la educacién es el aprendizaje basado en problemas
(ABP), que desde sus inicios (afios 60 's), procuré que el estudiante analice, compare, organice y sintetice la
informacién, con el fin de construir su propio conocimiento a partir de los nuevos aprendizajes adquiridos.

Desde esta mirada, la presente investigacion recopila diversas perspectivas en relacién a la implementacion del
aprendizaje basado en problemas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio. Asimismo, busca informar sobre la finalidad, las caracteristicas, las fases de su proceso, las ventajas que
brinda esta metodologia, la funcién del docente y del estudiante.

Este trabajo es relevante ya que los docentes podran conocer a profundidad sobre la metodologia del aprendizaje
basado en problemas, con el fin de mejorar su préactica pedagdgica y la calidad educativa promoviendo un aprendizaje
innovador, participativo y sobre todo que despierte el interés en el estudiante por seguir formandose en el area de
matematica.

Delimitacion y planteamiento del problema

La matematica, ante la mirada de los estudiantes, ha sido catalogada como una de las areas mas complicadas debido
a la metodologia que se emplea para su ensefianza. En una educacion tradicional, el docente se limita a transferir
conocimientos sin considerar el contexto, las habilidades y capacidades de los estudiantes. Ademas, esta ensefianza
carente de didactica, dirigida por un curriculo inflexible y centrado en el profesor, genera una mecanizacion que impide
potenciar el desarrollo del pensamiento critico en el educando.

Actualmente, el desligarse de este paradigma toma mayor fuerza debido a la realidad educativa que nos enfrentamos
por el SARS-CoV-2, que obligo a los docentes a adecuarse a una modalidad a distancia, para no perjudicar el
aprendizaje de los estudiantes. En la entrevista realizada por RPP Noticias a la pedagoga Liliana Mufioz, se enfatiza
gue la educacién remota se distingue por poseer una comunicacion sincronica y asincrénica, ser flexible y auténomo.
Afiade que esto implica comprender las dificultades y fortalezas de los estudiantes, para que el aprendizaje no se vea
interrumpido. (Barrenechea, 2020)

Por este motivo, es importante sefialar como preocupacién educativa, la implementacion de herramientas o
metodologias que ayuden al docente a facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje. En tal sentido, se entiende que
es necesario implementar estrategias que involucren situaciones significativas y vivenciales, mediante la solucién de
problemas que promuevan la participacién y el desarrollo de competencias y capacidades en los estudiantes, quienes
se vuelven actores fundamentales en su aprendizaje, y asi emplear los nuevos conocimientos a su vida cotidiana.
(Facultad de Educacion PUCP, 2020, 11m13s)

Es por eso que, el aprendizaje basado en problemas es una de las mejores opciones para desligarse de la ensefianza
tradicional en la matematica, ya que es una metodologia que beneficia al desarrollo del aprendizaje significativo,
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creativo y reflexivo. Asi mismo, evita que los estudiantes memoricen mecanicamente formulas, reglas y
procedimientos. Frente a lo expuesto, se plantea la siguiente interrogante: ¢ Cual es la importancia del Aprendizaje
Basado en Problema

para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio?
Justificacion

La aparicion del virus SARS-CoV-2 origind un sinfin de cambios en el estilo de vida, uno de los mas impactantes fue el
encierro de las personas en sus hogares, provocando una fisura en las relaciones interpersonales especialmente en
nifios y adolescentes. Ademas, obligé al sistema educativo peruano a concebir la ensefianza remota como Unica
opcién viable para continuar con la formacion de los estudiantes.

Por tal razén, esta investigacion tiene como proposito informar sobre la importancia del aprendizaje basado en
problemas, para promover y reforzar el trabajo colaborativo entre estudiantes, desarrollando capacidades y habilidades
en conjunto. De acuerdo con la Teoria Sociocultural, sostiene que la interaccion del individuo con la sociedad es
fundamental para la adquisicién de conocimientos. Por lo que, la aplicacion idénea de esta metodologia, beneficiara al
desarrollo de las competencias en las experiencias de aprendizaje.

En el presente trabajo de investigacion, que comprende informacion tedrica sobre el aprendizaje basado en problemas,
gue es visto como una metodologia innovadora para el desarrollo del pensamiento critico, creativo, deductivo e
inductivo; caracterizado por su dinamismo al trabajar colaborativamente y la interaccién horizontal entre el docente y el
estudiante. De la misma forma brindara orientaciones para la aplicacion de esta metodologia, tanto en una modalidad
a distancia como presencial, con el fin de mejorar la formacion académica de los estudiantes mediante la resolucién de
problemas contextualizados e incrementar el interés por el area de matematica.

Obijetivos

Objetivo General

Fuente : ; ™
o Iwww.carlosguarn|zteaches.com/.../respuestas-al-curs...enar-al-nlvel.html
principa

3%

Comprender la importancia del aprendizaje basado en problemas para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Objetivos Especificos

Reconocer la finalidad del aprendizaje basado en problemas en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio.

Explicar las fases del aprendizaje basado en problemas en la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.

Describir las ventajas del aprendizaje basado en problemas en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio.

Capitulo I: Marco Tedrico Conceptual

1.1. Antecedentes

En el antecedente internacional, se considerd a Matamoros (2018), quien en su tesis para optar el grado de Master en
Ciencias de la Educacion titulada “Propuesta didactica

de aprendizaje basado en problemas dirigida al area de

matematicas (8° de educacion general basica): caso unidad educativa "Sagrada Familia”. Su finalidad es reforzar las
habilidades y capacidades de los estudiantes mediante una guia didactica sobre el aprendizaje basado en problemas
en matemética, donde el pensamiento critico toma un papel primordial en el proceso de ensefianza aprendizaje. La
similitud con esta investigacion es la aplicacion de esta metodologia en el area de matematica. Por otro lado, difieren
en que la tesis aplica de una guia con hechos observables en un ambiente natural, mientras que el presente trabajo
busca que los docentes comprendan la importancia de la estrategia.

Para los antecedentes nacionales se tomd en cuenta a Achahuanco (2020), quien en su tesis para optar el grado de
Maestro en Educacion con mencién en Docencia denominada “Aprendizaje basado en problemas y su influencia en el
aprendizaje del area de matematica en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa San Ramon,
Ayacucho 2019” , nos menciona que el origen de su investigacion, fue el transcurrido desinterés y bajas calificaciones
que presentan los estudiantes de secundaria en matematica. La semejanza con esta investigacion, radica en que

ambas informan sobre la importancia de la estrategia en matematica para el nivel secundario de la Basica Regular. Por
otro lado, a diferencia con la presente investigacion, esta tesis es de tipo cuantitativo-experimental, ya que se
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determina la influencia positiva de esta metodologia en el aprendizaje de los estudiantes.

Otro referente nacional es Bermudez (2021), quien en su articulo denominado “El aprendizaje basado en problemas
para mejorar el pensamiento critico: revision sistematica.” ; busca determinar a través del estudio de diversas
investigaciones si la metodologia ayuda favorablemente al pensamiento critico. La similitud entre estas investigaciones
reside en la recopilacion de investigaciones actualizadas respecto a la importancia de esta metodologia en el nivel
secundario; en contraste, el articulo expone como la aplicacion del aprendizaje basado en problemas mejora el
pensamiento critico, mientras que este estudio, mantiene su enfoque al desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

1.2. Aprendizaje Basado en Problema

Méndez y Méndez (2021) afirman que el aprendizaje basado en problemas nace en la escuela de medicina de la
Universidad McMaster de Canad4, como una alternativa ante la educacion centrada en el docente, con fin mejorar la
formacion de los futuros médicos satisfaciendo las demandas de la practica profesional. Los resultados fueron
beneficiosos, haciendo que la universidad lo implementara en su curriculo.

Esta metodologia tiene como foco central al estudiante, quien construye y desarrolla su propio aprendizaje a partir de
situaciones reales o artificiales planteadas por el docente. Lo que genera crecimiento en sus habilidades, capacidades
y valores, al igual que la adquisicién de nuevas destrezas como el trabajo colaborativo, la toma de decisiones, la
investigacion, el andlisis y la reflexién. Segun el Instituto Tecnol6gico y de Estudios Superiores de Monterrey (s.f.),
desde la perspectiva del constructivismo, el aprendizaje basado en problemas se sustenta en tres pilares
fundamentales: el entendimiento de las diversas realidades, el conflicto cognitivo como estimulacién para el
aprendizaje y la retroalimentacion como medio para el desarrollo del conocimiento.

La finalidad de esta metodologia es potenciar las habilidades, actitudes y valores en los estudiantes, ademas permite
gue sean conscientes y responsables de su aprendizaje. Segun Colchado y Vega (2016) afirman que el aprendizaje
basado en problemas pretende desarrollar en el estudiante: suficiencia y motivacion sobre su desempefio académico;
liderazgo para la toma de decisiones manteniendo comunicacién asertiva con su equipo; el ser critico, selectivo y
reflexivo con el nuevo conocimiento adquirido; la investigacién proactiva, eficaz y eficiente; objetivos congruentes con
su nivel de formacién; y la bisqueda de soluciones ante retos cognitivos, con iniciativa y entusiasmo.

Estas destrezas no solamente representan un beneficio en el ambito académico del estudiante, sino que ademas lo
ayudara en su ambito social y en su desarrollo como persona, haciéndose participe de su propio aprendizaje. Lo que
conlleva al cambio de una educacidon mecanizada, hacia una, que los involucre de forma ludica en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

El aprendizaje basado en problemas se caracteriza por involucrar activamente al estudiante en el desarrollo de su
aprendizaje, a partir de situaciones problematicas que respondan a su realidad.

Garcia (2018) menciona que ademas de esta caracteristica existen otras: los estudiantes se organizan en pequefios
grupos, con el fin de aprender con y de sus comparieros; ademas, se responsabilizan de sus acciones y las
consecuencias de las mismas, comprometiéndose con su aprendizaje. Por otro lado, el docente cumple la funcién de
facilitar la adquisicion de conocimientos a sus estudiantes, permitiendo que cada grupo sea autbnomo en la
distribucién de roles para solucionar problemas contextualizados. El logro de los nuevos aprendizajes se da a partir de
los conocimientos previos, posibilitando su aplicacion en otras areas curriculares y en su vida; asimismo deben
responder a las necesidades individuales y del equipo.

El aprendizaje basado en problemas posee un aspecto dindmico debido a su planificacion y organizacion didactica que
realiza el docente, con el fin de que el aprendizaje sea significativo e interesante para el estudiante.

A diferencia de la educacién tradicional que solo presenta informacion y aplicacién siguiendo un tnico modelo, el
aprendizaje basado en problemas, segun Urrutia et al. (2020), presenta las siguientes fases en el proceso de
ensefianza-aprendizaje: primero, el docente inicia presentando la situacion retadora donde el estudiante tendra que
identificar y analizar los términos o conceptos implicitos en el problema, para ello se formaran grupos de 6 a 8
personas. En la segunda fase, los equipos formados activan sus conocimientos previos a través de técnicas, como la
lluvia de ideas y la clarificacién de terminologias, para definir la problematica. Durante la tercera fase, rescatan ideas
relevantes a partir de los conocimientos previos del equipo, identificando datos que ayuden en la solucion del
problema.

En la cuarta, se realiza un listado de los términos o conceptos desconocidos que necesitan ser esclarecidos, y asi
proponer hipétesis. La quinta consiste en plantear objetivos de blsqueda para cada integrante, con el fin de alcanzar la
solucion del problema planteado. Durante la sexta, se indaga, analiza y organiza individualmente la informacion que
fue asignada teniendo en cuenta los objetivos del equipo. En la penultima fase, se socializa y discierne la informacion
con todos los integrantes del grupo de trabajo, construyendo colectivamente su aprendizaje. Finalmente, se presenta y
aplica el nuevo conocimiento adquirido de manera conjunta.

Como se puede observar, el estudiante es autbnomo en su aprendizaje, ya que no depende permanentemente del
profesor, sino que construye colectivamente su conocimiento al enfrentarse a un problema real o artificial que le
genera un conflicto cognitivo. Pero esto no significa que el docente no esté presente durante el trabajo en equipo, sino
gue supervisa y guia a cada grupo para construir su aprendizaje.

Luy-Montejo (2019) considera que las ventajas del aprendizaje basado en problemas son: impulsar al estudiante a
investigar de manera auténoma y colaborativa en el desarrollo de la solucién de problemas; promover un aprendizaje
significativo, con el fin de relacionar los conocimientos nuevos con los ya adquiridos; desarrollar las habilidades del
pensamiento critico y creativo debido a su dinamismo; fomentar el reconocimiento del aprendizaje en los estudiantes, a
partir de estrategias propias y la autoevaluacién; mejorar la retencion de la informacién al involucrarse con situaciones
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reales y significativas para el discente.

De la misma manera, se incorpora conocimientos de otras areas curriculares en la busqueda de la resolucion de los
problemas, haciendo que el proceso sea dindmico e integral; desarrolla un aprendizaje perdurable en el estudiante,
pues implica el uso de los conocimientos previos y nuevos en la resolucion de problemas reales; responsabiliza al
educando en la busqueda y seleccion de la informacién confiable; asi mismo, refuerza las habilidades blandas y
promueve el trabajo colaborativo, realizando coevaluaciones entre los integrantes de cada equipo.

En cuanto al rol del docente, segun Gil-Galvan (2017) consiste en encaminar, fomentar el trabajo colaborativo e
impulsar al estudiante durante su proceso de aprendizaje, invitdndolo a reflexionar e identificar sus necesidades.
Ademas, tiene conocimiento de los roles que cumple cada miembro del equipo, asi como de estrategias, métodos y
objetivos planteados, con el fin de realizar una correcta retroalimentacion. Asimismo, el rol del estudiante es estar
comprometido en el trabajo realizado, involucrandose en un trabajo colaborativo, donde demuestra una comunicacion
activa, tolerancia, capacidad para la resolucién de conflictos, creatividad, predisposicion para aprender y un
pensamiento critico. (Méndez y Méndez, 2021)

Dicho de otra manera, el docente orienta al estudiante en su aprendizaje, promueve el trabajo colaborativo y supervisa
el avance de las actividades para la resolucion del problema propuesto. Por su parte, el estudiante muestra interés y
compromiso cuando trabaja en equipo, desarrollando capacidades y habilidades para su formacion.

1.3.

Competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalenciay Cambio

Segun el Ministerio de Educacion (2016) el area curricular de matematica busca el desarrollo del pensamiento critico
en los contenidos matematicos propuestos para la basica regular, promoviendo el uso del lenguaje matematico, que
ayudara a comunicar los procedimientos realizados para la resolucién de los problemas presentados. Ademas, el
desarrollo de esta area se realiza paulatinamente, es decir conforme al nivel académico en el que se encuentran los
estudiantes, haciendo al aprendizaje mas eficiente y eficaz.

Cardenas (2020) define a la competencia como la respuesta pertinente y exacta, para medir el proceso de aprendizaje
gue logran los estudiantes. Ademas, busca identificar por medio de técnicas y estrategias la construccion de su propio
aprendizaje. En otras palabras, las competencias son procesos complejos que por medio de actividades buscan
desarrollar habilidades, capacidades y valores en los estudiantes, con el objetivo de formar ciudadanos que sean
capaces de dar solucion a problemas reales. En si, la competencia matematica es la habilidad del ser humano para
comprender, identificar y emitir juicios de valor sobre la importancia de la matematica en la vida cotidiana. Dandole
relevancia a la construccion del aprendizaje y sus habilidades para enfrentar desafios reales.

Fuente . [T
o Ireposﬂono.unprg.edu.pe/.../7018/BC-1404 MINGUILLO CHEPE.pdf
principa

3%

La competencia resuelve problemas de reqularidad, equivalencia y cambio, guarda relacion con el area del
Algebra donde el estudiante “logre caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una
magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos,
determinar restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento

de un fenémeno.” (Minedu, 2016, p. 136). En este sentido, se puede afirmar que, esta competencia busca que los
estudiantes tengan capacidad de interpretar datos y expresarlos algebraicamente, asi como el emplear diversos
métodos y/o estrategias para llegar a la solucién de problemas.

1.4. La Relacion del Aprendizaje Basado en Problemas con el

Desarrollo de la Competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia

y Cambio

El aprendizaje basado en problemas se instituye como la estrategia fundamental para la promocién de la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, debido a que propicia el desarrollo del pensamiento
inductivo, deductivo, légico, critico y creativo en el estudiante, asi como el argumentar y estructurar adecuadamente
sus ideas y razonamientos. Ademas, permite al estudiante expresar la informacion de un lenguaje escrito a lenguaje
algebraico, adaptando y comprobando estrategias a partir de reglas y propiedades algebraicas, con el fin de lograr las
soluciones a problemas contextualizados. Por otro lado, se activan sus habilidades interpersonales al promover el
trabajo y aprendizaje colaborativo.

En el marco de una educacién a distancia, esta metodologia ayuda al docente a desarrollar las clases de manera
didactica, observando el avance de cada estudiante en la adquisicién del conocimiento matematico. Al estar

conformados por pequefios grupos, el docente podré interactuar con cada uno de ellos, analizando su progreso y
dificultades presentadas que se manifiestan colectivamente en el desarrollo de la problematica propuesta.

Capitulo Il: Metodologia de Investigacion
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2.1. Enfoque y disefio de investigacion

La presente investigacion se trabajé bajo el enfoque cualitativo, que pretende estudiar cémo las personas comprenden
e interpretan los fenébmenos que acontecen en su entorno. En este enfoque se recolectan datos sin tomar en cuenta la
cuantificacion, ya que se realiza un analisis profundo y reflexivo.

El método que se empled para esta investigacion fue la técnica documental. En palabras de Baena (2017) esta se
basa en la revision exhaustiva de documentos bibliogréaficos, noticias, articulos cientificos, informes de laboratorio,
trabajos de investigacion, imagenes, paginas webs, materiales didacticos/de aprendizaje y documentos audiovisuales;
que garantizan la objetividad y confiabilidad al desarrollar la investigacion. Es decir, esta técnica permite recopilar
documentos escritos, asi como documentos audiovisuales que sean confiables y veraces, que ayuden a delimitar el
campo tematico que se desea estudiar.

Una de las técnicas complementarias es el fichaje, que se encarga de organizar los datos e informacion de los
documentos recopilados. En este sentido, para Naupas et al. (2018) el instrumento que se emplea para la recoleccion
de datos es la ficha, ya que ayuda a extraer la informacion relevante y necesaria para sustentar el contenido que se
desarrollara en la investigacion. Por esta razon, se vio necesario hacer uso de este instrumento para la presente
investigacion.

Las ventajas que nos proporciona este método son: la recopilacion de datos demanda menor tiempo, accesibilidad de
informacién, no requiere cubrir gastos, al no ser aplicado no se presentan “obstaculos” en el proceso, y presenta una
amplia cobertura, exactitud y estabilidad de las fuentes recopiladas.

Sanchez et al. (2020) manifiesta que la aplicacién de la investigacién documental abarca tres etapas: la primera
consiste en indagar y seleccionar los documentos relevantes para delimitar la informacion; en la segunda, se realiza la
lectura y el analisis de las fuentes escogidas para precisar las categorias a trabajar; y, por ultimo, la produccion del
“nuevo documento”. Este procedimiento se emple6 para la realizar el presente trabajo.

2.2

Analisis e interpretacion de resultados

A partir de la revision de los documentos recolectados, se realiza la discusion tedrica que permitira demostrar la
importancia del aprendizaje basado en problemas para el desarrollo

de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalenciay

cambio, dado que en su mayoria sostienen que esta metodologia tiene un impacto positivo en el aprendizaje para el
area de matematica del nivel secundario.

El aprendizaje basado en problemas es una metodologia que se adapta facilmente a un proceso de
ensefianza-aprendizaje remoto, debido a que es dindmico, pues el estudiante construye su conocimiento de manera
auténoma y colaborativa. Lo descrito anteriormente tiene concordancia con lo mencionado por Matamoros en su tesis
“Propuesta didactica de aprendizaje basado en problemas dirigida al area de matematicas (8° de educacion general
bésica): caso unidad educativa “sagrada familia” indica que esta metodologia es adecuada para los desafios que
presenta la sociedad actual, ya que los estudiantes aprenden entre si, complementando sus ideas para desarrollar
capacidades y habilidades.

Asimismo, Achahuanco en su tesis “Aprendizaje Basado en Problemas

y su influencia en el aprendizaje del area de

matematica en estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa San Ramoén, Ayacucho 2019” , asevera que
esta metodologia interviene positivamente en el aprendizaje de la matematica, pues al comparar los resultados
obtenidos por la pre y post test se evidencia un ascenso en el promedio. Es decir, la aplicacién del aprendizaje basado
en problemas en matematica contribuye favorablemente al desarrollo de las competencias propias del area.

Desde otra mirada, Gil-Galvan en su articulo “El uso del aprendizaje basado en problemas en la ensefianza

universitaria. Analisis de las competencias adquiridas y su impacto” , asegura que la implementacion de esta
metodologia como una propuesta didactica para la educacion universitaria beneficia a los estudiantes, pues incrementa
sus conocimientos, capacidades de comunicacién y habilidades blandas en las actividades propuestas por la
asignatura.

En sintesis, la aplicacion del aprendizaje basado en problemas para el area de matematica es favorable en diferentes
contextos, ya que mejora positivamente el rendimiento académico de los estudiantes. Todo ello se debe al dinamismo
caracteristico de esta metodologia, pues promueve una interaccion lineal entre el docente y el estudiante, asi como el
trabajo colaborativo que es fundamental para la adquisicion del aprendizaje.

El andlisis e interpretacion de los resultados, se realizd considerando lo visto anteriormente. En este sentido,
Fernandez y Fonseca (2016) afirman que el aprendizaje basado en problemas desarrolla competencias, garantizando
un adecuado canal de comunicacion e interaccion, y a la vez, promueve el trabajo colaborativo. En este sentido, se
asevera que esta metodologia busca que el estudiante sea capaz de desarrollar una serie de habilidades como el
comprender la relacion entre diferentes magnitudes, y asi, expresarlas matematicamente en la solucién del problema
planteado por el docente, siendo proactivo, eficiente y lider sobre su propio trabajo.
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Por otro lado, Vera et al. (2021a) manifiesta que las fases se presentan a partir de la situacién problematica planteada
por el docente, donde el estudiante conjuntamente con sus compafieros de equipo son quienes evalian las estrategias
y procedimientos matematicos utilizados, y asi llegar a la solucién de una situacion contextualizada. Por ello, se
sostiene que mediante estas fases el docente podra organizar y sistematizar el proceso de ensefianza aprendizaje que
realiza el estudiante en la solucién de situaciones problematicas.

Para Vera et al. (2021b) considera que es un medio dindmico, ya que relaciona los conocimientos previos con el nuevo
y el manejo de diversas estrategias, con el fin de emplearlo en la resolucion del problema bajo un entorno de trabajo
adecuado. Por ende, se concluye que esta metodologia ayudara al estudiante a interpretar, formular, seleccionar y
combinar las expresiones algebraicas que se presenten en las situaciones problematicas; promoviendo un aprendizaje
significativo, el pensamiento critico y creativo, y la retencion de la informacion.

Conclusiones

Luego de haber redactado la informacion plasmada en esta investigacion se puede concluir que: el aprendizaje basado
en problemas tiene como fin que los estudiantes desarrollen capacidades y habilidades que los ayude a comprender la
competencia de resuelve problema de Regularidad, Equivalencia y Cambio, asi como ser criticos, selectivos y
reflexivos con los nuevos conocimientos que adquieren mediante el trabajo colaborativo.

El aprendizaje basado en problemas se puede emplear en

la competenciaresuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio,

ya que presenta una secuencia didactica donde el estudiante juega un papel primordial en la construccién de su
aprendizaje, y el docente los guia en este recorrido, aportando de manera asertiva y participativa la retroalimentacion
grupal e individual. Cabe recalcar que estas fases se pueden emplear tanto en una educacién presencial como en una
educacion remota.

La aplicacion del aprendizaje basado en problemas en la

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio trae consigo ventajas para el aprendizaje
auténomo y colaborativo, como la organizacién en el reparto de los roles al indagar diversas fuentes para poder
resolver la situacion problematica presentada, y la comunicacion constante con los compafieros cuando se comparten
o demuestran férmulas.

Concretizando lo investigado, se puede sefalar que el aprendizaje basado en problemas en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, tiene una gran importancia, ya que responde
al area curricular de Matemética, creando espacios que aperturen el didlogo y al trabajo en equipo, también se adapta
a las diversas modalidades de aprendizaje en beneficio al desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje que
realiza el estudiante con la orientacién brindada por el docente.

Al realizar este trabajo se presentaron algunas dificultades, una de ellas fue que no se encontraron documentos del
aprendizaje basado en problemas que estén directamente relacionados con

la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia 'y cambio;

ademas, algunas revistas cientificas sobre esta metodologia estaban escritas en otros idiomas como el inglés y el
portugués.

Por otro lado, a partir de esta investigacion, otras personas que deseen realizar un estudio profundo sobre el
aprendizaje basado en problemas en una educacion remota podran tomarlo como referente; asimismo para los que
relacionan esta metodologia con el desarrollo del pensamiento critico, habilidades comunicativas y sociales u otros
estudios que se enfoquen en el trabajo colaborativo y su influencia en el aprendizaje.
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