
Page 1

ANALIZADO EN LA CUENTA

INFORMACIÓN SOBRE EL DOCUMENTO

 

SIMILITUDES ENCONTRADAS EN ESTE

DOCUMENTO/ESTA PARTE

INFORME DE ANÁLISIS

Similitudes del documento :

6%

JanethApellido :

CernaNombre :

investigacion@ipnm.edu.peE-mail :

Carpeta predeterminadaCarpeta :

No disponibleAutor(es) :

  Mf_tesina_coronado_odiaga_salas_vasquez.docxTítulo :

  No disponibleDescripción :

  31/08/2021 19:43Analizado el :

 
54yhxwfaID Documento :

MF_Tesina_Coronado_Odiaga_Salas_Vasquez.docxNombre del archivo :

  docxTipo de archivo :

4 283Número de palabras :

29 834Número de carácteres :

62.32Tamaño original del archivo (kB) :

Entrega manual de los trabajosTipo de carga :

31/08/2021 19:28Cargado el :

FUENTES ENCONTRADAS

 Fuentes muy probables : 5 fuentes

 Fuentes poco probables : 16 fuentes

 Fuentes accidentales : 5 fuentes

 Fuentes descartadas : 0 fuente

4%Similitudes idénticas :

1%Similitudes supuestas :

<1%Similitudes accidentales :

TOP DE FUENTES PROBABLES - ENTRE LAS FUENTES PROBABLES

Fuentes Similitud
1.  1. /.../7018/BC-1404 MINGUILLO CHEPE.pdfrepositorio.unprg.edu.pe 3%

2.  2. /.../respuestas-al-curs...enar-al-nivel.htmlwww.carlosguarnizteaches.com 3%

FUENTES MUY PROBABLES

5 Fuentes Similitud
1.  1. /.../7018/BC-1404 MINGUILLO CHEPE.pdfrepositorio.unprg.edu.pe 3%

2.  2. /.../respuestas-al-curs...enar-al-nivel.htmlwww.carlosguarnizteaches.com 3%

  

https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/7018/BC-1404%20MINGUILLO%20CHEPE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.carlosguarnizteaches.com/2021/06/respuestas-al-curso-ensenar-al-nivel.html
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/7018/BC-1404%20MINGUILLO%20CHEPE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.carlosguarnizteaches.com/2021/06/respuestas-al-curso-ensenar-al-nivel.html


Page 2

3.  3. /.../1/LLC_TESINA_X_RAMON.pdfrepositorio.monterrico.edu.pe
1%4.  4. Fuente Compilatio.net 4wagilb9 <1%

5.  5. Fuente Compilatio.net ikd1enqz <1%

FUENTES POCO PROBABLES

16 Fuentes Similitud
1.  1. /.../pdf.phpcurriculonacional.isos.minedu.gob.pe 3%

2.  2. /.../que-significa-la-c...ertidumbre-resuelvamautaenlinea.com 3%

3.  3. /.../3/2018_TARRILLO_VASQUEZ_REGULO.pdfrepositorio.usil.edu.pe 2%

4.  4. /.../UARM_841acd86230fc42098c7da97c4a10e6f/Detailsalicia.concytec.gob.pe 2%

5.  5. /.../2018_BUSTAMANTE_DO...UEZ_JORGE_RAUL.pdfrepositorio.usil.edu.pe 2%

6.  6. /.../UARM_841acd86230fc...2098c7da97c4a10e6falicia.concytec.gob.pe 2%

7.  7. /.../1/EP_TESINA_X_Carmona.pdfrepositorio.ipnm.edu.pe 1%

8.  8. /.../ppt-1-da-3-compete...cidades-matemticaswww.slideshare.net <1%

9.  9. /.../08/PROCESO-DE-MATRICULA-2021-II.pdfmonterrico.edu.pe <1%

10.  10. Fuente Compilatio.net iks2fmhg <1%

11.  11. Fuente Compilatio.net 2t6pbzin <1%

12.  12. Fuente Compilatio.net 4x25h1a6 <1%

13.  13. Fuente Compilatio.net jwkgnfa4 <1%

14.  14. Fuente Compilatio.net q12f4ad8 <1%

15.  15. Fuente Compilatio.net e4glvjwn <1%

16.  16. Fuente Compilatio.net dy8gsvan <1%

FUENTES ACCIDENTALES

5 Fuentes Similitud
1.  1. /.../view/184www.593dp.com <1%

2.  2. /.../02/docente-aprendizaje.htmlwww.eumed.net <1%

3.  3. /.../vol1022013/artinv10213e.pdfwww.udec.cl <1%

4.  4. /.../a/P5JJjM6Rd9zrnh7HxpRQnqHwww.scielo.br <1%

5.  5. Fuente Compilatio.net o4vs85bm <1%

FUENTES DESCARTADAS

0 Fuente

Leyenda : Texto entre comillas

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA

MONTERRICO

FRAGMENTO DEL DOCUMENTO

https://repositorio.monterrico.edu.pe/bitstream/20.500.12905/1726/1/LLC_TESINA_X_RAMON.pdf
http://curriculonacional.isos.minedu.gob.pe/pdf.php?cat=4&id=96&artlang=es
https://amautaenlinea.com/blog/que-significa-la-competencia-resuelve-problemas-de-regularidad-equivalencia-y-cambio-resuelve-problemas-de-gestion-de-datos-e-incertidumbre-resuelv/
http://repositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/6712/3/2018_TARRILLO_VASQUEZ_REGULO.pdf
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/UARM_841acd86230fc42098c7da97c4a10e6f/Details
http://repositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/6944/4/2018_BUSTAMANTE_DOMINGUEZ_JORGE_RAUL.pdf
https://alicia.concytec.gob.pe/vufind/Record/UARM_841acd86230fc42098c7da97c4a10e6f
http://repositorio.ipnm.edu.pe/bitstream/20.500.12905/1734/1/EP_TESINA_X_Carmona.pdf
https://www.slideshare.net/greamatematica/ppt-1-da-3-competencias-y-capacidades-matemticas
https://monterrico.edu.pe/wp-content/uploads/2021/08/PROCESO-DE-MATRICULA-2021-II.pdf
https://www.593dp.com/index.php/593_Digital_Publisher/article/view/184
https://www.eumed.net/rev/atlante/2019/02/docente-aprendizaje.html
http://www.udec.cl/ofem/recs/anteriores/vol1022013/artinv10213e.pdf
https://www.scielo.br/j/pee/a/P5JJjM6Rd9zrnh7HxpRQnqH/?format=pdf


Page 3

MONTERRICO

PROGRAMA DE FORMACIÓN INICIAL DOCENTE

APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS PARA EL DESARROLLO DE LA

COMPETENCIA DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

TRABAJO DE INVESTIGACIÓN PARA OPTAR EL GRADO ACADÉMICO DE

BACHILLER EN EDUCACIÓN

CORONADO PEÑA, Elsy Milagros

ODIAGA CAMPOS, Fabiola

SALAS NOLASCO, José Manuel

VASQUEZ PEREA, Ruth Rosmery

ASESORA:

Mg. MEDINA MANRIQUE, Claudia Adriana

Lima, diciembre de 2022

Introducción

Actualmente se vive una realidad distinta originada por el SARS-CoV-2; y la educación no ha sido ajena a este cambio,
pues ha sustituido las aulas por un entorno virtual. Por ello, la educación debe enfocarse en desarrollar las
capacidades y habilidades en los estudiantes que lo ayuden a enfrentar nuevos desafíos. Esto implica desligarse del
modelo tradicional e implementar metodologías donde el protagonista sea el estudiante, y contribuya a la construcción
de su propio aprendizaje.

Una de las metodologías que buscan cambiar este paradigma de la educación es el aprendizaje basado en problemas
(ABP), que desde sus inicios (años 60 's), procuró que el estudiante analice, compare, organice y sintetice la
información, con el fin de construir su propio conocimiento a partir de los nuevos aprendizajes adquiridos.

Desde esta mirada, la presente investigación recopila diversas perspectivas en relación a la implementación del
aprendizaje basado en problemas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio. Asimismo, busca informar sobre la finalidad, las características, las fases de su proceso, las ventajas que
brinda esta metodología, la función del docente y del estudiante.

Este trabajo es relevante ya que los docentes podrán conocer a profundidad sobre la metodología del aprendizaje
basado en problemas, con el fin de mejorar su práctica pedagógica y la calidad educativa promoviendo un aprendizaje
innovador, participativo y sobre todo que despierte el interés en el estudiante por seguir formándose en el área de
matemática.

Delimitación y planteamiento del problema

La matemática, ante la mirada de los estudiantes, ha sido catalogada como una de las áreas más complicadas debido
a la metodología que se emplea para su enseñanza. En una educación tradicional, el docente se limita a transferir
conocimientos sin considerar el contexto, las habilidades y capacidades de los estudiantes. Además, esta enseñanza
carente de didáctica, dirigida por un currículo inflexible y centrado en el profesor, genera una mecanización que impide
potenciar el desarrollo del pensamiento crítico en el educando.

Actualmente, el desligarse de este paradigma toma mayor fuerza debido a la realidad educativa que nos enfrentamos
por el SARS-CoV-2, que obligó a los docentes a adecuarse a una modalidad a distancia, para no perjudicar el
aprendizaje de los estudiantes. En la entrevista realizada por RPP Noticias a la pedagoga Liliana Muñoz, se enfatiza
que la educación remota se distingue por poseer una comunicación sincrónica y asincrónica, ser flexible y autónomo.
Añade que esto implica comprender las dificultades y fortalezas de los estudiantes, para que el aprendizaje no se vea
interrumpido. (Barrenechea, 2020)

Por este motivo, es importante señalar como preocupación educativa, la implementación de herramientas o
metodologías que ayuden al docente a facilitar el proceso de enseñanza aprendizaje. En tal sentido, se entiende que
es necesario implementar estrategias que involucren situaciones significativas y vivenciales, mediante la solución de
problemas que promuevan la participación y el desarrollo de competencias y capacidades en los estudiantes, quienes
se vuelven actores fundamentales en su aprendizaje, y así emplear los nuevos conocimientos a su vida cotidiana.
(Facultad de Educación PUCP, 2020, 11m13s)

Es por eso que, el aprendizaje basado en problemas es una de las mejores opciones para desligarse de la enseñanza
tradicional en la matemática, ya que es una metodología que beneficia al desarrollo del aprendizaje significativo,

creativo y reflexivo. Así mismo, evita que los estudiantes memoricen mecánicamente fórmulas, reglas y
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creativo y reflexivo. Así mismo, evita que los estudiantes memoricen mecánicamente fórmulas, reglas y
procedimientos. Frente a lo expuesto, se plantea la siguiente interrogante: ¿Cuál es la importancia del Aprendizaje
Basado en Problema

para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio?

Justificación

La aparición del virus SARS-CoV-2 originó un sinfín de cambios en el estilo de vida, uno de los más impactantes fue el
encierro de las personas en sus hogares, provocando una fisura en las relaciones interpersonales especialmente en
niños y adolescentes. Además, obligó al sistema educativo peruano a concebir la enseñanza remota como única
opción viable para continuar con la formación de los estudiantes.

Por tal razón, esta investigación tiene como propósito informar sobre la importancia del aprendizaje basado en
problemas, para promover y reforzar el trabajo colaborativo entre estudiantes, desarrollando capacidades y habilidades
en conjunto. De acuerdo con la Teoría Sociocultural, sostiene que la interacción del individuo con la sociedad es
fundamental para la adquisición de conocimientos. Por lo que, la aplicación idónea de esta metodología, beneficiará al
desarrollo de las competencias en las experiencias de aprendizaje.

En el presente trabajo de investigación, que comprende información teórica sobre el aprendizaje basado en problemas,
que es visto como una metodología innovadora para el desarrollo del pensamiento crítico, creativo, deductivo e
inductivo; caracterizado por su dinamismo al trabajar colaborativamente y la interacción horizontal entre el docente y el
estudiante. De la misma forma brindará orientaciones para la aplicación de esta metodología, tanto en una modalidad
a distancia como presencial, con el fin de mejorar la formación académica de los estudiantes mediante la resolución de
problemas contextualizados e incrementar el interés por el área de matemática.

Objetivos

Objetivo General

Fuente

principal
/.../respuestas-al-curs...enar-al-nivel.htmlwww.carlosguarnizteaches.com 3%

Comprender la importancia del aprendizaje basado en problemas para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Objetivos Específicos

Reconocer la finalidad del aprendizaje basado en problemas en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio.

Explicar las fases del aprendizaje basado en problemas en la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.

Describir las ventajas del aprendizaje basado en problemas en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio.

Capítulo I: Marco Teórico Conceptual

1.1. Antecedentes

En el antecedente internacional, se consideró a Matamoros (2018), quien en su tesis para optar el grado de Máster en
Ciencias de la Educación titulada “Propuesta didáctica

de aprendizaje basado en problemas dirigida al área de

matemáticas (8° de educación general básica): caso unidad educativa ''Sagrada Familia”. Su finalidad es reforzar las
habilidades y capacidades de los estudiantes mediante una guía didáctica sobre el aprendizaje basado en problemas
en matemática, donde el pensamiento crítico toma un papel primordial en el proceso de enseñanza aprendizaje. La
similitud con esta investigación es la aplicación de esta metodología en el área de matemática. Por otro lado, difieren
en que la tesis aplica de una guía con hechos observables en un ambiente natural, mientras que el presente trabajo
busca que los docentes comprendan la importancia de la estrategia.

Para los antecedentes nacionales se tomó en cuenta a Achahuanco (2020), quien en su tesis para optar el grado de
Maestro en Educación con mención en Docencia denominada “Aprendizaje basado en problemas y su influencia en el
aprendizaje del área de matemática en estudiantes del nivel secundario de la Institución Educativa San Ramón,

, nos menciona que el origen de su investigación, fue el transcurrido desinterés y bajas calificacionesAyacucho 2019”
que presentan los estudiantes de secundaria en matemática. La semejanza con esta investigación, radica en que
ambas informan sobre la importancia de la estrategia en matemática para el nivel secundario de la Básica Regular. Por
otro lado, a diferencia con la presente investigación, esta tesis es de tipo cuantitativo-experimental, ya que se
determina la influencia positiva de esta metodología en el aprendizaje de los estudiantes.

https://www.carlosguarnizteaches.com/2021/06/respuestas-al-curso-ensenar-al-nivel.html
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determina la influencia positiva de esta metodología en el aprendizaje de los estudiantes.

Otro referente nacional es Bermúdez (2021), quien en su artículo denominado “El aprendizaje basado en problemas
; busca determinar a través del estudio de diversaspara mejorar el pensamiento crítico: revisión sistemática.”

investigaciones si la metodología ayuda favorablemente al pensamiento crítico. La similitud entre estas investigaciones
reside en la recopilación de investigaciones actualizadas respecto a la importancia de esta metodología en el nivel
secundario; en contraste, el artículo expone cómo la aplicación del aprendizaje basado en problemas mejora el
pensamiento crítico, mientras que este estudio, mantiene su enfoque al desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

1.2. Aprendizaje Basado en Problema

Méndez y Méndez (2021) afirman que el aprendizaje basado en problemas nace en la escuela de medicina de la
Universidad McMaster de Canadá, como una alternativa ante la educación centrada en el docente, con fin mejorar la
formación de los futuros médicos satisfaciendo las demandas de la práctica profesional. Los resultados fueron
beneficiosos, haciendo que la universidad lo implementara en su currículo.

Esta metodología tiene como foco central al estudiante, quien construye y desarrolla su propio aprendizaje a partir de
situaciones reales o artificiales planteadas por el docente. Lo que genera crecimiento en sus habilidades, capacidades
y valores, al igual que la adquisición de nuevas destrezas como el trabajo colaborativo, la toma de decisiones, la
investigación, el análisis y la reflexión. Según el Instituto Tecnológico y de Estudios Superiores de Monterrey (s.f.),
desde la perspectiva del constructivismo, el aprendizaje basado en problemas se sustenta en tres pilares
fundamentales: el entendimiento de las diversas realidades, el conflicto cognitivo como estimulación para el
aprendizaje y la retroalimentación como medio para el desarrollo del conocimiento.

La finalidad de esta metodología es potenciar las habilidades, actitudes y valores en los estudiantes, además permite
que sean conscientes y responsables de su aprendizaje. Según Colchado y Vega (2016) afirman que el aprendizaje
basado en problemas pretende desarrollar en el estudiante: suficiencia y motivación sobre su desempeño académico;
liderazgo para la toma de decisiones manteniendo comunicación asertiva con su equipo; el ser crítico, selectivo y
reflexivo con el nuevo conocimiento adquirido; la investigación proactiva, eficaz y eficiente; objetivos congruentes con
su nivel de formación; y la búsqueda de soluciones ante retos cognitivos, con iniciativa y entusiasmo.

Estas destrezas no solamente representan un beneficio en el ámbito académico del estudiante, sino que además lo
ayudará en su ámbito social y en su desarrollo como persona, haciéndose partícipe de su propio aprendizaje. Lo que
conlleva al cambio de una educación mecanizada, hacia una, que los involucre de forma lúdica en el proceso de
enseñanza-aprendizaje.

El aprendizaje basado en problemas se caracteriza por involucrar activamente al estudiante en el desarrollo de su
aprendizaje, a partir de situaciones problemáticas que respondan a su realidad.

García (2018) menciona que además de esta característica existen otras: los estudiantes se organizan en pequeños
grupos, con el fin de aprender con y de sus compañeros; además, se responsabilizan de sus acciones y las
consecuencias de las mismas, comprometiéndose con su aprendizaje. Por otro lado, el docente cumple la función de
facilitar la adquisición de conocimientos a sus estudiantes, permitiendo que cada grupo sea autónomo en la
distribución de roles para solucionar problemas contextualizados. El logro de los nuevos aprendizajes se da a partir de
los conocimientos previos, posibilitando su aplicación en otras áreas curriculares y en su vida; asimismo deben
responder a las necesidades individuales y del equipo.

El aprendizaje basado en problemas posee un aspecto dinámico debido a su planificación y organización didáctica que
realiza el docente, con el fin de que el aprendizaje sea significativo e interesante para el estudiante.

A diferencia de la educación tradicional que solo presenta información y aplicación siguiendo un único modelo, el
aprendizaje basado en problemas, según Urrutia et al. (2020), presenta las siguientes fases en el proceso de
enseñanza-aprendizaje: primero, el docente inicia presentando la situación retadora donde el estudiante tendrá que
identificar y analizar los términos o conceptos implícitos en el problema, para ello se formarán grupos de 6 a 8
personas. En la segunda fase, los equipos formados activan sus conocimientos previos a través de técnicas, como la
lluvia de ideas y la clarificación de terminologías, para definir la problemática. Durante la tercera fase, rescatan ideas
relevantes a partir de los conocimientos previos del equipo, identificando datos que ayuden en la solución del
problema.

En la cuarta, se realiza un listado de los términos o conceptos desconocidos que necesitan ser esclarecidos, y así
proponer hipótesis. La quinta consiste en plantear objetivos de búsqueda para cada integrante, con el fin de alcanzar la
solución del problema planteado. Durante la sexta, se indaga, analiza y organiza individualmente la información que
fue asignada teniendo en cuenta los objetivos del equipo. En la penúltima fase, se socializa y discierne la información
con todos los integrantes del grupo de trabajo, construyendo colectivamente su aprendizaje. Finalmente, se presenta y
aplica el nuevo conocimiento adquirido de manera conjunta.

Como se puede observar, el estudiante es autónomo en su aprendizaje, ya que no depende permanentemente del
profesor, sino que construye colectivamente su conocimiento al enfrentarse a un problema real o artificial que le
genera un conflicto cognitivo. Pero esto no significa que el docente no esté presente durante el trabajo en equipo, sino
que supervisa y guía a cada grupo para construir su aprendizaje.

Luy-Montejo (2019) considera que las ventajas del aprendizaje basado en problemas son: impulsar al estudiante a
investigar de manera autónoma y colaborativa en el desarrollo de la solución de problemas; promover un aprendizaje
significativo, con el fin de relacionar los conocimientos nuevos con los ya adquiridos; desarrollar las habilidades del
pensamiento crítico y creativo debido a su dinamismo; fomentar el reconocimiento del aprendizaje en los estudiantes, a
partir de estrategias propias y la autoevaluación; mejorar la retención de la información al involucrarse con situaciones
reales y significativas para el discente.
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reales y significativas para el discente.

De la misma manera, se incorpora conocimientos de otras áreas curriculares en la búsqueda de la resolución de los
problemas, haciendo que el proceso sea dinámico e integral; desarrolla un aprendizaje perdurable en el estudiante,
pues implica el uso de los conocimientos previos y nuevos en la resolución de problemas reales; responsabiliza al
educando en la búsqueda y selección de la información confiable; así mismo, refuerza las habilidades blandas y
promueve el trabajo colaborativo, realizando coevaluaciones entre los integrantes de cada equipo.

En cuanto al rol del docente, según Gil-Galván (2017) consiste en encaminar, fomentar el trabajo colaborativo e
impulsar al estudiante durante su proceso de aprendizaje, invitándolo a reflexionar e identificar sus necesidades.
Además, tiene conocimiento de los roles que cumple cada miembro del equipo, así como de estrategias, métodos y
objetivos planteados, con el fin de realizar una correcta retroalimentación. Asimismo, el rol del estudiante es estar
comprometido en el trabajo realizado, involucrándose en un trabajo colaborativo, donde demuestra una comunicación
activa, tolerancia, capacidad para la resolución de conflictos, creatividad, predisposición para aprender y un
pensamiento crítico. (Méndez y Méndez, 2021)

Dicho de otra manera, el docente orienta al estudiante en su aprendizaje, promueve el trabajo colaborativo y supervisa
el avance de las actividades para la resolución del problema propuesto. Por su parte, el estudiante muestra interés y
compromiso cuando trabaja en equipo, desarrollando capacidades y habilidades para su formación.

1.3.

Competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio

Según el Ministerio de Educación (2016) el área curricular de matemática busca el desarrollo del pensamiento crítico
en los contenidos matemáticos propuestos para la básica regular, promoviendo el uso del lenguaje matemático, que
ayudará a comunicar los procedimientos realizados para la resolución de los problemas presentados. Además, el
desarrollo de esta área se realiza paulatinamente, es decir conforme al nivel académico en el que se encuentran los
estudiantes, haciendo al aprendizaje más eficiente y eficaz.

Cárdenas (2020) define a la competencia como la respuesta pertinente y exacta, para medir el proceso de aprendizaje
que logran los estudiantes. Además, busca identificar por medio de técnicas y estrategias la construcción de su propio
aprendizaje. En otras palabras, las competencias son procesos complejos que por medio de actividades buscan
desarrollar habilidades, capacidades y valores en los estudiantes, con el objetivo de formar ciudadanos que sean
capaces de dar solución a problemas reales. En sí, la competencia matemática es la habilidad del ser humano para
comprender, identificar y emitir juicios de valor sobre la importancia de la matemática en la vida cotidiana. Dándole
relevancia a la construcción del aprendizaje y sus habilidades para enfrentar desafíos reales.

Fuente

principal
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La competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, guarda relación con el área del
Álgebra donde el estudiante “logre caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una
magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos,
determinar restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento

 (Minedu, 2016, p. 136). En este sentido, se puede afirmar que, esta competencia busca que losde un fenómeno.”
estudiantes tengan capacidad de interpretar datos y expresarlos algebraicamente, así como el emplear diversos
métodos y/o estrategias para llegar a la solución de problemas.

1.4. La Relación del Aprendizaje Basado en Problemas con el

Desarrollo de la Competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia

y Cambio

El aprendizaje basado en problemas se instituye como la estrategia fundamental para la promoción de la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, debido a que propicia el desarrollo del pensamiento
inductivo, deductivo, lógico, crítico y creativo en el estudiante, así como el argumentar y estructurar adecuadamente
sus ideas y razonamientos. Además, permite al estudiante expresar la información de un lenguaje escrito a lenguaje
algebraico, adaptando y comprobando estrategias a partir de reglas y propiedades algebraicas, con el fin de lograr las
soluciones a problemas contextualizados. Por otro lado, se activan sus habilidades interpersonales al promover el
trabajo y aprendizaje colaborativo.

En el marco de una educación a distancia, esta metodología ayuda al docente a desarrollar las clases de manera
didáctica, observando el avance de cada estudiante en la adquisición del conocimiento matemático. Al estar
conformados por pequeños grupos, el docente podrá interactuar con cada uno de ellos, analizando su progreso y
dificultades presentadas que se manifiestan colectivamente en el desarrollo de la problemática propuesta.

Capítulo II: Metodología de Investigación

https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/7018/BC-1404%20MINGUILLO%20CHEPE.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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2.1. Enfoque y diseño de investigación

La presente investigación se trabajó bajo el enfoque cualitativo, que pretende estudiar cómo las personas comprenden
e interpretan los fenómenos que acontecen en su entorno. En este enfoque se recolectan datos sin tomar en cuenta la
cuantificación, ya que se realiza un análisis profundo y reflexivo.

El método que se empleó para esta investigación fue la técnica documental. En palabras de Baena (2017) esta se
basa en la revisión exhaustiva de documentos bibliográficos, noticias, artículos científicos, informes de laboratorio,
trabajos de investigación, imágenes, páginas webs, materiales didácticos/de aprendizaje y documentos audiovisuales;
que garantizan la objetividad y confiabilidad al desarrollar la investigación. Es decir, esta técnica permite recopilar
documentos escritos, así como documentos audiovisuales que sean confiables y veraces, que ayuden a delimitar el
campo temático que se desea estudiar.

Una de las técnicas complementarias es el fichaje, que se encarga de organizar los datos e información de los
documentos recopilados. En este sentido, para Ñaupas et al. (2018) el instrumento que se emplea para la recolección
de datos es la ficha, ya que ayuda a extraer la información relevante y necesaria para sustentar el contenido que se
desarrollará en la investigación. Por esta razón, se vio necesario hacer uso de este instrumento para la presente
investigación.

Las ventajas que nos proporciona este método son: la recopilación de datos demanda menor tiempo, accesibilidad de
información, no requiere cubrir gastos, al no ser aplicado no se presentan “obstáculos” en el proceso, y presenta una
amplia cobertura, exactitud y estabilidad de las fuentes recopiladas.

Sánchez et al. (2020) manifiesta que la aplicación de la investigación documental abarca tres etapas: la primera
consiste en indagar y seleccionar los documentos relevantes para delimitar la información; en la segunda, se realiza la
lectura y el análisis de las fuentes escogidas para precisar las categorías a trabajar; y, por último, la producción del
“nuevo documento”. Este procedimiento se empleó para la realizar el presente trabajo.

2.2.

Análisis e interpretación de resultados

A partir de la revisión de los documentos recolectados, se realiza la discusión teórica que permitirá demostrar la
importancia del aprendizaje basado en problemas para el desarrollo

de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio, dado que en su mayoría sostienen que esta metodología tiene un impacto positivo en el aprendizaje para el
área de matemática del nivel secundario.

El aprendizaje basado en problemas es una metodología que se adapta fácilmente a un proceso de
enseñanza-aprendizaje remoto, debido a que es dinámico, pues el estudiante construye su conocimiento de manera
autónoma y colaborativa. Lo descrito anteriormente tiene concordancia con lo mencionado por Matamoros en su tesis
“Propuesta didáctica de aprendizaje basado en problemas dirigida al área de matemáticas (8° de educación general
básica): caso unidad educativa “sagrada familia” indica que esta metodología es adecuada para los desafíos que
presenta la sociedad actual, ya que los estudiantes aprenden entre sí, complementando sus ideas para desarrollar
capacidades y habilidades.

Asimismo, Achahuanco en su tesis “Aprendizaje Basado en Problemas

y su influencia en el aprendizaje del área de

, asevera quematemática en estudiantes del nivel secundario de la institución educativa San Ramón, Ayacucho 2019”
esta metodología interviene positivamente en el aprendizaje de la matemática, pues al comparar los resultados
obtenidos por la pre y post test se evidencia un ascenso en el promedio. Es decir, la aplicación del aprendizaje basado
en problemas en matemática contribuye favorablemente al desarrollo de las competencias propias del área.

Desde otra mirada, Gil-Galvan en su artículo “El uso del aprendizaje basado en problemas en la enseñanza
, asegura que la implementación de estauniversitaria. Análisis de las competencias adquiridas y su impacto”

metodología como una propuesta didáctica para la educación universitaria beneficia a los estudiantes, pues incrementa
sus conocimientos, capacidades de comunicación y habilidades blandas en las actividades propuestas por la
asignatura.

En síntesis, la aplicación del aprendizaje basado en problemas para el área de matemática es favorable en diferentes
contextos, ya que mejora positivamente el rendimiento académico de los estudiantes. Todo ello se debe al dinamismo
característico de esta metodología, pues promueve una interacción lineal entre el docente y el estudiante, así como el
trabajo colaborativo que es fundamental para la adquisición del aprendizaje.

El análisis e interpretación de los resultados, se realizó considerando lo visto anteriormente. En este sentido,
Fernández y Fonseca (2016) afirman que el aprendizaje basado en problemas desarrolla competencias, garantizando
un adecuado canal de comunicación e interacción, y a la vez, promueve el trabajo colaborativo. En este sentido, se
asevera que esta metodología busca que el estudiante sea capaz de desarrollar una serie de habilidades como el
comprender la relación entre diferentes magnitudes, y así, expresarlas matemáticamente en la solución del problema
planteado por el docente, siendo proactivo, eficiente y líder sobre su propio trabajo.
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Por otro lado, Vera et al. (2021a) manifiesta que las fases se presentan a partir de la situación problemática planteada
por el docente, donde el estudiante conjuntamente con sus compañeros de equipo son quienes evalúan las estrategias
y procedimientos matemáticos utilizados, y así llegar a la solución de una situación contextualizada. Por ello, se
sostiene que mediante estas fases el docente podrá organizar y sistematizar el proceso de enseñanza aprendizaje que
realiza el estudiante en la solución de situaciones problemáticas.

Para Vera et al. (2021b) considera que es un medio dinámico, ya que relaciona los conocimientos previos con el nuevo
y el manejo de diversas estrategias, con el fin de emplearlo en la resolución del problema bajo un entorno de trabajo
adecuado. Por ende, se concluye que esta metodología ayudará al estudiante a interpretar, formular, seleccionar y
combinar las expresiones algebraicas que se presenten en las situaciones problemáticas; promoviendo un aprendizaje
significativo, el pensamiento crítico y creativo, y la retención de la información.

Conclusiones

Luego de haber redactado la información plasmada en esta investigación se puede concluir que: el aprendizaje basado
en problemas tiene como fin que los estudiantes desarrollen capacidades y habilidades que los ayude a comprender la
competencia de resuelve problema de Regularidad, Equivalencia y Cambio, así como ser críticos, selectivos y
reflexivos con los nuevos conocimientos que adquieren mediante el trabajo colaborativo.

El aprendizaje basado en problemas se puede emplear en

la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio,

ya que presenta una secuencia didáctica donde el estudiante juega un papel primordial en la construcción de su
aprendizaje, y el docente los guía en este recorrido, aportando de manera asertiva y participativa la retroalimentación
grupal e individual. Cabe recalcar que estas fases se pueden emplear tanto en una educación presencial como en una
educación remota.

La aplicación del aprendizaje basado en problemas en la

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio trae consigo ventajas para el aprendizaje
autónomo y colaborativo, como la organización en el reparto de los roles al indagar diversas fuentes para poder
resolver la situación problemática presentada, y la comunicación constante con los compañeros cuando se comparten
o demuestran fórmulas.

Concretizando lo investigado, se puede señalar que el aprendizaje basado en problemas en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, tiene una gran importancia, ya que responde
al área curricular de Matemática, creando espacios que aperturen el diálogo y al trabajo en equipo, también se adapta
a las diversas modalidades de aprendizaje en beneficio al desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje que
realiza el estudiante con la orientación brindada por el docente.

Al realizar este trabajo se presentaron algunas dificultades, una de ellas fue que no se encontraron documentos del
aprendizaje basado en problemas que estén directamente relacionados con

la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio;

además, algunas revistas científicas sobre esta metodología estaban escritas en otros idiomas como el inglés y el
portugués.

Por otro lado, a partir de esta investigación, otras personas que deseen realizar un estudio profundo sobre el
aprendizaje basado en problemas en una educación remota podrán tomarlo como referente; asimismo para los que
relacionan esta metodología con el desarrollo del pensamiento crítico, habilidades comunicativas y sociales u otros
estudios que se enfoquen en el trabajo colaborativo y su influencia en el aprendizaje.


