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Resumen

El lenguaje oral es la capacidad que desarrollan las personas para dar a conocer y
obtener informacion acerca de lo que experimentan. Asi, el infante no es ajeno a esta
interaccion, puesto que se encuentra inmerso en el desarrollo y la potencializacion del
mismo. Es asi que, tras identificar un bajo desarrollo en esta capacidad en los nifios de
4 anos pertenecientes a la |.E.P. “El Milagro”, se consideré trascendental la aplicacion
del proyecto “Nos expresamos jugando”. El cual corresponde a un enfoque cualitativo y
disefio de Proyecto de Innovacion Educativa, cuyo objetivo central fue mejorar el

desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa.

En el presente proyecto se aplicaron permanentemente instrumentos como: registros de
observacién, entrevistas a los padres de familia y diarios de clase. Tras ello, se ha
evidenciado que los nifios han logrado desarrollar progresivamente las dimensiones que
abarca el lenguaje oral, las cuales son: forma, contenido y uso. Por tanto, se ha
identificado la relevancia de mejorar el desarrollo del lenguaje oral mediante la aplicacion
de un proyecto de aprendizaje, ofreciendo a los estudiantes la posibilidad de trabajar de

manera lidica y de acuerdo a sus intereses.

Palabras clave: Innovacién Educativa, Lenguaje oral, Proyecto de Aprendizaje,

Forma, Contenido y Uso.



Abstract

Oral language is the ability that people develop to make known and obtain information
about what they experience. Thereby, the infant is not distant to this interaction, since
they are immersed in their development and potentialization. Therefore, after identifying
a low development in this capacity in 4-year-old children who belong to the I.E.P “El
Milagro”, the application of the “We express ourselves by playing” project was considered
transcendental. Which corresponds to a qualitative approach and design of an
Educational Innovation Project, whose central objective was to improve the oral language

development of 4-year-old boys and girls of the Educational Institution.

In this project, instruments such as: observation records, interviews with parents and
class diaries were permanently applied. After this, it has been shown that children have
managed to progressively develop the dimensions that oral language encompasses,
which are: form, content and use. Therefore, the relevance of improving the development
of oral language through the application of a learning project has been identified, offering

students the possibility of working in a playful way and according to their interests.

Keywords: EEducational Innovation, Oral Language, Learning Project, Form,

Content and Use.
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1. Justificacion y antecedentes del Proyecto de innovacién educativa
1.1 Descripcién argumentada de la situacion problemética

Desde la llegada de la tecnologia, a nivel mundial se han evidenciado cambios
perjudiciales en diferentes ambitos del ser humano, especialmente en el desarrollo oral
de los nifios. De esta forma, Martinez (2020) manifiesta que exponer a los infantes
menores de 6 afios a las nuevas tecnologias sin ningun tipo de control, disminuye sus
oportunidades de aprendizaje y limita su interaccion con el entorno; es decir, el uso

excesivo de teléfonos maviles, tabletas y ordenadores impactan negativamente en ellos.

Asimismo, el desarrollo del lenguaje se ve comprometido y, si los padres de familia
0 entorno social no atienden esta dificultad con antelaciéon, podria perjudicar diferentes
areas de la vida de su menor hijo. De esta forma, Moraleda et al. (2022) manifiesta que
del total de los nifios que presentan dificultades en el area del lenguaje oral, el 60% de
ellos logran evolucionar positivamente como resultado de una buena intervencion. Asi
también, se menciona que, para alcanzar estos progresos, es trascendental disefiar un

plan de trabajo y contar con toda la informacion necesaria para atender la problematica.

En la actualidad, en el Peru, existen indicadores preocupantes en relaciéon al
lenguaje oral. De acuerdo con el Fondo de las Naciones Unidas para la infancia (2021),
solo 16 de cada 100 estudiantes logran desarrollar un perfil del lenguaje oral de acuerdo
al grupo etario al que pertenecen. A su vez, esta cifra se evidencia en el nivel inicial,
segun menciona Lozano (2020) ya que refiere que el menor en esta edad estéa en inicio
de dominar cada uno de los cambios del lenguaje. Por tanto, durante este periodo los
nifios tienden a presentar dificultades naturales para comunicarse a través del lenguaje

oral, tales como: el construir oraciones simples, confundir los fonemas de diversas letras,
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desorden en las oraciones, conjugaciéon de verbos, tartamudeo fisiol6gico, entre otras.
Dificultades que, sin una buena intervencidén temprana, podran repercutir negativamente

en el desarrollo del area en mencioén.

En la institucién educativa, donde se realiz6 la experiencia piloto, durante las
actividades que responden a la evaluacién diagnostica, se ha evidenciado que los
estudiantes requieren potenciar el desarrollo del lenguaje oral propio de un nifio de 4
afos. Lo mencionado se demuestra cuando presentan dificultades para emitir oraciones
sencillas y emplear una tonalidad de voz con una intencionalidad especifica; lo cual se
ve reflejado en la comunicacion poco fluida que ejercen entre ellos, provocando

inconvenientes en la construccion de sus opiniones o ideas.

Frente a las dificultades mencionadas previamente y, considerando las entrevistas
realizadas a cada uno de los padres de familia del aula, se adiciona que la gran mayoria
de los padres promueve pocos espacios de dialogo con sus menores hijos, por tanto, no
logran interactuar de manera necesaria con ellos, evidenciando un inadecuado
acompafnamiento en el desarrollo del lenguaje. Asi también, mencionan que, en afos
anteriores, han demostrado un bajo interés en trabajar de manera conjunta con las
docentes del aula, por ello las estrategias sugeridas por ellas no se aplican de manera

oportuna en el ambiente familiar cotidiano.

Considerando el problema mencionado con anterioridad, se plantea la propuesta del
proyecto de innovacion “Nos expresamos jugando”. Dicho proyecto, tiene como prioridad
mejorar el desarrollo del lenguaje oral por medio de la actividad mas significativa y
necesaria del nifio, el juego, teniendo como estrategia de ensefianza la gamificacion. Es

importante mencionar que la propuesta forma parte del modelo pedagdgico: aprendizaje
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por proyectos, el cual considera los intereses, necesidades y motivaciones por parte de
los estudiantes para alcanzar aprendizajes significativos; todo ello, con el propdsito de

mejorar el desarrollo del lenguaje oral.

1.2 Datos del FODA

En la Institucion Educativa “El Milagro®”, se ha realizado una evaluacion
diagnéstica con la finalidad de contar con informacién del contexto en el que se encuentra
el grupo de nifios con los que se realiz6 la experiencia piloto; frente a lo cual se observan
distintas fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas. Para el recojo de
informacion de la evaluacion mencionada, se han utilizado herramientas tales como los
diarios de clase y registros de observacion. De esta forma, luego de analizar dichas
herramientas, se construye el FODA, analisis que ha sido dividido en dos partes, el primer
aspecto se enfoca a la institucion educativa mientras que el segundo, se centra en el
aula.

Respecto al FODA de la Institucion, se puede decir que:

Las fortalezas que tienen son las siguientes: la institucion muestra apertura para
aplicar proyectos de aprendizaje y llevar a cabo actividades pedagdgicas propuestas por
las docentes del aula de manera libre y totalmente autbnoma; cuenta con el apoyo y
compromiso por parte de la subdirectora respecto a las actividades que mejoren la
calidad educativa de los estudiantes; la comunicacion con los padres de familia que se
involucran en el proceso de aprendizaje de sus hijos es constante y acertada; asi también

se respeta los horarios de trabajo establecidos para la plana docente.

En relacion a las oportunidades: la institucion educativa cuenta con los recursos y

ambientes a disposicion para realizar actividades fuera del aula; trabajo en equipo por
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parte de la plana docente, lo cual se evidencia en las diferentes actividades que se
realizan de manera integrada; ademas, cuenta con acompafiamiento por parte del
departamento de psicologia para acompafiar a nivel académico y emocional tanto a

docentes como estudiantes.

Respecto a las debilidades, la institucion cuenta con limitados recursos
tecnolégicos, pues se ha observado que en muchas oportunidades se han presentado
dificultades para llevar a cabo experiencias de aprendizaje que requieran del uso de
estos recursos. Ello, no solo repercute en la planificacion de las actividades, sino también

en la organizacion de las mismas.

Finalmente, se tiene como amen aza la ubicacion de la institucién educativa, pues
esta se ubica en una zona muy transitada, provocando que el ambiente sonoro cause
constantes interrupciones en los momentos de atencion de los estudiantes, asi como en

las actividades que se realizan de manera diaria.

Asimismo, respecto al FODA realizado al aula, se puede mencionar que: dentro
de las fortalezas en el aula Morada de 4 afios, los estudiantes intentar comunicar, desde
sus posibilidades, todo aquello que observan, sienten y piensan; son curiosos, pues
suelen mostrar interés ante lo desconocido y, en ocasiones, realizan preguntas al

respecto.

En lo que concierne las oportunidades, los estudiantes tienen experiencia con el

trabajo por proyectos y manifiestan un alto interés y preferencia por los juegos virtuales.

En cuanto a las debilidades encontradas en el aula, los nifos carecen del

acompafnamiento constante de los padres, dato que se obtuvo en la entrevista a los



16

padres de familia, omitiendo asi las practicas y reforzamientos que se pueden realizar
con los nifios respecto a la competencia verbal que aun esta en desarrollo. Asimismo,
existe una marcada falta de claridad y coherencia en lo que los nifios desean comunicar
y lo que finalmente comunican, pues sus oraciones no siempre son claras y les falta

sentido alguno.

Por dltimo, en las amenazas descubiertas en el aula, se observa que la
inasistencia por causa de problemas de salud es un factor que evita la continuidad y

potencializacion de sus aprendizajes.

Ademas, durante la entrevista a padres de familia, quedo de manifiesto que
algunos de ellos son quienes incentivan a sus menores hijos a resolver conflictos de
formas poco asertivas; con la finalidad de proteger la integridad de sus hijos dentro del
aula. Esto se evidencia cuando en situaciones conflictivas entre los nifios se deja de

lado el uso del lenguaje oral para aclarar y tratar de resolver conflictos.

1.3 Estudios previos

El aprendizaje por proyectos fomenta la participacion activa de los estudiantes en
la construccion de sus propios aprendizajes; por lo cual, el aprendizaje se vuelve
significativo; es por ello que, Garcia (2013) en su libro titulado “Ensefar y aprender en
Educacién Infantil a través de proyectos” respalda la implementacion de este modelo
pedagogico durante esta etapa educativa; puesto que, dicho modelo incentiva el disfrute
y posiciona a los estudiantes como protagonistas en su educacion; asimismo, hace
mencion a la responsabilidad compartida con compafieros, educadores y familias en la

construccion de los aprendizajes integrados y potencializacion de habilidades.
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Ademas, es a través de esta obra que pretende acercar a los futuros educadores
y personas involucradas con el acompafnamiento de las infancias a distintas experiencias
pedagogicas y contextos educativos en los que se ha realizado un trabajo considerando
dicho modelo pedagdgico a fin de exponer los beneficios de su aplicacion y promover la

misma.

Por otro lado, es necesario resaltar que, a fin de aportar positivamente en el
desarrollo del lenguaje de los nifios, los padres y educadores necesitan trabajar de
manera conjunta. Asi, Calderén (2016) en su articulo titulado “La importancia del
lenguaje y el aprendizaje en el desarrollo del nifio” menciona que, mucho antes de
emplear estrategias, es trascendental el tener que observar, evaluar y definir las distintas
dificultades que los nifios puedan presentar. De esta manera, es mucho mas sencillo el
plantear objetivos, con la finalidad de abordar estas dificultades de la mejor manera y asi

obtener mejores resultados.

Asimismo, menciona también que todo proceso se debe abordar de forma gradual,
es decir, las actividades, juegos o estrategias que se apliquen en los nifios, deben partir
desde lo mas simple a lo complejo, ya que, de esta forma, el nifio podra ir alcanzando y
evolucionando cada vez con menos dificultades. Asi, la motivacion también es factor de
suma importancia cuando se trata de desarrollar el lenguaje oral, pues si bien los nifios
se interesan por cosas diferentes a la de los adultos, es importante porque ofrece
tematicas netamente de su interés, de esta forma se les incentiva a comunicarse y

expresarse mucho mas.

A su vez, Ortiz et al. (2021) manifiesta que, considerando que el desarrollo del

lenguaje oral depende mucho del contexto y de un medio social, todo aquel contenido
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gue se le pueda ofrecer al menor repercute en el desarrollo de esta area. Asi, menciona
gue es indispensable que, por parte de los padres o tutores del menor, cuenten con un
control acerca de los diferentes programas de televisiéon, pues su contenido, en muchos
casos, contiene frases sin sentido o palabras que no son propias de su contexto provoca

en los menores una pérdida de su identidad lingiistica.

Por su parte, Contreras y Eguia (2017), en su libro “Experiencias de la
Gamificacién” expresan que esta estrategia dentro de las aulas ha obtenido mayor
demanda en la educacion infantil, donde al utilizar diversos elementos de juegos permite
promover comportamientos de los propios estudiantes. Es asi que, los motiva de manera
intrinseca y permanente, manteniéndolos activos dentro del proceso de aprendizaje, asi
como articulando ello con las emociones que se vivencian de manera simultanea durante

la experiencia.

1.4 Estadisticas y otra informacion de la Instituciéon Educativa que es objeto de
estudio.

La institucion educativa privada "El Milagro”, esta ubicada en Jr. Nueva York 561
centro poblado de Chorrillos, en el distrito de Chorrillos, provincia de Lima, region Lima.
La instituciéon esta situada en un area urbana, cuenta con un programa escolarizado,
imparte educacion escolar mixta en los niveles de inicial y primaria; brindando sus
servicios solo en el turno mafiana. Asimismo, se encuentra bajo la jurisdiccion de la

UGEL 07.

De igual forma, tiene como mision contribuir en el desarrollo de las competencias
basicas de sus estudiantes, logrando afianzar los aprendizajes establecidos en el

curriculo nacional en espacios seguros, libres de violencia, inclusivos y de sana
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convivencia. Ademas, es importante mencionar que la institucién educativa prioriza
convenios con instituciones que fomenten el desarrollo integral de los nifios, razén por la
cual mantiene una alianza estratégica con la Escuela de Educacién Superior Pedagogica

Publica Monterrico.

Por otro lado, se obtuvo informacion relevante en las entrevistas realizadas a los
padres de familia, en donde los resultados demuestran que un 72,7% de los estudiantes
estan a cargo de otros adultos responsables, como nanas, tios y abuelos; mientras que,
los padres se encuentran en su centro de trabajo o de estudios. Es asi que, manifiestan
gue esto les impide tener espacios de conversacion con sus menores hijos y que, debido
a las recargadas tareas domeésticas, cuando estan en casa, tampoco les prestan la

debida atencion.

Asi también, de acuerdo a la entrevista, se identifica que la mayoria de los nifios,
correspondiente al 81.8%, utilizan aparatos tecnologicos; ya sean televisores, celulares
o tablets, los cuales son principalmente promovidos por los propios padres y otras
personas del entorno del menor. Inclusive, se detall6 que las horas de uso oscilan entre
una y mas de 10 horas, donde el 54.5% no cuenta con una supervision constante, del
padre o de otro adulto responsable, al realizar esta actividad. Por otro lado, el resto de

los estudiantes, el 45.5%, si esta monitoreado 0 no hace uso de estos dispositivos.

Al mismo tiempo, en la evaluacion diagnostica del area de comunicacion, el 54,5%
de los nifios se encuentra en inicio de desarrollar la competencia “se comunica oralmente

en su lengua materna”, pues utilizan gestos para solicitar sus necesidades, sus frases
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son cortas sin demostrar alguna estructura gramatical o su diccién es poco entendible al

momento de comunicarse.

1.5 Formulacion del problema e identificacion de causas y efectos del mismo.
Dentro del aula donde se realizé la experiencia piloto, se identificd que el grupo,
correspondiente a la edad de 4 afios, presenta dificultades para expresarse de manera
oral, problematica que es generada, principalmente por dos causas identificadas en las
entrevistas: la primera referida a los limitados momentos de dialogos entre padres e hijos
y la segunda vinculada al poco control por parte de los padres de familia en relacion al

uso de los dispositivos tecnoldgicos por los nifios.

Teniendo en cuenta la primera causa y, considerando que, por naturaleza los
seres humanos son seres sociales, las interacciones con su entorno son claves para
construir aprendizajes y fortalecer capacidades a nivel cognitivo, emocional y social. En
este sentido, los estudiantes participes de la experiencia piloto no tienen muchas
interacciones sociales ya que los adultos cuidadores se limitan a cumplir su funcion de
cuidarlos y los padres de familia regresan a casa en horarios donde sus hijos se
encuentran ya durmiendo. Sumado a ello, la mayoria de los nifios no convive con otros
infantes pues son hijos Unicos. Zufiga y Calderén (2023), haciendo referencia a la teoria
sociocultural de Vygotsky, afirman que el lenguaje se presenta cuando existe un contexto
social, principalmente porque el acto de hablar se manifiesta al escuchar y, por tanto, al

imitar el propio lenguaje.

A su vez, considerando la segunda causa, Martinez (2020) manifiesta que

exponer a los infantes menores de 6 afos a las nuevas tecnologias sin ningun tipo de
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control, disminuye sus oportunidades de aprendizaje y limita su interaccién con el
entorno; es decir, el uso excesivo de teléfonos maviles, tabletas y ordenadores impactan

negativamente en ellos.

Asi, las consecuencias de dichos factores se reflejan en el grupo piloto al observar
gue cuentan con un vocabulario muy limitado, recurriendo a la realizacion de gestos y
movimientos corporales para expresarse en situaciones cotidianas. Ademas,
demuestran inseguridad para expresar sus ideas, emociones y pensamientos, contando
con muy poca ilacion al momento de estructurarlas, asi como presentar dificultad para

escuchar y comprender a sus compafieros y docentes, tanto dentro, como fuera del aula.

Por este motivo, el presente proyecto de innovacion educativa tiene como finalidad
mejorar el desarrollo del lenguaje oral mediante una serie de actividades, en situaciones
de juego, que despierten el interés y motivacion en los estudiantes, ofreciendo asi la
posibilidad de que sean los propios nifios quienes construyan sus aprendizajes. Ademas,
de relacionarse de manera positiva dentro del aula; mejorando la convivencia con
compaferos y docentes; y sintiéndose seguros de dar a conocer todo aquello que
piensan y sienten de forma oral porque saben que seran escuchados y comprendidos.
Tal como lo afirma el Ministerio de educacion (2013) que sefala que “el lenguaje oral nos
permite formar diversas relaciones sociales a través de las cuales construimos

aprendizajes y manifestamos sentimientos, ideas y experiencias”. (p.21)

Ademas, se pretende fortalecer el lenguaje oral provocando situaciones donde

prevalezca su uso de manera espontanea, en las que los estudiantes puedan disfrutar y
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jugar mientras manifiestan oralmente sus ideas, comentan lo que han hecho y expresan

lo que piensan frente a una situacion determinada, entre otros.

Es importante precisar que, los materiales y recursos propuestos para la ejecucion
de las experiencias de aprendizaje propuestas responden a los intereses y

caracteristicas del grupo de nifios, siendo funcionales y atractivos para ellos.

De esta forma, aplicando la estrategia de gamificacion, que se sustenta en el
juego, se pretende potenciar el lenguaje oral. Por ello, se han planificado 20 actividades

de aprendizaje.

Considerando lo anterior, se plantea la siguiente interrogante: ¢ Como la aplicacion
del proyecto “Nos expresamos jugando” mejora el desarrollo del lenguaje oral en los

nifios de 4 afos?

1.6 Significatividad y relevancia de los cambios esperados con lainnovacion
El presente proyecto busca generar un impacto positivo en los estudiantes de 4
afos, mejorando el desarrollo de su lenguaje oral a través de actividades ludicas que

consideran un videojuego de su interés, el cual sera recreado dentro del salén de clases.

Con ello, se busca brindar diferentes espacios, materiales y situaciones que
fomenten en los nifios el uso de su lenguaje oral a fin de que formulen preguntas en
relacion a lo que les interesa saber, emitan una opinién o juicio sobre un tema en

especifico, sigan indicaciones orales, entre otros.

Asimismo, es valioso mencionar que, se toma como base el modelo pedagdgico
de proyecto de aprendizaje, que permite a los estudiantes ser protagonistas de su

proceso de aprendizaje, asi como incentivar su curiosidad, promover su autonomia y
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participacion activa, favoreciendo asi la expresién de sus ideas para resolver situaciones

problematicas y motivando el trabajo en equipo.

De esta manera De Sousa et al. (2016) menciona que:

“El lenguaje oral es la capacidad, especificamente humana,
gue nos permite expresar sentimientos, ideas, opiniones e
interactuar con las personas a través de los signos verbales, siendo
de gran valor para lograr comunicarnos en la sociedad. Es asi que,
el lenguaje oral nos permite la comprension, interpretacion,
expresion de los mensajes, elaboracion de ideas y nos permite

relacionarnos con otros en un mismo contexto”.

Uno de los cambios que se busca reforzar es que los estudiantes empleen de
manera eficaz el lenguaje oral, reforzando su escucha activa, expresandose con
coherencia y fluidez, generando un ambiente comunicativo con los demas. De igual
manera, se pretende propiciar el trabajo en equipo y la resolucién de problemas con cada
una de las experiencias de aprendizaje, puesto que se encontrardn con diversas
problematicas que deberan resolver de manera colaborativa; por tanto, se aplicaran
estrategias de juegos cooperativos, de reglas y funcional. Asi también, se busca generar

espacios de exploracion que incentiven la curiosidad innata en los nifios de 4 afios.

Por lo expuesto anteriormente, se puede afirmar que el presente proyecto de
innovacion educativa es significativo y relevante ya que busca beneficiar a los nifios en
la mejora de su lenguaje oral mediante el juego y el empleo de los recursos tecnolégicos,

los cuales se incluiran en las diferentes actividades propuestas en el proyecto.
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Finalmente, el uso de los materiales didacticos también forma parte fundamental
de las actividades; los mismos se caracterizan por ser concretos y atractivos para los
estudiantes, con la finalidad de captar su atencién y ofrecerles la oportunidad de explorar
a través de ellos, sin dejar de lado el propésito pedagdégico con el que cuenta. De esta
forma, al generar cambios en el desarrollo de su lenguaje oral, los estudiantes contaran
con todas las herramientas necesarias, las cuales les permitirdn un desenvolvimiento

Optimo en su entorno.

1.7 Viabilidad de la investigacién

La viabilidad de la investigacion se sustenta en las oportunidades que la institucion
educativa sea capaz de brindar como, por ejemplo: la disponibilidad y accesibilidad de
horarios, la disponibilidad de recursos econémicos, los espacios y materiales educativos.
Ademas, en relacién a los padres de familia, se considera una comunicacion directa y
asertiva al momento de brindar informacién sobre las actividades y progresos de cada
uno de los nifios. Esto permitira involucrar a los padres de familia dentro del proyecto a
través de diferentes actividades ludicas, las cuales serdn compartidas con ellos con la
finalidad de que puedan reforzar en el hogar las experiencias que sus menores hijos
realizan de manera diaria dentro del aula; fortaleciendo asi el compromiso de ellos para

con el desarrollo de los aprendizajes de sus hijos.

En cuanto a los estudiantes, se toma en cuenta la curiosidad que demuestran
frente a actividades que implican el empleo de material concreto y juegos novedosos, en
especifico, a los juegos virtuales. Por tanto, es de sefialar que el proyecto de innovacion
educativa se basa en un videojuego llamado “Roblox”, propuesta ejecutada en un

contexto real, con la finalidad de que los nifios puedan experimentar de manera vivencial
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la dinamica del videojuego, lo cual permitird mantener la actividad ludica; es decir, el
juego, como estrategia permanente y asi, fomentar el desarrollo del lenguaje oral de la

manera mas dinamica posible.

En referencia a las docentes, se considera la disposicion y creatividad para la
elaboracién de materiales y organizaciéon de los mismos; asi como su conocimiento
profundo y detallado sobre el grupo de nifios, fruto de una interaccién directa a lo largo
del afo lectivo. Este vinculo, docente — estudiantes brinda una ventaja significativa al
entender sus caracteristicas, intereses y necesidades, que permite adaptar las
estrategias con precision.

El periodo de ejecucion del proyecto abarca la planificacion de 20 actividades de
aprendizaje y se propone como un lapso adecuado para implementar mejoras
sustanciales en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de 4 afios.

Con respecto a los recursos y materiales, se propone emplear también material
concreto dentro de todas las actividades a ejecutar, considerando la adaptacion de los
mismos para atender a los estudiantes con necesidades educativas especiales. Los
materiales son de suma importancia durante la ejecucion de las actividades propuestas,

haciendo que sean significativas e interesantes para cada uno de los estudiantes.

1.8 Antecedentes

Ferndndez y Quiroga (2021) para optar el titulo de licenciadas en ciencias de la
educacion con mencion a Educacion parvularia de la Universidad Central de Ecuador,
realizaron una investigacion titulada “Las tecnologias de la informacién y comunicacién

(TIC) como estrategia metodoldgica para el desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias
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de 4 a 5 anos” con el fin de analizar la incidencia que tiene utilizar las TIC’s como

estrategia para favorecer el desarrollo del lenguaje oral.

De esta forma, el disefio de la investigacion responde a un enfoque cualitativo con
la modalidad de investigacion bibliografica documental, a través de la cual se consigui6
obtener, organizar, interpretar y analizar la informacion relevante sobre el objeto de
estudio. Dicho estudio, concluyé en la importancia de incorporar las TIC's en el aula,
puesto que favorece su competencia digital al ser utilizada como recurso didactico dentro

del proceso de ensefianza del lenguaje oral en nifios.

Cabe mencionar que, dicha investigacion, se asemeja con el presente trabajo,
pues, tiene como objeto de estudio el lenguaje oral en los estudiantes de 4 a 5 afios. En
cuanto a la diferencia, el trabajo en mencién corresponde a una investigacion
bibliografica documental mientras que el presente trabajo se orienta a la aplicacién de un

proyecto de innovacion educativa basado en aprendizaje por proyectos.

Paucar (2021), para recibir el titulo de licenciada en Educacién con mencién en
Educacion Inicial y Parvularia en la Universidad Catdlica de la Cuenca - Ecuador, llevo a
cabo una investigacion titulada “Aprendizaje Basado en Problemas: Metodologia activa
en el desarrollo del lenguaje oral en educacion inicial” con el objetivo de recopilar
informacion para precisar la importancia del aprendizaje basado en problemas como
metodologia activa en el desarrollo del lenguaje oral. El disefio de dicho trabajo responde
a una investigacion bibliografica, a través de la cual se concluye que la aplicacion de

dicha metodologia es efectiva y eficaz para el desarrollo del lenguaje oral.
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La investigacion mencionada previamente, tiene relacion con el presente trabajo,
pues los marcos tedricos, en ambos casos, se centran en el desarrollo del lenguaje oral.
No obstante, en cuanto a la diferencia, dicha investigacion se enfoca en dar a conocer a
nivel tedrico la efectividad del aprendizaje basado en problemas como método activo
para el desarrollo del lenguaje oral, mientras que esta investigacién se orienta en la

aplicacién de la metodologia de aprendizaje por proyectos.

Aranda (2018), para optar el grado de bachiller en la Pontificia Universidad
Catolica del Peru en la facultad de Educacion, realizé un trabajo de investigacion titulado
“Los cuentos como herramienta didactica para favorecer el desarrollo del lenguaje oral
en nifos de ciclo | de Educacion Inicial” con el fin de describir la importancia de los
cuentos como herramienta didactica para favorecer el desarrollo del lenguaje oral. La
investigacion se orienta a una metodologia documental permitiendo recolectar

informacion para describir, analizar y hacer estudio significativo del tema.

La investigacion mencionada con anterioridad presenta una similitud con el
presente trabajo, pues si bien se centra en mostrar la significatividad del cuento como
Unica herramienta didactica para potenciar el lenguaje oral, en la aplicacién del presente
proyecto de innovacion educativa, el cuento se utilizara como uno de los diversos
recursos didacticos considerado como parte de las actividades planificadas. Sin
embargo, la diferencia del estudio en mencién con el presente trabajo radica en que el
primero se centra en emplear el cuento como herramienta did4ctica principal para
favorecer el lenguaje oral, mientras que esta investigacién se enfoca en emplear el
cuento como una de las diferentes herramientas didacticas para favorecer el desarrollo

del lenguaje oral.
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Sanchez (2019) para obtener el grado académico de bachiller en la Universidad
Catdlica Santo Toribio de Mogrovejo en la facultad de Educacion Inicial - Perd, realizé
una investigacion titulada “Estrategias musicales para estimular el lenguaje oral en nifios
de tres afos de la Institucion Educativa Rayito de Sol”, la cual tiene como objetivo
demostrar que la aplicacion de estrategias musicales estimula el lenguaje oral en nifios
de 3 afos. El trabajo de investigacion se centra en un enfoque cuantitativo y responde al
disefio cuasi-experimental, el cual permite realizar evaluaciones antes y después de la
intervencién del proyecto, contando con un grupo de control y otro experimental. Siendo
asi, el estudio concluye que, emplear las estrategias musicales contribuyen de forma

positiva en el lenguaje oral de los nifios, beneficiando asi la socializacién con su entorno.

Dicho antecedente resulta ser de utilidad porque aporta informacion teodrica sobre
una estrategia a favor del desarrollo del lenguaje oral. Respecto a la similitud con la
presente propuesta, tiene como objetivo demostrar que la aplicacion de determinada
estrategia favorece el desarrollo del lenguaje oral. Por otro lado, la diferencia identificada
radica en el disefio de investigacion puesto que corresponde a un disefio cuasi
experimental mientras que la presente investigacion es un proyecto de innovacion

educativa.

Asimismo, teniendo en cuenta la promocion e impulso de propuestas educativas
innovadoras a través del Fondo Nacional del Desarrollo de la Educacion Peruana
(FONDEP), se busca contribuir a la mejora de la calidad educativa con la intencion de
conseguir el logro de aprendizajes significativos, desarrollar competencias y cerrar las

brechas existentes en el campo educativo.
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Considerando ello, uno de los proyectos de innovaciéon implementado por
docentes en servicio, que se asemeja al presente trabajo, es el proyecto “Salvadores de
la lectura en tiempo de pandemia”, ganador del Concurso Nacional de Innovacion
Educativa 2020. EIl proyecto se aplico en la |.E.l “Gral. Roque Saenz Pefa” ubicado en
el distrito de San Miguel-Lima y, se desarroll6 con la finalidad de fortalecer la
competencia de oralidad de los nifios a través de la lectura de diversos tipos de textos

presentados en diferentes formatos.

El proyecto mencionado guarda relacion con el presente trabajo de investigacion,
pues ambos son proyectos de innovacion educativa y tienen como objetivo mejorar la

expresion oral.

En cuanto a las diferencias encontradas se centran en la modalidad de aplicacion
del proyecto, pues el presente proyecto se propone realizar de forma presencial; mientras
que, el proyecto “Salvadores de la lectura en tiempo de pandemia”, se realizé de forma
virtual y considerando la lectura como estrategia. Asimismo, se consideraron distintas
herramientas digitales como Canva, Inshot, Story Jumper, screencast y juegos

interactivos para la presentacion de los textos.

Por otro lado, Aguirre et al. (2021) para optar el titulo de licenciadas en educacion
inicial realizaron el proyecto de innovacién denominado “Jugamos y aprendemos a
convivir en armonia fortaleciendo nuestros habitos sociales” con el objetivo de formar
habitos sociales para convivir de manera armoniosa. La semejanza radica en que ambos

trabajos de investigacion responden a un proyecto de innovacion educativa.
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También, ambos proyectos consideran la estrategia de la gamificacion para llevar
a la realidad un juego virtual para potenciar distintas habilidades en los estudiantes. Sin
embargo, las diferencias que se hallaron entre la investigacion mencionada y el presente
proyecto, se centran en el contexto de educaciéon a distancia buscando potenciar las
habilidades sociales y recreando los juegos de inspiracion (Minecraft o Sims) via Zoom;
mientras el presente proyecto se responde a un contexto de educacion presencial,

tomando como inspiracion la plataforma de Roblox.

2. Fundamentacion teorica

2.1 Conceptos teoricos relacionados con lainnovacion propuesta

2.1.1 Modelo pedagdégico Proyecto de Aprendizaje

Para Kilpatrick el proyecto de aprendizaje se comprende como una propuesta
atractiva que organiza los aprendizajes de los estudiantes de acuerdo a sus necesidades
e intereses; beneficiando el andlisis, interpretacion y critica a su propia realidad (Majo y
Baquero, 2014, p. 23). De esta forma, las actividades a realizar giran en torno a las
caracteristicas y motivaciones netamente del alumnado, en donde no es necesario que
las experiencias se encuentren vinculadas a areas determinadas, sino por el contrario,

se puede considerar el trabajo interdisciplinario.

Del mismo modo, para Moursund (1999), citado por Majé y Baquer6 (2014), el
proyecto de aprendizaje considera como centro del aprendizaje a los estudiantes, puesto
que, a través de las diferentes experiencias a realizar, podran adquirir conocimientos y
desarrollar habilidades en los distintos ambitos de sus vidas. Asimismo, menciona que
algunos beneficios de trabajar mediante proyectos es que los estudiantes consolidan su

autonomia, ejercitan su pensamiento critico, aprenden de forma méas motivada, se
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sienten mas seguros de las decisiones que toman, entre otros; apuntando a un

aprendizaje integral.

Por su lado, Algas (2017) menciona que los proyectos se inician como
consecuencia de la vinculacion afectiva que surge en el dia a dia; es decir, tiene un peso
mucho mas sensible para los propios estudiantes, siendo ellos quienes se sienten
motivados y atraidos por las actividades a desarrollar. Ademas, comenta también que la
ventaja de trabajar por proyectos es que son los propios estudiantes quienes se implican
en sus aprendizajes, ofreciéndole la posibilidad al docente de potenciar su rol de
acompafante y guia, respetando los propios ritmos y capacidades de sus estudiantes,

todo ello con la finalidad de atender a la diversidad.

Es asi que, a través de los proyectos los estudiantes tienen la posibilidad de
acercarse mas a su identidad, lo cual los ayuda a construir diferentes competencias que
le favorecera a entender el contexto en el que se desenvuelve. Ademas, promueve
aprendizajes que los involucran con su entorno, pues uno de los objetivos del proyecto
de aprendizaje es que los conocimientos trascienden de las aulas y alcancen sus

hogares y comunidad.

Considerando que los proyectos implican una serie de actividades creativas,
flexibles y llamativas que van a permitir a los estudiantes continuar sus aprendizajes, es
necesario considerar a la propuesta brindada por el Ministerio de Educacion (2018), la

cual tiene como proposito guiar el disefio, gestion y desarrollo de proyectos.

Fases del proyecto de aprendizaje:

Fase 1: Planificacion del proyecto.
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Identificacion de un interés, necesidad y/o problema. En este punto, el objetivo
se centra en observar a los estudiantes para asi poder determinar un interés, necesidad
o problema en relacién al ambiente en el que se desenvuelve. Asimismo, es importante
considerar que lo que se identifique sea relevante y significativo para el grupo, para lo
cual se pueden realizar distintas preguntas que seran respondidas en conjunto y asi

llegar a un consenso respecto a la tematica a elegir.

Seguidamente, se organizan las ideas y se realizan preguntas relacionadas al
como abordar el proyecto. Asi, haciendo uso de las respuestas por parte de los
estudiantes, la docente propone una situacion o actividad a fin de provocar a sus
estudiantes y asi confirmar su interés y conocer mejor el camino que podria tener el
proyecto. Para ello, es importante que la docente registre la informacion obtenida por
parte de los estudiantes, con la finalidad de organizar e investigar acerca de las

preguntas que mas llamaron su atencion.

Planificacién con los nifios. En esta etapa se recoge la informacién que los
estudiantes conocen, asi como lo que les gustaria conocer o solventar un problema
acerca del tema seleccionado. Luego de ello, se planifican las actividades a realizar a lo

largo del proyecto, considerando las propuestas de cada uno de los estudiantes.

Planificacién pedagdgica del docente. En esta seccion la docente toma como
base todas las ideas que sus estudiantes han mencionado y las organiza considerando
las actividades propuestas, detallando los propdsitos de aprendizaje, asi como los
criterios y desempefios que se van a desarrollar a lo largo del proyecto. También, se
eligen los instrumentos que se utilizaran para el recojo de evidencias por parte de los

estudiantes, asi como los recursos y materiales que se emplearan.
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Fase 2: Ejecucion de proyecto.

En esta fase se ponen en marcha todas las actividades planificadas. Sin embargo,
es importante mencionar que durante la aplicacion del proyecto muchas actividades
pueden ir surgiendo o ir cambiando, todo ello dependera de las necesidades e intereses

gue los estudiantes muestren a lo largo del Proyecto.

Fase 3: Comunicacion del proyecto.

En esta ultima fase del proyecto los estudiantes dan a conocer todo lo realizado
durante las actividades. Asi, la socializacion se puede realizar considerando solo a los
agentes involucrados; es decir, estudiantes y docentes. Sin embargo, también se puede
considerar a agentes externos, sean los padres de familia, estudiantes de otras aulas o

personal de la institucién educativa.

En este mismo sentido, es fundamental que sean los propios estudiantes quienes
comuniquen lo aprendido; para ello, junto con la docente se puede llegar a un consenso
para que cada uno forme parte de un espacio o momento especifico, con la finalidad de

gue todos tengan la oportunidad de participar.

Considerando los tres pasos que propone el Ministerio de Educacién (2018), es
indispensable no dejar la evaluacién de los aprendizajes al final del proceso; es decir, la
evaluacion de todos los conocimientos adquiridos debe estar enfocada en el proceso,
mas no en el cotejo final de los resultados. Asi también, propone que el registrar todo lo
gue se realiza en el dia a dia ayuda a que la retroalimentacién sea oportuna, provocando
resultados beneficiosos en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Finalmente, la evaluacion del proyecto se debe realizar junto con los estudiantes;

de esta manera, todos podran observar si se llegaron a cumplir los objetivos que se
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plantearon. Asimismo, se puede recurrir al empleo de material visual, el cual permitira
observar las actividades realizadas y poder evaluarlas de forma mas puntual, analizando

cudles fueron las expectativas y conocer si se cumplieron.

2.1.2 Gamificacion

La gamificacion es entendida como una estrategia que comprende elementos de
la estructura de los juegos, los cuales pueden ser incluidos en un contexto denominado
como no ladico, de esta manera permite crear experiencias significativas en los
estudiantes. Es asi que, la finalidad de la gamificacion, tal como refiere Werbach y Hunter
(2013), citado por Herrera (2017), es alcanzar la motivacion intrinseca de los educandos,
de esta manera, el menor se muestra mas comprometido al momento de aprender,

logrando asi los objetivos esperados.

El mismo autor, detalla que la gamificacion comprende tres elementos: Dinamicas,
mecanicas y componentes. El primero en mencién, hace referencia a aspectos globales,
tales como los deseos, propdsitos y motivaciones que posee o busque potenciar en el
estudiante. Por su parte, las mecanicas, abarcan una serie de reglas, recorridos y retos,
los cuales permiten que los jugadores mantengan su motivacion y compromiso. Por
ultimo, los componentes son piezas mas concretas que apareceran a lo largo del

desarrollo del juego y se combinan con los otros dos elementos ya explicados.

Pasos paraimplementarla en el aula
Segun Werbach y Hunter (2012), citado por Garcia, et al. (2021), existen siete

etapas para llevar a cabo la gamificacion dentro del aula:
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Etapa 1. El maestro disefia y define qué objetivos desea conseguir.
Determinar los propdésitos teniendo en cuenta la naturaleza del juego, de esta manera

determinar si es necesario potenciar las habilidades de los estudiantes.

Etapa 2: Perfilar qué actitudes deberian tener los estudiantes para poder
alcanzar los objetivos. Comunicar qué habilidades son necesarias para que el

estudiante logre autoevaluarse e identificar las que posee, debe reforzar y logre adquirir.

Etapa 3: Definir qué elementos de la gamificacion se van a usar. Seleccionar
gué elementos; dinAmicas, mecanicas y componentes, se van a incluir, para ello es
importante considerar la realidad educativa, de esta manera se considera los recursos

viables dentro de esta dinamica.

Etapa 4: Establecer los equipos y jugadores. Los jugadores se centran en el
juego y son encargados de superar las misiones. La conformacién de equipos dependera

de las actividades propuestas.

Etapa5: Disefio de actividades respetando los ciclos. Se plantea la existencia
de niveles en el juego; lo cual implica aumentar la complejidad de los contenidos y la

dificultad de los desafios de forma progresiva durante el recorrido.

Etapa 6: Elaborar diferentes recursos para que todos puedan participar.
Reconocer las necesidades educativas del grupo estudiantil, asi como de manera
individual, logrando asi incluir recursos necesarios para cumplir de manera efectiva los

objetivos esperados.
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Etapa 7: Autoevaluar el sistema. Permite identificar tanto debilidades como
fortalezas para encontrar posibles soluciones e implementar mejoras en las siguientes

actividades.

2.1.3 Lenguaje oral

El lenguaje es una facultad humana que sirve para expresar, transmitir,
intercambiar ideas, emociones 0 sentimientos, mediante un sistema de signos orales,
escritos, gestuales, graficos o manuales. Considerando ello, como sefala Cassany
(2003), el lenguaje oral se refiere a la capacidad especificamente humana que, al tener
una dimension social, nos permite comunicarnos de forma permanente y espontanea a
través de una lengua; es asi que, nos permite la comprensioén, interpretacion, expresion

de los mensajes, elaboracion de ideas y relacionarnos con otros en un mismo contexto.

Asimismo, en cuanto a la adquisicion de dicha facultad se hace referencia a la
teoria cognoscitiva de Bruner, quien considera aportes teoéricos de Jean Piaget y
Vygotsky, en cuanto a los aspectos cognoscitivos y socioculturales, respectivamente,
menciona que, a fin de ir desarrollando el lenguaje oral de manera progresiva, las
interacciones sociales son de vital importancia, pues es a raiz de estos espacios en
donde el adulto brinda al menor diferentes mecanismos de ayuda; es decir, es el adulto
guien funciona como el Unico sistema de apoyo de la adquisicion del lenguaje. De esta
forma, el nio es capaz no solo de participar en conversaciones, sino de conocer y
adquirir mas significados que le van a permitir comunicarse e interactuar en diferentes

situaciones y, junto con ello, generar nuevos aprendizajes.

Es asi que, como respalda Camacaro (2019), esta capacidad propia del humano

como consecuencia de las interacciones con el medio que lo rodea, a través de la cual
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somos capaces de comunicar ideas, pensamientos, emociones y deseos, se sirve de la
voz como medio de transmisién con la intencionalidad de comunicar; es mas, juega un
papel esencial en el aprendizaje, ya que permite la adquisicion de distintos conocimientos
gue ayudaran al ser humano a desenvolverse, incrementando su seguridad y facilitando

sus posibilidades de comunicacion y participacién en la sociedad.

De este mismo modo, el desarrollo de esta capacidad se da de forma progresiva
y gracias a la interaccion con el entorno. En este sentido, el MINEDU (2013), manifiesta
gue los nifos inician el proceso de comunicacion a través del cuerpo y conforme se van
relacionando con los demas, adquieren mas posibilidades expresivas, descubriendo el
placer de comunicar a través de palabras y al avanzar en edad, su modo de expresion
se vuelve mas convencional y cercana a la de los adultos, sin dejar de lado la expresion

gestual.

Ademas, el lenguaje oral es considerado una herramienta valiosa para el
aprendizaje y para volverse parte de una comunidad, por lo que, desde la infancia es
valioso propiciar las condiciones necesarias que permitan fortalecer la oralidad, teniendo
en cuenta que todo tipo de ambiente, como el ambiente social, cultural, educativo y

familiar influyen en el desarrollo del mismo.

2.1.4 Dimensiones del lenguaje

Para Guarneros et al. (2017), en el sistema linglistico se reconocen de tres
dimensiones: la dimension de forma, en la cual se destacan dos componentes formales
del lenguaje: la fonologia y la morfologia; la dimension de contenido, centrado al
componente semantico y; por ultimo, la dimension de uso, referido al componente

pragmatico del lenguaje.
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Dimension forma. La dimension estructural de la forma comprende la emision de
los fonemas, la identificacion de los sonidos, organizacion de los fonemas para

estructurar las palabras y oraciones; asi también, como el reconocimiento de los mismos.

Nivel fonoldgico. Se encarga del estudio de los sonidos de los fonemas vocélicos
y consonanticos que forman una lengua, asi como la organizacion dentro de la misma.
Considerando ello, Guarneros et al. (2017) menciona que se refiere a las reglas
centradas en la estructura, distribucion y secuencias de los sonidos que componen el
habla denominados fonemas, que corresponden a la unidad minima y sonora que se

puede distinguir dentro de una palabra.

Dentro de dicho componente, se hace referencia a la conciencia fonoldgica, una
habilidad que permite reflexionar sobre el lenguaje oral y brinda la capacidad de
identificar, segmentar o combinar las unidades de la palabra, tales como las silabas y los
fonemas. Ademas, dicha habilidad resulta ser uno de los pasos necesarios para el

aprendizaje del sistema o codigo alfabético (Yépez y Padilla, 2021).

Asimismo, como menciona Soprano (2011), desde que los nifios emiten sus
primeras palabras, les lleva mas de dos afios poder producir el inventario completo de
consonantes y vocales; por lo cual, dicho componente de la lengua supone una practica
constante y repetida que le permitira al infante ser capaz de producir, discriminar y

combinar los sonidos individuales de la lengua.

Nivel morfolégico. La morfologia se centra en el estudio de las formas mas
pequefias que componen las palabras con la intencidon de conocer cdmo se relacionan

entre si. En este sentido, como menciona Guarneros et al. (2017), dicho componente
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formal del lenguaje tiene que ver con la forma en cOmo se organizan internamente las
palabras, lo cual permite no solo establecer relaciones entre palabras, sino también
construir, formar e interpretar nuevas palabras a través de los elementos que la

constituyen.

Como hacen referencia Yépez y Padilla (2021), la morfologia ensefia la manera
en como saber determinar la forma de las palabras de una oracion; es decir, se centra
en el estudio de la propia estructura de las palabras y la funcién que cumplen al integrarse

dentro de una oracion.

Dimension contenido. Teniendo en cuenta la estructura que refiere Guarneros,
sigue la dimension de contenido. Esta, segun Molina (2018), hace referencia al
significado de las palabras y a la accién de poder entablar una relacion con el objeto o
suceso de la misma. En otras palabras, en este componente se encuentra la facultad de
definir y comprender oralmente conceptos, ideas y elementos, ya sean estos existentes

0 No.

Nivel semantico. Guarneros et al. (2017) menciona que dicho nivel del lenguaje
se refiere netamente al significado de las palabras, al proceso de brindarles significado
o interpretacion a objetos y sucesos significativos a través del uso de las palabras u
oraciones. Asimismo, supone dos componentes necesarios para el aprendizaje de la
lectura como son el conocimiento del significado de las palabras y la habilidad para

utilizarlas en el contexto adecuado.

Soprano (2011) precisa que su adquisicién es un proceso complejo y progresivo.

En esta dimension, el nifio adquiere un vocabulario de palabras con significado, lo cual
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ocurre mientras mayor es la interaccién con su entorno y las utiliza en en diferentes
momentos del dia de manera cotidiana; es decir, en conversaciones con sus pares 0

momentos del juego.

Dimension uso. Siguiendo la estructura de los autores ya mencionados, tenemos
a la dimensién del uso, donde el conjunto de signos sonoros (palabras), representaciones
gréficas (alfabeto), y los gestos, miradas, tonalidad, postura, entre otros, permite la

comunicacion y recepcion de sentimientos y pensamientos.

Nivel pragmatico. Este nivel se define como el estudio de los distintos usos del
lenguaje y de la comunicacion linguistica. Para dominar una lengua no es suficiente emitir
frases respetando las reglas gramaticales; es necesario, ademas, saber decir el concepto
apropiado en la entonacion adecuada, considerando también el tiempo y orden.
(Soprano, 2011). Por tanto, un nifio puede tener “problemas pragmaticos”

independientemente de otras habilidades linguisticas.

Dicho de otro modo, se valora la utilizacion del lenguaje oral en un contexto
determinado, buscando efectos sobre el receptor, considerando las diferentes

situaciones y los medios especificos utilizados para tal fin.

2.1.5 Importancia del lenguaje oral en los nifios

Como se ha mencionado previamente, el lenguaje oral es la capacidad propia del
ser humano y habilidad indispensable para expresar y dar a conocer ideas de forma oral.
Asimismo, dicha capacidad es determinante para el desenvolvimiento 6ptimo del ser
humano en la sociedad, puesto que influye en su desarrollo evolutivo, cumpliendo la

importante labor comunicativa, asi como la de socializacion, considerando que, mientras
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los nifios interactlan con otras personas mediante el lenguaje oral, permitiéndoles forjar

y compartir experiencias con los demas, se encuentran construyendo su mundo social.

Por otro lado, el Ministerio de Educacion (2014) considera que el desarrollo del
lenguaje oral beneficia a la construccion de procesos cognitivos, facilitando la
percepcion, atencion, memoria e imaginacion. De esta manera, se comprende que el
lenguaje oral sirve como herramienta para que los infantes puedan adquirir diferentes
conocimientos, beneficiando no solo a su aprendizaje, sino también a su desarrollo

integral.

Como manifiesta Ortiz et al (2021), un adecuado desarrollo del lenguaje oral y de
la comunicaciéon permite a los infantes conectarse con el medio que los rodea,
alcanzando una comprension de los significados del mundo social. Es asi que, como es
adecuado que las interacciones para el desarrollo del lenguaje se den en el periodo
gestacional, es indispensable continuarlas al nacer; es decir, fomentarlas durante cada
etapa de su desarrollo, ya que las relaciones sociales de las que participa son base para

la relacién con su entorno y con las demas personas.

Asimismo, es dicha interaccién cotidiana a través del lenguaje y en distintos
contextos que le permite al nifio aprender sobre las estructuras linglisticas que se ponen
en practica en los espacios comunicativos, las relaciones existentes y como emplear el

lenguaje para participar de dichas interacciones.

2.1.6 Caracteristicas del lenguaje oral nifios de 4 afios
A los 4 afios, segun Camacaro (2019) las diferentes estructuras gramaticales se

van complementando, va decreciendo los errores sintacticos y morfolégicos. Asi, los
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infantes se comunican empleando un lenguaje mas fluido, donde arma con facilidad
discursos cortos de manera estructurada y considerando asi mas de cinco palabras;
asimismo, consigue articular mejor las palabras y domina los fonemas /b/, /g/, /r/, y grupos

consonéanticos del fonema /I/.

También, son capaces de crear narraciones coherentes, describir de forma
precisa en donde considere detalles de algun acontecimiento, situacién o experiencia
propia; responde a lo que se le pregunta, emplea distintas tonalidades de voz en su
expresion dejando notar su intencion comunicativa y lleva a cabo juegos en donde pone

a prueba su imaginacién y creatividad.

Por otro lado, establece relacion de antonimia, sinonimia o semejanzas
conceptuales, jerarquia y reciprocidad de palabras, sefiala al menos 4 elementos
pertenecientes a una categoria semantica y, si bien es evidente la mejora en la
concordancia entre los tiempos verbales al momento de expresarse, en algunas

oportunidades, muestra confusion en algunos términos referidos al tiempo.

2.2. Enfoques tomados en cuenta para su disefio

La presente investigacion toma en cuenta el enfoque pedagdgico socio
constructivista; en donde Rolon (2016) manifiesta que el proceso de ensefianza y
aprendizaje se orienta a un proceso dinamico, participativo e interactivo de cada uno de
los estudiantes considerando su entorno; es asi que, dicho enfoque considera como
centro de aprendizaje al individuo y propone la contextualizacion de aprendizajes segun
la sociedad y la cultura, con el proposito de formar profesionales autbnomos, con
capacidad critico reflexiva y que estén comprometido con un cambio social, aportando

desde sus posibilidades.
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Por otro lado, también se ha considerado el enfoque comunicativo, en el cual se
sustenta el area curricular de comunicacion del Curriculo Nacional de Educacién Basica,
y que segun Reyzabal (2003), citado por Moreno y Galvan (2020), implica enfocarse en
el desarrollo de habilidades comunicativas netamente, ofreciéndole a los estudiantes las
oportunidades necesarias para desenvolverse como un miembro activo en su comunidad
y asi, aprender de ella. Ademas, considerando la era tecnoldgica actual, los medios
virtuales se integran positivamente en este enfoque, pues se pueden plantear entornos
de aprendizajes virtuales interactivos, haciendo uso de videos, imagenes, sonidos, texto,
entre otros. De esta forma, son los docentes quienes tienen la labor de contar con
informacion no solo de los ultimos alcances tecnolégicos aprovechables en su aula, sino
también de los intereses y gustos de sus estudiantes, punto clave para que las

habilidades comunicativas se desarrollen al maximo.

Asimismo, se consideran dos de los enfoques transversales propuestos en el
Curriculo Nacional de Educacién Basica (CNEB): Enfoque de busqueda de la excelencia
y el enfoque de atencion a la diversidad. El primer enfoque en mencién busca promover
espacios en donde los estudiantes utilicen sus habilidades y recursos al maximo con la
finalidad de mejorar su desempefio y, con un acompafiamiento constante, cumplir

objetivos determinados que incrementen el estado de satisfaccién consigo mismo.

En cuanto al segundo enfoque mencionado, se centra en fomentar experiencias
educativas de calidad con la intencion de promover aprendizajes significativos,
independientemente de las diferencias individuales de cada estudiante y, considerando

las mismas como un espacio enriquecedor para potenciar otros aprendizajes; ademas,
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considera brindar espacios y materiales diferenciados de acuerdo a las caracteristicas

particulares.

Es asi, que, en cada actividad propuesta en el proyecto, se busca potenciar las
habilidades comunicativas de cada uno de los nifios, considerando sus habilidades,
tomando en cuenta los enfoques transversales mencionados, brindando asi

oportunidades de reflexion y dialogo.

Del mismo modo, el presente proyecto se basa en un enfoque por competencias
donde el Curriculo Nacional de Educacién Basica (CNEB) considera que, tanto los
docentes como los estudiantes, alcancen habilidades y capacidades en distintas areas.
Para ello, busca respetar sus propios estilos de aprendizaje con la finalidad de poder
impulsarlos. Es asi, que la educacién basada en competencias responde al desarrollo de

facultades y cumplimiento de caracteristicas segun el perfil de egreso.

Diaz (2006) refiere que el término competencias reflejan tres elementos
esenciales, sean la informacion, el desarrollo de una habilidad y la puesta en accion en
una situaciéon inédita. El primer elemento considera al dominio de una informacién
especifica; la segunda, el desarrollo de las diferentes habilidades derivadas de la
informacion brindada; la tercera, una situacién desconocida en donde la competencia se
puede evidenciar. En este sentido, es indispensable evitar promover actividades o
ejercicios que reflejen lo rutinario, pues aleja la formacion de habilidades propiamente

dichas y, junto con ello, la dificultad por alcanzar competencias.
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3. Disefio de la propuesta de innovacion educativa
3.1 Titulo del proyecto de innovacién
Proyecto de aprendizaje “Nos expresamos jugando” para desarrollar el lenguaje

oral.

3.2 Descripcion del proyecto

Los limitados espacios de didlogo en familia y el poco control respecto al uso de
los dispositivos tecnoldgicos identificados en el presente grupo de experiencia piloto,
evidencian en los estudiantes un limitado vocabulario, poca seguridad al momento de
expresar sus ideas o pensamientos, asi como contar con poca ilacion respecto a lo que
desean comunicar; finalmente, han manifestado una clara dificultad para escuchar y

comprender a sus comparieros y docentes.

Por tal motivo, y teniendo en cuenta que la infancia es un periodo 6ptimo para la
adquisicioén y fortalecimiento de habilidades, es necesario fomentar el lenguaje oral en
dicha etapa, pues va a permitir a los nifios alcanzar un desarrollo integral. Por ello, es
esencial que los docentes brinden oportunidades, espacios y las herramientas
necesarias para que los estudiantes accionen de forma positiva respecto a su lenguaje
oral, considerando los distintos entornos en los que se desenvuelve. Asimismo, es
necesario que se apueste por un modelo activo de aprendizaje como el aprendizaje por

proyectos, en donde el estudiante es constructor de sus propios conocimientos.

La presente investigacion es un proyecto de innovacion educativa, Tejada (2020)
considera que los proyectos de innovacion educativa se entienden como iniciativas
integradas en las que se llevan a cabo una serie de actividades, considerando los

objetivos que se desean alcanzar en un grupo determinado de personas, asi como los
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tiempos previamente establecidos. En adicién, contempla tres niveles que han sido
propuestos en la Guia de Disefio de Proyectos del Fondo Nacional de Desarrollo de la

Educacioén Peruana, siendo estos: el nivel inicial, medio y alto.

De esta forma, considerando los tres niveles mencionados previamente, el
presente proyecto de innovacién educativa se encuentra en el nivel medio, ya que se ha
seleccionado una idea ya existente, en este caso la estrategia de la gamificacion, con la
finalidad de implementar diferentes actividades ludicas que van a mejorar el desarrollo

del lenguaje oral.

Respecto a la elaboracion de los proyectos de innovacion, se hace mencion de
tres momentos. Es asi que, en el primer momento, se determina la problematica a
trabajar; en este caso, se identificd que la necesidad a atender en los estudiantes era el
poco desarrollo respecto al lenguaje oral; considerando tanto las causas, identificadas
en la evaluacion diagnéstica; y efectos de este, para saber qué acciones llevar a cabo

durante el proyecto de innovacion.

El segundo momento hace referencia a la definicion de los objetivos y resultados
los cuales se basaban principalmente en la mejora del desarrollo del lenguaje oral; y
especificamente al planificar, ejecutar y comunicar las actividades desarrolladas dentro
del proyecto “Nos expresamos jugando” para alcanzar cambios positivos en cuanto a
este aspecto. Todo ello, considerando a los beneficiarios de la experiencia piloto y las

estrategias a poner en practica en cada una de las actividades.

Finalmente, el tercer momento, abarca la determinacién de actividades, que

parten del interés comun de los estudiantes en relacién a la dinamica del videojuego
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“Roblox”; metas, teniendo en cuenta las denominadas “Robloxmisiones” en cada una de
las actividades; cronograma y responsables. Asi, se logra concretar qué acciones se van
a efectuar en la aplicacion de la experiencia piloto; asimismo, se organiza el tiempo con
la intencion de saber cuando se realizaran las actividades de planificacion de las

actividades, ejecucién y evaluacion de cada una de las acciones planteadas.

3.3 Objetivos del proyecto de innovacién
Objetivo general: Mejorar el desarrollo del lenguaje oral aplicando el modelo

pedagdgico proyecto de aprendizaje “Nos expresamos jugando”
Objetivos especificos:

e Mejorar el desarrollo del lenguaje en la dimensién forma al implementar
actividades y recursos necesarios aplicando el proyecto de aprendizaje
“‘Nos expresamos jugando”.

e Mejorar el desarrollo del lenguaje en la dimensiébn contenido al
iImplementar actividades y recursos necesarios aplicando el proyecto de
aprendizaje “Nos expresamos jugando”.

e Mejorar el desarrollo del lenguaje en la dimensién uso al implementar
actividades y recursos necesarios aplicando el proyecto de aprendizaje

“‘Nos expresamos jugando”.

3.4 Alcance del proyecto de innovacion educativa
Respecto al alcance de la investigacién, principalmente se busca llevar a cabo en
los estudiantes de 4 afios que presenten una problematica en un contexto similar al de

la institucion educativa donde se realizd la experiencia piloto. Ademas, el proyecto de
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innovacion involucra a todos los actores educativos: estudiantes, docentes, familias y

directivos.

El presente proyecto se basa en la metodologia de aprendizaje por proyectos, la
cual permite que el estudiante se involucre de manera activa, pues se toman en cuenta
sus intereses y necesidades, logrando un aprendizaje significativo. De igual forma, lo
innovador de este proyecto es implementar la estrategia de gamificacién para mantener

la motivacion y participacion con el fin de mejorar los resultados en los estudiantes.

Asimismo, el proyecto se divide en tres fases que abarca la planificacién,
ejecucion y la comunicacion de resultados. Estas se realizarian dentro de las 5 semanas
gue se ha proyectado realizar la propuesta de innovacion piloto. Cabe resaltar que se
pretende realizar actividades que aborde de manera especifica los aspectos claves para

mejorar el desarrollo del lenguaje oral.

El proyecto pretende tener un impacto positivo en el aprendizaje de los
estudiantes, pues ademas de mejorar el desarrollo del lenguaje oral, también permite
seguir trabajando a partir de los intereses de los niflos y de esta manera mantener la
motivacion en el proceso de aprendizaje. Ademas, fomenta el involucramiento de la
comunidad educativa y busca cambiar la perspectiva de ensefar teniendo una mirada

innovadora.

Finalmente, las limitaciones del proyecto se enfocan en la incorporacién de los
recursos tecnologicos con los que pueda contar la institucion educativa, asi como
imprevistos que puedan afectar al tiempo de ejecucion de las actividades o el

presupuesto para la implementacion del proyecto..
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3.5 Beneficiarios

Los beneficiarios para este proyecto estan divididos en dos: directos e indirectos.
Dentro de los beneficiarios directos se encuentran los nifios, docentes e institucion

educativa y como beneficiario indirecto estan los padres de familia.

Los estudiantes de 4 afios son quienes se espera que muestren mejoras al
momento de expresar con fluidez sus opiniones y pensamientos, amplien su vocabulario,
mantengan un tema de conversacion y formulen preguntas teniendo en cuenta sus
intereses y motivaciones. Como se aprecia, la presente propuesta es aplicable a nifios

de 4afos, por lo que dicho grupo etario se considera como beneficiario directo.

En relacion al segundo beneficiario, se encuentran las docentes, quienes son
pieza fundamental en la formacién integral de los nifios; por lo tanto, son parte del
desarrollo del lenguaje oral que ellos van adquiriendo, ya que, por medio de canciones,
la narracion o creacién de cuentos se busca que los estudiantes puedan alcanzar los
propositos en cada sesion de aprendizaje. Asi también, van adquiriendo conocimientos

respecto a estrategias y técnicas que den respuesta positiva a la problematica.

La comunidad educativa se vera beneficiada por contar con estudiantes capaces
de comunicarse de forma coherente y ordenada tanto con sus pares, como con los

adultos que pertenecen a su ambiente.

Respecto a los beneficiarios indirectos, se encuentran los padres de familia, los
cuales tienen la mision de acompafiar el desarrollo integral de sus hijos, por lo se espera

poder llegar a las familias a través de actividades que los involucren en conjunto con los



50

estudiantes, de esta forma su participacion sera activa y constante, repercutiendo de

forma positiva en el proceso de aprendizaje de sus hijos.

En cuanto a la comunidad social, otro beneficiario indirecto, esta se va a favorecer
al contar con ciudadanos competentes, quienes emplearan la comunicacion asertiva y

respetuosa en situaciones de conflicto y en su vida diaria.

3.6 Estrategias y actividades a realizar

El presente trabajo alude a un proyecto de innovacion educativa de nivel medio,
pues se selecciona la idea que emerge del proyecto “Jugamos y aprendemos a convivir
en armonia fortaleciendo nuestros habitos sociales”, el cual toma como referencia el
videojuego “Minecraft” o “Sims” y, considerando la modalidad de educacién remota,
recrea el juego virtual; ademas, dicho proyecto plantea actividades por mundos y niveles;

es decir, sigue la dinamica del juego en mencion.

Al mismo tiempo, este proyecto toma en cuenta los intereses de los estudiantes
por el juego virtual Roblox; por tanto, considera las caracteristicas propias del juego para
las actividades propuestas. Asimismo, adiciona elementos nuevos que brinda la
gamificacién a la dinamica del videojuego, tales como afiadir una secuencia en el
cumplimiento de las misiones y obtener monedas en sefal de recompensas tras el

cumplimiento de las mismas.

En cuanto a las diferencia con el proyecto innovador de referencia, se destaca la
modalidad de aplicacién, pues la presente propuesta se da en la presencialidad,
permitiendo asi mantener una interaccion directa entre los estudiantes y las docentes,

de esta manera el objetivo principal se puede alcanzar con mayor significatividad; ya que,
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al mantenerlos en un mismo entorno los estudiantes tienen mayor oportunidad de

expresarse de forma fluida y constante.

Dentro de las acciones a desarrollar se consideran el disefiar y definir los
objetivos, considerando las caracteristicas y necesidades de los infantes que participan.
En este caso, el objetivo principal del proyecto es mejorar el desarrollo del lenguaje oral

de los participantes.

Siguiendo con las acciones a realizar, se perfila las actitudes que debian tener los
estudiantes en cada actividad. Esto se realiza estableciendo reglas, las cuales son
indicaciones generales de las conductas que deben cumplir los jugadores en los tres
niveles que conforman cada mundo. Asimismo, dentro de cada nivel, se explica a los
jugadores el propdésito que deben cumplir en cada misién, para que ellos logren
autoevaluarse al finalizar la actividad e identificar las actitudes que poseen, asi como las

que deben reforzar para lograr adquirirlas.

Teniendo en cuenta ello, se empieza por disefar el sistema del juego, teniendo
en consideracion los elementos que nos brinda la gamificacion, los que corresponde a
las dindmicas, mecanicas y componentes. Es asi que, en relacion a las dinamicas, se
plantea presentar la problematica del juego, con la intencién de que la comprendan e
identifiquen el objetivo comuan. Para ello, se presenta la secuencia del juego, de esta
manera, se logra experimentar el progreso que se va alcanzando entre un nivel y otro.
Finalmente, se van a vivenciar las relaciones entre cada una de las misiones, donde se
experimenta el trabajo individual y cooperativo, obteniendo asi una comunicacion directa

con sus pares.
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Asimismo, de acuerdo a las dinamicas, estas se cambian independientemente de
cada nivel, pues se podia trabajar de manera individual o en equipos, donde se debe
esperar un turno. En cada uno de estos niveles, los jugadores tienen un reto en comun,
por lo que colaboran unos con otros para alcanzarlo; de esta manera, logran pasar al
siguiente nivel. Cuando logran superar el reto, cada uno recibe una moneda en forma de

recompensa, la cantidad variaba de acuerdo a cada nivel.

Seguido de ello, al considerar los componentes, cada uno de los jugadores
observa los logros alcanzados en los mapas; pues, el cumplimiento de cada una de las
misiones se marca con un simbolo en el mapa; seguidamente y, de manera automatica,
se genera el desbloqueo del siguiente reto. Asi también, cada uno de los estudiantes
representa su participacion y cumplimento de los retos al continuar con la creacion y
personificacion de sus avatares, los cuales poseen una tabla de monedas, donde colocan
las obtenidas por el cumplimiento de la misién y podrian ser canjeadas por accesorios

para los avatares.

Ademas, otras de las acciones es establecer los equipos y jugadores necesarios;
de tal forma que, las actividades propuestas se realizan de manera individual o
cooperativa, dependiendo de lo establecido. Asimismo, de acuerdo a las habilidades que
cada uno posee, se brindan propuestas para cumplir con las misiones determinadas, sin
perder el sentido de la misma, construyendo asi alternativas de solucion ante los retos

gue se les presentan.

A su vez, se disefian las actividades respetando los ciclos; es decir,
implementando la complejidad entre cada una de las misiones y, por ende, entre los

mundos. Dicho de otro modo, los jugadores descubren de manera independiente cada
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uno de los mundos y, con ello, conocen las misiones, las cuales se desbloquean tras el
cumplimiento de las mismas y van aumentando los desafios de forma progresiva, asi

hasta alcanzar el recorrido del todo el universo de Roblox.

Ademas, la presentacion de problematicas trata de ser motivadoras, pues vienen

acompafnadas de material atractivo y motivante para los estudiantes.

Otro punto a resaltar, son los recursos para cada jugador dentro de cada nivel. De
manera general, en cada mundo se utilizan plataformas de edicién de imagen y video; y
aplicaciones de modificador de voz. Asi, considerando dichos recursos, se realizan
materiales digitales, donde los personajes de los diferentes mundos interactian con los

estudiantes.

Por otro lado, dentro de cada mundo se emplean materiales que corresponden al
logro de objetivos planteados en las actividades. De esta forma, para el primer mundo se
consideran cartillas, fotografias, médulos de psicomotricidad y cajas tematicas de las
misiones. En el segundo mundo, se consideran cartillas con diferentes imagenes,
rompecabezas, cofres, vinchas, mazos para jugar minigolf, entre otros. Para el tercer
mundo se incorporan telas, material concreto no estructurado y titeres. Finalmente, en el

cuarto mundo, se utilizan ligas, imagenes, cartillas, mapas entre otros materiales.

Cabe resaltar que, considerando a los estudiantes con habilidades diferentes, se
propone adaptar los materiales, acorde a las necesidades de estos estudiantes para que
ellos puedan lograr los objetivos propuestos desde sus posibilidades. Asimismo, se

sugiere trabajar con ellos de manera individualizada si ellos lo requieren.
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Finalmente, y de manera simultanea con la aplicacion del proyecto innovador, se
debe efectuar la autoevaluacién, proceso en el cual se mantiene un seguimiento continuo
y constante para identificar las debilidades para implementar distintas acciones de
mejora, asi como para reconocer las mejoras, logrando asi potenciar cada una de las

actividades y las habilidades de los jugadores.

3.7 Recursos humanos
En este apartado se mencionan a las personas encargadas del proyecto de

innovacion educativa y con ello, los diferentes roles a realizar.

El proyecto “Nos expresamos jugando” es propuesto por un grupo de 4 tesistas,
guienes participan de manera oOptima en el desarrollo de la experiencia piloto de
implementacion del proyecto de innovacion educativa, ejerciendo distintos roles. Asi, las
tesistas Karol Andrea Alaluna Ibarra y Claudia Lizeth Oré Hidalgo, son las encargadas
de la aplicacién de las actividades programadas para el proyecto, asi como de la
documentacion de cada una de las actividades, con la finalidad de evidenciar el progreso
a lo largo del proyecto. Del mismo modo, son las responsables de mantener una
comunicacién constante con los padres de familia para brindar alcances respecto a la

ejecucion del proyecto y los progresos de sus menores hijos.

Por otro lado, las tesistas Carolina Sofia Litano Céspedes y Karla Reyna Mamani
Ninahuaman son las encargadas de sistematizar la informacion de las experiencias
aplicadas, realizando el llenado de los instrumentos de evaluacion con la redaccion de
las evidencias observadas, con el objetivo de recoger los logros obtenidos por parte de

los estudiantes en el transcurso del proyecto de innovacion educativa.
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Finalmente, es valioso hacer mencion que las 4 tesistas son las responsables de
la redaccién del presente trabajo de investigacion, asi como la planificaciéon de
actividades y elaboracién de los distintos materiales necesarios para cada actividad y

mundo, a fin de llevar a cabo la ejecucion del presente proyecto.

3.8 Monitoreo y evaluacion

Para efectuar, tanto el monitoreo y evaluacion del proyecto de innovacion
educativa, es necesario mencionar primero el proposito de la propuesta: Mejorar el
desarrollo del lenguaje oral aplicando el proyecto de innovacion educativa denominado

“Nos expresamos jugando”.

Teniendo presente ello, desde el proyecto se considera el monitoreo como un
proceso que se realiza de forma periddica, apoyado de un instrumento, con la intenciéon
de verificar la eficacia de las acciones, herramientas y distintas estrategias que se aplican
en funcion a los objetivos y resultados establecidos; para asi, realizar los ajustes

necesarios.

Segun lo expuesto, dicho proceso se efectla antes, durante y al término de la
aplicacién de las actividades propuestas en el proyecto, para ello se sugiere una rubrica
como instrumento que consideraba criterios relacionados al cumplimiento de los
objetivos establecidos en la actividad, el desarrollo de procesos pedagdgicos
innovadores, aplicacion de estrategias, sistematizacion de experiencias e

implementacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

Por lo tanto, con la aplicacion de dicho instrumento ofrece los alcances respectivos

gue permiten realizar ajustes, a mitad de la ejecucion del proyecto, a las actividades
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propuestas para que respondan a los objetivos planteados y puedan, al mismo tiempo,
atender a las necesidades educativas de los estudiantes con habilidades diferentes,

logrando que ellos se involucren activamente en las actividades del proyecto.

Por otro lado, teniendo presente a la evaluacion como un proceso formativo que
implica una toma de decisiones para el mejoramiento del proyecto, se sugiere realizar en
tres momentos: inicio, desarrollo y cierre con el propésito de evaluar la pertinencia de la
misma. Por ultimo, a fin de evaluar el proyecto en los momentos mencionados, se
proponen emplear distintos instrumentos de evaluacion, como: el registro de
observacion, diario de clase y entrevista a los padres de familia, los cuales se detallan

en la matriz de evaluacion (anexo N°05).

3.9 Sostenibilidad
A fin de que el presente proyecto se logre llevar a cabo en practicas educativas

futuras, se plantea lo siguiente:

En el campo educativo, considerar tanto el factor aprendizaje y gestién educativa.
En cuanto al primero en mencién, se propone efectuar estrategias tales como:
actividades de aprendizaje utilizando material concreto, siendo estos estructurados y no
estructurados, teniendo en cuenta los procesos didacticos de cada una de las areas
curriculares, con el fin de promover una conciencia ambiental, estos podrian ser de
material reciclable. Del mismo modo, explorar asociaciones con empresas locales para
gestionar donaciones de materiales o recursos, de ambas formas se reduciria ain mas

los costos para la ejecucion del proyecto de innovacion.



57

Asi como también, otra estrategia sugerida para la ejecucion de las experiencias
de aprendizaje es el juego, el cual propone la practica de la libertad y el respeto,

considerando todos los principios de la primera infancia.

Del mismo modo, se busca promover la importancia de seguir articulando las
diferentes areas curriculares del CNEB dentro de un mismo proyecto; potenciando asi
diversas habilidades que permitan generar en los beneficiarios un desarrollo integral que

considere la mayor cantidad de areas curriculares.

Dentro del factor gestién educativa, se sugiere llevar a cabo el intercambio de
experiencias con otras docentes de la institucion educativa; asi como con otras docentes
pertenecientes a otras instituciones, con el fin de poder socializar las distintas
metodologias y estrategias didacticas que aplican e incentivando la aplicacién de la

gamificacién en aulas de acuerdo a la edad de los estudiantes

En relacion al campo social, se propone formar alianzas estratégicas con
programas e instituciones especializados, con la intencién de incluirlo dentro del trabajo
institucional, es asi que dentro de los proyectos de aprendizaje se pueda trabajar el
lenguaje oral de manera mas significativa, pudiendo evaluar el nivel en el que se
encuentran cada uno de los estudiantes. Del mismo modo, se pretende que las docentes
tomen conciencia de la relevancia del desarrollo del lenguaje oral en los nifios, debido a
gue es un aspecto transversal que les permite mantener la comunicacion y expresion
con su entorno de manera pertinente. Asi mismo, se desea generar un mayor
involucramiento por parte de los padres de familia con el objetivo de compartir los
progresos evidenciados en los nifios, de esta manera fomentar el trabajo en casa con

actividades similares a la propuesta del proyecto de innovacion.
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Finalmente, en el campo comunal y politico, se tiene como meta que el presente
proyecto logre su difusion por medio de distintos medios de comunicacion y redes
sociales, ya sea publicando fotos y videos en paginas oficiales del colegio o entornos
educativas, con la intencion de que capture mayor apertura dentro de la comunidad del
distrito. Lo expuesto, va a permitir que, tanto los padres de familia y todo aquel que
pertenece al entorno cercano del estudiante, logren conocer sobre la significatividad del
desarrollo del lenguaje oral para el aprendizaje de los nifios, obteniendo asi mayor

aportacion en el desarrollo del presente proyecto innovador.

3.10 Presupuesto

Para la aplicacion del proyecto, se requiere del uso de diversos materiales, cuyo
financiamiento puede ser asumido por la institucion educativa y/o los padres de familia.
Es asi que en cada uno de los mundos del proyecto “Nos expresamos jugando”
denominados: Mundo de los sonidos, mundo de las imagenes, mundo de la imaginacion
y mundo de las sorpresas se puede requerir un presupuesto de alrededor de cien soles

(s/100.00).

Entre los materiales utilizados, figuran: Internet, luz, papel craft, témperas, Hojas
de colores, Hojas A4, Carton, Papelégrafos blancos, videos, audios, impresiones, cinta
de embalaje, papel Contac, Tecnopor, goma, limpiatipo, cinta masking tape, cartulina e
imprevistos. Los datos del presente presupuesto se pueden visualizar con mayor detalle

en el Anexo 2.
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3.11 Cronograma
En el cronograma (Anexo 1) se muestra el detalle de la duracion de cada una de
las etapas del proyecto de innovacion y los pasos del modelo pedagdgico de proyecto

de Aprendizaje, asi como duracion de las actividades que se proponen.

4. Experiencia piloto
El proyecto titulado “Nos expresamos jugando”, se ejecutd, como experiencia
piloto, en el Aula Morada de 4 afios del nivel Inicial de la Institucion Educativa Privada

"El Milagro”, localizada en el distrito de Chorrillos, provincia de Lima.

Para comprender la propuesta innovadora, es indudable mencionar que la
sociedad se encuentra en constante cambio y un claro ejemplo son los juegos con los
gue hoy en dia los nifios suelen recrearse, los cuales se encuentran enfocados en la
realidad virtual. Altvater (2018) manifiesta que los juegos tienen la caracteristica de
adecuarse al tiempo en el que se desarrolla; es decir, se transforman y van cambiando;
por ello, en la actualidad los juegos han alcanzado las pantallas. Es asi, que la presente
investigacion gira en torno al juego virtual llamado Roblox, el cual les permite a los nifios

jugar, explorar y aprender mientras visitan los diferentes mundos existentes.

Asimismo, Roblox también se caracteriza por ser un juego en donde se pone en
practica el “role-play” o también llamado “co-juego”, el cual, para Stone (2021), atribuyen
multiples beneficios en la vida de los seres humanos, pues tiene la posibilidad de juntar
no solo a personas que se encuentran en diferentes espacios, sino también a diferentes
generaciones, lo cual puede contribuir positivamente en los nifilos que se encuentren en

la misma sala virtual; asi, cada jugador tiene la posibilidad de relacionarse con otros
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jugadores que se encuentren en el mismo mundo vy, juntos, pueden completar niveles,

obtener premios, entre otros si asi lo desean.

Al igual que el juego, el proyecto tiene la finalidad de ofrecer a los estudiantes,
mediante la interrelacion con sus compafieros y el cumplimiento de diferentes
actividades, fortalecer el desarrollo de su lenguaje oral. Ello se vera reflejado en la
interaccion durante las misiones que cada uno de ellos debe cumplir, ya sea para acordar
estrategias de manera conjunta, dar a conocer el papel que cada uno de los participantes

va a desarrollar, entre otros.

Finalmente, el modelo pedagdgico proyecto de aprendizaje, permite que los
estudiantes desarrollen diferentes habilidades mediante actividades que respondan no
solo a sus caracteristicas y necesidades, sino también a sus intereses, en este caso, el
interés muy marcado por los videojuegos, donde “Roblox” sera el aliado innovador en la

presente investigacion.

A su vez, la ejecucion de este proyecto tiene la complejidad de desarrollarse en la
vida real; es decir, ya sean las misiones, los juegos y las acciones de los diferentes
personajes, creados por los propios estudiantes, se realizara de manera real. Para ello,
los estudiantes tendran un papel protagénico en cada una de las actividades a realizar,

asegurando su compromiso y participacion activa durante la ejecucion del proyecto.

En el siguiente apartado, se precisa cada mundo, asi como las diferentes
actividades que se han propuesto para cada uno de ellos, considerando que los
indicadores a evaluar a lo largo del proyecto se han desarrollado al menos tres veces,

de esta manera se asegura el logro del objetivo general. Asimismo, el finalizar cada
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actividad significa el cumplimento de un reto, los cuales daran paso al desbloqueo de los

demas niveles y, por ende, el descubrimiento de los demas mundos.

Por otro lado, cada nifio que vaya completando cada misién, o también
denominado Robloxmision, sera acreedor de cierta cantidad de puntos, los cuales podra
utilizar para adquirir trajes y accesorios para sus personajes, manteniendo la motivacién
en los nifios por superarse. Los mundos y las actividades realizadas durante el proyecto

son:

Primer mundo: “Mundo de las voces”, en este mundo se llevan a cabo cuatro
actividades, el primero consiste en descubrir el primer mundo; luego, se realiza la
actividad “Desbloqueando la caja musical”’; seguido de ello, la actividad denominada
“‘Recuperamos los mensajes del teléfono malogrado” y, finalmente, la actividad “El

circuito de los sonidos”.

En este mundo se realizaron actividades orientadas a la forma de expresion
tomando en cuenta la fluidez y pronunciacién, la intencion comunicativa, entonacion al
momento de emitir frases, reconocimiento de los elementos que pertenecen a
determinado grupo de palabras y reproduccién de juegos verbales tales como las

adivinanzas, rimas y canciones.

Para ello, se evaluaron distintas actividades con los indicadores: Reproduce
rimas, adivinanzas, canciones; Menciona palabras que riman entre si; relata una
experiencia manteniendo un orden en su discurso; formula preguntas para adquirir
informacion sobre un tema de su interés; Explica el objeto o imagen que no pertenece al

grupo y verbaliza sus opiniones de acuerdo al tema de conversacion.
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Segundo mundo: “Mundo de las imagenes”, donde se realizan cuatro actividades,
la primera correspondiente al descubrimiento del propio mundo; la siguiente, denominada
“‘Relacionando imagenes”; luego, la actividad “Adivina la palabra”; finalmente, se

concluye con la actividad “Mini golf”.

Al realizar este mundo se ejecutaron actividades centradas en identificar,
describir, expresar relaciones de correspondencia entre las distintas imagenes que se
presentaban en el espacio y creacion de juegos verbales, tales como las adivinanzas y

rimas.

Asi, las actividades permitieron evaluar diferentes indicadores como: Reproduce
rimas, adivinanzas, canciones, comprende y verbaliza caracteristicas simples de una
persona, animal o cosa mediante un discurso organizado, menciona palabras que riman

entre si y por ultimo, forman frases a partir de las imagenes observadas.

Tercer mundo: “Mundo de la imaginacion”, la primera actividad realizada en este
mundo es el descubrimiento del mismo; luego de ello, se propone la actividad “El cuento
loco”; seguido de este, la actividad “La marioneta habladora” y, para finalizar el tercer

mundo, la actividad titulada “Creando con formas”.

Las actividades desarrolladas para este mundo se orientaron a la narracién de
historias, creacién de personajes y formacion de oraciones o frases relacionadas a una

tematica en especial.

Es asi que, dichas actividades evaluaron indicadores tales como: Relata una

situaciobn manteniendo coherencia, utiliza correcta entonacién al momento de emitir
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frases, comprende y verbaliza caracteristicas simples de una persona, animal o cosa y,

formar frases a partir de las imagenes observadas.

Cuarto mundo “Mundo de las sorpresas”, correspondiente al mundo final, donde,
al igual que los mundos anteriores, se llevan a cabo cuatro actividades, siendo la primera
el descubrimiento del propio mundo; luego, se da paso a la actividad “Elemento
sorpresa”, seguida de la actividad “Rimando en el camino sorpresa” y; por ultimo, la

actividad “Me muevo al ritmo de la rima”.

Las actividades realizadas en este mundo se centraron en la descripcion,
reproduccion y expresion de rimas y adivinanzas; vinculdndose con el area de

matematica y psicomotricidad.

Considerando ello, dichas actividades evaluaron indicadores como: Comprende y
realiza dos 6rdenes sucesivas, reproduce rimas, adivinanzas y canciones, identifican

sonidos iniciales y finales, mencionan palabras que riman entre si.

Respecto a los resultados, la informacién recabada a través de los tres
instrumentos de evaluacion con respecto a los indicadores establecidos para evaluar las
dimensiones del lenguaje oral, correspondientes a forma, contenido y uso, se ha

evidenciado lo siguiente:

En cuanto a la dimensién de forma, se concluye que, el 54.5%; es decir, mas de
la mitad del salén logra identificar sin dificultad los sonidos iniciales de las palabras,
identificar y mencionar palabras que rimen entre si, asi como formar y expresar frases a

partir de las imagenes observadas, considerando un tono de voz que los permite ser
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escuchados y empleando palabras que, si bien forman parte de su propio vocabulario,

mantienen conexién y dan a comprender lo que quieren comunicar.

Asimismo, se muestra un claro interés por reproducir canciones y entonarlas
considerando sus posibilidades comunicativas; también, la mayoria de estudiantes logra
identificar y explicar rimas que se mencionan; mas aun si éstas son acompafiadas de

material visual y auditiva.

Por otro lado, existe un grupo de estudiantes que representa el 27.3%, el cual se
caracteriza por encontrarse en proceso de alcanzar la dimensién, ya que aun cuenta con
dificultades para poder reconocer el sonido inicial de las palabras y requiere apoyo de
materiales visuales. Junto con ello, presentan inconvenientes para mencionar palabras
gue rimen entre si, y para explicar el porqué de las similitudes o diferencias entre
palabras o imagenes presentadas requieren apoyo adicional de la docente. En cuanto a
reproducir canciones, rimas o adivinanzas, en diferentes ocasiones, la escasa fluidez

hace que no sea tan comprensible aquello que reproduce oralmente.

Finalmente, se ha evidenciado que el 18.2% del grupo necesita un
acompafnamiento constante e individualizado, puesto que se les dificulta reconocer los
sonidos iniciales de las palabras, limitandose a mencionarlas sin analizarlas. Ademas,
aun no alcanzan a identificar y mencionar las palabras que riman entre si, aun con
material de apoyo visual. Por otro lado, no son capaces de encontrar la diferencia o

similitud en un grupo de palabras o imagenes, aun con el apoyo de la docente.

Seguido de ello, si bien utilizan un tono de voz audible tanto para sus comparfieros

como para docentes, estas palabras son muy concretas y, en muchos casos, no tienen
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relacion al tema que se encuentran abordando. Sin embargo, cuando se trata de poder
dar a conocer caracteristicas de un objeto empleando oraciones estructuradas, solo
muestran disposicidn frente a temas de su propio interés, ofreciendo frases muy cortas
o solo una palabra. Es asi, que se requiere un trabajo mucho mas cercano con este
grupo de estudiantes, asi como el empleo de material didactico considerando sus

caracteristicas y preferencias.

Respecto a la dimension de contenido, se concluye que, a nivel semantico, casi
la totalidad de los nifios han alcanzado el cumplimento de los indicadores. Esto se hace
evidente al observar que gran parte de los nifios; es decir el 63.3% de los 11 estudiantes,
logran brindar explicaciones y comentarios desde sus posibilidades expresivas en
relacion a las imagenes o fotografias que observan y, en base a ello, expresan frases
largas o precisas; asimismo, consiguen mencionar las indicaciones o pautas establecidas
para realizar una actividad, demostrando asi la comprensién de las mismas; también,
hay quienes recuerdan a sus demas compairieros las distintas indicaciones siguiendo el

orden brindado.

Por otro lado, el mismo grupo de estudiantes ha logrado identificar y mencionar el
nombre de los distintos elementos u objetos que observan y, haciendo uso de palabras
dentro de su vocabulario, expresan la relacion que guardan los elementos entre si, para
luego explicar el motivo por el cual no forme parte de ese grupo o categoria. Ademas,
han logrado verbalizar las caracteristicas de los objetos que observan, ello sucede méas
aun cuando son elementos de su interés, por lo cual suelen ser muy minuciosos al

mencionar dichas caracteristicas.
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Siguiendo en esta misma linea, el 23.2% de los estudiantes aln necesita de un
acompafiamiento constante para recordar y mencionar las indicaciones que se les
brinda, para lo cual el empleo de material concreto resulta ser una buena alternativa.
Asimismo, es necesaria la intervencion por parte de los padres de familia y docentes del
aula para que ellos logren ofrecer caracteristicas de objetos, asi como para justificar el

porqué de las similitudes o diferencias respecto a diferentes materiales.

En relacion, a la dimensién del uso, se concluye que 63.6%, correspondiente a
7 estudiantes son capaces de verbalizar sus opiniones y emitir preguntas de acuerdo a
un tema de conversacion en especifico haciendo uso de la entonacion correspondiente,
asi como encontrarse dispuestos a dar a conocer sus experiencias manteniendo un
orden en su discurso Yy, junto con ello, se evidencia la estructura de sus juicios; es decir,
el orden que tienen sus oraciones, varian significativamente de acuerdo a su interés y

entendimiento en relacion al tema conversado.

Asimismo, las frases u oraciones que acomparfan estas conversaciones han sido
cada vez mas estructuradas considerando que los estudiantes hayan contado con
saberes previos al tema de conversacion. Asi también, se ha evidenciado que las frases
gue los estudiantes utilizan durante una conversacion que no llama su atencion o de la

cual no tienen mucho conocimiento, sus oraciones son mucho mas cortas.

Por otro lado, existe un 18.2% de estudiantes que se caracteriza por encontrarse
en proceso de alcanzar el indicador, pues realizan gestos 0 movimientos corporales para
dar a conocer lo que piensa u opina frente a temas de conversacion, asi como manifestar

sus experiencias considerando las preguntas que se les realizan; es decir, para ellos es
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importante que las docentes realicen diferentes interrogantes con la finalidad de ofrecer

detalles y asi, ofrecer un orden a sus relatos.

Asi también, el mismo grupo se ha caracterizado por realizar muy pocas preguntas
en relacion a un tema en especifico, pues se conforman con la informacién recibida, ya
sea de parte de sus compafieros o docentes. Asi, la entonacion y orden que utilizan
cuando desean comunicar algo, es poco entendible y muchas veces no tiene conexion

con el tema.

De forma contraria, un grupo reducido, representado por 2 del total de estudiantes
necesitan de un acompafiamiento mucho mas constante e individualizado, no solo para
dar a conocer lo que piensa y siente, sino también para poder comunicar sus
experiencias o relatos, asi como realizar preguntas y brindarle un orden y tono
correspondiente a su discurso. Es asi, que la intervencion por parte de los padres de
familia y docentes del aula son necesarias para que los estudiantes puedan participar de

los espacios de dialogo.

Finalmente, se logra concluir que, la aplicacién del proyecto de Innovacion
Educativa “Nos expresamos jugando” ha permitido evidenciar avances en los nifios en
cuanto las dimensiones que abarca el lenguaje oral, las cuales segun Guarneros (2017)
son: forma, contenido y uso. Asi, dichos progresos se evidencian cuando en distintas
actividades los menores identifican de manera auditiva los sonidos de diferentes
unidades de las palabras, como a reproducir estas mismas, mediante actividades ludicas

y a estructurar estas en oraciones simples.
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Del mismo modo, los estudiantes han demostrado mejoras al momento de
identificar el significado de cada uno de los elementos presentados durante las
actividades de aprendizaje, aumentando su vocabulario, asi como de utilizar ello en otros

contextos manteniendo un sentido de coherencia.

Asi también; se han evidenciado avances al momento de transmitir mensajes,
pues emplean una entonaciéon adecuada al momento de afirmar, negar, dudar o
cuestionar opiniones de acuerdo a sus posibilidades, estos comentarios han mantenido
coherencia en su discurso y han sido cada vez mas estructurados considerando el tema

de conversacion, la intencion de la expresion y el contexto.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente, se ha alcanzado a identificar la
importancia de trabajar bajo un modelo pedagdgico que busca priorizar las
caracteristicas de los estudiantes; de esta manera, se ha logrado construir un proyecto
de aprendizaje que parte de la problematica, siendo esta el poco desarrollo en el area
del lenguaje oral. Considerando ello, se disefiaron actividades partiendo de un
videojuego del interés de los estudiantes, elaborando los recursos necesarios para
contrarrestar de manera significativa la necesidad presentada y considerando la

diversidad educativa del aula con la finalidad de realizar las adaptaciones necesarias.

Por consiguiente, se ha logrado ejecutar diversas actividades en las cuales se han
ido evaluando de manera constante los distintos indicadores en beneficio del desarrollo
del lenguaje oral en los menores. De esta manera, se reconoce la relevancia de la
intervencion pedagogica a fin de solventar situaciones que se presentan de manera
imprevista; por tanto, es significativa la muestra de flexibilidad durante ello, con el fin de

gue todo sume al mejoramiento de la expresion oral en los nifios.
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Por ultimo, se ha evidenciado la trascendencia de brindar la oportunidad a que los
propios estudiantes manifiesten lo trabajado durante todo el proyecto; de esta manera,
ellos potencian todo lo que alcanzaron y desarrollaron, ya sean necesidades particulares
y colectivas respecto al lenguaje oral. Teniendo en cuenta lo mencionado, es
fundamental que sean los propios estudiantes quienes comuniguen, desde sus
posibilidades, lo que trabajaron. Ello demuestra el logro de cada estudiante y la

validacién de lo que se ha registrado en los instrumentos de evaluacion.

En suma, tras la ejecucion del proyecto de innovacion se ha identificado que, la
mayoria de los nifios logré cambios de mejora en el desarrollo del lenguaje; sin embargo,
se evidencia que existe un grupo minoritario que aun se encuentra en el proceso de
alcanzar ello. Por tanto, se determina la importancia de un acompafiamiento
personalizado para orientar a los menores en el desarrollo de su lenguaje oral; este
puede ser mediante actividades ladicas en el que incluyan material concreto,

respondiendo a las necesidades particulares.

Es asi, que se considera mencionar las lecciones aprendidas durante la ejecucién
de la experiencia piloto, pues se valora la importancia de atender las necesidades de los
nifios menores de 6 afios utilizando una metodologia Iudica y creativa, como lo permiten
los proyectos de aprendizaje. Asimismo, los estudiantes han mostrado avances en el
desarrollo de su lenguaje oral, mediante las actividades planificadas, tomando en cuenta

sus caracteristicas, y los materiales que se elaboraron de manera individualizada.

De igual forma, durante el desarrollo del proyecto piloto, se ha evidenciado la
disposicion por parte de los padres de familia en trabajar de manera articulada a fin de

involucrarse en cada actividad realizada. Por tanto, se destaca la organizacion de cada
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actividad con anticipacion, para que los padres de familia puedan reafirmar su

compromiso a favor del objetivo general del proyecto de innovacion.

Finalmente, recomendamos seguir mejorando los materiales utilizados en las
actividades con el objetivo de permitir a los estudiantes ser totalmente autbnomos en
cada actividad y, al mismo tiempo, continuar reforzando el desarrollo del lenguaje oral.
De igual forma, a las futuras docentes que busquen orientarse de esta investigacion, es
necesario implementar estrategias enfocadas al logro de objetivos que permitan ser parte

de las rutinas del dia, de tal manera que a sus estudiantes se les forme un habito a estas.
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6. Anexo

Anexo N°01 - Cronograma del proyecto de innovacion educativa

MAYO JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE
Actividades del proyecto
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3

Identificacion de la problematica del aula X

Creacion de objetivos X

Elaboracién de los instrumentos de

evaluacion X X X

Aplicacion de la entrevista a los padres de X
familia

Aplicacion del instrumento a los nifios X X X X X
Planificacion de actividades X X X X X

Elaboracion de recursos X X X X

Ejecucion de las actividades X X X X X
Aplicacion de los instrumentos X X X X X X X
Socializacién proyecto X
Evaluacion del proyecto X
Sistematizacion de los resultados del X X

proyecto

Informe final
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ACTIVIDADES

MATERIALES

COSTO POR
RESULTADO

FUENTE DE FINANCIAMIENTO

Mundo de los sonidos

Mundo de las imagenes

Mundo de la imaginacion

Mundo de las sorpresas

Internet

Luz

Papel craft
Témperas

Hojas de colores
Hojas A3

Hojas A4

Carton
Papeldgrafos

Tv

Videos

Audios
Impresiones
Cinta de embalaje
Papel contac
Goma

Limpiatipo

Cinta masking tape
Cartulina
Imprevistos

S/100

Grupo tesista y padres de familia

S/100

Grupo tesista y padres de familia

S/100

Grupo tesista y padres de familia

S/100

Grupo tesista y padres de familia

Anexo N° 03 — Matriz de intervencidon pedagdgica

TIEMPO N° DE SESION AREA

DESEMPENO

DESCRIPCION DE LA

ACTIVIDAD

INDICADORES
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SEMANA
1

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al

Se da a conocer un cuento

- Verbaliza sus opiniones

S interactuar con personas de su entorno elaborado con cajas, con la
S P . T L de acuerdo al tema de
1. Pre 3 familiar, escolar o local. Utiliza palabras de finalidad de contar una historia conversacion
Planificacion i< uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, que los invite a realizar el
= S . Formula preguntas para
del proyecto £ gestos, movimientos corporales y diversos proyecto. L g
S i . ; . , adquirir informacion sobre
O volimenes de voz segun su interlocutor y Los nifios proponen ideas para . .
A . - un tema de su interés
proposito: informar, pedir, convencer o planificar el proyecto.
agradecer.
Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al Menciona caracteristicas
& interactuar con personas de su entorno . . o :
= - . Mediante estaciones, los nifios de una persona, animal o
5 Creamos g familiar, escolar o local. Utiliza palabras de crean su personaie de acuerdo a cosa
) = uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, U p J L
nuestro avatar S S . sus intereses para luego Relata una experiencia
5 gestos, movimientos corporales y diversos describirlo oralmente manteniendo un orden en
3 volimenes de voz segun su interlocutor y : ;
L . su discurso
proposito: informar, pedir, convencer o
agradecer.
Expresa sus necesidades, emociones, o - .
. L Los nifios descubriran por medio
intereses y da cuenta de sus experiencias al . . . .
c . de pistas o retos la tematica del Verbaliza sus opiniones
, S interactuar con personas de su entorno .
3. Descubrimos S . . primer mundo. de acuerdo al tema de
- & familiar, escolar o local. Utiliza palabras de ) .
el primer i3} : : = ROBLOX MISIONES: conversacion
" g uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, : g o
mundo “Mundo =] O . e Pista 1 “Adivina adivinador Formula preguntas para
de las voces” g gestos, movimientos corporalgs y diversos ; qué soy? adquirir informacién sobre
O volumenes de voz segun su interlocutor y ¢ ]

propésito: informar, convencer o

agradecer.

pedir,

Pista 2 “Raspa y adivina”
Pista 3 “Camino dudoso”

un tema de su interés
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4. Desbloqueand
o] la caja
musical

Comunicacion

Participa en conversaciones o escucha
cuentos, leyendas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Formula
preguntas sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido o responde a lo que
le preguntan.

Los nifios deberdn sacar un
sobre de la caja musical, y
observar las dos fichas, donde
cada una contiene  dos
imagenes. Luego, mencionar los
nombres de las imagenes que
riman y las que no.

Cada vez que los estudiantes
logren elegir las palabras que
riman, podran escuchar una
parte de la cancion, asi hasta
que todos hayan completado la
mision y la cancién se encuentre
completa para entonarla todos
juntos.

- Reproduce rimas,
adivinanzas, canciones

- Menciona palabras que
riman entre si

5. Recuperando
los mensajes
del teléfono
malogrado

SEMANA
2

Comunicaciéon

Identifica caracteristicas de personas,
personajes, animales, objetos o acciones a
partir de lo que observa en ilustraciones
cuando explora cuentos, etiquetas, carteles,
gue se presentan en variados soportes.

Los nifios se formaran en parejas
y se les dard un dispositivo para
comunicarse, un cono de papel.
Cada pareja comentara lo que
observa en la imagen, formando
un mensaje. Luego, cada nifio,
realizara una pregunta a la
pareja de turno, sobre el mensaje
mencionado, respecto a
caracteristicas de la situacion o
personaje observado.

Todos los mensajes seran
comunicados a todo el salon,
para que la docente las escribe
en un papelote.

- Relata una experiencia
manteniendo un orden en
su discurso

- Formula preguntas para
adquirir informacién sobre
un tema de su interés

6. Circuito de
los sonidos

Comunicacion

Participa en conversaciones o escucha
cuentos, leyendas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Formula
preguntas sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido o responde a lo que
le preguntan.

Para lograr retirar las monedas
del laberinto deberdn escuchar
un audio e identificar el sonido
gue esta de intruso, los cuales
también se presentaran a través
de cartillas.

Explica el objeto o imagen
que no pertenece al grupo
- Verbaliza sus opiniones
de acuerdo al tema de
conversacion
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Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al

Los nifios descubriran por medio
de pistas la temética del segundo
mundo, dandoles a conocer las
actividades a realizar en ese

- Verbaliza sus opiniones

. c .
. interactuar con personas de su entorno
7. Descubrimos 2 re P . mundo. de acuerdo al tema de
el segundo @ familiar, escolar o local. Utiliza palabras de . ; .
mundo: € uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, Pista ! Armar conversacion
y : = S ' . ' rompecabezas del Formula preguntas para
Mundo de g gestos, movimientos corporales y diversos ” L y:
5} , , ; matamoscas adquirir informacién sobre
las ) volumenes de voz segun su interlocutor y . « . .
7 , A . e Pista 2 “Observan el mazo un tema de su interés
imagenes propdésito: informar, pedir, convencer o de golf
agradecer. ; p .
Y e Pista 3 “Personalizar las
vinchas para el juego”
Los niflos observaran
una imagen y luego las demas . .
© . Explica acciones de las
O que estan agrupadas. Luego, imAcenes resentadas
. | Establece correspondencia uno a uno en golpeara con el matamoscas la ge P
8. Relacionamo S : : -~ > - Menciona las
S IMAGenes g situaciones cotidianas. imagen que tenga relacion con la indicaciones frente a una
9 s que observaron primero. L ;
. : actividad a realizar
Finalmente, mencionaron por
qué lo relacionan.
c Participa en conversaciones o escucha . Qe Menciona caracteristicas
S e Los niflos describirdn los :
S cuentos, leyendas, adivinanzas y otros . . de una persona, animal o
& o objetos/personajes que
- O relatos de la tradicion oral. Formula . cosa
9. Adivina la c : observen en las cartillas que
alabra 2 preguntas sobre lo que le interesa saber o lo tienen sus compafieros sujetos Form_u_la_ preguntas para
P 5] gue no ha comprendido o responde a lo que adquirir informacion sobre
O en la cabeza. . p
le preguntan. un tema de su interés
SEMANA Al inicio del camino se
. . encontraran elotas con .
3 o Establece relaciones entre los objetos de su ) pel Menciona las
o , e determinadas imagenes, los e
k= entorno  segun  sus  caracteristicas .- . indicaciones frente a una
nifos tendran que observar con L ;
- = perceptuales al comparar y agrupar aquellos P . X actividad a realizar
10. Minigolf 2 : L . -~ qué imagen al final del camino .
T objetos similares que le sirven para algun - - Forma frases a partir de
s guardan relacion para luego

fin, y dejar algunos elementos sueltos.

trasladar la pelota mediante la
dinamica del golf.

las imagenes observadas
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11. Descubrimos el

tercer mundo:
“Mundo de la
imaginacion”

Comunicacion

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos
volimenes de voz segln su interlocutor y
proposito: informar, pedir, convencer o
agradecer.

Los nifios descubriran por medio
de pistas la tematica del tercer
mundo:

e Pista 1 “Cuéntame una
historia”

e Pista 2 “Rompecabezas de
titeres”

e Pista 3 “Descubriendo las
figuras”

- Verbaliza sus opiniones

de acuerdo al tema de
conversacion

Formula preguntas para
adquirir informacion sobre
un tema de su interés

12. Creamos un

Comunicacion

Participa en conversaciones o escucha
cuentos, leyendas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Formula
preguntas sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido o responde a lo que
le preguntan.

Los nifios sacaran un elemento
de cada una de las cajas (caja de
personajes y caja de objetos).
Luego, van a identificar y
describir los objetos que saco de
cada una de las cajas.
Finalmente, deberan proponer
ideas de acuerdo al material que
han sacado.

Relata una experiencia
manteniendo un orden en
su discurso

Emplea entonacién al
emitir un mensaje

cuento loco
SEMANA 13.La marioneta
4 habladora

Comunicacion

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos
volumenes de voz segun su interlocutor y
propésito: informar, pedir, convencer o
agradecer.

Los nifios crean a oftras
marionetas, otorgandole una voz
y empleando accesorios, con la
finalidad de describir las
caracteristicas de las mismas.
Luego, representan su creacion.

Menciona caracteristicas
de una persona, animal o
cosa

Emplea entonacién al
emitir un mensaje

14. Creando con
las formas

Matematica

Establece relaciones entre las formas de los
objetos que estan en su entorno.

Los nifios relacionan las formas
que observan con los objetos
que conocen. Después, los nifios
recibiran fichas de figuras
geométricas para que puedan
representar las formas que
observaron dentro del tunel.

Forma frases a partir de
las imagenes observadas
Identifica el sonido de la
silaba o vocal inicial de las
palabras
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15. Descubrimiento

del cuarto
mundo: “Mundo
de las
sorpresas”

Comunicacion

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos
volimenes de voz segln su interlocutor y
proposito: informar, pedir, convencer o
agradecer.

Los nifios descubriran por medio
de pistas la temética del cuarto
mundo:

e Pista 1 “Gorro sorpresa de

mago”
e Pista 2 “Antifaces de
animales”

e Pista 3 “Dados juguetones”

- Verbaliza sus opiniones

de acuerdo al tema de
conversacion

Formula preguntas para
adquirir informacion sobre
un tema de su interés

16. Elemento
sorpresa

Comunicacion

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos
volimenes de voz segun su interlocutor y
propésito: informar, pedir, convencer o
agradecer.

Los nifios meteran sus manos en
una caja con la intencion de
describir lo que estan palpando,
asi también de verbalizar su
nombre y reconocer de todos los
objetos que descubre al que no
pertenece al grupo.

Menciona las
indicaciones frente a una
actividad a realizar

Explica el objeto o imagen
gue no pertenece al grupo

SEMANA
5

17. Rimando en el
camino
sorpresa

Comunicacion

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos corporales y diversos
volimenes de voz segun su interlocutor y
proposito: informar, pedir, convencer o
agradecer.

En el piso se encontrardn un
camino en donde se hallaran
imagenes con las que los nifios y
nifias deberd rimar, pero para
poder pasar por este, cada uno
de ellos deberan elegir una
cartilla de la caja sorpresa, en
donde encontraran una
representaciéon numeérica, la cual
tendran que ubicar en el nUmero
que esta ubicado en el tablero
del final del camino.

Identifica el sonido de la
silaba o vocal inicial de las
palabras

Reproduce rimas,
adivinanzas, canciones




84

Mediante retos, los nifios abren

5 Identifica caracteristicas de personas las  ventanas sorpresas, en
2 ersonaies. animales. obietos o agcionesa’t donde encontraran imagenes - Reproduce rimas,
18 M | 3 partir d(]a I(') e obs,ervél en ilustraciones aY€ deberan describir; luego, adivinanzas, canciones
-Me muevo  a 5 P d , escucharan las rimas de - Explica acciones de las
ritmo de la rima IS cuando explora cuentos, etiquetas, carteles, . . T
5] ' movimientos, correspondientes a imagenes presentadas
O que se presentan en variados soportes. las imAgenes presentadas, que
ellos deberan ejecutar.
Los nifios y nifias comparten las
: . experiencias vividas durante su
Expresa sus necesidades, emociones, C I
intereses y da cuenta de sus experiencias al part|C|p?C|on €n €l Juego. , -
c interactuar con personas de su entorno Los nifios compartiran todo lo - Verbaliza sus opiniones
f§ familiar. escolar oplocal Utiliza palabras de experimentado disfrazados de su de acuerdo al tema de
19. Socializacién Q USO frécuente sonrisa's mirag)as sefias avatar. conversacion
del videojuego 5 estos movim’ientos cor' orales ’diversos’ - Descripcion de los - Relata una experiencia
5 gestos, P S Y mundos. manteniendo un orden en
O volumenes de voz segun su interlocutor y - Descriocion  de  sus su discurso
propésito: informar, pedir, convencer o avatargs
agradecer. : ' .
9 - Invitar a los papas a
realizar los juegos
Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al Verbali -
S interactuar con personas de su entorno . . . - verbaliza sus opiniones
S . . Los nifios evaluardn si las de acuerdo al tema de
5 familiar, escolar o local. Utiliza palabras de actividades que propusieron se Conversacion
20. Evaluacion = uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, . L
=] estos. movimientos corporales v diversos realizaron en el proyecto, todo - Relata una experiencia
5 gestos, P S Y ello mediante un album. manteniendo un orden en
O volimenes de voz segun su interlocutor y

propésito: informar,

agradecer.

pedir, convencer o

su discurso

Anexo N° 04 — Propuesta de monitoreo de la experiencia piloto

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA UNIDAD DE CRITERIOS CALIFICACION
COMPETENCIA LOGRO DESTACADO  LOGRO ESPERADO EN PROCESO EN INICIO
COMPETENCIA Desarrolla procesos  Construye 3 25 15 1
GLOBAL pedagogicos de  conocimiento ' !
3: Gestiona los | acuerdoalas diversas | pedagdgico Aplica con eficiencia, Aplica con pertinencia  Aplica sus  Ocasionalmente aplica
procesos de | necesidades ejerciendo liderazgo  eficaciay pertinenciasu  sus conocimientos  conocimientos sus conocimientos
aprendizaje educativas, ejerciendo | pedagoégico conocimiento pedagbgicos para  pedagdégicos para  pedagégicos para




ejerciendo
pedagégico
transformacional en el
marco del respeto a la
diversidad
considerando los
fundamentos tedrico-
metodolégicos de la
educacion,
respondiendo de
manera pertinente a
las caracteristicas de
los estudiantes y las
demandas del siglo
XXI.

liderazgo

liderazgo pedagogico
transformacional.

transformacional y
estrategias que le
permiten interconectar
diversas  disciplinas
para aplicarlo en la
solucién de problemas
y necesidades
educativas, a partir de
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pedagoégico para
seleccionar y ejecutar
estrategias

interdisciplinares en la
solucién de problemas
y necesidades
educativas dentro del
aula y/o institucion que

seleccionar y ejecutar
estrategias

interdisciplinares en la
solucién de problemas
y necesidades
educativas dentro del
aula y/o institucion que
respondan al contexto

seleccionar y ejecutar

estrategias
interdisciplinares en la
atencion de las

necesidades

educativas dentro del
aula y/o institucion que
respondan al contexto

seleccionar y ejecutar
estrategias en la
atencion de las
necesidades

educativas dentro del
aula y/o institucion que
respondan al contexto
de su comunidad

Orienta su practica
pedagoégica de
acuerdo ateorias y
didacticas
innovadoras para la
construccion de
aprendizajes
significativos, los
propésitos educativos
y las caracteristicas
de los estudiantes en
Su contexto socio
cultural.

su experiencia y del respondan al contexto de su comunidad de su comunidad educativa, sin ejercer
contexto. de su comunidad educativa, ejerciendo educativa, ejerciendo liderazgo.
educativa, ejerciendo liderazgo. liderazgo.
liderazgo.
3 2,5 15 1

Desarrolla procesos
pedagogicos
innovadores

aplicando
metodologias que
desarrollen el

aprender a aprender,
propiciando un clima
favorable para el
aprendizaje en el que
se respetan los
saberes y
emocionalidad de los
estudiantes.

Evidencia la ejecucion
de los procesos
pedagogicos

recurrentes en la

Evidencia ejecucion de
los procesos
pedagégicos

Evidencia la ejecucién
de los procesos
pedagégicos en la

Evidencia la ejecucion
parcial de los procesos
pedagégicos en la

experiencia de  recurrentes en la  experiencia de e
T S A experiencia de
aprendizaje: experiencia de aprendizaje: A
A L A aprendizaje:
problematizacion, aprendizaje: problematizacion, AU
4 AN - problematizacion,
recuperacion de  problematizacion, recuperacion de recuperacion de
saberes previos,  recuperacion de  saberes previos, P ’
o . o saberes previos,
propdsito de  saberes previos,  propdsito de propésito de
aprendizaje,  gestion,  propoésito de aprendizaje, gestion, aprendizaie estion
acompafamiento y aprendizaje, gestiéon, acompafamiento y p ae, 9 !
evaluacion, para el acompafiamiento y  evaluacion que acompanamiento y
! - L. " R evaluacion, limitando el
logro de aprendizajes  evaluacion paraellogro  podrian conllevar al g
I S . logro de aprendizajes
significativos, de aprendizajes  aprendizaje AR
T S significativos.
demostrando significativos. significativo.
excelencia.
3 2,5 1,5 1

A lo largo de Ia
actividad siempre toma
en cuenta la
emocionalidad de los
nifios, acompafiandolos

Toma en cuenta la
emocionalidad de los
nifios y los acompafia

Algunas veces toma en
cuenta la

Rara vez toma en
cuenta la

con preguntas  emocionalidad de los ] .
con preguntas ) - o emocionalidad de los
retadoras orientadas al retadoras orientadas al  nifios y los acompafia nifios y los acompafa
desarrollo del con reguntas,
desarrollo del ensamiento critico res| ondiendop g sus o preguntas que no
pensamiento critico y pense co y por responden a los
creativo que respondan creativa, respondiendo  necesidades e intereses de los nifios
- a sus necesidades e intereses. ’
a sus necesidades e intereses
intereses de manera ’
innovadora.
Slstematlza 3 25 15 1
experiencias
educativas Sistematiza Sistematiza y actualiza  Sistematiza  algunas  Sistematiza
desarrollando permanentemente y  experiencias veces y actualiza ocasionalmente
procesos y estrategias  actualiza experiencias  educativas experiencias experiencias
pertinentes a partir de  educativas desarrollando procesos  educativas educativas sin
la informacién  desarrollando procesos y estrategias  desarrollando procesos  rigurosidad ética por lo
recogida en su diario y estrategias  pertinentes apartirdela y estrategias  que muy pocas veces

de clase, registro de
observacion
portafolio. En base a

pertinentes a partir de la
informacion  recogida
en su diario de clase,

informacién  recogida
en su diario de clase,
registro de observacion

pertinentes a partir de la
informacién  recogida
en su diario de clase,

propone acciones de
mejora coherentes y
eficaces.




los resultados
obtenidos,  propone
acciones de mejora
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registro de observacion
y portafolio. En base a
los resultados
obtenidos, propone
acciones de mejora
innovadoras,
coherentes y eficaces.

y portafolio. En base a
los resultados
obtenidos, propone
acciones de mejora
coherentes y eficaces.

registro de observacion
y portafolio. Propone
algunas acciones de
mejora coherentes.

3

25

15

1

Incorpora dentro de su
practica mas de 3
acciones de mejora en

Incorpora dentro de su
practica 3 acciones de
mejora en base a la

Incorpora dentro de su
practica al menos 2
acciones de mejora en

Incorpora dentro de su
practica al menos 1
acciones de mejora en

Emplea los medios y
las tecnologias de la

informacion y
comunicacion  como
estrategia para

potenciar los procesos
de ensefianza 'y
aprendizaje 'y el
desarrollo de la
competencia digital

| ; N, | |
base . a 8 sistematizacion de sus bgse . a a bgse . a a
sistematizacion de sus experiencias sistematizacion de sus  sistematizacion de sus
experiencias edEcativas experiencias experiencias
educativas. ) educativas. educativas.
2

2,5 1,5 1
Emplea diversos  Emplea medios y las Emplea medios y las Emplea las tecnologias
medios y las tecnologias de la tecnologias de la de la informacion y

tecnologias de la
informacion,

comunicacion (tics) con
eficiencia, eficacia e
innovacioén como
estrategia para
potenciar los procesos
de ensefianza y
aprendizaje y el

desarrollo de la
competencia digital,
respetando la

diversidad y la cultura
del entorno.

informacion,

comunicacion (tics) con
eficiencia e innovacion
como estrategia para
potenciar los procesos
de ensefianza y
aprendizaje y el

desarrollo de la
competencia digital,
respetando la

diversidad y la cultura
del entorno.

informacion,

comunicacion (tics)
como estrategia para
potenciar los procesos
de ensefianza y
aprendizaje y el

desarrollo de la
competencia digital,
respetando la

diversidad y la cultura
del entorno.

comunicacion poco
pertinente para
potenciar los procesos
de ensefianza y
aprendizaje y el
desarrollo de la
competencia digital.

Puntaje final

Anexo N° 05 — Matriz de evaluaciéon y monitoreo

Objetivos de evaluacion

Tras identificar la problematica del bajo desarrollo del lenguaje en los nifios de 4 afios del aula Morada de la IEP El Milagro se evaluara el
proyecto de innovaciéon educativa para verificar que se alcance el objetivo principal, mejorar el desarrollo del lenguaje oral aplicando el modelo
pedagdgico proyecto de aprendizaje “Nos expresamos jugando”.

Procesos y estrategias para la evaluacion y el monitoreo del proyecto
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El presente proyecto de innovaciéon educativa es evaluado en tres momentos: Inicio, desarrollo y salida, por su parte, el monitoreo se realiza
durante el desarrollo. Es asi, que se recogera informacion relevante de manera diaria, por lo que se identificardn y tomaran acciones teniendo en cuenta
los logros y debilidades. De esta manera, se alcanzara el objetivo principal cuya informacién se recabara en las entrevistas a los padres de familia,
registros de observacion y diarios de clase.

Proceso de evaluacion

Estrategias de evaluacion

Inicio

Al empezar el afio escolar se llevé a cabo la evaluacién diagnéstica del grupo de estudiantes pertenecientes al aula de 4
afos, seccion morada. En ella, se encontraron diferentes problematicas referidas a las areas curriculares de la educacion
basica regular. Luego de buscar informacion y planificar estrategias acordes a las necesidades de los estudiantes se opta
por realizar un seguimiento constante a través de los registros de observacion de cada nifio.

Desarrollo

Para atender a una de las necesidades referentes al area de comunicacion, se lleva a cabo un proyecto para los estudiantes
de 4 afos de la IEP El Milagro de Chorrillos.

Dentro de las actividades, se busca mejorar el desarrollo del lenguaje oral, dichas sesiones se organizaron a través de
cuatro mundos, donde se toman en cuenta indicadores de las dimensiones del lenguaje oral: Forma, contenido y uso.

Se ha disefiado un cronograma de actividades, donde se especifica los indicadores que trabajan los estudiantes en cada
una de las sesiones. Esto se detalla en los registros de observacién de las docentes investigadoras, diarios de clases de
las tutoras del aula y entrevista a los padres de familia.

Lo mencionado tiene como finalidad mejorar el desarrollo del lenguaje oral a través de actividades que toman como
estrategia la gamificacion, materiales concretos y recursos virtuales, para lograr el objetivo.

Salida

Las docentes en este momento comparten los datos registrados en los instrumentos de evaluacion: Entrevistas a los padres
de familia, registros de observacion y diarios de clase. Los cuales son sistematizados en un cuadro para efectuar la
triangulacion de datos, para luego determinar los resultados de logro por nifio, luego por indicador y finalmente por
dimension. En suma, realizar este proceso con la finalidad de identificar el nivel de logro objetivo en cada uno de los nifios,
respecto a su desarrollo en el lenguaje oral, y brindar sugerencias que permitan adquirir mejoras al proyecto de innovacién
propuesto

Anexo N° 06 — Instrumento de evaluacién — Registro de observacién

REGISTRO DE OBSERVACION

Dimensién Nivel Indicador Observaciones
Dimension e |dentifica el sonido de la silaba o vocal inicial de las palabras
forma

Fonologia

e Menciona palabras que riman entre si
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Morfosintactico

Forma frases a partir de las imagenes observadas

Reproduce rimas, adivinanzas, canciones

Dimension

Explica acciones de las imagenes presentadas

Menciona las indicaciones frente a una actividad a realizar

. Seméntico

contenida
Explica el objeto o imagen que no pertenece al grupo
Menciona caracteristicas de una persona, animal o cosa
Verbaliza sus opiniones de acuerdo al tema de
conversacion
Relata una experiencia manteniendo un orden en su

Dimension - i

Uso Pragmatico discurso

Formula preguntas para adquirir informacién sobre un tema
de su interés

Emplea entonacion al emitir un mensaje

Anexo N° 07 — Instrumento de evaluacion — Entrevista para padres de familia

Fecha:
Hora:
Entrevistadoras:

- Karol Andrea Alaluna Ibarra

ENTREVISTA PARA PADRES DE FAMILIA
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- Claudia Lizeth Ore Hidalgo
- Karla Reyna Mamani Ninahuaman
- Carolina Sofia Litano Cespedes

Presentacion personal:

Objetivo de la entrevista: Conocer el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes mediante unas preguntas a los padres de familia.
Datos generales:

Nombre del nifio:
Nombre del padre entrevistado:

Cuestionario

Forma

a. ¢Su nifio(a) identifica el sonido de la silaba o vocal inicial de algunas palabras?

b. ¢Su nifio (a) suele mencionar dos o mas palabras que rimen entre si?

c. ¢Su nifio (a) forma frases cuando observa una imagen u objeto?

d. Al escuchar alguna cancion, rima o adivinanza, ¢ su nifio (a) muestra iniciativa por repetirlas? ¢ De qué manera?
Contenido

a. ¢Su nifio (a) reconoce y verbaliza la funcién de los objetos?

b. ¢Su nifio (@) logra mencionar las indicaciones que se le dijeron en una actividad?

c. ¢Su menor hijo (a) explica el objeto o imagen que no pertenece al grupo?

d. ¢Su nifio (2) menciona las caracteristicas de personas/objetos/animales?
Uso

a. ¢Su menor hijo (a) expresa sus opiniones de acuerdo al tema de conversacion?

b. Al momento de contar alguna experiencia ¢ Su nifio (a) mantiene un orden en su discurso?

c. ¢Su menor hijo (a) formula preguntas sobre lo que le interesa conocer?

d. ¢Su hijo(a) cambia el volumen de su voz al momento de emitir su opinién o realizar preguntas?



Anexo N° 08 — Triangulacion
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volante, miran las palabras e
intentan leer aguellas que
conozcan e sonido inicial,
relacionandolo con palabras
que ellos conocen.

gué =ze encuentren, con
un poco de orientacion de
la docente. Duranie los
momentos de juego, la
mayaria de mifos repiten
palabraz que empiecen
igual en forma de broma
y entre ellos =& animan a
comentar al menos una.

INSTRUMENTOS .
DIMENSION | NIVEL | INDICADOR ED';‘%E:SJSSFT OR
EFF RO DCD
Segun la informacion
& través de los diarios de | obtenida a fravés de los
clazes gue se realizaron | tres  instrumentos  de
Segun los registros  de | durante las cuatro | evaluacion empleados,
. - observacion, s2  pudo | semanas de aplicacion | respecto a este
E:; I::jrll-’g;wglea ?:sr:'iﬁ:das: conocer que los estudiantes | del proyecto, se pudo | indicador, se cnncIEyE
rescatan  los {:nmﬁnt;ariﬂs =6 E!‘III‘.-IJE!'ItFEI‘I &N proceso rescatar que s ninos | que un grupo de ninos
respecto 2 Iz identificacian !df_.‘. identificar el sonide | han llegado 2 |denllﬂc§ y repm::!uce
de sonidos iniciales de las inicial, va sea silabas o con facilidad los zonidos
palabras que escuchan sus ;uc.alels. de I?sdpaIQPras. 3 = = }r_:_lnc:lEllnf:s'l.:| de IasI palahra'a
- ues [a mayoria de ninos | ecuente =z | Sin embargo, la mayona
h“ns.' Ellos comentan que, nifias ha |I}EJFE'E|I:I il:ler'llif'n:'.ajlrr CApaces e | del salgﬁ aln ! e
Identifica el E_Ir',]f:f_a‘q' i ?ll_ my&_':'t'_] - |estos  cuando s lo | me 3 ale encuentra en proceso de
sonido de la| - SFEE= " | preguntan, pero necesitan | cuando se les pregunta. | reconocerlo, ya que es
silaba o vocal | © = Y de una orentacion para | Asimismo, en aclividades | necesario de la
inicial de las ST ==~ " | poder dicho reconocimiento. | permanenies, cada nifio | orentacion de la docente
FORMA Fonologi | palabras cerrhan | sllng .ﬂ.sirnis._Tu. hay una minoria m&n!:ic:-na _palabrasrque para que logren
a e Igu.all.'r;enie- de ninos {3} que empiezan igual segun el | identificar glln. Para e!ln
cuando  observan  algun | Z( BCOnoCer  Con dia de la semana en el | es necesario de material

visual y auditivo, que le
permitira reconocer ello
con mayor detalle. Em
concluzion, =e identifica
que gran parte del salon
e encuentra en proceso
de desarollar  esfe
indicador, por ofro lado
gl resto de los nifios va
lograron ello.




Reproduce

rimas,
adivinanzas,
canciones

Por medio de la entrevista

realizada a loz padrez de
familia, de manera general
expresan que sus  hijos

Erés Asi
manifestaron, algunos
padres, que suUs MENores
hijjos idenfifican las rimas si
estas estan acompanadas
de un material visual, asi
también cuando sus silabas
finales son reproducidas de
manera constanie
Finalmente, respecio a las

adivinanzas algunos
menores logran realizarlas
describiendo. desde sus
posibilidades, a los
elementos que observan
partiendo de SUS

caracterizticas fisicas como
de las funciones de estos

Tras evaluar este indicador

y registrar ello en los
registros de obsarvacion se
ha evidenciade que los

rimas, lograron identificarlas
si las silabas finales las

remarcaban ya sea de

manera visual o auditiva

asi también

porque rimaban o no; sin

embargo hubo un grupo al
que se le dificulta recomocer

I.:';:rr .oiru iaci:;. referido a Iés

muchos de
ellos daban respuesta a

En el monitoreo realizado
ze ha podido observar
que los nifos, dent =

Respecto a las rimas, s=
ha evidenciado que
muchos de los nifios
idenlifican las palabras de
los nombres de los
objetos se las presentan
de manera visual y ze le
remarca la silaba final de
ofro color, de igual forma

cuando eslas s0n
z:'llzi.lenlrgz[ en ;E:ucnlzsu ds; reproducidas
logro. Finalmente, al ﬁ?:ﬁé?:tsrg?m;u el re;.jtg
verbalizar adivinanzas - P

muchos de los nifios logran
describir a detalle las

ain se les dificulta
identificarlas y dar razon
a porqué rima y porgque

caracterizticas de los ;

elementoz que observan no. Finalmente, al
! | momento de crear

p sl resto de los adivinanzas suelen

eztudiantes, aln son =

orientados  por
para que logren realizar la
creacion de las adivinanzas.

preguntas

mencionar descripciones
con detalle describiendo
caracteristicazs fizicas de
los elemenfos que

Segim  la  informacian
recabada mediante los
tres instrumentos,
respecto a este
indicador, tanto lo=
padres COMmo las
docentes, han
evidenciado que todos
los  nifios  muestran
interés  en  reproducir

canciones y que ello lo

pueden realizar de
manera  fluida. Asi
también, == evidencia

que la mayoria de los
estudianfes logra
identificar y explicar las
rimas, mas aun si estas
son  acompanadas de
material visual v auditiva.
Finalmente, respecio a
las adivinanzas logran
emitiflas vy  crearlas.
mencionando las
caracteristicas a detalle,
cuando los elementos
zon colidianos o de su
interés, asi mismao
cuando . Por tanto se
concluye que gran parte
de los nifiog han logrado
alcanzar este indicador,
y gue otros estan en
proceso de ello  si

observan asi como de las
funciones que poseen,
sin embarge existe otro
grupo  gue adn =g
encuentra en proceso de
mencionar detalles de los
elementos, por lo que es
necesario de la
orientacion de la maestra
por medio de pregunias.

mantienen una
orentacion mediante
preguntas y oclorgando
material concrete de su
inferés.

91



92

DIMENSION NIVEL CONCLUSION

Segun la informacion obtenida a través de los tres instrumentos de evaluacién empleados, se concluye que, respecto a
la dimension forma, gran parte del salén logra identificar sin dificultad los sonidos iniciales de las palabras, identificar y
mencionar palabras que rimen entre si, asi como formar y expresar frases a partir de las imagenes observadas,
considerando un tono de voz que los permite ser escuchados y empleando palabras que, si bien forman parte de su
propio vocabulario, mantienen conexién y dan a comprender lo que quieren comunicar. Asi también, muestran un claro
interés por reproducir canciones y, las entonan considerando sus posibilidades comunicativas; también, la mayoria de
ellos logra identificar y explicar las rimas mencionadas; mas aun si éstas son acompafiadas de material visual y auditiva.
Por otro lado, existe un grupo mas pequefo que el primero que se caracteriza por encontrarse en proceso de alcanzar
la dimension, ya que aln cuenta con dificultades para poder reconocer el sonido inicial de las palabras, aun asi, se
empleen materiales visuales. Junto con ello, presentan algunos inconvenientes para mencionar palabras que rimen
entre si, evitando asi ofrecer el porqué de las similitudes y diferencias entre cada palabra o imagen presentada. En
cuanto a reproducir canciones, rimas o adivinanzas, en diferentes ocasiones, la escasa fluidez hace que no sea tan
comprensible todo aquello que intente reproducir.

Finalmente, se ha evidenciado que un grupo muy reducido necesita un acompafiamiento constante e individualizado,
puesto que se les dificulta reconocer los sonidos iniciales de las palabras, limitAndose a mencionarlas sin analizarlas;
también, aln no alcanzan a identificar y mencionar las palabras que riman entre si, puesto que, si se quiere encontrar
la diferencia o similitud del grupo de palabras, es necesario que se apoyen de material visual. Seguido de ello, si bien
utilizan un tono de voz audible tanto para sus compafieros como para docentes, estas palabras son muy concretas vy,
en muchos casos, no tienen relacién al tema que se encuentran abordando. Sin embargo, cuando se trata de poder dar
a conocer caracteristicas de un objeto empleando oraciones estructuradas, solo muestran disposicion frente a temas de
su propio interés, ofreciendo frases muy cortas o solo una palabra como tal. Es asi, que se requiere un trabajo mucho
mas cercano con este grupo de estudiantes, asi como el empleo de material didactico considerando sus caracteristicas
y preferencias.

Fonologia

FORMA

Morfosin
tactico
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CONTENIDO

Semantico

A través de la informacion recabada en los instrumentos de evaluacién con respecto a los indicadores establecidos para
evaluar la dimensién de contenido del lenguaje, se concluye que, a nivel semantico, gran parte de los nifios y nifias han
alcanzado el cumplimento de los indicadores.

Esto se hace evidente al observar que gran parte de los nifios y nifias logran brindar explicaciones y comentarios desde
sus posibilidades expresivas en relacion a las imagenes o fotografias que observan y, en base a ello, expresan frases
largas o precisas; asimismo, consiguen mencionar las indicaciones o pautas establecidas para realizar una actividad,
demostrando asi la comprension de las mismas; también, hay quienes recuerdan a sus demas compafieros las distintas
indicaciones siguiendo el orden brindado.

Por otro lado, el mismo grupo de estudiantes logra identificar y mencionar el nombre de los distintos elementos u objetos
que observan y, haciendo uso de palabras dentro de su vocabulario, expresan la relaciéon que guardan los elementos
entre si, para luego explicar el motivo por el cual no forme parte de ese grupo o categoria. Ademas, han logrado
verbalizar las caracteristicas de los objetos que observan, ello sucede mas aln cuando son elementos de su interés,
por lo cual suelen ser muy minuciosos al mencionar dichas caracteristicas.

Siguiendo en esta misma linea, existe un grupo muy reducido de estudiantes que aln necesita de un acompafiamiento
constante para recordar y mencionar las indicaciones que se les brinda, para lo cual el empleo de material concreto
resulta ser una buena alternativa. Asimismo, es necesatria la intervencién por parte de los padres de familia y docentes
del aula para que ellos logren ofrecer caracteristicas de objetos, asi como para justificar el porqué de las similitudes o
diferencias respecto a diferentes materiales.
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uso

Pragmatico

Segun la informacion obtenida a través de los tres instrumentos de evaluacion empleados, en relacién a los indicadores
establecidos para evaluar la dimensién del uso del lenguaje, se concluye que la mayoria de los estudiantes son capaces
de verbalizar sus opiniones y emitir preguntas de acuerdo a un tema de conversacion en especifico haciendo uso de la
entonacién correspondiente, asi como encontrarse dispuestos a dar a conocer sus experiencias manteniendo un orden
en su discurso Yy, junto con ello, se evidencia la estructura de sus juicios; es decir, el orden que tienen sus oraciones,
varian significativamente de acuerdo a su interés y entendimiento en relacion al tema conversado. Asimismo, las frases
u oraciones que acompafian estas conversaciones han sido cada vez mas estructuradas considerando que los
estudiantes hayan contado con saberes previos al tema de conversacion. Asi también, se ha evidenciado que las frases
que los estudiantes utilizan durante una conversacién que no llama su atenciéon o de la cual no tienen mucho
conocimiento, sus oraciones son mucho mas cortas.

Por otro lado, existe un grupo con menos estudiantes que el grupo mencionado previamente que se caracteriza por
encontrarse en proceso de alcanzar el indicador, pues realizan gestos o movimientos corporales para dar a conocer lo
que piensa u opina frente a temas de conversacion, asi como manifestar sus experiencias considerando las preguntas
que se les realizan; es decir, para ellos es importante que las docentes realicen diferentes interrogantes con la finalidad
de ofrecer detalles y asi, ofrecer un orden a sus relatos. Asi también, el mismo grupo se ha caracterizado por realizar
muy pocas preguntas en relaciéon a un tema en especifico, pues se conforman con la informacién recibida, ya sea de
parte de sus compafieros o docentes. Asi, la entonacidn y orden que utilizan cuando desean comunicar algo, es poco
entendible y muchas veces no tiene conexion con el tema.

Finalmente, un grupo muy pequefio de estudiantes necesitan de un acompafiamiento mucho mas constante e
individualizado, no sélo para dar a conocer lo que piensa y siente, sino también para poder comunicar sus experiencias
o relatos, asi como realizar preguntas y brindarle un orden y tono correspondiente a su discurso. Es asi, que la
intervencion por parte de los padres de familia y docentes del aula son necesarias para que los estudiantes puedan
participar de los espacios de dialogo.

CONCLUSION FINAL

Finalmente, se logra concluir que, la aplicacion del proyecto de Innovacion Educativa “Nos expresamos jugando” ha
permitido evidenciar avances en los nifios en cuanto las dimensiones que abarca el lenguaje oral, las cuales segun
Guarneros et al. (2017) son: forma, contenido y uso. Asi, dichos progresos se evidencian cuando en distintas actividades
los menores identifican de manera auditiva los sonidos de diferentes unidades de las palabras, como a reproducir estas
mismas, mediante actividades ludicas y a estructurar estas en oraciones simples.

Del mismo modo, los estudiantes han demostrado mejoras al momento de identificar el significado de cada uno de los
elementos presentados durante las actividades de aprendizaje, aumentando su vocabulario, asi como de utilizar ello en
otros contextos manteniendo un sentido de coherencia.

Asi también; se han evidenciado avances al momento de transmitir mensajes, pues emplean una entonacion adecuada
al momento de afirmar, negar, dudar o cuestionar opiniones de acuerdo a sus posibilidades, estos comentarios han
mantenido coherencia en su discurso y han sido cada vez mas estructurados considerando el tema de conversacion, la
intencion de la expresion y el contexto.




