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INTRODUCCION

A lo largo de la historia, los elementos visuales han sido recursos claves para
la comunicacion y la transmision de conocimientos, desde las pinturas rupestres hasta
las representaciones graficas en la actualidad. Hoy en dia, lo visual esta presente en
casi todos los aspectos de la vida cotidiana, y su incorporacién en el ambito educativo
se vuelve esencial para responder a las necesidades de los estudiantes del siglo XXI.
En ese contexto, la metodologia Visual Thinking se presenta como una alternativa,
gue facilita la comprension y estimula habilidades cognitivas a través de recursos
graficos. Esta investigacion aborda su aplicacion en el desarrollo de la capacidad
comprende el tiempo histérico en estudiantes de tercer grado de secundaria.

En relaciébn con lo anterior, la presente investigacion se organiza en seis
capitulos. El capitulo | expone el planteamiento del problema, en donde se evidencia
el bajo nivel de los estudiantes en la capacidad mencionada, asi mismo se formula la
pregunta de investigacion general orientada a comprobar en qué medida la aplicacion
de la metodologia Visual Thinking incrementa el nivel de logro de la capacidad
comprende el tiempo histérico. Ademas, se presentan las preguntas especificas que
permiten comprobar el impacto de la metodologia en las habilidades ordena hechos
0 procesos historicos cronolégicamente y explica los cambios, permanencias y
simultaneidad de hechos o procesos historicos. Asi mismo, se presenta la justificacion

del estudio.

El capitulo Il desarrolla los antecedentes nacionales e internacionales que
evidencian investigaciones previas en contextos diversos sobre el uso del Visual
Thinking. Estos estudios, realizados en paises como Peru, Ecuador y Colombia,
permiten sustentar la relevancia del problema investigado. Asimismo, se abordan las
bases tedricas que fundamentan las variables en estudio: la metodologia Visual

Thinking y la capacidad comprende el tiempo histérico.

En el capitulo Il describe la metodologia empleada. Se adopta un enfoque
cuantitativo, de nivel experimental, con disefio cuasiexperimental y tipo de
investigacion aplicada, dentro del paradigma positivista. A partir de ello, se plantea
como objetivo general comprobar la eficacia de la metodologia Visual Thinking en el
incremento del nivel de logro de la capacidad comprende el tiempo histérico y como

objetivos especificos que responden a las habilidades de ordena hechos o procesos



histéricos cronolégicamente y explica los cambios, permanencias y simultaneidad de

hechos o procesos historicos.

También se presenta la hipotesis de investigacion, que sostiene que la
metodologia Visual Thinking incrementa el nivel de logro de la capacidad comprende
el tiempo histérico. Asi mismo se presenta la poblacion conformada por los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la |.E Fe y Alegria N° 34, mientras que
la muestra se centré en las secciones B y C. También se presenta la técnica empleada
para la recoleccion de informacién, que corresponde a la encuesta, y el instrumento
de investigacion, un cuestionario. Ademas, se expone el andlisis y procesamiento de
la informacién, realizado mediante pruebas estadisticas como U de Mann-Whitney,
Wilcoxon y t Students. Ademas, se describen las limitaciones encontradas durante la
intervencién, como actividades imprevistas que causaron interrupciones en la

aplicacién

El capitulo IV presenta los resultados obtenidos en la investigacion como la
comprobacién de la hipétesis general, junto con su respectiva discusion. El capitulo
V expone las conclusiones a partir de los hallazgos obtenidos, en las que se
comprueba que la metodologia Visual Thinking tiene un impacto positivo en la
comprension del tiempo histérico Finalmente, en el capitulo VI se formulan
recomendaciones dirigidas a futuras investigaciones interesadas en aplicar esta

metodologia, ya sea en contextos similares o en escenarios educativos diversos.



RESUMEN

La presente investigacion se llevo a cabo con el objetivo de comprobar la
eficacia de la metodologia Visual Thinking en el incremento del nivel de logro de la
capacidad comprende el tiempo historico en los estudiantes de tercer grado B de
secundaria de la institucion educativa Fe y Alegria N° 34. La metodologia Visual
Thinking se fundamenté en los planteamientos de Rudolf Arnheim, en su obra Visual
Thinking, publicada en 1969, y fue desarrollada posteriormente por Dan Roam, quien
en su libro Tu mundo en una servilleta, publicada en 2008, presenta los pasos para
su implementacion. La investigacion se desarroll6 en un enfoque cuantitativo, con un
disefio cuasiexperimental, nivel experimental y tipo investigacion aplicada. La muestra
estuvo conformada por 31 estudiantes en el grupo experimental y 27 estudiantes en
el grupo de control. Para el analisis de resultados se utilizo pruebas estadisticas como
U de Mann-Whitney, Wilcoxon, y t de Students. Los resultados obtenidos evidencian
que la aplicacion de la metodologia Visual Thinking tuvo un impacto positivo en el
desarrollo de la capacidad comprende el tiempo historico, confirmando asi la hipotesis
general y demostrando la posibilidad de aplicar en otros contextos para desarrollar

aprendizajes significativos.

Palabras clave: Visual Thinking, capacidad, comprende el tiempo historico,

ciencias sociales, aprendizaje, metodologia.



ABSTRACT

This research was conducted with the aim of verifying the effectiveness of the
Visual Thinking methodology in increasing the level of achievement of historical time
comprehension in third-year secondary school students at the Fe y Alegria N° 34
educational institution. The Visual Thinking methodology is based on the ideas of
Rudolf Arnheim in his 1969 book Visual Thinking, and was later developed by Dan
Roam, who in his 2008 book Your World on a Napkin presents the steps for its
implementation. The research was conducted using a quantitative approach, with a
guasi-experimental design, experimental level, and applied research type. The sample
consisted of 31 students in the experimental group and 27 students in the control
group. Statistical tests such as Mann-Whitney U, Wilcoxon, and Student's t were used
to analyze the results. The results obtained show that the application of the Visual
Thinking methodology had a positive impact on the development of historical time
comprehension skills, thus confirming the general hypothesis and demonstrating the

possibility of applying it in other contexts to develop meaningful learning.

Keywords: Visual Thinking, ability, understands historical time, social
sciences, learning, methodology.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel internacional, el enfoque educativo por competencias ha sido adoptado
como una tendencia global que trasciende ideologias y modelos politicos. En Espafia,
por ejemplo, este modelo se ha reforzado con la implementacion de la Ley Organica
de Modificacion de la LOE (LOMLOE), la cual articula el curriculo nacional con las
competencias claves definidas por la Unién Europea. (Zafra, 2022)

Sin embargo, especialistas como Javier Valle advierten que, a pesar de los
avances, el profesorado se siente abandonado ante la transformacion educativa,
debido a la falta de formacion adecuada, recursos didacticos y acompafiamiento
institucional Esta situacion refleja una problematica similar en el contexto peruano,
donde, aunque el Ministerio de Educacion (2016) promueve el desarrollo de
competencias como eje del curriculo nacional, su implementacion enfrenta obstaculos
relacionados con la resistencia docente al cambio y la insuficiente capacitacion
continua. Como sefala Ciencia Latina (2023), estas limitaciones impiden avanzar
hacia una practica pedagoégica coherente con los principios del enfoque competencial.

Un ejemplo de este problema en el Perd, son los resultados de la Evaluacion
Nacional de Logros de Aprendizaje (ENLA) 2023, los cuales evidencian las
dificultades que enfrentan los estudiantes para alcanzar las competencias en el area
de Ciencias Sociales. A nivel nacional, solo el 16,9 % de los estudiantes se ubico6 en
el nivel satisfactorio, mientras que el resto se distribuy6 en niveles inferiores: 39,0 %

en proceso, 24,7 % en inicio y 19,4 % por debajo del inicio.

Estos resultados evidencian que no se estan desarrollando de manera eficiente
las competencias del area de ciencias sociales, las cuales son: Construye
interpretaciones historicas, Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente y
Gestiona responsablemente los recursos econdmicos, siendo la primera competencia
mencionada la central en esta investigacion. Segun el Ministerio de Educacién (2016)
la competencia Construye interpretaciones histéricas consiste en sustentar los
hechos y procesos histéricos articulando diversas fuentes, explicando las causas y
consecuencias de los cambios temporales, comprender que somos sujetos historicos,
producto de un pasado, pero, a la vez, que estamos construyendo, desde el presente,

nuestro futuro.

Asi mismo, dicha competencia contiene tres capacidades, que son interpreta

criticamente fuentes diversas, elabora explicaciones sobre procesos histdricos y
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comprende el tiempo histérico, esta ultima segun el Programa curricular de educacion
basica (2016) implica ordenar los procesos historicos de manera cronoldgica y
explicar los cambios, permanencias y simultaneidades que se dan entre los procesos.
En ese sentido, para el logro de la competencia es necesaria la movilizacion de las
tres capacidades, eligiendo comprende el tiempo histérico como eje central de esta

investigacion.

La problematica de la comprension del tiempo histérico se refuerzan con lo
sefialado por Pagés y Santisteban (2010 como se cit6 en Huerta & Mendoza, 2021)
en su articulo titulado La ensefianza y el aprendizaje del tiempo historico en la
educacion primaria, quienes destacan actualmente a nivel internacional que la
compresiéon del tiempo histérico enfrenta muchas dificultades, en parte, porque el
tiempo es un concepto muy complejo; muchos docentes le dan importancia a la
cronologia en la ensefianza de la historia, pero concluyen que su aprendizaje es dificil,
por lo que al culminar la educacion basica, los aprendizajes sobre la historia estan
formados por una serie de conceptos aislados, hechos, personajes y fechas; por lo
gue la ensefianza del tiempo histérico ha sido desde hace mucho una de las
principales preocupaciones de la didactica de la historia.

Un ejemplo actual de esta problematica se observa en Colombia, donde, segun
Julidn de Zubiria (como se cité en El Pais, 2025), con base en los resultados de la
prueba Saber 11 del afo 2023, apenas el 22 % de los estudiantes comprendia
conceptos basicos en ciencias sociales y solo el 2% era capaz de aplicarlos en
nuevas situaciones. Esto refleja una limitada capacidad de comprension histérica en
gran parte del estudiantado, lo que evidencia las dificultades persistentes en esta area

del conocimiento.

Ante ello, el marco del buen desempefo docente (2022) menciona lo que la
sociedad actual pide a los educadores, para poder preparar a las nuevas
generaciones, por ejemplo, asegurar que los estudiantes logren las competencias
planteadas en el Curriculo nacional de educacion basica, asi mismo que desarrollen
diferentes estrategias metodoldgicas y de evaluacién, ademas que utilicen recursos
didacticos pertinentes y relevantes. Incluyendo el uso de diversos criterios e
instrumentos que favorezcan la identificacion de los logros de aprendizaje, ademas

de los aspectos de la ensefianza que es necesario mejorar.
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En ese sentido, la innovacién y didactica se presenta como linea de
investigacion del presente trabajo para abordar esta problematica, dado que la
metodologia Visual Thinking es una interesante alternativa de solucion para facilitar
la comprension del tiempo historico. Para Roam (2009) Visual Thinking significa
aprovechar la capacidad de explorar tanto la percepcion visual directa como la
comprension conceptual para identificar ideas que, de otro modo, podrian permanecer
ocultas, desarrollarlas rapida e intuitivamente y luego compartirlas con otras personas

de una manera que ellas puedan “captar de manera simple”.

Desde el enfoque tedrico, diversos autores han abordado la metodologia Visual
Thinking como una alternativa innovadora. Existen otros autores que también
respaldan esta metodologia como Mosquera (2018), que afirma que el Visual Thinking
es esencial para el aprendizaje porque mejora la atencién, la comprension y la
concentracion. Al igual como lo describe Zaragoza (2016), esta metodologia implica
la sintesis de ideas o textos a través de iconos o dibujos simples combinados con
palabras claves, accesible para cualquier persona. Asi mismo, Lopez (2018)
argumenta que el Visual Thinking es una herramienta poderosa para capturar y
transmitir informacion procesada, destacando asi su potencial integracion en el
entorno educativo. También Cruz (2017) sefiala en su tesis que, para desarrollar el
area de Ciencias Sociales, se utilizaron mapas mentales y sketchnote de manera
manual, obteniendo resultados favorables en los niveles de aprendizaje. Por eso, la
presente investigacion tiene mucha relevancia porque va a brindar aportes muy
significativos.

A nivel metodoldgico, la presente investigacion se enmarca en un disefio cuasi
experimental y aporta significativamente mediante la elaboracién de un instrumento
de evaluacion orientado a medir el nivel de logro de la capacidad comprende el tiempo
histérico en estudiantes de tercer grado de secundaria. Este instrumento fue sometido
a un proceso de validacion por juicio de expertos, contando con la participacion de
cinco especialistas en el area, quienes brindaron aportes sustanciales para su mejora
y ajuste. Asimismo, se aplicO una prueba piloto con el fin de determinar su
confiabilidad, cuyos resultados evidencian que el instrumento es pertinente, fiable y
adecuado para su aplicacién en contextos educativos similares, lo que respalda su

utilidad en futuras investigaciones con enfoques afines.


https://www.redalyc.org/journal/5709/570960868012/html/
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A nivel practico, la implementacion de la metodologia Visual Thinking
representa un aporte significativo para la labor docente, ya que promueve el uso de
recursos visuales que estimulan una mayor participacion y motivacion en el aula. Esta
metodologia permite atender de manera efectiva los diversos estilos de aprendizaje
en los estudiantes, lo cual contribuye a una educacion mas inclusiva y equitativa,
asegurando que todos los estudiantes puedan beneficiarse plenamente de los
recursos educativos disponibles. Ademas, su aplicacion favorece el desarrollo de la
capacidad comprende el tiempo historico, generando mejoras sustanciales en la
comprension, retencion de informacion y en los aprendizajes en general de los
estudiantes de la institucion educativa.

En este sentido, la implementacién de recursos visuales para facilitar la
compresién del tiempo histérico mejora significativamente la ensefianza y
aprendizaje, ofreciendo a los docentes una metodologia innovadora que favorezca el
logro de la capacidad en mencién. Ademas, este estudio contribuye a la practica
educativa a nivel institucional, proporcionando evidencia, como resultados
estadisticos de los estudiantes, que puede guiar a las escuelas en la implementacion
de la metodologia Visual Thinking que optimicen el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

De manera complementaria, los resultados de esta investigacion no solo tienen
impacto en la institucién en la que se aplico el programa, sino que también poseen un
alto grado de transferencia hacia otros centros educativos con realidades semejantes
o diferentes. Su replicacion en diversas instituciones podria contribuir a consolidar
una cultura pedagdgica orientada a la innovacion y al uso de estrategias activas,
generando aprendizajes significativos en un numero mayor de estudiantes. A largo
plazo, la aplicacion de la metodologia se proyecta en el fortalecimiento de practicas
docentes mas inclusivas y motivadoras, capaces de responder a la diversidad del
alumnado y de servir como base para el disefio de programas de capacitacion
docente y de innovacion curricular en el area de Ciencias Sociales y otras disciplinas.

Asi mismo, su viabilidad radica en que el Visual Thinking no requiere
necesariamente de recursos tecnolégicos sofisticados, ya que puede aplicarse con
materiales basicos (papel, plumones, pizarras), o que facilita su implementacion tanto
en instituciones publicas como privadas, en zonas urbanas y rurales, e incluso en
contextos con limitaciones de infraestructura. Ademas, su caracter flexible permite

adaptarlo a diferentes areas curriculares y niveles educativos, desde primaria hasta
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secundaria, respondiendo a las necesidades de cada contexto. Por ejemplo, en
entornos rurales, podria fortalecer la comprensiéon de procesos historicos locales
vinculdndolos con gréaficos y esquemas visuales; en colegios urbanos con mayor
acceso a tecnologia, se puede potenciar su uso mediante herramientas digitales
interactivas.

En este caso, la presente investigacion se centré en una institucion educativa
del distrito de Chorrillos, ubicada en una zona periférica. Dicha institucién ofrece los
tres niveles de la educacion basica: inicial, primaria y secundaria. El enfoque de la
investigacion estara en el nivel de secundaria, especificamente en el tercer afio. Se
trabajara con las secciones “B” como grupo experimental y “C” como grupo de control.
Los estudiantes de este grado tienen entre 14 y 15 afios, los cuales se caracterizan
por tener mucha energia, ser inquietos durante las actividades y mostrar una alta

participacion en clase.

En dichas aulas se identifico el bajo nivel de logro en la capacidad de
comprender el tiempo historico, a través de la aplicacion de una prueba pretest
tomada a estudiantes de tercero B de secundaria de la institucion educativa Fe y
Alegria N° 34 de Chorrillos en el 2024 para evaluar la capacidad comprende el tiempo
histérico, arroja los siguientes datos, los estudiantes en dicha capacidad alcanzaron
38,7% % en nivel inicio, 22,6%en nivel proceso y 38,7% en nivel logrado. Estos
resultados nos muestran que hay muchos estudiantes que no estan desarrollando de
manera efectiva las competencias, por lo tanto, es una problematica de interés para
nuestro trabajo de investigacion, porque ello repercute a que se deba trabajar mejor
en las capacidades de la competencia, eligiendo la capacidad comprende el tiempo

histérico en esta investigacion.

Por ende, con la presente investigacion se busca responder a las necesidades
actuales de los estudiantes mediante el uso de recursos pedagogicos activos y
visuales, como imagenes, videos, historietas, lineas de tiempo, Kahoot, Canva, entre
otros. En este contexto, la aplicacion de la metodologia Visual Thinking en el area de
Ciencias Sociales representa una alternativa innovadora frente a los enfoques
tradicionales, ya que facilita la organizacion de los hechos histéricos, promueve la
comprension del tiempo cronolégico y estimula el pensamiento critico, pero sobre todo

permitira contrarrestar las debilidades de los estudiantes de tercero B de secundaria
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de la I.LE Fe y Alegria N° 34 en base a lo evaluado en el pretest antes de la

implementacion del programa de intervencion Visual Thinking.

Por todo lo planteado anteriormente, la presente investigacion se desarroll6 en
el marco de la pregunta general: ¢En qué medida la aplicacion de la metodologia
Visual Thinking incrementa el nivel de logro de la capacidad comprende el tiempo
histérico en el area de Ciencias Sociales en los estudiantes de tercer grado de

secundaria de la institucién educativa Fe y Alegria N° 34?

Asi mismo, se plantearon las siguientes preguntas especificas: ¢En qué
medida la aplicacion de la metodologia Visual Thinking incrementa la habilidad de
ordena hechos o procesos historicos cronolégicamente de los estudiantes de tercer
grado B de secundaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 347 ¢ En qué medida
la aplicacion de la metodologia Visual Thinking incrementa la habilidad explica los
cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o procesos historicos de los
estudiantes de tercer grado B de secundaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria
N° 347

CAPITULO II: MARCO TEORICO - CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de estudio
Antecedentes internacionales

La presente investigacion impuls6 la revisibn de estudios recientes que
respaldan tedricamente las variables analizadas. A continuacion, se exponen aportes
relevantes a nivel internacional y nacional que fundamentan el desarrollo del estudio.

Entre los antecedentes internacionales se encuentra la investigacion de Cacay
Solano et al. (2025) con su estudio El Visual Thinking en el aprendizaje de Estudios
Sociales en Educacion Basica, aplicado en un colegio de séptimo grado de Educacion
Béasica en la Universidad Nacional de Loja (Ecuador). El objetivo fue determinar la
incidencia del Visual Thinking como estrategia activa en el aprendizaje de los
contenidos de Estudios Sociales. Se utiliz6 un enfoque mixto, combinando analisis
cualitativo y descriptivo con evaluacion cuantitativa.

La muestra incluyd a 25 estudiantes y una docente, seleccionados en un
disefio no experimental. Como instrumentos se aplicaron una ficha de observacion en

el aula, andlisis de portafolios y encuestas de percepcion de estudiantes sobre la
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estrategia. Los resultados revelaron que el 92 % de los estudiantes mostré una
predisposiciéon favorable a aplicar Visual Thinking, aunque la docente desconocia su
uso previo. Se concluyd que esta metodologia contribuye significativamente al
proceso de construccion de conocimiento, mejora la atencion, memoria, creatividad y
favorece el trabajo colaborativo. Este antecedente se relaciona con la investigacion
realizada en cuanto al uso de Visual Thinking en contexto educativo, pero difiere en
el nivel educativo (séptimo de béasica y. secundaria formal), en la poblacion (25
alumnos y 1 docente) y en que nuestro disefio es cuasiexperimental y tiene un

enfoque cuantitativo, mientras Cacay utilizé un enfoque mixto.

En ese sentido, a diferencia de Cacay, la presente investigacion aporta un
andlisis mas riguroso desde lo estadistico, al comparar un grupo experimental y un
grupo de control en el nivel secundaria, y centra su variable en la capacidad
comprende el tiempo histdrico, lo que constituye un aporte Unico en el campo de la

didactica de la historia.

Otro antecedente es el estudio de Barrera (2023) titulado El Pensamiento
Visual en la escritura para la Licenciatura en espafiol y lenguas extranjeras con
énfasis en inglés y francés, realizado en Colombia, el cual cuenta con un enfoque
cualitativo, y el disefio en relacion con la investigacion-accion participativa, tuvo
instrumentos como una prueba diagnéstica y diarios de campo. El grupo se compuso
de 30 estudiantes, de los cuales se seleccionaron 16 como muestra representativa de
la investigacion. Se concluy6 que el pensamiento visual influyé positivamente en la
intencionalidad, la reflexion sobre ideas de escritura, dando lugar a conexiones, y
posibilidades teméaticas y descriptivas.

Este antecedente comparte la similitud con la presente investigacion en el uso
de la metodologia Visual Thinking, ademas que corresponde a estudiantes de las
mismas edades, pero difiere en su enfoque cualitativo y disefio investigativo, mientras
en la presente investigacion es cuasiexperimental. Asi mismo, la variable dependiente
gue mejoraron fue escritura para la Licenciatura en espafiol y lenguas extranjeras con
énfasis en inglés y francés, por otro lado, esta investigacion cuenta con la variable la
capacidad comprende el tiempo histérico.

De este modo, mientras Barrera evidencid mejoras en la produccion escrita
desde un enfoque cualitativo, la presente investigacion aporta evidencia cuantitativa

y estadisticamente comprobable sobre el impacto del Visual Thinking en la
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comprension del tiempo historico, lo que la diferencia metodolégicamente y refuerza

su aporte unico.

Otro antecedente internacional es la investigacién de Mendoza (2022), titulada
El pensamiento visual como estrategia para fortalecer la comprension lectora en el
area de Lengua y Literatura a través de cuentos y leyendas ecuatorianas en los
estudiantes de cuarto afio de Educacion Béasica de la Unidad Educativa Remigio
Romero y Cordero, desarrollada en la Universidad Nacional de Educacion en
Azogues, Ecuador.

El estudio tuvo como objetivo implementar la estrategia del Visual Thinking
para fortalecer la comprension lectora de 27 estudiantes del cuarto afio de Educacion
Bésica, utilizando un enfoque mixto y metodologia de investigacion-accion. Para la
recoleccion de datos se emplearon varios instrumentos: observacion participante,
diario de campo, encuestas, entrevistas, asi como pruebas de pretest y postest para
evaluar los niveles literal, inferencial y critico de comprension lectora

Los resultados mostraron mejoras significativas tras la intervencion: en el nivel
inferencial, mas del 85 % de los estudiantes respondié correctamente las preguntas
post- test (subiendo desde un 41 % y 19 % en los items previos); en el nivel critico,
el acierto paso de 44 % a entre 93 % y 96 %, y también se observaron avances en el
nivel literal. Ademas, se concluy6 que la estrategia visual facilité que los estudiantes
expresaran ideas mediante imagenes, construyendo nuevos criterios y conceptos.
Este antecedente presenta semejanzas con este estudio en cuanto al uso de Visual
Thinking como estrategia para mejorar el desemperio lector; no obstante, difiere en el
enfoque metodoldgico, dado que Mendoza combina lo cualitativo y lo cuantitativo,
mientras que la presente investigacion adopta exclusivamente un enfoque
cuantitativo.

Asimismo, mientras Mendoza centrd su analisis en la comprension lectora, la
presente investigacion se orienta a la capacidad comprende el tiempo historico en
Ciencias Sociales, lo que refuerza su aporte Unico al aplicar la metodologia Visual

Thinking en un campo poco explorado de la didactica histérica.

Otra investigacion pertinente es la realizada por Pinargote (2021), titulada
Visual Thinking, una alternativa innovadora en los procesos de ensefanza-
aprendizaje de Estudios Sociales, desarrollada como parte de su trabajo de posgrado

en Investigacion en Pedagogia, mencién Docencia e Innovacién Educativa, en la
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Universidad Técnica de Manabi, en Portoviejo, Ecuador. El objetivo del estudio fue
determinar el aporte del Visual Thinking como herramienta didactica para los docentes

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

Se utiliz6 un enfoque cualitativo, empleando métodos explicativo, descriptivo y
narrativo. La muestra estuvo compuesta por 32 estudiantes de octavo afio de
Educacion General Basica (EGB) seleccionados mediante muestreo no probabilistico
intencional. Como instrumentos, se aplicaron fichas de observacion de portafolios y
una encuesta. Los resultados evidenciaron que el 72 % de los estudiantes no
aplicaban o lo hacian muy poco con respecto a las técnicas visuales, como imagenes,
graficos, mapas mentales o lineas de tiempo, aunque el 91 % manifesto interés en

incorporarlas en sus tareas escolares.

Ademas, se concluyé que el Visual Thinking contribuye a mejorar la
presentacion de los trabajos escolares y a motivar el aprendizaje, siempre que los
docentes estén capacitados en su uso. Este antecedente guarda relacién con la
presente investigacion al coincidir en el uso del Visual Thinking como estrategia
pedagdgica, pero difiere en su enfoque metodolégico, ya que el estudio de Pinargote
adopta un enfoque cualitativo centrado en el rol docente, mientras que la presente

cuenta con un enfoque cuantitativo.

En ese sentido, mientras Pinargote evidencié principalmente percepciones e
interés estudiantil, este estudio aporta resultados verificables mediante pruebas
estadisticas y demuestra de manera objetiva como el Visual Thinking fortalece la
comprension del tiempo histérico, consolidando asi su aporte singular al area de

Ciencias Sociales.
Antecedentes nacionales

En relacion a los antecedentes nacionales, Pacheco (2023) en su tesis para
optar al Titulo Profesional de Licenciada en Educacién Primaria Intercultural Bilingte
titulado Uso de la estrategia Visual Thinking en el desarrollo de la comprension lectora
de los estudiantes de contexto bilinglie del quinto grado de primaria de la institucion
educativa emblemética Gonzalez Vigil de Huanta, el cual tuvo como objetivo
determinar la influencia del Visual Thinking en el nivel literal, inferencial y critico.
Asimismo, la muestra seleccionada, fueron 31 estudiantes bilingles del quinto grado

“E” de primaria. Es de tipo cuantitativa, explicativa con un disefio pre-experimental. El
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instrumento, la prueba escrita de selecciéon mduiltiple. Se hall6 como resultado, que,
mas de la mitad de los estudiantes alcanzaron ubicarse en los grados de logro
esperado y logro destacado.

El trabajo de Pacheco presenta similitudes con la presente investigacion, ya
gue en ambos casos se obtuvieron resultados positivos tras la aplicacion de la
metodologia Visual Thinking. No obstante, existen algunas diferencias, como el nivel
educativo de la poblacion: en el estudio de Pacheco se trabajoé con estudiantes de
nivel primaria, mientras que en la presente investigacion se abordd el nivel
secundario. Asimismo, el disefio metodoldgico difiere, siendo preexperimental en el
caso de Pacheco, y cuasiexperimental en el actual estudio, al contar con un grupo
experimental y un grupo de control. Ademas, el aporte distintivo radica en trasladar la
utilidad del Visual Thinking desde el @mbito lector a la compresion del tiempo histérico
en secundaria.

Finalmente, Higa (2022), en su investigaciéon Pensamiento visual virtual como
propuesta metodolégica para mejorar la comprension lectora en estudiantes del IV
ciclo del curso organizacional empresarial de la Universidad de San Martin de Porres,
para optar el grado académico de Maestra en Educacion con mencion en Docencia
Virtual, tuvo como objetivo determinar el grado de mejora en la comprension lectora
mediante el Pensamiento Visual Virtual como propuesta metodoldgica en estudiantes
del IV ciclo, con una poblacién de 117 alumnos matriculados en el curso de
Organizacion Empresarial 2021-11, dividido en tres aulas de 50/45/22 alumnos cada
uno. Cuenta con un enfoque cuantitativo y disefio cuasi experimental, el cual tuvo
como resultados que en el nivel literal y sobre todo inferencial se mostraron mejoras
en el grupo experimental.

En comparacion con la presente investigacion, el estudio desarrollado por Higa
(2022) presenta similitudes metodoldgicas, ya que ambos emplean un enfoque
cuantitativo y un disefio cuasiexperimental. No obstante, existen diferencias
significativas en cuanto a la poblacion y la variable de estudio. Mientras que la
investigacion de Higa estuvo dirigida a estudiantes del nivel superior, especificamente
universitarios, la presente se enfoca en estudiantes de educacién secundaria.
Asimismo, la variable de estudio también varia, mientras que Higa tuvo como variable
la comprension lectora, esta investigacion tuvo la capacidad de comprension del

tiempo historico.
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Asi mismo, Agapito (2021) en su tesis La influencia del Visual Thinking en el
sistema educativo del colegio Santa Maria de Cervello en alumnos de tercer afio de
secundaria en el curso de ciencias sociales de la ciudad de Chimbote en el 2021,
desarrollada en la Universidad de Ciencias y Artes de América Latina (UCAL), para
optar por el Titulo de Licenciado en Disefio Grafico Publicitario Mencién en identidad
e imagen corporativa, tuvo como objetivo demostrar la influencia del Visual Thinking
en el aprendizaje del curso de Ciencias Sociales de los estudiantes de tercer afo de
secundaria, con una poblacién de 32 estudiantes.

Desarrollaron un proyecto de tipo investigacion accién en donde se evalué la
influencia que tiene el Visual Thinking, comprobando que el uso de dibujos o
imagenes ayudan a una mejor comprension de textos, teniendo un efecto positivo en
el aprendizaje de los estudiantes, asi como también el gran interés y motivacion de
los estudiantes al realizar las actividades correspondientes a la metodologia.

Las similitudes de la investigacion de Agapito con la nuestra es que ambas
estan dirigidas al grado de tercero de secundaria y a la misma area de ciencias
sociales, sin embargo, la diferencia es que su investigacion abarca toda la
competencia construye interpretaciones historicas y nuestra investigacion se centra
en la capacidad comprende el tiempo historico. Ademas, Agapito realizé una encuesta
a los estudiantes para conocer qué narcisos tienen los estudiantes sobre la
metodologia Visual Thinking y si lo usaria al momento de estudiar, consiguiendo

comentarios que ayudarian a la aplicacion de la metodologia.

Por otro lado, Mendoza (2021) en su trabajo de investigacion Propuesta
didactica basada en Visual Thinking para desarrollar la comprension lectora en
estudiantes del nivel secundario” aplicado en la universidad catélica Santo Toribio de
Mogrovejo de Chiclayo para optar el grado académico de bachiller en educacién, el
cual tiene como objetivo disefiar una propuesta didactica basada en Visual Thinking,
para ello se aplic6é una metodologia cuantitativa, de disefio descriptivo-propositivo;
donde se aplicé una prueba a una muestra de 80 estudiantes seleccionados mediante
el muestreo no probabilistico por conveniencia. Los resultados demostraron que la
metodologia del Visual Thinking permitié elevar los procesos intelectuales en la
comprension lectora y cambiar su rutina tradicional de trabajo de los estudiantes.

El trabajo de Mendoza tiene similitudes en nuestra investigacion debido a que

ambas utilizan la metodologia Visual Thinking, ambas estan dirigidas al nivel
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secundaria y ambas son cuantitativas. Como diferencias son la variable dependiente
cuyo caso es la comprension lectora y esta investigacion es la comprension del tiempo
historico, otra diferente es el disefio de investigacién el cual es descriptivo propositivo
y el de nosotros es cuasi experimental. En los resultados esperados de Mendoza, se
tiene la expectativa de que los estudiantes obtengan un nivel de comprensién éptimo
y en la presente investigacion los resultados son 6ptimos, pero en la comprension del

tiempo historico.

2.2. Metodologia Visual Thinking
2.2.1. Definicion

Una metodologia es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el docente de manera consciente y reflexiva, con el
objetivo de facilitar el aprendizaje de los estudiantes y alcanzar los objetivos
establecidos. Es decir, es la forma en que los docentes disefian y organizan sus
clases, utilizando diversas técnicas y herramientas para lograr que los estudiantes
comprendan los contenidos, alcancen los propdsitos curriculares y desarrollen las
competencias requeridas para cada area correspondiente (Universidad Europea,
2023).

En ese sentido, Segun Navarro (2022) el Visual Thinking se presenta como
una metodologia que emplea elementos graficos como dibujos, iconos, diagramas o
imagenes combinados con palabras o frases, con el proposito de explicar conceptos
o temas de manera clara y accesible. Esta metodologia requiere la identificaciéon y
seleccién de los datos mas relevantes, asi como una adecuada capacidad de sintesis,
con el fin de determinar la forma més efectiva de comunicar la informacién. Una vez
resumido lo esencial, el siguiente paso consiste en estructurar adecuadamente el
contenido antes de plasmarlo graficamente. Uno de los principios fundamentales del
Visual Thinking es la conexion coherente de las ideas, las cuales deben estar

articuladas entre si para conformar un hilo conductor fluido y comprensible.

Asi mismo, Dam Roam (2008) menciona que el Visual Thinking implica el uso
de dibujos sencillos y visuales para resolver problemas, comunicar ideas y
comprender conceptos de manera mas clara y efectiva. Roam sostiene que el cerebro
humano procesay retiene informacion visual mejor que la informacion textual o verbal.

En su libro Mi mundo en una servilleta, el autor argumenta que cualquiera puede usar
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el pensamiento visual para abordar problemas complejos, generar ideas innovadoras
y comunicar mediante dibujos simples, graficos y diagramas. El objetivo de la
metodologia Visual Thinking es simplificar lo complejo, haciendo que las ideas sean
mas claras y faciles de comprender.

Por lo tanto, la metodologia Visual Thinking tiene relevancia en la educacion
debido a que las representaciones visuales influyen y suponen un componente
motivacional, permitiendo la ejecucion de un aprendizaje menos tedioso para el
estudiante. Ademas, esta sistematizacion promueve la comprension entre

informacion esencial y aquella que es suplementaria (Roam, 2008).

En esa misma linea, segun Molla (2022) el Visual Thinking utiliza recursos de
facilitacion grafica como dibujos simples, palabras, signos y metaforas visuales.
permitiendo activar un modo diferente y creativo de trabajar, asi mismo, motiva a
“contar una historia”, la historia de lo que sucedid, de los nuevos conceptos, de las
diferentes perspectivas y contribuciones, facilitando el enganche de todos para crear

y continuar la reflexién con sus propios significados, ideas y acciones

Ademads, Zaragoza (2016) menciona que el Visual Thinking consiste en
sintetizar ideas a través de palabras clave y representarlas con dibujos simples,
accesibles para todos. Actualmente se aplica en empresas para gestionar equipos,
liderazgo, creatividad, innovacion y comunicacion. En educacion, se utiliza como
estrategia de ensefianza y aprendizaje, asi como técnica de estudio para los

estudiantes.

Asimismo, Lopez (2018) define al Visual Thinking como una metodologia que
permite exponer y comunicar ideas o conceptos mediante representaciones visuales
y/o imagenes que puedan ser facilmente comprendidas. Esto permite entender,
comunicar y generar nuevos conceptos de una manera creativa y didactica. La
visualizacion de la informacién en la mente y la busqueda de una manera de
comunicar de forma significativa, beneficia al desarrollar un aprendizaje significativo

y su facilitacion en la comprension.

Al mismo tiempo, Pufiez (2017) menciona que el Visual Thinking permite
generar espacios de creacion, es todo un sistema y/o técnica de presentacion sobre
algun tema en especial de manera agil y amena como producto de la rapidez y
simplicidad con la que se dibujan; es una forma estratégica que nos ayuda a
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comprender conceptos complejos captando la esencia del mensaje, de transformar
temas diversos mediante recursos o elementos visuales de manera creativa e

innovativa.

Con todo lo expuesto, se concluye que la metodologia Visual Thinking consiste
en organizar, expresar y comunicar ideas a través de representaciones visuales
simples, como dibujos, esquemas, palabras clave y simbolos, con el propésito de
facilitar la comprension, el andlisis y la resolucion de problemas. Esta metodologia
activa el pensamiento visual, estimula la creatividad, permite sintetizar informacion
compleja y favorece un aprendizaje significativo, motivador y accesible, en contextos

educativos.

2.2.2. Importancia del Visual Thinking

El visual Thinking ha ganado reconocimiento en los ultimos afios como una
metodologia poderosa para potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje en
distintos niveles educativos. Diversos estudios sostienen que el pensamiento visual
no solo mejora la atencion y la concentracion del estudiante, sino que también permite
representar informacidbn de manera organizada y accesible, facilitando asi la
construccion de aprendizajes significativos. Segun Gutiérrez et al, (2024) El Visual
Thinking, cumple una funcién importante dentro del proceso de aprendizaje, ya que
ofrece una manera visual y eficaz de expresar ideas y conceptos. Esta metodologia
estimula la creatividad, mejora la claridad y favorece una comunicacion mas efectiva,
lo que contribuye a una comprension mas profunda y una mejor retencién de la
informacion, incluso cuando se trata de contenidos histéricos complejos para los

estudiantes.

La importancia al implementar esta metodologia en los estudiantes es que
tendran la oportunidad de desarrollar habilidades y destrezas socioeducativas,
culturales e histéricas de manera innovadora e ilustrativa, lo que evita la monotonia y
la desmotivacién en el aula. Ademas, el empleo de recursos visuales favorece el
aprendizaje en distintas areas del curriculum y potencia el interés por adquirir nuevos
conocimientos. En particular, el Visual Thinking es util para mejorar la comprension
de diversas fuentes, ya que integra elementos visuales con textos escritos, lo que
facilita la asimilacién de conceptos complejos y promueve una participacion activa por

parte de los estudiantes.
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Al aprovechar el potencial de la visualizacion, se amplia y enriquece la
comprension de los textos, promoviendo un aprendizaje mas profundo y eficaz. El
Visual Thinking cumple un rol clave dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje al
brindar una metodologia efectiva para representar ideas y conceptos de manera
visual. Fomenta la creatividad, la claridad y la comunicacion efectiva, ademas facilita
una comprension mas profunda y una retencion de la informacion. Al utilizar
elementos visuales e ilustrativos, el Visual Thinking mejora el aprendizaje, desarrolla
habilidades visuales y aumenta el interés por aprender. Su aplicacion contribuye a
una comprension lectora mas efectiva y significativa, impulsando asi el logro

académico de los estudiantes
2.2.3. Metodologia visual Thinking y la inteligencia visual—-espacial de Gardner

La metodologia Visual Thinking y la inteligencia visual—-espacial propuesta por
Howard Gardner presentan puntos de convergencia importantes. Por un lado, dicha
metodologia se basa en el uso del pensamiento visual para organizar y comunicar
ideas de forma grafica, facilitando la comprension y el analisis de la informacién. Por
otro lado, la inteligencia visual-espacial, una de las inteligencias multiples planteadas
por Gardner, se refiere a la capacidad de percibir el mundo visual con precision y
transformar esa percepcion en representaciones mentales. La articulacién entre
ambas permite comprender como el uso de recursos visuales en el aula puede
fortalecer esta forma de inteligencia y, en consecuencia, enriquecer los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

Segun Satue (2025) la inteligencia viso-espacial se refiere a la capacidad de
percibir, crear y transformar imagenes mentalmente. También abarca la habilidad de
pensar de manera visual y expresar ideas mediante representaciones graficas. Esta
forma de inteligencia posibilita resolver con éxito problemas relacionados con
desplazamiento y orientacion en el espacio, asi como identificar rostros, entornos y

diferentes situaciones.

En ese sentido, Armstrong (citado por Mora y Vindas, 2002) sefala diversas
caracteristicas propias de las personas que desarrollan esta inteligencia. Estas suelen
disfrutar de actividades como dibujar, construir, disefiar, crear, sofiar, observar
pinturas, diapositivas o peliculas, y manipular objetos o0 maquinas. Destacan por su

capacidad para imaginar cosas, resolver rompecabezas, laberintos, leer mapas,
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graficos y, ademas, percibir los cambios en su entorno. Ademas, aprenden con mayor
eficacia mediante la visualizacion, usando el pensamiento abstracto y trabajando con
colores y fotos. También muestran una notable sensibilidad hacia los elementos
visuales como el color, la linea, la forma, la figura, el espacio y hacia la relacion

existente entre estos elementos.

Segun Aulaplaneta (2015), para potenciar la inteligencia visual-espacial
propuesta por Gardner, es recomendable el uso de recursos como dibujos,
fotografias, mapas y esquemas, los cuales coinciden con los recursos utilizados en la
metodologia Visual Thinking. No obstante, también existen otros recursos visuales
gue pueden contribuir al desarrollo de esta inteligencia, como las fotografias, estas
pueden incorporarse en actividades como visitas a museos, sitios arqueoldgicos u
otras salidas pedagdgicas, enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje al

estimular la percepcion visual, la observacion y la interpretacién del entorno.
2.2.4. Fundamentacion neuroeducativa del Visual Thinking

Desde el enfoque de la neuroeducacion, se ha evidenciado que el cerebro
asimila la informacién visual con mayor velocidad y efectividad en comparacion con
la informacién Uunicamente escrita. La metodologia del Visual Thinking, al estimular
simultdneamente los dos hemisferios cerebrales: el izquierdo, vinculado al
razonamiento légico, y el derecho, asociado a la imaginacion, favorece un aprendizaje
profundo y significativo. Esta estimulacion conjunta fortalece la memoria, la
comprension y el andlisis, ya que permite la creacion de conexiones neuronales mas

firmes y perdurables.

Asimismo, la coordinacion entre ambos hemisferios resulta fundamental para
responder a la variedad de estilos de aprendizaje presentes en el aula, promoviendo
asi procesos educativos mas efectivos y personalizados. Como sostienen Enriquez
Uyaguari, Chucuri Morocho y Luna Sanchez (2023), el enfoque neurodidactico que
integra el Visual Thinking permite activar de manera simultanea distintas regiones
cerebrales, al combinar estimulos visuales y emocionales en el proceso educativo.
Esta estimulacion multisensorial favorece un procesamiento mas eficiente de la

informacion, lo que fortalece tanto la comprension como la retencion del aprendizaje.

2.2.5. Pasos
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Segun Roam (2010), la metodologia del Visual Thinking se compone de cuatro
pasos. El autor sefiala que de alguna manera los pasos de esta metodologia, ya los

conocemos, pues los aplicamos de forma natural en nuestras actividades cotidianas.

No obstante, al focalizar la atencidén en esos pasos y resaltar sus diferencias,
incrementamos de inmediato nuestra comprensién sobre el funcionamiento del
pensamiento visual. Asimismo, al presentar ideas y herramientas claras de forma
progresiva y ordenada, podemos ir mejorando nuestras capacidades de manera

gradual y coordinada. Estos pasos son los siguientes:

PASOS DEL VISUAL THIKING
|
se dividen en
e e e

MIRAR VER IMAGINAR MOSTRAR
[ [ [ |
es es es en
| | | |
RECORRIDO ANALISIS PENSAR LA ELABORAR LO
PANORAMICO DETALLADO ACCION A IMAGINADO
REALIZAR

Fuente: Elaboracion propia segun la propuesta de Roam (2008)

2.2.5.1. Mirar. Consiste en recopilar los estimulos de lo que nos rodea y hacer
una evaluacion inicial consiste en observar atentamente lo que tenemos delante con
el propadsito de determinar como responder ante ello. Mirar implica recorrer el entorno
para formarse una vision general o panoramica de la situacion, mientras la mente
formula de manera simultanea preguntas basicas que le permiten realizar esa
evaluacion inicial de lo que se percibe, tales como: ¢ Qué hay ahi? ¢Qué identificé de
inmediato y qué me parece confuso? ¢ Puedo captar con rapidez o debo dedicar mas

tiempo a entender lo que estoy mirando?

2.2.5.2. Ver. Este proceso representa el otro aspecto del aporte visual, en el

cual la percepcion visual se activa de manera mas consciente. Mientras que en la



27

accion de mirar se realiza una observacidon panoramica que permite recopilar
informacion inicial de forma general, en la accion de ver se selecciona aquella
informacién que requiere una inspeccion mas detallada. Esta seleccion se basa en la
identificacion de pautas, que pueden reconocerse de manera consciente o, en

muchos casos, de forma inconsciente.

2.2.5.3. Imaginar. Este paso se desarrolla una vez que los elementos visuales
han sido recopilados y seleccionados, y corresponde al momento en que se inicia su
manipulacion creativa. Este paso puede concebirse de dos maneras
complementarias: como el acto de visualizar con los ojos cerrados o como la
capacidad de representar mentalmente algo que no esté presente fisicamente. Este
actia como puente entre la recoleccion de informacion visual y su transformacion en
representaciones significativas. Para facilitar este paso, pueden emplearse
herramientas especificas que permitan hacer del acto de imaginar una actividad mas

clara y menos incierta.

2.2.5.4. Mostrar. Cuando se encuentran pautas, se comprenden, y se logra
manipularlas para descubrir elementos nuevos en ellas, es necesario compartir los
dibujos con otras personas. Debemos sintetizar todo lo observado, elegir el marco
mas adecuado, para representar nuestras ideas visualmente, simplificar y concretar
la informacion en el papel, sefalar aquello que fue producto de nuestra imaginacion

y, finalmente, atender y responder las preguntas del publico.

tenemos que mostrar los dibujos a otros. Necesitamos resumir todo lo que
hemos visto, encontrar el mejor marco para representar visualmente nuestras ideas,
reducir y concretar las cosas sobre el papel, indicar qué fue lo que imaginamos y

luego responder las preguntas del publico.

Este paso en la presente investigacion se desarrollé utilizando la socializacion
de trabajos, el cual consistia en que los estudiantes una vez terminando sus productos
visuales como lineas de tiempo, infografias, historietas entre otros, pasaban al frente
de la clase para poder explicarlo a sus compaferos. Esto porque lo significativo de
desarrollar un producto se puede mostrar a los demas como se ha podido comprender

mejor los aprendizajes, en este caso el tiempo histérico.

2.2.6. Recursos de la metodologia Visual Thinking
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El Visual Thinking es una metodologia que emplea recursos graficos como
dibujos, esquemas, mapas mentales, pictogramas e infografias para representar
ideas y conceptos de forma visual y estructurada. Esta estrategia facilita la
organizacion de la informacién de manera creativa y significativa, promoviendo una
participacion activa del estudiante en su proceso de aprendizaje. A través de
representaciones visuales, se estimulan habilidades como la observacion, la sintesis,

la comunicacion y la resolucion de problemas.

Esta metodologia es especialmente (til en contextos educativos, ya que
permite simplificar informacion compleja, promover la comprension profunda y
favorecer la retencion de contenidos. Al integrar imagenes, simbolos y estructuras
visuales, los estudiantes no solo comprenden mejor los contenidos presentados por
el docente, sino que también adquieren herramientas para organizar sus propias
ideas, elaborar productos gréaficos y mejorar la expresion de sus pensamientos de

forma clara y coherente.

Asimismo, el Visual Thinking se adapta a distintas areas del conocimiento y
estilos de aprendizaje, lo que lo convierte en un recurso inclusivo y transversal.
Favorece el trabajo colaborativo, el pensamiento creativo y la autonomia, permitiendo
gue los estudiantes conecten conceptos previos con nuevos aprendizajes mediante

esquemas visuales comprensibles y motivadores.

Como afirman Martinez et al. (2018), esta metodologia contribuye a simplificar
el proceso de andlisis y busqueda de soluciones, sin limitar la apertura hacia nuevas

formas de pensamiento.

2.2.6.1. Recursos para el docente. Los recursos para el docente son un
medio importante donde el docente podra transmitir los conocimientos a los

estudiantes, de una manera mas simplificada y accesible.

2.2.6.1.1. Canva. Canva es una plataforma digital de disefio grafico que se ha
consolidado como una herramienta verséatii y accesible tanto en contextos
profesionales como educativos. Entre sus principales ventajas destaca su interfaz
intuitiva, la cual permite a los usuarios crear contenidos visuales de alta calidad sin
requerir conocimientos técnicos avanzados. Su acceso desde cualquier dispositivo

con conexién a Internet, asi como la posibilidad de utilizar plantillas predisefiadas,
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recursos gratuitos e integracion con herramientas como Google Drive y Dropbox, la

convierten en una solucién eficaz para la elaboracion de materiales graficos.

Una de sus caracteristicas mas valoradas en el ambito educativo es su
capacidad para facilitar la colaboracion en tiempo real, lo que permite a docentes y
estudiantes trabajar de manera conjunta en proyectos visuales desde distintos
espacios. Ademas, la plataforma ofrece tutoriales y recursos formativos que apoyan

el desarrollo de habilidades de disefio y comunicacién visual.

Segun Cueva Bello (2024), Canva no solo mejora la presentacion visual de los
recursos educativos, sino que también contribuye al desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes, al permitirles interactuar activamente con herramientas
tecnologicas aplicadas al aprendizaje. En esa misma linea, una investigacion
difundida en ResearchGate en el mismo afio resalta que Canva estimula la creatividad
tanto en docentes como en alumnos, y ofrece ventajas significativas como el ahorro
de tiempo, la facilidad de uso y su adaptabilidad a diversos dispositivos y contextos

educativos.

En este contexto, Canva se ha consolidado como un recurso pedagdgico
relevante, al facilitar la elaboracién de materiales visuales atractivos y funcionales que
contribuyen a una ensefilanza mas participativa, dinamica e inclusiva. Su uso
promueve la innovacibn metodologica en el aula y fomenta el desarrollo de
habilidades comunicativas, creativas y digitales, las cuales resultan fundamentales en
el entorno educativo contemporaneo. Por tal motivo, este recurso fue incorporado en

el programa de intervencién durante el paso de ver de la metodologia Visual Thinking.

2.2.6.1.2. Kahoot. Kahoot es una plataforma digital gratuita que se ha
consolidado como una herramienta pedagdgica eficaz, al transformar el proceso de
enseflanza-aprendizaje en una experiencia dinamica, participativa y ludica. Su
formato basado en juegos tipo concurso permite a los docentes disefar cuestionarios
interactivos que pueden ser utilizados para introducir, repasar o evaluar contenidos
de forma atractiva. Esta herramienta es compatible con diversos dispositivos
tecnoldgicos como computadoras, tabletas y teléfonos moviles, lo que facilita su

implementacion en aulas con acceso a recursos digitales.
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Uno de los principales aportes de Kahoot en el contexto educativo es su
capacidad para captar y mantener la atencion del estudiante, gracias a su interfaz
colorida, su sistema de puntuacion inmediata y su formato competitivo que estimula
la participacion activa. Ademas, al integrarse con la metodologia Visual Thinking,
permite el uso de imagenes, iconos y graficos junto con las preguntas y alternativas
de respuesta, lo cual refuerza el procesamiento visual de la informacién y favorece la

memorizacién y comprension de conceptos clave.

En esa linea, el estudio desarrollado por Mufioz Alcivar y Triviio Sabando
(2023) demostré un aumento significativo en los niveles de concentracién del
alumnado tras la incorporacion de Kahoot como parte de la dinamica de clases. Los
autores destacan el impacto positivo de combinar elementos visuales con preguntas
estructuradas cuidadosamente, lo que permite un aprendizaje mas significativo y

motivador.

En conjunto, estas evidencias respaldan el uso de Kahoot como una estrategia
didactica efectiva, especialmente para docentes que buscan incorporar recursos
basados en el pensamiento visual. Su caracter interactivo, su facilidad de uso y su
compatibilidad con diversas metodologias activas lo convierten en una herramienta
idénea para mejorar la atencion, comprension y retencién del conocimiento en

entornos escolares diversos.

2.2.6.1.3. Infografias. En el contexto educativo contemporaneo, las infografias
se han consolidado como una herramienta didactica eficaz para la sintesis y
presentacion de informacién de forma clara, atractiva y facilmente comprensible.
Estas representaciones visuales combinan diversos elementos graficos como iconos,
esquemas, imagenes, colores y textos breves con el objetivo de comunicar conceptos
complejos de manera accesible, estimulando tanto la atencion como la retencion del

conocimiento.

El uso de infografias resulta particularmente relevante en metodologias activas
como el Visual Thinking, ya que permiten transformar datos, ideas o procesos
abstractos en representaciones visuales dinamicas que potencian el pensamiento
critico y la comprension profunda. Ademas, al apelar a distintos canales del
procesamiento cognitivo (visual, espacial y verbal), facilitan un aprendizaje mas

significativo, especialmente en estudiantes con estilos de aprendizaje visuales.
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Segun Valderruten (2021), la infografia constituye una forma de representacion
grafica en la que convergen descripciones, narraciones o interpretaciones que, al ser
presentadas visualmente ya sea de manera estética o interactiva, funcionan como
herramientas de analisis y transmision de informacion. En el &mbito educativo, esta
herramienta no solo permite organizar contenido de forma jerarquica y estructurada,
sino también motivar a los estudiantes a ser productores de conocimiento visual,

promoviendo competencias comunicativas, tecnoldgicas y cognitivas.

En sintesis, las infografias no solo enriquecen la practica pedagogica, sino que
también impulsan procesos de aprendizaje activo, autbnomo y colaborativo. Su
implementacion permite representar el conocimiento de forma creativa y significativa,

adaptandose a diversos niveles educativos y areas del curriculo.

2.2.6.1.4. Pictogramas. Los pictogramas se integran como recurso para la
intervencién de la metodologia Visual Thinking. Estos son representaciones graficas
simplificadas que comunican ideas, acciones u objetos mediante imagenes facilmente
reconocibles. Su caracter visual permite transmitir informacién de manera rapida y
directa, lo que los convierte en una herramienta valiosa tanto en la vida cotidiana

como en el ambito educativo.

Segun Llori et al. (2023), los pictogramas son simbolos visuales que
representan objetos, acciones o conceptos, y se utilizan para indicar o comunicar algo
de forma inmediata. Estos signos se encuentran presentes en diversos contextos de
la vida diaria como sefiales de transito, instrucciones de seguridad o materiales
escolares y proporcionan informacioén util de manera accesible. Su facil obtencion y
amplia presencia en distintos espacios hacen de ellos recursos tangibles y efectivos

para el aprendizaje.

El canal sensorial a través del cual se procesan los pictogramas es la vision,
gque permite captar, interpretar y retener el mensaje transmitido. En contextos
educativos, su uso potencia el aprendizaje visual, mejora la comprension de
contenidos y favorece la inclusion, especialmente en estudiantes con necesidades

educativas especificas o estilos de aprendizaje visuales.

2.2.6.2. Recursos para el estudiante
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Los siguientes recursos ofrecen a los estudiantes la posibilidad de manipular,
indagar, descubrir, observar, ya que son instrumentos de apoyo en los que pueden
intervenir elementos textuales, dibujos, entre otros, esto con el fin de mediar la

informacion de una manera rapida, sencilla y eficiente.

Mapas mentales. Los mapas mentales son representaciones graficas que
permiten organizar y visualizar ideas, conceptos o informacion a partir de un tema
central. Su estructura radial facilita la creacién de relaciones jerarquicas y logicas
entre los elementos, lo que favorece el pensamiento creativo, la comprension integral
del contenido y una memorizacién mas significativa. Asimismo, los mapas mentales
fueron utilizados como un recurso utilizado dentro del programa de intervencion, ya
gue permiti6 a los estudiantes organizar cronolégicamente los hechos histéricos,

establecer relaciones de causalidad y jerarquizar la informacion relevante.

En el ambito educativo, los mapas mentales constituyen una herramienta
eficaz para que los estudiantes sinteticen informacién compleja de manera clara y
personalizada. Ademas, se encuentran alineados con la metodologia Visual Thinking,
ya que integran colores, imagenes, simbolos y palabras clave, estimulando diversos

canales del procesamiento cognitivo.

Un estudio realizado por Zarate Casqui (2023) con estudiantes de secundaria
en Chanchamayo evidencié que el uso de mapas mentales tiene una influencia
significativa en el desarrollo del pensamiento critico, explicando el 75.2 % de la
variabilidad observada en dicha habilidad. Este hallazgo resalta su valor pedagdgico

al incorporar esquemas visuales como recurso para el aprendizaje.

Ademas, Aco (2019) menciona que los mapas mentales facilitan la
transformacion de extensas y mondotonas listas de informacion o contenidos en
diagrama visuales atractivos y dinamicos, que favorecen la memorizacion y la sintesis
de la informacion. Estos mapas se caracterizan por su alto nivel de organizacién y por
estar en armonia con los procesos naturales del cerebro. La manera en que se
estructuran y presentan los mapas mentales, con simbolos, imagenes, palabras y
combinaciones de colores, hacen que el organizador sea muy atractivo para los
estudiantes, que hoy en dia prefieren trabajar con esquemas graficos que con textos
cargados de mucha informacion, que lo hacen dificil de entender.
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En consecuencia, los mapas mentales se consolidan como una estrategia
didactica eficaz para fomentar aprendizajes significativos, en especial en areas que
requieren analisis profundo, sintesis conceptual y fortalecimiento de habilidades
metacognitivas. Siendo implementadas en el programa de intervencién del Visual
Thinking en el paso imaginar, siendo utilizada por los estudiantes para sintetizar la
informacion proveniente de las fuentes historicas y facilitar la comprension del tiempo

histérico.

Linea de tiempo. Segun Vasquez (2020) una linea de tiempo es la
representacion grafica que muestra periodos cortos, medianos o largos, expresados
en afos, lustros, décadas, siglos o milenios. En ella se puede visualizar la duraciéon
de procesos, hechos o acontecimientos, permitiendo identificar cuales ocurrieron
simultaneamente, cuanto tiempo duraron, como se relacionan entre si y en qué

momento se desarrollaron.

Asi mismo, Brehmer et al. (2016 como se cita en San Cornelio et al. 2022)
sostiene que las lineas de tiempo se emplean para capturar visualmente la secuencia
de eventos a lo largo del tiempo. Desde la perspectiva de la visualizacion de la
informacion, resultan especialmente Utiles para representar la evolucion de un hecho

o situacién, como, por ejemplo, el desarrollo de una pandemia.

En la misma linea, Fernandez (2025) menciona que las lineas del tiempo
constituyen una disposicién secuencial de eventos relacionados con un tema, lo que
permite observar el orden cronolégico de los hechos o procesos historicos.
Representan una forma visual de organizar la informacion, facilitando la identificacién
de los hitos principales en el momento exacto que ocurrieron. Estas lineas reflejan
divisiones temporales establecidas para comprender el conocimiento histérico y los
acontecimientos segun su duracion, mostrando los periodos y las épocas que abarcan

desde el origen de la humanidad hasta la actualidad.

Ademas, Fernandez sefiala que las lineas de tiempo posibilitan organizar la
informacion considerando el tiempo y espacio en que desarrollaron los procesos
histéricos. Su uso permite representar cronolégicamente las fechas mas relevantes,
haciendo posible visualizarlas de manera clara y directa. Ademas, pueden

completarse con datos adicionales, como personajes u objetos representativos del
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tema tratado. De esta forma, las lineas de tiempo contribuyen a que los contenidos
de estudio se organicen progresivamente, favoreciendo el desarrollo de nociones que

facilitan el ordenamiento y la comprensién del tiempo histérico (Fernandez, 2025).

Historieta. La historieta digital es una forma de narrativa grafica que se disefia
y distribuye mediante plataformas digitales, como computadoras, tabletas o teléfonos
inteligentes. A diferencia de las historietas impresas, las versiones digitales
incorporan elementos interactivos, animaciones, efectos visuales y sonoros que
enriquecen significativamente la experiencia del lector, convirtiéndola en una

herramienta didactica atractiva e innovadora.

Portocarrero Palacios (2020) analiza la historieta como estrategia pedagdgica
orientada al desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de secundaria. En su
investigacion realizada en la |.E. P.N.P. “Almirante Miguel Grau” de Ancdn, resalta
gue la elaboraciéon de historietas fomenta el diadlogo, la interpretaciéon y la
contextualizacion adecuada de fuentes historicas, permitiendo que los estudiantes

reflexionen de forma critica sobre los contenidos abordados.

Este recurso no solo facilita la comprension de la informacion, sino que también
promueve la reconstruccion de narrativas historicas a través de un formato visual y
creativo, fortaleciendo tanto las habilidades cognitivas como las comunicativas de los

estudiantes.

Videos. Segun Pérez y Gardey (2021) un video es un sistema de grabacion y
reproduccion de imagenes que pueden ir acompafiadas de sonido y que originalmente
se realizaba mediante una cinta magnética. En la actualidad, este formato,
ampliamente conocido, se basa en la captura de una secuencia de fotografias que se
muestran de forma continua y a gran velocidad, permitiendo recrear el movimiento y

reconstruir la escena original.

En ese sentido, para Di Stéfano et al (2018) sefialan que la atractividad de las
imagenes presentes en un video puede resultar altamente eficaz para captar la
atencion de los estudiantes hacia un contenido especifico. Este recurso visual puede
despertar el interés por la tematica abordada y generar una respuesta inmediata,
favoreciendo la participacion activa y promoviendo actitudes orientadas a la

investigacion.


https://definicion.de/sistema/
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Se recomienda emplear fragmentos breves, de no mas de diez minutos, que
resulten interesantes y llamativos. Es fundamental seleccionar videos que estimulen
la generacion de ideas, resalten los conceptos esenciales relacionados con el tema
tratado y presentar hechos relevantes. El recurso audiovisual sera mas efectivo si
refleja situaciones de la vida cotidiana, ya que esto facilita establecer una conexién
entre el contenido y su aplicacion practica. La atractividad se reconoce como una
caracteristica esencial del video como herramienta pedagdgica, otorgando ventajas

significativas frente a otros recursos educativos.

Asi mismo, segun la Federacion Ensefianza de Andalucia (2011) los medios
audiovisuales son fundamentales como elementos curriculares y como tales van
incorporados en el contexto educativo independientemente de que éste propicie un
trabajo con los medios digitales. Ya que no los percibimos como meros transmisores
de informacion, sino que reconocemos las posibilidades que tienen como elementos
de expresion. El video didactico es muy util en las sesiones de clase y tiene una
intencion motivadora ya que mas que transmitir informacion sistematizada sobre el
tema, pretende abrir interrogantes, suscitar problemas, despertar el interés de los

alumnos, inquietar, generar una dindmica participativa etc.

En ese sentido, este recurso se implemento en el paso mirar de la metodologia
Visual Thinking, utilizando diversos videos durante las sesiones de clase para reforzar
visualmente los saberes previos. Las ilustraciones presentadas en los videos
seleccionados permitieron contextualizar y enriquecer la comprension del tema en

cuestion.

Siguiendo esa l6gica, el programa de intervencion tuvo como objetivo organizar
los recursos a implementar de la metodologia Visual Thinking para el incremento de
la capacidad comprende el tiempo histérico del area de ciencias sociales en
estudiantes de tercero de secundaria de la |.LE Fe y Alegria N° 34. Este se desarrollé
en nueve sesiones de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales durante el cuarto
bimestre del afio escolar con los estudiantes de tercero “B” de secundaria de la I.E.
Fe y Alegria N°34 del distrito de Chorrillos.

Cada sesidon se planificé estratégicamente, permitiendo a los estudiantes
desarrollar la capacidad de comprender el tiempo historico mediante la interpretacion
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de imagenes y la creacion de representaciones visuales. Esto se refleja en el uso de
recursos como mapas mentales, lineas de tiempo, videos, entre otros asegurando
gue los estudiantes internalicen los conceptos histéricos a través de la creacion de

imagenes que simplifican y organizan la informacion compleja.

La aplicacion de este programa se baso en los fundamentos de la metodologia
Visual Thinking propuestos por Roam (2008) quien afirma que la metodologia Visual
Thinking tiene relevancia en la educacion debido a que las representaciones visuales
influyen y suponen un componente motivacional, permitiendo la ejecucion de un
aprendizaje menos tedioso para el individuo. Ademas, esta sistematizacion promueve

el discernimiento entre informacion esencial y aquella que es suplementaria.

Este modelo se sustenta en teoria de las Inteligencias Multiples de Howard
Gardner, el pensamiento visual se alinea con la inteligencia visual-espacial, una de
las inteligencias que Gardner propone. Las personas con esta inteligencia destacan
al procesar informacion a través de imagenes, colores y formas, lo que les facilita
aprender y expresar ideas mediante representaciones visuales. El Visual Thinking,
segun Zaragoza (2016), consiste en sintetizar ideas a través de palabras clave y
representarlas con dibujos simples, accesibles para todos. Actualmente, se aplica en
empresas para gestionar equipos, liderazgo, creatividad, innovacion y comunicacion.
En educacion, se utiliza como estrategia de ensefianza y aprendizaje, asi como

técnica de estudio para los estudiantes.
El autor Dan Roam plantea 4 pasos del Visual Thinking, estas son:

Mirar, este primer paso se trata de un proceso para absorber la informacion
visual que nos rodea. Mirar se relaciona con recopilar los estimulos y hacer una
evaluacion burda inicial de lo que tenemos enfrente, para poder saber como

responder.

Mirar requiere hacer un recorrido por el ambiente para poder construir primero
una sensacién panoramica de las cosas, a la vez que nos formulamos
simultAaneamente las preguntas primarias que le ayudan a la mente a hacer una
evaluacion inicial de lo que tenemos enfrente. En el presente estudio, se implemento
el concepto de aula-museo en el espacio del sal6n de clases, aprovechando todo el
entorno para facilitar el proceso de aprendizaje. El aula fue transformada en un
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espacio visualmente enriguecido, donde se exhibieron imagenes relacionadas con la

tematica de la clase.

Estas imagenes fueron complementadas con vifietas informativas que
proporcionaban contexto adicional. Los estudiantes debian establecer conexiones
entre los elementos visuales presentados y los contenidos abordados, estimulando
asi su capacidad de analisis y reflexion. La estrategia consistié en un recorrido visual
a lo largo del aula, durante el cual los estudiantes interpretan las imagenes y las
vinculan con ideas sueltas relacionadas con el tema de estudio. A través de este
ejercicio, se promovia la reflexidbn critica mediante preguntas orientadas a la
interpretacion de las imagenes, lo que facilitaba el desarrollo de los aprendizajes

previstos en la leccion.

El segundo paso es ver, este es el otro lado de la moneda del aporte visual y
es donde nuestros 0jos se activan de manera mas consciente. Cuando nos limitamos
a mirar apenas pasamos sobre la escena de manera panoramica y recopilamos su
informacion inicial. Ahora que estamos viendo, seleccionamos la informacion que
merece una inspeccién mas detallada. Esto se basa en identificar pautas a veces de
manera consciente, muchas veces no. Este paso se evidencia con el uso de
diapositivas Canva, en donde como dice la definicion de ver se recolecta la
informacién que el docente da y se complementa con la informacién recopilada por

los estudiantes.

Este paso en la presente investigacion se desarroll6 utilizando mapas mentales
para la sinterizacion de la informacién mas importante para de las fuentes historicas

gue reciben los estudiantes por parte de la docente.

El tercer paso corresponde a la etapa de imaginar, la cual se inicia una vez que los
elementos visuales han sido recopilados y seleccionados, y cuando se procede a su
manipulacion creativa. Esta fase puede entenderse como la capacidad de visualizar
con los ojos cerrados o0 de representar mentalmente algo que no esta fisicamente
presente. Esta etapa fue desarrollada mediante la elaboracion de productos visuales

como lineas de tiempo, infografias y otros recursos graficos.

El cuarto paso es mostrar. En esta fase se establecen pautas que deben ser

comprendidas y manipuladas con el fin de descubrir nuevos elementos a partir de
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ellas. Implica compartir los dibujos o representaciones visuales con otras personas,
sintetizar lo observado, seleccionar el marco mas adecuado para representar
graficamente las ideas, concretarlas en el papel, y explicar lo que se imaginé. Este
paso se desarroll6 a través de socializaciones y exposiciones, en las cuales los
estudiantes presentaron los productos de aprendizaje elaborados, explicando los

elementos considerados durante su creacion.

2.3. Competencia Construye Interpretaciones Historicas
2.3.1. Definicion

De acuerdo con la primera acepcion del Diccionario de la Real Academia
Espafiola (2014), el término interpretar hace referencia al acto de otorgar significado
o explicacion a algo, particularmente cuando se trata de un texto, con el propésito de
comprender su sentido o intencion. Por lo tanto, construir una interpretacion historica
implica principalmente explicar el significado o la razén por la cual los eventos
ocurrieron como lo hicieron a lo largo de la historia. Este proceso implica reconocer
gue los hechos histéricos no son neutros, sino que se interpretan desde perspectivas

diversas

Este tipo de interpretacidn requiere que los estudiantes desarrollen habilidades
de analisis y reflexién critica. Comprender los acontecimientos del pasado va mas alla
de describirlos: exige relacionarlos entre si, identificar causas y consecuencias, y
entender su contexto. La historia, en ese sentido, se convierte en una herramienta

para construir ciudadania, fortalecer la identidad y comprender los procesos sociales.

El Ministerio de Educacion (2015) subraya la importancia de construir
interpretaciones histéricas como un proceso integral de reconocimiento y reflexién.
Este proceso implica comprender nuestra conexion con el pasado y nuestra
responsabilidad en la configuracion del futuro desde el presente. Ademas, promueve
una visién amplia y critica del mundo contemporaneo al analizar y explicar problemas
histéricos de Perq, Latinoamérica y el mundo. Este proceso reflexivo permite al
estudiante contextualizar su presente y tomar decisiones informadas como

ciudadano.
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Asimismo, esta competencia busca que el estudiante asuma una postura
informada y ética frente a los hechos historicos, reconociendo que toda interpretacion
esta influida por el contexto cultural, social y politico desde el cual se analiza. En esa
misma linea, Rios (2018) explica que el desarrollo de la competencia construye
interpretaciones historicas busca desarrollar habilidades que vinculen a la historia
como parte inherente a la persona, quienes son sujetos histéricos y entes con un
pasado, presente y futuro vinculados a un proceso histérico permanente de realidad

nacional e internacional.

Segun el Curriculum Nacional (2016) el estudiante adopta una postura critica
sobre hechos y procesos histéricos, utilizando diversas fuentes para entender el
presente y sus desafios. Este enfoque incluye la comprensién de los cambios a lo
largo del tiempo y la explicacion de sus multiples causas y consecuencias. Ademas,
el estudiante se reconoce a si mismo como un sujeto histérico, es decir, como un
protagonista en los procesos historicos. Esto implica ser producto del pasado vy, al
mismo tiempo, participar activamente en la construccion colectiva del futuro de la

nacion peruana y de la humanidad.
2.3.2. Comprende el tiempo histdrico

2.3.2.1. Definicion. Comprender el tiempo historico constituye una capacidad
fundamental en la ensefianza de las ciencias sociales, ya que permite a los
estudiantes interpretar el devenir humano reconociendo las relaciones entre pasado,
presente y futuro. Esta comprension trasciende la simple memorizacion de fechas o
acontecimientos, y se convierte en una herramienta esencial para analizar los
procesos sociales, culturales, politicos y econémicos en su complejidad y

transformacion.

Pagés y Santiesteban (2010) sefialan que la comprension del tiempo histérico
parte de una reflexion sobre la propia nocién de tiempo, la cual es compleja, abstracta
y requiere un enfoque transdisciplinario. Estos autores indican que el tiempo se
manifiesta en la vida cotidiana mediante relojes, calendarios, horarios y rutinas, pero
también esta presente en el lenguaje y en las experiencias subjetivas: lo organizamos,
lo percibimos como lento o acelerado, lo gestionamos, lo “perdemos” o lo “ganamos”.

Esta vivencia del tiempo se conecta estrechamente con la historia, tanto individual
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como colectiva, y su comprension implica establecer vinculos dinamicos entre los

distintos momentos temporales.

Desde el enfoque del curriculo nacional, el Ministerio de Educacion (2015)
precisa que los estudiantes deben desarrollar su capacidad de abstraccion para
identificar que cada periodo historico posee caracteristicas especificas, producto de
cambios y permanencias, y que no necesariamente todo cambio implica un progreso.
Por ejemplo, se espera que comprendan las implicancias de procesos como las
revoluciones burguesas en la Edad Contemporanea, y que reconozcan como estas
transformaciones afectaron a largo plazo el devenir de las sociedades. Asimismo, se
promueve que identifiqguen la coexistencia de sociedades con distintos niveles de
desarrollo en un mismo periodo, lo que les permite desarrollar una mirada mas

contextualizada y critica.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016), el tiempo historico es
también una construccion cultural que permite organizar, representar y analizar los
hechos histéricos a través de convenciones como calendarios, décadas, siglos o
milenios, asi como mediante categorias temporales como sucesién, simultaneidad,
duracion, cambios, permanencias y ritmos. Esta perspectiva ayuda a los estudiantes
a reconocer que los procesos historicos se desarrollan a distintos ritmos: algunos
rapidos y disruptivos, como las revoluciones o los conflictos bélicos; y otros lentos y
graduales, como los cambios en las estructuras culturales o en las mentalidades

colectivas.

Segun Barriga (2008 citado en Huerta y Mendoza 2021) menciona que, desde
el punto de vista de la psicologia cognitiva, el tiempo histérico esta compuesto de tres
aspectos nodales: el manejo de la cronologia, la sucesion causal y el orden temporal;
ademas, se considera que la organizacion del tiempo histérico esta en funcion de las
diferentes corrientes historiograficas. Desde el positivismo, los hechos histéricos son
fundamentalmente politicos. Desde el marxismo, la periodizacién histérica parte de
los modos de produccion, que explican el desenvolvimiento de distintas estructuras
econdmicas, sociales y politicas, en funcién de los conflictos entre las fuerzas de

trabajo y las relaciones de produccion

En este sentido, el programa de intervencion basado en la metodologia Visual

Thinking fue disefiado para potenciar esta capacidad, facilitando que los estudiantes
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representen graficamente los procesos histéricos, identifiguen sus causas Yy
consecuencias, y comprenden la evolucion temporal de los hechos, promoviendo asi

un aprendizaje activo, significativo y orientado al desarrollo del pensamiento histérico.

2.3.2.2. Importancia de comprender el tiempo historico. La comprension
del tiempo historico es un componente esencial en la formacion de los estudiantes,
ya que les permite interpretar el presente desde una mirada critica, informada y
contextualizada. No es posible entender plenamente la sociedad actual sin reconocer
los procesos histéricos que la han configurado. En ese sentido, el estudio del tiempo

histérico no solo cumple una funcién académica, sino también formativa y ciudadana.

Huerta y Mendoza (2021) afirman que la importancia de comprender el tiempo
histérico se fundamenta en dos grandes objetivos pedagdgicos. El primero se orienta
a valorar el papel de la historia como herramienta para interpretar el presente y
participar de manera consciente en la solucion de los retos que enfrenta la sociedad
actual. Esta comprension fortalece la formacion de ciudadanos criticos y
comprometidos con una convivencia democratica e intercultural, capaces de
identificar continuidades y rupturas en los procesos sociales, politicos, econémicos y

culturales.

El segundo objetivo, segun los autores, esta relacionado con el desarrollo de
valores y actitudes orientadas a la proteccién y valorizacion del patrimonio natural y
cultural, entendido como parte constitutiva de la identidad nacional y de la ciudadania
global. Al acercar a los estudiantes a las herramientas que utilizan los historiadores
como el analisis de fuentes, las lineas de tiempo y otras estrategias graficas, se
promueve la construccion del pensamiento histérico, entendido como la capacidad de
situarse temporalmente, comprender la multicausalidad de los hechos y tomar postura

critica frente a ellos.

Asimismo, la ensefianza del tiempo histérico contribuye al fortalecimiento del
sentido de pertenencia a una nacién plural, que reconoce su diversidad étnica,
regional y cultural. Las representaciones visuales del tiempo, como las lineas de
tiempo, cumplen un rol clave en esta tarea, ya que permiten visualizar procesos de
manera ordenada y comprender la simultaneidad de experiencias histéricas diversas,

sin imponer una narrativa Gnica o centralista. De este modo, se estimula una
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comprension inclusiva del pasado, en la que se valoran las memorias locales,

comunitarias y familiares como fuentes legitimas del saber historico.

En esa linea, el programa de intervencion implementado a través de la
metodologia Visual Thinking permite desarrollar esta comprension de los estudiantes
mediante el uso de recursos visuales como lineas de tiempo, historietas y mapas
mentales, facilitando asi la apropiacion critica de los procesos historicos y reforzando
su rol como sujetos histéricos comprometidos con la transformacion social desde su

realidad educativa.

2.3.2.3. Habilidades movilizadas en la comprensién del tiempo histérico.
El desarrollo de la capacidad comprende el tiempo historico exige la activacion de un
conjunto de habilidades cognitivas clave, estrechamente relacionadas con los
indicadores de evaluaciébn empleados en esta investigacion. Estas habilidades
permiten al estudiante construir una vision estructurada del pasado, analizar los
procesos historicos desde mudltiples dimensiones y desarrollar un pensamiento

histérico reflexivo.

Una de las habilidades fundamentales es la ordenacion cronoldgica de hechos
0 procesos histéricos, que implica reconocer la anterioridad y posterioridad de los
acontecimientos, establecer secuencias temporales coherentes y ubicar eventos
dentro de marcos histéricos especificos. De acuerdo con Sabido- Codina, Bellatti y
Fuentes (2022), esta habilidad constituye un pilar esencial en la ensefianza del tiempo
histérico en secundaria, ya que permite a los estudiantes representar el tiempo de

manera légica y comprender la sucesion de hechos que conforman la historia.

Otra habilidad central es la capacidad de explicar los cambios, las
permanencias y la simultaneidad en los procesos historicos, lo que implica identificar
transformaciones significativas, reconocer elementos que permanecen a lo largo del
tiempo y comprender que distintos procesos pueden desarrollarse simultdneamente
en contextos diversos. Segun los mismos autores, el desarrollo de estas habilidades
contribuye a una conciencia histérica mas profunday critica, que permite al estudiante
elaborar interpretaciones complejas del pasado y evitar explicaciones reduccionistas

o fragmentadas.
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Ambas habilidades han sido abordadas en el programa de intervencién a
través de la metodologia Visual Thinking, mediante el uso de recursos como lineas
de tiempo, esquemas comparativos e historietas visuales. Estas herramientas
gréficas facilitaron la representacion de los procesos histéricos, permitiendo a los
estudiantes organizar informacion de manera secuencial y establecer relaciones entre
eventos simultaneos. Como sefala Cerpa Huaman de Maesaka (2024), el Visual
Thinking promueve el desarrollo de habilidades analiticas y criticas, al permitir que los
estudiantes visualicen la informacion y construyan significados desde una perspectiva

activa y creativa del aprendizaje.

2.3.2.4. Dificultades frecuentes en estudiantes. Durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Historia, los estudiantes suelen enfrentar diversas
dificultades que afectan tanto su comprension como su analisis de los procesos
histéricos. Estas dificultades no se limitan Gnicamente a aspectos cognitivos, sino que
también estan vinculadas a factores motivacionales y pedagdgicos que inciden
directamente en su desempefio académico y en el desarrollo de su pensamiento

historico.

Una de las principales dificultades que enfrentan los estudiantes en la
comprension del tiempo histérico es la dificultad para establecer relaciones entre los
hechos histéricos y el contexto en el que se desarrollaron. Esta problematica se
evidencia cuando los estudiantes logran memorizar fechas o eventos especificos,
pero carecen de una comprension profunda de las condiciones sociales, politicas,
econdmicas y culturales que dieron lugar a dichos acontecimientos, lo que limita su

capacidad de analisis historico.

Segun el Grupo de Trabajo SIEDA (2023), los estudiantes a menudo presentan
confusiones en la periodizacion historica, estas confusiones se deben, en parte, a una
comprension insuficiente de las rupturas y continuidades del sistema capitalista, asi
como a explicaciones superficiales en las clases. Esto reflejla una falta de

contextualizacion adecuada en la ensefianza de la historia.

Ademas, Rivero, Aso y Garcia-Ceballos (2023) destacan que los estudiantes
de secundaria y bachillerato enfrentan desafios al analizar fuentes historicas, su
fiabilidad y el método cientifico de analisis. Estos desafios reflejan una comprensién
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limitada del contexto historico en el que se produjeron los hechos, lo que dificulta la

interpretacion y el analisis critico de los eventos pasados.

Para superar estas dificultades, es esencial que los docentes promuevan
estrategias pedagogicas que fomenten la contextualizacion de los hechos historicos.
Esto incluye el uso de fuentes primarias, el andlisis critico de eventos y la conexion
de los contenidos histéricos con la realidad y experiencias de los estudiantes. Al
hacerlo, se facilita una comprensién mas profunda y significativa de la historia,
permitiendo a los estudiantes establecer relaciones entre los hechos y su contexto.

Uno de los principales desafios en la ensefianza del tiempo histérico es la
dificultad que presentan los estudiantes para transferir los conceptos temporales
aprendidos a situaciones nuevas. Aunque logren comprender nociones como la
sucesion, la duracién o la simultaneidad, muchas veces no consiguen aplicar estos
conocimientos en contextos distintos al que fueron ensefiados, lo que limita el
desarrollo del pensamiento historico. Segun Sepulveda Obreque, Quintana Puschel y
Villalobos Claveria (2023), esta limitacion se debe a que, en numerosos casos, los
aprendizajes escolares se restringen a un marco cerrado, sin promover la reflexion ni

la aplicacion en otras realidades.

De igual forma, el Centro REDIECH (2017) sostiene que esta dificultad en la
transferencia se vincula con la falta de estrategias metacognitivas que permitan al
estudiante reflexionar sobre su propio aprendizaje y adaptarlo a nuevos contextos
histéricos o sociales. Ante este panorama, el programa de intervencién basado en la
metodologia Visual Thinking se presenté para contrarrestar estas debilidades. A
Través de recursos visuales como mapas mentales, lineas de tiempos, historietas y
actividades colaborativas, se busco fomentar la conexion entre los hechos historicos
y su contexto, facilitar la transferencia de los conceptos temporales a nuevas
situaciones, y aumentar la motivacion de los estudiantes al ofrecer una forma mas

dindmica y significativa de aprender.
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CAPITULO Illl: MARCO METODOLOGICO

3.1. Paradigma, Nivel, Tipo y Disefio Metodoldgico

El presente estudio se enmarcé dentro del paradigma positivista, el cual se
basa en una concepcidn objetiva, empirica y cuantificable de la realidad. Este
paradigma sostiene que los fenédmenos sociales pueden ser observados, medidos y
analizados mediante métodos rigurosos que permiten establecer regularidades y
leyes generales. Segun Bisquerra (2018), el paradigma positivista se fundamenta en
el uso de instrumentos estandarizados y técnicas estadisticas para describir y explicar
la realidad de forma objetiva, lo que permite obtener resultados replicables y

generalizables.

En consonancia con este paradigma, el estudio adopta un enfoque cuantitativo,
dado que se midié6 de manera precisa y objetiva la variable comprende el tiempo
histérico de los estudiantes de tercero de secundaria. Este enfoque implicé la
recoleccion de datos numéricos, el uso de instrumentos estructurados y el andlisis
estadistico. De acuerdo con Quecedo y Castafo (2018), el enfoque cuantitativo se
caracteriza por buscar la comprobacion de hipodtesis a través del analisis estadistico,
utilizando muestras representativas que permiten generalizar los resultados a una
poblacién mayor. En esta investigacién, dicho enfoque permitié aplicar un pretest y
un postest para evaluar el nivel de logro de la capacidad “Comprende el tiempo
histérico”, y analizar los resultados mediante pruebas estadisticas (U de Mann-
Whitney, Wilcoxon y T de Student), lo que permitié determinar el impacto significativo
del programa de intervencion de la metodologia Visual Thinking en el grupo

experimental.
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En cuanto al nivel de investigacion, se trata de un estudio experimental, ya que
tiene como propdsito comprobar la eficacia de la metodologia Visual Thinking. Este
tipo de investigacion se caracteriza por la manipulacion intencionada de una variable
independiente para observar los cambios que genera en la capacidad comprende el
tiempo historico. De acuerdo con Ramos- Galarza (2021), en este tipo de disefio los
grupos se definen a partir de la intervencion aplicada, lo que permite analizar de
manera objetiva los efectos que dicha intervencién produce en el fenbmeno

estudiado.

Respecto al tipo de investigacion, esta es de naturaleza aplicada, ya que buscé
dar solucion a una problemética concreta: el bajo nivel de logro de la capacidad
Comprende el tiempo histérico en los estudiantes de tercero de secundaria del area
de Ciencias Sociales. Su finalidad es transformar la realidad mediante la
implementacion de la metodologia Visual Thinking. Segun Vasilachis (2018), la
investigacion aplicada se enfoca en resolver problemas especificos del contexto
social o educativo, utilizando los conocimientos cientificos disponibles para producir

mejoras significativas.

Finalmente, el disefio metodoldgico corresponde a un cuasi experimental,
caracterizado por el uso de grupos intactos (experimental y de control) y la aplicacion
de una intervencion para evaluar sus efectos. Aunque no existe asignacion aleatoria,
se mantiene un control razonable de las variables externas para establecer relaciones
causales. Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza Torres (2018), el disefio cuasi
experimental permite evaluar el impacto de una intervencion educativa en contextos
reales, lo que lo hace especialmente util en el ambito escolar donde no siempre es
posible manipular todos los factores. En la misma linea, Valles (2019) indica que los
disefios cuasi experimentales son apropiados cuando se trabaja con poblaciones
escolares ya conformadas, ya que permiten medir el cambio producido por la

intervencién respetando las condiciones naturales del entorno educativo.

En esta investigacion se trabajo, con los estudiantes de tercero de secundaria
de la |I.LE Fe y Alegria N° 34, conformado el grupo experimental con 31 estudiantes de
la seccion “B” y el grupo de control con 27 estudiantes de la seccion “C”. Ambos
grupos fueron evaluados mediante un pretest y un postest para determinar el efecto

del programa de intervencion de la metodologia Visual Thinking sobre la capacidad



47

Comprende el tiempo historico. En donde el grupo experimental recibio la intervencion
basada en Visual Thinking, mientras que el grupo control continué con la metodologia

tradicional, lo que facilité la comparacion entre ambos resultados.

A continuacion, se presenta el diagrama del disefio cuasi experimental aplicado
en esta investigacion. Este disefio posibilité establecer una comparacion objetiva
entre ambos grupos a partir de los resultados obtenidos. Asimismo, permitié observar

los cambios en el nivel de logro de la capacidad antes y después de la intervencion.

Diseno cuasi experimental aplicado en la investigacion:

Grupos Pretest Intervencion Visual Postest
Thinking
Grupo experimental X X X
(3.°B)
Grupo de control (3.° X — X
C)
Leyenda:

X= Aplicacién del instrumento (pretest o postest).

__=No se aplicé la intervencion.

Fuente: Elaboracién propia.

3.2. Objetivos de investigacion

Objetivo general: Comprobar la eficacia de la metodologia Visual Thinking en el
incremento del nivel de logro de la capacidad comprende el tiempo histérico en
los estudiantes del tercer grado B de secundaria de la institucion educativa Fe
y Alegria N° 34.

Objetivos especificos

1. Determinar la eficacia de la aplicacion de la metodologia Visual Thinking

en el incremento de la habilidad ordena hechos o procesos historicos
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cronologicamente de los estudiantes del tercer grado B de secundaria de

la Institucion Educativa Fe y Alegria 34.

2. Determinar la eficacia de la aplicacion de la metodologia Visual Thinking
en el incremento de la habilidad explica los cambios, permanencias y
simultaneidad de hechos o procesos histéricos de los estudiantes del
tercer grado B de secundaria de la Institucion Educativa Fe y Alegria 34.

3.3. Hipotesis de investigacion

La presente investigacion se enmarca en un enfoque cuantitativo y responde
a un disefio cuasi Experimental, por lo que se plantea hip6tesis que permiten
contrarrestar los efectos de la intervencion pedagdgica sobre la variable dependiente.
En este sentido, las hipétesis formuladas buscan comprobar si la aplicacion de la
metodologia Visual Thinking genera un impacto significativo en el desarrollo de la
capacidad Comprende el tiempo historico en los estudiantes de tercero de secundaria
de la I.LE Fe y Alegria 34. A continuacion, se presenta la hipotesis general y las
hipbtesis especificas que orientan al estudio:

H. General:

La metodologia Visual Thinking incrementa el nivel de logro de la capacidad
comprende el tiempo historico en los estudiantes del tercer grado B de secundaria de
la I.E Fe y Alegria N° 34

H. Nula:

La metodologia Visual Thinking no incrementa el nivel de logro de la capacidad
comprende el tiempo historico en los estudiantes del tercer grado B de secundaria de
la I.LE Fe y Alegria N° 34

H. Especificas:

1. La aplicacién de recursos de la metodologia Visual Thinking incrementa la
habilidad de ordena hechos o procesos historicos cronologicamente de los
estudiantes del tercer grado B de secundaria de la I.E. Fe y Alegria N° 34.

2. La aplicacién de recursos de la metodologia Visual Thinking incrementa la

habilidad de explica los cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o



49

procesos histéricos de los estudiantes del tercer grado B de secundaria de la
I.E Fe y Alegria N° 34.

3.4. Operacionalizacion de variables de investigacion

En este estudio se distinguen dos variables esenciales: la variable
independiente, que se modifica de manera deliberada en el grupo experimental, y la
variable dependiente, cuya variacion se analiza estadisticamente con el propésito de

evaluar los efectos generados por dicha intervencion.

La variable independiente de esta investigacion corresponde a la metodologia
Visual Thinking o pensamiento visual, concebida como una estrategia didactica que
emplea elementos visuales como dibujos, esquemas e ilustraciones, con el propdsito
de facilitar la comprension de conceptos, procesos y conexiones historicas. Esta
técnica busca desarrollar en los estudiantes habilidades para estructurar informacion

de manera grafica, fomentar la creatividad y reforzar la memoria a largo plazo.

Segun Puiez (2017), el Visual Thinking es una herramienta didactica que
permite representar ideas complejas de forma clara y accesible, lo que favorece
procesos cognitivos como la atencion, la comprensiéon y la memoria visual. En el
ambito educativo, su aplicacién ha demostrado ser eficaz para mejorar el aprendizaje,
ya que estimula el pensamiento critico, la creatividad y la construccién de significados,

especialmente en el area de las ciencias sociales.

La variable dependiente en este estudio es el nivel de aprendizaje de los
estudiantes en la capacidad comprende el tiempo historico, correspondiente al area
de Ciencias Sociales del Curriculo Nacional del Peru. Esta capacidad se refiere a la
habilidad del estudiante para identificar y analizar procesos historicos y temporales,
establecer vinculos entre el pasado y el presente, y comprender como dichos

procesos inciden en la formacion de su identidad tanto individual como colectiva.

Para medir el progreso en el aprendizaje, se aplicO una prueba de entrada
(pretest) y una de salida (postest), elaboradas en funcién de los estandares de
aprendizaje del nivel de secundaria y con base en los criterios establecidos por el

Ministerio de Educacion.
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3.5. Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion es un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que forma
el referente para la eleccion de la muestra, y que cumple con una serie de criterios
predeterminados. En el caso de esta investigacion, la poblacion son estudiantes del
tercer grado de secundaria, quienes oscilan entre los 14 y 15 afios de edad.

En ese sentido, la poblacién estuvo conformada por los estudiantes del tercer
grado de secundaria de las secciones A, By C de la Institucion Educativa Fe y Alegria
N° 34, con un total de 88 alumnos, quienes presentan caracteristicas académicas y

socioeducativas similares.

La muestra de esta investigacion estuvo constituida por 58 estudiantes de
tercer grado de secundaria, pertenecientes a las secciones B y C. Esta se dividio en
dos grupos: el primero, denominado grupo experimental, estuvo integrado por 31

estudiantes; y el segundo, grupo de control, integrado por 27 estudiantes.

Sexo
Grupo Porcentajes  Hombres  Mujeres Total
T T T T |
Experimental 53.4% 16 15 31
Control | 46.6% | 16 | 11 | 27 |
Total | 100% | 32 | 26 | 58 |

En este caso, se empled un muestreo no probabilistico por conveniencia, dado
gue se trabajo con los estudiantes ya organizados en las secciones B y C del tercer
grado de secundaria de la institucién educativa. La distribucion respondié a la
estructura previamente establecida por la institucion, lo cual facilito la implementacion
del estudio y permiti6 mantener condiciones comparables entre ambos grupos. La
seccion C fue asignada como grupo control, debido a que no tenia contacto con la
persona responsable de aplicar la metodologia, asegurando asi que no existiera
ningun tipo de intervencién. En cambio, la seccion B fue designada como grupo
experimental, ya que estaba a cargo de quien ejecuto6 la propuesta metodolédgica de

la investigacion.
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3.6. Técnicas e instrumentos

Para la presente investigacion se empled la técnica de la encuesta, con el
propdsito de determinar el nivel de logro de la capacidad “Comprende el tiempo
historico” en estudiantes de tercer grado de secundaria. El instrumento utilizado fue
un cuestionario (Anexo 5), elaborado para evaluar la variable Construye
interpretaciones histdricas. Este cuestionario estuvo conformado por un total de nueve
items, de los cuales ocho fueron de tipo cerrado y uno de tipo abierto (Anexo 4). Las
preguntas cerradas estuvieron valorizadas en 2 puntos cada una, mientras que la
pregunta abierta se calific6 con un maximo de 4 puntos, utilizando para ello una
rabrica previamente elaborada, o que permitié obtener una evaluacidbn mas objetiva

y detallada del nivel de comprension de los estudiantes.

Antes de la aplicacion, el cuestionario fue sometido a un proceso de validacion
por juicio de expertos, con el fin de garantizar su pertinencia, coherencia y claridad en
la formulacion de los items. Para ello, se selecciond a cinco especialistas en el area
de Ciencias Sociales: tres jueces internos y dos docentes externos. A través del
correo institucional, se les hizo llegar una carpeta digital que incluia la carta de
presentacion, la matriz de consistencia, la tabla de especificaciones, el cuestionario y
la matriz de validacion. Estos documentos sirvieron de base para que los jueces

pudieran emitir sus observaciones sobre el instrumento de investigacion.

Los expertos estuvieron conformados por docentes con amplia experiencia
académica e investigadora. Entre los jueces internos se encontré la Magister Maritza
Huisa Yucra, asesora del médulo de Practica e Investigacion, con formacion en
Gestion de la Educacion e Investigacion Educativa, una segunda especialidad en
Educaciéon Primaria y un diplomado en Planificacion Curricular. Su participacion fue
inmediata y activa, brindando orientaciones presenciales que facilitaron el
perfeccionamiento del instrumento. También participoé la Magister Judith Rosario
Rivas, docente y asesora de practicas, con un doctorado en Educacion y una segunda
especialidad, cuyas observaciones permitieron afinar la redaccién y el enfoque de los
items. La tercera juez interna fue la Doctora Maria Soledad Ruiz Pumapillo, con
experiencia en docencia universitaria, gestion educativa y formacion investigativa. A
pesar de demoras iniciales por factores externos, ofrecio una revision detallada del

instrumento en una sesion presencial.
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En cuanto a los jueces externos, se contd con el Magister Nelson Colala
Villegas, docente del séptimo ciclo, con maestrias en Ciencias Economicas e
Investigacion, asi como diplomados en Historia Latinoamericana, Historia Universal y
metodologias de investigacion cuantitativa y cualitativa. Su participacion fue remota,
pero igualmente rigurosa y sustancial. Finalmente, la Magister Katherine Fernandez
Alvarez, docente del taller “Estrategias Didacticas en la Ensefianza de las Ciencias
Sociales”, con maestrias en Gestion Educativa y Tecnologia Educativa, realizo
importantes aportes en cuanto a la redaccion pedagogica de los items, los cuales

fueron incorporados en la version final del cuestionario.

El proceso de validacion mediante juicio de expertos permitio realizar ajustes
sustanciales en la estructura y contenido del instrumento, asegurando asi su validez
para evaluar la comprensiéon del tiempo histérico en estudiantes de secundaria. La
diversidad de perfiles académicos de los jueces enriquecié el proceso, aportando
diferentes enfoques y criterios que fortalecieron el cuestionario desde una perspectiva
multidisciplinaria. A pesar de algunas dificultades logisticas, como demoras en las
respuestas o la imposibilidad de realizar reuniones presenciales con todos los jueces,
se logré culminar exitosamente el proceso, con un alto nivel de compromiso por parte

de los evaluadores.

Posteriormente, se procedi6 a la aplicacion de una prueba piloto con el fin de
comprobar la confiabilidad del instrumento. Esta prueba se llevo a cabo el 4 de
septiembre con la participacion de 18 estudiantes de entre 14 y 15 afios de edad. La
sesidn se inicié a las 10:30 a. m., momento en el cual se brindd una breve explicacion
sobre el propdsito de la actividad. A las 10:45 a. m. se dio inicio a la resolucion del
cuestionario. A las 11:30 a. m., ocho estudiantes habian finalizado la prueba, y se
otorgaron cinco minutos adicionales para que los demas pudieran concluir. La prueba

culminé a las 11:40 a. m., agradeciendo la participacion de los estudiantes.

Los resultados de la prueba piloto confirmaron la importancia de realizar
ajustes previos a la aplicacion definitiva del instrumento. Este proceso resultd crucial
para asegurar la calidad técnica del instrumento, reforzando su confiabilidad como
herramienta para evaluar la comprensién del tiempo histérico a través de la propuesta

metodoldgica basada en el Visual Thinking.
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Posteriormente, tras haberse verificado la validez y confiabilidad del
instrumento, se procedié con la aplicacion del pretest al grupo experimental. Esta
evaluacion se llevd a cabo durante el horario del area de Ciencias Sociales y conto
con la participacion de 31 estudiantes del 3er grado B. Al igual que en la prueba piloto,
se estimo6 un tiempo de 45 minutos para el desarrollo del cuestionario, el cual fue
monitoreado de forma continua para asegurar el adecuado cumplimiento de las
indicaciones. Una vez concluido el tiempo asignado, se procedié a recoger los
cuestionarios aplicados para su posterior revision, como parte del proceso de

recoleccion de datos de la presente investigacion.

3.7. Analisis y procesamiento de la informacion

El analisis y procesamiento de la informacién se realiz6 a través de
procedimientos estadisticos, con el objetivo de comprobar la eficacia de la
metodologia Visual Thinking en la capacidad comprende el tiempo histérico, en un
antes y después de la intervencion pedagdgica en estudiantes de 3er afio de

secundaria.

Para el procesamiento de la informacion se utilizo la prueba estadistica de
Shapiro-Wilk, la cual nos sirvié para saber si nuestros datos eran paramétricos o no
paramétricos. Luego se dividieron los datos intrasujeto e intersujeto, para de acuerdo

con ello, determinar el tipo de prueba estadistica a utilizar.

Se aplicé las pruebas de Wilcoxon para datos no paramétricos intrasujeto, con
esta prueba se evidencioé que en el grupo experimental hubo mejoras significativas
después de la intervencion de la metodologia Visual Thinking. Asi mismo, se utilizé la
prueba U de Mann-Whitney para datos no paramétricos intersujeto, con esta prueba
se pudo comparar ambos grupos tanto de control como el experimental, dando como
resultado la comprobacion de la hipétesis alterna. Finalmente utilizamos la prueba de
T de Students para datos paramétricos intrasujeto, para el grupo de control en donde
se evidencio que sin la aplicacion de la metodologia Visual Thinking no hay

diferencias significativas.

3.8. Consideraciones éticas

Esta investigacion se desarrollo respetando los principios éticos fundamentales

gue rigen la produccion académica y la practica investigativa. En primer lugar, se
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garantizo respeto a los derechos de autores mediante el uso adecuado de las fuentes
consultadas, las cuales fueron citadas rigurosamente conforme al estilo APA (7.2
edicion), reconociendo asi el aporte intelectual de los autores utilizados para sustentar
el marco teodrico y la metodologia del estudio.

Asimismo, en la recoleccion de datos con los estudiantes participantes, se
procurd asegurar la confidencialidad y en anonimato de la informacion obtenida. Los
instrumentos fueron con fines exclusivamente académicos, y se evitd cualquier forma
de exposicion o identificacion directa de los participantes. Ademas, se contd con la
autorizacion y coordinacion de la institucion educativa correspondiente, respetando
canales formales para la implementacién de la intervencién y la aplicacion de

instrumentos de evaluacion.

Por tanto, el presente estudio se enmarca dentro de una practica ética
responsable, orientada al cuidado de los derechos de las personas involucradas y al
cumplimiento de los estandares de integridad cientifica en todo el proceso

investigativo.

3.9. Limitaciones

La presente investigacién tuvo ciertas limitaciones que serviran para poder

brindar recomendaciones a posibles futuros trabajos.

Se identificé que el grupo experimental presentaba ciertas caracteristicas que
dificultaron el desarrollo de la investigacién, como una tendencia marcada a la
conversacion constante durante las clases y problemas de disciplina. Esta situacion
evidencio la necesidad de un mayor dominio en el manejo del aula durante el dictado
de las sesiones y la aplicacion de la metodologia, lo cual podria haber influido en los
resultados obtenidos.

La implementacién de la metodologia present6 algunas limitaciones vinculadas
a la disponibilidad y funcionamiento de los recursos tecnolégicos. En primer lugar, no
se contaba con suficientes Chromebooks para todos los estudiantes, por lo que era
necesario compartir un dispositivo entre tres estudiantes, lo cual dificultaba el trabajo
individual. Ademas, el acceso a internet en la institucion educativa presentaba fallas
frecuentes, lo que ocasionaba retrasos en la ejecucion de algunas actividades

planificadas en tiempos especificos.
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Asimismo, durante la aplicacién de la metodologia en el aula de tercer grado
B, se presentaron diversas situaciones que afectaron la continuidad del proceso, tales
como actividades institucionales programadas por la I.LE. (como actuaciones y
talleres), dias feriados, asi como eventos imprevistos como el paro de transportistas.
Estas circunstancias ocasionaron interrupciones en algunas sesiones planificadas, lo

cual limité parcialmente la implementacion sostenida de la propuesta.

CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos en las evaluaciones
aplicadas a los grupos experimental y de control, tanto en el pretest como en el post
test. El analisis de los datos se organiza en torno a la variable “Comprende el tiempo

historico” y, posteriormente, se desglosa segun cada una de sus dimensiones.
4.1.1 Variable Comprende el Tiempo Historico

Para determinar el efecto de la metodologia Visual Thinking en el nivel de logro de la

capacidad comprende el tiempo histérico, se plantearon dos hipoétesis:

H1: La metodologia Visual Thinking incrementa el nivel de logro de la capacidad
comprende el tiempo historico en los estudiantes de tercer grado B de secundaria de
la I.LE Fe y Alegria N° 34.

HO: La metodologia Visual Thinking no incrementa el nivel de logro de la capacidad
comprende el tiempo histérico en los estudiantes de tercer grado B de secundaria de
la |.E Fe y Alegria N° 34.

Tabla 1: Diferencias con la prueba U de Mann-Whitney en la variable comprende el

tiempo historico en el pretest (n = 58)

Pretest Experimental- 437 0,7783
Control
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La tabla permite observar que, en el pretest, el valor de la U de Mann-Whitney
fue de 437, con un valor de p = 0,7783. Este resultado no es estadisticamente
significativo (p > 0,05), por lo que se concluye que no existe una diferencia significativa
entre los rangos promedio del grupo experimental y el grupo control antes de la
intervencion de la metodologia Visual Thinking.

Decision: Se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipotesis general.

Tabla 2: Diferencias con la prueba U de Mann-Whitney en la variable comprende el

tiempo historico en el postest (n = 58)

U P

Postest Experimental - 717,5 0,000002885

Control

Por otro lado, en el post test, el valor de la U fue de 717,5 con un valor de p =
0,000002885, el cual si es estadisticamente significativo al nivel de p < 0,01. Esto
indica que existe una diferencia significativa entre los rangos promedio de ambos
grupos después de la intervencion aplicada de la metodologia Visual Thinking al grupo
experimental.

Decision: Se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipétesis nula.

Tabla 3: Diferencias para la variable comprende el tiempo histérico en los grupos
experimental y control con Wilcoxon para muestra relacionadas (pretest y postest)

N Rango Suma de Z P
promedio rango
Experimenta Rangos 4 6,75 27
| (Pretest — negativos
Postest) Rangos 27 17,370 469
positivos 4,3277  0,00001507
Empates 0

Total 31
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Control Rangos 11 13,863 152.5

(Pretest — negativos

Postest) Rangos 15 13,233 198.5
positivos 0,5725 0,567
Empates 1
Total 27

Para el grupo experimental, se utiliz6 la prueba de rangos con signo de
Wilcoxon para comparar los resultados del pre test y post test. Los resultados
muestran que los rangos positivos (mejoras en el puntaje) fueron 27, mientras que los
rangos negativos fueron solo 4, sin empates. El valor de Z fue 4,3277 y el valor de p
fue 0,00001507, que es menor al nivel de significancia (p < 0.05). Por lo tanto, se
rechaza la hipétesis nula (HO) y se acepta la hipotesis alterna (H1), lo cual indica que
la metodologia tuvo un efecto positivo y significativo en el desarrollo de la capacidad

evaluada.

Para el grupo control, al comparar el post test con el pre test, se observa que
los rangos positivos fueron 15 y los negativos 11, con 1 empate. El valor de Z fue
0,5725y el valor de p fue 0,567, mayor al nivel de significancia (p > 0.05). Esto indica
gue no hubo diferencias significativas entre las mediciones, por lo cual no se rechaza

la hipétesis nula (HO).

En conclusion, los resultados muestran que la aplicacion de la metodologia
Visual Thinking aplicada al grupo experimental fue eficaz para mejorar el nivel de logro
de la capacidad evaluada, a diferencia del grupo control.

4.1.1.1 Dimensién 1: Ordenar hechos o procesos histéricos cronolégicamente.
H1: La aplicacion de recursos de la metodologia Visual Thinking incremento la
habilidad de ordena hechos o procesos histéricos cronolégicamente de los

estudiantes de 3er grado B de secundaria de la |.E. Fe y Alegria 34.

HO: La aplicacion de recursos de la metodologia Visual Thinking no incrementa la
habilidad de ordenar hechos o procesos historicos cronologicamente en los

estudiantes de 3er grado B de secundaria de la |.E. Fe y Alegria 34.
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Tabla 4: Diferencias con la prueba U de Mann-Whitney en la dimension ordena

hechos o procesos historicos cronolégicamente en el pretest (n = 58)

U P

Pretest Experimental - 375 0,4851

control

La tabla permite observar que en el pre test, el valor de la U de Mann-Whitney
fue de 375, con un valor de p = 0,4851. Este resultado no es estadisticamente
significativo (p > 0,05), por lo tanto, se concluye que no existe una diferencia
significativa entre los rangos promedio del grupo experimental y el grupo control antes
de la aplicacion de la metodologia Visual Thinking.
Decision: Se acepta la hipétesis nula y se rechaza la hipotesis general.

Tabla 5: Diferencias con la prueba U de Mann-Whitney en la dimension ordena

hechos o procesos historicos cronolégicamente en el post test (n = 58)

U P

Postest Experimental - 647 0,0001451

control

En cuanto al post test, el valor de la U fue de 647 y el valor de p = 0,0001451,
el cual es estadisticamente significativo al nivel de p < 0,01. Esto indica que si existe
una diferencia significativa entre los rangos promedio de ambos grupos luego de la
aplicacién de la metodologia Visual Thinking.

Decisidon: Se acepta la hipotesis general y se rechaza la hipotesis nula.
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Tabla 6: Diferencias con la prueba Wilcoxon en la dimension ordena hechos o
procesos histéricos cronolégicamente en los grupos experimental y control para

muestras relacionadas (pretest y postest)

N Rango Suma Z P
promedio de
rangos
Experimental Rangos 0 0 0 4,2601 0,00002043
(Pretest- negativos
postest) Rangos 23 12 276
positivos
Empates 8
Total 31
Control Rangos 9 9,72 87.5 0,2877 0,7736
(Pretest- negativos
postest) Rangos 10 10,25 102.5
positivos

Empates 8
Total 27

En el grupo experimental, se aplico la prueba de rangos con signo de Wilcoxon
para comparar los resultados del pre test y post test. Los resultados indican que hubo
23 rangos positivos y 0 rangos negativos, con 8 empates. El valor de Z fue 4,2601 y
el valor de p fue 0,00002043, significativamente menor que 0.05. Esto permite
rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipétesis general (H1), concluyendo que
la metodologia Visual Thinking tuvo un impacto positivo y estadisticamente
significativo en el desarrollo de la capacidad comprende el tiempo historico en los

estudiantes del grupo experimental.

Por otro lado, en el grupo control, al comparar el post test y pre test, se
obtuvieron 10 rangos positivos, 9 rangos negativos y 8 empates. El valor de Z fue
0,2877 y el valor de p fue 0,7736, mayor que 0.05. Por tanto, no se rechaza la
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hipétesis nula (HO), lo que indica que no hubo una diferencia significativa entre las

mediciones del grupo control.

En resumen, los resultados evidencian que la aplicacién de la metodologia
Visual Thinking en el grupo experimental gener6 una mejora significativa en la
capacidad comprende el tiempo histérico, mientras que en el grupo control no se

observo un cambio significativo.

4.1.1.2. Dimension 2: Explicar los cambios permanencias y simultaneidad de
hechos o procesos historicos.

H1: La aplicacion de recursos de la metodologia Visual Thinking incrementa la
habilidad de explica los cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o
procesos historicos los estudiantes de 3er grado B de secundaria de la |.E Fe y Alegria
34.

HO: La aplicacion de recursos de la metodologia Visual Thinking no incrementa la
habilidad de explica los cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o
procesos historicos los estudiantes de 3er grado B de secundaria de la |.E Fe y Alegria
34.

Tabla 7: Diferencias con la prueba U de Mann-Whitney en la dimensién explica los
cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o procesos histéricos en el pretest
(n =58)

Pretest Experimental 455 0,5723

Control

La tabla permite observar que, en el pretest, el valor de la U de Mann-Whitney
fue de 455, con un valor de p = 0,5723. Este resultado no es estadisticamente
significativo (p > 0,05), por lo que se concluye que no existe una diferencia significativa
entre los rangos promedio del grupo experimental y del grupo control antes de la
aplicacion de la metodologia Visual Thinking.

Decision: No hay resultados significativos antes de la intervencién.
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Tabla 8: Diferencias con la prueba U de Mann-Whitney en la dimensién explica los
cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o procesos histoéricos en el postest
(n =58)

U P

Postest Experimental 666 0,0001008

Control

Por el contrario, en el post test, el valor de la U fue de 666 y el valor de p = 0,0001008,
lo cual si es estadisticamente significativo al nivel de p < 0,01. Esto permite afirmar
gue existe una diferencia significativa entre los rangos promedio del grupo
experimental y el grupo control después de la aplicacion Visual Thinking.

Decision: Se acepta la hipétesis general y se rechaza la hipétesis nula.

Tabla 9: Diferencias con la prueba Wilcoxon en la dimension explica los cambios,
permanencias y simultaneidad de hechos o procesos histéricos en el grupo

experimental para muestras relacionadas (pretest y postest)

N Rango Suma de Z P
promedio  rangos

Experimental Rangos 6 10,583 63.5 3,4766 0,0005078
(Pretest - negativos
postest) Rangos 24 16,729 401.5

positivos

Empates 1

Total 31

El valor Z de la prueba de Wilcoxon, calculado a partir de los rangos
establecidos por la diferencia entre las puntuaciones del pretest y el postest en el
grupo experimental, fue estadisticamente significativo al nivel de p < 0,01 (Z = 3,4766;
p =,001).
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Este resultado indica que, tras la aplicacion de la implementacion de la
metodologia Visual Thinking, las puntuaciones del postest fueron significativamente
mayores que las del pretest en el 77,41% de los casos (24 de 31 participantes),
mientras que solo el 19,35% mostraron disminucién y un 3,22% no presentaron

cambios.

Esto sugiere que la metodologia Visual Thinking tuvo una influencia positiva y
significativa en la mejora de la dimensidn explica los cambios, permanencias y

simultaneidad de hechos o procesos historicos en el grupo experimental.

Decision: Se rechaza la hipétesis nula.

Tabla 10: Diferencias con la prueba T de Students en la dimension explica los
cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o procesos histéricos en el grupo

control para muestras relacionadas (pretest y postest)

Media n SD t al p
desviacion
estandar
Control Pretest 6,11 27 3,09 0,8113 26 0,4246
Postest 6,41 2,17

El valor de la t de Student para muestras relacionadas registrado en las
puntuaciones medias en el grupo control, entre las pruebas pretest y postest (t =
0,8113; p = 0,4246) no es estadisticamente significativo al nivel de p<0,05. En base
a este resultado, se puede inferir que la diferencia entre ambas mediciones no es
significativa, ya que no se observa una variacion considerable en el nivel de logro de
la dimension explica los cambios, permanencias y simultaneidad de hechos o
procesos histéricos (pretest = 6,11; postest = 6,41), lo que indica que no hubo cambios
relevantes en los procesos evaluados sin la aplicacion de la metodologia Visual
Thinking.

Decision: No hubo mejora en la comprensiéon del tiempo histérico sin la aplicacion de

la metodologia Visual Thinking.



63

4.2. Discusion

Se presenta la discusion de los resultados encontrados, el cual se va a

desarrollar a partir del objetivo general y objetivos especificos de la investigacion.

Respecto al objetivo general referido a comprobar la eficacia de la metodologia
Visual Thinking, los resultados obtenidos permiten afirmar que la aplicacion de esta
metodologia genera un impacto positivo en el incremento de la variable “comprende
el tiempo historico” destacando recursos visuales como lineas de tiempos, imagenes,

diapositivas en canva, mapas conceptuales, comic, videos, entre otros.

Estos resultados coinciden con la investigacion de Pinargote (2021), en su
articulo de investigacion ecuatoriana titulada “Visual Thinking, una alternativa
innovadora en los procesos de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales”, donde
se concluye que contribuye a mejorar el aprendizaje en Estudios Sociales al facilitar
la organizacién visual del conocimiento y motivar a los estudiantes. Ambos estudios
permiten demostrar estadisticamente que el Visual Thinking no solo motiva, sino que
mejora significativamente el rendimiento estudiantii cuando es aplicado

correctamente.

Por otro lado, en los objetivos especificos contamos con dos, en el cual el
primero es determinar la eficacia de la aplicacion de la metodologia Visual Thinking
en el incremento de la habilidad ordena hechos o0 procesos historicos
cronolégicamente. En el postest, se evidencié una mejora significativa en el grupo
experimental, segun la prueba de Wilcoxon. Estos hallazgos indican que la
implementacion de la metodologia Visual Thinking tuvo un impacto positivo en el

desarrollo de esta dimension.

Estos resultados se relacionan con la investigacion por Mendoza (2022) en su
tesis El uso del pensamiento visual como herramienta pedagdgica para desarrollar la
comprension del tiempo historico en estudiantes de secundaria, desarrollada en la
Universidad Nacional de Educacion en Azogues, Ecuador, Por lo tanto, ambas
investigaciones coinciden en que la metodologia Visual Thinking permitié incrementar
los aprendizajes de los estudiantes mediante recursos visuales, mediante el uso de
historietas y lineas de tiempo mejora la comprension secuencial de los procesos

historicos.
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En el objetivo especifico dos, que es determinar la eficacia de la aplicacion de
la metodologia Visual Thinking en el incremento de la habilidad explica los cambios,
permanencias y simultaneidad de hechos o procesos historicos de los estudiantes.
En el postest, presentd una mejora estadisticamente significativa en el grupo
experimental, segun la prueba de Wilcoxon. Las técnicas implementadas en esta
habilidad incluyeron, aulas museos, y socializacion de aprendizajes en grupos. Antes
de cada actividad, los estudiantes identificaban cambios y permanencias a partir de

fuentes visuales. Durante, contrastaban eventos simultaneos.

Asi mismo, estos resultados se refuerzan con la investigacion de Agapito
(2021) EI pensamiento visual en el aprendizaje de procesos historicos en estudiantes
del nivel secundaria, desarrollado en la I.E Santa Maria de Cervello en Chimbote,
guien concluy6 que el uso de herramientas visuales propicia una comprension clara

y organizada del tiempo histérico.

Estos hallazgos representan un aporte importante al campo de la educacién,
al validar empiricamente una metodologia innovadora que favorece no solo el
aprendizaje de contenidos histéricos, sino también el desarrollo del pensamiento
critico, la organizacion de ideas y la interpretacion reflexiva. El estudio contribuye a la
comprension del aprendizaje histérico como un proceso dindmico, que puede
enriquecerse significativamente mediante el uso de representaciones visuales y
trabajo colaborativo. Ademas, se promueven metodologias activas y significativas en

el marco de una ensefianza centrada en el estudiante.

A pesar de los resultados positivos obtenidos, este estudio presenta ciertas
limitaciones en los datos derivados de la prueba de Wilcoxon aplicada al grupo
experimental. Se identificaron casos de rangos iguales en la dimensién 1, donde ocho
estudiantes mantuvieron sus puntajes sin experimentar mejoras significativas. Este
hallazgo sugiere que la intervencién no tuvo el mismo efecto en la totalidad de los
participantes, lo cual podria deberse a diversos factores, como el nivel de motivacion,
el estilo de aprendizaje predominante o las dificultades previas en el desarrollo del

pensamiento historico.

Asimismo, la variabilidad en los niveles de desemperfio inicial puede haber
influido en la forma en que los estudiantes se apropiaron de la metodologia Visual

Thinking, ya que aquellos con mayores rezagos podrian haber requerido un
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acompaflamiento mas personalizado o0 estrategias complementarias. En
consecuencia, ello restringe parcialmente la eficacia de la metodologia implementada
y pone en evidencia la necesidad de ajustar y diversificar las actividades pedagogicas
segun las caracteristicas individuales de los estudiantes, a fin de garantizar una
mejora mas equitativa en el aprendizaje de la capacidad Comprende el tiempo

historico.

Una segunda limitacion del estudio se relaciona con la comparabilidad
estadistica entre los grupos experimental y de control. En el grupo experimental se
aplicaron pruebas no paramétricas, como la de Wilcoxon, debido a que los datos no
cumplian con los supuestos de normalidad. En cambio, en el grupo de control, en una
de las dimensiones, se utilizé la prueba paramétrica t de Student, dado que los datos
si presentaban una distribucion normal. Si bien ambas pruebas son estadisticamente
validas y apropiadas para cada caso, se fundamenta en supuestos diferentes, lo que
dificulta una comparacion directa entre los resultados obtenidos en ambos grupos.
Esta diferencia metodoldgica limita parcialmente la posibilidad de establecer
relaciones precisas sobre el efecto diferencial de la intervencion entre el grupo

experimental y el grupo de control.

En esa linea, los resultados positivos obtenidos, junto con las limitaciones
identificadas, constituyen un punto de partida valioso para futuras investigaciones. La
experiencia recogida en este estudio abre nuevas posibilidades para la aplicacion de
la metodologia Visual Thinking, no solo como una metodologia eficaz para mejorar la
comprensién del tiempo historico, sino también adaptable a distintos niveles
educativos como primaria y educacion superior y a otras areas del conocimiento que
requiera el desarrollo de habilidades relacionadas con la organizacion, el analisis y la

comprension de procesos temporales o causales.

Finalmente, esta investigacion invita a considerar con atencién ciertas
precauciones al momento de implementar dicha metodologia. Por ejemplo, se
recomienda ajustar las actividades a los estilos de aprendizaje y niveles de
desempefio de los estudiantes, asi como proporcionar un acompafiamiento mas
personalizado a quienes presenten mayores dificultades en el desarrollo del
pensamiento historico. Tales recomendaciones contribuirian a lograr una mejora mas

equitativa y significativa en el aprendizaje.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES

La presente investigacion llegd a las siguientes conclusiones, las cuales se
derivan del analisis de los resultados obtenidos y responden al objetivo general y

especificos planteados en el estudio.

1. La presente investigacion permitid validar la hipotesis general, confirmando
qgue la metodologia Visual Thinking incrementa significativamente el nivel
de logro de la capacidad comprende el tiempo histérico en los estudiantes
del tercer grado “B” de secundaria de la I.E. Fe y Alegria N.° 34. Este
hallazgo reafirma la necesidad de replantear las practicas pedagdgicas
tradicionales, especialmente en el area de Ciencias Sociales, donde se ha
priorizado durante mucho tiempo la memorizacion de fechas y datos. Los
resultados obtenidos permiten concluir que metodologias como el Visual
Thinking promueven aprendizajes significativos desde una perspectiva
critica, permitiendo que el estudiante construya conocimiento de manera
activa, visual y contextualizada. Asimismo, se evidencia que la integracion
de representaciones graficas facilita el desarrollo de habilidades analiticas,
interpretativas y metacognitivas necesarias para comprender los procesos
historicos.

2. Se evidencié que la metodologia Visual Thinking impacta de manera
positiva en el desarrollo de la capacidad comprende el tiempo historico,
tradicionalmente considerada dificil de alcanzar. Esta metodologia
contribuye a construir interpretaciones mas integradas y significativas, lo
cual favorece la comprension profunda del proceso histérico. Al integrar
imagenes, lineas de tiempo, recursos digitales y narrativas visuales, se
gener6 un entorno mas participativo, que permiti6 a los estudiantes
conectar el contenido histérico con su propia realidad, promoviendo asi una
reflexion contextualizada y pertinente. Ademas, se fortalecio la capacidad
de observacion, andlisis visual y sintesis, lo que incidié directamente en la
apropiacién del conocimiento histérico.

3. Se observO una mejora notable en la habilidad para ordenar
cronologicamente hechos o procesos historicos. El uso de recursos
visuales como lineas de tiempo, esquemas e iconos facilitd la organizacion

y secuenciacién de eventos, permitiendo a los estudiantes establecer una
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mejor relacion entre los hechos historicos. Esta habilidad se fortalecié a
través de actividades que exigieron identificar causas y consecuencias,
establecer comparaciones temporales y representar graficamente los
principales procesos del Virreinato del Peru, con lo cual se consolid6é una
comprension mas estructurada del tiempo historico.

En cuanto a la habilidad de explicar los cambios, permanencias y
simultaneidades en los procesos historicos, los estudiantes mostraron un
progreso significativo. La visualizacién de transformaciones a lo largo del
tiempo, mediante recursos como imagenes digitales, noticias, videos,
comics y presentaciones en Canva, permitid una comprension mas clara y
coherente de los hechos. La interpretacién de multiples fuentes visuales y
textuales favorecié el desarrollo de una mirada critica sobre los procesos
sociales, politicos y culturales del pasado, vinculandolos con la actualidad
de manera reflexiva.

La aplicacion de la metodologia Visual Thinking evidencido una alta
motivacion y mayor nivel de atencion frente al uso de herramientas digitales
y recursos visuales como Canva, videos, imagenes, infografias y comics, lo
gue favorece su implicancia en el proceso de aprendizaje. El interés
demostrado por los estudiantes reflejé un cambio en la actitud hacia el area,
pasando de la pasividad a la participacion activa. Este entusiasmo se
tradujo en una mayor disposicion para investigar, crear productos visuales
y compartir ideas, lo cual enriquecié el clima de aula y potencio el
aprendizaje colaborativo.

Finalmente, esta investigacion no solo demuestra la eficacia de la
metodologia Visual Thinking, sino que también constituye una guia para
docentes interesados en su implementacion en diversos contextos
educativos. Asimismo, abre el camino a futuras investigaciones que
profundicen en el uso de recursos visuales para el fortalecimiento de
aprendizajes en diferentes niveles, capacidades y poblaciones
estudiantiles. La propuesta se proyecta como una herramienta Util para la
mejora continua de la practica docente, alineada con las demandas de una

educacion inclusiva, critica y adaptada al siglo XXI.
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CAPITULO VI: RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta los resultados y hallazgos obtenidos a lo largo de esta
investigacion, se plantean las siguientes recomendaciones dirigidas a diversos

niveles del sistema educativo:

Los resultados evidencian que el Visual Thinking constituye una metodologia
efectiva para potenciar la comprensién del tiempo histérico en estudiantes de
secundaria. Por ello, se recomienda incorporar en el disefio y desarrollo de sesiones
de aprendizaje del area de Ciencias Sociales, particularmente en aquellas
capacidades relacionadas con la temporalidad, la multicausalidad y la interpretacion
de procesos historicos. Su aplicacion permite representar de manera gréafica los

hechos, establecer relaciones entre ellos y facilitar el analisis critico.

Asimismo, el Visual Thinking puede integrarse de forma transversal en otras
areas del curriculo, como Comunicacion, Educacion para el Trabajo, Desarrollo
Personal, Ciudadania y Civica, y Ciencias, con el fin de fortalecer habilidades de
pensamiento complejo, como la argumentacion, la toma de decisiones y la
metacognicion. Esta estrategia contribuye a atender la diversidad de estilos de
aprendizaje presentes en el aula, al combinar elementos visuales, narrativos y

reflexivos.

Se sugiere desarrollar programas de capacitacién dirigidos a docentes de
secundaria sobre el uso del Visual Thinking como estrategia pedagogica. Estas
formaciones deberian incluir fundamentos teoricos, disefio de actividades, integraciéon
de recursos digitales y estrategias de evaluacion. El fortalecimiento de las
competencias docentes en este campo permitird ampliar el repertorio metodologico

de los maestros y mejorar la calidad del proceso de ensefanza-aprendizaje.

Igualmente, se recomienda que las instituciones educativas promuevan
espacios de innovacion pedagodgica y comunidades de aprendizaje entre docentes,
donde puedan compartir experiencias, resultados e intercambiar buenas practicas en

la aplicacion del Visual Thinking y otras estrategias activas.

Desde una perspectiva mas amplia, seria pertinente que los programas de
desarrollo profesional docente y las politicas curriculares incluyan orientaciones sobre

el uso de metodologias visuales y creativas, como el Visual Thinking, especialmente
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en areas donde se busca fortalecer el pensamiento critico, la ciudadania activa y la

comprension de fendmenos sociales complejos.

En cuanto a la linea investigativa, se recomienda replicar este estudio en
instituciones  educativas con  caracteristicas  geogréficas, culturales vy
socioecondmicas diversas, tanto en contextos urbanos como rurales. Ademas, podria
aplicarse la metodologia en distintos niveles educativos, como primaria y educacion
superior, a fin de identificar sus posibilidades y limitaciones en otras etapas del

desarrollo cognitivo.

Asimismo, seria valioso extender la duracién del programa de intervencion a lo
largo de un afio académico, lo que permitiria observar con mayor profundidad y
precision la evolucién de los aprendizajes y los cambios sostenidos en las

capacidades historicas de los estudiantes.

También se recomienda desarrollar investigaciones con enfoques mixtos o
cualitativos que permitan explorar las percepciones, experiencias y niveles de
apropiacion tanto de docentes como de estudiantes durante la implementacion del
Visual Thinking. Esto contribuiria a comprender los factores que potencian o limitan

su impacto pedagdgico y orientaria futuras adaptaciones de la metodologia.

Asi mismo, se considera relevante que futuras investigaciones profundicen en
un enfoque cualitativo del proceso de aprendizaje con Visual Thinking. Analizar la
percepcion de los estudiantes, el rol del docente como mediador visual y los retos que
implica la implementacién sostenida de esta metodologia en el aula permitiria
comprender mejor los factores que potencian o limitan su eficacia. De este modo, se
avanzaria hacia una propuesta educativa mas integral, centrada en metodologias
activas, visuales y significativas que fomenten tanto el pensamiento critico como el

aprendizaje colaborativo.

Finalmente, se sugiere fomentar una cultura institucional de reflexion e
innovacion pedagoégica, en la que los docentes se encuentren motivados y
respaldados para experimentar nuevas estrategias de ensefianza como el Visual
Thinking. Su adecuada implementacion no solo puede contribuir a mejorar los
aprendizajes en historia, sino también a fortalecer el pensamiento critico, la

creatividad y la construccion de ciudadania en los estudiantes.
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Titulo de la investigacion

Visual Thinking para la incrementar la comprensién del tiempo historico en el &rea de Ciencias

Sociales

Autores

Programa de estudios

Linea de investigacion

Asesora

Leyton Leyva Flores

Graciela del Rosario Valencia Tapullima

Ciudadania y Ciencias Sociales.

Innovacién y didactica
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Anexo 2: Programa de intervencion

PROGRAMA DE INTERVENCION DEL VISUAL THINKING

Datos Generales
1.1 Institucion Educativa: Fe y alegria 34
1.2 Grado y seccion: 3ero B
1.3 Area curricular: Ciencias sociales
1.4 Duracién: 16/10/24 al 27/11/24

1.5 Cantidad de sesiones: 9

Objetivo
Organizar los recursos a implementar de la metodologia Visual Thinking para el incremento de la capacidad comprende el tiempo

histérico del area de ciencias sociales en estudiantes de 3ro de secundaria

Fundamentacién del modelo pedagdgico
El Visual Thinking propuesto por Dam Roam, es una metodologia de ensefianza - aprendizaje en el que tiene relevancia en la
educacion debido a que las representaciones visuales influyen y suponen un componente motivacional, permitiendo la ejecucion de
un aprendizaje menos tedioso para el individuo. Ademas, esta sistematizacion promueve el discernimiento entre informacién esencial
y aquella que es suplementaria (Roam, 2012).
Este modelo se sustenta en teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner, el pensamiento visual se alinea con la

inteligencia visual-espacial, una de las inteligencias que Gardner propone. Las personas con esta inteligencia destacan al procesar
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informacion a través de imagenes, colores y formas, lo que les facilita aprender y expresar ideas mediante representaciones visuales.

El Visual Thinking, segun Zaragoza (2016), consiste en sintetizar ideas a través de palabras clave y representarlas con dibujos

simples, accesibles para todos. Actualmente, se aplica en empresas para gestionar equipos, liderazgo, creatividad, innovacion y

comunicacion. En educacién, se utiliza como estrategia de ensefianza y aprendizaje, asi como técnica de estudio para los

estudiantes.

El autor Dan Roam plantea 4 pasos del Visual Thinking, estas son:

Mirar: Se trata de un proceso para absorber la informacién visual que nos rodea. Mirar se relaciona con recopilar los estimulos y
hacer una evaluacién burda inicial de lo que tenemos enfrente, para poder saber como responder. Mirar requiere hacer un
recorrido por el ambiente para poder construir primero una sensacion panoramica de las cosas, a la vez que nos formulamos

simultAneamente las preguntas primarias que le ayudan a la mente a hacer una evaluacion inicial de lo que tenemos enfrente.

Ver: Este es el otro lado de la moneda del aporte visual y es donde nuestros 0jos se activan de manera mas consciente. Cuando
nos limitamos a mirar apenas pasamos sobre la escena de manera panoramica y recopilamos su informacion inicial. Ahora que
estamos viendo, seleccionamos la informacion que merece una inspeccion mas detallada. Esto se basa en identificar pautas a

veces de manera consciente, muchas veces no.

Imaginar: Imaginar ocurre después de que los aspectos visuales se han recopilado y seleccionado, y cuando llega el momento
de empezar a manipularlos. Imaginar se puede concebir mejor de una de dos maneras: O bien es el acto de ver con los ojos

cerrados o el acto de ver algo que no esta presente.

Mostrar: Cuando encontremos pautas, las comprendamos, y encontremos una manera de manipularlas para descubrir elementos
nuevos en ellas, tenemos que mostrar los dibujos a otros. Necesitamos resumir todo lo que hemos visto, encontrar el mejor
marco para representar visualmente nuestras ideas, reducir y concretar las cosas sobre el papel, indicar qué fue lo que

imaginamos y luego responder las preguntas del publico.
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Descripcidn del programa de intervencion pedagogica
El programa de intervencion pedagogica del Visual Thinking se desarrollara en 9 sesiones de aprendizaje en el area de Ciencias
Sociales durante el periodo cuarto bimestre del afio escolar con los estudiantes de 3ro. “B” de secundaria de la |.E. Fe y Alegria 34
del distrito de Chorrillos.
Este programa de intervencion para el area de Ciencias Sociales, basado en la metodologia de Visual Thinking de Dan Roam,

articulara el proceso de ensefianza-aprendizaje a traves de un ciclo de aprendizaje caracterizado por

e Cada sesion sera planificada estratégicamente, permitiendo a los estudiantes visualizar y comprender de manera gréfica y
conceptual los temas relacionados con las rebeliones indigenas, la crisis del orden colonial, las conspiraciones criollas y la

independencia del Peru

e Los estudiantes desarrollaran la capacidad de comprender el tiempo histérico mediante la interpretacion de imagenes y la
creacion de representaciones visuales. Esto se refleja en el uso de estrategias como mapas mentales, lineas de tiempo,
dramatizaciones y Visual Thinking, asegurando que los estudiantes internalicen los conceptos histéricos a través de la creacion

de imagenes que simplifican y organizan la informaciéon compleja.

La metodologia del Visual Thinking contempla recursos de aprendizaje que posibilitan la movilizacion de cada uno de los pasos

planteadas por Roam, entre las cuales destacan:

e Paso 1 Mirar: Se trata de un proceso para absorber la informacion visual que nos rodea. Mirar requiere recopilar los estimulos
y hacer una evaluacion burda inicial de lo que tenemos enfrente, para poder saber cémo responder. Mirar requiere hacer un
recorrido por el ambiente para poder construir primero una sensacion panoramica de las cosas, a la vez que nos formulamos

simultaneamente las preguntas primarias que le ayudan a la mente a hacer una evaluacion inicial de lo que tenemos enfrente.
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Por tanto, este primer paso se realiza a través de actividades y/o estrategias orientadas al recorrido panoramico de un espacio,
a partir de estrategias como:
- Aula museo: (Anexo 1 “Ficha técnica 1”)

- Video: (Anexo 2 “Ficha técnica 2”)

Paso 2 Ver: Este es el otro lado de la moneda del aporte visual y es donde nuestros 0jos se activan de manera mas consciente.
Cuando nos limitamos a mirar apenas pasamos sobre la escena de manera panoramica y recopilamos la informacion inicial.
Ahora que estamos viendo, seleccionamos la informacién que merece una inspeccion mas detallada. Esto se basa en identificar
pautas a veces de manera consciente, muchas veces no. Entre las actividades y/o estrategias para esta fase destacan:

- Canva: (Anexo 3 “Ficha técnica 3)

- Mapas mentales: (Anexo 4 “Ficha técnica 4)

Paso 3 Imaginar: Imaginar ocurre después de que los aspectos visuales se han recopilado y seleccionado, y cuando llega el
momento de empezar a manipularlos. De manera muy distinta, imaginar —tomar lo que hemos recopilado y seleccionado y luego
verlo todo con los ojos cerrados— es el puente que nos conduce de traer la informacion visual: ayudamos a sacar lo visual.
Vamos a hablar mucho sobre este paso casi magico, y vamos a poner una herramienta nueva para hacer del acto de imaginar
una actividad mas confiable y misteriosa. Las actividades y/o estrategias planteadas deben estar orientadas a la recepcion y
procesamiento de la informacion, entre estas destacan:

- Infografias (Anexo 5 “Ficha técnica 5”)

- Lineas de tiempo: (Anexo 6 “Ficha técnica 6”)

Paso 4 Mostrar: Mostrar es donde todo se une. Miramos, vimos, imaginamos, encontramos pautas, las comprendimos y
encontramos maneras de manipularlas visualmente para conformar con ellas un dibujo que no habiamos visto antes. Mostrar es

la manera de compartir ese dibujo con los demas, tanto para informarles como para convencerlos y de verificar directamente si
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otros ven lo mismo. Debemos seleccionar el mejor marco para la composiciéon de nuestro dibujo. Una vez elegido el marco
apropiado para el problema que debemos resolver, empezaremos por graficar el esquema y gradualmente le agregaremos los
datos y los detalles visuales de manera que nuestro dibujo muestra la informacion correcta. Entre las actividades y/o estrategias
que destacan en este paso tenemos:
- Exposicion. (Anexo 7 “Ficha técnica 7”)
- Socializacion (Anexo 8“Ficha técnica 8”)
Planificador del programa
El programa de intervencion pedagodgica se aplicara desde el 9 de octubre al 4 de diciembre en el marco de la planificacion de los
aprendizajes previstos para el cuarto trimestre segun la calendarizacion del trabajo pedagogico en la |.E. Fe y Alegria con 3er grado
de educacioén secundaria, se ha proyectado la aplicacion del programa en 9 sesiones de aprendizaje en el area de CC.SS, las cuales

corresponden a Unidad Didactica N°8 titulada Participacion ciudadana desde las aulas escolares.

A continuacién, se esquematizan estas nueve sesiones a través de la siguiente matriz:

N SESIONY | DESEMPENO PROPOSITO PASOS | ESTRATEGIAS EN LA SESION DE RECURSOS | CRONOGRAMA
TITULO DE DEL APRENDIZAJE
APRENDIZAJE | VISUAL
THINKIN
G
1. Rebeliones | Explica los cambios | Explica los | Mirar Paseo Visual por la Historia Imagenes
indigenas y permanencias en cambios y
la vida de las permanencias a e El aula presenta carteles con iméagenes, | Mapas
personas a partir de | partir de las fragmentos de textos historicos y mapas sobre
las rebeliones rebeliones las rebeliones indigenas.
indigenas, indigenas en el e Los estudiantes recorren la galeria observando
identificando las virreinato y tomando notas.
causas y identificando las e Luego, comparten en grupos sus primeras
consecuencias causas y impresiones y reflexiones.
estructurales. consecuencias
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estructurales de | Ver Canva Canva
estos e Los estudiantes elaboran un disefio en Canva
movimientos en donde sintetizan las causas y consecuencias 16-10-24
el Pera. de las rebeliones indigenas.
e Incluyen iméagenes, gréficos y textos breves.
Imaginar | Visual Thinking (Dibujo Mental) Cuaderno
e Los estudiantes visualizan una escena clave
de las rebeliones indigenas.
e Luego dibujan esa escena en papel,
afadiendo detalles desde su interpretacion
personal.
Mostrar | Socializacion Grupal Diapositivas
e Los estudiantes presentan en grupos sus
dibujos y explican la rebelién indigena
trabajada.
e Pueden presentar en cartel o diapositivas.
2. Derechos Explica los cambios | Explica los | Mirar Actividad:  Observacién de Documentos | Imagenes
econdmicos y permanencias que | cambios y Histdricos
se presentan en la permanencias e Se proporcionard a los estudiantes una imagen
forma de vida de las | que se de la marcha de la jornada laboral de 8 horas
personas como presentan en la en el Peru.
consecuencia de forma de vida de e Los estudiantes observardn detenidamente,
ciertos hechos o los trabajadores identificando elementos visuales presentes.
procesos histéricos |a partir de la e Deberan registrar sus observaciones en una
desde el desarrollo promulgacion de hoja de trabajo, anotando elementos visuales
del absolutismo (ss. | lajornada laboral y detalles que consideren relevantes.
XVIl'y XVIII) hasta de 8 horas.
las revoluciones Ver Actividad: Visualizacion de videos Videos
liberales (s. XIX) y e Se muestra a los estudiantes el siguiente video
desde la titulado: “Sucedié en el Perd — Lucha por los
organizacion del Derechos Laborales”.
virreinato (s. XVII) e Los estudiantes deberan tomar nota de los 23-10-24

hasta el surgimiento
de la Republica
peruana

aspectos mas importantes del contexto
historico por la lucha de la jornada de las 8
horas.
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Imaginar | Actividad: Comic grupal Comic
e Los estudiantes crearan un cémic que
represente los cambios y permanencias que se
presentan en la forma de vida de los
trabajadores a partir de la promulgacion de la
jornada laboral de 8 horas.
Mostrar | Actividad: Presentacion Grupal Comic
e Se organiza a los estudiantes en grupos para
que preparen una presentacion breve en la
gue expliquen el contenido de su comic.
e Finalmente, se socializa el contenido frente al
resto de la clase para fomentar el debate y la
retroalimentacion.
3. Evolucién Explica los cambios | Explica los Mirar Andlisis de noticias: Noticia
histérica de la |y permanencias que | cambios y e Los estudiantes visualizan dos noticias, una de
econdmicaen |se presentan en la | permanencias la actualidad y otra antigua, relacionadas con
el Perd forma de vida de las | que se el desarrollo econémico.
personas presentan en la e Después del andlisis de las noticias, dan sus
como consecuencia | evolucion del apreciaciones sobre lo visualizado.
de ciertos hechos o desarrollo Ver Visualizacién de video : Video
procesos econdémico alo e Se muestra a los estudiantes el siguiente video
historicos desde el largo dela sobre la historia del desarrollo econdmico para 30-10-24
desarrollo de historia. compararlo con el desarrollo econémico a lo
la organizacion del largo del tiempo.
virreinato (s. XVII) Imaginar | Comic: Comic
hasta el surgimiento e Los estudiantes crearan un cémic que
de la Republica represente los cambios y permanencias que
peruana se presentan en la evolucién del desarrollo
econdmico a lo largo de la historia.
Mostrar | Socializacién: Comic
e Los estudiantes salen voluntariamente frente
de la clase a socializar sus comic , resaltando
los cambios y permanencias.
4. Rebeliones | Explica los cambios | Explica los | Mirar Observacion de imagen: Imégenes
y y permanencias que | cambios y e Se proyecta una imagen de Francisco Antonio

permanencias

de Zela.
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conspiraciones

se presentan en la

que se

e Se pide que se visualice por unos segundos en

criollas forma de vida de las | presentan en la silencio.
personas como forma de vida de | Ver Canva: Canva
consecuencia de las personas ® Los estudiantes participan del tema
ciertos hechos o durante las mediante el uso de diapositivas Canva. 06-11-24
procesos historicos rebeliones Y | Imaginar | Pregunta: Pregunta
desde el desarrollo conspiraciones ® /Calidad o cantidad de datos?, en este
del absolutismo (ss. criollas del siglo apartado el estudiante debe imaginar que tiene
XVII y XVII) hasta XIX gue aplicar la calidad de datos paralograr
las revoluciones presentar una informacion sintética y didactica
liberales (s. XIX) y en su cuadro comparativo.
desde Mostrar | Socializacién: Cuadro
organizacion  del ® Se elige con la ruleta digital a tres dios de | comparativo
virreinato (s. XVII) trabajo asignado socialicen una parte del
hasta el surgimiento cuadro comparativo.
de la Republica
peruana.
5. Crisis Explica los cambios | Explica los | Mirar Observacion de video: Video
colonial del y permanencias que | cambios y e Los estudiantes observan un video.
Virreinato del | se presentan en la permanencias ® Mediante la visualizacion los estudiantes
Peru forma de vida de las | ocurridos analizan los elementos del videos y
personas como durante la crisis para posterior responder a preguntas
consecuencia de colonial en el de reflexion.
ciertos hechos o virreinato del | Ver Canva: Canva
procesos histéricos  Perd, e Participa de la explicacion del tema ”Crisis
desde el desarrollo  comprendiendo Colonial” observando una presentacion en 7-11-24
del absolutismo (ss. como estos Canva, compartiendo preguntas y aportes.
XVIl'y XVIII) hasta ~ cambios Imaginar | Organizacion de informacién y materiales: Imaginar
las revoluciones impactaron en la e Los estudiantes organizan la informacién e
liberales (s. XIX)y  organizacion imagenes que utilizaran para la elaboracion de
desde la politica. su diptico.
organizacion del Mostrar | Exposicion: Diptico
virreinato (s. XVII) e Los estudiantes exponen su diptico delante de
hasta el surgimiento la clase.
de la Republica
peruana.
6. Causas y Identifica las | Identifica las | Mirar Video: Video
consecuencias | caracteristicas caracteristicas e Visualiza el video titulado “Don José de San
de la de diversas Martin” (se visualiza hasta el minuto 1:47
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independencia | (fiabilidad y | fuentes segundos) El enlace es:
del Peru finalidad) de | histéricas para https://www.youtube.com/watch?v=PhuOgE2
diversas fuentes | comprender la LPFE
histéricas gue época de San | Ver Imagen: Imagen
permiten entender Martin en la e Participa de la actividad “Arma laimagen”, para 27-11-24
las épocas independencia ello recibiera pedazos de imagen la cual
comprendidas del Pera. debera armar de manera grupal con sus
desde el desarrollo compafieros de mesa y asi conseguir la
del absolutismo (ss. imagen final.
XVII y XVIll) hasta Imaginar | Reflexion: Pregunta
las revoluciones e Antes de empezar a realizar la evidencia,
liberales (s. XIX) y reflexiona en base a la siguiente pregunta:
desde la ¢Calidad o cantidad de datos?, en este
organizacion del apartado el estudiante debe imaginar que tiene
virreinato (s. XVII) que aplicar la calidad de datos para lograr
hasta el surgimiento presentar una informacién sintética y didactica
de la Republica en la infografia.
peruana. Mostrar | Socializacion: Infografia
e Se elige con la ruleta digital a 3 estudiantes
para que socialicen una parte de su infografia.
7. Identifica las Identificar las | Mirar Video: Video
Consolidacion | caracteristicas caracteristicas e Visualiza el video titulado “Batalla de
de la (fiabilidad y de diversas Ayacucho” 'y responde las siguientes
independencia | finalidad) de fuentes preguntas:
del Pera diversas fuentes histéricas  que https://www.youtube.com/watch?v=WjlL 2u6xtg6A
histéricas que permiten Ver Explicacion: Canva
permiten entender comprender los e Participa de la explicacion del tema
las épocas procesos de "Consolidacién de la independencia del Pery” 4-12-24
comprendidas desde consolidacion de mediante el apoyo de una presentacion Canva
el desarrollo del la independencia al compartir sus preguntas y aportes.
absolutismo (ss. del Per(, | Imaginar | Pregunta: Pregunta

XVIl'y XVIII) hasta
las revoluciones
liberales (s. XIX) y
desde la
organizacion del
virreinato (s. XVII)
hasta el surgimiento

analizando los
eventos, actores
clave y su
impacto en la
construccién de
la nacién
peruana.

e Antes de empezar a realizar la evidencia,
reflexiona en base a la siguiente pregunta:
¢;Calidad o cantidad de datos?, en este
apartado el estudiante debe imaginar que
tiene que aplicar la calidad de datos para
lograr presentar una informacion sintética y
didactica en el organizador visual.



https://www.youtube.com/watch?v=PhuOqE2LPFE
https://www.youtube.com/watch?v=PhuOqE2LPFE
https://www.youtube.com/watch?v=WjL2u6xtq6A
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de la Republica Mostrar | Organizador visual: Organizador
peruana. e Se elige con la ruleta digital a 3 estudiantes visual
para que socialicen una parte de su
organizador visual.
8. Problemas | Explica como las | Explica Mirar Video: Video
ambientales problematicas probleméticas e Visualiza el siguiente video titulado “EUROPA:
en la historia ambientales en la | ambientales en la contaminacion afecta la calidad de vida de
de Europa revolucién industrial |la historia de los europeos”
de Europa derivaron | Europa, https://www.youtube.com/watch?v=EnjMevzBt
en conflictos | identificando su ew
ambientales en la |impacto en las
actualidad , y | sociedades y
reflexiona cdmo reflexionando Ver Explicacion: Canva
vulneran y afectan sobre la e Participa de la explicacion del tema
las condiciones de importancia de "Problematicas ambientales en la historia de 11-12-24
vida de la poblaciéon  su resolucién. Europa” mediante el apoyo de una
y el desarrollo presentacion Canva al compartir sus
sostenible. preguntas y aportes.
Imaginar | Pregunta: Pregunta
e Antes de empezar a realizar la evidencia,
reflexiona en base a la siguiente pregunta:
¢Calidad o cantidad de datos?, en este
apartado el estudiante debe imaginar que tiene
que aplicar la calidad de datos para lograr
presentar una informacion sintética y didactica
en la infografia.
Mostrar | Infografia: Infografia
e Se elige con la ruleta digital a 3 estudiantes
para que socialicen una parte de su infografia.
9. Informado Explica como las | Explica e informa | Mirar Video:
sobre la problematicas sobre la e Observan el siguiente video
problemética ambientales en la | problematica https://www.youtube.com/watch?v=NK8-
del ambiente revolucién industrial | ambiental en sW_ACCI
en Europa de Europa derivaron  Europa Ver Revista: Pagina web
en conflictos  reconociendo e Ingresa al siguiente enlace 13-11-24
ambientales en la como causa de https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-
actualidad , y este a la depth/pollution
reflexiona como Imaginar | Pregunta: Pregunta




vulneran y afectan
las condiciones de
vida de la poblacion
y el desarrollo
sostenible.
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e Antes de empezar a realizar la evidencia,
reflexiona sobre la cantidad o calidad de
datos necesarios para presentar una

informacion sintética y didactica en el afiche.

Mostrar

Afiche:
e Se elige con la ruleta digital a 3 estudiantes
para que socialicen una parte de su afiche
informativo.

Afiche

94

Sarmiento Santana, M. (2007). Ensefianza y aprendizaje. En La ensefianza de las matematicas y las NTIC. Una estrategia de formacion

permanente (p. XX). Universitat Rovira i Virgili. https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8927/D-TESIS CAPITULO 2.pdf



https://editorialelearning.com/blog/que-es-una-infografia/
https://editorialelearning.com/blog/que-es-una-infografia/
https://cdn.bookey.app/files/pdf/book/es/tu-mundo-en-una-servilleta.pdf
https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8927/D-TESIS_CAPITULO_2.pdf
https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8927/D-TESIS_CAPITULO_2.pdf

Anexos

Anexo 1: Ficha técnica 1

95

Nombre Aula museo

Definicion Un aula museo es un espacio educativo transformado para funcionar tanto como un aula tradicional como un pequefio museo.
Este concepto combina elementos de ensefianza tradicional con exhibiciones interactivas y recursos visuales para enriquecer el
aprendizaje de los estudiantes.

Objetivo Crear un entorno educativo dinamico y enriquecedor que combine elementos de la ensefianza tradicional con exhibiciones
interactivas y recursos visuales. Esto tiene como fin promover un aprendizaje més profundo, significativo y participativo entre los
estudiantes.

Recursos/materiales Imagenes y carteles

Procedimiento/

e Seleccionar el Tema

aplicacion

e Planificacion

e Recopilacion de Materiales

e Disefio del Espacio

e Integracion de Tecnologias

e Preparacion de Actividades

e Desarrollo de Material Educativo

e Montaje y Decoracion

e |nauguracion del Aula Museo
Sugerencia/

recomendacion

e Tener claridad en el tema

e Tener recursos visuales que esten relacionados a los aprendizajes que se quieren lograr




96

Anexo 2: Ficha técnica 2

Nombre Video

Definicion Un video (en algunos paises latinoamericanos pronunciado «video») es un sistema de grabacion y reproduccion de imagenes, que
pueden estar acompafadas de sonidos y que se realiza a través de una cinta magnética. Conocido en la actualidad por casi todo
el mundo, consiste en la captura de una serie de fotografias (en este contexto llamadas «fotogramas») que luego se muestran en
secuencia y a gran velocidad para reconstruir la escena original.

Objetivo Transmitir un mensaje claro y efectivo a una audiencia especifica, utilizando recursos audiovisuales para informar, educar,
entretener o persuadir, de manera que se logre captar la atencion y generar un impacto significativo en el espectador

Recursos/materiales Laptop, chromebook y proyector, Youtube

Procedimiento/

e Abrir Youtube

aplicacion
e Elegir el video segun el tema a trabajar
e Proyectar el video mediante un proyector o televisor a toda la clase
e Realizar preguntas de reflexion sobre el video

Sugerencia/

recomendacion

e Asegurate de que cada video tenga un propésito didactico definido: ¢ quieres explicar, reforzar, motivar, evaluar
e Relacidnalo con los objetivos de aprendizaje del curso.
e Lo ideal son videos cortos: entre 5 y 10 minutos.

Anexo 3: Fichatécnica 3


https://definicion.de/sistema/
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Nombre Canva

Definicion Canva es una web de disefio grafico y composicién de imagenes para la comunicacion fundada en 2012, y que ofrece herramientas
online para crear tus propios disefios, tanto si son para ocio como si son profesionales. Su método es el de ofrecer un servicio
freemium, que puedes utilizar de forma gratuita, pero con la alternativa de pagar para obtener opciones avanzadas.

Objetivo Captar el interés de todos los alumnos en el proceso de aprendizaje, facilitando la comprension de la informacion mediante
diapositivas que pueden incluir imagenes, videos o gréficos.

Recursos/materiales Laptop, chromebook y proyector

Procedimiento/

e Abrir el sitio web de Canva

aplicacion
e Elegir una plantilla
e Decorar y colocar la informacién que se desea trabajar con los estudiantes mediante imagenes, videos, graficos entre
otros.
La aplicacion se puede dar mediante toda la clase, asi como también en momentos especificos de la sesién de aprendizaje.
Sugerencia/

recomendacion

e Explorar las plantillas
e Usar fuentes legibles
e Incorpora graficos y elementos

Anexo 4: Ficha técnica 4

Nombre Mapa mental

Definicion El mapa mental es una herramienta de estudio que facilita el aprendizaje porque permite visualizar ideas en forma de esquemas;
es decir, de un concepto se desprenden otros relacionados con el tema principal. Esta técnica fue desarrollada por el experto en
educacion inglés, Tony Buzan, con el objetivo de sintetizar la informacién a la minima expresion posible. De esa manera se evita
la redundancia y se jerarquizan y conectan las ideas clave.

Objetivo Fomentar el uso de la creatividad para plasmar de una manera grafica y dinamica los pensamientos derivados de un tema central.

Recursos/materiales Cuaderno, Hoja bond, hoja de color y/o presentaciones en internet
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Procedimiento/
aplicacién

Coloca la idea central en el centro de la hoja.
Ramifica los conceptos importantes que surgen a partir del tema central.

Establece un orden jerarquico de las ideas. Para ello coloca las ideas en el sentido de las manecillas del reloj y de
adentro hacia afuera.

Utiliza lineas para unir los conceptos.
Destaca las ideas enmarcandolas en alguna figura.
Dibuja imagenes que se relacionen con el tema.

Sugerencia/
recomendacion

Asegurate de que el tema central esté claramente definido y sea facil de entender.

Usa palabras clave en lugar de frases largas para cada rama del mapa. Esto hace que el mapa sea mas facil de leer y
recordar

Anexo 5: Ficha técnica s

Nombre Infografia

Definicion La infografia es un recurso visual que reldne de forma sintetizada un conjunto de datos a través de graficos e imagenes. Se
fundamenta en la expresién de “mas vale una imagen que mil palabras”. Esto se debe a que la visualizacion grafica de la
informacién nos ayuda a la asociacion de los datos con estos recursos y, por consiguiente, mejora la retencién y el recuerdo de
los datos

Objetivo Transmitir informacién relevante y comunicar ideas o conceptos a través de recursos gréficos. La visualizacién de datos de forma
visual ayuda a la retencion y comprensién rapida de textos. Estd demostrado que retenemos un 80% mas de forma visual que
solamente memorizando tipos.

Recursos/materiales Cuaderno, Hoja bond, hoja de color y/o presentaciones en internet

Procedimiento/
aplicacion

Recopilaciéon de la informacién

Material recibido

Realizacion del disefio

agrega diagramas, graficos, ilustraciones y textos

Realiza una comprobacion final
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Sugerencia/
recomendacion

e Define un objetivo claro
e Investigacion exhaustiva
e Puntos claves

e Usa graficos y diagramas

Anexo 6: Ficha técnica 6

Nombre Linea de tiempo

Definicion Una linea del tiempo es una representacion gréfica de una secuencia cronolégica de los eventos de una historia, proceso o
narracion. Las lineas del tiempo, que se presentan en formato horizontal o vertical, les brinda a los usuarios un medio
simplificado para comprender cémo los distintos eventos, personas y acciones desempefiaron un rol, o lo desempefiaran, en
un proceso o periodo determinado. Las lineas del tiempo también se pueden combinar con texto y graficos para producir
infografias, que sirven para presentar facilmente estadisticas, eventos histéricos y otra informacion.

Objetivo Representar de manera clara y visual la secuencia cronolégica de eventos, permitiendo una comprension rapida de su
desarrollo a lo largo del tiempo.

Recursos/materiales Papel, lapiz, plumones, imagenes

Procedimiento/aplicacion

1. Definir el objetivo

2. Seleccionar los eventos clave
3. Ordenar cronolégicamente

4. Establecer el formato

5. Determinar la escala

6. Agregar descripciones

7. Incluir elementos visuales

8. Revisar y ajustar
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Sugerencia/
recomendacion

Mantener la claridad y la simplicidad. No sobrecargar el disefio con demasiada informacion, seleccionar solo los eventos clave
y asegurar de que estén organizados cronolégicamente.

Anexo 7: Ficha técnica 7

Nombre Exposicion

Definicion Una exposicién es la accién y efecto de exponer algo para que sea visto, oido y apreciado por otras personas.

Consiste en el desarrollo de forma ordenada y clara de una serie de ideas, que se consideran de interés para un publico
determinado.

Objetivo Transmitir informacién o conocimientos de manera clara y organizada a una audiencia. Su principal objetivo es presentar un tema
de manera accesible, estructurada y comprensible, utilizando recursos como ejemplos, graficos o datos para facilitar la
comprension.

Recursos/materiales Voz

Procedimiento/
aplicacién

Ten confianza en ti mismo.
Conoce a tu publico.
Investiga a fondo el tema.
Organiza tu exposicion.
Escribe tu discurso.
Prepara tu voz.

Adecua tu presentacion personal.

Sugerencia/
recomendacion

Adapta tu lenguaje
Investiga a profundidad
Practica en voz alta

Utiliza gestos y movimientos
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Anexo 8: Ficha técnica 8

Nombre Socializacion

Definicion La socializacién de producto de aprendizaje se refiere al proceso mediante el cual los individuos adquieren y asimilan las normas,
valores y comportamientos que son necesarios para integrarse en su entorno social. Este proceso es fundamental para el desarrollo
humano, ya que permite a las personas adaptarse a las expectativas culturales y sociales de su comunidad.

Objetivo Mostrar los productos realizados para entender las ideas de los estudiantes.

Recursos/materiales Voz

Procedimiento/

e Estar al frente de la clase

aplicacién
e Mostrar el producto elaborado
e Tener un buen tono de voz
e Contestar a las preguntas
Sugerencia/

recomendacion

e Realizar retroalimentacién
e Crear un ambiente seguro
e Ronda de preguntas
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Juezl (Juez2 |Juez3 (Juez4 |Juez5 |Media DE V de Aiken | Interpretacion
ltem 1 Relevancia |3 2 1 3 2 22 |0,7483314774 0.6 VALIDO
Coherencia |3 3 2 2 2 24 |0,4898979486 0.7 VALIDO
Claridad 3 3 3 2 3 2.8 0.4 0.9 VALIDO
Item 2 Relevancia |3 3 3 2 2 26 |0,4898979486 08 VALIDO
Coherencia | 3 3 3 2 2 26 |0.4898979486 0.8 VALIDO
Claridad 3 2 3 2 3 26 |0,4898979486 0.8 VALIDO
ltem 3 Relevancia |3 3 3 2 2 26 |0.4898979486 0.8 VALIDO
Coherencia |3 3 3 2 1 24 0.8 0.7 VALIDO
Claridad 3 3 3 2 2 26 |0.4898979486 0.8 VALIDO
Item 4 Relevancia |3 3 2 2 3 26 |0,4898979486 0.8 VALIDO
Coherencia |3 3 2 2 3 26 |0.4898979486 0.8 VALIDO
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Claridad 26 |0,4898079486| 0,8 VALIDO
ltem 5 Relevancia 28 0.4 0.9 VALIDO
Coherencia 2.8 0.4 0.9 VALIDO
Claridad 28 0.4 0.9 VALIDO
ltem 6 Relevancia 2.8 0.4 0.9 VALIDO
Coherencia 28 0.4 0.9 VALIDO
Claridad 26 |0,4898079486| 0,8 VALIDO
ltem 7 Relevancia 26 |0,4898979486 0.8 VALIDO
Coherencia 2.8 0.4 0.9 VALIDO
Claridad ’8 0.4 0.9 VALIDO
ltem 8 Relevancia 26 |0.4898979486 0.8 VALIDO
Coherencia 26 |0,4898979486 0.8 VALIDO
Claridad 26 |0,4898079486| 0,8 VALIDO




ltem 9
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Relevancia 24 08 07 VALIDO
Coherencia 26 |0,4898979486 08 VALIDO
Claridad 26 |0,4898979486| 0.8 VALIDO
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Alternat
iva
N° del correcta
. . . . . : Tipo de item en el / Punt
ariable imensiones ndicador em ael Instrumento p - z .
Variabl D Indicad item del inst t b
item instrumen | Paramet aje
to ro de
respues
ta
¢Qué proceso histérico en el mundo ocurrié Cerrada 2
1.1 después de la Rebelién de Tapac Amaru Il en 1 b
: 1780y antes de las Batallas de Junin y Ayacucho
- . en 18247
Utiliza convenciones
temporales y
periodificaciones o o
¢Cual de los siguientes procesos histéricos Cerrada 2
1.2 mundiales ocurrié méas de 200 afios después de la 2 a
: fundacion de la Ciudad de los Reyes (Lima) en
. 153572
Capacidad Ordenar hechos o
comprende el | procesos
tiempo historicos , Segun los textos que acontecimientos marca el Cerrada 2
RarrAF cronolégicamente <
historico g 1.3 |comienzo y el fin del virreinato del Perd? 3 a
Ordena de manera
secuencial los procesos Cerrada 2
historicos o _ 4
Lee los siguientes enunciados y ordena a
1.4 cronolégicamente los  siguientes  procesos

histéricos.
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Explicar los
cambios
permanencias y
simultaneidad de
hechos o procesos
histéricos

Cerrada 2
Segln los textos de las fuentes 1y 2, ;qué
21 cambio significativo ha ocurrido en la economia
: del Per( desde el periodo del virreinato hasta la
actualidad?
Cerrada 2
Identifica cambios
permanencias y Segun los textos de las fuentes 1 y 2, ¢qué
simultaneidad de hechos o 2.2 aspecto de la economia del Perd ha permanecido
procesos histéricos constante a lo largo del tiempo?
Cerrada 2
De acuerdo con las fuentes 1y 3, ¢ qué procesos,
31 ocurrieron al mismo tiempo durante la economial
: del virreinato del Perl y la economia en la Edad
Moderna?
Cerrada 2
Ahora que has identificado las caracteristicas de
la economia en el virreinato del Pert y las de la
4.1 economia en la era moderna, ¢qué
caracteristicas comparten ambos procesos
histéricos?
Comprende los cambios
permanencias y
simultaneidad de hechos o :
procesos histéricos Item de 4
SegUn la lectura de las fuentes 1y 2 completa el| desarrollo
4.2 siguiente cuadro explicando los cambios y

permanencias de la economia del virreinato del
Per( y en la economia actual.
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Anexo 5: Instrumento

Cuestionario Ciencias Sociales

Estudiante T e eeeraeeeseesearseseeresreresrentareeesrerenseeenterantnraetararearannnran
Grado Yy SECCION  © .vvivieveriaraenens

INDICACIONES:
- Leey analizalas preguntas para responder correctamente.
- Utiliza lapicero color azul o negro.
- Desarrolla el cuestionario en un tiempo aproximado de 45 minutos.
- El resultado del cuestionario no se va a considerar en el nivel de
desempefio del area de Ciencias Sociales.

l. Observa la siguiente linea de tiempo con atencién y responde las siguientes
preguntas:

LINER DE TIEMPO DEL SIGLO XV - X0X

Las trece colonias

Tratados de paz que

P 350 La Armada Invencible, la 5 R pusieron fin a la Guerra americanas declararon
£ N flota de guerra de de los Treinta Afios en su independencia del
W) Espafia, fue derrotada Europa, estableciendo Reino Britanico,
por la marina inglesa en principios de soberania estableciendo los
el Canal de la Mancha estatal y el nuevo orden Estados Unidos de
Se produce la Guerra durante una intentona de Internacional. América. : .
anglo-espafiola . Fue un invasién de Inglaterra. Comienza la Revolucién
conflicto bélico entre los Glarracivit Rusia y el Francesa con la toma de
reinos de Inglaterra, NOIee Fie tn Imperio la Bastilla el 14 de julio,
gobernado por Isabel | Cont s B otomano marcando el inicio de un
de Inglaterra, y de e gl Y comienzan periodo de
Espafia, donde reinaba parlamentarios las guerras lransformamon_ politica
Felipe Il. ruso-turcas. en Francia.

T 1 T T

1789
1824

1585 1588 1642 1648 1676 1776
1532 M 1542 1570 1780 1821

|

Fundacion de la
Ciudad de los Reyes
(Lima) por Francisco

Pizarro.

Ultima fase del
Virreinato del Pert antes
de la proclamacion de

Establecimiento del
Tribunal del Santo Oficio
de Ia Inquisicién en Lima,
encargado de perseguir

herejias y mantener la
ortodoxia catdlica en el
virreinato.

independencia, con el

1\ virrey José de la Serna
] como Gltimo

representante virreinal
espafiol en Lima.

Francisco Pizarro
captura a Atahualpa
en la Batalla de
Cajamarca.

Batallas de Junin y
Ayacucho, que
marcan el fin del
dominio espafiol en
Sudamérica.

Creacién del
Virreinato del Pert
por la Corona
Espafiola bajo el
reinado de Carlos |
de Espafia.

Rebelion de Tapac
Amaru Il, una de las
mayores
insurrecciones
indigenas contra el
dominio espafiol.

1. ¢Qué proceso historico en el mundo ocurrié después de la Rebelion de Tupac
Amaru Il en 1780 y antes de las Batallas de Junin y Ayacucho en 18247
a. La creacion del Virreinato del Pera
b. La Revolucion Francesa
c. El Tratado de Paz que puso fin a la Guerra de los Treinta Afos
d. La Guerra anglo-espafola

2. ¢Cual de los siguientes procesos histéricos mundiales ocurriéo méas de 200
afos después de la fundacién de la Ciudad de los Reyes (Lima) en 1535?
a. Declaracién de independencia de las trece colonias



b. La Guerra Civil Inglesa
c. Laderrota de la Armada Invencible

d. La creacion del Virreinato del Peru

Il.
correcta con una equis (X):
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Lee los siguientes textos y responde las preguntas marcando la alternativa

TEXTO 1:

La captura de Atahualpa, considerado el ultimo
emperador del Imperio |Inca, liderado por
Francisco Pizarro en 1532, marc6 el inicio del
dominio colonial espafiol en Perl. Este evento no
solo significé la caida de una civilizacién poderosa,
sino también el comienzo de una larga era de
control espafiol en la region andina. El impacto de
esta conquista se sintié durante mas de dos siglos,
creando un contexto de dominacién, explotacion y
resistencia que influiria en los acontecimientos
futuros.

Fuente: Ministerio de Cultura del Pera. (2013).

TEXTO 2:

Las batallas de Junin y Ayacucho (1824)
fueron decisivas en la guerra de
independencia sudamericana. En Junin,
las fuerzas patriotas, lideradas por Simén
Bolivar, lograron una victoria crucial sobre
las tropas realistas. Esta victoria preparo el
terreno para la batalla final en Ayacucho,
donde las fuerzas independentistas, bajo
el mando de Antonio José de Sucre,
vencieron a las tropas espafiolas. Esta
Ultima batalla sell6 la independencia de
Pert y marcé el fin del dominio espafiol en
la mayoria de las colonias sudamericanas.

Fuente: Ministerio de Educacion del Perd.

3. ¢Segun los textos que acontecimientos marca el comienzo y el fin del

virreinato del Peru?

a.
termina con la batalla de Ayacucho

b. El Virreinato del Peri empieza con
con la batalla de Junin en 1824.

c. El Virreinato del Peru se inicia con
en 1532 y concluye con la batalla d

d.

El Virreinato del Perd comienza con la captura de Atahualpa en 1532 y

en 1824.

la captura de Atahualpa en 1532 y finaliza

la conquista liderada por Francisco Pizarro

e Ayacucho en 1824.

El Virreinato del Peri comienza con la dominacién colonial en 1532 y finaliza

tras las batallas de Junin y Ayacucho en 1824.

4. Lee los siguientes enunciados y ordena cronolégicamente los siguientes

procesos historicos.

1 2

3 4

Creacion del Virreinato
del Pert

Fundacién de la Ciudad
de los Reyes (Lima)

Establecimiento del
Tribunal del Santo
Oficio

Captura de Atahualpa

a. 3,1,2,4
b. 3,2,1,4,
c. 1,3,2,4
d 2,1,3,4



Lee las siguientes fuentes sobre la economia en el virreinato del Perq, en la

edad modernay actual.

Fuente 1: Economia en el virreinato del
Peru

Los yacimientos de mercurio de Santa
Barbara fueron descubiertos en 1563 y
proporcionaron, practicamente, todo el
mercurio requerido por Potosi durante
sus afios de explotacion. Potosi y
Huancavelica constituyeron los pilares
sobre los cuales reposé la economia
colonial. Y entre todas las partes de
Indias los reinos del Pird son los que
mas abundan de metales,
especialmente de plata, oro y azogue; y
es en tanta manera que cada dia se
descubren nuevas minas; y segun es la
cualidad de la tierra, es cosa sin duda
que son sin comparacion mucho mas

Fuente 2: Economia actual

Las caracteristicas geograficas vy
climaticas del pais, determina una
dotacién de recursos naturales que
posibilita que se tenga ventajas
comparativas para el desarrollo de
actividades  productivas, con alto
contenido de empleo, principalmente en
la ganaderia, la silvicultura y Ia
acuicultura, ramas de  actividad
componentes del sector Agropecuario,
ademas de la agricultura de exportacion,
la agroindustria, el turismo y la mineria.
El pais dispone de wuna altisima
proporcién de la poblacion mundial de
camélidos sudamericanos, entre los
cuales se tiene la alpaca y la vicufa,
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las que estan por descubrir que las
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reconocidos por el notable valor

Ammniilhiavia~

Fuente 3: Economia en la edad moderna.

A finales del siglo XV se produce el paso de la Edad Media hacia una nueva Edad Moderna,
durante el siglo XV se inici6 un proceso de tecnificacién de la agricultura utilizandose
herramientas mas avanzadas, sustituyendo el arado, palas y azadas de madera, por otras de
hierro. Los artesanos comenzaron a trabajar para otros, introduciendo transformaciones
econdOmicas que provocaron la aparicién del capitalismo inicial.

Fuente: Anguita, E. (2017). Economia, trabajo, pobreza y accién social en la edad moderna en
Espafia.

Segln los textos de las fuentes 1y 2, ,qué cambio significativo ha ocurrido en la
economia del Pera desde el periodo del virreinato hasta la actualidad?

a. La dependencia exclusiva de la mineria para el desarrollo econémico ha sido
reemplazada por una economia diversificada que incluye la agroindustria, el
turismo y la silvicultura.

b. La principal fuente de riqueza ha cambiado de los metales preciosos a la
explotacion de mercurio, plata y oro.

c. La economia ha pasado de depender Unicamente de la produccion de fibra de
camélidos a enfocarse exclusivamente en el turismo debido a los hermosos
paisajes que tiene el Perq.

d. El mercado laboral ha dejado de estar relacionado con la mineria para

centrarse en la produccidn de mercurio.
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5. Segun los textos de las fuentes 1y 2, ¢qué aspecto de la economia del Pera ha
permanecido constante a lo largo del tiempo?

a. La alta produccion de mercurio y su impacto en el desarrollo econémico.

b. La existencia de bosques tropicales y su influencia en la industria maderera.
c. Lariqueza en recursos naturales y el aumento de la empleabilidad.

d. El descubrimiento constante de nuevas minas y metales preciosos.

6. De acuerdo con las fuentes 1y 3, ¢qué procesos ocurrieron al mismo tiempo
durante la economia del virreinato del Perd y la economia en la Edad Moderna?
a. La explotacion intensiva de metales preciosos y la introducciéon de
herramientas avanzadas en la agricultura.

b. El enfoque exclusivo en la mineria y el surgimiento del capitalismo inicial.

c. La abundancia de recursos naturales y la sustitucion de herramientas de
madera por herramientas de hierro.

d. Eldesarrollo de nuevas tecnologias agricolas y la dependencia en la
produccion de fibra de camélidos.
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IV. De acuerdo con la informacién de las fuentes 1 y 3 sigue las siguientes
indicaciones:

e Marca con un aspa (X) las caracteristicas de la economia en el virreinato del

Peru
e Encierra con un circulo (O) las caracteristicas de la economia en la Edad
Moderna
Capitalismo inicial Uso del hierro Yacimiento de potosiy

Huancavelica

Tecnificacion de la Abundancia de metales
agricultura

8. Ahora que has identificado las caracteristicas de la economia en el virreinato
del Pert y las de la economia en la Edad Moderna, ¢,qué caracteristicas comparten
ambos procesos histéricos?

Marca con una aspa (X) la letra de la alternativa correcta

a.En la época del Virreinato se dependia exclusivamente de la mineria para el
desarrollo econémico, asi como en la Edad Moderna, donde la economia se centré
Unicamente en la explotacion de recursos naturales.

b. Durante el Virreinato, la economia estaba dominada por la mineria, al igual que
en la Edad Moderna, donde la principal fuente de riqueza era el comercio
internacional.

c. En la economia virreinal se avanzé en técnicas de mineria, y en la Edad Moderna
se enfoco exclusivamente en la agricultura sin avances tecnoldgicos significativos.

d. En la época del virreinato se invirti6 mucho en la actividad minera, asi como en la
Edad Moderna donde se hizo inversion en la tecnificacion de la agricultura.
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9. Segun la lectura de las fuentes 1y 2 completa el siguiente cuadro explicando
los cambios y permanencias de la economia del virreinato del Peru y la economia

actual.

Economia

Aspectos

ECONOMIA DEL VIRREINATO
DEL PERU

ECONOMIA
ACTUAL

CAMBIOS

PERMANENCIAS

Muchas gracias por participar
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Anexo 6: Ficha técnica del instrumento

Nombre

Cuestionario

Definicién

Un cuestionario es un instrumento de recoleccién de datos a
través de una serie de preguntas que tienen el fin de recopilar
informacion de los participantes en el estudio. Se utiliza
principalmente como instrumento en las encuestas. Sin
embargo, tal y como lo mencionamos, el cuestionario se puede
utilizar en la investigacion de corte cualitativo siempre y cuando
su disefio sea cuidadosamente llevado a cabo y se evite, "poner
palabras en la boca de los participantes". Por ejemplo, se puede
debatir el uso del cuestionario en un estudio de tipo etnografico
que pretende conocer los usos y costumbres de un determinado
grupo. No es posible que el investigador llegue con un
cuestionario previamente elaborado a recabar informacién de
dicho grupo sin tener idea de su objeto de estudio.

Objetivo

Determinar el nivel de logro de la capacidad comprende el
tiempo histérico en estudiantes de 3ero de secundaria

Recursos/materiales

Ficha de cuestionario

Procedimiento/aplicacion

1. Aviso previo: Se informd a los estudiantes que se
aplicaria una prueba escrita.

2. Indicaciones: Se brindaron pautas claras para su
desarrollo, tales como el uso obligatorio de lapicero,
mantener el orden y silencio durante la evaluacion, y el
tiempo total asignado.

3. Distribucién del cuestionario: Cada estudiante recibid
un ejemplar individual del instrumento.

4. Tiempo de desarrollo: Los estudiantes contaron con 45
minutos para resolver el cuestionario.

5. Recopilacion del material: Finalizado el tiempo, se
procedio a la recoleccién de las pruebas.

6. Revision: Posteriormente, se realiz6 la revision de las
respuestas para determinar el nivel de logro alcanzado.

Sugerencia/recomendacion

Se sugiere complementar el cuestionario con una breve
retroalimentacién individual o grupal, permitiendo a los
estudiantes identificar sus aciertos y dificultades en la
comprension del tiempo histérico. Esto contribuira al
fortalecimiento de sus aprendizajes y a una evaluacion
formativa mas efectiva.
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