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RESUMEN

La capacidad de expresar un juicio critico frente a situaciones del contexto,
se ve reflejado en la toma de decisiones en los hechos que suscitan durante
la vida cotidiana. A este nivel avanzado del pensamiento se le denomina
pensamiento critico. Por consiguiente, la presente investigacion tiene como
propésito dar a conocer la importancia del desarrollo del pensamiento critico
en los estudiantes del nivel primario dentro del area de Matematica, puesto
gue se busca dar respuesta a la necesidad de la realidad.

El tipo de investigacion realizada busca brindar un aporte significativo para
el ambito educativo, tanto a docentes como estudiantes de educacion
superior, con el ideal de ampliar el conocimiento y desarrollar el pensamiento
critico.

En la presente investigacion se ha trabajado tres capitulos. En el primer
capitulo, se desarrolla la definicion del pensamiento critico segun diversos
autores, las caracteristicas de dicho pensamiento, las habilidades que se
desarrollan segun Facione (2007) y las caracteristicas del pensador critico.

En el segundo capitulo se define el pensamiento critico en el area de
Matematica, las dimensiones que se desarrollan, las capacidades y ambientes
de aprendizaje de la Educacion de la Matematica Critica (EMC).

En el tercer capitulo se hace mencion de diversas estrategias que sirven
de apoyo para el desarrollo del pensamiento critico en el area de matematica,
dichas estrategias son propuestas por Pacheco (2010) las cuales seran
adaptadas para el area en el trabajo.

Finalmente, se desarrollaron las conclusiones a modo de cierre y también
se plantearon recomendaciones, con el objetivo de que en algin momento
dichas estrategias sean empleadas y puedan tener un gran impacto en los

estudiantes.



ABSTRACT

The ability to express a critical judgment about situations of the context is
reflected in the decision making during the facts that they make during daily
life. This advanced level of thought is called critical thinking. The purpose of
this research is to show how important the development of critical thinking in
students at the primary level in mathematics, to answer the needs of reality in
our times.

The type of research conducted is monographic, based on providing a
significant contribution to the educational faithful, both teachers and students,
primary education with the same objective of expanding knowledge and
developing the capacity of critical thinking in their students.

In the present investigation, three chapters have been worked on. the first
chapter, it is about the definition of critical thinking and how is it developed
according to various authors, the characteristics of that though, the skills
developed according to Facione (2007) and the characteristics of the critical
thinker.

On the second chapter, critical thinking is defined in mathematics, the
dimensions that are developed, the abilities and learning environments of the
critical mathematics education (EMC)

And the third chapter mention various making strategies that serve as
support for the developments of critical thinking in mathematics, said strategies
are proposed by Pacheco (2010) which will be adapted for the area in work.

Finally, conclusions were developed as a closure and some
recommendations were made, what the aim that at the same point these

strategies are used and can have a great impact on students.
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INTRODUCCION

Todos los educadores estan interesados en buscar nuevas estrategias y
habilidades para poder ir mejorando su desempefio en el &mbito educativo.
Una de ellas que toma como topico importante y vital en la educacién moderna
es el “pensamiento critico”. Lo que requiere ahora la educacién en el Peru es
buscar aquellos docentes que ensefien este pensamiento en todas las areas
de manera integral para generar en los estudiantes estandares de
aprendizajes muchos mas completos y lograr las capacidades que se
requieren de acuerdo al nivel y grado de cada estudiante, ya que urge lograr
en la persona una consciencia mas reflexiva, analitica, concurrente, que
pueda tomar decisiones de la mejor manera proyectando las consecuencias
gue mejor se les presente a nivel sociocultural y politico, por lo que vemos
diferentes situaciones negativas que afectan los valores morales, éticos, las
relaciones interpersonales, la identidad cultural y la mejora en nuestra
educacion.

Frente a esta dificultad, el Ministerio de Educacién realiza capacitaciones
y actualizaciones a través de programas que ayudan e incentivan a los
docentes a buscar la mejora de la calidad educativa, debido ante los
resultados de distintas pruebas nacionales como la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE) evidencio que, dentro del area de Matematica, la mayoria
de los estudiantes se encuentran en un promedio bajo en las competencias
del area.

En esta area se trabaja bajo el enfoque de resolucién de problemas, donde
se requiere el desarrollo del pensamiento critico puesto que el estudiante se
va enfrentando a diversas situaciones cotidianas en las cuales surge la
necesidad de comprender, analizar, emitir juicios valorativos, buscar
estrategias, tomar decisiones y evaluar los resultados obtenidos. Otorgandole
asi una capacidad mas dinamica y predictiva con las cuales se pueda
desenvolver ante dificultades o problemas de manera logica con el fin de
encontrar la solucion mas adecuada.

La presente investigacion, se llevd a cabo a través de una busqueda

persistente sobre todo lo abarcado del pensamiento critico, el cual



viii

proporciond la informacién necesaria para el desarrollo amplio de este tema.
Pretende aportar una mirada constructiva a los docentes para poder mejorar
las diferentes capacidades que implica el pensamiento critico, en estudiantes
de nivel primario, a través del conocimiento pleno de estos términos y las
estrategias didacticas que se implementan al trabajarlo en el area de
Matematica. Esta investigacion se ha desarrollado de forma precisa y directa
tal que todos los docentes o personas ligadas al ambito educativo tengan la
oportunidad para poder leerlo y seguir algunas recomendaciones.



CAPITULO I: EL PENSAMIENTO CRITICO

El pensamiento es la capacidad que tiene el ser humano para procesar
informacion, construir informacién e ir combinando representaciones,
operaciones y actitudes mentales de manera inmediata, creativa y critica.
Para poder plantear problemas, buscar soluciones, tomar decisiones e
interactuar con otros. Todos los seres humanos a lo largo de su vida van a ir
desarrollando la capacidad de pensamiento, esto surge a partir de algunas
condiciones bioldgicas y culturales que se van implementando dentro de su
proceso de adaptacion. El hombre logra ir desarrollando procesos mentales
superiores como lo son la percepcion, memoria, solucion de problemas y toma
de decisiones. Segun Delval 1986, dentro del proceso del desarrollo de las
personas, no solo se va elaborando los conocimientos, también se crean los
mecanismos que logran esos conocimientos, es decir, que se crean el aspecto
cognitivo y su propia inteligencia.

El sistema del pensamiento tiene una organizacion de tres subsistemas
particularmente relacionados, cuyo caracter especifico esta determinado por
los procesos de adecuacion y de adquisicion histérico-cultural, asi como lo
precisa Villarini (2004):

1. Sistema de representaciones o codificaciones, son patrones mentales
gue organizan los estimulos o la informacion para que después estas
se vuelvan significativas. Algunos ejemplos de este tipo de patrones
son las imagenes, las nociones, los libretos, los esquemas, los
conceptos, las exposiciones, etc.

2. Sistema de operaciones, son procedimientos mentales que ayudan a
organizar o reorganizar la informaciéon. Algunos ejemplos son las
destrezas intelectuales, las estrategias y tacticas de pensamiento, las
heuristicas, los algoritmos y los métodos, etc.

3. Sistema de actitudes, son las disposiciones afectivas que
proporcionan finalidad y energia a la actividad del pensamiento.
Algunos ejemplos son las emociones, los intereses, los sentimientos,

los valores, etc.



MODELO DE PENSAMIENTO

PROCESOS ADAPTATIVOS DE LA PERSON

— | PROCESAMIENTO DE INFORMACION ‘_

SITEMA DE REPRESENTACIONES
(conceptos)

INSUMOS SISTEMA DE OPERACIONES PRODUCTOS

(destrezas)

SISTEMAS DE ACTITUDES

(emociones, valores)

NECESIDADES-INTERESES
PROPOSITOS-METAS

| CONSTRUCCION DE CONOGIMIENTO ||

| METACOGNICION |——

COMUNIDAD HISTORICO-CULTURAL

Eigura 1. Perspectivas Psicoldgicas del pensamiento critico segin

Angel Villarini (2004).

Fuente: Teoria y pedagogia del pensamiento critico

La figura anterior muestra los elementos y la organizacion que tiene el

pensamiento, los cuales influyen en los procesos adaptativos de la persona,
los propdsitos o las metas que tienen, las necesidades a las que se enfrentan
y la propia sociedad o comunidad en la que se suscitan sus acontecimientos,
también van acompafiadas de los insumos y productos que ayudan a la
construccion del conocimiento y el proceso de la informacién. Todo ello
encierra'y comprende la organizacion del pensamiento que se reorganizan en
los tres sistemas de pensamiento. Se observa que, en el Sistema de
Representaciones aparecen patrones mentales en funcion de los estimulos o
de la informacion significativa al que se enfrentan, encontrandose imagenes,
esquemas, conceptos, etc. Ademas, se ve el Sistema de Operaciones, siendo
los procedimientos mentales que surgen luego de la recepcién de la
informacion y que son posteriormente organizadas. Como ejemplo estan las
estrategias y tacticas de pensamiento, los algoritmos, los métodos, etc.

Finalmente, el Sistema de Actitudes; son disposiciones afectivas que activan



el pensamiento, ejemplo de ello son los tipos de actitud como las emociones,

intereses, sentimientos, etc.

El “pensamiento” se define como la capacidad para procesar informacion
y formar conceptos, ideas o conocimientos, mediante la adecuacion de
representaciones, operaciones y actitudes mentales. Esta combinacién se
puede llegar a dar de manera automatica, sisteméatica (reflexiva), creativa y
critica, segun la necesidad del pensamiento.

Para Villarini (2004) existen 3 niveles del pensamiento, el primer nivel es el
automatico que todos los seres humanos lo tenemos de manera involuntaria,
en el segundo nivel se encuentra el sistematico que permite al hombre que se
pueda detener y pensar por un momento; y por ultimo el pensamiento critico
gue ademas de detenerse a pensar, es reflexivo y objetivo.

El pensamiento critico inicia en los afios 90 y se remonta a la Grecia
clasica, se relaciona de manera directa con la historia de la filosofia, pues los
antiguos pensadores como Socrates, Platon y Aristoteles fueron los primeros
en desarrollar la habilidad del pensamiento critico. Se puede decir que de eso
parte la gran habilidad cognitiva que desarrollaron y como lo llevaron a su vida
diaria.

El pensamiento critico no solo busca interrogar lo que piensa una persona,
sino que va también analizando sobre las acciones que tomamos, es por ello
gue examina la forma que tienen nuestros razonamientos sobre situaciones
de la vida diaria. Segun Campos (2007) suele ser una forma de pensar clara
y de manera racional que ayudara al desarrollo del pensamiento reflexivo que
hace al ser humano capaz de hacer juicios confiables frente a situaciones que
se le pueden suscitar.

Se enfoca en lo que la persona logra decidir, creer o resolver alguna
situacion de manera reflexiva, razonable. Ademas, de implicar un analisis, en
donde se va a ir buscando la veracidad a través de criterios y evidencias para
llegar a un juicio de conocimientos. Dentro de este proceso de situaciones
problematicas, se tiene que adoptar una posturay llevar a cabo una actuacion.

Segun Paul y Elder (2003), lo pasos para desarrollar el pensamiento critico
son los presentados en la imagen anterior. Ellos sefialan que muchas

personas creen que el pensamiento critico estd de manera innata en cada



persona, pero realmente no es asi puesto que el pensamiento por si solo es
dependiente, desinformado, con prejuicios e influenciado. Es por ello que todo
lo que se piensa no es un pensamiento de calidad. Sin embargo, nos dicen
gue la calidad de vida de cada persona, lo que realiza y construye depende
mucho de la calidad de su pensamiento. Debido a esto se han planteado
dichos pasos, con el fin de que cada uno deba alcanzar una excelencia en su

pensamiento ejercitandose de manera continua y sistematica.

A continuacion, se presenta los pasos sefialados por Paul y Elder (2003),

en su mini guia para el pensamiento critico:

Pensador maestro

(Los buenos habitos de

pensamiento se vuelven parte de
/ nuestra naturaleza)

Pensador avanzado

(Avanzamos seglin seguimos practicando)

/

Pensador practicante

(Reconocemos la necesidad de practica regular)

/

Pensador principiante

(Tratamos de mejorar pero sin practica

/ regular)

Pensador retado

(Nos enfrentamos con problemas en nuestro pensamiento)

/

Pensador irreflexivo

(No estamos conscientes de problemas en nuestro pensamiento)

Figura 2. Pasos para el desarrollo del Pensamiento Critico segun Paul

y Elder (2003)
Fuente: La mini guia para el pensamiento critico: Concepto y
herramientas.

Para Ennis (2011) el pensamiento critico es un pensamiento reflexivo,
razonable, y que delibera el qué creer o hacer. Se debe centrar en la pregunta
que se plantea; ir analizando los argumentos que se tienen; formular

preguntas que ayuden a dar claridad a la situacién y dar una respuesta; juzgar



la fuente de donde proviene la informacion; observar y juzgar el informe de la
observacion; deducir; juzgar las deducciones que se van dando; ir emitiendo
los juicios de valor; definir los términos y juzgar definiciones; decidir la accidén
gue va a interactuar con los demas; proceder de manera ordenada junto al
acuerdo de cada situacion.

A su vez es evaluar el autoconocimiento, manifestando lo que uno cree y
por qué lo cree, esto lleva a mejorar la calidad del pensamiento; el que permite
observar méas alla de lo aparente, el que permite analizar y sintetizar los
eventos.

Se presenta la definicion de Ennis del pensamiento critico manera

sistematizada.

Decidir El pensamiento Critico esta orientado a una accion determinada, y
tiene un propaosito.
La razonabilidad de una decision no implica Unicamente la
Razonar | racionalidad; la razonabilidad da cuentas de otras “logicas”
presentes y actuantes en la vida humana.
El caracter de la reflexion se refiere fundamentalmente a la
Reflexion | necesidad de considerar las diferentes perspectivas y variantes, asi
como las consecuencias de las decisiones que se pretende tomar.
Qué El Pensamiento Critico siempre es activo basado en las
creer o aportaciones de Dewy, orientado a la toma de decisiones en dos
hacer ambitos cruciales de la vida: el creer (dimension cognitiva) y el
actuar.

Figura 3. Definicion de Pensamiento Critico segun Ennis (2011).
Fuente: Estrategias y tacticas para el pensamiento critico.

1.1 Caracteristicas del Pensamiento Critico

Para Lipman (1847), este tipo de pensamiento debe involucrar la realidad

en la que la persona esta rodeada, desde el aspecto social hasta el aspecto
politico, es decir, un deber con la sociedad, con el fin de tomar una actitud de
guerer mejorar a las personas que nos rodean y también el lugar que
habitamos. Indica también que tiene como elemento fundamental el

razonamiento y que es el eje principal para generar juicios de calidad.



Lipman puede caracterizar el pensamiento critico en tres puntos

importantes:

Se basa en criterios. Lipman indica que los criterios son herramientas
gue se utilizan para crear juicios ante algin suceso especifico al que
se enfrentan, dichos criterios varian de acuerdo a la situacion
presentada. Es por ello que se tiene que ir entrenando al pensamiento,
para alcanzar el ideal de saber bajo qué criterio y en qué momento el
hombre debe emplear el pensamiento critico. Ademas, es importante
gue tengan un respaldo razonable, es decir, que haya sido justificable
anteriormente y que hayan sido basadas precisamente en los criterios,
gue tengan una buena estructura o un buen fundamento, pues esto
contribuira a un pensamiento critico idoneo. Dichos criterios pueden ser
multiples ya que responden a diferentes casos especificos a los que
nos enfrentamos. El resultado del pensamiento critico son los juicios,
gue como se dijo antes, tienen deben tener una estructura adecuada.
Logrando esas caracteristicas se puede adquirir la formaciéon habilidad
de fabricar un pensamiento, que a su vez crea criterios y juicios.

Para ello, Lipman propone ciertas pautas que favorezcan la
creacion de los juicios:

o Ser relevante en el proceso de investigacion: Si tenemos un
criterio indicado que ayuda al proceso de investigacion,
podemos indicar que es importante, sin embargo, sin tenemos
criterios inapropiados, estos disminuyen la calidad de dicho
proceso. La importancia de un criterio va de la mano con el
rumbo del campo de investigacion y/o el curso que se trabaja.

o Confiabilidad: Todos los criterios deber ser evaluados
permanentemente entre los acontecimientos pasados y los
presentes, estos criterios tienen que mostrar la seguridad
necesaria para guiarnos y decidir con prontitud.

o Fuerza: Se tiene que lograr juicios que dispongan de todo para
ser los elegidos, que tenga muchas razones que lo hagan un

criterio de calidad.



- El pensamiento critico es autocorrectivo. Mientras mas tiempo
tengamos el habito de tomar decisiones sin establecer un juicio antes,
o crear acuerdos sin ser evaluadas, detennos la posibilidad de elevar
juicios frente a las situaciones que se experimentan, cayendo en la
costumbre de hacerlo siempre. Pero si, a diferencia de eso, tomamos
la costumbre de razonar, emitir juicios y evaluar los distintos criterios
iremos acostumbrando a nuestra mente a hacerlo frente a toda
circunstancia y cada vez que nos veamos frente a una situacion que
tengamos que evaluar, nuestro pensamiento practicara el uso de la

razon y lo corregira.

- El pensamiento critico es sensible al contexto. Lipman indica que
este tipo de pensamiento no es cerrado, por el contrario, es totalmente
contextualizado, ya que evalla cada situacion a la que se enfrenta. Por
ello, es necesario tener una mirada amplia de todo el contexto al que
nos enfrentamos, todo con el fin de sensibilizarnos frente al juicio que

emitamos.

1.2 Habilidades del Pensamiento Critico

En la publicacion de un proyecto de investigacion donde asistio Facione en
el aflo 1998 llamado “Pensamiento Critico: Una declaracion de consenso de
expertos con fines de evaluacion e instruccidén educativa” dado por cuarenta y
seis expertos norteamericanos, se dio a conocer las seis habilidades
cognitivas para lograr el pensamiento critico. Ellos siguieron una metodologia
de trabajo diferente llamado el método Delphi, ya que se encontraban
distantes para poder reunirse y deliberar diferentes opiniones que surjan en el
debate de esta declaracion.

Al tener en cuenta el pensamiento critico como un proceso bastante
complejo que necesita de ciertas habilidades cognitivas que se desarrollan
progresivamente, es que se da a conocer a través de conductas especificas
gue evidencian la relaciéon de lo que piensa y las acciones que toma ante este
pensamiento.

De acuerdo a Facione (2007), se presentan seis habilidades cognitivas

gue deben poseer el pensador critico.



1.2.1 El Anélisis

Consiste en descomponer el conocimiento abstraido para identificar
relaciones de inferencias verdaderas y supuestas con el propdésito de
expresarnos alguna creencia, juicio, informacion, opinién o verdad. Esta
habilidad apunta a una madurez y capacidad de comprender todos los textos
tanto en su significado y estructura, como también al aplicar un conocimiento
o ley general a un caso particular.

Segun Facione (2007) esta habilidad se subdivide en 3 ideas.

- Examinar ideas. Reconoce la identificacion, comparacién y contraste de
ideas que se presentan en el contexto de una argumentacién, determinando
las partes que lo componen como las ideas principales y hechos especificos.
Para esto Carter (2007) nos dice que existen diferentes técnicas que ayudan
a esta habilidad, como el subrayado, mapas conceptuales, resumenes, etc.

- Deteccion de argumentos. Permite localizar las ideas fundamentales de
una tesis y centrarlo en un argumento que demuestre la validez de esta,
teniendo en cuenta las razones por la cual se apoya o contradice los puntos
de vista. Se buscan oraciones o frases que ayuden a comprender la idea
principal del texto y encontrar los conectores argumentativos que expresar la
relacion entre dos o mas enunciados.

- Andlisis de argumentos. Se trata de diferenciar e identificar la conclusion
principal, las premisas y razones que presentan para apoyar la conclusion
principal, la estructura general del argumento, las suposiciones, presupuestos
0 conclusiones a intermedias que no estan explicitas y el contexto de fondo
del mismo. Concluyendo con una lectura critica que permite la comprension

del argumento.

1.2.2 La Inferencia

Conforman un conjunto de elementos que son necesarios para plantear
hipbtesis o conjeturas a partir de la informacion extraida de un argumento.
Considera la informacioén pertinente y permite adelantar un resultado en base
a observaciones, hechos o premisas que se desprenden de los datos,
enunciados, opiniones, o juicios ya vistos en el argumento. Segun Campos

(2007) esta habilidad tiene la capacidad de considerar informacion importante



para formular conclusiones y deducir las consecuencias que surgen de la
informacion obtenida.

Facione (2007) propone 3 subhabilidades para la inferencia:

- Cuestionar las evidencias. Implica ser consciente de la informacion
recibida si es que necesita 0 no de soporte, para plantear estrategias, hacer
cuestionamientos, buscar alternativas de teorias o hipotesis que logren
recolectar lo necesario para brindar una mayor aceptacion.

- Proponer alternativas. Significa proyectar diversas alternativas que
busquen la solucidn de un problema, asi como plantear hipétesis que generen
la busqueda de estrategias para resolver el cuestionamiento.

- Sacar conclusiones. Se define una posicion, opinién o punto de vista de
acuerdo a la determinacion de ciertas conclusiones que son posibles como

también de ciertas que son rechazadas 0 con poca probabilidad.

1.2.3 La Interpretacion
Esta habilidad esta influenciada por el pensamiento del lector, ya que de un
mismo texto puedan surgir dos 0 mas interpretaciones diferentes entre si. Por
otro lado implica contemplar cierto significado a expresiones o argumentos
gue carecen de claridad, es por ello que necesita de una compresion previa
para luego buscar el significado.
Se establece 3 subhabilidades segun Facione (2007):

- Categorizacion. Implicar tener la informacion en unidades menores, para
luego agruparlas segun el criterio determinado, todo esto tomado como un
proceso mental y gradual.

- Decodificacién del significado. Este proceso implica tomar acciones
como el describir el contenido de diversos tipos mediante el lenguaje, signos,
graficos, comportamientos, esquemas, entre otros.

- Aclaracion del sentido. Involucra elaborar el parafraseo, utilizando
descripciones, significados contextualizados de ideas, palabras, conceptos y

afirmaciones.

1.2.4 Evaluacién
Es una actividad que se realiza valorando la credibilidad de los enunciados
describiendo la percepcion, juicio, experiencia o creencia del lector. Esta

evaluacion implica reconocer los factores que determinan la credibilidad que
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se otorga a una opinién o informacion, desarrollar objeciones, visualizar en
gué medida una informacién adicional suma al argumento, juzgar si la
aceptabilidad de las premisas o0 hipétesis de un argumento lleve a la
conclusion a ser verdadera.

Facione (2007) subdivide en 2 ideas esta habilidad:

- Reconocer enunciados. Identificar estos factores para determinar si se
debe otorgar credibilidad a un argumento u opinion.
- Juzgar enunciados. Concluir si es que se da la aceptabilidad de un

enunciado y aceptarlo como verdadero.

1.2.5 Explicacién

Es la manera de presentar los resultados propios reflexivos vy
coherentemente, esto significa tener una vision completa del panorama
planteando alternativas o soluciones sustentadas coherentemente. Asi pues
Campos (2007) seiala que también involucra manifestar puntos de vista u
opiniones con sustentos validos en base a conceptos, evidencias o0 métodos
de criterio que tengan razon.

Las subhabilidades que presenta esta habilidad son 3:

- Enunciar resultados. Los resultados son producidos mediante
descripciones, representaciones y declaraciones de manera que puedan ser
sometidos a una evaluacion o monitoreo.

- Justificar procedimientos. Explica aquellas consideraciones que estan
en los conceptos y evidencias del contexto para que puedan evaluar o
describir los procesos del pensamiento a fin de que se pueda encontrar
posibles deficiencias.

- Presentar argumentos. Manifestar cuales son las razones o motivos
parala aceptacion o rechazo de una afirmacion, en tal caso fuera una objecion
se presenta evidencias, métodos, criterios o interpretaciones a los juicios

evaluativos.

1.2.6 Autorregulacién
Para entender mejor esta habilidad esta relacionada con la metacognicién
del monitoreo de las propias actividades que surgen del pensamiento, los

elementos que se integran y los resultados en la evaluacion y el andlisis de
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los argumentos inferenciales. Tiene como finalidad confirmar, validar,
cuestionar o corregir el razonamiento de sus resultados.

Existen 2 subhabilidades que propone Facione (2007) para esta
habilidad:

- Auto examinarse. Reflexionar sobre sobre los resultados obtenidos en
la aplicacién de las habilidades cognitivas utilizadas en el pensamiento. Tener
en cuenta una evaluacién metacognoscitiva para juzgar en qué grado
influencia los conocimientos, prejuicios, estereotipos u otros factores al
pensar.

- Auto corregirse. Implementar procedimientos para corregir las falencias

gue se perciben en una autoexaminacion de los procesos cognitivos.

1.3 Elementos del Pensamiento Critico

Al habla de pensamiento critico se tiene en cuenta tres elementos que
propone Santiuste (2001) los cuales son importantes para seguir fomentando
esta habilidad.

1.3.1 Contexto

Proporciona un ambiente y medio adecuado que condiciona el modo de
respuesta respondiendo de manera coherente sin medir las consecuencias de
lo hecho. En este caso se debe crear expectativa sobre la informacion o idea
gue se va a dialogar y estar ubicados en un espacio que va a permitir
desarrollar el contexto de los hechos que se suscitan en el momento, para

generar el pensamiento critico con las reflexiones tomadas para cada idea.
1.3.2 Estrategias.

Son los modos de operar los conocimientos ordenando las ideas y recursos
mentales para proporcionar respuestas criticas y relevantes en el sujeto
racional.

Santiuste (2001) propone tres tipos de estrategias:

- Estrategias cognitivas, implica codificar la informacion que se esta
estudiando, recuperar algunos saberes previos para mejorar la explicacion y

analisis de la informacién obtenida, utilizar diferentes técnicas de recepcion
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para poder obtener un mejor entendimiento de los conceptos, ideas y juicios
gue se dan a través de diferentes preguntas, y adquirir la elaboracién y
reestructuracion de respuestas dadas por los conocimientos que se han
estudiado y puesto en practica para obtener un aprendizaje mayor.

- Estrategias metacognitivas de conocimiento, se tiene en cuenta la
persona y los conocimientos que ha ido adquiriendo a través de tiempo, el
contexto en el que se da cada aprendizaje porque es Unico y favorable para
gue las ideas sean claras y lo mas verdaderas posibles de acuerdo a cada
persona, las tareas y estrategias que se utilizan para que estos conocimientos
sirvan de apoyo en diferentes situaciones de la vida.

- Estrategias metacognitivas de control, se planifica lo que se quiere saber
de la informacion obtenida o leida y sus consecuencias, se supervisa y evalla
las diferentes formas de poder analizar la informacion y realizar un juicio critico

por medio de diferentes preguntas.
1.3.3 Motivacion.

Valenzuela y Nieto (1997) aplicaron un modelo de acuerdo a la relacion
motivacion vs desempefio, interviniendo la percepcién, memoria, sensibilidad
y el control metacognitivo que influyen en el pensamiento critico y conlleva a
un habito exitoso propio del pensamiento denominado pensamiento critico
habitual, esto ayuda a poder analizar, inferir, realizar juicios segun la
percepcion que se realiza de las ideas compartidas, reflexionar y llegar a un

consenso de los saberes inducidos por la propia experiencia de la persona.

1.4 Caracteristicas del Pensador Critico

Todos estamos llamados a ser pensadores criticos, pero para ello
debemos desarrollar ciertas habilidades, las cuales han sido mencionadas
anteriormente. Entonces podemos deducir que un pensador critico se
caracteriza por sus habilidades y, ademas, por su disposicion y la manera en
gue se va enfrentando a los retos que se le presenta en su vida diaria. Segun
Facione (1990), citado por Lopez (2012, p. 47), lo que caracteriza al pensador

critico en la vida cotidiana incluye los siguientes rasgos:

e Curiosidad por un amplio rango de asuntos.
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e Preocupacién por estar y permanecer bien informado.

e Estar alerta para usar el pensamiento critico.

e Confianza en el proceso de indagacion razonada.

e Confianza en las propias habilidades para razonar.

e Mente abierta para considerar puntos de vista divergentes al propio.
e Flexibilidad para considerar alternativas y opiniones.

e Comprension de las opiniones de otra gente.

e Justa imparcialidad en valorar razonamientos.

e Honestidad para encarar los propios prejuicios, estereotipos,

tendencias egocéntricas o sociocéntricas.

Con los rasgos caracteristicos mencionados anteriormente se evidencia
gue un pensador critico tiene la capacidad de formular problemas y a su vez
realizar preguntas con claridad y precision puesto que siempre esta bien
informado y alerta para hacer el uso correspondiente del pensamiento critico.
Ademas de ello el pensador critico de manera constante va acumulando y
evaluando informacion relevante con el fin de interpretar informacion de forma
efectiva. También, gracias a la informacion que va adquiriendo, le va a permitir
gue llegue a conclusiones y soluciones probandolas con criterios relevantes,
y considerando las opiniones de otras personas de manera flexible y
comprensiva. Finalmente, el pensador critico podra idear soluciones a
situaciones o problemas complejos, comunicandose de forma efectiva.

Entonces, “el pensamiento critico es auto-dirigido, auto-disciplinado,
autorregulado y auto-corregido. Supone someterse a rigurosos estandares de
excelencia y dominio consciente de su uso” (Paul y Elder, 2003, p.4). Esto nos
lleva a pensar que el pensador critico debe desarrollar una comunicacion
efectiva y habilidades de solucion de problemas y sobre todo un compromiso
de superar el egocentrismo y sociocentrismo natural del ser humano.

Es muy probable que muchas personas tengas las caracteristicas
mencionadas anteriormente pero no las utilizan, es por ello que no se define
gue alguien es un buen pensador critico solo por tener esas caracteristicas;
sin embargo, a aquellas personas solo les hace falta encontrar las
circunstancias para aprovecharlas. Puesto que cuando las personas tienen en

mente objetivos y quieren saber como los puede alcanzar, lo mas probables
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es que deseen saber qué es verdadero o falso, qué deben creer y qué
rechazar, es por ello que las caracteristicas y con ellas las habilidades del

pensamiento critico son muy necesarias e importantes.

1.5 Importancia del Pensamiento Critico

La importancia de la adquisicibn del pensamiento critico, en lineas
generales, es aprender a tomar la mejor solucion frente a los problemas o
decisiones que encontraremos en nuestra vida diaria. Todo esto tras un
andlisis, buscando lo beneficioso de manera directa o no.

Una persona con las habilidades del pensamiento critico puede deducir las
consecuencias de lo que sabe, buscar fuentes de informacion pertinentes para
informarse y lograr resolver problemas. Lopez (2012) nos dice que al asignar
a un estudiante trabajos basados en realizar proyectos ya sea de manera
individual o grupal, dar una presentacion de alguna informacion a la clase o
construir ensayos hace que desarrolle mas el pensamiento critico. Permite
gue puedan construir sus propias respuestas ante preguntas o desafios a
partir de la reflexion e interaccion con sus compafieros de clase, mas que
memorizar la informacion y solo seleccionar las posibles respuestas correctas
ante alguna cuestion.

Por otro lado Facione (2007) nos dice que el pensamiento critico le da un
enfoque beneficioso a la vida, incluye la curiosidad por diferentes temas que
esta viviendo a su alrededor, preocupacion por estar al tanto e informarse de
los asuntos actuales, tener autoconfianza en las investigaciones donde ha
usado el razonamiento y analisis, estar abierto y ser comprensible al
considerar diferentes soluciones u opiniones, ser imparcial en la valoracion de
juicios de cada persona y honesto al enfrentar los prejuicios o tendencias
egoceéntricas.

Es por ello, que el pensamiento critico desarrolla un papel sumamente

importante en el ambito educativo.
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CAPITULO II: PENSAMIENTO CRITICO EN EL AREA DE
MATEMATICA

Cuando se nos presenta un problema de matematicas, el primer paso que
se tiene que hacer, es entenderlo y reconocer que es lo que pide hallar. Sin
alguna idea de como resolver el problema, el proceso de resolucion puede
llegar a ser mas largo y de por si tedioso de empezar. Por eso, es importante
comprender y analizar detenidamente el problema y saber lo que se pide
hallar.

Sucede que para muchos estudiantes lograr comprender y analizar el
enunciado del problema les parece complicado; sin la capacidad de poder
entender o incluso explicar dicho enunciado tampoco se puede identificar los
datos que ayuden a resolverlo. Y por eso mismo, no llegan a encontrar la
estrategia que los ayude a ejecutarlo.

Es por ello, que se buscé implementar el pensamiento critico dentro del
area de matematica, puesto que, dicha capacidad logra que los estudiantes
puedan analizar y evaluar los argumentos y factores que se encuentran dentro
del problema al que se enfrentan. El pensamiento tiene como caracteristica
ser auto-dirigido y necesita ser un ejercicio constante de juzgar, analizar y
evaluar. Para Skovsmose (2000) si la educacion no va de la mano con la
capacidad del pensamiento, deja de ser un aprendizaje y pasa a ser solo una
entrega de informacién y no un aprendizaje significativo para los estudiantes.

El pensamiento critico, es la mejora de la calidad del pensamiento frente a
cualquier problema o tema que se pueda presentar dentro del contexto en el
gue se encuentra, ademas de ser una capacidad intelectual, creativo y habil

de contextualizacion y sintesis.

2.1 Dimensiones del Pensamiento Critico

Segun Saiz y Rivas (2012) el pensamiento critico se divide en 4

dimensiones:
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2.1.1 Razonamiento Deductivo

Este tipo de razonamiento es el proceso usado con mucha frecuencia
dentro del &rea de matemética. Parte de lo general hasta lo particular, es decir,
gue surge de un enunciado hasta llegar conclusiones especificas.

Dentro de los razonamientos deductivos los enunciados tienen un objetivo
caracteristico y diferenciado: razén o conclusion. La cantidad de conclusiones
o razones pueden ser distintas, igual que el tipo de caracteristicas que tienen
entre las relaciones de la razon y la conclusién. Se puede decir entonces que,
la deduccién es la manera como se infieren las conclusiones a partir de
situaciones iniciales.

Para lograr ser un razonamiento deductivo, la conclusion tiene que ir
seguida de la razdon sin alguna otra informacion extra. Este tipo de
razonamiento no permite la creacion de una nueva informacion, sino que a
través de los enunciados ya creados permite que el estudiante lo analice y
obtenga una conclusion.

Este razonamiento sirve ademas para ordenar sucesos que son conocidos
y de los cuales también se pueden extraer conclusiones. Eso a través de
algunos enunciados denominados “silogismos” que esta formado por tres
elementos:

a) Premisa mayor, esta premisa siempre tiene que ser de caracter
general. Ya que, es el punto de comparacion y tiene que ser una
idea veridica.

b) Premisa menor, esta premisa tiene que tener relacion con la
premisa mayor.

c) Conclusidn, tiene que ser acerca de las premisas anteriores, es
decir, Cualquier otra conclusion, asi sea veridica no podra

formar parte de un silogismo.
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2.1.2 Razonamiento Inductivo

Ayala (2011) nos dice que las conclusiones se obtienen a partir de este
razonamiento a través de la observacién directa o por datos especificos de
situaciones que suceden en la vida cotidiana. Un razonamiento inductivo es
valido si la conclusién es improbable y sus premisas son verdaderas. Desde
una perspectiva ligada a la educacion matematica Polya (1969) nos menciona
el razonamiento inductivo como un tipo de razonamiento que parte de los
hechos particulares y busca encontrar la generalidad de los hechos que
suceden. El plantea los pasos a seguir: como primer punto se encuentran
semejanzas en los casos particulares, luego se generaliza estableciendo una
regla general que expresa un juicio general formulada de manera adecuada.
Por ultimo, se da un supuesto con ejemplos particulares hasta alcanzar una
nueva conclusion.

Segun Bacon, aconsejaba tener una observacion directa de la naturaleza
y apartar los prejuicios que eran transmitidos de una persona a otra, porque
las ideas que daban tenian diferentes perspectivas, denominandose, asi como
modelos o estereotipos. Por eso una mejor manera de comprobar y buscar si
las verdades son absolutas es siendo participe de los hechos, experimentando
y vivenciando para descartar alguna especulacion e idea de otra persona con
respecto a la materia u objeto de estudio realizado.

A diferencia del razonamiento deductivo, este suele ser no siempre valido
conforme a las premisas que presentay las conclusiones se presentan a partir
de observaciones en diferentes contextos. El “pase de lo particular a lo
general” manifiesta solo que la conclusion contiene informacion nueva

respecto a las premisas.

2.1.3 Resolucion de Problemas

Abarca la mayoria de veces que enfrentamos diariamente numerosas
decisiones o problemas que tenemos que solucionar. En muchas ocasiones
se busca siempre una respuesta rapidamente, pero obviamos el hecho de
realizar una solucion analizando y buscando diferentes estrategias para llegar
de manera rapida y eficaz a la respuesta. Segun Saiz (2012) esta dimension

tiene otros elementos complementarios los cuales son: el estado donde se
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encuentra la persona que resuelve la situacidon problemética, y el espacio que
utiliza el problema tomando en cuenta el estado y las operaciones realizadas
con anterioridad.

Esta dimension esta vinculada al enfoque matemético que es la
“Resolucion de Problemas” abarcando de manera general la forma de poder
enfrentarse a un problemay poder buscar la solucién mas adecuada contando
con diferentes procesos que se lleva acabo: comprender el problemay hacerlo
parte de uno para poder dar a conocer el contexto y los datos; y buscar
estrategias que permitan dar aportes significativos, estas pueden ser diversas,
desde busquedas no organizadas hasta la utilizacion de estrategias

heuristicas.

2.1.4 Toma de Decisiones

Esta dimensidn requiere del trabajo en equipo para poder tomar decisiones
pertinentes porque se tiene en cuenta la participacion de varias personas para
llegar a una éptima seleccion. La conformacion de estos equipos toma en
cuenta las capacidades, la responsabilidad y el compromiso para lograr un
verdadero equipo de trabajo. Estas decisiones pueden llevar a cierto grado de
incertidumbre, ya que en el momento no se sabe previamente sus posibles
consecuencias o resultados con asertividad. Ademas, no garantiza que las
condiciones en la que se tomo la decisién sigan siendo la misma porque
estamos en un medio de constante cambio, sin embargo estan mas expuestas
aquellas decisiones que se tomaron sin previo analisis, coordinacion o al alzar.

La toma de decisiones, aparece dentro del area de Matematica ya que se
evidencia dentro del proceso didactico de reflexién y formalizacién, en donde
se cimientan los conceptos construidos luego de desarrollar una situacion
problematica. Kant (1763) nos dice que es importante para el organismo en la
conducta y la organizacion, puesto que nos propone analizar y razonar antes
de realizar una accion, despertando el juicio y pensamiento critico poniendo

los beneficios y desventajas de dicha decision.
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2.2 Ambientes de Aprendizaje de la Educacion Matematica Critica
(EMC)

Segun Valero (1996) las clases de matematica han sido histéricamente la
gue mayor exclusion se ha tomado de parte de los estudiantes, ya que son
pocos los que lograron un aprendizaje exitoso. Se tuvo en cuenta perspectivas
conductistas y tradicionales que impedian el interés del estudiante y la falta
de capacidad para entender y comprender los objetos mateméaticos a estudiar.

Al considerar al profesor como un ente dominante y al estudiante un ente
pasivo se aplica el conocimiento que debe disponerse en una actitud sumisa
al aplicar los conocimientos brindados en la escuela, desde una perspectiva
critica.

Tal situacion ha ido cambiando con el paso de los tiempos y ahora se esta
trabajando con un enfoque constructivista donde el estudiante tiene que
construir su propio conocimiento y el docente es el mediador o la guia quien
va a dar el soporte en cuanto a conocimiento y algunas dudas que surjan en
el momento. El reto consiste entonces en seguir generando una mayor
participacion en el estudiante, ya sea en procesos democraticos a partir de las
estrategias o dinamicas realizadas en el aula, particularmente en el area de
matematica. Proponer situaciones en la que se conviertan en agentes activos
para la toma de decisiones podra transmitir la formacion en su actuar como
ciudadanos activos de nuestra sociedad.

De esta manera es como se pretende generar el desarrollo de la conciencia
autocritica o razon critica en las diversas situaciones sociales, econdémicas,
politicas y culturales que tienen un lugar en la practica y realidad. Como sefiala
Goii (2006) la sociedad piensa que es dificil que las matematicas no se
pueden relacionar con la cultura, junto con las disciplinas y patrones culturales
de la propia cultura. Por consiguiente se habla de la Educacién matematica
critica, que busca bajo un enfoque sociocultural emplear la matematica para
desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes. Se habla de este
enfoque porque todo individuo es un ser social y el aula de clases es un
microcontexto social donde existe la interaccion de docente-estudiante que
promueve la participacion activa y reflexiva del estudiante con respecto a

diferentes situaciones que suscitan en el aula.
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Segun Skovsmose (2000) propone escenarios de investigacion en el que
se dan situaciones que invitan al estudiante a indagar e investigar en torno a
circunstancias dada en su entorno. La aceptacion del estudiante para realizar
estas situaciones depende de lo interesante que pueda resultar para ellos y la
importancia que deja en su aprendizaje. Desde este punto el contexto
sociopolitico juega un papel importante en la decision, puesto que si se le
presenta un contexto ajeno al estudiante no lo tomara en cuenta, en cambio
si esta enmarcada con la didactica e intencionalidad de querer lograr un
propésito que lo involucre como ente participativo en el escenario, aceptara
con mucha disposicion de por medio.

De estos escenarios de investigacion surgen los ambientes de aprendizaje
para seguir fomentando la educacién matematica critica. Lo clasifica por seis
estilos de ambientes.

El primer ambiente, se visualiza cuando se plantea una actividad que se
centra en el paradigma del ejercicio y enmarca una referencia matematica.
Este tipo de ejercicios plantea un enfoque cognitivo y aplicacion de algoritmos
gue conocen los estudiantes. Aqui no se toma en cuenta plantear una
actividad que genere la reflexion, cuestionamiento e indagacion del
estudiante, tan solo se encuentra en el ambito matematico sin tener en cuenta
el contexto de una situacion cotidiana. Este ambiente se vincula con las
dimensiones de razonamiento deductivo e inductivo, puesto que implica
analizar la informacion de los enunciados o ejercicios matematicos para

permitir  al estudiante obtener una  conclusién verdadera.

El segundo ambiente de aprendizaje busca actividades con un enfoque
cognitivo y constructivismo radical, porque aqui se cuestiona al estudiante y
explora ciertas soluciones que se puede dar al problema. Sin embargo el tipo
de referencia es matematica puesto que toda la situacion problematica se
desarrolla bajo esa mirada de heuristica. Trabaja de manera especifica con la
dimension de resolucion de problemas al momento de elegir qué estrategia es
la mas adecuada y cOmo se va a ejecutar.

El tercer ambiente toma un tipo de referencia de la semirealidad donde se
encuentran situaciones que parecen ser del contexto, sin embargo, no lo son

en su totalidad por considerar valores inexistentes o que no puedan pasar en



21

la vida real. Por otro lado, este tipo de problemas se soluciona con un
algoritmo determinado identificando las actividades a realizar. Se relaciona de
manera adecuada con la dimensién de Toma de Decisiones, ya que al
momento de buscar diferentes propuestas mateméaticas que ayuden a la
solucion de la situacion presentada, toma en cuenta las diversas opiniones en
grupo y las diferentes actividades que se realizan para poder dar solucién a la

situacion problemética.

En el cuarto ambiente se presenta una situacion problematica que busca
generar el proceso de indagacién y andlisis, desarrollando el pensamiento
critico, pero el contexto en el que se plantea si es real y se da en la sociedad,
pero no es propiamente adecuado a la realidad del estudiante en ese
momento. Al buscar el analisis critico en cada enunciado del problema se va
dando la dimension del razonamiento deductivo e inductivo que va de lo
general a lo especifico y viceversa, tomando en cuenta la importancia de las
premisas dichas siendo algunas verdaderas y otras que faltan comprobar.

El quinto ambiente toma como referencia el contexto del estudiante y las
operaciones matematicas algoritmicas que también son importantes en un
problema matematico. Skovsmose (2000) nos dice que ahora si la cifra de los
nameros si son reales y van acorde a la situacion presentada, el contexto
también es propio del estudiante, sin embargo no es un suceso que ha
ocurrido recientemente, sino mas bien lo toma desde hace afos atras que
puede darse que hasta ahora esté ocurriendo, pero el estudiante no ha
conocido y vivenciado el inicio de esta situacion. Por lo cual aun no esta
generando lo que se quiere. La dimension de resolucion de problemas
engloba todo lo que se requiere en este ambiente, tanto como la comprension,
busqueda, andlisis, reflexion y el valor del juicio en diferentes partes del
problema.

El sexto ambiente surge de los escenarios de la propia situacion
problematica, teniendo en cuenta el contexto real y el tiempo actual donde se
desarrolla el estudiante, contando también con los algoritmos que se presenta
en todo problema. Es el ambiente ideal que plantea Skovsmose para una EMC
mas desarrollada. Acompafiado de la dimension Resolucion de Problemas,

toma en cuenta el contexto donde se encuentra el estudiante para poder
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obtener mejores resultados en cuanto al recojo de saberes previos,
informacion adecuada que ayude a esclarecer los datos que plantea la
situacion problematica, sentirse motivado al saber que puede demostrar sus
habilidades en otras situaciones parecidas a su contexto y dar solucion de

manera clara y precisa.
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CAPITULO IlIl: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS, BASADAS
EN LA RECOPILACION DE JOSE PACHECO AMPUERO,
PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CRITICO EN EL
AREA DE MATEMATICA

Las estrategias metodoldgicas son aquellas técnicas que usan los docentes
para construir una secuencia de actividades, las cuales estan organizadas con
el objetivo de elaborar aprendizajes significativos en los estudiantes. Estas
actividades metodologicas pueden ser creadas por el docente con el fin de
gue el estudiante sea participe de ciertas experiencias de aprendizaje.

En la actualidad, es importante que los estudiantes del nivel primario
construyan su propio aprendizaje a través del hacer, juego y experiencias;
pues es por ello que los docentes deben buscar y emplear estrategias
metodoldgicas que generen la construccion de aprendizajes significativos de
los estudiantes, innovando las técnicas de acuerdo a las necesidades de su
contexto y las demandas educativas. “No es facil ensefar a pensar
criticamente, especialmente cuando los estudiantes han estado en practicas
meramente memoristicas y estan poco dispuestos a cambiar y se satisfacen
con solo hacer el minimo esfuerzo.” (Pacheco, 2010, p.24); Teniendo en
cuenta lo dicho por Pacheco, tanto docentes como estudiantes deben estar
comprometidos con el desarrollo de la criticidad. Debido a esto se ha
seleccionado el libro “Desarrollo de la Criticidad y Creatividad” de José
Pacheco Ampuero publicado en el afio 2010, pues dicho autor brinda una
recopilacion de estrategias metodoldgicas con un enfoque critico-holistico
basado en Richard Paul y Agustin Campos, con el objetivo de desarrollar el
pensamiento critico en las aulas de clase. Las estrategias propuestas pueden
ser utilizadas en distintos niveles de la Educacién Basica Regular,
adecuandolas al objetivo que se quiere alcanzar en cada tema de aprendizaje.
Es por ello que se ha adaptado algunas de las estrategias metodoldgicas
tomando en cuenta el objetivo que se quiere alcanzar, enfocandolo en el area
seleccionada y haciendo que sea atractiva para los estudiantes.

A continuacién, se presentaran algunas estrategias metodoldgicas para

desarrollar el pensamiento critico en el area de Matematica:
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3.1 Estrategia: “Evaluamos para Afianzar lo Aprendido”

Esta estrategia, segun Angelo (1995) citado por Pacheco (2010, p.27),
promueve el uso de la evaluacion como un medio para facilitar y monitorear
el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes. Dicha estrategia se
emplea al finalizar una clase, puesto que se les solicitara a los estudiantes
gue respondan las siguientes preguntas en un minuto de manera escrita.
Deben responder preguntas como: ¢Qué es lo mas importante que aprendio
en la clase de hoy?, ¢de qué manera puedo emplear lo aprendido en mi vida
cotidiana? Y ¢qué ideas siguen dando vueltas en mi cabeza? El docente
analiza y relaciona las respuestas de sus estudiantes para que asi en la clase

siguiente pueda dar una respuesta.

De esa manera, el docente puede revisar de manera rapida y eficaz el
razonamiento de sus estudiantes para asi plantear una nueva clase
respondiendo a las necesidades que surgen de manera particular en su aula

de clase y también potenciando lo que ya se ha desarrollado.

3.2 Estrategia: “Rompecabezas para el Aprendizaje Cooperativo”

Pacheco (2010) nos dice que el aprendizaje cooperativo favorece el
pensamiento critico. Es por ello, que es importante realizar una actividad que
permita desarrollar un aprendizaje cooperativo entre los estudiantes puesto
gue van realizando asi un pensamiento critico mas activo de manera continua
y a su vez van recibiendo una retroalimentacion de otro estudiante y del
docente.

Esta estrategia se emplearia de la siguiente manera: Un problema puede
ser repartida a los grupos formados en el aula de clase. A cada miembro del
grupo, al azar, se le asigna una parte del problema. Luego se reunen los que
tienen la misma parte, ya sea los datos relevantes del problema o los datos
irrelevantes o la pregunta planteada, con el objetivo de que comprendan y
analicen su parte; convirtiéndose unos expertos de lo que les ha tocado.

Finalmente, regresan a su grupo inicial y cada miembro explica su parte
para que luego el grupo pueda integrar las partes, para asi dar solucion al

problema asignado y socializar lo realizado.
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Un ejemplo de aplicacion seria el siguiente, el docente tiene la siguiente
situacion problematica: La familia Lopez acude al cine a ver la pelicula “Joker”.
Las entradas tienen un precio de S/ 7.50 para adultos y S/ 5.30 para nifios;
ademas, el vaso de gaseosa cuesta S/ 4.50 y las palomitas de maiz, S/ 3.20.
¢, Cuénto gasto la familia en entradas, si son dos adultos y cuatro nifios? Forma
grupos de 5 integrantes cada uno y reparte a cada miembro del grupo al azar
las siguientes oraciones: La familia Lopez acude al cine a ver la pelicula
‘Joker”, las entradas tienen un precio de S/ 7.50 para adultos y S/ 5.30 para
nifos, el vaso de gaseosa cuesta S/ 4.50 y las palomitas de maiz S/ 3.20 y
¢Cuanto gasté la familia en entradas, si son dos adultos y cuatro nifios?
Todos los integrantes que tengan la misma oracién se reunen para
comprender y analizar la oracion que les ha tocado e indicar si son datos
relevantes, datos irrelevantes o la pregunta del problema. Luego cada
integrante regresa a su grupo inicial y cada miembro explica su parte para que
asi puedan armar el problema planteado con el fin de seleccionar la mejor

estrategia y resolver el problema. Finalmente, socializaran lo realizado.

3.3 Estrategia: “Circulo del Conocimiento”

En esta estrategia se promueve mucho el dialogo efectivo entre los
estudiantes.

Se emplea de la siguiente manera: Se inicia la clase con una interrogante,
seguido a esto se realiza actividades de aprendizaje cooperativo para un
mejor analisis, preciso y detallado del tema planteado y, finalmente, todos los
estudiantes se reunen para realizar un dialogo totalitario de cierre. De esta
forma los estudiantes estan en constante interaccion.

Un ejemplo de aplicacion, seria el siguiente: El docente plantea un

problema al inicio de la sesion de clase:
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La siguiente tabla muestra las cantidades de material reciclable acopiado durante
los dos primeros trimestres del afio:

. . Reciclaje de botellas de
Grado y seccidn Reciclaje de papel (kg) plastico (kg)
Seccién A 85 65
Seccién B 102 50
Seccién C 94 70

Responde: ¢Cuantos kilogramos de papel reciclable juntaron en total las tres
secciones? Y ¢ Cuantos kilogramos de botellas de plasticos juntaron en total las
tres secciones?

Figura 4. Situacion problematica del grupo investigador.
Fuente: Creacion propia

Se han formado grupos en el salén y cada grupo recibe materiales como:
papelote, plumones, base diez, regletas y abaco. Los grupos leen y analizan
el problema con el objetivo que planteen alternativas de solucion, haciendo
uso de diversos materiales o representaciones simbdlicas. Finalmente, cada
grupo debera socializar la estrategia de solucion utilizada para dar solucion al
problema con el fin de establecer un consenso en toda el aula sobre qué

estrategia de solucion es la mejor para dicho tipo de problema.

3.4 Estrategia: “Logros de Conceptos”

Segun Pacheco (2010), esta estrategia estd disefiada para ensefiar
conceptos mediante ejemplos. A través de ellos, los estudiantes van
formulando hipétesis sobre el tema o concepto de ella, intentan probar y esto
les permite confirmar su concepto o reformular la hipotesis planteada. Luego,
llegan a establecer los puntos principales del concepto y a su vez van
complementando la idea. Como consecuencia del logro del concepto, el

estudiante ahora podra generar sus propios ejemplos.

Un ejemplo de aplicacion es el siguiente: El docente mediante la
interaccion con todos los estudiantes introduce el concepto a tratar, en este
caso sobre el paralelogramo. El concepto comenzard a ser ilustrado a través
de ejemplos y contraejemplos (cuadrado y circulo, respectivamente, rombo y
triangulo, etc.). Los estudiantes deben ir formulando una definicién en base a

los ejemplos dados y asi distinguirlo de otros conceptos. Las primeras
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intervenciones de formulacion del concepto se pueden ir perfeccionando a

través del dialogo de los estudiantes.

3.5 Estrategia: “La técnica del PIN”

El docente escogera un problema matematico, un poco mas complejo a los
ya desarrollados durante la clase para hacer uso del pensamiento critico.
Luego se aplica las tres dimensiones de la técnica: Positivo, Interesante y
Negativo. De la siguiente manera:

e Positivo: Todo lo positivo que tiene el problema y cémo este me puede
ayudar a prepararme para otros temas que puedan aparecer mas
adelante.

e Interesante: Qué de interesante tiene el problema, que pueda generar
otras ideas o la estrategia usada para resolver el problema me pueda
servir para otras.

e Negativo: Todos los aspectos e ideas que no me ayudaron a resolver

el problema, en pocas palabras las dificultades que se han presentado.

Un ejemplo de la aplicacion de dicha estrategia en el area de Matematica

seria el siguiente:

Tema: Adicion de niumeros decimales
Problema: Manuel quiere que su papa contrate el servicio de Netflix para ver
series en la television. Su papa le ha pedido que le ayude a saber cuanto tiene que

pagar por la luz, el aguay el teléfono para presupuestar el pago de Netflix.

o Luz:S/ %)5

e Agua: 2D +5U+ 3d +8c
e Teléfono: Setenta y ocho enteros y cuarenta y cinco centésimos.
¢, Cémo puede averiguar Manuel la cantidad que se debe pagar en cada servicio?

-El problema propuesto esta acorde el tema trabajado,
numeros decimales.

-Presenta los datos en tres maneras diferentes dando asi
POSITIVO pie a aprender diversas representaciones de los nimeros
decimales: forma de fraccién, notacion desarrollada y de
forma escrita.

-La solucibn sera mediante la adicion de numeros
naturales, logrando afianzar dicho proceso.
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INTERESANTE

-La situacion problemética se resuelve mediante la
adicion, es por ello que se puede emplear diversas
estrategias, haciendo uso del tablero de valor posicional
0 materiales didacticos como base diez. Asi mismo dichas
estrategia y materiales pueden ser usados para resolver
la sustraccion.

NEGATIVO

-No contar con los saberes previos para comprender las
diferentes representaciones de los nimeros decimales,
trayendo como consecuencia no lograr obtener los datos
del problema correctamente.

Figura 5. Situacion problematica del grupo investigador.

Fuente: Creacion propia

3.6 Seis sombreros para pensar

Esta estrategia ayuda a promover el razonamiento, el pensamiento critico

y analizar una situacion desde diferentes puntos de vista. Se emplean seis

sombreros de colores diferentes que, segun el color asignado, tienen

caracteristicas especificas que nos llevan a pensar de manera diferente en

cada una de ellas.

SOMBRERO CARACTERISTICA PREGUNTAS
Para tener pensamientos .
Blanco P -¢,Qué parte del
que nos ayuden a
. . problema me puede
\ obtener informacion
| . , ayudar a resolver?
‘ objetiva y ver mas claras B
. -¢,Cudles son los
las posibilidades de
., datos relevantes?
solucién al problema.
Para generar
Rojo sentimientos, emociones | -;,COmo me siento
o0 actitudes que se tiene | frente al problema?
frente a un problema, -¢,Cual es la actitud
pueden parecer gue estoy tomando
irracionales, pero ante el problema?
realmente son valiosas.
-¢,Cudles fueron los
Nearo Ayuda a descubrir las | datos irrelevantes del
g ideas que no funcionaron | problema?
o no fueron muy Uutiles en | -¢ Qué estrategia fue
su aplicacion en el la menos propicia
proceso de resolver el | para resolver el
problema. problema?
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Este sombrero ve todo lo

Es un sombrero maestro
que ayuda a controlar el
proceso del
pensamiento.

Amarillo positivo del problema, las | - ¢ Cudles son las
oportunidades, ventajas?
beneficios y las -¢,Qué facilidades se

posibilidades que se tuvo para resolver el
presentan para resolver | problema?
el problema.
-¢Qué ideas
Verde ¢Qu
. creativas puedo
Indica encontrar nuevas
. . pensar que me
ideas o estrategias para
ayuden a ver el
resolver un problema.
problema de una
manera diferente?
-Revisar mis
Azul pensamientos.

-Resumir lo que se
ha aprendido y lo que
se piensa acerca de
cual es el préximo
paso.

Figura 6. Cuadro informativo de los seis sombreros para pensar.

Fuente: Adaptado de Desarrollo de criticidad y creatividad de Pacheco Ampuero

3.7 Cruz Categorial

Segun Sigfredo Chiroque, citado por Pacheco (2010), ésta es una buena

técnica que nos ayuda a organizar la informacion relevante alrededor de una

idea principal propuesta, en este caso sera un problema planteado; se dibuja

una cruz, con los siguientes aspectos adaptados:

e En el centro de la cruz, se escribira el problema planteado.

e En la parte superior de la cruz, se escribiran todos los datos relevantes

gue me brinda el problema propuesto.

e En la parte inferior, se escribirdn todos los datos irrelevantes que se

encuentran en el problema.

e En el brazo izquierdo de la cruz, se sefalara las estrategias a utilizar

para dar solucién al problema.

e En el brazo derecho de la cruz, se redactara la respuesta del problema

y la conclusion que se llega después de resolver el problema.




DATOS
RELEVANTES
RESPUESTA'Y
ESTRATEGIAS PROBLEMA ,
CONCLUSION
DATOS
IRRELEVANTES

Figura 7. Organigrama: cruz categorial, estrategia presentada por Pacheco.
Fuente: Adaptado del Desarrollo de criticidad y creatividad de Pacheco Ampuero
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Un ejemplo de aplicacion de dicha estrategia es el siguiente, el docente
presenta la situacion problematica en el centro de la cruz categorial y los
extremos son datos completados por los estudiantes:

Datos relevantes

-Costo de entradas de
toda su familia es
S/530.00

-Carla tiene S/75.00
menos que el total.

Estrategias

-Estrategias de barras
verticales u
horizontales.

-Haciendo uso de
material base 10 o
regletas.

Carla planeair con su
familiay comprar
entradas para el
partido de véley de los
juegos panamericanos.
Si las entradas de toda
su familia salen en
total 530 soles y Carla
tiene 75 soles menos
que el total. ¢ Cuanto
dinero tiene Carla?

-Respuesta: Carla

tiene S/455.00.
-Conclusion: La
palabra ‘menos”
redactada en una
situacion problematica,
significa que usaremos
la operacion de la
sustraccion.

Datos irrelevantes

-Carla planea ir con su
familia.

-Partido de voley de los
juegos
panamericanos.

Figura 8. Organigrama: Ejemplo de la estrategia de “cruz categorial”

Fuente: Creacion propia
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CONCLUSIONES

A través del trabajo de investigacion sobre “El desarrollo del pensamiento

critico dentro del area de Matematica en los estudiantes del nivel primario” se

argumenta que:

El pensamiento critico es el maximo nivel del pensamiento que favorece la
comprension, analisis, argumentacion y reflexion que pueden lograr los

estudiantes frente a las situaciones que suscitan en su vida cotidiana.

El area de Matematica se presentan situaciones problematicas
contextualizadas donde el estudiante va aprendiendo a trabajar distintas
estrategias dentro de las dimensiones como la toma de decisiones al
momento de buscar estrategias para solucionar esta situacion y desarrollar
un razonamiento inmediato basandose en juicios; logrando el pensamiento

critico.

Una manera didactica de que el docente pueda desarrollar el pensamiento
critico en el area de Matematica es haciendo uso de estrategias
metodoldgicas, con el fin de motivar al estudiante de manera constante a
emitir juicios y reflexionar sobre los procesos cognitivos que emite para

llegar a una conclusion personal y critica.
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RECOMENDACIONES

Después del trabajo de investigacion sobre las estrategias y la importancia
gue genera el pensamiento critico dentro del area de matematica se presentan

las siguientes recomendaciones:

- Desarrollar el pensamiento critico implica trabajar de forma continua y
didactica, ya que es un proceso que requiere desarrollarse de forma
constante y con diferentes estrategias innovadoras, para que el estudiante
pueda generar la capacidad de andlisis y reflexion frente a situaciones

problematicas que encontrara en su vida diaria.

- Generar la interaccion entre docente-estudiante para desarrollar un
aprendizaje cooperativo y un dialogo asertivo con el fin de reforzar el
pensamiento critico y realizar preguntas abiertas que busquen potenciar las

competencias del area de Matematica.

- Fomentar el pensamiento critico involucra trabajar con estrategias
innovadoras, a traveés del juego, que permitan que el pensamiento critico

no se vea como algo monatono y dificil de lograr.
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RUTA DE ACTIVIDAD N° 1

“Afianzando lo aprendido”

1. DATOS:
Area: Matemdatica
Grado: lero

Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2, OBJETIVOS:

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de primer
grado frente alas situaciones de la vida diaria. Se trabajara la
dimensién de “RESOLUCION DE PROBLEMAS”

3. SECUENCIA:

DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES
Esta rutina puede darse en la parte del final de la sesion
de clase.
- La docente presenta la caja de “Respondiendo lo Caja de
aprendido” (anexo 1) cartén,
- Dentro de la caja habrdn de 3 a 5 preguntas cartulina
dependiendo del tema tratado. 5 min de
- Cada estudiante tendrd una hoja para responder colores
cada pregunta.
- Lasrespuestas que serdn permanentes podrdn ser: 5 min Hoja
o gQué fue los mds importante que
aprendimos hoy?
o Como puedo aplicarlo que aprendi hoy en | 5 min
nuestra vida diaria?
o 3Qué dudas me han quedado después de la
clase? Hojas,
- Los estudiantes tendrdn un minuto para responder Iapices
cada pregunta. 5 min
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- Al finalizar la ronda de preguntas, se colocardn
dentro la cqja.

- La docente leerd algunas de las respuestas para
concretar las ideas y/o resolver las dudas posibles. 10 min

- Sifuese necesario se formulardn nuevas preguntas
para concretar el tfema.

4. ANEXOS
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RUTA DE ACTIVIDAD N° 2

“Rompecabezas de problemas”

1. DATOS:

Area: Matemdatica
Grado: 2do

Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2. OBJETIVOS:

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de
segundo grado frente alas situaciones de |la vida diaria. Se
trabajard la dimensién de “RESOLUCION DE PROBLEMAS”

3. SECUENCIA:

DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES

- Saludo de la docente

- Escuchan los acuerdos de clase

- Esta actividad estd pensada en la parte de
“Problematizacion del problema” para lograr una
mejor familiarizacién del problema planteado.

- Los estudiantes leen el problema:

La senora Maria ha comprado 18 kg de pollo para
la pollada del bingo, si cada kilo esta S/ 9 soles. 5 min Papelografos
3Cudnto ha gastado en total?

- Lo docente le enfrega a cada grupo el mismo 5 min
problema para que evallen cada parte del
problema.

- Verdn:

o Los datos del problema

o La pregunta del problema 10 min
o Qué eslo que pide

o Bajo que confexto esta.
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Escriben las respuestas en sus papelografos Hojas,

- Una vezrealizada esta actividad los estudiantes plumones
identifican cual es la informacién mds importante
del problema.

- Responden:

o gPor qué habrd comprado tanto pollo? 10 min

o gle habrd sido suficiente?

o sAlguna vez su familia ha hecho una
pollada?

o gHabrd ganado mds de lo que gastd?

- Luego de esta actividad, los estudiantes estardn

listos para entrar a la parte de la busqueda de

estrategias.




B AR R % >

RUTA DE ACTIVIDAD N° 3

“Socializamos lo comprendido”

1. DATOS:

Area: Matematica
Grado: 4fo
Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2. OBJETIVOS:

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de cuarto grado
de educacién primaria, mediante el didlogo constante, ordenado y
asertivo durante las actividades planteadas; generando asi un
aprendizaje cooperativo entre ellos. Se trabajard la dimension de
“PENSAMIENTO INDUCTIVO”

3. SECUENCIA:

DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES

- Reciben el saludo de la docente.

. . 5 min

- Redlizan los acuerdos del aula para trabagjar de
manera ordenada y asertiva.

- Se presenta la siguiente situacion problemdatica:

La sefiora Susana aprovecha las ofertas por cambio de Proyector
temporada y compra dos chompas, una casaca, un
pantaldn, dos camisas y un par de zapatillas. Si pagd con
S/ 400, éiCudnto le dieron de vuelto?

Diapositiva

Chompa Casaca Pantalén = Camisa Zapatillas

-
m T T 5 min

[5/44, 50 J [s/ 68, 50 J [s/ 50, 00 J [3/35, 50 J [5/55, 00 J
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- Hacen lectura individual y colectiva del problema.
- Responden las siguientes preguntas:

e ;De qué trata el problema?

e 5Qué datos nos brinda el problema?

e ;Qué datos son relevantes?

e 5Qué datos sonirrelevantes?

e 3Qué nos pide hallar el problema? Papelotes
- Se forman en grupos de cuatro integrantes cada 10 min Plumones
uno para plantear una estrategia de solucion al
roblema.
X 10 min

- Reciben materiales por grupos para desarrollar la
estrategia consensuada en cada equipo.

- Socializan delante de todos sus compaferos la | 10 min
estrategia de solucion seleccionada por equipo.

- Se forman en “U” para iniciar un conversatorio y
seleccionar en consenso la estrategia de solucion
gue mds adecuada para el problema planteado.

- Responden las siguientes preguntas: _

e 3Por qué eligieron dicha estrategia? > min

e 3Todos estdn de acuerdo?

e Si todos no hubieran estado de acuerdo, zde
qué manera hubieran seleccionado la

estrategia mdas adecuada?, spor qué?
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RUTA DE ACTIVIDAD N° 4

“Definimos las figuras dimensionales”

1. DATOS:

Area: Matemdatica
Grado: 3ero
Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2. OBJETIVOS:

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de tercer grado de
educaciéon primaria, mediante ejemplos y creacidon de conceptos.
Promoviendo una participacion activa y didlogo constante entre ellos. Se
trabajard la dimension de “PENSAMIENTO DEDUCTIVO”

3. SECUENCIA:

DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES

- Reciben el saludo de la docente.

. . 5 min

- Redlizan los acuerdos del aula para trabagjar de
manera ordenada y asertiva.

- Observan la siguiente imagen:

Proyector

™
ﬁ L %%5?

- Responden las siguientes preguntas:

e 5Qué observamos?
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e 5Qué figuras observamos en la imagen?

e s5on figuras bidimensionales o
tridimensionales?

e 5Qué serd un cuadrado?

e 5Qué serd unrectangulo?

e 5Qué serd un friingulo?

e 5Qué serd un circulo?

- De manera voluntaria irdn participando dando las
definiciones de cada figura.

- Seregistra enla pizarra las respuestas dadas por los
estudiantes para luego confrastarlas con la | 15 min
definicion dada porla docente. Con el fin de luego
llegar a construir una definicion teniendo en
cuenta ambas ideas.

- Luego de conocer las definiciones de cada figura,
se pasard a recordar como se halla su perimetro:

- Observan la siguiente imagen a modo de resumen

sobre lo constfruido:

o Férmulas
Dibujo Nombre Perimetro
L h L Triangulo P=1L+L+L
L: .
5 min
. L Cuadrado P=4L
-3 Rectangulo P=2a+2b
b
Circulo P=Dxn
n=31416
- Registran en sus cuadernos las definiciones
consensuadas y la formula para hallar el perimetro.
- Responden las siguientes preguntas:
e slas respuestas del inicio coindicen con las
consensuadas? 3por quée?
10 min

e sPor qué serd importante conocer las figuras

bidimensionales?
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e sPodremos emplear en nuestra vida cotidiana
dichos conceptos? 3codmo?

- Finalmente realizan dibujos de objetos o situaciones

cotfidianas donde se evidencien las figuras

bidimensionales trabajadas durante la actividad.
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RUTA DE ACTIVIDAD N° 5
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“Organizamos los datos del problema”

1. DATOS:
Area: Matemdatica
Grado: 3ero
Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2. OBJETIVOS:

L L % 10

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de tercer grado de

educacion primaria, mediante la organizacién de informacién de un

problema planteado; generando asi el reconocimiento de datos

relevantes e irrelevantes. Es decir, organizar la informacion e identificar

aquellos datos que me ayuden a resolver un problema. Se trabajarad la
dimensiéon de “TOMA DE DECISIONES”

3. SECUENCIA:
DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES
- Reciben el saludo de la docente.
- Readlizan los acuerdos del aula para trabajar de 5 min
manera ordenada y asertiva.
- Se presenta la siguiente situacion problemdatica:
/ Por el dia del nifo, el distrito de Surco ha donado 237 \ Proyector
regalos a la clinica San Juan de Dios y para trasladarlo
tiene que recorrer 12.7 km, y el distrito de San Juan de Diapositiva
5 min

para trasladarlo tiene que recorrer 18.1 km. ¢ Cuantos
regalos tendra que dejar de donar el distrito de Surco

\ San Juan de Miraflores?

Miraflores ha donado 148 regalos al hospital del Nifio y

para que la donacidn sea la misma que la del distrito de

/
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Hacen lectura individual y colectiva del problema.
Responden las siguientes preguntas:

e 3De qué frata el problema?

e 5Qué datos nos brinda el problema?

e 5Qué datos son relevantes?

e 5Qué datos sonirrelevantes?

e 3Qué nos pide hallar el problema?

Se forman en grupos de cuatro integrantes cada
uno para plantear una estrategia de solucion al
problema.

Reciben materiales por grupos para desarrollar la
estrategia consensuada en cada equipo vy
completan la siguiente “Cruz” que los ayudard a

organizar la informacién:

DATOS
RELEVANTES

ESTRATEGIAS PROBLEMA

RESPUESTA'Y
CONCLUSION

DATOS
IRRELEVANTES

Socializan delante de todos sus companeros la
estrategia de soluciéon seleccionada por equipo y
la conclusidon a la que llegaron.

Responden las siguientes preguntas:

e sPor qué eligieron dicha estrategia?

15 min

15 min

5 min

Papelotes

Plumones
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sTodos estdn de acuerdo?
Si todos no hubieran estado de acuerdo, zde
qué manera hubieran seleccionado la

estrategia mds adecuada?, 3por qué?
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RUTA DE ACTIVIDAD N° 5
“Aplicamos la técnica del Pin”
1. DATOS:
Area: Matematica
Grado: 2do
Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2. OBIJETIVOS:

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de 2do de primaria
frente a situaciones problemdticas matemdticas por medio de la técnica
del Pin. Se frabajard la dimensién de “RESOLUCION DE PROBLEMAS”

3. SECUENCIA:
DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES
- Saludo por parte de la docente
- Readlizan el juego “Ruleta de preguntas” por grupo 5min Cartén,
y responden las preguntas que contendrd cada hojas de
numero. (Anexol) colores,
- Escuchan: Teniendo en cuenta las respuestas que plumones

han respondido vamos a escuchar la siguiente
situacion que se presenta

- Escuchan y observan la siguiente situacion
problematica:

El nivel primario de nuestro colegio participa en una
campana de reciclaje de botellas de plastico. Si el 2do grado
reunid 356 botellas al igual que los otros grados. ¢ Cuantas
botellas hay en total en todo el nivel primario?

- Responden por medio de la pelota preguntona las 15 min
siguientes preguntas: Pelota de
sDé que nos habla el problema? trapo
sPara qué crees que hicieron la campana de
reciclaje?

2Como crees que actuaron todos los ninos del nivel
primario ante esta campana? ;
5Qué datos nos da esta situacion? Papelografo
5Como podemos resolver este problema? 10 min Plumones
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- Resuelven el problema por la estrategia que
decidieron. Y lo socializan en grupos
- Redlizan la técnica del museo para observan las

diferentes estrategias hechas por sus companeros Cartulina de
- Observan 3 cajas de colores (Anexo?) y escuchan colores rojo,
la explicacion de cada una de ellas: verde y

La caja amarilla es lo POSITIVO, implica que de la
situacién resuelta que es lo que me puede ayudar
para ofros temas o situaciones que se puedan
presentar mds adelante.

La caja roja es lo INTERESANTE, aqui podemos
generar diversas ideas o estrategias que podemos
ufilizar para resolver problemas.

La caja verde eslo NEGATIVO, se encuentran todas
las ideas que no ayudaron mucho a resolver la
situacion. De manera general las dificultades.

- Escriben en tiras de papel una opinién para cada
caja vy la insertan dentro, y luego socializan junto
con la docente de manera general cada aspecto
de las cajos.

amarillo

15 min

Hojas bond

4. ANEXOS:

Anexo 1

1. ¢Cémo podemos contribuir al cuidado del medio
ambiente?

2. {Has participado de algunas campafias para el cuidado
del medio ambiente?

3. ¢Cémo puedes contribuir al cuidado del ambiente desde
tu hogar?

4. iQué acciones propondrias para que las personas se
concienticen mas de sobre este problema?

5. ¢Qué problemas has visto que afectan a nuestro medio
ambiente?

6. ¢El hombre es parte del dafio a nuestro medio
ambiente? ¢ De qué manera lo hace?

7. ¢Coémo contribuyo a ayudar

8. ¢Qué consecuencias estamos viviendo actualmente por
no cuidar nuestro medio ambiente?

9. ¢Como puedes contribuir al cuidado del ambiente desde
el colegio?

10. Lanza otra vez

Anexo 2
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RUTA DE ACTIVIDAD N° 6
“Jugamos con los 6 sombreros para pensar”
1. DATOS:
Area: Matemdatica
Grado: 5to
Nivel: Primaria

Duracion: 45 min

2. OBIJETIVOS:

Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes de 5to de primaria
frente a situaciones problemdticas matemdticas por medio de la
estrategia sombreros para pensar. Se trabajard la dimension de
“PENSAMIENTO DEDUCTIVO”

3. SECUENCIA:
DESARROLLO TIEMPO | MATERIALES

- Saludo por parte de la docente

- Redlizan la dindmica "“Actitudmatemdatica” que 5min Bajalenguas
consiste en que cada estudiante levantard una Hojas bond
paleta indicando como se sienten actualmente por
medio de emojis, luego entre companeros fienen
que hacer alguna actividad para poder cambiar la
paleta de su companero en un emoji positivo solo
aquellos que mostraron un emoji negativo.
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- Escuchan: Teniendo en cuenta la actitud de cémo
comenzamos esta actividad vamos a trabajar de
manera grupal y respetando los acuerdos en clase

- Escuchan y observan la siguiente situacion i
problemdtica: Papelografos
10 min Plumones
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Los estudiantes de 5to grado van a plantar diversas
semillas en el biohuerto del colegio. Si necesitan un
espacio de 20m y son 5 grupos que necesitan
separar sus parcelas. 3Cudnto de espacio le tocard
a cada grupo equitativamente?

- Responden las siguientes preguntas (Anexo 1) de
acuerdo a los “6 sombreros para pensar” teniendo
en cuenta la explicacion de cada una vy las

preguntas que contienen.
)

20 min | Cartulina de
colores rojo,
verde y
amiairillo,
Cinta de
embalagje

BLANCO: Nos ayuda obtener informacién objetiva
y ver mejor las posibilidades de una solucion al
problema

ROJO: dialogar sobre los sentimientos, actitudes o
emociones que se tiene frente al problema
NEGRO: descubrir las ideas que no fueron muy
Utiles durante la aplicacidon en el problema
resuelto

AMARILLO: reconocer las ideas, beneficios y
oportunidades que surgieron durante la resolucion
del problema

VERDE: buscar nuevas estrategias que nos ayude
aresolver el problema

AZUL: nos ayuda a controlar todo el proceso de
pensamiento que hemos pasado desde que se
presentd el problema

- Resuelven el problema por la estrategia que
decidieron

- Socializan sus respuestas por medio de una ronda de
preguntas
2COmo se sinfieron durante esta actividad? )
2Qué parte de la actividad les gusto md&s2 sPor quéz | 10 min
sPara qué nos servird lo aprendido hoy?
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4. ANEXOS

Anexo 1

¢Cudles son las
ventajas?

-¢Qué parte del
problema me puede
ayudar a resolver?
-¢,Cuéles son los
datos relevantes?

¢Qué ideas creativas

puedo pensar que me
ayuden a ver el problema
de una manera diferente?

B RSO RIS

-¢Cémo me siento
frente al problema?

-¢,Cual es la actitud que
estoy tomando ante el
oroblema?

¢ Cudles fueron los
datos irrelevantes del

problema?

Resumir lo que se ha
aprendido y lo que se
piensa acerca de cual
es el proximo paso.
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