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Resumen

La creatividad es esencial para el cambio social y una vida de mejor calidad. Las
personas creativas pueden enfrentar y resolver varios problemas de manera original y
eficiente. Como tal, las personas que desarrollan esta capacidad se volveran mas
autonomas y competentes. Para el desarrollo de la creatividad es necesario que, desde
los primeros afios de vida, el niflo crezca en ambientes estimulantes, junto a la familia y
la escuela, siendo estos dos actores, los mas cercanos para promover y contribuir a su
desarrollo integral. Esta investigacion cuantitativa de disefio descriptivo simple, tuvo
como objetivo determinar el nivel de creatividad en una muestra de 15 nifilos de cuatro
afios de una Institucion Educativa Privada. Para ello, se utilizd una lista de cotejo como
instrumento para recopilar informacién sobre el nivel de creatividad. Ademas, con este
instrumento también se recogieron los porcentajes alcanzados para los cuatro
indicadores definidos en la creatividad: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.
Los resultados se han reflejado en tablas y graficos. En conclusion, se obtiene que la
mayoria de los nifios de cuatro afios se encuentran en el nivel de creatividad logrado.

Palabras clave: Creatividad, Nivel de creatividad, Indicadores de creatividad,

Educacion, Primera Infancia.



Abstract

Creativity is essential for social change and better-quality life. Creative people may
be able to face and solve several problems originally and efficiently. As such, individuals
who develop this capacity would become more autonomous and competent. For the
development of creativity, it is necessary that, from the first years of life, the child grows
up in stimulating environments, alongside with family and school, these two actors being,
the closest ones to promote and contribute to their integral development. This quantitative
investigation of simple descriptive design, aimed to determine the creativity level in a
sample of 15 four-year-old children from a Private Educational Institution. To do this, a
checklist was used as an instrument to collect information on the level of creativity. In
addition, the percentages achieved for the four defined indicators in creativity: fluidity,
flexibility, originality and elaboration. Were collected with this instrument as well. The
results have been reflected in tables and graphs. In conclusion, it is obtained that most
four-year-olds are at the achieved level of creativity.

Keywords: Creativity, Creativity level, Creativity indicators, Education, Early

childhood.
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INTRODUCCION
Planteamiento y Justificacion del Problema de Investigacién

En la actualidad, se pretende que las escuelas preparen a los estudiantes para
gue respondan a las nuevas demandas de la sociedad, como son la industrializacion y
urbanizacién (Giddens, como se citdé en Serna Huesca et al. 2015), asimismo, que sepan
adaptarse a los diversos cambios y avances en la educacion, cultura, ciencia y
tecnologia, que trae consigo la sociedad del conocimiento, siendo estos grandes
desafios.

Por tal motivo, la educacion debe contribuir en la realizacién personal de los
estudiantes; estimular la creatividad, formar personas integras y potencialmente
creadoras, capaces de enfrentar la vida y actuar de manera autbnoma en un mundo
cambiante y cada vez mas complejo, buscando alternativas originales y eficaces para
solucionar probleméticas que se le presenten con flexibilidad, rigurosidad y seguridad.

En este sentido, el fomento de la creatividad contribuira con el desarrollo integral
de las personas, dotdndolas de méas y mejores capacidades para pensar de modo
divergente y resolver conflictos a los que se enfrentaran cotidianamente en la busqueda
de mejorar su calidad de vida.

Ante este panorama, la creatividad se convierte en uno de los motores para la
transformacion social, como lo menciona Martin-Gordillo y Castro-Martinez (2014):

Hoy es claro que, las competencias para afrontar la incertidumbre y las
capacidades creativas para hallar soluciones a problemas aun no planteados, son los
nuevos requerimientos para la incorporacion a la vida activa en lo profesional y

participativa en lo social (p. 5).
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Por esta razon, es importante tomar en cuenta que el ser humano nace con una
capacidad creativa, partiendo de su curiosidad innata, como lo expresa Tony Wagner en
una entrevista (Canal ONE, 2016, 3m18s) “hacemos siendo curiosos, creativos e
imaginativos, es el ADN humano”.

Desde la primera infancia, los niflos son agentes activos en su desarrollo y
aprendizaje, son esencialmente sensoriales, aprenden haciendo, ademas, tienen la
necesidad de expresarse, de manera individual, colectiva y/o mediante el uso diversos
materiales, no obstante, es necesario que desde edades tempranas se fomenten
experiencias enriquecedoras que potencien la creatividad de los nifios.

En ese aspecto, el ambiente mas préximo al nifio, es la familia, la cual desempefa
un papel importante contribuyendo en el desarrollo madurativo y fomento de las
capacidades cognitivas y creativas durante los primeros afios de vida; es necesario que
la familia le demuestre afecto, respeto, reconocimiento y fomente un ambiente familiar
positivo donde se sientan comodos y acogidos para poder expresarse y explorar el
mundo. Igualmente, es la educacion el medio mas propicio para desarrollar la creatividad,
puesto gque los nifios pasan una significativa cantidad de tiempo en las escuelas y poseen
mayores oportunidades de estimulacion de las capacidades creativas (Ferreiro, 2012).

Por lo tanto, las escuelas deben comprender y atender a las necesidades del
estudiante; en los Ultimos afnos, el Ministerio de Educacion de Perd apuesta por un nuevo
enfoque educativo basado en el desarrollo de competencias, plasmado en el Curriculo
Nacional de Educacion Basica, con el cual se promueve la formacion integral de los

estudiantes, estableciendo valores, aprendizajes, capacidades, habilidades que se
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deben articular con el fin de lograr en los estudiantes una adecuada actuacién en la
sociedad.

Dentro de estos multiples aspectos se encuentra la capacidad creativa, y con su
desarrollo se pretende lograr que los estudiantes sean proactivos, innovadores, que
asuman nuevos desafios proponiendo soluciones creativas, que los lleven a participar
activamente en la sociedad. Morawietz (2014) menciona, que es necesario “generar en
ellos competencias que les permitan desenvolverse de manera integral en escenarios
cambiantes” (p. 3) a lo largo de toda la vida.

Por tal motivo, el sistema educativo especificamente el nivel Inicial en uno de los
principales espacios para el desarrollo de la creatividad de los nifios, de su imaginacion
y autonomia, permitiéndoles “actuar a partir de su propia iniciativa de acuerdo a sus
posibilidades” (MINEDU, 2013, p. 12); ante ello, se debe brindar oportunidades que
permitan a los nifilos explorar, manipular, investigar y descubrir su entorno, debido a que,
en este nivel se cimientan las bases del desarrollo integral del nifio; las experiencias
dinamicas, motivadoras y significativas les permitiran desarrollar su creatividad; es dificil
gue suceda en entornos regidos por las rutinas y reglas parametradas (Menchén, 2012).

A pesar de los aportes realizados a través de las investigaciones en el campo de
la creatividad en educacién, uno de los desafios y necesidades latentes en nuestra
sociedad, es buscar vias para identificar las caracteristicas que se presentan en edades
tempranas y el nivel de creatividad que poseen, ya que asi se podra comprender a “la
creatividad como un componente basico que influye en el desarrollo integral de la
personalidad de forma general y en los nifios en particular’ ( Medina et al., 2017, p. 156)

y a partir de eso, orientar medidas coherentes y de calidad, basadas en objetivos
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definidos, que desarrollen favorablemente la capacidad creativa para contribuir a la
formacion integral de las personas.

A través de esta investigaciobn se busca conocer el nivel de creatividad que
presentan los nifios, siendo importante abordar este tema, dado que la creatividad es
una capacidad que todas las personas poseen, pero en diferentes niveles, los cuales
ponen en préctica en las diversas situaciones que viven. Asimismo, resulta relevante
conocer el nivel de creatividad, ya que al ser una capacidad que se ve inmersa en todos
los ambitos de vida del individuo, es importante identificarla para su desarrollo desde los
primeros afos, pues ello permitira estar preparado para etapas futuras.

Ante ello, la investigacién representa una gran oportunidad para conocer el nivel
de creatividad que tienen los nifios, siento actualmente una exigencia social que todos
los individuos tengan una alta capacidad creadora. Por tal razén, el nivel de creatividad
en los nifios es importante porque el desempefio que ellos tengan actualmente les sera
atil no solo en el presente sino en afios posteriores, pues seran capaces de enfrentar y
resolver los diversos desafios en la vida cotidiana.

Por lo expuesto, el grupo investigador se plantea la siguiente pregunta: ¢ Cuél es
el nivel de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Nivel A Preschool
-Tiny Kids del distrito de Surco, UGEL 07?

Para ello, se plantearon los siguientes objetivos en relacion a los indicadores de
la creatividad:

- Determinar el nivel de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”,



16

- Identificar el nivel del indicador fluidez de creatividad en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

- Identificar el nivel del indicador flexibilidad de creatividad en los nifios de 4
afos de la Institucién Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

- Identificar el nivel del indicador originalidad de creatividad en los nifios de
4 afios de la Institucion Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

- Identificar el nivel del indicador elaboracion de creatividad en los nifios de
4 afios de la Institucion Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.
Antecedentes

La presente investigacion ha considerado algunos estudios cuyos resultados
aportan significativamente, ya que guardan relacion con la variable a investigar que es la
creatividad.

Acerca de estudios internacionales, se encuentra la investigacion realizada en
Espanfia, con el titulo “Estudio sobre la Creatividad Infantil” de Arantza Ballesteros Arranz
(2013).

La semejanza radica en que el problema de investigacion esta dirigido a conocer
la capacidad creativa en un grupo minimo de nifios de Educacién Infantil. La diferencia
principal, es que, a través de diversas actividades programadas relacionadas a la
creatividad, se evaluaron criterios como: originalidad, innovacion, sensibilidad y fluidez,
y se recogieron los datos empleando una tabla de registro. A comparacion de la presente
investigacion, se pretende evaluar cuatro indicadores de la creatividad: fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion, los cuales se midieron a través de una lista de

cotejo de elaboracion propia.
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Entre los estudios nacionales se encuentran:

“Los Niveles de creatividad de los nifios y nifias de cuatro afios de la Institucién
Educativa Inicial N°194 Corazén de Jesus del distrito de Acora en el Afio 2018” de Wendy
Flores Quenta (2018).

La semejanza con esta investigacion, es que ambas pretenden identificar los
niveles de creatividad en una muestra de nifios de cuatro afos, utilizando la metodologia
de Disefio de investigacién Descriptivo- Simple. La diferencia se encuentra en que las
dimensiones de la variable “nivel de creatividad” las denominan “habilidades” y se
evaluan tres: fluidez, flexibilidad y originalidad, usando como instrumento un “Test de
Creatividad” de elaboracion propia. En cambio, en la presente investigacién la variable a
investigar es la “creatividad” y se evaluan los “indicadores de la creatividad” que son
cuatro: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién, utilizando como instrumento una
lista de cotejo.

“Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de cinco
afos: Un estudio comparativo entre una institucion educativa privada y una institucion
educativa publica del distrito de San Miguel” de Brenda Franccesca Canepa Cazeneuve
y Diana Carolina Evans Ruiz (2015).

La semejanza radica en que ambas investigaciones pretenden identificar el
desarrollo de la creatividad en los nifios, tomando en cuenta cuatro componentes: fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion. La diferencia es que el enfoque metodologico
utilizado es de tipo mixto (cuantitativo y cualitativo), de nivel descriptivo-comparativo, y
la presente investigacion es de tipo cuantitativo, de nivel descriptivo simple. Asimismo,

en esta investigacion el escenario son dos Instituciones Educativas, una de gestion
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privada y otra publica, mientras que la presente investigacion solo tuvo como escenario
una Institucién Educativa Privada. Asimismo, se emplea como instrumento una lista de
cotejo A y un guion de entrevista semi-estructurado aplicado a docentes y una lista de
cotejo B para nifios, a comparacion de la presente investigacion que solo aplicé una lista
de cotejo a los nifos.

“‘Mddulo “Mentes Creativas”, basado en la propuesta Metodolégica Proyectos de
Aprendizaje-MINEDU, para contribuir en los componentes del pensamiento creativo en
los estudiantes de Educacion Inicial de una Institucion Educativa Publica” (Bautista et al.,
2019).

La semejanza que se encuentra con esta investigacion, es que ambas miden el
nivel de creatividad conformado por cuatro componentes: fluidez, flexibilidad, originalidad
y elaboracién, a través de una lista de cotejo. La diferencia es que es una investigacion
de enfoque cuantitativo de disefio experimental, de tipo pre-experimental con un solo
grupo, a la cual se le aplico una lista de cotejo al inicio (pre-test) y al final (pos-test) de la
experiencia de la propuesta innovadora del grupo investigador; mientras que la presente
investigacion como ya se menciond es de tipo cuantitativo, de nivel descriptivo simple,
por ende, la lista de cotejo utilizada solo se aplica una sola vez para recolectar los datos
en la muestra para determinar el nivel de creatividad en los nifios.

Breve Descripcién de las Partes Principales de la Tesis

El siguiente estudio, detalla en primer lugar, el planteamiento y justificacion del
problema, para dar a conocer los motivos de la seleccion del tema de investigacion,
asimismo, se ha enmarcado los objetivos que orientan dicho trabajo y los antecedentes

analizados para ver como se ha desarrollado dicha tematica en diferentes estudios, del
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mismo modo, se mencionan los aportes a nivel tedrico, metodoldgico y practico para dar
sustento a la presente investigacion, finalmente, se da a conocer las limitaciones que
surgieron durante este estudio.

Luego, en el primer apartado se aborda todo lo concerniente al marco tedrico, se
profundiza en el tema de investigacion “creatividad”; definicion segun autores (Menchén,
2012; Torrence citado por Canepa y Evans, 2015), indicadores de creatividad (Ricardo
Marin citado por Torres-Valdés, 2015), caracteristicas de la persona creativa y el proceso
creativo. Asimismo, se ahonda en la creatividad infantil (Campos, 2010), aspecto de
suma importancia para los investigadores debido a que corresponde a la poblacion de la
investigacion. También, se desarrollan las condiciones y entornos que favorecen la
creatividad (MINEDU, 2013; Calero, 2012).

De igual manera, se resalta el vinculo entre la educacion y la creatividad (Cevallos
y Dario, 2016); se dan conocer las modalidades del servicio educativo haciendo énfasis
en la modalidad de educacién a distancia debido a la coyuntura que viene atravesando
el pais.

El segundo apartado de esta investigacion presenta el marco metodoldgico, se
aborda el disefio de investigacion y se explica la metodologia empleada, ademas de la
técnica e instrumento para la recoleccion de datos. Del mismo modo, se presenta el
analisis e interpretacion de resultados de manera analitica y critica, permitiendo
contrastar los resultados del instrumento aplicado de acuerdo a los objetivos e

indicadores establecidos.



20

A partir de los resultados obtenidos se plantearon las conclusiones y
recomendaciones pertinentes para la investigacion. Finalmente, en la tesis se consigna
las referencias consultadas, los anexos, tablas y figuras.

Aportes del Estudio a Nivel Te6rico, Metodoldgico y Préactico

El presente trabajo de investigacion ofrece aportes a nivel tedrico, ya que presenta
informacion de diferentes autores acerca del tema de la creatividad, haciendo énfasis en
la etapa infantil, esto permite conocer caracteristicas presentes en los nifios siendo
fundamental para realizar este estudio. A nivel metodoldgico, esta investigacion
proporciona resultados acerca del nivel de creatividad en los nifios, debido a la coyuntura
los entornos virtuales se han utilizado como un medio fundamental para la aplicacion del
instrumento y recoleccién de datos.

Para concluir con los aportes, a nivel practico, se busca que los docentes y los
agentes educativos tome en cuenta los aspectos desarrollados en referencia al nivel de
creatividad de los nifios y su importancia en los primeros afios de vida.

Limitaciones de la Investigacion

Este estudio ha tenido ciertas limitaciones, tales como, el aislamiento y
distanciamiento social imposibilitaron el acceso a espacios de investigacion como
bibliotecas, asimismo, algunas fuentes digitales requerian un costo para acceder a la
informacion siendo una dificultad para el grupo investigador puesto que, la
pandemia (COVID -19) que estamos atravesando ha afectado la economia familiar. De
igual manera, debido a la pandemia el grupo investigador aplico el instrumento de
manera virtual, ya que la educacion se da a traveés de clases sincronicas, siendo un

inconveniente la saturacion de la red causado por el uso masivo de los entornos virtuales.
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PARTE I: MARCO TEORICO

1.1.Creatividad

La creatividad ha existido desde siempre, es una habilidad que todo ser humano
posee en diferentes grados, potencial creativo, y es una cualidad necesaria para el
desarrollo del individuo, debido a que permite que se establezcan nuevas conexiones
gue les permitan pensar de modo divergente y resolver conflictos que se le susciten
cotidianamente (Torrance, como se citd en Flores, 2018). A pesar de ello, por mucho
tiempo, la creatividad como concepto fue un tema no abordado y por lo mismo poco
estudiado, es hasta el siglo XX donde surgen tedricos que profundizan sobre el temay
desarrollan trabajos y aportaciones alusivas a este concepto.

1.1.1. Definiciones de la Creatividad

La palabra Creatividad deriva del latin “creare” que significa: engendrar, producir,
crear. Esta emparentada con la voz latina “crescere”: crecer. Segun la Real Academia
de la Lengua Espafola la creatividad es la “facultad de crear o facultad de creacién”.

En los ultimos afios, las investigaciones de diferentes psicélogos encaminan a
comprender las capacidades de los sujetos, especificamente del intelecto, puesto que
demuestran la compleja importancia que tiene la creatividad cuando el sujeto se enfrenta
a problemas e intenta resolverlos dentro de la vida cotidiana.

El psicélogo Menchén define que la creatividad yace en el ser humano, como una
caracteristica natural y basica de la mente humana, y que es a partir de las experiencias
y/o conocimientos previos que encuentra la semejanza con la nueva situacion y se

genera nuevos conocimientos; “el acto creativo no es producto de una improvisacion, es
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fruto de un esfuerzo contenido, un descubrimiento de algo nuevo que antes era
desconocido” (Menchén, 2012, p. 249).

Por el contrario, Torrence (1970, citado por Canepa y Evans, 2015) enfatiza que
la creatividad es un proceso donde el individuo usa sus conocimientos para poder dar
soluciones a las diversas situaciones que afronta. Ademas, afirma que en toda persona
existe un potencial creativo, presente a lo largo vida, capaz de ser estimulado e
influenciado desde el nacimiento por el contexto familiar y social a través de la
experiencia y la educacion.

Asimismo, Guilford (1968, como se cité Barraca y Artola, 2015) menciona que para
incrementar la creatividad el ser humano requiere hacer uso del pensamiento a fin que
pueda establecer cada vez mas nuevas conexiones que contribuyan al proceso creativo
y permitan “la resolucion de problemas de una forma diferente a la que lo hacen la mayor
parte de los sujetos” (p. 49).

Waisburd (2006, citado por Bautista et al., 2019) indica que “psicologos y
pedagogos de varias corrientes educativas y filosoficas coinciden al referirse a la
existencia de un potencial creativo innato, que es un don cuyo desarrollo dependera de
las oportunidades que se le brinden para crecer” (p. 38). Del mismo modo que Menchén,
considera que la persona nace creativa, sin embargo, dependeré de las situaciones a las
gue se vea expuesto para que pueda desarrollar y potenciar su capacidad creativa.

Por el contrario, Vygotsky (2008, citado por Flores, 2018) sostiene que la
creatividad es una cualidad humana que se sostiene del medio y que debe ser estimulada
para desencadenar la capacidad creativa, “cualquier tipo de actividad del hombre que

produce algo nuevo, ya sea del mundo exterior que resulta de la accion creativa o cierta
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organizacion del pensamiento o sentimientos que actlan y esta presente solo en el
propio hombre” (p. 23).

Los psicélogos consultados coinciden que la creatividad es el medio de dar
solucién a distintas probleméticas. Por esta razon, se puede definir a la creatividad como
la capacidad de resolver los problemas que se presentan en la vida cotidiana, que implica
que el sujeto sea innovador al afrontar los problemas inéditos, las situaciones no
previstas.

Por tanto, ya quedaron en el olvido las afirmaciones que sefialaban que solo
algunas personas, genios, artistas podian ser creativos. La creatividad es una capacidad
gue todo ser humano posee, pero, debe descubrirla, cultivarla, estimularla. Para ello,
deben brindarse oportunidades y espacios para que se desarrolle, siendo el contexto
educativo un espacio primordial para que el estudiante potencialice su capacidad
creativa.

1.1.2. Niveles de la Creatividad

Desde el punto de vista de algunos tedricos, la creatividad puede evidenciarse en
término de niveles; segun la RAE, el significado basico de la palabra nivel es altura y el
significado en sentido figurado, se refiere a categoria o rango.

Dichas categorias o rangos que alcanza la creatividad de una persona, varian de
acuerdo a las caracteristicas que esta posee, es decir, dependen de su edad, el entorno
en que se encuentre y las experiencias vividas.

Waisburd, (citado en Palma, 2012), considera la existencia de tres niveles de
creatividad, el primer nivel: Creatividad Genial, donde la persona crea algo nuevo, que

sobrepasa la cultura, y tiene mayor significado y valores; el segundo nivel: Creatividad
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Auténtica, en este nivel la persona evoca experiencias y conocimientos de otros, las
relaciona con su propia informacién y construyendo nuevas estructuras; el tercer nivel:
Creatividad Ordinaria o Cotidiana, consiste en la capacidad creativa innata que tiene
toda persona y esta relaciona a su aplicacion en diversas situaciones (plastica, musical,
relaciones personales , entre otras).

Asimismo, Rodriguez Estrada (como se cité en Dos Santos, 2012), considera tres
niveles; Nivel elemental, el cual es obligatorio en todas las personas; Nivel Medio,
aplicado a diversos ambitos y tiene mayor obligacion publica, porque esta relacionado a
lo ético y moral; Nivel Superior de resonancia nacional o universal, aquellas personas
gue contribuyen de forma trascendente con sus innovaciones para el beneficio de la
humanidad.

Sin embargo, para esta investigacion se toma como referente los cinco niveles de
creatividad propuestos por Irving Taylor (como se cité en Sanchez, 2010), los cuales se
detallan a continuacién, ya que se encuentran vinculados a los indicadores tratados.

— Nivel expresivo: es la forma més béasica de trasformacién, se manifiesta de
manera innata en la persona y esta relacionada a las diferentes formas de
expresion, se caracteriza por la espontaneidad y libertad; lo importante es el
hecho de crear por satisfaccion. En ellas se encuentran: los dibujos libres sin
copiar ningun modelo.

— Nivel productivo: ya no es meramente espontaneo, dado que se empieza a dar
uso de ciertas técnicas o estrategias, de acuerdo al resultado que se quiera
conseguir, se planifica, estableciéndose un objetivo desde el principio; aun se

considera la libre expresion de palabras e ideas de la persona, primando en el
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resultado la originalidad. En ellas se encuentran: las obras de arte, literatura,
musica, entre otras.

— Nivel inventivo: en este nivel la persona es capaz de descubrir nuevas
realidades, superando las expectativas, se presenta mayor invencion al
manipular los elementos del medio, se utilizan métodos, técnicas, situaciones,
mecanismos, entre otros; tiene un valor social. En este nivel se encuentran los
descubrimientos en el area de ciencias, tecnologia y arte.

— Nivel innovador: este nivel el ser humano recolecta informacion de diversas
experiencias y conocimientos ya existentes, los analiza sistematicamente,
relacionando, adaptando y combinando sus conocimientos, para trasladarlos
a contextos diferentes. Existe un alto grado de originalidad en sus creaciones,
con resultados Unicos y relevantes.

— Nivel emergente: la persona es capaz de crear algo rigurosamente nuevo, se
lanza a lo desconocido y no se avala de modificaciones sobre principios
existentes. Generalmente, se encuentra en un lenguaje abstracto y al principio
no tiene aplicaciones concretas. En este nivel se encuentran personas
generadoras de paradigmas o corrientes del saber o la practica en algun
campo, como la filoséfica o cientifica.

La mayoria de las personas se desempefia dentro de los dos primeros niveles de
creatividad, aunque con motivacion y empefo, algunas personas logran alcanzar el
tercer nivel inventivo. Sin embargo, esta realidad, no debe ser obstaculo para seguir
potenciando nuestro impulso natural de creatividad y quedar satisfecho al realizar lo

posible para mejorar nuestra calidad de vida.
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1.1.3. Indicadores de la Creatividad

El término indicador, segun la RAE, es el adjetivo que indica o sirve para indicar,

es decir, que califica o determina algo. En ese sentido, los aspectos que sirven para

identificar una manifestacion creativa o comprobar que una persona es creativa, son los

indicadores de la creatividad.

Algunos autores como Guilford (citado en Villamizar, 2012) proponen denominarle

factores o componentes de la creatividad, pero en esencia serian lo mismo.

Para la presente investigacion se han considerado, los indicadores propuestos por

Ricardo Marin (citado por Torres-Valdés, 2015), que basa sus estudios en Torrence, y

gue se describen a continuacion:

Fluidez: se trata de la habilidad que tiene la persona de generar y expresar
gran cantidad de ideas, respuestas y /o soluciones diferentes ante situaciones
o problemas, no exactamente estan relacionadas a la calidad de las mismas.
Flexibilidad: es la habilidad que tienen las personas de cambiar su modo de
pensar, dar respuestas variadas, modificar y moldear ideas, abordando un
problema desde diferentes perspectivas y realizando replanteamientos,
reorientaciones y transformaciones de las situaciones que experimenta o
cambios que ocurren en su contexto.

Originalidad: es la manera mas basica de calificar la creatividad, la originalidad
tiene rasgo de unico, poco frecuente, imprevisto, sin embargo, esta debe ser
apropiada y adaptada a la situacion, es decir, debe ser factible de poner en

practica. La originalidad es la habilidad que tienen las personas de aportar
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ideas diferentes, sin precedentes, quebrantando los limites convencionales,
reestructurando modelos.

— Elaboracion: suele medirse en la mayoria de los casos, en el ambito gréfico,
en donde se evita la improvisacion, ya que implica la realizacion de un plan de
accion, hasta llegar a su aplicacion, asimismo, se caracteriza por buscar la
construccion y perfeccion de una idea o producciéon original, teniendo en
cuenta la complejidad y el uso de detalles o diversos elementos.

1.1.4. Caracteristicas de la Persona Creativa

Toda persona creativa posee un conjunto de rasgos o caracteristicas, las cuales

pueden ser identificadas en diversas situaciones que puedan acontecer en el dia a dia.

Sin embargo, es dificil encontrar una sola teoria que unifigue todas las

caracteristicas que posee este individuo. Por ello se ha tomado como referencia al autor
Mitjans (como se cité en Mena, 2010) por presentar informacion reciente acerca de las
caracteristicas de la persona creativa:

— Flexible, ya que tiene la capacidad de adecuarse con facilidad a las diversas
circunstancias, dando respuestas poco comunes, diferentes e inusuales a las
situaciones que se le presentan.

— Optimista ante las diferentes situaciones que se le pueda presentar, muy
independientemente si son positivas 0 negativas. Por tanto, le da una mirada
distinta a lo que otros podrian visualizar como un problema sin solucion.

— Original, porque va mas alla de lo comun o lo repetitivo, en busca de crear algo

nuevo, diferente e innovador al resto.
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Curiosa, dado que estd dispuesta a nuevas ideas, nuevas experiencias, a
explorar. Tiene la capacidad de querer conocer mas, se siente preparada para
aprender nuevas cosas.

Independiente, es decir autbnoma, es capaz de pensar y realizar las cosas por
si misma, toma decisiones sin depender de otro y es capaz de realizar
cualquier actividad que desee sin apoyo de terceras personas.

Reflexiva, se cuestiona constantemente acerca de los hechos que se le
presentan, preguntando el por qué y el para qué, no se queda solo con las
respuestas del otro, dado que las evalla y busca informacion por otros medios.
Imaginativa, puesto que tiene la habilidad de buscar y encontrar nuevas ideas,
para posteriormente llevarlas a acciones. Por ello busca diferentes opciones
para lograr resolver algun problema que se le presente.

Persistente, porque se mantiene constante en lo que se propone, no se da por
vencida con facilidad. Es decir, no se amilana ante las situaciones que se le
presentan, las enfrenta e insiste en el problema a pesar de la frustracion que
pueda sentir.

Atenta, dado que se muestra alerta ante o nuevo que acontece para actuar de
manera oportuna.

Tolerante, puesto que resiste situaciones de tension, siendo capaz de
sobrellevarla de la mejor manera posible. Asimismo, esta preparada para

cometer y aceptar sus errores frente a las decisiones tomadas.
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1.1.5. Proceso de la Creatividad

El proceso creativo es el conjunto de fases para el desarrollo de la creatividad,
gue surge de una problematica identificada. Existen diversos autores que han abordado
este aspecto; sin embargo, uno de los representantes mas relevantes en el estudio de
este campo es el escritor Graham Wallas, (1926, citado por Lopez y Llamas, 2018).
Graham Wallas propone cuatro fases distintas considerandose el principal referente
cuando se habla del proceso de la creatividad.

— Fase Preparacion

Es la primera fase del proceso de la creatividad, considerada fundamental y la
mas laboriosa, dado que en la preparacion inicia el proceso creativo con la identificacion
0 reconocimiento del problema a resolver, ademas de la recoleccion de informacion,
donde después se generan hipotesis e ideas que al comienzo pueden ser de manera
general en busca de las posibles soluciones a la situacion a tratar. Desde aqui se ve
involucrada la capacidad de creatividad del sujeto.

Para esta fase, es necesario que exista una motivacion intrinseca por parte del
individuo, en donde él se sienta con el impulso suficiente para abordar la probleméatica
identificada. Es importante que esta motivacion esté presente en esta primera fase del
proceso creativo, ya que en este tiempo es donde el sujeto pone su mayor esfuerzo en
la identificacion del problema y en la busqueda de las posibles soluciones.

— Fase Incubacion

La duracion de la fase incubacién puede variar dependiendo de la situacién o
problematica, esta fase es también denominada “periodo de espera”. Durante este

tiempo de supuesta inactividad mental, es importante que el sujeto evalué, analice,
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explore y actualice lo que esté sucediendo en cuanto a la problematica identificada en la
fase anterior. Es importante que se cuestione respecto a la forma de cémo esta
abordando esta problematica.

Asimismo, es relevante mencionar que durante esta fase se puede presentar las
posibles soluciones o respuestas ante la situacién identificada.

— Fase lluminacion

En esta tercera fase del proceso creativo las respuestas y soluciones aparecen,
es decir la persona descubre lo que tanto habia deseado, la solucion al problema
identificado, dado que la idea que tenia en mente ya se presenta con total claridad.

Esta fase es de gran satisfaccion para el sujeto, dado que después de un tiempo
y de gran esfuerzo, encuentra la solucion para el problema.

— Fase Elaboracion

Ultima fase del proceso creativo, esta fase se considera una etapa de suma
importancia al igual que la primera fase del proceso creativo.

La fase de elaboracion es donde la persona se enfrenta a la situacioén, verificando
la validez de la solucién identificada en la etapa anterior. Durante esta fase puede existir
la posibilidad que las soluciones propuestas no tengan éxito, esto puede ser a causa de
gue dichas propuestas no sean lo suficientemente creativas.

Ante ello, el sujeto tiene la oportunidad de replantear sus ideas en busca de otras
alternativas de solucién, en funcion a la situacién que enfrenta, el individuo debe estar
preparado para enfrentar el ensayo y error, la experimentacién con el fin de plantear

nuevas soluciones o ideas.
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1.2.Creatividad Infantil

La creatividad es la capacidad que todo ser humano posee, sin embargo, existe
una etapa fundamental para su desarrollo, la cual se encuentra en la etapa infantil como
lo menciona Barbosa et al. (2018), la primera infancia es un periodo crucial que atraviesa
el ser humano donde comienza a surgir diferentes intereses resultado de las necesidades
y desarrollo del nifio.

Es en la primera infancia donde los nifios por su naturaleza ponen a prueba sus
habilidades, se desenvuelven con libertad, tienen un espiritu explorador, indagador, se
cuestionan, estan llenos de curiosidad por conocer constantemente el mundo que los
rodea, ademas buscan diversas alternativas de solucién mediante el ensayo y error, es
decir, “se encuentra en una etapa ideal para el desarrollo de su creatividad, pues aln no
estan atados a esquemas para la resolucién de problemas lo que les permite tantear
diferentes vias para resolverlo”(Cereghino, 2016, p. 50).

No cabe duda que la esencia de los nifios es ser creadores, si bien es cierto la
creatividad se encuentra en todas las etapas de la vida, sin embargo es en la primera
infancia principalmente determinante, ello lo confirman las diferentes investigaciones
realizadas por la neurociencia reconociendo a la primera infancia “como un periodo de
fuerte impacto en la calidad de vida posterior de la persona por tratarse de una época de
significativo crecimiento y desarrollo cerebral” (Campos, 2010, p. 5), dado que en esta
etapa el cerebro establece la mayor cantidad de conexiones, las cuales se forman con

mayor rapidez.
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Asimismo, en estas edades se establecen las bases para las funciones

cerebrales, por ejemplo, el lenguaje, la memoria, el razonamiento l6gico, la percepcion

visual, entre otras; lo cual representa la oportunidad perfecta para cimentar la creatividad.

1.2.1. Caracteristicas Creativas en la Etapa Infantil

Medina et al. (2017) menciona que los nifios creativos presentan las siguientes

caracteristicas:

Son observadores y curiosos por excelencia, estan alertas y atentos a las
cosas que acontecen a su alrededor y ante ello, estan dispuestos a vivir nuevas
experiencias, sobre todo aquellas que les provoque interés.

Las diversas actividades que realizan las hacen con seguridad, basandose en
la confianza que han podido recibir de su entorno mas cercano en los primeros
afios de vida, lo cual es fundamental para el desarrollo de esta habilidad. Por,
ello los nifios creativos sienten satisfaccion y disfrute en cada actividad que se
involucran.

Son capaces de resolver diferentes problemas que se le puedan presentar a
pesar que puedan resultar dificiles en algunas oportunidades. Ademas, se
muestran dispuestos a enfrentarlas, no se amilanan ante alguna situacion. Esto
se debe a que el nifio por naturaleza tiende a repetir sus acciones una y otra
vez hasta lograr resultados

Tienen la capacidad y la facilidad de relacionarse con otras personas, dado
gue poseen diversas habilidades comunicativas que le permiten comunicarse

e interaccionar con los demas.
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— Dan el primer paso ante cualquier situacion que se les presenta, es decir tienen
iniciativa. Asimismo, son seres originales, innovadores al realizar cualquier tipo
de actividad, pues son capaces de emplear conocimiento e informacion en
diferentes situaciones.

— Son autébnomos, dado que optan por realizar las cosas por si solos. Ademas,
si se les presenta alguna situacion de su interés, tienen duda o curiosidad
sobre algun tema en especifico, expresan sin temor sus opiniones, realizan
preguntas y tratan de buscar respuestas a las cosas que no pueden solucionar
y si lo logran se sienten orgullosos de si mismos. Sin embargo, si reconocen
gue solos no lo pueden llegar a realizar son capaces de reconocerlo para
posteriormente solicitar ayuda.

— Ante alguna situacion, actividad o acontecimiento los nifios son capaces de
seleccionar y tomar decisiones, mediante el ensayo y error, pues ellos iran
probando diferentes alternativas de solucion para resolver el problema que se
les presenta, realizando varios intentos si fuera necesario.

1.2.2. Dimensiones del Desarrollo Infantil

Conocer las conductas o caracteristicas que pueden alcanzar los nifios a

determinada edad, servira de pauta para promover en ellos aprendizajes, brindandoles
oportunidades para crecer y seguir desarrollandose (Fondo de las Naciones Unidas para
la Infancia [UNICEF], 2015) en un entorno con condiciones favorables.

En las siguientes lineas se mencionan ciertas conductas o caracteristicas que un

nifio ya tendria que poder realizar a la edad de 4 afos, respecto a las dimensiones del

desarrollo humano: cognitiva, socioemocional. Sin embargo, es necesario tomar en



34

cuenta que cada nifio tiene un distinto ritmo de desarrollo, aprendizaje, y formas de
expresar sus habilidades que lo hacen anico.

1.2.2.1. Dimension Cognitiva. El desarrollo cognitivo del ser humano tiene
como eje los procesos mentales, los cuales se reorganizan progresivamente como
resultados de la maduracién bioldgica y la experiencia ambiental de las personas,
reflejandose a través de las conductas; las personas primero construyen una
comprensién del mundo que los rodea y luego experimentan discrepancias entre lo que
ya saben y lo que descubren en su entorno.

En ese sentido, se considera que, respecto a esta dimension los nifios que se
encuentran en el rango de 4 afos de edad, ain manejan el mundo de manera simbodlica,
realizan representaciones por medio de gestos, palabras, nimeros e imagenes,
favoreciéndose el desarrollo del lenguaje (Tineo, 2019). A esta edad los nifios pueden
pensar en sucesos o elementos ausentes, ademas, se muestran muy curiosos y formulan
muchas preguntas, ya que quieren conocerlo todo lo que los rodea y buscar su por qué,
con ello, empiezan con el razonamiento causa-efecto; también, los nifios se dan cuenta
gue tienen una gran cantidad de conocimientos, pero no son conscientes de la forma en
gue la adquirieron.

Asimismo, los nifios son capaces de escuchar el punto de vista de otra persona,
aungue aun no son capaces de ponerse en su lugar, dado que su pensamiento sigue
siendo egocéntrico. Del mismo modo, en su pensamiento predomina la centracion, los
nifos solo pueden fijar toda su atencidn en una caracteristica o aspecto del estimulo,

haciendo caso omiso al resto de las caracteristicas, en consecuencia, no son conscientes
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de la conservacion, es decir no entienden que si se alteran la apariencia de una sustancia
esta no cambia sus propiedades basicas.

Otra caracteristica de su pensamiento, es que sigue siendo irreversible, los nifios
a esta edad no pueden revertir mentalmente una secuencia de eventos que han
presenciado; muchas veces los nifios llegan a dar respuestas correctas ante una
situacion problematica que enfrenta, pero de manera intuitiva, haciendo uso de la
inferencia transitiva, ya que generan juicios utilizando sus conocimientos previos y
apoyandolos en el aspecto perceptual (apariencias) y no profundizando l6gicamente.

Su forma de razonar parte de lo particular a lo especifico sin tener en cuenta lo
general; no utiliza induccion (particular a general) ni deduccion (general a particular). Su
pensamiento transductivo, va desarrollando la capacidad para planificar su accion, de tal
manera que organiza sus acciones para cumplir las metas propuestas previamente.

1.2.2.2. Dimensién Socio Afectiva. El desarrollo socioemocional es el
proceso a través del cual los niflos paulatinamente aprenden a conocer, distinguir y
controlar sus propias emociones y comportamientos de manera adecuada, asimismo,
comprender los sentimientos de los demas “a través de las interacciones que establece
con sus pares significativos, ubicandose a si mismo como una persona Unica y distinta”
(Ibarrola, 2014, p. 1).

Todo ello, le permite construir su identidad (comportamiento, forma de sentir y
pensar), autoconcepto (imagen de uno mismo, caracteristicas fisicas, intelectuales,
socio-afectivas), autoestima (sentimiento valorativo de si mismo, en funcion a los
pensamientos y experiencias) y autorregulacion de emociones (capacidad de

autocontrol, a nivel tanto emocional como de conducta).
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Una relacién positiva de un nifio con adultos, que le inspire confianza y seguridad,
es la clave para el desarrollo socio-emocional exitoso.

A la edad de 4 afios, los nifios reconocen sus caracteristicas fisicas y preferencias
de actividades. Estdn dispuestos a aceptar normas, reglas, acuerdos y cumplirlos,
aunque todavia aparecen las rabietas, pero de manera esporadica, se encuentran en
proceso de controlar sus impulsos y expresar sentimientos sin dafiar a otras personas.;
en ocasiones se pueden sentirse frustrados cuando algo no le sale como esperan; logran
reconocer y expresar varios sentimientos para luego volver a intentarlo, confiando en sus
habilidades-capacidades con apoyo o motivacion de un adulto y al final lograrlo.

Asimismo, los nifios tienen inicios de manifestar empatia hacia otras personas o
pares, demostrando carifio con gestos o palabras; empieza a cobrar importancia el grupo
de amigo, de tal manera, que quieren agradarles, buscando participar en juegos.

1.2.2.3. Dimensién Comunicativa. El desarrollo comunicativo se conoce
como el conjunto de potencialidades del ser humano que le permiten encontrar sentido
y significado de si mismo, y representarlas a través del lenguaje, para interactuar con los
demas.

En este sentido, se puede afirmar que el primer medio de comunicacién del ser
humano, es el llanto, por medio del cual se expresa y comunica sentimientos,
sensaciones y emociones, acompafiados del tono muscular, gestos, postura, color de
piel, etc. (MINEDU, 2015). Desde edades tempranas, el nifio percibe a la comunicacion
como el medio para interactuar y establecer contacto social, por lo cual se aprende

rapidamente y de manera precoz.
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Por tal motivo, es importante que los nifios estén expuestos a los sonidos del habla
desde su nacimiento, independientemente de que puedan o no comprender el significado
o reproducirlas palabras que oyen. Asimismo, por medio de la interaccion y el juego el
nifio va adquirir las destrezas visuales, auditivas, tactiles, motrices, cognitivas, sociales
necesarias y antecesoras del lenguaje.

La adquisicion del lenguaje es un proceso de gran importancia en el desarrollo del
ser humano, ya que de él depende el correcto funcionamiento de otras areas como la
cognitiva, la social, la emocional y los procesos de autorregulacion de la conducta, a su
vez, el desarrollo de estas areas determinara el desarrollo comunicativo.

Los nifios aprenden a hablar con diferencias significativas de tiempo, estas se
pueden explicar por la influencia de diversos factores como las caracteristicas propias
de cada nifio, el clima familiar, el contexto social.

A la edad 4 afos, los niflos poseen en su lenguaje entre 1000 y 5000 palabras,
comprenden enunciados mas complejos, usan tiempos verbales con algunos errores,
formulan preguntas, transmiten recados, recitan poemas y narran cuentos breves. Del
mismo modo, realizan descripciones, comprenden oraciones que implican negacion,
establecen relaciones por oposicion (contrarios), reconocen absurdos verbales sencillos,
e intervienen o establecen una conversacién con adultos.

Es a esta edad, los nifios alin acompafian el lenguaje con el juego y la accion,
por lo que es frecuente oirlos hablar solos. De igual manera, poseen una discriminacion
auditiva mas evolucionada, la cual les permite aprender a producir fonemas mucho mas

complejos, aunque pueden permanecer errores en la pronunciacion.
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Asimismo, en esta etapa, los nifios se encuentran preparados para iniciarse en el
proceso de adquisicion de la lecto-escritura, pueden escribir algunas letras o palabras
familiares.

1.2.2.4. Dimensién Motora. El desarrollo motor es un proceso secuencial y
continio en el cual los seres humanos adquieren una significativa cantidad de
habilidades motoras. Este proceso se da a partir de movimientos simples y
desorganizados hasta alcanzar la realizacion de movimientos finos, organizados y
complejos (Campos et al., 2011).

En los primeros afos de vida, los nifios realizan movimientos de sus manos,
piernas y cabeza, perciben su cuerpo y como se mueven sus musculos y se dan cuenta
de sus propios movimientos (MINEDU, 2015).

Por tanto, el desarrollo motor se produce por la iniciativa del nifio de actuar sobre
el entorno. El nifio va adquiriendo dominio y control de su cuerpo a través de las
caracteristicas biolégicas que posea (herencia y maduracion) y de las oportunidades
para el movimiento que encuentre en su entorno.

En este periodo, se desarrolla en paralelo la maduracién de las estructuras
nerviosas (cerebro, nervios, musculos) como el aprendizaje; capacidad perceptiva y las
habilidades motrices. Los nifios al descubrir algo en el ambiente utilizan sus
percepciones e influyen en sus movimientos.

Los nifios a la edad de 4 afos, realizan movimientos manteniendo el equilibrio y
coordinacion, por lo tanto, pueden caminar, correr y saltar en diferentes direcciones,
saltar de un solo pie, subir y bajar escaleras, manejar bicicleta, lanzar pelotas y

sostenerlas. Asimismo, pueden abotonar y desabotonar sus prendas y vestirse por si
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mismos., moldear figuras en plastilina, recortar, copiar letras, palabras y escribir a su
modo, etc.

1.2.3. Condiciones que Favorecen la Creatividad

La creatividad puede estar presente en todos los seres humanos, depende las
condiciones en la cual se desarrolla la persona y los elementos del contexto que permiten
que la creatividad se origine, estos se encuentran inmersos en las experiencias de la
cotidianidad.

Los niflos deben sentir que el entorno les proporciona todas las condiciones para
gue actuen con libertad. Segun MINEDU (2013), los nifios son seres capaces de elegir
las cosas que quieren realizar, el rol del adulto es proporcionarle un ambiente seguro con
materiales interesantes. Es decir, el adulto debe brindar a los nifios un espacio donde se
puedan desenvolver de manera autonoma e independientemente en la actividad o
situacion en la que se encuentren. Ademas, es importante que los nifios propongan
ideas, busquen soluciones unay otra vez, cometan errores, tomen decisiones y riesgos,
pues es ahi cuando logran el verdadero aprendizaje.

Asimismo, es importante que el adulto le de soporte a sus ideas, es decir permita
qgue los nifios se sientan seguros de lo que realizan, de las ideas que proponen y
desarrollan. Aqui la persona o personas que acompafian cumplen un rol fundamental,
pues si en caso la propuesta del nifio necesita reformularse o mejorar entre todos pueden
contribuir en ello.

Ademas, otra de las condiciones que favorecen la creatividad es la recompensa,
segun Barbosa et al. (2018), es importante reconocer sus producciones creativas y

observar sus intereses, ello favorece el desarrollo de la creatividad en los niflos. En otras
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palabras, es importante que a los nifios se les haga sentir que las actividades o las
situaciones a las que se enfrentan tienen un valor significativo, pues ello les brinda
mayores satisfacciones en lo que realizan. Para ello, se puede hace uso de refuerzo
positivo, siendo un estimulo motivador para que los nifios tengan las ganas de seguir
realizando sus actividades creativas.

De igual modo, es realmente importante la confianza que el adulto les brinde a los
nifios, la persona debe creer en las cosas que los nifios realizan. Por esa razon, es
necesario observar sus cualidades, capacidades y destrezas que tienen, para que ellos
se sientan seguros y motivados en lo estan llevando a cabo.

Por ultimo, resulta significativo que toda actividad que realizan los nifios sea
desafiante, pues ello involucrar4d mayor interés en lo que realizan. Cuando los nifios
tienen esa sensacion de desafio, se sienten méas predispuestos a seguir avanzando.

Ante todo, lo mencionado es importante que se brinden estas condiciones a los
nifios, el clima, el acompafiamiento, la confianza, los refuerzos positivos, la libertad. Todo
ello ayudard a promover el desarrollo de la capacidad creativa en los nifios en los
diversos ambitos en los que se puedan encontrar.

1.2.4. El Juego en la Etapa Infantil

Segun MINEDU (2019) “el juego es la manera que tienen los niflos para
expresarse, y en la que se sienten seguros de mostrarse como son. Es una oportunidad
natural que les permite aprender” (p. 9). Es decir, el juego para los nifios es el momento
ideal para desenvolverse naturalmente y aprender al mismo tiempo.

Los nifios desde edades muy tempranas tienen la necesidad de jugar, porque el

juego para ellos representa una forma de aprender constantemente, de conocer, de
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expresar sus deseos e intenciones, sus emociones, ademas de relacionarse y
comunicarse con las personas de su entorno. Siendo el juego una actividad espontanea,
dado que en ese tiempo los nifios disfrutan, exploran y transforman la realidad a partir
de lo vivido, recreando y tomando decisiones y control de la experiencia propia del juego.

Asimismo, mediante el juego los nifios expresan y ponen a prueba su imaginacion,
curiosidad y creatividad, segun lo indica UNICEF (2018), el juego en la primera infancia
da la oportunidad a los nifios de conocer y descubrir su entorno mediante la exploracion,
igualmente permite el desarrollo de su creatividad e imaginacion.

Ademas, es importante mencionar que el juego es un derecho que todos los nifios
tienen, declarado por el Comité de los Derechos del Nifio de las Naciones Unidas,
mediante el articulo 31 y la Observacion General N° 17, resaltando el papel importante
gue tiene el juego dentro de la vida de los nifios, dado que el juego se debe garantizar
en todas las edades, ya que proporciona diversas posibilidades para el desarrollo de la
imaginacion, de la confianza en si mismos, la creatividad, aptitudes fisicas, emocionales
y sociales.

De la misma manera, el juego es la oportunidad que tienen los nifilos de promover
su autonomia, su curiosidad, dado que al experimentar diversas situaciones no solo les
permite representar y entender el mundo que los rodea, sino que los prepara para la vida,
ayuda a incrementar su resiliencia, les permite poner a prueba sus temores y a
superarlos, ademas de afrontar nuevos retos, pues ellos asumen un rol activo siendo
protagonistas de sus experiencias a traves de la actividad espontanea del juego.

Asimismo, es importante que el adulto tenga en claro que él no se encarga de

dirigir el juego, su rol sera propiciar, promover todas las condiciones necesarias como el
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espacio, los materiales y el ambiente para que los nifios puedan realizar su juego de la
forma mas natural y libre posible. El rol fundamental del juego lo asumen los nifios, pues
ellos seran quienes creen, imaginen, construyan y reconstruyan su juego, respondiendo
a sus deseos e intereses.

Por todo lo mencionado, es importante que se brinde oportunidades de juego a
los niflos, ya que a partir del juego los nifios desarrollan una serie de competencias,
habilidades, conocimientos y capacidades fundamentales, que les seran utiles en afios
posteriores, entre ellas esta la creatividad, pues el nifio desde su juego pone a prueba
su imaginacion, curiosidad, exploracion, resuelve problemas, recrean y simbolizan;
caracteristicas propias del nifio creador, siendo asi el juego una actividad valiosa y
fundamental dentro de la vida de todos los nifios.

1.3.Entornos que favorecen la Creatividad

La creatividad es un atributo inherente al ser humano, susceptible de ser
estimulada por el entorno educativo y familiar del nifio, de manera que, puede
incrementarse o atrofiarse si es que no es estimulada adecuadamente desde los
primeros afios de vida (Calero, 2012). Por esta razon, el entorno va ser el responsable
del desarrollo creativo del ser humano, asumiendo el papel de estimulador o inhibidor de
las capacidades creativas. Ante ello, se precisa como debe ser y que oportunidades debe
brindar el contexto educativo y familiar para favorecer la creatividad:

1.3.1 Contexto Educativo

En el siglo XXI la creatividad y la educacion se han vuelto aliados para introducir

un cambio en el modelo educativo estandarizado, puesto que, conociendo la realidad en

la que el sujeto se desenvuelve se ha evidenciado que se necesitan personas
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competentes, que sepan integrar sus habilidades, conocimientos y actitudes, que sepan
afrontar situaciones nuevas, que sepan hacer preguntar y buscar respuestas, que
posean habilidades comunicativas orales y escritas, que sean reflexivas y criticas, que
sean investigadoras y que tengan capacidad colaborativa.

El clima escolar es un factor que repercute de manera significativa en los
resultados de los estudiantes y alude a diversas dimensiones de la vida escolar como las
relaciones interpersonales, la ensefianza y el aprendizaje, el sentido de seguridad, el
ambiente de la institucion y los procesos de mejora (MINEDU 2016).

Por ende, el clima escolar debe basarse en relaciones de confianza, respeto,
amistad e integracion entre los agentes educativos (docentes, directores, estudiantes),
aportar una buena relacion y brindar a los estudiantes condiciones emocionales que
influyan positivamente en el aprendizaje.

El Proyecto Educativo Nacional al 2021 define unos de los resultados que se
espera alcanzar en su segundo objetivo, contar con “instituciones acogedoras e
integradoras que ensefien bien y que lo hacen con éxito”, es decir, instituciones
autbnomas y organizadas que gestionan y aplican practicas pedagoégicas de manera
critica y creativa, orientadas a propiciar una convivencia grata, libre de discriminacion e
imposicién cultural (p.15).

Por esta razon, el docente para favorecer la creatividad en sus estudiantes debe
crear un ambiente que fomente la interaccion, el trabajo grato y de cooperacion entre
estudiante — docente, estudiante — estudiante. Siendo el aspecto social, un elemento

clave de aprendizaje donde las relaciones interpersonales que establezca el educador
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con el estudiante propicien una relacion positiva. Ante ello, Montessori (como se citd en
Garcia, 2014) sugiere que el educador debe:
— Acondicionar un ambiente propicio para la educacion del nifio y desarrollo de
su personalidad.
— Prestar atencion a los intereses del nifio a fin de proporcionar la ayuda

necesaria para que logre su aprendizaje.
— Estimular y orientar las actividades espontaneas del nifio.

— Mantener una relacion positiva con los nifios.

Por lo expuesto, el docente como facilitador o mediador debe procurar un clima
afectivo, reflexivo y productivo en el grupo y los ambientes deben enriquecer, construir y
provocar el acto creativo. Ademas, el docente debe ser observador, atender las
diferencias individuales, debe promover la flexibilidad intelectual del estudiante,
despertar en el estudiante la sensibilidad a los sentimientos y al estado de animo de sus
pares, tomar con seriedad las preguntas de los nifios y recibirlos con atencion, estimular
al estudiante a autoevaluar sus aprendizajes.

En ese sentido, la educaciéon actual propone, una educacién de calidad que
responda a las demandas y necesidades de la sociedad con miras al futuro a través de
un aprendizaje significativo, produciendo en el estudiante el interés de:

— Aprender a conocer.
— Aprender a hacer.
— Aprender a vivir juntos.

— Aprender a ser.
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“Estos cuatro pilares de la educacién deben recibir una atencién equivalente a fin
de que la educacién sea para la persona una experiencia global y que dure toda la vida
en los planos cognoscitivo, afectivo y practico” (Délors, 1996, como se cité en Moreno,
2014, p.206).

1.3.2 Contexto Familiar
La familia influye de manera significativa en cada uno de los procesos de
desarrollo de los nifios, debido a que, aportan las primeras experiencias y ofrecen
oportunidades para descubrir el mundo que los rodea, son quiénes han cubierto sus
necesidades y con quienes han establecidos vinculos.
El desarrollo es un proceso complejo que se produce por la interrelacién (relaciéon
entre personas, cosas o fenémenos) de factores que facilitan, ordenan u obstaculizan las
interacciones del sujeto con su medio esencialmente humano, pero también material y
cultural y que operan a su vez como organizadores del desarrollo (Chokler, 1988, citado
por Mori, 2016).
- Primer organizador: Vinculo de apego
Los lazos primordiales con los adultos que lo cuidan, constituyen el vinculo de
apego. Su funcion es proteger, contener, sostener y tranquilizar al nifio en su
contacto con el mundo, que, permanentemente, le despierta curiosidad, interés
y también inquietud, alarma y ansiedad.

- Segundo organizador: Comunicaciéon
La comunicacion con los demas se inicia con el contacto y la conexion que

promueven un dialogo ténico-corporal, de miradas, gestos, mimica, voces con
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las figuras primordiales, base de la expresion y de la interaccion emocional,
estas son indispensables para el lenguaje verbal.

- Tercer organizador: Exploracion

El contacto, la exploracion y la experimentacion del entorno humano y de los
objetos, le permite, a su nivel, conocer y apropiarse progresivamente del medio
construyendo sus matrices de aprendizaje y sus actitudes y aptitudes
cognitivas a través del juego.

- Cuarto organizador: Seguridad postural

La evolucién del equilibrio, de las posturas y de los desplazamientos, la
apropiacion y dominio progresivos del propio cuerpo esta vinculada a las
emociones, a los afectos, a la seguridad en si mismo y a la continuidad del yo.

- Quinto organizador: Orden simbdlico

Conjunto de valores, creencias, saberes sociales y culturales del entorno,
constituyen elementos del orden simbdlico que lo incluye en la familia y en la
cultura.

Por medio de la interaccion entre las potencialidades neurobiolégicas vy
psicolégicas y las condiciones del ambiente se concretan los procesos de maduracion
que precede al aprendizaje. No puede aprenderse si el sistema neurobioldgico,
emocional, cognitivo y social no estad maduro.

Por esta razon, la familia cumple un rol muy importante en el desarrollo madurativo
del nifio y es quien debera estimular el aprendizaje y desarrollar capacidades cognitivas

y de creatividad en sus primeros afos de vida.
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Es de suma importancia que los padres de familia, no repriman al estudiante, que
los dejen cuestionar su medio natural, y que realicen todas las preguntas que desean.
De igual manera, para que el proceso de desarrollo cognoscitivo creativo de los nifios de
edad prescolar sea favorable los padres de familia deben tomar el juego como un aliado
para fomentar la creatividad. “Las primeras experiencias de un nifio con el juego (...) son
esenciales para el desarrollo temprano del niiio, en particular para el desarrollo cerebral,
y sientan las bases de aprendizaje del nifio de por vida” (Goodwin, citado por UNICEF,
2017, p. 41).

Razdn por la cual, el juego es un elemento imprescindible del desarrollo y es un
recurso sociocultural a través del cual se logra la adquisicion de aprendizajes que
contribuyen al acto creativo, de igual manera, favorece las relaciones afectivas mientras
se desarrollan los procesos sociales y de pensamiento que se evidencian en la
reproduccion de ideas y productos creativos.

Incluso mediante el juego, el niflo demuestra ser creativo por naturaleza debido a
gue explora, experimenta en un impulso innato por investigar, descubrir y vencer
obstaculos. Por tal motivo, la familia debe propiciar espacios significativos donde el nifio
pueda manifestar sus gustos e intereses, reflexionar, pensar, asimismo, le permitan
expresarse de diversas formas, crear, recrear situaciones reales e imaginarias, por medio
de la fantasia el nifio se conduce al acto creativo.

1.4 Educacion y Creatividad

Hace varios afos atras la educacion era concebida como el acto de adquisicion

de conocimientos en relacion a diferentes materias, dando gran relevancia a los

contenidos, lo memoristico, donde lo primordial era la calificacion de los resultados que
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obtenia el estudiante. En ese tiempo, el docente era el centro de atencion, quien impartia
conocimientos y en el caso del estudiante era considerado un ser pasivo, receptor de la
informacion recibida.

Sin embargo, en la actualidad han surgido cambios significativos a nivel mundial,
las demandas actuales exigen individuos distintos a los que se consideraban en tiempos
anteriores como lo menciona la UNESCO (2015), el desarrollo constante exige que
busquemos soluciones y reconozcamos los nuevos horizontes. Conforme a lo anterior
nuestra sociedad actual necesita personas que sean capaces de adaptarse y
desenvolverse 6ptimamente ante las diferentes circunstancias que se puedan suscitar,
en busca de diferentes alternativas de soluciones.

Por esta razén, es necesario que todas las personas desarrollen capacidades
creativas, asimismo habilidades comunicativas y sociales, aprendan a desenvolverse de
manera auténoma, siendo capaces de aprender de forma continua, teniendo la
posibilidad de estar preparado para los cambios constantes y de esta manera puedan
lograr responder a las problematicas de la vida actual.

Ante lo anteriormente mencionado, la educacién enfrenta desafios, los nuevos
escenarios enmarcan las bases para reconocer la gran importancia en la formacién de
individuos creativos en nuestra sociedad, como sefiala Cevallos y Dario (2016) “la
creatividad se ha vuelto una herramienta inherente del desarrollo o construccion de
muchos avances de la ciencia, el arte, la educacion” (p. 43). Ante ello, el &mbito educativo
debe orientar a los estudiantes en la formacion de seres pensadores, reflexivos,

innovadores, competentes, que sean capaces de tomar decisiones. Dichas habilidades
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y caracteristicas deberan verse inmersas en su actuar diario tanto en la escuela como
fuera de ella.

Por consiguiente, la educacion tiene y debe asumir un rol fundamental en relacion
a la creatividad, brindando una educacién de calidad a todos sus estudiantes sin
restriccion alguna, dado que actualmente el desarrollo de esta capacidad creativa es
imprescindible dentro del desarrollo integral del estudiante, respondiendo a las
demandas actuales.

1.4.1. Curriculo Nacional

El Curriculo, segun Stabback (2016) constituye una seleccién reflexiva de
conocimientos, valores y capacidades; una seleccion sobre la forma en que se organizan
el proceso ensefianza y aprendizaje, es decir el curriculo orienta los aprendizajes que se
desea que los estudiantes logren aprender y desarrollar.

En nuestro pais, el Curriculo Nacional de la Educacion Basica es el marco
curricular que orienta los aprendizajes que el estudiante debe alcanzar al finalizar la
Educacion Béasica Regular, en relacién a los propésitos de la educacién peruana vy el
Proyecto Educativo Nacional.

Asimismo, el Curriculo Nacional prioriza el desarrollo de competencias para
responder las demandas actuales, relacionadas a la masificaciéon de la tecnologia de
informacién y comunicacion, la innovacion constante de la tecnologia, la aceleracion
masiva en cuanto a produccion de conocimiento a diario, la revaloracion de los saberes
culturales. Por ello, el individuo tiene que adquirir la capacidad de plantear ideas,
proponer diferentes alternativas de soluciones para crear propuestas originales y

ponerlas en préactica.
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Ante las demandas sociales sefialadas se requiere un cambio en relacién a qué
deben desarrollar y aprender los estudiantes actualmente. Por ello, el Curriculo Nacional
toma como referencia los seis objetivos estratégicos que plantea el Proyecto Educativo
Nacional (2006-2021), dicho proyecto busca una educacion, donde los individuos
desarrollen su mayor potencial desde la primera infancia, resuelvan problemas, estén
dispuestos a seguir aprendiendo, practiguen valores, asuman derechos vy
responsabilidades, y contribuyan con el desarrollo del pais en relacién a las demandas
a nivel mundial.

De este modo, el Curriculo Nacional plantea el Perfil de egreso como un conjunto
de aprendizajes que todo estudiante debe desarrollar al finalizar la Educacion Bésica
Regular. Asimismo, el perfil de egreso tiene como vision integral el desarrollo de
aprendizajes que seran adquiridos de manera progresiva y en relacion a las demandas
actuales.

Ademas, en el Curriculo Nacional se desprende los Programas curriculares de los
niveles de Educacion Inicial, Primaria y Secundaria. Cada uno presenta y responde a las
caracteristicas propias de cada nivel, en funcion al logro de los aprendizajes.
Empezando desde el Nivel inicial, considerandose fundamental como lo sefiala, Barbosa
et al. (2018) “la primera infancia es una etapa crucial, en donde empiezan a surgir los
diversos intereses producto del proceso de desarrollo y las necesidades de los nifios” (p.
9).

Razon por la cual, el Curriculo enfoca el desarrollo del perfil de egreso desde el
ingreso del estudiante a la Educacion basica regular, es decir desde el nivel de Educacion

Inicial.
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1.4.2 Estudiante Creativo

La educacion busca desarrollar en el estudiante, un ser capaz de enfrentarse a
las demandas de la sociedad. Para ello, requiere emplear una serie de competencias
gue le permita ser capaz de resolver problemas de la vida real, siendo fundamental el
desarrollo de la creatividad.

Del mismo modo, para el estudiante resulta importante desarrollar la capacidad
creativa, pues ello le permitira estar preparado no solo para desenvolverse ante los retos
gue le presente la escuela sino a desafios fuera de esta.

Segun Lopez y Martin (2010) precisan caracteristicas del estudiante creativo,
considerandolo de la siguiente manera:

— Es capaz de transformar los temas en problemas por resolver, siendo un
observador riguroso ante las situaciones que acontecen a su alrededor,
tomando cada situacion como una posibilidad para poner a prueba sus
habilidades y capacidades.

— Es una persona innovadora, que busca a diario producir o modificar
conocimientos ya existentes, con la finalidad de mejorarlos y de esta manera
generar ideas creativas.

— [Es una persona autocritica, es decir tiene la capacidad de evaluarse si mismo,
tiene sus propios pensamientos y convicciones.

— Es capaz de formular muchas preguntas, es curioso por naturaleza. Ante
diversas circunstancias se cuestiona, buscando respuesta a cada situacion

que acontece.
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— Es una persona que se hace responsable de su formacion. Asimismo, esta al
pendiente de los nuevos avances, buscando estar actualizado ante las nuevas
demandas de la sociedad.

1.4.3 Docente Creativo

El docente segun Salla Mateu (2018) es un auténtico facilitador del aprendizaje ya
gue ayuda a la mayor realizacion de los potenciales de sus estudiantes, es decir, cumple
un rol fundamental porque orienta y guia a los estudiantes, siendo ellos los protagonistas
del proceso de su propio aprendizaje.

Asimismo, el desempefio docente abarca aspectos como, la capacidad de
observacion, la cual le permite al docente identificar y conocer las necesidades,
intereses, ritmos y estilos de aprendizaje de su grupo de estudiantes, asi como, sus
caracteristicas de manera individual. Esta informacion debe ser considerada al momento
de elegir y emplear estrategias, con el fin de promover la participacién activa de los
estudiantes en las diversas actividades, dandoles las posibilidades a todos para la
expresion y creacion de ideas.

En ese sentido, el docente creativo considera que la creatividad tiene bases
ludicas, por ello implementa estrategias basadas en el juego, generando un aprendizaje
contextualizado, con mayor significado y fomentando la autonomia de los estudiantes,
ya que toma en cuenta la curiosidad innata que estos tienen acerca de si mismos y el
mundo que los rodea. De la Torre (como se citd en Summo et al. 2016), indica que, a
través del juego, los educandos logran interactuar con otras personas, descubrir y
relacionarse con los objetos, percibirse como individuos Unicos y experimentar sus

capacidades.
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Del mismo modo, desarrolla el aprendizaje de manera vivencial,
proporcionandoles recursos necesarios, elementos concretos, que pueden explorar,
descubrir, manipular y/o transformar, desarrollando de esa forma su creatividad,
enriqueciendo su imaginacion, confianza y seguridad en si mismos.

Ademas, segun Valero-Matas et al. (2016) “La creatividad del docente debe estar
dirigida a determinar y descubrir contradicciones propias del ejercicio de la profesién en
condiciones cambiantes” (p. 212), es decir, el educador reflexiona permanentemente
sobre su propio rol, es consciente de los logros y dificultades dentro de su labor docente,
por ello toma decisiones y realiza reajustes o modificaciones en su préctica,
considerando aquellas que sean mejor para el desarrollo de sus estudiantes.

Asimismo, el docente creativo estd convencido que la pregunta es mucho mas
efectiva que la afirmacion, por eso cuestiona a sus estudiantes y valora el esfuerzo al
expresar sus propias experiencias, dandoles la oportunidad de crear con sus
conocimientos actuales, ante ello, no brinda respuestas a sus problematicas, pues
considera que ellos son capaces de solucionarlas, logrando asi, no limitar su
pensamiento ante situaciones cotidianas, ya que esto le resta a su capacidad creativa.

Ser docente creativo implica desarrollar un estilo pedagdgico propio, que surge al
complementarse las capacidades personales (cualidades, caracter...), las influencias
pedagdgicas (educacion, modelos) y la formacién profesional de la persona. En
definitiva, “la creatividad del docente es imprescindible para cambiar, transformar y
reinventar la escuela” (Menchén, 2015, p. 91), es el principal agente dentro del sistema
educativo que puede lograr un cambio concreto en el desarrollo de sus estudiantes en

base a la creatividad.
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El docente segun Barbosa et al. (2018) debe tener presente que “los procesos
cognitivos creativos se dan a nivel individual de manera diferente en cada nifio” (p. 71),
por eso establece un acompafiamiento y seguimiento a sus estudiantes, basados en la
observacion de sus actividades, la verbalizacion de opiniones y respuestas ante
preguntas propuestas, para eso, el docente los escucha con atencién, esta pendiente de
ellos, ya sea con una mirada o gesto.

También, valora sus creaciones, brindando sugerencias de manera sutil y los
alienta a seguir experimentando, apoyandolos en todo momento; se promueve una
relacion de confianza, la cual es esencial para generar un vinculo afectivo, de libertad y
respeto.

Asimismo, considera que la interaccién entre estudiantes es un elemento
importante, porque, de esta manera ellos intercambian comentarios, se propicia el
aprendizaje cooperativo, colaborativo, pensamiento creativo, ya que cada estudiante
propone diferentes alternativas de solucion ante situaciones problema, las cuales deben
estar dentro del marco o temética de interés que se estd abordando en el momento
(Barbosa et al. 2018).

1.5.Modalidad del Servicio Educativo

El Estado Peruano contempla la educacién como un derecho fundamental de
todas las personas dentro del territorio nacional, las cuales son el eje del proceso
educativo. Por ese motivo, el sistema educativo peruano busca adecuarse a la diversidad
existente en el pais y se organiza de tal manera, que se logre asistir a la mayor cantidad
de personas en su desarrollo integral y de aprendizajes (Reglamento de la Ley N° 28044,

aprobado por Decreto Supremo N° 011-2012-ED).
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En ese sentido, una de las formas en la que se organiza el sistema educativo
peruano, es a través de Modalidades, las cuales hacen referencia a las alternativas de
atencién educativa propuestas de acuerdo a las particularidades existentes en un grupo
humano, con ellas, se pretende brindar mayores oportunidades de aprendizaje a las
personas.

Las Modalidades de Educacion existentes actualmente en el territorio peruano
son: la Atencién Educativa Presencial y la Atencién Educativa a Distancia.

— Atencion Educativa Presencial: esta modalidad es la mas comun, es
aqguella que requiere la asistencia fisica regular de los agentes educativos
para el desarrollo del proceso de aprendizaje en un entorno grupal, ya que
comparten en tiempo real el espacio y experiencias.

— Atencion Educativa a Distancia: esta modalidad se caracteriza por la
interaccién sincronica (comunicacion en tiempo real de manera simultanea,
a través de una plataforma- aplicacién) o asincronica (comunicacion donde
no se coincide en el mismo tiempo ni lugar) que pueden mantener los
agentes del proceso educativo; los principales recursos son los medios de
comunicacién escritos y tecnoldgicos, y por medio de ellos, se promueve el
aprendizaje auténomo de los estudiantes. “Es una modalidad transversal,
soporte de la educacion permanente que complementa, refuerza o
reemplaza la educacion presencial y amplia la cobertura de la oferta
educativa sin limites geograficos ni temporales” (Reglamento de la Ley N°

28044, aprobado por Decreto Supremo N° 011-2012-ED, art. 20).
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1.5.1. Modalidad de Educacion a Distancia

La Modalidad de Educacion a Distancia se muestra como una alternativa viable
frente a la actual coyuntura sanitaria para el desarrollo del afio lectivo 2020. Con ello, no
se intenta adoptar con exactitud el trabajo educativo presencial, sino “plantear soluciones
innovadoras para darle continuidad al proceso educativo de los estudiantes” (Resolucion
Viceministerial N°097-2020 [Ministerio de Educacion del Perd] p. 13).

Por tanto, se pretende reorganizar las actividades planificadas siguiendo los
lineamientos del Curriculo Nacional de Educacion Basica - CNEB, por ciclo, grado y area
curricular, alineandolos a la modalidad a distancia, promoviendo asi, que los estudiantes
continden construyendo nuevos aprendizajes en un entorno definido por la convivencia
en el hogar.

Ante ello, los agentes educativos deben asumir nuevos roles y responsabilidades
para el logro de los aprendizajes, siguiendo el enfoque por competencias, el cual orienta
todas las actividades pedagdgicas, tanto de la modalidad presencial como la modalidad
a distancia.

En ese sentido, los docentes deben realizar adecuaciones de acuerdo a las
caracteristicas del grupo de estudiantes, generando experiencias significativas o propias
de su contexto que susciten el desarrollo y fortalecimiento de diversas competencias que
los ayuden a enfrentar adecuadamente probleméticas en su vida diaria. Asimismo, se
plantean actividades asociadas a las probleméticas de la coyuntura actual, que permiten
a los estudiantes procesar los cambios de la sociedad para desempefarse de manera

autbnoma.
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Durante la modalidad a distancia, se desarrolla la estrategia “Aprendo en Casa”,
gue plantea experiencias de aprendizaje y actividades educativas que los estudiantes
pueden realizar desde el hogar, haciendo uso de plataformas como la television, radio y
web, esta organizada por niveles, ciclos, grados o edades, pudiéndose complementar
con otras actividades contextualizadas y pertinentes; esta estrategia rige especialmente
para las Instituciones Educativas Publicas, ya que las Instituciones Educativas Privadas,
pueden utilizar esta estrategia como complemento o desarrollar simplemente sus propias
estrategias a distancia con sus estudiantes.

Ademas, se propone establecer estrategias de comunicacion entre los diversos
agentes educativos: docente, estudiantes, padres de familia, para superar las barreras
del periodo de aislamiento social.

Segun la Resolucién Viceministerial N°097-2020, se recomienda definir la
comunicacion con apoderados y familia, analizando las condiciones de conectividad, se
proponen dos escenarios generales:

- Escenarios con conectividad: tienen acceso a Internet, TV y radio; se mantiene
una comunicacion través de medios en linea, como correos electronicos,
aplicaciones de mensajeria, redes sociales u otros.

- Escenarios sin conectividad: no tienen acceso a Internet, solo con TV y radio; se
mantiene una comunicacion sélo por mensajes de texto telefénicos.
Dependiendo de las condiciones de cada familia, se opta por los medios mas

adecuados para la comunicacion con los padres de familia o apoderados, es importante

mantener una comunicacion constante porgue son ellos los involucrados para establecer
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horarios de atencion y medios de aprendizaje en el hogar, previa coordinacién con el
docente, especialmente en los primeros ciclos.

Del mismo modo, es importante establecer canales de comunicacion docente-
estudiantes, mediante los medios con los que cuentan las familias, para ello el docente
debe conocer el contexto en el que aprenden cada uno de sus estudiantes, para
brindarles oportunidades de participacioén y que puedan ser acompafiados en su proceso
de aprendizaje, identificando avances y dificultades, para establecer estrategias de
apoyo educativo.

Las formas de comunicacion en escenarios de conectividad y de acuerdo al
propdsito comunicativo que tenga el docente, pueden ser:

- Comunicacion sincronica: interaccion en tiempo real, empleando aplicativos para
mensajeria (WhatsApp) o aplicaciones que permiten comunicacion en video
(Zoom o Skype)

- Comunicacion asincronica: se puede compartir informacion, tareas o recursos que
los estudiantes revisan en un tiempo distinto al que se envia el mensaje; se
emplea el correo electronico, plataformas educativas o repositorios de
documentos en linea (R.VM. N° 097, 2020).

Las formas de comunicacion en escenarios sin conectividad, se dan mediante el
acceso a medios de sefial abierta como la TV y radio, que llegan a mayor cantidad de
familias y territorios del pais, en donde se trasmitiran experiencias de aprendizaje de
acuerdo al nivel educativo, promoviendo la reflexion de los estudiantes en sus hogares,

acompafados por sus familias. Asimismo, mediante posible comunicacion telefonica el
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uso de transmision de informacion comunitaria, para brindar orientaciones para
acompaniar el proceso educativo.

El docente debe ajustar estrategias y expectativas de acuerdo con las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes, acorde al nivel y canal usado por ellos
(web, tv y radio). Tiene en cuenta que las planificaciones que realiza son hipétesis de
trabajo y por tanto flexibles adaptdndose a las caracteristicas de los estudiantes,
asimismo, se replantean las tareas garantizando que no se sature a los estudiantes.

Ademas, segun la Resolucion Viceministerial N°00093-2020, el horario de estudio
se organiza en periodos mas cortos, de acuerdo con las edades, por ejemplo, se debe
considerar que el tiempo adecuado para un nifio de inicial a 2° grado de primaria frente
a la pantalla no debe ser mayor a 1 hora.

Respecto a la evaluacion, se prioriza la evaluacion formativa al igual que en la
modalidad presencial, por tanto, el docente monitorea y realiza un seguimiento a cada
estudiante, apoyandolos con orientaciones o soluciones a sus consultas y acerca del
acceso Yy desarrollo de las actividades, para eso, realiza la retroalimentacién, donde
escucha y dialoga con los estudiantes sobre sus inquietudes, avances y dificultades
llevandolos a la reflexién; esto durante todo el afio lectivo, en momentos especificos y
mediante los medios coordinados con los padres de familia 0 apoderados. En el caso de
las I.EE Privadas pueden optar por otras estrategias de evaluacion para el trabajo con
sus estudiantes, siempre en el marco de la evolucion formativa (R.VM. N° 00094, 2020).

Por otro lado, el trabajo con las familias, se realiza con los padres o apoderados,
los cuales son responsables de acompaniar a sus hijos y contribuir de diversas formas

en el desarrollo de sus aprendizajes: brindando informacién, ideas, orientando,
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monitoreando, sobre todo motivando durante el desarrollo de las actividades, todo con
respeto, paciencia, cuidado y cariiio, reconociendo que cada estudiante aprende de
forma diferente, que algunos necesitan mas apoyo y atencién que otros para el desarrollo
de las actividades, ya que se necesitan sentirse capaces.

Durante este periodo, la familia debe favorecer al buen desarrollo de la educacion
a distancia, realizando algunas acciones como: asegurar un espacio coémodo en casa
donde sus hijos pueden hacer sus actividades, contribuir con momentos de tranquilidad
para que puedan concentrarse, generar un buen clima de aprendizaje para resolver
dudas, acudir cuando solicitan ayuda, participar de las actividades que tienen que
hacerse con la familia, apoyar para establecer un horario para el trabajo escolar,
animarlos y felicitarlos por el desarrollo de sus trabajos y contactar con los docentes o
directivo de la institucion educativa cuando sea necesario (R.VM. N° 00093, 2020).

En ese sentido, el docente genera mecanismos de comunicacion mediante
comunicados o reuniones de manera virtual (correo electrénico, celular, etc.) para
socializar con las familias, con una actitud de apertura y escucha, sobre su percepcion
sobre las actividades virtuales y la organizacion del desarrollo de aquellas realizadas en
el hogar, para generar compromisos en busqueda del logro de propdésitos de aprendizaje.
Asimismo, el docente informa a las familias sobre los avances y logros de sus hijos con

el objetivo de que sean parte de su proceso de aprendizaje.
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1.5.1.1. Entornos Virtuales de Aprendizaje en la Educacion a Distancia.
Los entornos virtuales son una agrupacion de medios interactivos tanto sincrénicos como
asincrénicos que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje (Trejo, 2013),
permitiendo en la modalidad de educacion a distancia romper las brechas de espacio y
tiempo durante la coyuntura (COVID -19).

Ante ello, existe una variedad de medios de comunicacion en los entornos
virtuales. Sin embargo, se haré énfasis en la plataforma zoom, que es un software para
videoconferencias en tiempo real, de facil acceso y uso, este es compatible con diversos
sistemas digitales, ademas, permite la interaccion con los participantes (Sanchez, 2020).
Asimismo, la version gratuita ofrece realizar videoconferencias con un limite de 100
participantes, y con un tiempo maximo de 40 minutos.

Por tal razdn, a continuacion, se expone las ventajas que proporciona:

- Compartir pantalla y webcam, permite mostrar simultdneamente lo que aparece
en su pantalla y el video captado por webcam.

- Grabar la videoconferencia, por si se desea volver a visualizarla la exposicion o
enviarsela a las personas presentes para repasar la lecciéon o aquellas que no han
podido asistir.

- Acceder a un chat, componente clave para que los participantes puedan
comunicar sus dudas 0 enviar comentarios; brinda la opcion de que los
estudiantes chateen en privado o que sus intervenciones sean publicas.

- Integracion del calendario, se puede vincular la plataforma con aplicativos de
calendario como Google Calendar, Outlook, Exchange, de manera que, recibas

avisos de tus reuniones y puedas acudir a ellas.
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PARTE Il: MARCO METODOLOGICO
2.1Disefio de Investigacion
La presente investigacion surge como respuesta al siguiente problema de
investigacion: ¢ Cual es el nivel de creatividad en los nifios de cuatro afios de la Institucién
Educativa Nivel A Preschool -Tiny Kids del distrito de Surco, UGEL 077
2.1.1 Objetivos de la Investigacién
El Objetivo General de la presente investigacion es:
- Determinar el nivel de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucién
Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.
De este objetivo de investigacion se desprenden los siguientes Objetivos
Especificos:

Identificar el nivel del indicador fluidez de creatividad en los nifios de 4 afos de la

Institucion Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

- ldentificar el nivel del indicador flexibilidad de creatividad en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

- Identificar el nivel del indicador originalidad de creatividad en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

- Identificar el nivel del indicador elaboracion de creatividad en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”.

2.1.2 Disefo, Tipo, Nivel y Modalidad de Investigacion
El presente trabajo de investigacion segun la modalidad de estudio, es una

Investigacion de Campo, ya que, tal como lo propone Palella y Martins (2010, citado en

Diaz, 2018), recoge los datos necesarios directamente de la realidad donde sucedieron
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los hechos estudiados, sin modificaciones. Por ende, es una Investigacion Aplicada, sin
intervencion pedagdgica, dado que, el objetivo es reunir informacion en forma directa,
sin manipular la variable y describirla para conocer la realidad educativa.

En ese sentido, esta investigacion centra su estudio en los “Indicadores de la
creatividad”, los cuales son cuatro: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién, que
favorecen la identificacion del nivel de manifestacion creativa en una persona, los cuales
se profundizan en el marco tedrico realizado para la presente investigacion, y se
presentan en la matriz de investigacion (Anexo N°1: Matriz de Consistencia).

Del mismo modo, este estudio tiene un enfoque cuantitativo, por tanto, pretende
acotar informacion a través de la medicion de manera precisa de la variable de estudio
(Hernandez et al., 2014). Ademas, de acuerdo al nivel de investigacion, se ubica en el
nivel Descriptivo, porque esta orientada a recoger informacion y describir los datos
referidos a la variable “creatividad”, para analizarlos e interpretarlos, con el propdsito de
determinar el Nivel de creatividad en nifios de 4 afios. De acuerdo con Hernandez et al.
(2014), este nivel de investigacion “consiste en describir fenomenos, situaciones,
contextos y sucesos (...) detallar como son y se manifiestan” (p. 92).

De igual forma, esta investigacion es de disefio descriptivo, es decir, no
experimental, tal como menciona Hernandez et al. (2014), la investigacion no
experimental consiste en observar fendmenos en su contexto natural, para poder
analizarlos. Por consiguiente, el grupo investigador decidio realizar una investigacion de
tipo descriptiva simple, en donde, no se influye ni manipule la variable de estudio.

Por lo tanto, la presente investigacion de descriptiva simple, aplicé el siguiente

diagrama:
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0-G

Donde:
O = Observacion, medicion, prueba

Representa la informacién obtenida en la aplicacion de la lista de cotejo “Nivel de
creatividad en nifios de 4 afios”.

G = Grupo de sujetos de investigacion o muestra.

Representa a los nifios de 4 afios del aula de Pre kinder B de la Institucion
Educativa Privada Nivel A Preschool -Tiny Kids.

2.1.3 Operacionalizacion de la Variable de Investigacion

La operacionalizacion de variables, es un proceso en el cual una variable pasa de
un concepto abstracto a otro concepto cuantificable, por ello, es necesario precisar sus
dimensiones, es decir, considerar todos los elementos partiendo desde lo general a lo
especifico, con el propésito de recolectar de manera mas sencilla los datos requeridos.
(Bauce et al. 2018). Segun Chcon (2017, como se cité en Espinoza, 2018) “una variable
es operacionalizada con el fin de convertir un concepto abstracto en uno empirico,
susceptible de ser medido a través de la aplicacion de un instrumento” (p.43).

Definicion Conceptual. La creatividad es la capacidad de resolver los problemas
de manera innovadora y actuar ante situaciones no previstas.

Definicion Operacional. La variable de investigacion “Creatividad”, consta de
cuatro categorias, conformadas por los indicadores de la creatividad; fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion, de igual manera, se consideran los indicadores de
investigacion, los cuales son medidos cuantitativamente, mediante el instrumento de la

lista de cotejo para el recojo de mayor informacion.
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En este sentido, se operacionaliza la variable de investigacion “Creatividad”, la
cual se descompone en Indicadores que permiten su observacion para ser medidos (Ver
Tabla 1).

2.1.4 Metodologia Empleada

2.1.4.1 Poblacion. La poblaciéon “es el conjunto de todos los casos que
concuerdan con una serie de especificaciones” (Lepkowski como se citd en Hernandez
et al.,, 2014, p. 174), es decir, la componen elementos definidos por caracteristicas
similares.

En ese sentido, el marco poblacional de la presente investigacion se desarrolla en
la Institucion Educativa Privada Nivel A Preschool -Tiny Kids, perteneciente a la
Corporacion Educativa Nivel A. La Corporacién Educativa Nivel A es una organizacion
que desde 1990 trabaja en el sector de educacién, esta en el transcurso de los afios ha
ido implementando su servicio, brindando en la actualidad educacion a los niveles de
inicial, primaria y secundaria (ciclo basico (1° a 3°), ciclo superior (4° y 5°)); en sedes
independientes. Ademas, ofrece servicios de formacion y asesoria académica (academia
pre — universitaria, asesoria universitaria, aprueba (clases particulares)); para esta
investigacion solo se tomaré en cuenta el nivel Inicial.

La Institucion Educativa Privada Nivel A Preschool -Tiny Kids atiende a nifios 3
afos, Prekinder (4 afios), Kinder (5 afios), estas dos Ultimas cuentan con tres secciones
A, By C. Dicha sede se encuentra ubicada en la Av. Velazco Astete 1314 Mz. J. Lote

01 Zona Oeste — Santiago de Surco y corresponde a la UGEL 07 San Borja.
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Por lo expuesto, la poblacion de la presente investigacion estd constituida por la
totalidad de 46 nifios de cuatro afios de edad de las aulas de Pre kinder A, By C, de la
Institucion Educativa Privada Nivel A Preschool -Tiny Kids (Ver Tabla 2).

Se eligi6 esta poblacién porque se tuvo en cuenta el rango de edad, las
caracteristicas del grupo etéreo, asimismo, que pertenecen a las secciones de Pre
kinder.

2.1.4.2 Muestra. La muestra es un subconjunto de elementos procedentes de la
poblacion, la cual debe ser representativa, es decir, reflejar las caracteristicas de dicha
poblacion (Hernandez et al., 2014).

Para el desarrollo de esta investigacion, se establecié la muestra de forma no
probabilistica, ya que “la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad, sino
de las caracteristicas de la investigacion” (Hernandez et al., 2014, p.176).

Asimismo, el criterio utilizado para la selecciéon de la muestra, fue realizar una
muestra por conveniencia, ya que los elementos fueron seleccionados de acuerdo a la
intencion del grupo investigador (Monje, 2011), en este caso, la seleccion de los sujetos
se dio a partir de las caracteristicas especificadas en el planteamiento del problema.

Por lo mencionado, la muestra de esta investigacion esta constituida por 15 nifios
de cuatro afios del aula de Pre kinder B de la I.E.P. Nivel A Preschool -Tiny Kids (Ver

Tabla 3).
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2.1.5 Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de Datos

2.1.5.1 Técnicade la Recoleccion de Datos. La técnica que se utiliza para llevar
a cabo la recoleccion de datos en la presente investigacion es la observacion, siendo la
técnica mas comun, la cual consiste en observar a un individuo u objeto en una
determinada situacion con el fin de recoger alguna informacién en especifico. Segun lo
detalla Hernandez et al. (2014) “consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables” (p. 252).

Con la observacion se facilitara la identificacion de los indicadores de la

creatividad para establecer el nivel de creatividad de un grupo de nifios de 4 afos.

2.1.5.2 Instrumento de Recoleccion de Datos. El instrumento utilizado para la
recoleccion de datos es la lista de cotejo que “permite estimar la presencia o ausencia
de una serie de caracteristicas o atributos relevantes en las actividades o producciones
realizados por los alumnos” (Mejia Guerrero,2012, p. 2). Es decir, la lista de cotejo es un
instrumento que permite observar la presencia o no de algunas caracteristicas o atributos
en relacion al estudiante.

El grupo investigador utilizo la lista de cotejo titulada “Nivel de creatividad en nifios
de 4 anos” (Ver Anexo N°2). Este instrumento ha permitido recoger informacién sobre
Nivel de Creatividad en los nifios de 4 afos de una Institucion Educativa Privada
perteneciente al distrito de Surco, UGEL 07.

Fundamentacién

La lista de cotejo es un instrumento que permite obtener informacion confiable
acerca del nivel de creatividad. Por ello, fue aplicado a los nifios de cuatro afios del nivel

de Educacion Inicial.
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El instrumento utilizado se seleccion6 por las siguientes razones, en primera
instancia porque esta dirigido a los nifios del nivel de educacion Inicial y la segunda razén
porque busca evaluar la creatividad en los nifilos de dicho nivel.

La presente lista de cotejo es un instrumento que fue adaptado, a partir del
instrumento titulado “Desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios” utilizado en
la tesis “Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios:
un estudio comparativo entre una institucion privada y una institucién publica del distrito
de San Miguel” de la Pontificia Universidad Catolica del Peru del afio 2015, teniendo
como autoras a Brenda Franccesca Canepa Cazeneuve y Diana Carolina Evans Ruiz, la
cual tenia como finalidad de identificar el desarrollo de la creatividad en los nifios de
cinco afnos.

La lista de cotejo es importante porque evalla aspectos observables, para
identificar si estan presentes o ausentes determinados elementos, basandose en
indicadores precisos y claros.

Ademas, es fundamental mencionar que la lista de cotejo adaptada por el grupo
investigador, responde y se adecua a las necesidades del contexto actual, considerando
dentro de este instrumento los aspectos que podran ser observados mediante los
entornos virtuales.

Objetivo del Instrumento

Recoger informacion que permita determinar el nivel de creatividad en los niflos

de 4 afos de una Institucion Educativa Privada.
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Administracion

Tiempo de duracion. La evaluacion de la lista de cotejo se aplicé durante las
sesiones sincrénicas por medio la plataforma Zoom que tiene una duracibn maxima de
40 minutos.

Forma de aplicacion. La lista de cotejo se aplic6 de manera individual y grupal,
para reservar la identidad de los nifios de 4 afios solo se consideré la inicial del nombre,
previa autorizacion de la Institucién Educativa.

Estructura

En la primera parte se presenta los datos generales (nombre de la institucion, tipo
de gestion educativa, iniciales del nombre del nifio, edad en meses, fecha de
observacion, nombre de la evaluadora y duracién de la observacion).

En la segunda parte se presenta la forma de evaluacién del instrumento donde se
coloca “Si”, si el nifio logré el item o “NO”, si el nifio no logré el item y N/E no evidenciado,
si el nifio no estuvo presente en el momento de la evaluacion.

La lista de cotejo esta compuesta de 11 items, distribuido en 4 indicadores, de los
cuales corresponden a fluidez (4), flexibilidad (2), originalidad (3) y elaboracién (2), que
se evalu6 durante las sesiones sincronicas por medio la plataforma Zoom (Ver Anexo
N°3: Lista de cotejo “Nivel de creatividad en nifios de 4 afios” con especificaciones).

Valoracion

La valoracion que se le otorga a lista de cotejo SI, NO y N/E es la siguiente:

Si=1

NO=0

N/E=0



70

Calificacion
- Inicio (0 -3 puntos)

Los nifios se encuentran en el inicio del desarrollo de su nivel de creatividad,

cuando cumplen de los 11 items evaluados maximo 3 de estos.
- Proceso (4 -7 puntos)

Los nifios se encuentran desarrollando su nivel de creatividad, cuando cumplen

de los 11 items evaluados, minimo 4 0 maximo 7 de estos.
- Logrado (8-11 puntos)

Los nifios potencian su nivel de creatividad, cuando cumplen de los 11 items
evaluados, minimo 8 o la totalidad de estos.

Para la aplicacion del instrumento se ha tomado en consideracion la cantidad de
items y se ha establecido una relacién con respecto a la escala para que esta sea
proporcional.

Validez

Segun Hernandez et al. (2014), la validez, “se refiere al grado en que un
instrumento realmente mide la variable que pretende medir” (p. 200). En otras palabras,
hace referencia al valor que tiene el instrumento para medir.

Para la validez del instrumento se someti6 a juicio expertos, es decir, se recurrid
a personas con conocimientos sobre el tema, que revisen el instrumento y verifiquen si
se cumple con la finalidad establecida (Monje, 2011), para este proceso, Sse
seleccionaron a tres aliados estratégicos, dos de ellos pertenecientes a la institucion
educativa donde se aplicara la investigacion y una docente del Programa de Estudios de

Educacion Inicial.
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Para ello, los expertos recibieron la documentacion para la validacion del
instrumento: instrumento de investigacion, matriz de validacion del instrumento través de
un correo electronico con el fin de calificar cada uno de los items de la lista de cotejo a
través de criterios de evaluacion para identificar indicadores subjetivos de validez y
recoger las sugerencias para mejorar el instrumento. De esa manera, obtener un
instrumento confiable y valido para la recoleccion de datos.

Los resultados del juicio de expertos se organizaron en una matriz y para analizar
su validez se aplico la formula de la V de Aiken:

S

V=te-D)

Donde:

V= Coeficiente de Validacion: V de Aiken

S= Sumatoria de si

Si= valor asignado por el juez

n= Numero de jueces= 3

c= Numero de valores de la escala de valoracion = 2

De este modo, se determiné que, por cada item el indice obtenido tendria que ser
igual o mayor a 0.80 para ser aceptado, y de no llegar al minimo el item se tendria que
reformular, reclasificar o eliminar (Ver Anexo N°4: Resultados de la validez del
Instrumento “Nivel de creatividad en nifios de 4 afios”).

Confiabilidad

Segun Mendiola et al. (2015), la confiabilidad “se trata de un concepto estadistico,
gue representa el grado en el cual las puntuaciones de los alumnos seran similares si

fueran examinados de nuevo, en el que el instrumento mide el fendmeno de manera
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consistente” (p. 25). Es decir, el instrumento es sometido a una prueba para verificar su
fiabilidad o el grado de exactitud, el cual debe arrojar los mismos resultados bajo las
mismas condiciones.

El instrumento validado fue aplicado a un grupo de nifios que compartian
caracteristicas similares a la muestra, la aplicacién de la lista cotejo se realizé bajo las
mismas condiciones del trabajo de investigacion real.

Para verificar la confiabilidad de la lista de cotejo denominada “Nivel de creatividad
de los nifios de 4 afos” se realizd a cabo una prueba piloto conformado por seis nifios.
Las caracteristicas para determinar este grupo piloto fueron:

- Nifios de 4 afios 3 meses a 5 afios 3 meses.
- Varones y mujeres (mixto)
- Institucién Educativa Particular

A partir de los resultados obtenidos de la prueba piloto realizada a un grupo de 6
participantes y como parte del proceso para obtener la confiabilidad del instrumento, se
calculé el coeficiente de Kuder — Richardson (Formula KR-20), la cual es aplicada cuando
los items de un instrumento tienen respuestas del tipo dicotémica, es decir, existen solo
dos alternativas posibles, los valores varian entre 0 y 1, siendo los aciertos contabilizados
con 1y los desaciertos con 0. En este caso, el instrumento utilizado registra y codifica
los resultados codificando con 1 a los sujetos que lograron el item y con 0 los que no lo
lograron (Barrios y Cosculluela, 2013).

A continuacioén, se muestra la formula KR-20:

n (V'—3pq
KR 20 =
0 n—1< vt >
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En donde:

r= Coeficiente de confiabilidad

n= Numero de items que contiene el instrumento

V= Varianza total de la prueba

Ipq = Sumatoria de la varianza individual de los items

Luego de aplicar la formula seleccionada en los datos obtenidos de la prueba
piloto, resulté que el instrumento de recoleccién de datos de esta investigacion posee
una confiabilidad de 0.891(Ver Anexo N°5: Resultados de la confiabilidad del Instrumento
“Nivel de creatividad en nifios de 4 afos”), por lo cual se cuenta con un instrumento
confiable para medir “El nivel de creatividad”. En ese sentido, Hernandez et al. (2014)
sostiene que los coeficientes de fiabilidad al encontrarse en el rango de cero y uno, el
coeficiente mas cercano al cero representa menor confiabilidad, por otro lado, el mas
préximo al uno representa mayor confiabilidad.

2.2.Andlisis e Interpretacion de Resultados

En este capitulo se presenta el analisis e interpretacion de los resultados
obtenidos en la aplicacion del instrumento “Nivel de creatividad en nifios de 4 anos” (Ver
Anexo N°6) realizado en el aula de Pre kinder B de la I.E.P. Nivel A Preschool -Tiny Kids.
Este analisis responde a los objetivos, categorias e indicadores expuestos en el disefio
de investigacion, tomando como base el marco teorico referencial.

En los resultados obtenidos del nivel de creatividad en los nifios de 4 afios de una
Institucién Educativa Privada, se observa que, de un total de once items, el 0 % de los
ninos se encuentran en nivel de inicio, mientras que, el 6,7% se encuentran en nivel de

proceso y el 93,3% se encuentran en el nivel logrado (Ver Tabla N° 4) (Ver Figura N° 1).
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En definitiva, se puede deducir que el desarrollo creativo del grupo de nifios es
elevado, ya que excede el 90% de logro. Al analizar los resultados obtenidos de las
actividades, se evidencia que, en el desarrollo creativo, los nifios muestran iniciativa al
entablar didlogos, expresan sus ideas u opiniones a través de un amplio vocabulario. De
igual manera, los niflos emiten mas de una respuesta ante diversas preguntas.

Asimismo, los nifios expresan diferentes estrategias para resolver un problema,
del mismo modo, los nifios crean cuentos a partir de imagenes y elaboran de manera
autonoma sus producciones con material no estructurado, a su vez le afladen detalles.

Por otro lado, se evidencia que, en su mayoria, los nifios presentan dificultades al
cambiar partes de un cuento y al verbalizar ideas ingeniosas en momentos de dialogos,
en ese sentido, se debe potenciar dichos aspectos para alcanzar el nivel de logro
deseado.

Al respecto, es importante mencionar que la creatividad es un elemento de gran
importancia, tanto para el bienestar personal como social (L6pez-Fernandez y Llamas-
Salguero, 2018), por ello, esta debe ser fomentada desde los primeros afios de vida, ya
gue es una etapa esencial donde los niflos hacen uso de sus diversas habilidades
explorando su potencial creativo, de igual forma, el entorno influye significativamente en
el desarrollo de la creatividad (Cereghino, 2016). Sin embargo, al no brindarse los medios
optimos en el contexto cercano se limita el potencial creativo de los nifios, de manera
gue, si no se actua oportunamente se evidenciaran posibles brechas en su desarrollo
integral.

Posteriormente se muestran los resultados obtenidos en cada uno de los

indicadores relacionados al nivel de creatividad:
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En relacion a los resultados alcanzados en el indicador fluidez y a los items que
involucra. Respecto al primer item “Se expresa con un amplio vocabulario al comunicarse
con los demas”, se observa que segun el instrumento aplicado a los nifios de 4 anos el
80% equivalente a 12 de 15 nifios han logrado cumplir con el item, mientras que, el 20%
equivalente a 3 nifios no han logrado cumplir con este item (Ver Tabla N° 5) (Ver Figura
N° 2). Se ve reflejado que, durante la actividad més de la mitad del grupo de nifios han
presentado un extenso vocabulario al abordar temas de su interés; sin embargo, un
porcentaje minimo aun no lo ha desarrollado.

Por tal motivo, es necesario que los agentes cercanos sigan fomentando la
adquisicion del vocabulario en los nifios, ya que al interactuar con otros irdn adoptando
progresivamente palabras significativas de su contexto, utilizandolas para expresarse.
En este sentido, la comunicacion debe darse en un ambiente de respeto, libertad y
aceptacion, siendo placentera para los nifios, generando confianza y espontaneidad en
momentos de didlogo (MINEDU, 2012).

En el caso del segundo item “Expresa constantemente sus ideas en momentos
de dialogo” se puede evidenciar que el 100% equivalente al total de los nifios han logrado
cumplir con el item. Se puede observar que, es uno de los items con el maximo
porcentaje alcanzado en el grupo evaluado. A lo largo de la actividad, los nifios verbalizan
de manera frecuente diversas ideas respecto al tema tratado.

En base a lo expuesto, los nifilos se muestran seguros al encontrarse en
ambientes comodos donde pueden interactuar con los otros, asimismo, al ser personas
sociales por naturaleza, esto los impulsa a relacionarse con su medio, permitiéndoles

potenciar sus aprendizajes a través del lenguaje (Barbosa et al. 2018).
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Sobre el tercer item “Produce un numero elevado de respuestas logicas para
responder a una pregunta” se indica que el 100% equivalente al total de los nifios han
logrado cumplir con el item. Se ve reflejado que, es otro de los items con el mayor
porcentaje alcanzado en el grupo evaluado. A lo largo de la actividad, los nifilos brindan
diferentes respuestas a las preguntas formuladas, manteniendo el hilo tematico en la
conversacion.

Al respecto, los nifios presentan un pensamiento intuitivo, ya que emiten
comentarios mucho mas ajustados a la realidad, evocan sus saberes previos y los
relacionan al tema tratado, siendo capaces de sostener una conversacion de acuerdo a
sus intereses. En este periodo madurativo, los nifios aun no realizan muchas operaciones
mentales basicas; sin embargo, llegan a comprender diferentes puntos de vista,
mostrando deseo por escuchar lo que le quiere transmitir su interlocutor y responder a
ello utilizando el lenguaje como medio de comunicacion (MINEDU, 2012).

Como se evidencia en el cuarto item “Expresa por iniciativa sus ideas al observar
imagenes, videos, graficos u objetos”, el 93,3% equivalente a 14 de 15 nifilos han logrado
cumplir con el item, mientras que, el 6,7% equivalente a 1 nifio no ha logrado cumplir con
este item. Se puede observar que, durante la actividad, un porcentaje considerable del
grupo de nifios muestran interés por expresar sus ideas al visualizar imagenes.

De acuerdo a lo expuesto, los nifios desde muy pequefios cumplen un papel activo
en su desarrollo y les interesa conocer el mundo que los rodea, centrando su atencion
en los diversos estimulos del medio y por necesidad comunicar a los otros sus

descubrimientos mediante el uso del lenguaje (MINEDU, 2016b).
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Para finalizar con el indicador fluidez, el 93,3% de los nifios lograron el indicador
mencionado, por otro lado, el 6,7% aun no lo logra cumplir. Se ve reflejado que, es el
segundo indicador con mayor nivel alcanzado respecto a los indicadores de la
creatividad, ya que la mayoria de los nifios cumplen con las capacidades creativas
relacionadas a dicho indicador.

En lo concerniente a este indicador, los nifios tienen la necesidad de comunicarse
de manera oral, escuchar y ser escuchados, obteniendo la posibilidad de interactuar con
los demas y dar a conocer sus ideas y opiniones. El entorno familiar y/o escolar debe ser
favorable en relacién al espacio y el tiempo promoviendo “el dialogo fluido, persuasivo,
afectuoso y exigente de forma permanente con los nifios” (Medina et al. 2017, p. 166).

En relacion a los resultados alcanzados en el indicador flexibilidad y a los items
que comprende. Sobre el primer item “Menciona diferentes estrategias para la solucion
de un problema planteado”, se puede observar que, segun el instrumento aplicado a los
nifos de cuatro afnos, el 80% equivalente a 12 de 15 nifilos han logrado cumplir con el
item, mientras que, el 13,3% equivalente a 2 nifios no han logrado cumplir con este item
y un 6,7% equivalente a 1 nifio no pudo ser evaluado (Ver Tabla N° 6) (Ver Figura N° 3).
Se evidencia que, durante la actividad un grupo representativo de los nifios brindaron
posibles soluciones ante una dificultad; sin embargo, se aprecia que un porcentaje
minimo aun no lo han desarrollado.

Al respecto, los nifios generan respuestas acordes a los sucesos problematicos
de manera intuitiva, debido a que suelen asociarlos a sus experiencias; ellos aun no
estan sujetos a estandares especificos lo que les permite optar por distintas vias para

solucionar el problema (Cereghino, 2016). En relacion a su desarrollo madurativo ellos
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aun se encuentran influenciados por el egocentrismo, por esta razén, en algunas
ocasiones los nifios piensan y sienten que los demas perciben las cosas de la misma
manera que ellos, no encontrando m4s de una respuesta a la ya brindada para resolver
el problema.

En relacion al segundo item “Cambia partes de un cuento, narracién o historia”,
se puede evidenciar que el 46,7% equivalente a 7 de 15 niflos han logrado cumplir con
el item, mientras que, el 46,7% equivalente a 7 nifilos no han logrado cumplir con el item
y el 6,7% equivalente a 1 nifio no fue evaluado. Se ve reflejado que, la mitad del grupo
evaluado modifica fragmentos de un cuento; por el contrario, se observa que la misma
cantidad de nifilos aun no realizan esta accion.

De acuerdo a lo expuesto, los nifios al tener una forma particular de comprender
el mundo expresan a través de su imaginacion ideas fantasiosas sobre situaciones y
objetos tratando de captar la atencién del receptor. Por ello, el entorno debe permitir a
los nifios sentirse a gusto de expresarse con libertad, sin cuestionar sus ideas e
intereses, sintiéndose aceptado y motivado de dar conocer sus ideas creativas (Angulo
y Avila, 2010).

Para concluir con el indicador flexibilidad, el 63,3% de nifios lograron el indicador
mencionado, por otro lado, el 30% no lograron cumplir con este indicador y un 6,7% no
pudo ser evaluado. Se aprecia que, es el indicador con menor nivel alcanzado en relacion
a los indicadores de la creatividad, debido a que un grupo significativo de nifios aun no
logran las capacidades creativas relacionadas a dicho indicador.

En lo concerniente a este indicador, se necesita brindar a los nifilos un ambiente

favorable donde exista apertura y las condiciones le permitan enfrentarse de manera
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autonoma a diversos retos a lo largo de su vida, siendo fundamental que desde edades
tempranas los nifios tengan la oportunidad de tomar decisiones y buscar sus propias
soluciones. Puesto que, la sociedad demanda que las personas tengan la capacidad de
resolver problemas, desenvolviéndose en distintos contextos (Medina et al. 2017).

En relacién a los resultados alcanzados en el indicador originalidad y a los items
que involucra. Acerca del primer item “Narra experiencias e historias imaginarias o
fantasiosas”, se puede observar que segun el instrumento aplicado a los nifios de cuatro
afos el 80% equivalente a 12 de 15 nifios han logrado cumplir con el item, mientras que,
el 20% equivalente a 3 nifios no han logrado cumplir con este item (Ver Tabla N° 7) (Ver
Figura 4). Se evidencia que, durante la actividad un porcentaje significativo de nifios
relatan historias con sucesos ficticios; no obstante, un porcentaje minimo aun no lo han
desarrollado.

En base a lo expuesto, los nifios tienen la capacidad de valerse de diversos
medios; imagenes, palabras, gestos o el juego, para realizar representaciones
ingeniosas o plasmar su realidad a través de la imitacion (MINEDU, 2019). Por lo cual es
importante, brindar a los nifios momentos, espacios y recursos enriquecedores que
hagan posible su interaccién y comunicacion con los otros, asimismo, el uso de recursos
que le permitan exteriorizar como perciben su entorno involucrando el aspecto
emocional.

En relacion al segundo item “Expresa ideas ingeniosas en momentos de dialogo”,
se puede evidenciar que el 53,3% equivalente a 8 de un total de 15 nifios han logrado
cumplir con el item, mientras que, el 40% equivalente a 6 nifios no han logrado cumplir

con el item y un 6,7% equivalente a 1 nifio no fue evaluado. Se observa que, un poco
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mas de la mitad del grupo evaluado comunican ideas novedosas durante
conversaciones; no obstante, se aprecia que menos de la mitad del grupo evaluado no
ejecutan dicha accion.

Al respecto, el lenguaje que van adquiriendo los nifios se ve influenciado por los
agentes con los que interactdan en su cotidianidad siendo modelos que contribuyen a la
apropiacion de nuevos significados. Por ello, es imprescindible que el ambiente brinde
estimulos nuevos gue inciten a los nifios a expresarse de manera espontanea e imitar el
lenguaje de los deméas (Fernandez, 2015).

Respecto al tercer item “Construye objetos novedosos a partir de la manipulacién
de materiales no estructurados.” se indica que el 80% equivalente a 12 de 15 nifios han
logrado cumplir con el item, mientras que, el 20% equivalente a 3 nifios no han logrado
el item. Se evidencia que, durante la actividad un grupo representativo de los nifios
elaboran diversos objetos utilizando material no estructurado; sin embargo, se observa
gue un porcentaje minimo aun no lo han desarrollado.

De acuerdo a lo expuesto, los nifios para conocer su medio hacen uso de sus
sentidos y a partir de ello construyen sus propias ideas, las cuales pueden plasmarse al
manipular diversos materiales (Menchén, 2018); la exploracién debe darse de acuerdo a
las necesidades e intereses de los nifios. Por tanto, es primordial proporcionar materiales
variados, propios del entorno, que les permitan poner a prueba su creatividad al realizar
producciones no convencionales.

A modo de cierre, en el indicador originalidad, el 71,1% de los nifios lograron el
indicador mencionado, por el contrario, el 26,7% no lograron cumplir con este indicador

y un 2,2% no fue evaluado. Se evidencia que, es el segundo indicador con menor nivel
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alcanzado con respecto a los indicadores de la creatividad, puesto que algunos nifios
todavia no logran desarrollar las capacidades creativas relacionadas a este indicador.

En lo concerniente a este indicador, es importante potenciar que los nifios sean
personas innovadoras, capaces de plantear ideas y construir objetos novedosos, lo cual
les permitira actuar frente a diversos problemas y contribuir con su contexto (Angulo y
Avila, 2010). Asimismo, es esencial que los nifios sientan satisfaccion de sus logros,
muestren confianza de sus habilidades, fortaleciendo asi su autoestima y trazandose por
iniciativa nuevas expectativas.

En relacién a los resultados alcanzados en el indicador elaboracién y a los items
gue comprende. Respecto al primer item “Describe caracteristicas de objetos, personas
o situaciones”, se puede evidenciar que segun el instrumento aplicado a los nifios de
cuatro afios el 93,3% equivalente a 14 de 15 nifios han logrado cumplir con el item,
mientras que, el 6,7% equivalente a 1 nifio no ha logrado cumplir con este item (Ver
Tabla N° 8) (Ver Figura N° 5). Se ve reflejado que, durante la actividad la mayoria de
nifios detallan caracteristicas de los elementos de su entorno; en cambio, una minoria
aun no lo ha desarrollado.

De acuerdo a lo expuesto, para conocer su realidad los nifios emplean la
observacion para percibir su medio, esto les permite recoger mayor informacion para
construir representaciones mentales y a partir de ello, identificar los atributos que poseen
los objetos para lograr conocerlos (Menchén, 2012).

En el caso del segundo item “Afade detalles en sus representaciones gréficas,
construcciones y otras creaciones”, se puede evidenciar que el 100% equivalente al total

de 15 nifios han logrado cumplir con el item. Se observa que, es otro de los items con
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maximo porcentaje alcanzado en el grupo evaluado, dado que, durante la actividad los
nifos agregan detalles a sus producciones empleando algunos materiales.

Al respecto, los nifios tienen diferentes maneras de pensar y sentir, lo cual se ve
reflejado cuando realizan alguna produccion, ya que estan orientadas por sus intereses,
que les permiten establecer un propdsito claro, el cual quieren alcanzar. Para ello es
fundamental que los nifios estén en contacto con diversos materiales que les permitan
explorar y a través de su manipulacién trasformar elementos (Barbosa et al. 2018).

Para finalizar con el indicador elaboracion, el 96,7% de nifios lograron el indicador
mencionado, por el contrario, el 3,3% no lograron cumplir con este indicador. Se
evidencia que, el indicador elaboracion tiene el mayor nivel alcanzado en relacion a los
indicadores de la creatividad, dado que, los nifios casi en su totalidad cumplen con las
capacidades creativas relacionadas a dicho indicador.

En lo concerniente a este indicador, es indispensable que para lograr que los nifios
realicen producciones creativas, se deben encontrar en un ambiente 6ptimo, el cual sea
agradable y seguro, que provoque experiencias placenteras, para que los nifilos tengan
disposicion. Asimismo, en el acompafiamiento que reciben debe primar, la actitud
abierta, el trato con respeto, la valoracion de sus esfuerzos. De igual manera, se debe
proporcionar materiales que inciten a los nifios a manifestarse de diversas maneras,

descubriendo mediante el ensayo y error (MINEDU, 2016Db).
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CONCLUSIONES
El indicador fluidez de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”, presenta un nivel de 93,3% de
logro, lo que demuestra que los niflos se comunican constantemente de manera
oral al relacionarse con los demas, presentando un vasto vocabulario.
El indicador flexibilidad de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”, presenta un nivel de 63,3% de
logro, lo que demuestra que los niflos pueden brindar posibles soluciones ante
una problematica si es que esta relacionada a sus vivencias.
El indicador originalidad de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”, presenta un nivel de 71,1% de
logro, lo que demuestra que los nifios son capaces de plantear ideas y construir
de manera auténoma objetos novedosos.
El indicador elaboracion de creatividad en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada “Nivel A Preschool -Tiny Kids”, presenta un nivel de 96,7% de
logro, lo que demuestra que los niflos describen y afiaden detalles a elementos
de su entorno con una finalidad.
El nivel de creatividad de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa “Nivel A
Preschool -Tiny Kids” se encuentran en el nivel “Logrado”, lo que indica que en su

mayoria de los nifios han desarrollado sus capacidades creativas.
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RECOMENDACIONES
Al concluir esta investigacion, se sugieren las siguientes recomendaciones:
Los datos obtenidos en la investigacion, pueden ser utilizados por otros docentes
para determinar el nivel de creatividad en los nifios, de manera que les permitan
plantear actividades y estrategias que fortalezcan el desarrollo de la creatividad.
Generar espacios y proponer actividades donde los nifilos puedan desenvolverse
de manera autbnoma, partiendo de sus intereses y necesidades para que
desarrollen de manera 6ptima las capacidades creativas.
Plantear el uso de nuevos instrumentos que permita profundizar informacién sobre
la creatividad en los niflos de acuerdo a los indicadores tratados en esta
investigacion: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.
Fomentar las investigaciones sobre la creatividad en la primera infancia, dado que,
las edades tempranas son primordiales en su desarrollo, y asi los individuos estén
preparados para que puedan enfrentarse a las demandas sociales.
Para futuras investigaciones se propone realizar un estudio descriptivo
comparativo, el cual permita contrastar el nivel de creatividad en los nifios de dos

Instituciones Educativas; particular y estatal.
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PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLE CATEGORIAS INDICADORES -de TECNICAS E ITEMS
investigacion- INSTRUMENTOS | (numero, cédigo,
DE item en el
INVESTIGACION | instrumento de
investigacion)

¢Cual es el OBJETIVO Creatividad 1. Fluidez 1.1. Se expresa con un | Técnica: 11

nivel de GENERAL: amplio vocabulario | Observacién 1.2

creatividad al comunicarse con 1.3

en los los demas. Instrumento: 14

nifios de 1.2. Expresa Lista de cotejo

una constantemente

Institucién

sus ideas en
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Educativa

Privada?

Determinar el nivel
de creatividad en
los niflos de 4
anos de la
Institucion

Educativa Privada
“Nivel A Preschool
-Tiny Kids”,
perteneciente  al
distrito  Santiago
de Surco, UGEL

07.

OBJETIVOS

ESPECIFICOS:

1.3.

1.4.

momentos de
dialogo.
Produce un nimero

elevado de
respuestas légicas
para responder a
una pregunta.

Expresa por
iniciativa sus ideas
al observar
imagenes, videos,

graficos u objetos.

1. Identificar el

nivel del

indicador

2. Flexibilidad

2.1.

Menciona
diferentes
estrategias para la
solucion de un
problema

planteado.

“Nivel de

creatividad en

ninos de 4 anos”.

2.1

2.2
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fluidez de

creatividad

en los nifios

de 4 afnos de

la Institucion

Educativa
Privada
“Nivel A
Preschool -
Tiny  Kids”,

perteneciente
al distrito
Santiago de
Surco, UGEL
07.

Identificar el

nivel del

2.2.

Cambia partes de
un cuento,

narracion o historia.

3. Originalidad

3.1

3.2.

3.3.

Narra experiencias
e historias
imaginarias o]

fantasiosas.

Expresa ideas
ingeniosas en
momentos de
dialogo.

Construye objetos

novedosos a partir
de la manipulacién
de materiales no

estructurados.

3.1

3.2

3.3
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indicador
flexibilidad de
creatividad
en los nifos
de 4 afos de

la Institucion

Educativa
Privada
“Nivel A
Preschool -
Tiny  Kids”,

perteneciente
al distrito
Santiago de
Surco, UGEL
07.

Identificar el

nivel del

4. Elaboracion

4.1. Describe
caracteristicas de
objetos, personas o
situaciones.

4.2. Anade
detalles en sus
representaciones
gréficas,
construcciones y

otras creaciones.

4.1

4.2




99

indicador
originalidad
de
creatividad
en los nifios
de 4 afos de

la Institucion

Educativa
Privada
“Nivel A
Preschool -
Tiny  Kids”,

perteneciente
al distrito
Santiago de
Surco, UGEL

07.
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4.

Identificar el
nivel del
indicador
elaboracion
de
creatividad
en los nifios
de 4 afos de

la Institucion

Educativa
Privada
“Nivel A
Preschool -
Tiny  Kids”,

perteneciente
al distrito

Santiago de
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Surco, UGEL

07.
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Anexo N°2
Instrumento: Lista de cotejo “Nivel de creatividad en nifios de 4 afios”

LISTA DE COTEJO
“NIVEL DE CREATIVIDAD EN NINOS DE 4 ANOS”
DATOS GENERALES:

Nombre de la Institucion Educativa:
Tipo de gestion Educativa:

Nombre del nifio (iniciales):

Edad en meses:

Fecha de observacion:

Nombre de la evaluadora:

Duracion de la observacion: Hora de inicio:
ASPECTOS A OBSERVAR:

Completar la informacion segun la forma de valoracion solicitada:
e Si (se observo que el nifio logro el item, colocar el puntaje 1)
e No (se observo que el nifio no logro el item, colocar el puntaje 0)
e N/E (si el nifio no estuvo presente en el momento de la evaluacion, colocar

el puntaje 0)

. FLUIDEZ

No [tems SI NO N/E

1.1 | Se expresa con un amplio vocabulario al

comunicarse con los demas.

1.2 | Expresa constantemente sus ideas en

momentos de dialogo.

1.3 | Produce un namero elevado de respuestas

|6gicas para responder a una pregunta.

1.4 | Expresa por iniciativa sus ideas al observar

imagenes, videos, gréaficos u objetos.




2. FLEXIBILIDAD

Ne items Sl NO N/E
2.1 | Menciona diferentes estrategias para la
solucion de un problema planteado.
2.2 | Cambia partes de un cuento, narracion o
historia.
3. ORIGINALIDAD
Ne items Sl NO N/E
3.1 | Narra experiencias e historias imaginarias o
fantasiosas.
3.2 | Expresa ideas ingeniosas en momentos de
dialogo.
3.3 | Construye objetos novedosos a partir de la
manipulacion de materiales no
estructurados
4. ELABORACION
Ne items Sl NO N/E
4.1 | Describe caracteristicas de objetos,
personas o situaciones.
4.2 | Ailade detalles en sus representaciones
gréaficas, construcciones y otras creaciones.
Valoracion

La valoracion que se le otorga a lista de cotejo Sl, NO y N/E es la siguiente:

SI 1

NO 0

N/E 0
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Anexo N°3

Lista de cotejo “Nivel de creatividad en nifios de 4 afios” con especificaciones

LISTA DE COTEJO

104

“NIVEL DE CREATIVIDAD EN NINOS DE 4 ANOS” (CON ESPECIFICACIONES)

1. FLUIDEZ

NO

[tems

SI

NO

N/E

11

Se expresa con un amplio vocabulario al
comunicarse con los demas. (utiliza frases

compuestas por 5 0 6 palabras)

1.2

Expresa constantemente sus ideas en
momentos de didlogo. (interviene mas de

una vez para emitir sus ideas)

1.3

Produce un nimero elevado (més de 2) de
respuestas logicas (mantiene el hilo

tematico) para responder a una pregunta.

14

Expresa por iniciativa sus ideas al observar

imagenes, videos, gréaficos u objetos.

2. FLEXIBILIDAD

NO

items

Sl

NO

N/E

2.1

Menciona diferentes estrategias para la
solucion de un problema planteado.
(brinda mas de una solucién para resolver

el problema)

2.2

Cambia partes de un cuento, narracién o

historia.




3. ORIGINALIDAD

NO

[tems

SI

NO

N/E

3.1

Narra experiencias e historias imaginarias o

fantasiosas.

3.2

Expresa ideas ingeniosas (poco comunes)

en momentos de dialogo.

3.3

Construye objetos novedosos a partir de la
manipulacion de materiales no

estructurados

4. ELABORACION

NO

items

SI

NO

N/E

4.1

Describe caracteristicas de objetos,

personas o situaciones.

4.2

Afade detalles en sus representaciones

gréaficas, construcciones y otras creaciones.
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Anexo N°4
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Resultados de la validez del Instrumento “Nivel de creatividad en nifios de 4

afnos
Inserte valores V de Aiken= .
min 0 X - Vmin
max 1 R
Rango 1
Juez1 | Juez2 | Juez3 Media Desv'iacién V de Aiken| Interpretacion
estandar (0-1) V
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item1 Relacion entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre itemy opcion de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item2 Relacion entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre itemy opcion de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item3 Relacion entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre itemy opcion de respuesta 0 0 1 0.33 0.47 0.33 INVALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
itema Relacion entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre itemy opcién de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
items Relacién entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre ftemy opcién de respuesta 0 0 1 0.33 0.47 0.33 INVALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item6 Relacién entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre itemy opcion de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item?7 Relacién entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre ftemy opcién de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
items Relacion entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre ftemy opcién de respuesta 0 0 1 0.33 0.47 0.33 INVALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item9 Relacién entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre ftemy opcién de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item10 Relacion entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre ftemy opcién de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre Variable y Dimension 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
item11 Relacién entre Dimension e Indicador 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
Relacion entre itemy opcion de respuesta 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
La redaccion es clara, precisa y comprensible 1 1 1 1.00 0.00 1.00 VALIDO
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Anexo N°5

Resultados de la confiabilidad del Instrumento “Nivel de creatividad en nifios de 4 afos”

ITEMS
SUJETOS item1 item2 item3 item4 item5 itemb item?7 item8 item9 item 10 item11 TOTAL
Estudiante 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 3
Estudiante 2 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 7
Estudiante 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Estudiante 4 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 10
Estudiante 5 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 7
Estudiante 6 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 10
p 0.833 1 0.667 0.5 0.5 0.333 1 0.667 1 0.667 0.833 Vt 8.8
q=(1-p) 0.167 0 0.333 0.5 0.5 0.667 0 0.333 0 0.333 0.167
pq 0.139 0 0.222 0.25 0.25 0.222 0 0.222 0 0.222 0.139] Ipq 1.667
n | 1] R
"l wm
|KR-20= | 0.89167 En donde:

r, =coeficiente de confiabilidad.
N=ntimero de {temes que contiene el instrumento.
V = varianza total de la prueba.

Z pg = sumatoria de la varianza individual de los itemes.



Anexo N°6

Resultados de la aplicacion del Instrumento “Nivel de creatividad en nifios de 4 afios”
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INDICADOR INDICADOR
Nompfe del INDICADOR FLUIDEZ FLEXBILDAD INDICADOR ORIGINALIDAD ELABORACION
N° Nifio TOTAL
(iniciales) ITENVS

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 3.1 3.2 33 41 4.2
1 0.A 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 9
2 l. G 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 8
3 E.M 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 9
4 S.G. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
5 S.V. 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8
6 E. B. 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 8
7 V.P. 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 6
8 G.D. 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 9
9 B.C. 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 10
10 B.G. 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 9
1 C.D. 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 10
12 G.Z 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 8
13 N. V. 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
14 K. M. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
15 T.D. 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 10

TOTAL 12 15 15 14 12 8 11 8 12 14 15




Tabla 1

TABLAS

Operacionalizaciéon de la Variable de Investigacion

Variable Categoria

general

Indicadores

ITEMS

Instrumento

Creatividad 1.Fluidez

1.1.Se expresa con un
amplio vocabulario
al comunicarse con

los demas.

1.1

1.2.Expresa
constantemente sus
ideas en momentos

de diélogo.

1.2

1.3.Produce un ndmero
elevado de
respuestas logicas
para responder a

una pregunta.

1.3

1.4.Expresa por
iniciativa sus ideas
al observar
imagenes, videos,

gréaficos u objetos.

1.4

2.Flexibilidad

2.1.Menciona
diferentes
estrategias para la
solucibn de un
problema

planteado.

2.1

Lista de
cotejo

“Nivel de
creatividad
en nifios de

4 afos”.

109



2.2.Cambia partes de
un cuento,

narracion o historia.

2.2

3.0riginalidad

3.1.Narra experiencias
e historias
iImaginarias 0

fantasiosas.

3.1

3.2.Expresa ideas
ingeniosas en
momentos de

dialogo.

3.2

3.3.Construye objetos
novedosos a partir
de la manipulacion
de materiales no

estructurados

3.3

4 Elaboracion

4.1.Describe
caracteristicas de
objetos, personas o

situaciones.

4.1

4.2.Afade detalles en
sus
representaciones
gréficas,
construcciones y

otras creaciones

4.2

Nota: Elaboracion propia
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Tabla 2

Distribucién por Aula y Sexo de los nifios de Pre kinder

Sexo Varon Mujer Total

Aula f % f % f %
Pre kinder A 7 35 9 34,6 16 34,7
Pre kinder B 6 30 9 34,6 15 32,6
Pre kinder C 7 35 8 30,7 15 32,6

Total 20 100 26 99,9 46 100

Nota: Datos segun la némina de nifios actualizada

Tabla 3

Distribucién de Estudiantes de Pre kinder B por Edad en meses y Sexo

Sexo Varon Mujer Total

Edad F % f % f %
4 afos 6 meses < 1 17 3 33 4 27
4 afnos 6 meses > 5 83 6 67 11 73

Total 6 100 9 100 15 100

Nota: Edad de los nifios considerada hasta el mes de agosto

Tabla 4

Resultados obtenidos en el Nivel de Creatividad en los Niflos de 4 afios

Nivel Intervalos f h %
Inicio [0-4] 0 0 0%
Proceso [4-8] 1 0,067 6,7 %
Logrado [8-11] 14 0,933 93,3 %

Total 15 1 100

Nota: Elaboracion propia



Tabla 5

Resultados obtenidos en el Indicador Fluidez de Creatividad

112

items SI(f) SI(%) NO NO N/E N/E Total %
) (%) () (%)
1.1. Se expresa 12 80% 3 20% 0 0% 15 100%
con un
amplio
vocabulario
al
comunicarse
con los
demas
1.2.Expresa 15 100% 0 0% 0 0% 15 100%
constantement
e sus ideas en
momentos de
dialogo
1.3.Produce un 15 100% 0 0% 0 0% 15 100%
namero
elevado de
respuestas
l6gicas  para
responder a
una pregunta
1.4.Expresa por 14 93,3% 1 6,7% 0 0% 15 100%
iniciativa  sus
ideas al
observar
imagenes,
videos,
gréficos u
objetos
Total 56 93,3% 4 6,7% 0 0% 60 100%

Nota: Elaboracion propia



Tabla 6

Resultados obtenidos en el Indicador Flexibilidad de Creatividad

113

items SI(f) SI(%) NO NO N/E N/E

Total

%

() (%) () (%)
1.1.Menciona 12 80% 2 13,3% 1 6,7%

diferentes

estrategias

para la

solucion de un

problema

planteado

15

100%

1.2.Cambia partes 7 46,7% 7 46,7% 1 6,7%
de un cuento,
narracion 0
historia

15

100,1
%

Total 19 63,3% 9 30% 2 6,7%

30

100%

Nota: Elaboracion propia



Tabla 7

Resultados obtenidos en el Indicador Originalidad de Creatividad
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items SI(f) SI®) NO NO N/E N/E  Total %
() (%) () (%)
2.1.Narra 12 80% 3 20% 0 0% 15 100%
experiencias e
historias
imaginarias o
fantasiosas
2.2.Expresa ideas 8 53,3% 6 40% 1 6,7% 15 100%
ingeniosas en
momentos de
dialogo
2.3.Construye 12 80% 3 20% 0 0% 15 100%
objetos
novedosos a
partir de la
manipulacion
de materiales
no
estructurados
Total 32 71,1% 12 26,7% 1 2,2% 45 100%

Nota: Elaboracion propia
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Tabla 8

Resultados obtenidos en el Indicador Elaboracion de Creatividad

items SI(f) SI(%) NO NO N/E N/E Total %
() (%) () (%)
3.1.Describe 14  93,3% 1 6,7% 0 0% 15  100%

caracteristicas
de objetos,
personas 0
situaciones

3.2. Ahade detalles 15 100% 0 0% 0 0% 15 100%
en sus
representacion
es  gréaficas,
construccione
s y otras
creaciones

Total 29 96,7% 1 3,3% 0 0% 30 100%

Nota: Elaboracién propia
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FIGURAS
Figura 1

Histograma: Nivel de Creatividad en los Nifios de 4 afios
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Nota: Elaboracion propia
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Figura 2

Diagrama de barras: Indicador Fluidez de Creatividad
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c 1.1 Se expresa 1.2Expresa 1.3 Produce un 1.4 Expresa por Total
3 conunamplio  constantemente numero elevado iniciativa sus ideas
g vocabulario al sus ideas en de respuestas al observar

comunicarse con  momentos de l6gicas para  imagenes, videos,

los demas dialogo responder a una graficos u objetos.
pregunta.

mSI (%) ENO (%) =N/E (%)

Nota: Elaboracién propia



Figura 3

Diagrama de barras: Indicador Flexibilidad de Creatividad
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problema planteado.

Nota: Elaboracién propia

mSI (%) ENO (%) BN/E (%)

63.3%

30%

6.7%

Total
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Figura 4

Diagrama de barras: Indicador Originalidad de Creatividad
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Nota: Elaboracién propia



120

Figura 5

Diagrama de barras: Indicador Elaboracion de Creatividad
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Nota: Elaboracién propia



