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Introduccion

El presente trabajo de investigacion accion trata sobre “Diagnostico de mi
labor como docente de aula de innovacion respecto a la practica pedagogica
de los docentes para el desarrollo de Ila capacidad de indagacion y
experimentacion en los estudiantes del segundo grado del nivel de
educacién primaria de la instituciéon educativa n° 6037 “Inca Pachacutec” del
distrito San Juan de Miraflores — Ugel 01. La mencionada investigacion esta
dirigido a docentes de la mencionada institucién educativa con el propdsito de
describir ,explicar y aplicar en las diferentes sesiones de aprendizaje del
area de Ciencia y ambiente usando los procesos cognitivos como: identifica ,
organiza , formula y realiza en los diferentes procesos pedagdgicos de toda
sesion de aprendizaje utilizando material concreto tecnolégico — Robdética
Educativa (Duplo — Lego y Kit Wedo - Método Cientifico de acuerdo a las
bases tedricas /Juan Ignacio Pozo).

En el capitulo I.- Conoceremos la ubicacion y datos generales de la
institucion educativa, Identificaremos las caracteristicas socio culturales del
contexto que rodea la casa de estudios y Reconoceremos la categorizacion
de la practica pedagogica, analisis de la practica docente y la formulacion del

problema de investigacion .

En el capitulo Il .- Tendremos el marco tedrico en el cual conoceremos sobre:
Caracteristicas de los estudiantes de seis a siete afios ,Enfoque de

Indagaciéon y Experimentacion ,Estrategias de Juan Ignacio Pozo.

En el capitulo lll.- Formularemos los objetivos generales y especificos

,hipotesis de accion y diarios reflexivos del presente trabajo.

En el capitulo IV.- Comprenderemos la practica pedagogica innovadora

sustentada en el plan de accién y sus evidencias.

En el capitulo V .- Fundamentaremos los resultados de la practica
pedagdgica innovadora mediante la decodificacion de los diarios reflexivos y
la evaluacion de entrada y salida.



Para garantizar la efectividad de la investigacion se ha organizado
considerando estrategias pedagodgicas de acuerdo a los procesos cognitivos
para recoger saberes previos de los docentes participantes e Implementar
actividades significativas para promover la reflexion sobre actividades

innovadoras significativas para los estudiantes de educacién primaria.

1. Caracterizacién de la Practica Pedagogica

1.1 Descripcién del contexto sociocultural
Laboro en la |.LE 6037”Inca Pachacutec” que se ubica en la regién de Lima
Metropolitana, en la Av. Los Héroes 921 del distrito de San Juan de
Miraflores, en el Arenal al pie de la comunidad “San Francisco de la Cruz”. La
|.LE tienen una antigiiedad de 48 afios brindando servicios educativos en los
niveles de Inicial, Primaria y Secundaria, en un solo turno, atendiendo en la
actualidad a una poblacién de 900 estudiantes. Esta rodeado de avenidas

principales como la Av. Los héroes y la Avenida Salvador Allende.

I.LE 6037 “Inca Pachacutec” es la formacién de dos fusiones, siendo la
primera hace aproximadamente 18 afos en la cual se unificaron la |.E “Inca
Pachacutec que atendia a estudiantes del nivel secundario y la IL.E
“‘Republica Soviética” que atendia a estudiantes del nivel primaria vy la
segunda fusion se realizdé en el mes de febrero de este afio en el cual se
unifico ILE 6037 “Inca Pachacutec” que atiende a estudiante de inicial
,primaria y secundaria con la I.LE 6035 que atendia solo a estudiantes de
primaria. Los motivos de estas fusiones han sido la baja metas de atencion.
La ubicacion de estas |.E se encuentran en un mismo cuadrante, por lo tanto,
hoy cuenta con 05 hectéreas y cada uno de los niveles ,cuenta con una sede
independiente una de la otra ,al igual que contamos con 6 canchas de fulbito

concesionadas a dos empresas privadas.

Posee una infraestructura adecuada a las labores educativas: El nivel
Primaria tiene 22 aulas, una aula de innovacién pedagdégica, un laboratorio,
un comedor-cocina, sub-direccion , biblioteca (por implementar), 02 servicios

higiénicos cada uno con 6 inodoros tanto para hombres como para mujeres
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,03 patios grandes y un Kiosco con un cafeteria. El nivel Secundaria posee
18 aulas ,una sala de profesores ,biblioteca, laboratorio un ambiente de
psicologia ,coordinacién pedagdgica ,una aula de innovacién pedagodgica,
departamento de educacion fisica ,almacén de materiales ,direccién general,
secretaria, un kiosco, talleres de carpinteria, ceramica en frio, costura y
alimentarias. En cuanto al personal que labora I.E contamos con un director
general ,una sub direccion de educacion primaria ,70 maestros, 16 personas

de servicio distribuidas en los 3 niveles respectivamente.

Los padres de familia de la institucion son de un nivel econémico bajo el
grado de instruccion de las mamas son, en la gran mayoria de secundaria
incompleta, en caso de los padres tienen secundaria completa o técnica. Su
actividad econdmica que desarrollan son basicamente el comercio ayudantes

de construccion, trabajos eventuales.

Sus viviendas estan localizadas en un 78 % en los cerros donde carecen de
los servicios basicos o tienen lo compran o alquilan, sus viviendas son de
material precario no poseen areas de verdes ni recreacionales y para
beneficiarse de los servicios de salud deben movilizarse hacia la zona
urbana, el 22% de esta ubicado en la zona urbana pero son viviendas

alquiladas.

En cuanto a los nifios y adolescentes, por sus carencias basicas son nifios de
bajo peso y talla, poseen poco habitos de higiene, alimentacién provienen de
hogares disfuncionales o con mucho hacinamiento, estan expuestos a
situaciones de riesgo por los problemas sociales identificando en la
comunidad como pandillaje, drogadiccion, alcoholismo, prostitucion embarazo

precoz.

1.2 Deconstruccion de la practica pedagogica

Redaccion que debe aludir a como y porque se realizé el proceso de
deconstruccion, es decir la autorreflexion de la propia practica; aludir
también a los instrumentos que se utilizaron para ello y a que informacién

se pudo identificar con dicho proceso.



Incluir lo redactado en el analisis textual, es decir el desarrollo de cada
categoria (definicibn de cada categoria, precision de fortalezas y
debilidades en cada una y si fuera preciso la cita textual de algunos diarios

a manera de mostrar evidencias).

A partir de lo anterior, es importante que esta redaccion presente

finalmente la situacion problematica motivo de la investigacion accion para
presentar finalmente el mapa de la deconstruccion como sintesis visual de
todo lo redactado antes. Es importante redactar este apartado en tiempo
pasado.
Ejemplo de situacion problematica “Aplicacion inadecuada de estrategias
en el area de comunicacion que dificulta el desarrollo de las capacidades
de comprension de textos en los estudiantes de tercer grado “A” del nivel
de educacioén primaria de la Institucion Educativa “Santa Rosa” del distrito
de San Juan de Miraflores — UGEL 01"

NO SE COMO SE HACE - EXPLICARME POR FAVOR /MODELO



Figura 01. Mapa de la deconstruccion
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1.3 Justificacién del problema

El desarrollo de la presente investigacion se justifica en la necesidad de
mejorar mi practica pedagogica actual. Luego de los analisis de los registros
realizados en mis diarios reflexivos puedo evidenciar que hay recurrencia en
la categoria de metodologia, teniendo como sub categoria uso inadecuadas
de la capacidad de indagacion y experimentacion en el area de Ciencia y
Ambiente que todo estudiante de educacion primaria debe vivenciar e
interiorizar de manera significativa , para lograr mejorar aprendizajes , asi
puedo evidenciar que los docentes hacen poco uso de recursos tics como
Robdtica Educativa para mejorar sesiones de aprendizajes y su aplicacion
en el segundo grado “C” de Educacion Primaria . Estas actividades estan
basadas en el aprender a aprender en los aprendizajes fundamentales
“‘Hace uso de saberes cientificos y matematicos para afrontar desafios
diversos, en contextos reales o plausibles, desde una perspectiva
intercultural. “ “Utiliza, innova, genera conocimiento, produce tecnologia en
diferentes contextos para enfrentar desafios. “.acercandose a posiciones en
las que el propio aprendiz debe implicarse activamente en la gestion de su
propio conocimiento, que consistird en una interaccion entre la informacion
recibida y la forma en que es procesada y relacionada con otros

conocimientos anteriores.

La eficacia del aprendizaje dependia de la profundidad con la que se hubiera
procesado la informacion, siendo los niveles mas profundos -mas proximos a
lo semantico-los que producirian un mayor recuerdo. De esta forma se
establecié una primera clasificacién del uso de los procesos de codificacion
gue distinguia el procesamiento superficial, centrado en los rasgos fisicos o
estructurales de los estimulos, del procesamiento profundo esencialmente
dirigido al significado. Ese nivel de profundidad estaria relacionado con la

cantidad de procesamiento y con el grado de elaboracion de la codificacion.

El producto de esta intensa reflexion critica sobre mi practica pedagogica, a
través de la adquisicidon del manejo del marco teorico referencial que me

permita promover y emplear estrategias pedagoégicas que contribuya a



profundizar en las Ciencias Naturales a través de la indagacion y
experimentacion mediante el uso de material concreto tecnolégico —
Robdética Educativa en los docentes de educacién primaria de la Institucién
Educativa 6037 “Inca Pachacutec” ; Como hacer uso eficiente de la Robodtica
Educativa Duplo y Wedo adecuadamente de manera contextualiza? que

contribuyan a la solucion del problema expuesto.

2. Sustento Tedrico

2.1 Caracteristicas de los Estudiantes de Educacion Primaria

De acuerdo a las investigaciones y la hipétesis de accion el disefio de las
sesiones de aprendizaje en el area de Ciencia y Ambiente con Estrategias
de investigacion para desarrollar la capacidad de indagacion vy
experimentacion a través de la Robotica Educativa mediante el cuaderno de
notas en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion Primaria a
tomado en cuenta los aspectos social , afectivo y cognitivo de los estudiantes
. Basandonos en las Teorias de Jean Piaget debido a que dia a dia lo
experimentamos en nuestras aulas de educacion primaria.

2.1.1 La teoria de desarrollo cognitivo de Jean Piaget

Se fundamenta en cuatro supuestos basicos:

1.-Elnifio es un organismo que constituye conocimiento activamente

2.-El intelecto del nifio tiene una calidad distinta al intelecto del adulto

3.-El nifio construye y reconstruye la realidad y sus estructuras intelectuales
al interactuar con el ambiente fisico y social retador.

4.-La interaccion es la clave del desarrollo de la inteligencia en los nifios.
Estructura de la teoria. La teoria de Piaget contiene dos componentes :el
modelo de las etapas de desarrollo cognitivo y el modelo en torno al origen
del conocimiento.

Piaget propuso que el desarrollo del potencial cognoscitivo ocurre en etapas
sucesivas .En su momento ,cada etapa se reorganiza y cambia para dar paso
a la proxima. Esta nocion de las etapas del desarrollo es distinta a la nocion
basada en un modelo de desarrollo humano maduracionista. En este ultimo
tanto la calidad de las etapas ,como los cambios conductuales ,aptitudinales
y fisicos que caracterizan cada etapa ,asi como la secuencia y el momento

en el que aparecera ,estan controladas por la genética.
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1.-Etapa Preoperacional.

Los logros cognoscitivos mas importantes de esta etapa "El realismo que es
pensar que los suefios y las fantasias tienen una existencia real fuera de la
mente y El concepto del numero ,que empieza a desarrollarse ,primero
basado en relaciones concretas con objetos y mas tarde ,en relaciones
simbodlicas y abstractas.”( Schwartz y Robinson ,1982,p.53.)

En esta etapa el nifio logra la maduracién del concepto suefio y realidad
logrando relacionar lo abstracto de su mundo real y lo concreto de su vida
cotidiana.

2.1.3 Caracteristicas del aprendizaje por descubrimiento de Jerénimo

Bruner

Lo fundamental de la teria es la construccion del conocmiento mediante la
inmersion del estudiante, en situaciones de aprendizaje problematica, la
finilidad de esta es que el estudiante aprenda descubriendo.

Las caracteristicas de ese aprendizaje son:

« Implica dar a laprendiz las oportunidades para involucrarse de manera
activa y construir su propio aprendizaje.

e Su objetivo es impulsar al desarrollo de habilidades que posibilitan el
aprender a aprender y con el cual busca que los estudiantes por si
mismo el aprendizaje.

o El aprendizaje viene a ser un proceso activo de informacion que cada
persona organiza y construye desde su propio punto de vista.

e Los alumnos se deben de percatar del contenido que se va a
aprender.

e Se adquiere de dorma inductiva.

Segun Brunner, el aprendizaje implica tres procesos simultaneos:

1.- Adquisicion de nueva informacion ."-Es informacion que se opone o
situacion de lo que la persiona sabe anteriormente implicitamente o explicita.
2.-Transformacion .-Procesos manipulacion del conocimiento para que se
pueda realizar nuevas tareas.

3.-Evaluacion .- Comprueba si la manipulacién que hemos realizado a la

informacion es la adecuada para la tarea.

Para Brunner, el comportamiento no es pues algo que

depende Unicamente y mecanicamente de un estimulo objetivo externo; el
sujeto transforma la informacion que le llega por medio de tres sistemas
de representacion:



» Representacion Inactiva (Nifia en su bicicleta)
» Representacion Iconica (bicicleta)

e Representacion Simbdlica

e Segun Brunner, la formacién de conceptos es un acto inventivo que

construye clases o categorias. Existe 3 tipos de conceptos:

1.-Conjuntivo .-Es aquel cuyos atributos relevantes estan todos
presentes al mismo tiempo.

2.-Disyuntivo.-Es aquel que se define por la presencia de uno de sus
atributos relevantes

3.-Relacional.-Surge cuando los atributos se relacionan entre si.

2.1.4 Caracteristicas del aprendizaje social de Erik Erikson

La de Erikson también es una teoria de la competencia. Para €l en cada una
de las etapas por las que pasa la vida el ser humano desarrolla una serie de
competencias determinadas.

Si en esa etapa de la vida la persona ha adquirido la competencia que
corresponde esa persona sentirA una sensacion de dominio que segun
Erikson se denomina fuerza del ego. Entonces la persona que ha adquirido
la competencia saldra con una sensacién de suficiencia que le ayudara a
resolver los retos que tendra que superar en la siguiente etapa de su vida.

Otra de las caracteristicas fundamentales de la teoria de Erikson es que para
él cada una de las etapas de la vida se ve marcada por un conflicto que es
lo que permite el desarrollo del individuo. Cuando la persona resuelve cada
uno de los conflictos esto le hace crecer psicolégicamente.

En la resolucién de estos conflictos el ser humano encuentra un gran
potencial para el crecimiento, pero como toda moneda tiene su cara y su
envés también podemos encontrar un gran potencial para el fracaso.

Los 8 estadios psicosociales

1.- Confianza — Desconfianza

Este estadio se da desde el nacimiento hasta los dieciocho meses de vida del
bebé y depende de la relacién o vinculo que se establezca con la madre.

2.- Autonomia vs Vergiienzay duda



Este estadio comienza desde los 18 meses hasta los 3 afios de vida del nifio.
En este estadio el niflo emprende su desarrollo cognitivo y muscular, cuando
empieza a controlar y ejercitar los muasculos que se relacionan con las
eliminaciones del cuerpo.

3.- Iniciativa vs Culpa

Este estadio se da desde los 3 hasta los 5 afios aproximadamente.

El niflo comienza a desarrollarse rapidamente tanto fisica como
intelectualmente, comienza a tener interés por relacionarse con otros nifios,
probando sus habilidades y capacidades. Los nifios tienen curiosidad y es
bueno que se les motive para desarrollarse creativiamente.

En el caso de que los padres respondan de forma negativa a las preguntas
de los nifios o a la iniciativa de estos, es probable que les genere
culpabilidad.

4.- Laboriosidad vs Inferioridad

Este estadio se da entre los 6-7 afios hasta los 12 afios.

Los niflos suelen mostrar un interés genuino por el funcionamiento de las
cosas Yy tienden a intentar hacerlo todo por ellos mismos, con su propio
esfuerzo. De ahi, es tan importante la estimulacion positiva que pueda recibir
en la escuela, en casa por parte de sus padres como por el grupo de iguales
gue empieza a tener una relevancia importantisima para ellos.

En el caso de que esto no sea bien acogido o sus fracasos motiven las
comparaciones con otros, el nifio puede desarrollar cierta sensacion de
inferioridad que le hara sentirse inseguro frente a los demas.

5. Busqueda de Identidad vs. Difusion de Identidad

Este estadio se da durante la adolescencia, es el momento en que una
pregunta ronda constantemente por su cabeza ¢ quién soy?

6. Intimidad frente a aislamiento

Este estadio suele darse desde los 21 anos hasta los 40 afos,
aproximadamente.

7. Generatividad frente a estancamiento.
Este estadio comienza desde los 40 hasta los 60 afios aproximadamente.
8. Integridad del yo frente a desesperacion.

Este estadio se da desde los 60 afios hasta la muerte.



2.2. Enfoque de Indagacion y Experimentacion
2.2.1 Ciencia y Tecnologia

El interés por la ensefianza de la ciencias y de la tecnologia lleva implicito,
en todas las acciones, una confianza indeclinable en las posibilidades de la
educacion de contribuir al mejoramiento de sus pueblos.

La ciencia y la tecnologia, a pesar de su impresionante poder, pueden, en
Ultima instancia, Ser controladas y utilizadas para fines pacificos vy
socialmente Utiles si estan en manos de Personas hombres y mujeres cuyas
capacidades morales e intelectuales hayan sido desarrolladas plenamente.
Es de suma importancia que para ello se inicie, desde la escuela primaria, la
ensefianza de las ciencias y de la tecnologia.

Esta asociacion ideal entre la ciencia, la tecnologia y la ensefianza en pro del
desarrollo nacional se puede ilustrar en el simple diagrama que se presenta
en la figura.

1. La premisa de este trabajo es que, para lograr un desarrollo econémico y
social que avance sin tropiezos y eficazmente, es preciso que estos tres
elementos funcionen conjuntamente.

Histéricamente no ha sido asi (aun en los paises Mas desarrollados) y por
eso la calidad de la ensefianza de las ciencias y de la tecnologia ha seguido
siendo objeto de preocupacion.

¢ Es nuestra fe en la asociacion de estos tres elementos fundada? ¢,Pueden
la ciencia, la tecnologia y la ensefianza funcionar conjuntamente en pro del
desarrollo? Examinemos estas cuestiones y propongamos al mismo tiempo
definiciones operativas para ciertos términos de base.

2.2.2 Estrategias de Ensefianza para el desarrollo de capacidades de

indagacion y experimentacion

Los estandares del aprendizaje escolar, en el area de ciencias o en cualquier
otra, deben permitir y facilitar el desarrollo de talentos individuales hasta
niveles mas avanzados o mas complejos que los sefialados en los
documentos curriculares nacionales o internacionales. Pero su propdésito y su
foco de atencion principal debe ser explicitar las competencias, los
conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores que la sociedad
considera basicos para ejercer una ciudadania libre y productiva, una
competencia que todos y todas necesitan aprender y que el sistema escolar
—en consecuencia— debe garantizar (no solo “ofrecer’) a todos los y las
estudiantes, sin importar su condicién social, cultural, étnica, su género o las
diferencias en sus habilidades o capacidades. Asi lo sefiala también
Mariconera (2010).



Sin embargo, una vez reconocida la universalidad del derecho al saber
cientifico escolar, es necesario pasar a prevenir sobre el caracter perfectible
del conocimiento mismo, su vulnerabilidad frente a la influencia de la cultura,
los afectos, la postura del grupo o de la sociedad sobre determinados temas.
Ninguna teoria cientifica de acuerdo al soci6logo francés Edgar Morin esta
inmunizada contra el error:

Por eso la educacion debe ensefiarnos a criticar el propio conocimiento, en
vez de aceptarlo ciegamente. La busqueda de la verdad exige reflexion,
critica, estar alerta a los errores. La educacion debe propiciar en los alumnos
la capacidad de detectar y subsanar los errores e ilusiones del conocimiento,
asi como a convivir con sus ideas sin ser destruidos por ellas (Pera. IPEBA,
2011, resumen de la propuesta de Morin)

Tales descripciones de desempefios tipicos por niveles de progreso se
realizan a partir de los resultados de la investigacion sobre la ensefianza y el
aprendizaje de los aspectos de cada dimension del area de Ciencia (0
cualquier otra) y con sideran los consensos entre los docentes y especialistas
sobre lo que se debe aprender en cada grado o en cada ciclo escolar.(4)Una
fuente complementaria para el disefio de la secuencia y la descripcion de
cada nivel es la psicologia de las asignaturas, en particular, el estudio
psicoldgico tedrico acerca de la ensefianza y el aprendizaje de la ciencia. En
ese sentido, cabe citar el analisis realizado en el Peru por Gonzalez Moreyra
(2005) desde la perspectiva de la psicologia genética de Jean Piaget:

La inteligencia cognitiva procede de la accion sobre los objetos y no de la
simple impresion sensorial de estos.

El aprendizaje cientifico natural presupone pues dos instancias articuladas: la
apertura del sujeto a la experiencia sensorial y la progresiva organizaciéon de
esa experiencia ejecutada por las estructuras operatorias l6gico-matematicas
del sujeto, expresadas en complejos sistemas de razonamiento deductivo y
algo ritmico. Pero entre la apertura sensorial y la aplicacién operatoria existe
genéticamente la accidn sensorio-motriz y las interacciones grupales con los
objetos, que son la condicion indispensable para asumirlos cognitiva mente y
para construir las mismas operaciones. El conocimiento se origina en la
accion. Identificada de esta manera la actividad cognitiva sobre los objetos
naturales, debemos tener presente que el aspecto operatorio de ella
implicara el surgimiento permanente de conocimientos que progresivamente
avancen en organizaciones cada vez mas complejas Yy sofisticadas; aunque
parten de los datos sensoriales los trascienden al explicarlos, pero sin perder
contacto con ellos. Es el nivel de la Ciencia Natural. (p. 140)

Esta dimension de la competencia cientifica también debe considerar de
manera expresa el desarrollo de valores y de juicio critico en relaciéon con
aspectos con troversiales de la ciencia y la tecnologia, asi como actitudes
claras con respecto a efectos positivos, riesgos y efectos negativos —o
potencialmente negativos de la ciencia o la tecnologia sobre la naturaleza, la
sociedad o las personas. Todo ciudadano o ciudadana debe estar preparado
para pensar de forma critica e independiente, tomar decisiones y actuar
correctamente en relacion con la sostenibilidad del ambiente natural y con
respecto a las implicancias de la ciencia y la tecnologia en la vida social.



En el documento chileno se enuncia como propésito que los estudiantes se
orienten hacia la reflexion cientifica, la metacognicion y el despliegue de
actitudes valoradas en el quehacer cientifico, entre las cuales se indican las
siguientes:

* Cuidado y seguridad en el trabajo experimental,

* El trabajo colaborativo;

* El rigor intelectual;

* La honestidad en la ejecucion de una investigacion;

» La preocupacion por las implicancias éticas, sociales y ambientales de la
ciencia y la tecnologia;

* Veracidad Yy criticidad;

* Aceptacién de consejos y criticas;

* Respeto y cuidado del entorno natural, entre otras.

Se espera que los alumnos y alumnas desarrollen estas actitudes en forma
integrada con los contenidos propios de los ejes tematicos de cada uno de
los niveles.

2.2.3 Robdtica Educativa
La robodtica educativa es propicia para apoyar habilidades productivas,
creativas, digitales y comunicativas; y se convierte en un motor para la
innovaciéon cuando produce cambios en las personas, en las ideas y
actitudes, en las relaciones, modos de actuar y pensar de los estudiantes y
educadores (Pozo, 2005;p.77).
Si esos cambios son visibles en la practica cotidiana, entonces estamos ante
una innovacion porque la robdtica habra transcendido sus intuiciones y se
reflejara en sus acciones y producto (Zufiga, 2006 ;p.78).
La idea de implementar la rob6tica como apoyo a la educacién tiene sus
origenes desde hace afios, en 1983 el Laboratorio del Instituto Tecnoldgico
de Massachusetts desarroll6 el primer leguaje de programacion educativo
para nifio llamado logos (Pozo, 2005, p.78).
El surgimiento de kits de roboética ha ayudado a su insercion, ya que éstos
se caracterizan por no exigir un conocimiento avanzado de electronica o de

programacion.

Paises como Corea e India empiezan a incluir la robotica en actividades
fuera de clases, al ver los resultados que traia consigo, se reformé el
esquema educativo con el cual se incluia la robética dentro del aula (Garcia,
2010;p.78).



La Robdtica en la Educacion se ha venido practicando en diferentes paises
de Asia, Europa, América y Africa como mencionan (Garcia, 2010),
(Mendoza, 2010), (Monsalves, 2011) y (Moreno et. al, 2011) entre otros;
haciendo cada vez més popular el uso de la robdtica educativa dentro y
fuera de los planes curriculares de diferentes colegios secundarios y

escuelas primarias alrededor del mundo.

La Roboética Educativa busca despertar el interés de los estudiantes
transformando las asignaturas tradicionales (Matematicas, Fisica,
Informatica) en mas atractivas e integradoras, al crear entornos de
aprendizaje propicios que recreen los problemas del ambiente que los rodea
(Zaniga, 2006;p.78).

De esta manera hace frente a la crisis actual en la educacion cientifica y que
se debe principalmente a los métodos actlales de ensefianza que hacen a
estas asignaturas dificiles y poco interesantes; sembrando en el estudiante
una actitud negativa hacia la ciencia y tecnologia, alejandolo de carreras y

profesiones relacionadas con la ciencia.

2.3 Estrategias de Investigacion

2.3.1 Estrategias de Investigacion segun Juan Ignacio Pozo
Hemos visto como la ensefianza de los procedimientos de investigacion
,habitualmente bajo la etiqueta de “Método Cientifico”, ha sido una de las
actividades practicas basicas de la educacién cientifica .Aprender los
procedimientos propios de la investigacion cientifica a partir de tareas
cerradas y repetitivas ,que en nada se parecen a lo que hace un cientifico y
que sin embargo ,sigue siendo comunes en las aulas. De hecho el
entrenamiento técnico que solia tratarse en un tema introductorio en el que
se presentaba para realizar una investigacion. Se considera tradicionalmente
“‘Método Cientifico” deberia ensefiarse como una secuencia procedimental
,basada mas o menos en los pasos siguientes:
1.-Observacion de la naturaleza y Planteamiento del problema
2.-Formulacion de hipétesis
3.-Disefio de experimentos y Ejecucion de los mismos

4.-Constractacion de las hipotesis a partir de los resultados obtenidos.
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Esta secuencia lineal observaciéon — hipétesis — experiencia - conclusiones,
aungue recoge los procedimientos esenciales del trabajo cientifico ,responde
,Sin embargo ,a una concepcién inductivista de la investigacion cientifica ,un
tanto obsoleta asi se considera como modelo de la labor de los cientificos y
totalmente inadecuada como estrategia didactica .Centrandonos en esto
ultimo ,que es lo que nos interesa ,resulta muy dificil ensefiar a los alumnos a
observar esos procedimientos asi expresados y secuenciados .;Se puede
ensefiar a los alumnos a observar ?¢Y a formular hipotesis? ¢Y a disefar
experiencias y contrastarlas con las hipdtesis?.”Los datos sobre las
dificultades de los alumnos al hacer investigacion cientifica muestran que
,ademas de carencias motivacionales ,conceptuales y técnicas que sin dudas
las tienen ,los alumnos carecen también muchas veces del conocimiento
estratégico necesario para llevar a cabo una investigacion ,incluso en
contextos muy acotados” ( Pozo y Gomez Crespo ,1998 ;p.138) .

En fin , nuestra experiencia sensorial nos ha proporcionado un conjunto de
experiencias que sustenten esa teoria implicita ,cuyos rasgos esenciales son
bastantes conocidos .Sin embargo “La teoria cientifica nos dice que ,en
contra de nuestras mas firmes predicciones ,la velocidad es independiente de
la masa del objeto.(Claxon ,1991;p.143).

Por todo lo sefialado se ha elegido llevar a la practica los mencionados
procedimientos del Método Cientifico adaptado a la vida escolar y lograr la
capacidad de indagacion y experimentacion mediante el uso de material

concreto tecnoldgico para evidenciar los procesos cognitivos estudiados.

2.3.2 Investigacion Educativa
2.3.2.1 Método Cientifico

El método cientifico es un conjunto de pasos a seguir para lograr, mediante
la experimentacion, la comprobacion de una hipétesis sobre un fenbmeno
natural, intentando reproducir en condiciones controladas, un fendmeno
natural, o bien, disefiando un procedimiento para lograr el resultado esperado
en su medio ambiente o en un laboratorio.

El método cientifico lo utilizan todas las ciencias: biolégicas; Naturales,
Sociales, Matematicas, Astronomia, Quimica, etc.

Las etapas del método cientifico son:
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« LA OBSERVACION: Que consiste en observar el fenémeno, sustancia,
compuesto o ser vivo, detalladamente, cuidando de registrar todas sus
caracteristicas, rasgos y comportamientos en diferentes situaciones en
que se presenta.

e PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: En base a los datos obtenidos
se plantea el problema a resolver o aclarar, derivado de la observacion
que se ha hecho.

« FORMULACION DE HIPOTESIS: La formulacion de la hipétesis se
hace en base a los datos observados y al problema planteado. La
hipotesis es el planteamiento de la explicacion del fenbmeno, la cual
se comprobara basada en el resultado de la etapa de experimentacion.

« EXPERIMENTACION: Es la reproduccion del hecho o fenémeno, en
condiciones controladas, en su medio o en un laboratorio, para
examinar sus caracteristicas, reacciones y formas de produccion en
las diversas situaciones, y comprobar su validez.

El resultado del método cientifico puede ser:

« TEORIA: La teoria es cuando la hip6tesis, tiene muchos elementos de
comprobacién, pero aun persisten problemas no resueltos, y que adn
no se ha establecido la forma o el experimento para esclarecerlos. Sin
embargo, la teoria prevalece mientras no se encuentra una mejor
explicacion u otra experimentacion diferente para explicar el
fendémeno.

e« LEY: Es cuando la hipétesis esta comprobada suficientemente, y no
hay lugar a dudas en cuanto a su exactitud y veracidad, y los
experimentos para su comprobacién son reproducibles en cualquier
otro lugar y circunstancia.

2.2.3 Latics y los nuevos paradigmas educativos
2.3.3.1 Latics en el aula

La educacién ha sido considerada por mucho tiempo el eslabon privilegiado
gue articula la integracion cultural, la movilidad social y el desarrollo
productivo. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos realizados durante las
ultimas décadas los sistemas educativos de América Latina aun enfrentan
problemas estructurales importantes que obstaculizan el logro de una
educacion de calidad con cobertura extendida en los paises de la region.
Casi el 50% de la poblacion entre 5 y 19 afios de los paises
latinoamericanos, que la CEPAL estimaba en mas de 150 millones en el afio
2005, esté fuera de los sistemas formales educativos y con una preparacion
gue no les permite una integracion plena en la economia moderna e incluso
los deja en riesgo de formar parte de los segmentos de poblacion que quedan
bajo la linea de pobreza (CEPAL).

A esto se suman las crecientes criticas a los modelos educativos y a los
contenidos que forman parte del curriculum actual y que en lo sustancial
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fueron diseflados para satisfacer las demandas de una sociedad muy distinta
a la sociedad del conocimiento. Los cambios vertiginosos de las sociedades
contemporaneas ponen en cuestién qué es lo que se debe ensefiar y cOmo
se aprende.

Vivimos tiempos de grandes transformaciones tecnolégicas que modifican de
manera profunda las relaciones humanas. El acceso y generacion de
conocimiento pasan a ser los motores del desarrollo. Las nuevas formas de
conectividad estan en el corazén de procesos de cambio en las esferas
econdmicas, politicas y culturales que han dado lugar a lo que se denomina
“globalizacion”. Las personas se involucran en nuevas formas de
participacion, control social y activismo a través de las redes socialesl; con
ello, las democracias se enriqguecen, conformando un nuevo orden mundial
en el que surge el ciberciudadano, con mas poder del que nunca tuvo el
ciudadano convencional.

La introduccién de las TIC en las aulas pone en evidencia la necesidad de
una nueva definicion de roles, especialmente, para los alumnos y docentes.
Los primeros, gracias a estas nuevas herramientas, pueden adquirir mayor
autonomia y responsabilidad en el proceso de aprendizaje, o que obliga al
docente a salir de su rol clasico como Unica fuente de conocimiento. Esto
genera incertidumbres, tensiones y temores; realidad que obliga a una
readecuacion creativa de la institucion escolar (Lugo, 2008).

Es clave entender que las TIC no son soOlo herramientas simples, sino que
constituyen sobre todo nuevas conversaciones, estéticas, narrativas, vinculos
relacionales, modalidades de construir identidades y perspectivas sobre el
mundo. Una de las consecuencias de ello es que cuando una persona queda
excluida del acceso y uso de las TIC, se pierde formas de ser y estar en el
mundo, y el resto de la humanidad también pierde esos aportes. En el siglo
XXI es indispensable saber utilizar tecnologias OECD, 2011), que los
estudiantes se apropien de los usos y asi puedan participar activamente en la
sociedad e insertarse en el mercado laboral.

En varios paises de la regién ya se habla del acceso a tecnologia y
conectividad como un derecho asociado a un bien basico.Para muchas
personas jévenes en América Latina y el Caribe, la escuela sigue siendo el
principal espacio donde acceden a conocimientos, valores, mecanismos de
socializacion asi como también a computadores e Internet. Por esta razén, es
un espacio privilegiado donde se deben realizar los esfuerzos de politica
publica para que ellos logren aprendizajes significativos, pertinentes y de
calidad.

En este marco se desarrolld el concepto de “alfabetizacién digital”, que

describe las habilidades basicas relativas a TIC que toda. persona debe
manejar para no ser/estar socialmente excluido.

Al mismo tiempo, por extension, proporciona una base desde la cual es
posible desarrollar nuevas habilidades y competencias, mediante las
opciones e innovaciones que permite el acceso a las TIC. A las habilidades
clasicas relacionadas con la lectura, la escritura y las matematicas, los y las
estudiantes deben sumar habilidades que les permitan sentirse comodos con
la colaboracion, la comunicacion, la resolucion de problemas, el pensamiento
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critico, la creatividad y la productividad, ademas de la alfabetizacién digital y
la ciudadania responsable (Voogt et al., 2011).

2.3.3.2 Aprender y ensefiar con tics

¢, Como pueden aportar la TIC al desarrollo de una educacion relevante que
considere el aprender a conocer, el aprender a ser, el aprender a hacer y el
aprender a vivir juntos?

1.-Aprender a conocer:

las TIC como medio de informacién, de acceso al conocimiento y a la revision
(evaluacién y seleccion) de fuentes diversas, como posibilidad de conocer el
mundo global y como herramienta para construccion de nuevo conocimiento
(colectivo).

2.-Aprender a ser:

el uso ético de las TIC, las TIC como medio de expresion, de generacion de
la “propia palabra”, de protagonismo y participacién enfatizando el respeto y
la educacion para la paz como enfoques basicos que guian los intercambios.

3.-Aprender a hacer:

la contribucion de las TIC en la construccién de soluciones o resolucion de
problemas. Desarrollo de distintos tipos de producciones a través de las TIC
(creaciones audiovisuales y otras); el aporte de las TIC al desarrollo de la
creatividad.

4.-Aprender a vivir juntos:

las TIC como medio de comunicacién, nuevamente el uso ético de las TIC,
las redes sociales, el trabajo cooperativo, las producciones colectivas,
espacios de participacion social, desarrollo de ciudadania, entre otros, todo lo
cual aporta a la cultura de la paz. En este sentido, el uso de TIC en
educacion no implicaria s6lo promover el intercambio e interaccion, sino que
debe contribuir a visibilizar y valorar la diversidad cultural desde un enfoque
de derechos humanos.

Nuevas experiencias de aprendizaje

Las innovaciones educativas deben facilitar el desarrollo de nuevas
experiencias de aprendizaje, mediante la incorporacién de nuevas ldgicas,
nuevas estrategias y nuevos recursos educativos, que faciliten el desarrollo
de planes individuales de aprendizaje, el trabajo colaborativo con otros
mediante grupos de trabajo e interés, y el trabajo en el aula y la escuela.
Estrategias de “blended learning”, aprendizaje basado en proyectos y
ambientes personalizados de aprendizaje, permitirAn la incorpora cidn
educativa de juegos, redes sociales, de plataformas en linea, de videos y
otros recursos digitales ampliamente distribuidos, de manera de facilitar el
acceso incluso a estudiantes de menores recursos.

Las tecnologias disminuyen los costos de produccion y distribucion de
recursos educativos de calidad, asi como permiten integrar experiencias
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novedosas, mejor conectadas con las expectativas y experiencias que tienen
los estudiantes del siglo XXI.

2.3.3.3 Tics y las competencias docentes del siglo XXI

Esto sera posible solo en la medida en que el profesorado arribe a formas de
ensefianza innovadoras y se forme para participar de manera creativa y
autogestiva en el seno de una comunidad educativa que desarrolla una
cultura tecnoldgica. Pero la formacion en el uso educativo de las tecnologias
por si sola o como fin dltimo no tiene sentido. Los docentes requieren
cambiar sus concepciones y practicas respecto a las TIC en conjuncién con
los aspectos mas relevantes de su trabajo profesional:

enfoques de aprendizaje, métodos educativos y de evaluacion, formas de
organizacion del contenido curricular, gestiébn y participaciéon en el aula,
disefio de situaciones didacticas y de materiales para la ensefianza,
establecimiento de estandares académicos, entre otros. Como fin ultimo,
requieren replantear criticamente el sentido de su labor educativa y orientarlo
en la direccion de formar a sus alumnos para la generacion del conocimiento
y la innovacion, la autogestion y el aprendizaje permanente, o la participacion
en comunidades de conocimiento y practica.

Desde esta mirada, en este apartado revisaremos en qué consisten las
competencias tecnoldgicas de los docentes desde la perspectiva de distintos
auto respuesta.

En primera instancia, resalta la propuesta de la UNESCO (2008), que plantea
una serie de estandares ligados a las competencias en el manejo de las TIC
gue deben poseer los docentes. De inicio se argumenta el sentido de las
mismas en funcion de las necesidades de una sociedad cada vez mas
compleja, rica en informacion y basada en el conocimiento, que demanda
tanto a docentes como a estudiantes utilizar las tecnologias con eficacia,
como requisito indispensable para vivir, aprender y trabajar en el mundo
actual.

Se propone que el contexto educativo debe ayudar a los estudiantes, con la
mediacion del docente, a adquirir las capacidades necesarias para llegar a
ser:

Competentes para utilizar las TIC.

Buscadores, analizadores y evaluadores de informacion.

Solucionadores de problemas y tomadores de decisiones.

Usuarios creativos y eficaces de herramientas de productividad.
Comunicadores, colaboradores, publicadores y productores.

Ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a las
sociedad.(Unesco)

Se postula como rol central del docente ayudar a sus estudiantes a adquirir
las referidas capacidades.

También se espera que el docente disefie oportunidades y entornos de
aprendizaje que faciliten el uso de las TIC con fines educativos. Por ello,la
formacion de los profesores (ya sea en proceso de formacién inicial o en
servicio) debe comprender la capacitacion en experiencias enriquecidas con
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TIC y la habilitacién didactica para su manejo en el aula. Para lograr lo
anterior, los expertos convoca dos por la UNESCO han derivado un conjunto
de matrices de competencias especificas que los docentes deberian adquirir
y se espera que en un futuro se establezcan mecanismos para aprobar los
programas de formacion docente que cumplan con los estandares dese
ables. La propuesta de la UNESCO contempla el desarrollo de competencias
en materia de pedagogia, cooperacién, liderazgo y desarrollos escolares
innovadores vinculados con la utilizacion de las TIC. En congruencia con lo
gue hemos argumentado antes, contem pla que la formaciébn en
competencias tecnolOgicas no puede verse de manera aislada, al margen de
la renovacién pedagogica del docente y de la institucion escolar. Por el
contrario, se requiere mejorar la practica de los docentes en todas las areas
de su desempeiio profesional y atender lo relativo al cambio requerido en el
curriculo y la organizacion escolar. La adquisicion de competencias para el
manejo de la tecnologia contempla una trayectoria de desarrollo donde se
adquieren gradualmente competencias cada vez mas sofisticadas. La
propuesta de UNESCO integra tres enfoques:

1. Nociones bésicas de TIC.

Implica fomentar la adquisicion de competencias basicas en TIC por parte de
los docentes, a fin de integrar la utilizacion de las herramientas basicas en el
curriculo, en la pedagogia y en las estructuras del aula. Se espera que los
docentes aprendan el cdmo,dénde y cuando del empleo de las TIC para
realizar actividades y presentaciones en clase, para llevar a cabo tareas de
gestién escolar y para adquirir conocimientos (disciplinares y pedagogicos)
pertinentes a su propia formacion profesional.

2. Profundizacién del conocimiento.

En esta perspectiva, se espera dotar a los profesores de las

competencias necesarias para utilizar conjuntamente metodologias didacticas
y TIC mas sofisticadas, enfatizando la comprension del conocimiento escolar,
pero sobre todo su aplicacion tanto a problemas del mundo real como a su
propio abordaje pedagogico. El docente asume el rol de guia y administrador
del ambiente de aprendizaje, en el cual sus estudiantes realizan actividades
colaborativas, amplias, basadas en proyectos que se realizan en el aula e
incluyen colaboraciones en el &mbito local o global.

3. Generacion del conocimiento.

Se espera aumentar la capacidad para innovar, producir nuevo

conocimiento y sacar provecho de este, asi como fomentar la participacion
civica, la creatividad cultural y la productividad econdmica. Los docentes
apoyan a sus estudiantes a crear productos de conocimiento, modelan sus
procesos de aprendizaje y participan en procesos de autoformacion
permanente, en el seno de una escuela que por si sola es una organizacion
gue aprende y mejora continuamente.

El sentido ultimo de la propuesta de la UNESCO es que las politicas y vision
de las instituciones educativas se oriente a la generacion del conocimiento,
modificando los planes de estudio y la evaluacién educativa hacia modelos
constructivistas que den cuenta de las competencias requeridas en el siglo
XXI
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Se propone un uso generalizado de la tecnologia vinculado a una pedagogia
gue no solo logra integrar las TIC o fomentar la solucion de problemas
complejos, sino que discurre en la direccion de procesos de autogestion del
aprendizaje. El docente, mas alla del rol de gestor y guia, constituye en si un
modelo de educando, que promueve continuamente su propia formacion y
gue participa activamente en escuelas que funcionan como comunidades u

organizaciones que aprenden y se transforman.
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3. Metodologia de la Investigacion

3.1 Objetivos

3.1.1Objetivo general

Mejorar mi practica pedagogica a través de desarrollo de Estrategias de
investigacion para desarrollar la capacidad de indagacion 'y
experimentacion en los estudiantes del 2° “C” del nivel de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito
de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

3.1.20bjetivos especificos

3.1.2.1 Deconstruir mi practica pedagdgica respecto a la
implementacion de Estrategias de investigacion para desarrollar la
capacidad de indagaciéon y experimentacién a través de la Robdética en
los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan
de Miraflores- Ugel 01.

3.1.2.2 Identificar mis teorias implicitas en mi préactica en base a la
aplicacion de Estrategias de investigacion para desarrollar la capacidad
de indagacion y experimentacién a través de la Roboética Educativa en los
estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan
de Miraflores- Ugel 01

3.1.2.3 Reconstruir mi practica pedagbgica respecto a la
implementacion de Estrategias de investigacion para desarrollar la
capacidad de indagacion y experimentacion a través de la Robotica
Educativa en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito
de San Juan de Miraflores- Ugel 01..

3.1.2.4 Evaluar mi practica pedagdgica respecto a la
implementaciéon de Estrategias de investigacibn para desarrollar la
capacidad de indagacion y experimentacion a través de la Robotica

Educativa en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacién
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Primaria de la Institucion Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito

de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

3.2Hipotesis de accién

3.2.1 El disefio de las sesiones de aprendizaje en el area de
de Ciencia y Ambiente con Estrategias de investigacion para desarrollar la
capacidad de indagacion y experimentacibn a través de la Robdética
Educativa en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacién
Primaria de la Institucién Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de
San Juan de Miraflores- Ugel 01.

3.2.2 La Implementacion de recursos y materiales para la aplicacion de
las estrategias de investigacion para desarrollar la capacidad de indagacién
y experimentacion a través de la Robdtica Educativa en los estudiantes del
segundo grado del nivel de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°

6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

3.2.3 La aplicacion en la practica pedagdgica en el area de Ciencia y
Ambiente en Estrategias de investigacién para desarrollar la capacidad de
indagacion y experimentacion a través de la Robdtica Educativa en los
estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de

Miraflores- Ugel O1.

3.3Instrumentos

Es un instrumento estructurado que registra la ausencia o
presencia de un determinado rasgo, conducta o secuencia de acciones
.La escala se caracteriza por ser dicotébmica(si — no , falso —verdadero
etc). Es conveniente para utilizar este instrumento conocer la secuencia
de tareas ,segun el orden en que debe aparecer el comportamiento .

La finalidad de este instrumento es analizar o evaluar el disefo
de las sesiones de aprendizaje que se estan llevando a cabo en la

investigacion de acuerdo a la propuesta de innovacion .
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3.3.1. Diario reflexivo

3.3.1.1 Fundamentacion

El diario es un elemento adecuado para reflexionar sobre la ensefianza y
para explorar el pensamiento docente -el modo en el que el pensamiento
personal practico del profesor se configura a través de sucesivos
intercambios e interrelaciones con su entorno profesional- centrdndose
fundamentalmente en el estudio del conocimiento practico, conocimiento
construido en la experiencia, guiado por la acumulacién de la experiencia de
la comunidad de profesores a lo largo del tiempo (MARTINEZ BONAFE
(1988)) y que incluye el conjunto de creencias y valores que permiten
conceptualizar la ensefianza (ELBAZ (1983), YINGER (1986), MEDINA
(1989), citados por DEL VILLAR (1994)).

Tenemos que tener en cuenta los diarios reflexivos que se ha venido
trabajando en el presente mes teniendo en cuenta la metodologia del Método
Cientifico segun en marco tedrico de la investigacion asi mismo debemos de
notar el trabajo de las sesiones de aprendizaje mediante material concreto
tecnolégico — Robdtica Educativa mediante los procesos cognitivos del area
de Ciencia y ambiente.

Los diarios reflexivos anteriormente trabajados eran de las distintas areas del
curriculo de educacion primaria y de mi practica pedagogica en el Aula de
Innovacion Pedagdgica mientras que en la actualidad los diarios reflexivos
se trabajan del area de Ciencia y Ambiente utilizando el DCN mediante la
experiencia directa con los estudiantes del grado elegido con la maestra
colaboradora quien dirigira la clase y presenta la sesién y los materiales
pedagogicos de acuerdo a la asesoria del docente del AIP.

3.3.1.2 Objetivo
La préactica reflexiva es inherente a la capacidad humana encaminada a
la revision y analisis critico del quehacer, de las motivaciones del mismo,
y de la evaluacion de los resultados obtenidos (lo cual es aplicable tanto
para docentes como para estudiantes). El profesor (asi como los demas
agentes educativos) tiene en sus manos una serie de herramientas que
pueden llevarlo a analizar cada situacion de una manera mas racional, si
se da la oportunidad de revisar los hechos desde la perspectiva personal
(desde sus propios 0jos), pero también desde la de su interlocutor (el
estudiante) respecto de su forma de trabajar los contenidos educativos y
sus resultados. De ahi que, llegado el momento de tomar decisiones, sea

necesario tener en cuenta diversos criterios y alternativas que le permitan
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revisar las diferentes situaciones de manera profunda y critica, y no sélo
parcial y superficialmente.
3.3.1.3 Estructura
Este instrumento se caracteriza por no tener un formato estandarizado
ya que es de naturaleza no estructurado; propio de la investigacion
cualitativa; sin embargo para fines de la presente investigacion fue
conveniente precisar cierta estructura como titulo del diario con su respectiva
numeracién, datos generales, donde se consigna la fecha de la sesion, el
area, entre otros. Luego de los datos generales se desarrolla el registro
propiamente dicho; es decir la informacion producto de la descripcion, la
reflexion y la intervencion; tal como lo afirma Restrepo, el diario no solo debe
presentar la descripciobn minuciosa del evento, sino la reflexiéon sobre lo que

se ha trabajado.

3.3.1.4 Administracion

Los diarios reflexivos fueron elaborados por el docente investigador,
autor de la presente investigacion; inmediatamente después de aplicadas las
sesiones de aprendizaje. Es importante precisar que no debe pasar mas de
48 horas de aplicada la sesién para garantizar la calidad y detalle de los
registros. Este instrumento fue elaborado tanto en la fase de la
deconstruccion como en la reconstruccién, preciso detallar que para esta
investigacién se han elaborado un total de 22 diarios reflexivos, 10 en la fase

de la deconstruccion y 12 en la fase de la reconstruccion.

3.3.2 Lista de cotejo
Consiste en una lista de criterios o de aspectos que conforman
indicadores de logro que permiten establecer su presencia o ausencia en el

aprendizaje alcanzado por los estudiantes.

3.3.1.1 Fundamentacion

Es una la tabla de presencia o ausencia de cada indicador en la ejecucion o
aprendizaje del estudiante debajo de SI o NO(dicotémica).
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Si se desea asignar una calificacion, es decir los puntos obtenidos por el
estudiante, se saca un porcentaje. Con esta informacion el docente debe
platicar con el estudiante respecto a aquellos indicadores en los que debe
mejorar y decirle qué puede hacer para conseguirlo.

3.3.1.2 Objetivo

Los objetivos son:

« Comprobar la presencia o ausencia de una serie de indicadores de
logro, aspectos o0 aseveraciones.

« Verificar si los indicadores de logro, aspectos o aseveraciones se
manifiestan en una ejecucion.

o Anotar si un producto cumple o no con determinadas caracteristicas.

o Observar ciertas caracteristicas que deben estar presentes en el
objeto o proceso.

« Verificar si un comportamiento esta o no presente en la actuacion
odesempeifio de los estudiantes.

3.3.1.3 Estructura
Tiene una estructura:

Se define la competencia a evaluar.

1. Se identifican los indicadores, aspectos o0 aseveraciones necesarios
para evaluar la competencia.
2. Se elabora un formato de cuatro columnas.
1. Se anota el nUmero que le corresponde a cada indicador;

2. Se escriben los indicadores aspectos o0 aseveraciones en forma

consecutiva; cada indicador debe incluir un solo aspecto a
evaluar;

3. Se anota Si y No respectivamente;

4. También se puede utilizar logrado ,no logrado, presente-no
presente, todo-nada, otros .

5. También puede elaborar un formato donde se incluya la
informacion de todos los estudiantes .

6. Las instrucciones de la lista de cotejo deben ser claras para
facilitar su comprension.

3.3.1.4 Administraciéon

La lista de cotejo fue elaborado por el docente investigador ,autor

de la presente investigacion ; inmediatamente después aplicadas las

sesiones de aprendizajes .Es importante precisar que no debe pasar mas
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de 48 horas de la aplicacion de la sesion de aprendizaje para garantizar
el detalle de los aprendizajes a registrar . Este instrumento es fue

elaborado después de la deconstruccién como en la reconstruccion.

3.3.3 Instrumento de linea de base

Se conoce como evaluacion diagnostica, dentro de los tipos de evaluacién, a
la que se efectia al inicio del proceso ensefianza-aprendizaje, utilizando
cualquiera de los instrumentos de evaluacion, o combinandolos, con la
finalidad de obtener informacion sobre las ideas previas de los alumnos, a
efectos de que los nuevos conocimientos produzcan en ellos un anclaje, en la
moderna concepcion del aprendizaje significativo.

Esos conocimientos previos deben ser el punto de partida, y no se deben
presuponer teniendo en cuenta a edad y/o el nivel que cursen los educandos.
Pueden estos conocimientos previos sorprendernos en menos o en mas de lo
gue ordinariamente debiera ocurrir.

3.3.1.1 Fundamentacion
Se basa en la prueba de entrada que esta basada en los procesos cognitivos
con una cantidad de veinte preguntas que nos ayudaran a reconocer los
saberes previos contenidos en sus actividades diarias.

3.3.1.2 Objetivo
Recolectar datos de las habilidades y destrezas tecnoldgicas para disefiar y
crear nuevos prototipos robéticos para demostrar sus conocimientos en el
segundo grado de educacién primaria.

3.3.1.3 Estructura
La prueba base se realizo de acuerdo a cuatro procesos
cognitivos(ldentificacion ,organizacién , formula y realiza)en un total de 20
preguntas que precisen sus saberes previos traidos del aula al AlP.

3.3.1.4 Administracién
La prueba de entrada fue elaborado por el docente investigador, autor de la
presente investigacion; antes de la aplicacién de las sesiones de aprendizaje
para observar su progreso en el proceso de la aplicacion del proyecto de

innovacién pedagaogica.
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4. Practica Pedagdgica Innovadora

4.1 Reconstruccion de la practica pedagdgica: Propuesta Pedagodgica

Innovadora

La practica pedagdgica innovadora que he implementado en esta experiencia
de investigacion accidon consiste en la aplicaciéon de estrategias de
investigaciéon para desarrollar las capacidad de indagacion y experimentacion
a traves de la robdtica educativa en los estudiantes del segundo grado “c”
del nivel de educacién primaria de la institucion educativa n° 6037 “inca

pachacutec” del distrito de san juan de miraflores - ugel 01

La propuesta pedagodgica que he aplicado se sustenta en “La indagaciéon es
un enfoque de aprendizaje que implica un proceso de exploracién del mundo
natural o el material, y que lleva a hacer preguntas, hacer descubrimientos, y
ensayos rigurosos de los descubrimientos en la busqueda de nuevas
comprensiones. Indagar, en lo que respecta a la educacion cientifica, debe
reflejar lo mas cerca posible la empresa de hacer ciencia real” (National
Science Foundation 2001: 2).

Segun este enfoque que sustenta mi practica pedagdgica innovadora, Las
bases tedricas del enfoque de la indagacion cientifica residen en el
constructivismo.

Recordemos que el estudiante es un sujeto activo, a lo que se aflade que es
responsable de su aprendizaje.

Indagando, el estudiante construye su aprendizaje con la conviccién de que,
efectivamente, cada quien tiene su comprension inicial del mundo, que luego
puede contrastar con los hechos y compartir con sus comparfieros, para
construir socialmente un producto: el nuevo conocimiento.

Carretero (1997) sefiala que el constructivismo sostiene que el individuo
mMismo es una construccién propia, que se va gestando paulatinamente como
resultado de la interaccion entre el ambiente y sus disposiciones internas. El
conocimiento no es, entonces, una copia fiel de la realidad, sino una
construccion individual de cada ser humano, estructurada a partir de los
esquemas que ya posee y de su relacion con el contexto que lo rodea. La
finalidad de la indagacién cientifica que se imparte con este enfoque es, por
ello, promover los procesos de crecimiento personal de cada estudiante, en el
marco de la cultura del grupo al que pertenece.
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Partiendo del concepto vigotskiano de zona de desarrollo proximo, asumimos
gue la labor de la educacién cientifica es lograr que cada estudiante
construya, en los diferentes espacios de aprendizaje, actitudes,
procedimientos y conceptos que, por si mismo, no lograria elaborar en
contextos cotidianos; y que, siempre que esoS conocimientos sean
funcionales, es posible que sean transferidos a nuevos contextos o
situaciones.

la indagacion para la ensefianza de las ciencias porque consideramos que
aporta mas oportunidades de favorecer en nuestros estudiantes el desarrollo
integrado de habilidades, actitudes y conocimientos. Esto, porque dicho
enfoque se encuentra sustentado por propuestas psicopedagdgicas,
epistemoldgicas y sociales contemporaneas, y también por la experiencia
recabada de précticas docentes exitosas en muchos lugares del mundo. El
enfoque de la indagacion cientifica presenta las siguientes caracteristicas:

Es fundamentalmente formativo, puesto que, al abordar los contenidos desde
contextos que favorecen la relaciéon de la ciencia con la tecnologia y la
sociedad, privilegia el desarrollo de competencias.

Considera a cada estudiante como el centro de los procesos de aprendizaje y
ensefianza, favoreciendo la autonomia de su construccién personal del
conocimiento.

Redimensiona vy fortalece el papel del docente mediador en la formacién del
estudiante, para ir mas alla de solo dejar tareas y actividades motrices, al
promover la indagacion y situarlo como guia durante su puesta en practica.

Atiende a la diversidad cultural y social, y promueve el uso adecuado de
recursos y materiales didacticos, asi como de estrategias e instrumentos de
evaluacion.

Promueve una visibn humana de la naturaleza de la ciencia y del trabajo
cientifico.

Finalmente se encuentra la fase de revision la cual gira en torno a la
idea de la autorregulaciéon, es decir, a la mirada critica y oportuna de cada
investigador , a través de la autoevaluacién, la coevaluaciéon y la

heteroevaluacion.

En este sentido, decidi redisefiar mis sesiones de aprendizaje
identificando primero los procesos cognitivos de cada capacidad y plantear
estrategias metodoldgicas que permitan activar sus procesos cognitivos, en
correspondencia a los procedimientos propios de la estrategia de
investigaciéon para desarrollar las capacidad de indagacion y experimentacion
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a traves de la robdtica educativa. Este trabajo se complementé con la
implementacion de recursos y materiales, lo cual me permitié determinar los
recursos y materiales mas pertinentes para el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje planificadas; en este contexto la aplicaciéon de las nuevas
tecnologias de la informaciény la comunicacion(NTIC), asi como el disefio
pertinente del material impreso, facilitaron el desarrollo de la produccién de
textos de los estudiantes, lo cual se evidencié en los resultados de la
evaluacion de salida.

Los hallazgos identificados en los diarios reflexivos, registro que fui
realizando en forma permanente a lo largo de toda la investigacion me
permitieron tener una vision mas clara de mi préactica pedagdgica, tanto en la
deconstruccidn como en la reconstruccion; y es en esta ultima donde mi
propuesta pedagdgica innovadora fue perfeccionada progresivamente a partir
de las reflexiones e intervenciones que los diarios reflexivos me permitieron
identificar con el fin de tomar decisiones inmediatas, para reformular las
acciones y/o continuar en el camino de mejora. Ello me permitié vivenciar de
manera muy clara el enfoque ciclico reflexivo propio de la investigacion

accion.

Finalmente, puedo concluir que la aplicacion de mi propuesta
pedagdgica innovadora consistente en la aplicacion de la estrategia de de
investigacion para desarrollar las capacidad de indagacion y experimentacion
a través de la robodtica educativa me ha permitido reconstruir mi practica
pedagdgica asi como mi saber pedagdgico, lo cual resumo de manera

esquematica en el siguiente mapa de la reconstruccion:
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Figura 02. Mapa de la reconstruccion

LA RECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

Qecurso Evaluacion

Control y Monitoreo ,
Asesoria

v

Uso adecuado de - ,
I utilizaré

Se desarrollara los

Acompafiamiento

Pedagodgico

Metodologia Programacion Uso de Tics

Procesos Instrumentos mediante

Se aplicara estrategias a través

Estrategias

como

Robdtica
Educativa 9651

Estrategias de Didacticas Capacitacion

Indagacién

Autoevaluacién Permanente

Coevaluacion Lista de

cotejo

INVESTIGACION
Estrategias

3 Heteroevaluacio
del Area

(Pozo)

Estrategias
*|dentificar

*Disefio de experimentos y Ejecucion de los

*QObservacion de la naturaleza y planteamiento

mismos

*Clasificar del problema

*Constraccidon de las hipdtesis a partir de los

*r-_ 1. sr

I T e



4.1.1 Plan de accion

(Redactar preambulo y explicar en qué consiste el Plan de Accidn)

HIPOTESIS DE ACCION 1:

El disefio de las sesiones de aprendizaje en el area de de Ciencia y Ambiente con Estrategias de investigacion para desarrollar la
capacidad de indagacion y experimentacion a través de la Roboética Educativa en los estudiantes del 2° “C” del nivel de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

ACCION:

RESULTADO ESPERADO:

El disefio de las sesiones de aprendizaje en el area de de Ciencia y
Ambiente con Estrategias de investigacion para desarrollar la capacidad
de indagacion y experimentacion

Sesiones de aprendizaje con procesos pedagégicos y

cognitivos que permite el desarrollo de la capacidad de

indagacion y experimentacion a través de la Robdética

Educativa mediante el cuaderno de notas.

ACTIVIDADES RECURSOS TEMPORALIZA
CION

1.Indagacion en diversas fuentes de informacion
*Capacidades en el area de Ciencia y Ambiente *Fuentes Bibliograficas
*Desarrollo de capacidades en indagacion y experimentacion mediante la Robotica | *Fuentes Bibliograficas 05 - Mayo -
Educativa respetando los procesos cognitivos en las diferentes sesiones de aprendizaje | virtuales 2014
2.-ldentificar las capacidades de Indagacion y Experimentacién en el area de Ciencia y | *DCN 30 — Junio -
ambiente 2014
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*|dentifica los pasos del Método Cientifico de acuerdo al marco teorico (Pozo) *Programacion Anual
*Reconoce el recurso tecnoldgico a utilizar en las sesiones de aprendizaje. *Proyecto de aprendizaje

*Reflexiona sobre los procesos pedagodgicos que se dan en la Indagacion vy | *Planificador de sesiones
experimentacion de actividades pedagdgicas de aprendizaje

3.-Determinacion y andlisis de los procesos cognitivos correspondientes a las | *Documentos de trabajo
capacidades de Indagaciéon y Experimentacion del MED

*Selecciona las estrategias en Indagacion y Experimentacion mediante el uso de la
Robdtica Educativa previstas en las sesiones de aprendizaje

*Organizacion de la secuencia didactica de las actividades de aprendizaje que
evidencien la indagacion y experimentacion de la propuesta pedagdgica.
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HIPOTESIS DE ACCION 2:

La Implementacién de recursos y materiales para la aplicacion de las estrategias de investigacion para desarrollar la capacidad de
indagacion y experimentacion a través de la Robdtica Educativa en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacién Primaria
de la Institucién Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

ACCION: RESULTADO ESPERADO:

Elaboracion de un dosier de recursos y materiales para el desarrollo de

las capacidades para la Indagacion e Investigacion mediante la Robotica

Dosier conteniendo una serie de recursos y materiales
didacticos organizados y sistematizados que promueven el
desarrollo de la capacidad de indagacion y experimentacion

a través de la Roboética Educativa mediante el cuaderno de

Educativa
notas.
ACTIVIDADES RECURSOS TEMPORALIZA
CION

2.1.- Indagacion en diversas fuentes de informacion sobre materiales y recursos que
favorezcan el desarrollo de la Indagacion e Investigacion . o

*Fuentes Bibliograficas 05 - Mayo -
2.2.-Acopio de lecturas ,noticias ,revistas que promuevan el desarrollo de la Indagacion . o 2014
e Investigacion . Fuentes Bibliograficas _

virtuales 30 — Junio -
2.3.-Acopio de videos y peliculas que promuevan el aprendizaje para Indagacion e 2014

Investigacion .

*DCN
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2.4.-Elaboracion de guias de video y prototipos Roboticos para el trabajo diario

2.5.-Compilacion de los recursos y materiales en un dossier especializado.

*Programacion Anual
*Proyecto de aprendizaje

*Planificador de sesiones
de aprendizaje

*Documentos de trabajo
del MED

*Textos del &rea de
Ciencia y Ambiente

*Archivador

*Folder , hojas ,impresora
y hojas bond.
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4.1.2

(Redactar preambulo y explicar en que consiste la matriz)

Evaluacién y seguimiento del plan de accion

Hipotesis Accién 1 : El disefio de las sesiones de aprendizaje en el area de de Ciencia y Ambiente

con Estrategias de

investigacion para desarrollar la capacidad de indagacion y experimentacion a través de la Roboética Educativa mediante el
cuaderno de notas en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 6037
“Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

Accion

Resultado

Indicador de Resultado

Fuente de Verificacion /

Instrumento

El disefio de las sesiones de
aprendizaje en el area de de
Ciencia y Ambiente con
Estrategias de investigacion para
desarrollar la capacidad de

indagacion y experimentacion

Sesiones de aprendizaje con
estrategias de Indagacion e

Investigacion

Organizacion adecuada de
los procesos pedagdgicos y
cognitivos que permitan la
ejecucion de experimentos
para el desarrollo de
habilidades de Indagacion e
Investigacion Cientifica en el
disefio de las sesiones de
aprendizaje en el area de

Ciencia y Ambiente

*Disefio de las sesiones de

aprendizaje

*Lista de Cotejo
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Actividades de Acciéon 1

Indicadores de Proceso

Fuentes de Verificacion

1.1.- Indagacién sobre los procesos cognitivos ,habilidades
cientificas de indagacion ,estrategias de investigacién

,experimentacion para educacion primaria.

1.2.-Determinacion de las capacidades del area de Ciencia y

Ambiente de la unidad didactica del segundo grado

1.3.-Analisis de los procesos cognitivos de las capacidades del
area de Ciencia y Ambiente de la unidad didactica del segundo

grado .

1.4.-Seleccién de estrategias de aprendizaje considerando
estrategias de investigacion a través de experimentos de acuerdo
a los procesos cognitivos de las capacidades de la unidad

didactica del segundo grado correspondiente al mes de Junio.

1.5.-Seleccidén de estrategias de ensefianza de acuerdo a los

procesos pedagdgicos de la sesion de aprendizaje

1.6.-Organizacién de la secuencia de la sesion integrando las

estrategias de ensefianza y aprendizaje seleccionadas.

1.1.- Indagacién en fuentes
de informacion actual y
confiable sobre procesos
cognitivos ,habilidad
cientifica de indagacion
,experimentacion para

educacion primaria

1.2.-Determinacion de las
capacidades del area de
Ciencia y Ambiente de la
unidad didactica del segundo

grado

1.3.-Analisis de los procesos
cognitivos de las
capacidades del area de
Ciencia y Ambiente de la
unidad didactica del segundo

grado correspondiente al

*Fichas Textuales
*Resiimenes

*Cuadro planificador de

sesiones

*Cuadro de procesos
cognitivos del area de

Ciencia y Ambiente

*Listados de experimentos
/Prototipos Robdticos para el

segundo grado

*Listado de estrategias de
ensefianza para el segundo

grado

*Sesiones de aprendizaje
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mes de Junio

1.4.-Seleccién de estrategias
de aprendizaje considerando
la experimentacion de
acuerdo a los procesos
cognitivos de las
capacidades de la unidad
didactica correspondiente al
mes de Junio en funcion a la
edad de los estudiantes del

segundo grado

1.5.-Seleccién de estrategias
de ensefanza de acuerdo a
los procesos pedagdgicos de
la sesidén de aprendizaje en
funcion a la esdad y
caracteristicas de los
estudiantes del segundo

grado
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1.6.-Organizacion de la
secuencia didactica de la
sesion integrando las
estrategias de ensefanzay
aprendizaje seleccionadas
de acuerdo a los procesos
metodoldgicos del area de

Ciencia y Ambiente.
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Hipotesis Accion 2 :La Implementacion de recursos y materiales para la aplicacion de las estrategias de investigacion para
desarrollar la capacidad de indagacion y experimentacion a través de la Robodtica Educativa mediante el cuaderno de notas en los
estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion Primaria de la Institucién Educativa N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito

de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

Accion Resultado Indicador de Resultado Fuente de Verificacion /
Instrumento

Elaboracion de un dosier de Dossier de recursos y Organizacion de Dosier *Rubrica
recursos y materiales para el materiales con estrategias de conteniendo recursos y
desarrollo de las capacidades para investigacién a través de materiales didacticos
la Indagacién e Investigacion experimentos sistematizados que
mediante la Robotica Educativa promuevan el desarrollo de

la capacidad de indagacion y

experimentacion

Actividades de Accién 2 Indicadores de Proceso Fuentes de Verificacion

2.1.- Indagacion en fuentes *Fichas Textuales

s : - 2 de informacion actual y
2.1.- Indagacion en diversas fuentes de informacion sobre *Restmenes

materiales y recursos que favorezcan el desarrollo de la | confiable sobre material y
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Indagacion e Investigacion .

2.2.-Acopio de lecturas ,noticias ,revistas que promuevan el
desarrollo de la Indagacion e Investigacion .

2.3.-Acopio de videos y peliculas que promuevan el aprendizaje
para Indagacién e Investigacion .

2.4.-Elaboracion de guias de video y prototipos Robéticos para el
trabajo diario

2.5.-Compilacion de los recursos y materiales en un dossier
especializado.

recurso didactico que
desarrolle habilidades
cientifica de indagacion
,experimentacion para

educacién primaria

2.2.-Determinacion de las
capacidades del area de
Ciencia y Ambiente de la
unidad didactica del segundo

grado

2.3.-Analisis de los
materiales y recurso
didactico que desarrollen la
capacidades del area de
Ciencia y Ambiente en la
unidad didactica del segundo
grado correspondiente al

mes de Junio

2.4.-Seleccion del material y

*Cuadro planificador de

sesiones

*Cuadro de procesos
cognitivos del area de

Ciencia y Ambiente

*Listados de Prototipos
Robdticos para el segundo

grado

*Listado de estrategias de
ensefianza para el segundo

grado

*Listado de manuales de
ensefianza con Prototipos

Roboticos el segundo grado

*Listado de estrategias de
ensefianza para el segundo

grado
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recurso didactico que
consideren la
experimentacion de acuerdo
a los procesos cognitivos de
las capacidades de la unidad
didactica correspondiente al
mes de Junio en funcién a la
edad de los estudiantes del

segundo grado

2.5.-Seleccion de estrategias
de ensefianza de acuerdo a
los procesos pedagdgicos de
la sesidon de aprendizaje en
funcion al material didactico ,
la edad y caracteristicas de
los estudiantes del segundo

grado

2.6.-Organizacion de la

secuencia didactica de la

*Sesiones de aprendizaje
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sesion integrando las
estrategias de ensefianza y
aprendizaje seleccionadas
de acuerdo a los procesos
metodoldgicos del area de
Ciencia y Ambiente y

material didactico.
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Hipotesis Accion 3 : La aplicacion en la practica pedagodgica en el area de Ciencia y Ambiente en Estrategias de

investigacion para desarrollar la capacidad de indagacion y experimentacion a traves de la Robotica Educativa mediante el

cuaderno de notas en los estudiantes del segundo grado del nivel de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°©

6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de Miraflores- Ugel 01.

Accion

Resultado

Indicador de Resultado

Fuente de Verificacion /

Instrumento

Aplicacion en la préactica
pedagogica en el area de
Ciencia y Ambiente en
Estrategias de Investigacion
para desarrollar la capacidad
de indagacion y
experimentacion a través de

la Robética Educativa

Préactica Pedagdgica en el
area de Ciencia y Ambiente
mediante Estrategias de

Investigacion

Aplicacion en la préactica
pedagogica las Estrategias
de Investigacion para
desarrollar la capacidad de
Indagacion y

Experimentacién

*Lista de Cotejo

Actividades de Accién 3

Indicadores de Proceso

Fuentes de Verificacion

3.1.-Indagacion en diversas fuentes de informacion sobre
estrategias didacticas para el desarrollo de las capacidades

de Indagacién y Experimentacion

3.1.- Indagacion en fuentes
de informacion actual y

confiable sobre procesos

*Fichas Textuales

*Reslmenes
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3.2.-Elegir las estrategias didacticas pertinentes que
favorezcan el desarrollo de la indagacion y experimentacion

3.3.-Aplicacibn de estrategias de indagacion vy
experimentacion considerando los procesos pedagdgicos y
cognitivos

3.4.-Desarrollar la propuesta pedagoégica innovadora
aplicando las estrategias de indagaciéon y experimentacion

3.5.-Desarrollar las sesiones de aprendizaje aplicando las
estrategias de indagacion y experimentacion mediante la
Robotica Educativa

3.6.-Recoger las evidencias de la aplicacion de las sesiones
de aprendizaje con estrategias de indagacion vy
experimentacion para el desarrollo de la investigacion en sus
diarios reflexivos.

cognitivos ,habilidad
cientifica de indagacion
,experimentacion para

educacién primaria

3.2.-Determinacion de las
capacidades del area de
Ciencia y Ambiente de la
unidad didactica del segundo

grado

3.3.-Analisis de los procesos
cognitivos de las
capacidades del area de
Ciencia y Ambiente de la
unidad didactica del segundo
grado correspondiente al

mes de Junio

3.4.-Aplicacion de estrategias
de Investigacién en las

diferentes sesiones de

*Cuadro planificador de

sesiones

*Cuadro de procesos
cognitivos del area de

Ciencia y Ambiente

*Listados de Prototipos
Robdticos para el segundo

grado

*Listado de estrategias de
ensefianza para el segundo

grado

*Listado de manuales de
ensefianza con Prototipos

Roboticos el segundo grado

*Listado de estrategias de
ensefianza para el segundo

grado
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aprendizaje para desarrollar
capacidades de Indagacion e
Investigacion en la unidad
didactica correspondiente al
mes de Junio en funcién a la
edad de los estudiantes del

segundo grado

3.5.-Seleccion de estrategias
de ensefianza de acuerdo a
los procesos pedagdgicos de
la sesion de aprendizaje en
funcion a la esdad y
caracteristicas de los
estudiantes del segundo

grado

3.6.-Organizacion de la
secuencia didactica de la
sesion integrando las

estrategias de enseflanza y

*Sesiones de aprendizaje
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aprendizaje seleccionadas
de acuerdo a los procesos
metodoldgicos del area de

Ciencia y Ambiente.
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4.1.3 Evidencias de la practica pedagdgica innovadora

4.1.3.1 Planificador de sesiones de aprendizaje

(Redactar preambulo presentando el planificador asi como su importancia en la investigacion).

HIPOTESIS DE ACCION 1:
El disefio de las sesiones de aprendizaje considerando estrategias de investigacion a través de la Robética permite el desarrollo de las capacidades de indagacion y alfabetizacion
cientifica en los estudiantes del segundo grado “C” del nivel educacion primaria de la I.LE N° 6037 “Inca Pachacutec” del distrito de San Juan de Miraflores —Ugel 01.

NOMBRE DE Ne INDICADOR PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS Y INSTRUMENT | FECHA
LAUNIDADO | SESI | COMPETENCIA CAPACIDADES il EISJ:(?;E(;IA el Ju ) LTS f:;g:vl-;q 6
PROYECTO ON ¥
1 Disefia y produce Construye objetos y | Identifica las ESTRATEGIAS 1.-IDENTIFICA *RECEPCION DE INFORMACION
APLICAMOS objetos o sistemas sistemas principales partes del DE 1.- Realizan una caminata de 5 minutos en el
DIFERENTES tecnologicos que tecnologicos cuerpo humano a INVESTIGACION | *Recepcion de entorno y se observan unos a otros . 1.-Lego 9651 1.-Lista de 04-09-
TECNICAS DE resuelvan ut|||z§nldo través de .I'fa Lnformacpn ) 2.-Dialogan sobre la experiencia y su cuerpo a ‘ cotejo 2014
ESTUDIO problemas de su creatividad construccién del 1.- Caracterizacion través de preguntas. 2.-Papélotes
PARA entorno ,destrezas y técnica | prototipo “El nifio OBSERVACION *Reconocimiento y ¢Con que parte de tu cuerpo caminaste? 2.-Hoja de
MEJORAR Robot” Y Expresion ¢Con que parte de tu cuerpo pensaste en tus 3.-Plumones aplicacion
NUESTRO PLANTEAMIENT ‘I’m'9°5?
APRENDIZAJE 0 DEL ¢Con que parte de tu cuerpo alcanzaste a tus 4.-Lapiceros 3.- Cuademo
compaiieros?
PROBLEMA de notas
3.-Juegan con software informativo sobre las 5.-Borradores
partes del cuerpo humano (clic 3.0)
2. 6.-Colores
FORMULACION
DE HIPOTESIS 4.-Se plantean una pregunta los estudiantes 1-Pe
¢Cudles son las partes del cuerpo? ; Esta
dividido el cuerpo?
5.-Palpan su cuerpo y identifican las divisiones
de su cuerpo
6.-Completa el cuadro sobre el cuerpo humano
de acuerdo al software observado
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Nombre
del tema
Dibuja el Responde las preguntas
Cuerpo
Humano
Observad
0
¢En 2 3 4
3.- DISENO DE cuantas
partes
EXPERIMENTO esta
S 'Y EJECUCION dividido
el
cuerpo
humano
?
¢Cudles | a)Cabeza
son las b)Cabeza y
partes Tronco
del c)Cabeza
cuerpo ,Tronco,
humano Extremidades
”
¢Cuéles | a)Brazosy
son las Piernas
extremi b)Brazos etc
dades?
*CARACTERIZACION
7.-Se agrupan de 3 04 nifos y nifias para
trabajar con los Kits de Robética
8.-Reciben los grupos el Kit de Robética
9.-Responden a las preguntas en su cuaderno
de notas siguientes :
Responde las preguntas
¢Como se llama
el prototipo
4- construido?
CONSTRASTACI ¢Como se llaman
ONDELAS las piezas de
HIPOTESIS construccion del
APARTIR DE
LOS
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RESULTADOS

prototipo ?

¢Cuantas piezas
del kit recibido
podriamos
construir - El
nifio Robot?

10.-Utilizando el Kit de Robética ,construyen al
nifio Robot con ayuda del prototipo modelo.

11.-Completan el organizador grafico y
responden las preguntas sobre la construccion
del prototipo Robético siguientes:

*RECONOCIMIENTO Y EXPRESION
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12.-A través de la construccién del cuerpo
del nifio Robot identifica las partes de su
cuerpo.

13.-Dibujan su cuerpo y escriben los
componentes de las partes del cuerpo.

14.-Socializan las respuestas

15.-Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?
¢Te gusta armar prototipos Robédticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?
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Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno

Construye objetos y
sistemas
tecnolégicos
utilizando
creatividad
,destrezas y técnica

Identifica las
principales partes de
laplanta a través de
la construccion del
prototipo —La flor
Robot

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT
O DEL
PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

1.-IDENTIFICA

*Recepcion de
informacion
*Caracterizacion

*Reconocimiento y
Expresion

*RECEPCION DE INFORMACION

1.- Recorren el jardin del colegio ,reconociendo
las flores y sus colores

2.-Dialogan sobre el paseo en el jardin

¢ Sobre qué tema realizaremos hoy?

¢Para qué sirve la flor?

¢ Qué partes tiene la flor ?

¢De que color son?

¢ Tienen olor las flores?

3.-Observan el video informativo de las partes
de la flor .
https://www.youtube.com/watch?v=DP1U68100
VE

3.-Se plantean una pregunta sobre el tema
.¢Cuales seran las partes de la flor y como
seran?

4.-Observas las partes de la flor en la
experiencia de la recoleccion de flores.

5.-Completa el cuadro sobre la flor de acuerdo
en la experiencia

Nombre
del tema

Dibuja la
flor
Robot

Responde las preguntas

¢En 2 4 6
cuantas
partes
esta
dividido
la flor?

¢Como
se
llamala
parte
notoria
dela
flor?

¢Como
esla
estruct

1.- Rigida

2.-Flexible

1.-Lego 9651
2.-Papélotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
de notas

08-09-
2014
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4.-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

ura de
la flor ?

*CARACTERIZACION

6.-Se agrupan de 3 04 nifos y nifias para
trabajar con los Kits de Roboética

7.-Reciben los grupos el Kit de Robética
8.-Utilizando el Kit de Robdtica ,construyen La

la flor robot con ayuda del prototipo modelo.

9.-Responden a las preguntas en su cuaderno
de notas siguientes :

Responde las preguntas
¢Como se llama
el prototipo
construido?
éCémo se llaman

las piezas de

construccion del
prototipo ?

¢Con cuantas
piezas del kit
recibido
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podriamos
construir una
flor Robot ?

*RECONOCIMIENTO Y EXPRESION
10.- Atreves de la construccidn de la flor

robot ,identifican las partes de la flor.

11.-Comparten sus trabajos grupales
(Técnica museo)

12.-Explica la construccion de la flor Robot
construida en clase

13.-Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?
¢Te gusta armar prototipos Robdticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno

Construye objetos y
sistemas
tecnolégicos
utilizando
creatividad
,destrezas y técnica

Identifica las
principales partes de
laplanta a través de
la construccion del
prototipo “El arbol
Robot”

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT
O DEL
PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

1.-IDENTIFICA

*Recepcion de
informacion
*Caracterizacion
*Reconocimiento y
Expresion

*RECEPCION DE INFORMACION

1.- Realizan una caminata en el jardin de la
escuela y observamos el mundo de las plantas

2.-Dialogan sobre la experiencia en el jardin a
través de preguntas.

¢ Qué observaste en el jardin de la escuela?
¢Coémo son las plantas?

¢Conoces el nombre de alguno de los arboles?
¢ Tienes arboles en tu casa? ; Cuéles?

3.-Juegan con software informativo sobre las
partes de las plantas

4.-Se plantean una pregunta los estudiantes
¢Por son asi los arboles? ;Por qué son
importantes?

1.-Lego 9651
2.-Papelotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
de notas

11-09-
2014
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3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

5.-Completa el cuadro sobre las partes de la
lanta de acuerdo al software observado

Nombre
del tema
Dibuja la Responde las preguntas
planta
Observad
a
¢En 3 4 5
cuantas
partes
esta
dividido
la
planta?
¢Cudles | a)Flor, Fruto
son las b)Hoja,Raiz
partes c) Flor , Fruto,
de las Hoja,Raiz ,
plantas Tallo
?
¢Cudles | a)Tallo,Fruto
son las b)Raiz,Tallo
parte ,Fruto
importa
ntes de
la
planta?
*CARACTERIZACION

6.-Se agrupan de 3 04 nifos y nifias para
trabajar con los Kits de Robética

7.-Reciben los grupos el Kit de Robética
8.-Responden a las preguntas en su cuaderno
de notas siguientes :

Responde las preguntas

¢Como se llama
el prototipo
construido?

éComo se llaman
las piezas de
construccion del
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4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

prototipo ?

¢Cuantas piezas
del kit recibido
podriamos
construir -El
arbol Robot ?

¢Como es la 1.-Rigido
estructura del i
Arbol Robot? 2-Flexible

9.-Utilizando el Kit de Robdtica ,construyen el
Arbol Robot con ayuda del prototipo modelo.

9.-Completan el organizador grafico y responden
las preguntas sobre la construccion del prototipo
Robético siguientes:
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*RECONOCIMIENTO Y EXPRESION
10.- A través del prototipo Dibujan ala

planta robot e identifican sus partes .

11.-Comparten sus trabajos grupales
(Técnica museo)

12.-Explica la construccion del Arbol Robot
construida en clase

13.-Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?
¢Te gusta armar prototipos Robédticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?
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Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno

Construye objetos y
sistemas
tecnolégicos
utilizando
creatividad
,destrezas y técnica

Organiza en forma
ordenada elementos
,objetos , procesos
Jteniendo en cuenta
determinadas
construcciones de
prototipos “La llama
Robot”

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT
O DEL
PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS

1.-ORGANIZA

*Recepcion de
informacion
*|dentificacion de
los elementos que
se organizara
*Determinacion de
criterios de
organizacion
*Disposicion de los
elementos
considerando los
criterios y orden
establecido

*RECEPCION DE INFORMACION

1.-Observan video educativo sobre “LA LLAMA”
http://www.youtube.com/watch?v=-

88C_bxhTdM

2.-Dialogan sobre el video a través de
preguntas.

¢Qué observaste en el video?

¢ Coémo es el animal observado?

¢Conoces a este tipo de animal?

¢Donde vive este animal?

¢Como es la estructura de la llama ?

¢Para qué sirve la llama en la costa y en los
andes?

3.-Juegan con software informativo sobre la
llama

4.- Arman rompecabezas de los diferentes
tipos de llamas que existe en el Peru .

Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué
diferencia hay entre ellos?
¢Para qué sirve la llama en la ciudad?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS QUE
SE ORGANIZARA

5.-Completa el diagramador visual sobre la
llama de acuerdo al software
observado.(Caracteristicas , habitad y
utilidad)

- I I

|
[ ; I
l'_'i e ‘
( - N [

1.-Lego Duplo
2.-Papelotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
de notas

12-09-
2014
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http://www.youtube.com/watch?v=-88C_bxhTdM
http://www.youtube.com/watch?v=-88C_bxhTdM

HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

6.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “LA
LLAMA”

DETERMINACION DE CRITERIOS DE
ORGANIZACION
7.-Construyen el prototipo de la LLAMA

respetando criterios establecidos por el
video .

8.-Completan el cuadro doble entrada
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sobre el prototipo construido.

Nonmbes deltema

Como 5= lama o proiot0 consir

GComoesh e T-FRbE ) FRLITT
Gosenvada?

TComo s oo | 1P T-Figie
anmar?

e

" Cunias pezas
conforman el prototipo
e kama?

Gontorman 2 pr
consonutios de la lama?

(Culles dad 08B
tana?

DISPOSICION DE LOS ELEMENTOS
CONSIDERANDO LOS CRITERIOS Y ORDEN
ESTABLECIDO

9.-Exponen los prototipos construidos —

casa (técnica museo)
10.-Cantan la cancién “LA LLAMA”

http://www.youtube.com/watch?v=CbOTGeV6J
ﬁ.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robédticos?

¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?



http://www.youtube.com/watch?v=CbOTGeV6J4E
http://www.youtube.com/watch?v=CbOTGeV6J4E

Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno.

Construye objetos y
sistemas
tecnolégicos
utilizando
creatividad
,destrezas y
técnica.

Organiza en forma
ordenada elementos
,objetos , procesos
Jteniendo en cuenta
determinadas
construcciones de
prototipos “La
serpiente”

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT
O DEL
PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.-DISENO DE
EXPERIMENTO
S'Y EJECUCION

1.-ORGANIZA

*Recepcion de
informacion
*|dentificacion de
los elementos que
se organizara
*Determinacion de
criterios de
organizacion
*Disposicion de los
elementos
considerando los
criterios y orden
establecido

*RECEPCION DE INFORMACION

1.-Observan video educativo sobre “La
serpiente”
https://www.youtube.com/watch?v=28zybDmFS
rA

2.-Dialogan sobre el video a través de
preguntas.

¢ Qué observaste en el video?

¢Coémo es el animal observado?
¢Conoces a este tipo de animal?
¢Donde vive este animal?

¢Como es la estructura de la serpiente ?
¢ Para qué sirve las serpientes?

Conflicto Cognitivo

*Arman rompecabezas de
prototipos construidos en clase
¢ Qué diferencia hay entre los prototipos?

diferentes

3.-Juegan con software informativo sobre las
serpientes del mundo

4.-Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué
diferencia hay entre ellos?
¢Para qué sirve la serpiente en la ciudad?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS QUE
SE ORGANIZARA

5.-Completa el diagramador visual sobre la
llama de acuerdo al software
observado.(Caracteristicas , habitad y
utilidad)

1.-Lego Duplo
2.-Papelotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
de notas

06-10-
2014
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4.-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

6.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “La
serpiente”

DETERMINACION DE CRITERIOS DE
ORGANIZACION
8.-Construyen el prototipo de la serpiente

respetando criterios establecidos por el
video observado

9.-Completan el cuadro doble entrada

sobre el prototipo construido.
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Fiombes deliema

Camo 52 lama el projobpo consirua
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4 Cmo el peoiotipo consiraiia del T-Flxbe Z-Rigol
animat

e

| 2 Cusmas pezas
conforman el prototipo
e kama?

Pt

ipos
5 0¢ 13 tama?

3 uikdad 0a 8

kama?

DISPOSICION DE LOS ELEMENTOS
CONSIDERANDOQ LOS CRITERIOS Y ORDEN
ESTABLECIDO

10.-Exponen los prototipos construidos —

casa (técnica museo)

11.-Dibujan su prototipo para su periédico
mural.

11.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?
¢Te gusta armar prototipos Robédticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

Disefia y produce Construye objetos y | Organiza en forma ESTRATEGIAS 1.-ORGANIZA RECEPCION DE INFORMACION 1.-Lego Duplo 1.-Lista de 10-10-
objetos o sistemas | sistemas ordenada elementos DE . . . cotejo 2014
tecnoldgicos que tecnoldgicos Jobjetos , procesos INVESTIGACION | *Recepcion de 1;03;‘:;",?" video educativo sobre “Los 2.-Papelotes
resuelvan utilizando Lteniendo en cuenta informlgciér?l htt?)s: Iwww.youtube.com/watch?v=FRvz0p5leD 2.-II-10jal fje
problemas de su creatividad determinadas 1- *|dentificacion de Y 3.-Plumones aplicacion
entorno. ,destrezas y construcciones de OBSERVACION | los elementos que
técnica. prototipos “Los Y se organizara Recojo de saberes previos 4.-Lapiceros 3.- Cuademno
Juguetes o Prototipos” | PLANTEAMIENT | *Determinacion de . . i de notas
. 2.-Dialogan sobre el video a través de
O DEL criterios de

preguntas.
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PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.-DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

organizacion
*Disposicion de los
elementos
considerando los
criterios y orden
establecido

¢Qué observaste en el video?

¢Coémo son los personajes de la cancion?
¢Conoces este tipo de objetos que actiian en la
cancion?

¢Donde se guardan estos objetos tan
importantes para nosotros ?

¢Como es la estructura de los juguetes que
construimos?

¢ Para qué sirve los juguetes que construimos
en clase?

Conflicto Cognitivo

3.-Arman rompecabezas de diferentes
prototipos construidos en clase

¢ Qué diferencia hay entre prototipo y
juguete?

4 ~Arman rompecatezss del protipe s constuir
2-Coservan I3 magen

3.- ;Porqué los protatipos ayudan ala Gencia?

4.-¢En qué lugares o encuentras 3 juguetes y prototipos?

2.-46udlesla utiizan de cada juguetes y prototipos?

4.-Leen y se informan sobre los juguete y
prototipos

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc
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4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

ANEXO: 02_; JUGUETE VS PROTOTIPO
:Qué son los juguetes?
Llamamos jugusts a aquelios objetos elaborados para que|os nifios jusguen. Sin
embargo, son Juguetes también todas aquellas creaciones que disefia para su
diversiony otros tantos abjetos qus no fusron elaborados con ese fin, pero que
son igualmente son usados por ellos para entretenerse.
Clasificaciones
Los juguetes pueden clasificarse de muchas formas
Por el lugar en el que s juegan
« Juguetes de mesa
« Juguetes electrbnicos, en particular los yideojuegos
« Juguetes para exterior (cometas o papaiotes, pelotas)
Por el tipe dejugustes

- Juguetes educativos
- Juguetes deportivos

:Qué son protofipes.?
El prototipe es la primera versién o modelo del producto, en que se han
algunas del El objetivo del prototipo es

ayudar &l emprendedor a visualizar y refinar su producto porgue aunque el
producto funciona bien en teoria, no es hasta que se empieza a trabajar en el
prototipo cuande se empiezan a ver los fallos y 1os puntos de mejora.

El prototipo ayuda a la ciencia a perfeccionar sus procesos v mmerln\EV

5.-Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué
diferencia hay entre ellos?
¢ Para qué sirve los prototipos y los juguetes?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS QUE
SE ORGANIZARA

6.-Completa el diagramador visual sobre los
juguete y prototipos de acuerdoal
informacion leida.(Caracteristicas, utilidad
etc.)

Que umdsd sene e
consiruide?

uién habiamos / protatipo — ugwsss 2 - Dibuia

7.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “El nifio
Robot , Flor Robot , Arbol Robot ,La llama
Robot”
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DETERMINACION DE CRITERIOS DE
ORGANIZACION

8.-Construyen el prototipo indicado
respetando criterios establecidos.( El nifio
Robot , Flor Robot , Arbol Robot ,La llama

9.-Completan el cuadro doble entrada
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sobre el prototipo construido.

e ETE S

Come 2 b eruches 48 3 T-FRdR{ | T-Rgde{ ]
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quz &2 taeo consirar?

que i oo constnur?

PP
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DISPOSICION DE LOS ELEMENTOS
CONSIDERANDO LOS CRITERIOS Y ORDEN
ESTABLECIDO

10.-Exponen los prototipos construidos

mediante un cuento creado entre los
grupos.( El nifio Robot , Flor Robot , Arbol
Robot ,La llama Robot) (técnica museo)

Meta cognicién (Anexo 5)

11.- Reciben la ficha de meta cognicidny la
contestan.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robédticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

12.- Reciben la ficha de evaluacion y
resuelven la misma.
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Eicha de snexo M? 06 — Evaluation

Namee

Grado y Seccn

<compEs e

n. Sin embargo,

- Fesueive 103 prodienas Malemasos.

(Cbmias piezas Ry e o8 PUCHRGS COMEIICOR POy OET
{Cabmas piezas Ry N MG G 0 PUREO0S COMEIICOE POY OIS o

IV -E5CiDe 13 SECUENCia 08 ICESD 02 CONSUCEIGN 0 Pnoipo

Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno

Construye objetos y
sistemas
tecnolégicos
utilizando
creatividad
,destrezas y técnica

Formula en forma
ordenada elementos ,
procesos ,teniendo en
cuenta determinadas
construcciones de
prototipos “La casa
robot y Sala de la
casa’

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT
O DEL
PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

1.-FORMULA

*Recepcion de
informacion
*|dentificacion de
los elementos
*Interrelacion de los
elementos
*Presentacion de
los elementos

RECEPCION DE INFORMACION

1.-Observan video educativo sobre el
funcionamiento de una casa
https://www.youtube.com/watch?v=2A6H4XUJj
S0

2.-Dialogan sobre el video a través de
preguntas.

¢Qué observaste en el video?

¢Como son las casas?

¢Conoces las partes de la casa?
¢Tienen sala en la casa que observas?
¢Qué tipos de casa habra en nuestra
comunidad?

Conflicto Cognitivo

3.-Arman rompecabezas de
prototipos construidos en clase
¢ Qué diferencia hay entre los prototipos?

diferentes

4.-Juegan con software informativo sobre los
tipos de casa

5.-Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué
diferencia hay entre los prototipos?

1.-Lego 9580 - WEDO
2.-Papelotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
de notas

13-10-
2014
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3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE

¢Para qué sirve los prototipos construidos?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS
6.-Completa el diagramador visual sobre la
casa de acuerdo al software observado.(Partes
y Tipos de casa)

Ficha de anexo N° 03 — Diagramador Visual

(Pregunta sobre =l ema?

(Qué ulidad fene < probive
sonstuita?

Cusies fuzron los pasos que
trabsje hoy?

2Qué piezas intervienen para s
n defos prototipos?

£En qué documanto anatasts o

sprendido hgy,?

Fatara e

D% qué objetos oe casa estamos observando? -

7.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “Casa

INTERRELACION DE LOS ELEMENTOS
8.-Construyen por grupo el prototipo que

le corresponda de acuerdo al juego de las
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LOS
RESULTADOS

cartas respetando criterios establecidos de
construccion.

1.-Primer grupo.- Prototipo —Casa

2.-Segundo Grupo.- Prototipo — Sofa

3.-Tercer Grupo .- Prototipo — Silla

4.-Cuarto Grupo .-Reto

RETO:

CONSTRUCCION
DE UN CAMAROTE

9.-Construccién del prototipo “Camarote”
en grupo(4) - RETO

10.-Construccion del prototipo reto,
replicado en los demds grupos

11.- Completan el cuadro doble entrada
sobre el prototipo construido.
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Eicha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacién
Completalcuadeo sobre I35 piezas Lego 9580 - LACASA Y SUS PARTES PRINCIPALES

TComewe Tame €

Tome =) ToFRER “Radel T
cbsanvada?

TComoesd T EE TREEeT T
BUSToE oy | FESE T

o
conforman grauion
que & 400 constir?

Twimsras
sonforman 2 grofotges
que & 400 constir?

A ETeEE
rofofion consiido?

PRESENTACION DE LOS ELEMENTOS

12.-Exponen los prototipos construidos —
casa (técnica museo)

13.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robéticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

14.- Reciben la ficha de evaluacion y
resuelven la misma.
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Eicha de anexo N® 06 — Evaluacién

I.-Comgieta ol texto
Casa, el atin cass ( ). 25 uns edficaciin CONSIAS PATS SRy werene

11 -Lee y Reiation (Lugar y Utiidad)

L-bormitorio 1 -Lugar dor
253k 2-Lugar de reun
3.-comesor

a.-cocina pars los slimentos y tene una serie de

sBafo
5.-Lugar donds la familia come sus afimentos

11l Resugive los probiemas Matemitiocs
¢ Cusntas piezas hay en 2 profofipes construidos hoy dia?

(Dubntes pezas hay en  mitsd de pezes de fodos los protofipos comstruidos?

I¥.-Escribe La secuencia del proceso de construccion del protofipo

Disefia y produce Construye objetos y | Organiza en forma ESTRATEGIAS 1.-FORMULA RECEPCION DE INFORMACION 1.-Lego Duplo 1.-Lista de 17-10-
objetos o sistemas sistemas ordenada elementos, | DE 1.- Realizan recorrido al comedor de la LE y cotejo 2014
tecnolégicos que tecnolégicos procesos ,teniendo en | INVESTIGACION | *Recepcion de notan que hay cosas que transportar de lejos a 2.-Papelotes
resuelvan utilizando cuenta determinadas informacion la cocina escolar. 2.-Hoja de
problemas de su creatividad construcciones 1- *|dentificacion de 3.-Plumones aplicacion
entorno Jdestrezas y técnica | magquinas simplesde | OBSERVACION | los elementos 2.-Dialogan sobre lo observado a través de
su entorno como : Y *Interrelacion de los | preguntas. 4.-Lapiceros 3.- Cuaderno
Transportador de PLANTEAMIENT | elementos ®  ¢Quéobservaron en nuestra visita? de notas
objetos de la casa. O DEL *Presentacion de ] ] 5.-Borradores
PROBLEMA los elementos * "CO_mo podriamos ayudar a la
cocina a transportar cosas de 6.-Colores
manera facil ?
7.-Pc

*Presentacion de
las interrelaciones

U ¢ Qué podriamos hacer para lograr
este objetivo?

e ;Como seria el objeto construido
para ayudar el transporte de cosas
de la puerta de la IE a la cocina?

Conflicto Cognitivo
3.-Arman rompecabezas de diferentes tipos
de paneles publicitarios
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2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

4.-Completan el esquema con los diferentes
tipos de paneles publicitarios observados
de acuerdo a ciertas caracteristicas.

Caractaristicas

I ]
Tamafio Forma Colores ‘ ‘ Movimiento

5.-Juegan con software informativo sobre la
publicidad

6.- Se plantean la pregunta sobre el tema ¢De

qué haremos el texto ?
¢Para qué sirve los prototipos construidos?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS

7.-Completa el diagramador visual sobre la
llama de acuerdo al software
observado.(Caracteristicas , habitad y
utilidad)
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4.-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

Ficha de anexo N2 03 — Diagramador Visual

(Prequnta sobve &l ema?

(QuE umtad sene ol probwo
consiide?

gCudles fusron los pasos que
trabaje hoy?

1008 piezas intervienen para '8

‘construccién de los protatipas?

¢En qué documenta enotaste lo

prendido hay,2,

Palatrs oave
2D gu objetos ge casa estamos ohservando? -

8.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “Maquina
de Transporte de objetos”

9.- Se presenta tres prototipos de maquinas
que transportan cosas y eligen construir un
prototipo acuerdo a sus necesidades -RETO

INTERRELACION DE LOS ELEMENTOS
10.-Construyen el prototipo “Maquina de

transporte de objetos respetando criterios
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establecidos.

11.-Completan el cuadro doble entrada
sobre el prototipo construido.

Eicha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacién
Completa el cuairo sobre as piezas Lego 9580 — LACASA ¥ SUS PARTES PRINCIPALES

Rarmbr da &

TR ] ~Rgdal ]
obszriada?
oy | T-FemE] ] Z-Rgdo| | I-ConFweds| ]
SinRusdsz ()
confarman sl poiofon
Qe i 00 constnar?

prototno oonsuida?

PRESENTACION DE LOS ELEMENTOS

12.-Exponen los prototipos construidos —
casa (técnica museo)

13.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.
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¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robédticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

14.- Reciben la ficha de evaluacion y
resuelven la misma.

Ficha de anexo N2 06 — Evaluacion
Nomore ‘ i

Gradoy Seosin

| Responds |2 Preguntz

&Pera qué sirve el prototioe construida hay dia?

£ Cudes son las cavateristicas que fiene & protolo consinido - Transportador de objetos?

2

111.- Resueive los proviemas Mateméticcs
£ Cudntzs piezes hay &n 2 profotipos CnSIUOS NOY GIB? ......o.covserorrne

iCuintas piszss hey &1 mitsd O plezss ¢ todos s prototipos construidos?

1V.-Escrive la secuencia del proceso de construccion del prototipo

Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno

Construye objetos y
sistemas
tecnoldgicos
utilizando
creatividad
,destrezas y técnica

Organiza en forma
ordenada elementos ,
procesos ,teniendo en
cuenta determinadas
construcciones
maquinas simples de
su entorno como :
Transportador de
objetos de la casa.

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT
O DEL

1.-FORMULA

*Recepcion de
informacion
*|dentificacion de
los elementos
*Interrelacion de los
elementos
*Presentacion de

RECEPCION DE INFORMACION

1.-Observan video educativo sobre “ CARTEL
PUBLICITARIO GIRATORIO ”
https://lwww.youtube.com/watch?v=tgNFMF7B
RMo

2.-Dialogan sobre el video a través de
preguntas.

1.-Lego Duplo
2.-Papelotes
3.-Plumones

4 -Lapiceros

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
de notas

05-11-
2014
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PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

las interrelaciones

° ¢ Qué observaron en el video?
. ¢Co6mo se llama a estos paneles?

. ¢ Qué caracteristica principal tiene
este panel?

®  ;Cudl es la funcién principal que
cumple el panel?

e ;Porqué se gira este cartel?

. Observas este tipo de paneles en tu
comunidad

Podrias construir una maquina
parecida para

3.-Juegan con software informativo sobre los
paneles publicitarios de la comunidad

4.- Se plantean la pregunta sobre el tema ¢De
qué haremos el texto ?
¢ Para qué sirve los prototipos construidos?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS
5.-Completa el diagramador visual sobre “
Panel publicitario en la comunidad” de
acuerdo al software observado.(Caracteristicas
, habitad y utilidad)

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc
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4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

Eicha de anexo N° 03 — Diagramador Visual

Frequnta soore 2l Bma

(i uBidad fene el protigo
onstide?

Cuiles fueron los paos que
trabaie hoy?

0% piezss imtervienen para Iz
onstruceion de los pratotipas?

£En qué documento znotaste la

sorendido hoy 2

iD= qué objetos g casa estamos observando? -

6.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “Maquina
de Transporte de objetos”

INTERRELACION DE LOS ELEMENTOS
7.- Presenta tres prototipos de paneles
giratorios y no para realizar su cartel
publicitario.
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8.-Construyen el prototipo “Maquina que

de movimiento a la publicidad” respetando
criterios establecidos.

9.-Completan el cuadro doble entrada
sobre el prototipo construido.

Eicha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacién
‘Campieta el cusiro soore a5 piszas Lego 9550 - Panel Publicitario

o
e EE FE | T-rEmRl 1 -Rgeel 13 T
absarvada?

Coms T-Fiegble| ] Z-Agde] | 3-ConFusks [ ]

ConEngranae{ |

contgrmanel protofg
que 2 o0 constir?

cantgrman 2 prolofins
que te 100 constnir?

Erotofae construda?

PRESENTACION DE LAS INTERRELACIONES

10.-Exponen los prototipos construidos —
casa (técnica museo)
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11.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robédticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

12.- Reciben la ficha de evaluacion y
resuelven la misma.

Ficha de anexo N2 06 — Evaluacion P

Nomere:
Grado y Sesién

| Respande Iz Preguntz

§Para qué sinve & prototo Construiso hoy Biz?

¢Cusles son les carecteristicas que tiene el prototipo construido - Fanel Publicitario?

2

111 Resueive los probiemas Matematicos.
£ Cusntss piezss hay en 2 prototipos Construidos hay dia?

Culnizs piezas hay en  miad de piezas de fodos los profofipos  consiruidoe?

IV.-Escibe 12 secuencia del proceso de construcciin del prototipo

10

Disefia y produce
objetos o sistemas
tecnoldgicos que
resuelvan
problemas de su
entorno

Construye objetos y
sistemas
tecnolégicos
utilizando
creatividad
,destrezas y técnica

Organiza en forma
ordenada elementos ,
procesos ,teniendo en
cuenta determinadas
construcciones
maquinas simples de
su entorno como :
Transportador de

ESTRATEGIAS
DE
INVESTIGACION

1-
OBSERVACION
Y
PLANTEAMIENT

4.-CREAR

*Recepcion de la
informacién del que
hacer ,por que
hacer y cdmo hacer
*|dentificacion y
secuenciacion de

RECEPCION DE LA INFORMACION DEL QUE
HACER ,POR QUE HACER Y COMO HACER

1.-Observamos en nuestro contexto los medios
de transporte ,sobre todo a un auto malogrado
en la via.

2.-Dialogan sobre lo observado.

1.-Lego Duplo
2.-Papelotes
3.-Plumones

4 -Lapiceros

1.-Lista de
cotejo

2.-Hoja de
aplicacion

3.- Cuaderno
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objetos de la casa.

O DEL
PROBLEMA

2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

los procedimientos
que involucran la
realizacion
*Ejecucion de los
procedimientos
controlados por el
pensamiento

®  ;Qué medios de transporte
observas?

e ;Cudles son los medios de
transporte de la comunidad?

. ¢ Cual es el medio de transporte
mas ecolégico que conoces en la
comunidad?

e ;Porqué que el auto esta en la pista
hace tres dias?

. ¢Podriamos ayudara al auto para
resguardarlo?

Podrias construir una maquina
para ayudar al auto ser
transportado para que lo reparen.

3.-Juegan con software informativo sobre los
medios de transporte de la comunidad - SJM

ANEXO0: 02_; Medios de Transporte y La Grila

2Qué son los medios de fransporte?

Medio de transporte son los vehiculos en el cual se lleva a cabo la accién de
transporte.
£Cémo se clasifican los medios de transparte?

Los medios de fransporte se pueden clasificar como

+ Acuéticos, como: Barco, Submarino, Vate, lancha, eic.

+ Terestres, como: Automévil, Bicicleta, Motocicleta, tren, tancue, etc.

+ Agreos, como: Avién, helicoptero, globo de aire caliente, aviones de
combate, elc.

+ Traccion animal; carruajes, trineos, carrelas, stc. y con ayuda de la
tecnalogia existiran algunos hibridos es decir que pueden ser acuiticos y
terrestres al mismo tiempo, 0 aéreos y acuiticos gle,,

£Qué es una griia?

Una grila s una maquina de elevacion de movimiento discontinuo destinads a
elevary distribuir cargas en el espacio suspendidas de un gancho.
Aplicaciones y tipos de griias.

Son muy comunes en obras de ion, puertos y
ofros lugares donde es necesario rasladar cargas. Existe una gran variedad de

griias, disefiadas conforme a la accion que vayan a desarrollar. Generalmente s
primera clasificacién que se hace se refiere a grias méviles y fijas

Maviles.-Auto gritas, de gran tamaitg,,Camion gria

Fijas.- Gritas puente o grias pértico, carretilla elevadora o montacargas.

4.- Se plantean la pregunta sobre el tema
¢ Como podriamos transportar al auto al
taller de reparacion?

Esta informacién se convertird ensoftware educative.

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc

de notas
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3.- DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

¢Para qué sirve el prototipos construidos?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS

5.-Completa el diagramador visual sobre
“GRUA DE CARROS” de acuerdo al software
observado.(Caracteristicas , utilidad y piezas )

Ficha de anexo N° 03 — Diagramador Visual

&Cudles fueron los pasos que
trabzie hoy?

intervienen para
e los prototipas?

Palatrs oave

£0ue objeto estamos observanss? - Dibuz

6.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “Grua de
Carros”

78




4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

IDENTIFICACION Y SECUENCIACION DE LOS
PROCEDIMIENTOS QUE INVOLUCRAN LA
REALIZACION

7.- Presenta tres prototipos “Grua de Carros.
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”

8.-Construyen el prototipo ““Grla de Carros
respetando criterios establecidos.

9.-Completan el cuadro doble entrada
sobre el prototipo construido.
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Ficha de anexo N® 04 - Hoja de Aplicacién

Compieta & cusdra sabee Ias piezas Lego Duple - Medios de Transporte

L

TCams s T €

TEEnE S Tesi TTEET AR oTER: B e aE

7
¥
2
2
2

e & T-FEmE | | Z-Rgdal | I-Confuss [ ]

absenada? ConEngranzz( |
4-Tians Movimisnio | ] 5 Uss Rusdss| )
T oy | FessondalE pregaas

FCuans paas
Gontormanel proofon
que = oo conshi?

T
conforman 2 probofps
que 2 oo cancinir?

CElE R
rolofgo constido?

EJECUCION DE LOS PROCEDIMIENTOS
CONTROLADOS POR EL PENSAMIENTO
10.-Exponen los prototipos construidos por

grupo — Grua de Carros

11.-Exponen sus trabajos utilizando el
diagramador V.

12.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robéticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

13.- Reciben la ficha de evaluacion y
resuelven la misma.
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Ficha de anexo N° 06 — Evaluacion

Nomere

Grado y Secsién

I.Respands la Preguntd]

Pare qué sirve & prototipo Construido hoy dia?

¢Cudles son las carecteristicas que tiene ef profolipo construido — Grila?

2-

11l Resugive los probiemas Mateméticos

£Cusnias piezas hay en 3 Brotolipes construidos hoy dia?

¥ -Escrive I3 sezusacia 02! prosesn o constriceion g8l rOtOD0

11 Disefia y produce Construye objetos y | Organiza en forma ESTRATEGIAS 4.-CREAR RECEPCION DE LA INFORMAC]ON DEL QUE 1.-Lego Duplo 1.-Lista de
objetos o sistemas sistemas ordenada elementos, | DE HACER ,POR QUE HACER Y COMO HACER cotejo
tecnoldgicos que tecnolégicos procesos ,teniendo en | INVESTIGACION | *Recepcion de la 2.-Papelotes
resuelvan utilizando cuenta determinadas informacion del que | 1.-Observamos en nuestro contexto los medios 2.-Hoja de
problemas de su creatividad construcciones 1- hacer ,por que Ic;ec:’r;ﬁ?g;tde ,s0bre todo al Tren Eléctrico de 3.-Plumones aplicacion
entorno ,destrezas y técnica | magquinas simples de OBSERVACION hacer y cdmo hacer ’

su entorno como : Y *|dentificacion y 4 -Lapiceros 3.- Cuaderno
Transportador de PLANTEAMIENT | secuenciacion de 2.-Dialogan sobre lo observado. de notas
objetos de la casa. 0 DEL los procedimientos ®  (¢Cual es el medio de transporte 5.-Borradores

PROBLEMA que involucran la mas ecolégico que conoces en la

realizacion
*Ejecucion de los
procedimientos
controlados por el
pensamiento

comunidad?

¢Por qué este medio de transporte

se le llama ecolégico?

¢ Como podriamos innovar este
medio de transporte ecolégico?

¢Podriamos ayudar a mejorar este

medio de transporte?

3.-Juegan con software informativo sobre el
Tren Eléctrico - SIM

6.-Colores

7.-Pc
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2-
FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.-DISENO DE
EXPERIMENTO
SY EJECUCION

AMEXO: 02 ; El Tren Eléctrico
4Qué es el tren eléctrica?

Es una locomatora alimentada por una fuente externa de energia eléctrica, la
corriente continua ha sido la mas sencilla de fratar. No por nada en especial, sino
porque los primeros ensayos eléciricos se hacian con pilas y baterias (o artefactos
similares mas primitivos) que entregaban estetipo de electricidad. Debido aello, los
més grandes avances en os inicios de la electricidad se hicieron con este tipo de
corriente.

La ruta dela Linea |, se conecta con 9 distritos de Lima:

~Villa Maria del Triunfo,
-San Juan de Miraflores,
- Santiago de Surco,

- Surquillo,

-San Borja,

- San Luis,

-La Victoria

-Cercado deLima.

Eltiempo de espera entre un tren y otra es de 06 minutos

|s;u irformactn se convertir en software sducatve, ‘ 7

4.- Se plantean la pregunta sobre el tema

¢ Como podriamos mejorar el disefio del
medio de transporte estudiado?

¢Para qué sirve el prototipos construidos?

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS
5.-Completa el diagramador visual sobre “Tren
Eléctrico” de acuerdo al software
observado.(Caracteristicas , utilidad y piezas )

Ficha de anexo N° 03 — Diagramador Visual

(Qu wwsd tens @ pemine
conswda?

eCudles fueron los pasos que
trabsje hoy?

intervienen para s

ipos?

Qué materisles ussste hoy?

£En qué documento anotaste o

sprendido hoy .

mos observanso? - Dibu
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4-
CONSTRASTACI
ON DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE
LOS
RESULTADOS

6.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su
utilidad en el prototipo a construir “Tren
Eléctrico”

IDENTIFICACION Y SECUENCIACION DE LOS
PROCEDIMIENTOS QUE INVOLUCRAN LA
REALIZACION

7.- Presenta tres prototipos “Tren Eléctrico”.
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”

8.-Construyen el prototipo ““Tren Eléctrico

respetando criterios establecidos.

9.-Completan el cuadro doble entrada
sobre el prototipo construido.

Ficha de anexo N2 04 - Hoja de Aplicacién
Completa el cuadro sabreles piezas Lego Duplo - Mediios de Transporte

|
oonstito
Tes=rva s wesiE
i
2
3
s
5
6
T-FembR( ] Z-Rgdel | I-Confusls [ ]
objeo obserado? ConEngranae| |
2-Tiens Movimienio | ] 5-La snerga quensass, { }
constise hay
prathEpo Qe = oo constr?
Erainipos que e foco consirut?
PO
consiruido?

EJECUCION DE LOS PROCEDIMIENTOS
CONTROLADOS POR EL PENSAMIENTO
10.-Exponen los prototipos construidos por

grupo — Tren Eléctrico

11.-Exponen sus trabajos utilizando el
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diagramador V.

12.- Responden a las preguntas de la meta
cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robéticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

13.- Reciben la ficha de evaluacion y
resuelven la misma.

Eicha de anexo N° 06 — Evaluacion

Nomore Y
o
Grado y Sosén .

1 Responde ks Pregunta

&Para qué sirve ¢l prototipo Construido hay dia?

Cusles son las caracteristicas que fiene el protoiipo construid - Tren Ectrico?

2.

1I.- Resuelve los problemas Matemicos.
£ Guantas piezas hay en 4| prototipss construidos hoy dia?

1V.-Escribe la secuencia del proces de construceidn de! protatipo
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4.1.3.2 Sesiones de aprendizaje
(Redaccién donde se caracterice a rasgos generales las principales caracteristicas de las sesiones de aprendizaje en el marco de su propuesta de

mejora).

Luego de la redaccion anterior, se deben colocar las sesiones de aprendizaje una seguida de la otra. Cada sesion de aprendizaje debe estar
acompafada con su respectivo diarioreflexivo debidamente codificado y categorizada asi como con los materiales empleados en la sesion; ademas y si fuera
el caso también podrian ir las fotos como evidencia de la aplicacion de la propuesta. Cada foto debe ir con su respectiva leyenda de comentario referido a la

aplicacion de la propuesta.
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DATOS GENERALES:
1.1. Institucion Educativa

: 6037”Inca Pachacutec”

1.2. Grado Yy Seccion

1.3. Turno

1.4. Duracién
1.5. Fecha

1.6. Profesor (a)

1 2-C
: Mafana

: 120 Minutos
: 04-09-2014
:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICAE

ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION

Mundo Disefia 'y produce | Construye ESTRATEGIAS DE *Recepcion de informacién Identifica las  principales | 1.-Lista de cotejo
fisico y | objetos o sistemas | objetos y INVESTIGACION *Caracterizacion partes del cuerpo humano a
conservacio | tecnoldgicos que | sistemas 1.-IDENTIFICA *Reconocimiento y Expresion través de la construccion del | 2.-Hoja de aplicacion
n del | resuelvan problemas | tecnolégicos 1.- OBSERVACION Y prototipo “El nifio Robot”

Cien ambiente de su entorno utilizando PLANTEAMIENTO

cia y creatividad DEL PROBLEMA

Ambi ,destrezas y

ente técnica

2.- FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION

4-
CONSTRASTACION
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DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA PROPUESTA RECURSOS
PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DIDACTICOS TIEMPO
INNOVADORA

INICIO Identifica *Realizan una caminata de 5 minutos en el entorno y se observan unos a otros .
*Dialogan sobre lo observado en la caminata
*Dialogan sobre la experiencia y su cuerpo a través de preguntas. )
. . 2 15 min
¢Con que parte de tu cuerpo caminaste?
¢Con que parte de tu cuerpo pensaste en tus amigos?
¢Con que parte de tu cuerpo alcanzaste a tus comparieros?
*¢Como reconozco las partes del cuerpo del ser humano?
DESARROLL |Observacion vy |Recepcion de la informacion 1.-Clic 3.0 15 min
@] planteamiento del 5 Pap
-Papélotes
problema
*Juegan con software informativo sobre las partes del cuerpo humano (clic 3.0) 3.-Plumones
» Arman Rompecabezas .
4 -Lapiceros
> Resuelven sopa de letras
» Completan textos 5.-Borradores
6.-Colores
7.-Pc
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Formulacion de | *Se plantean una pregunta los estudiantes ;Cuales son las partes del cuerpo? ¢ Esta dividido el
la hipétesis cuerpo?
*Palpan su cuerpo y identifican las divisiones de su cuerpo
*Completa el cuadro sobre el cuerpo humano de acuerdo al software observado (Anexo 1)
MWombee del tema
Dibuja el Cuerpo | Responds lzs preguntas
Humano
Obsenvado
i En cuantas partes ] 3 4
esta dividido &
cuemo humana?
i Cuzles son las ayCabeza
partes del cusmpo bjCabezay Tronco
humanc? c)Cabeza Tronco, Extremidades
i Cuzles som las a)Brazos ¥ Fiemas
extremidades? b)Brazos glg
Disefio de | Caracterizacidn 1.-Lego 9651 60 min
E_xperi_rpento y _ . . . N 2.-Papélotes
ejecucion *Se agrupan de 3 04 nifios y nifias para trabajar con los Kits de Roboética
3.-Plumones
*Reciben los grupos el Kit de Robética
4 -Lapiceros

*Responden a las preguntas en su cuaderno de notas siguientes : (Anexo 2)

Responde lzs preguntas

i Como selama & peototipo conatruido?
¢Comao se llaman |as piezas de

construccion del prototipa?

i Cuantas pezas del kit recibido
podriamos construir - Bl nifio Robot?

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc
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*Utilizando el Kit de Robética ,construyen al nifio Robot con ayuda del prototipo modelo.

*Completan el organizador grafico y responden las preguntas sobre la construccidn del prototipo Robético siguientes:

(Anexo 3)

DISENG DE EXPERMENTOS Y EJECUTION. CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO ROEOTICD

iEl prototipn Rondtico tiene
mavimienta?

Dituje =1 Prototipa Rabatic

iCudnts medir3 2l prototips
Robstica?

20 colares de pieres utilizmste

-

Contrastacion de la
hip6tesis a partir
de los resultados

Reconocimiento y expresion

*A través de la construccion del cuerpo del nifio Robot identifica las partes de su cuerpo.

15 min
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(Anexo 4)

*Dibujan su cuerpo y escriben los componentes de las partes del cuerpo.

*Socializan las respuestas con sus compafieros de aula

CIERRE

*Autoevaluacion
Resuelven la hoja de aplicacion general (Anexo 5)

15 min
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1.-1dentifica y compara las partes del cuerpo del Robot y del nifio

2.- Escribe las partes de su cuerpo, seglin corresponda

*Meta cognicidn (Anexo 6)
Responden a las preguntas de la meta cognicién.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robéticos?
¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

*Resolver la auto evaluacion del trabajo realizado (ANEXO 7)
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*Resolver la heteroevaluacién del trabajo realizado (ANEXO 8)

*Extension
*|dentifica las partes del cuerpo humano en tu familia

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)

MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014

MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014

LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Como piensan y como deberian enseiar en las escuelas. México: SEP/Coop.
Espaiola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México-Espaina

V. ANEXOS

Anexo 1.- Cuadro de Hipotesis

Anexo 2.- Cuadro de caracteristicas

Anexo 3.- Diagramador visual - Disefio de prototipo
Anexo 4.- Disefio y construccién de prototipo

Anexo 5.- Evaluacién

vV Vv VY VY V VY

Anexo 6.- Meta cognicién
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Anexo 1.-

Nombre del

tema

Dibuja el Responde las preguntas

Cuerpo

Humano

Observado
¢En cuantas 2 3 4
partes esta
dividido el cuerpo
humano?
¢Cuales son las a)Cabeza
partes del cuerpo | b)Cabezay Tronco
humano? c)Cabeza ,Tronco, Extremidades
¢Cuales son las a)Brazos y Piernas
extremidades? b)Brazos etc

Anexo 2

Responde las preguntas

¢ Como se llama el prototipo
construido?

¢Coémo se llaman las piezas de
construccién del prototipo?

¢Cuantas piezas del kit recibido
podriamos construir - El nifio
Robot?
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Anexo 3.-

DISEMD DE EFERRENTOS Y EIECUCION: DONSTRUCCION DEL PROTOTIRD ROE0TIOD

iEl prototipo Robofion tiens
Mo imeertaT

Dritwifs =1 Prototipa Robatico

iCuanto medirad =1 prototipo
Robatico®

@Cpes oolores de pieras utilioaste
pairs  COnStruir o prototipa
Robdrtico”
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Anexo 4.-

PROTOTIPO — PARTES DEL CUERPO HUMANO
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Anexo 5.-
1.-ldentifica y compara las partes del cuerpo del Robot y del nifio

2.- Escribe las partes de su cuerpo, segln corresponda
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Anexo 6.-

Reflexiono de mis aprendizajes
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Anexo 7 )
AUTOEVALUACION

Me Autoevalud

Nombre y Apellido...... ..o

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robdtico.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robatico.

Reviso la guia de experimentacion — Construccién de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.
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Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.

ANEXO 8

HETEROEVALUACION
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Me evallan y evaluo el trabajo en equipo.

NOMDIre de GrUPO: ....cccveeecerieererseerseeraeesaeesnneesseessseessssenasessesssasssnesssasssnesnassessaanen
L= =L T4 =3
Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboroenla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en comparieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robdtico con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
Nombres necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Il. DATOS GENERALES:
1.1. Institucién Educativa : 6037”Inca Pachacutec”
1.2. Grado y Seccion :2-C
1.3. Turno : Mafiana
1.4. Duracién : 120 Minutos
1.5. Fecha : 08-09-2014
1.6. Profesor (a) : Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICAE
ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia y produce objetos o | Construye objetos y ESTRATEGIAS DE *Recepcion de informacion Identifica las principales partes de la | 1 .-Lista de cotejo
oi sistemas tecnolégicos que | sistemas ' % Y planta a través de la construccion
fisico . y resuelvan problemas de su | tecnolégicos INVESTIGACION Caracterizacion del prototipo -La flor Robot . L
CONServacio | entomo utiizando creatividad | 1--IDENTIFICA *Reconocimiento y Expresion 2.-Hoja de aplicacion
n del Jdestrezas y técnica 1.- OBSERVACION Y
Cien | ambiente PLANTEAMIENTO
cia y
Ambi DEL PROBLEMA
ente
2.- FORMULACION
DE HIPOTESIS
3.- DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION
4 -
CONSTRASTACION
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DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA

PROPUESTA

PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DTIEEEZJ'I?IS(?(?S TIEMPO
INNOVADORA
INICIO Identifica 1.- Recorren el jardin del colegio ,reconociendo las flores y sus colores
2.-Dialogan sobre el paseo en el jardin
¢ Sobre qué tema realizaremos hoy? 15 mi
¢Para qué sirve la flor? min
¢ Qué partes tiene la flor ?
¢De qué color son?
¢Tienen olor las flores?
3.-¢ Como reconozco las partes de la flor?
DESARROLL | Observacion vyl ) , 1.-Clic 3.0 15 min
0 planteamiento del RECEPCION DE INFORMACION 2 Papiiotes
problema o ) '
3.-Observan el video informativo de las partes de la flor . 3 -Plumones
https://www.youtube.com/watch?v=DP1U68100VE
4 -Lapiceros

4.-Socializan sus preguntas respecto al video observado. 5 -Borradores
¢A qué se debe el color de las flores?
¢ Cudles son las partes de la flor? 6.-Colores
¢ Qué parte de la flor es importante? 7-Pc

¢ Cémo cuidamos la flor?
¢Quiénes son los insectos favoritos de la flor?
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https://www.youtube.com/watch?v=DP1U68100VE

Formulacion de | 5.-Se plantean una pregunta sobre el tema .; Cuales seran las partes de la flor y como seran?
la hipétesis
6.-Observas las partes de la flor en la experiencia de la recoleccion de flores.
7.-Completa el cuadro sobre la flor de acuerdo en la experiencia (ANEXO 1)
Nombre del tema
Dibuja la Flor Robot Responde las preguntas
¢Encuantas partes esta dividido la flor? 2 4 6
£ Como se llama Ia parte notoria de la flor?
£Como es la estructura de la flor 2 1-Rigida
2.-Flexible
Disefio de . 1.-Lego 9651 60 min
Experimento y *CARACTERIZACION
. ., 2.-Papélotes
ejecucion - - . ) .
8.-Se agrupan de 3 04 nifios y nifias para trabajar con los Kits de Robética 3-Plumones
9.-Reciben los grupos el Kit de Robética 4-Lapiceros

10.-Utilizando el Kit de Robética ,construyen la flor robot con ayuda del prototipo modelo.

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc
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11.-Responden a las preguntas en la ficha de aplicacion siguientes : (ANEXO 2)

Responde las preguntas

i Como=e llama el prototipo construido?

iComo se llaman las piezas de construccion del
prototipo?

i Concuantas piezas del kit recibido podriamos construir una
Flor Robot?
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Contrastacion de la
hipétesis a partir
de los resultados

*RECONOCIMIENTO Y EXPRESION
12.- Atreves de la construccion de la flor robot, identifican las partes de la flor. (ANEXO 3)

13.-Comparten sus trabajos grupales (Técnica museo)

14.-Explica la construccién de la flor Robot construida en clase.

15 min
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CIERRE

*EVALUACION
15.-Resuelven la hoja de aplicacion general.(ANEXO 4)

*Meta cognicién (ANEXO 5)

16.-Responden a las preguntas de la meta cognicion.

¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robéticos?

¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

17.-Resolver la auto evaluacién del trabajo realizado (ANEXO 6)

18.-Resolver la heteroevaluacion del trabajo realizado (ANEXO 7)

*Extension
-ldentifica las partes de la flor en el jardin de la escuela con tus amigos de clase. (Pide ayuda de un adulto)

15 min
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IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)

MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014

MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014

LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Como piensan y como deberian enseinar en las escuelas. México: SEP/Coop.
Espaiola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México-Espaina

V. ANEXOS

Anexo 1.- Cuadro de Hipotesis

Anexo 2.- Cuadro de caracteristicas

Anexo 3.- Diagramador visual - Disefio de prototipo
Anexo 4.- Disefio y construccién de prototipo

Anexo 5.- Evaluacién

YV V VYV Y V V¥V

Anexo 6.- Meta cognicién
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ANEXO 1

Nombre del tema

Dibuja la Flor Responde las preguntas
Robot

¢En cuantas partes esta dividido la flor? 2 4 6

¢Como se llama la parte notoria de la flor?

¢Como es la estructura de la flor ? 1.- Rigida

2.-Flexible

ANEXO 2

Responde las preguntas

¢ Como se llama el prototipo construido?

¢Cémo se llaman las piezas de construccion del
prototipo?

¢Con cuantas piezas del kit recibido podriamos construir
una Flor Robot?
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ANEXO 3

CONSTRUCCION DE PROTOTIPO - FLOR
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ANEXO 4

IDENTIFICA LAS PARTES DE LA FLOR ROBOT Y LA FLOR NATURAL

ANEXO 5
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METACOGNICION

Reflexiono de mis aprendizajes
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Anexo 6 )
AUTOEVALUACION

Me Autoevalud

Nombre y Apellido.........coiii

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robdtico.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robatico.

Reviso la guia de experimentacion — Construccién de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.
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Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.

ANEXO 7

HETEROEVALUACION
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Me evallan y evaluo el trabajo en equipo.

NOMDIre de GrUPO: ....cccveeecerieererseerseeraeesaeesnneesseessseessssenasessesssasssnesssasssnesnassessaanen
L= =L T4 =3
Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboroenla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en comparieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robdtico con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
Nombres necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
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SESION DE APRENDIZAJE
N° 03

lIl. DATOS GENERALES:



1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y Seccion

1.3. Turno

1.4. Duracion
1.5. Fecha

1.6. Profesor (a)

:2-C
: Mafiana

: 6037”’Inca Pachacutec”

: 120 Minutos
: 11-09-2014
:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICAE

ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia y produce objetos o | Construye objetos y ESTRATEGIAS DE *Recepcion de informacion Identifica las principales partes de la | 1.-Lista de cotejo
i sistemas tecnoldgicos que | sistemas - % . planta a través de la construccion

fisico . y resuelvan problemas de su | tecnol6gicos INVESTIGACION Caracterizacion del prototipo “El &rbol Robot” . Y
CONServacio | entomo utiizando creatividad | 1--IDENTIFICA *Reconocimiento y Expresion 2.-Hoja de aplicacion
n del (destrezas y técnica 1.- OBSERVACION Y

Cien | ambiente PLANTEAMIENTO

cia y

Ambi DEL PROBLEMA

ente

2.- FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION

4.-
CONSTRASTACION
DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA

PROPUESTA

RECURSOS
PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DIDACTICOS TIEMPO
INNOVADORA
INICIO Identifica 1.- Realizan una caminata en el jardin de la escuela y observamos el mundo de las plantas
2.-Dialogan sobre la experiencia en el jardin a través de preguntas.
¢ Qué observaste en el jardin de la escuela?
¢Como son las plantas? 15 min
¢Conoces el nombre de alguno de los arboles?
¢ Tienes arboles en tu casa? ;Cuales?
3.-¢ Como reconozco las partes del arbol?
DESARRO |Observacion vy |Recepcion de la informacion 1.-Clic 3.0 15 min
LLO planteamiento del 2 Pan;
.-Papélotes
problema
4.-Juegan con software informativo sobre las partes de las plantas 3.-Plumones
> Arman rompecabezas referente al tema .
. 4 -Lapiceros
> Encuentran palabras escondidas referentes al tema
> Relacionan imagen y definiciones 5.-Borradores
> Completan textos 6. Colores
7-Pc
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Formulacion  de
la hipétesis
5.-Se plantean una pregunta los estudiantes
¢Por son asi los arboles?
¢Por qué son importantes?
6.-Completa el cuadro sobre las partes de la planta de acuerdo al software observado ((Anexo 1)
Nombre del tema
Dibujala planta Responde las preguntas
Observada
¢ En cuantas partes esta dividida la planta? 3 4 5
i Cualesson las partes de las plantas? a)Flor, Fruto
b)Hoja,Raiz
c)Flar, Fruto, Hoja,Raiz,
Tallo
¢ Cuéles son la parte importante de la planta? a)Tallo,Fruto
b)Raiz, Tallo Fruto
Disefio de | *CARACTERIZACION 1-Lego 9651 60 min
eE_égeE'_?ne”to Y |7.-Se agrupan de 3 04 nifios y nifias para trabajar con los Kits de Robética 2-Papélotes
jecuci
8.-Reciben los grupos el Kit de Robética 3-Plumones
4 -Lapiceros

9.-Responden a las preguntas siguientes : (ANEXO 2)

5.-Borradores
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Responde las preguntas

i Como sz lama el prototipe
construido?

iComo se llaman las piezas
de construccian del
prototipo?

i Cuantas piszas del kit recibido
podriameos construir -El arbol
Robot?

i Como es la estructura del Arbol | 1.-Rigido
Robot?
2 -Flexible

10.-Utilizando el Kit de Robdtica , construyen el Arbol Robot con ayuda del prototipo modelo. (ANEXO 3)

6.-Colores

7.-Pc
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11.-Completan el organizador grafico y responden las preguntas sobre la construccion del prototipo Robético siguientes: (ANEXO 4)

DISENO DE Y EJECUCION: DEL PROTOTIPO ROBOTICO

EE1 prototips Robétics tiens
movimiento?

iCudnto medird &l prototipo
Robtico?

Dibuja el Prototipo Rabdtico

£Qué calores de piezas utilizaste
para construir el prototipe
Robético?

—

1-Hoj

. . 2. Tallo.-
Cugl &5 12 funcién que cumple

cads parte de I3 plants? .
iz part= de |2 plan S in

4.Fruta.-

5.Flor-
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Contrastacion de la
hipotesis a partir
de los resultados

Reconocimiento y expresion

12.- A través del prototipo Dibujan a la planta robot e identifican sus partes .

13.-Comparten sus trabajos grupales (Técnica museo)

14.-Explica la construccion del Arbol Robot construida en clase

15 min
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CIERRE

EVALUACION.

15.-Resuelven la hoja de aplicacion general (Anexo 5)

16.-Responden a las preguntas de la meta cognicidn.
éTe a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robédticos?

¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

17.-Resolver la auto evaluacién del trabajo realizado (ANEXO 7)

18.-Resolver la heteroevaluacion del trabajo realizado (ANEXO 8)

Extension
19.-Planta un &rbol con tu familia en tu casa.
20.-Toma una foto de la actividad y compartelo en el periédico mural del aula.

15 min

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)

MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014
MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014
LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Como piensan y como deberian enseinar en las escuelas. México: SEP/Coop.

Espafola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México-Espafna
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V. ANEXOS

vV VYV VY ¥V V V

Anexo 1.- Cuadro de Hipotesis

Anexo 2.- Cuadro de caracteristicas

Anexo 3.- Diagramador visual - Disefio de prototipo
Anexo 4.- Disefio y construccidn de prototipo

Anexo 5.- Evaluacion

Anexo 6.- Meta cognicion
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ANEXO 1

Nombre del tema

Dibuja la planta
Observada

Responde las preguntas

¢En cuantas partes esta dividida la planta?

¢ Cuales son las partes de las plantas?

a)Flor, Fruto

b)Hoja,Raiz

c) Flor , Fruto, Hoja,Raiz
Tallo

¢Cuales son la parte importante de la planta?

a)Tallo,Fruto
b)Raiz,Tallo ,Fruto

ANEXO 2

Responde las preguntas

¢ Como se llama el prototipo
construido?

¢Cémo se llaman las piezas
de construccion del
prototipo?

¢Cuantas piezas del kit
recibido podriamos construir
-El &rbol Robot?

z,,Cémo es la estructura del
Arbol Robot?

1.-Rigido

2.-Flexible
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ANEXO 3

MODELO - CONSTRUCCION DE PROTOTIPO
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ANEXO 4

ORGANIZADOR VISUAL — EL ARBOL

DISENO DE EXPERIMENTOS ¥ EJECUCION: CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO ROBOTICO

iEl prototipo Robdtico tiene ]
movimienta? J

Ty

iCuanto medira el prototipo
Robdticor

Dibuja el Prototipo Robatico

- Y

£Qwé colores de piezas utilizaste
para construir el prototipo
Robdtico?

T

— N
/7

/" 1.-Hoja.-

. . 2.-Tallo.-
I £Cual es la funcion gque cumple
cad rte de | lanta? .
= parte de la plan 3 _Raiz-
4. -Fruto.-

= _J 5

J
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ANEXO 5
HOJA DE APLICACION

1.- IDENTIFICA MEDIANTE FECHAS LAS PARTES DE LA PLANTA EN EL ARBOL ROBOT

2.-IDENTIFICA MEDIANTE FLECHAS LAS PARTES DE LA PLANTA EN LA IMAGEN
PRESENTADA
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ANEXO 6

Reflexiono de mis aprendizajes
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Anexo 7 )
AUTOEVALUACION

Me Autoevalud

Nombre y Apellido...... ..o

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robdtico.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robatico.

Reviso la guia de experimentacion — Construccién de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.
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Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.

ANEXO 8

HETEROEVALUACION
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Me evallan y evaluo el trabajo en equipo.

NOMDIre de GrUPO: ....cccveeecerieererseerseeraeesaeesnneesseessseessssenasessesssasssnesssasssnesnassessaanen
L= =L T4 =T P
Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboroenla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en comparieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robdtico con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
Nombres necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
6.-
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SESION DE APRENDIZAJE



N° 04

IV. DATOS GENERALES:

1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado Yy Seccion

1.3. Turno

1.4. Duracién
1.5. Fecha

1.6. Profesor (a)

: 6037”Inca Pachacutec”

:2-C

: Mafiana

: 120 Minutos

: 04-09-2014

:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICAE
ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia 'y produce | Construye ESTRATEGIAS DE *Recepcion de Organiza en forma ordenada | 1.-Lista de cotejo
fisico y | objetos o sistemas | objetos y INVESTIGACION informacién elementos ,objetos ,
conservacié | tecnologicos que | sistemas 2.- ORGANIZA *|dentificacion de los procesos ,teniendo en cuenta 2.-Hoja de aplicacion
. n. del | resuelvan problemas te.c.nologlcos 1.- OBSERVACION Y | glementos que se determinadas construcciones
Cien ambiente de su entorno utilizando PLANTEAMIENTO . . .
cia o organizaran de prototipos “La llama
y creatividad DEL PROBLEMA A )
Ambi destrezas y *Determinacién de Robot
ente técnica criterios de organizacion

2-FORMULACION | «pjsposicion de los

DE HIPOTESIS elementos considerando
. los criterios y orden

3.- DISENO DE establecido.

EXPERIMENTOS Y

EJECUCION

4.-

CONSTRASTACION
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DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA

PROPUESTA

PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DTSEE‘?ISC?OSS TIEMPO
INNOVADORA
INICIO ORGANIZA 1.-Observan video educativo sobre “LA LLAMA”
http://www.youtube.com/watch?v=-88C bxhTdM "Youtube
2.-Dialogan re el vi ravé reguntas. .
alogan sobre el video a través de preguntas 15 min

¢ Qué observaste en el video?

¢ Como es el animal observado?
¢Conoces a este tipo de animal?
¢Doénde vive este animal?

¢ Como es la estructura de la llama?

3.- ¢ Por qué las llamas se usan como medio de transporte de carga en algunos lugares de nuestra patria? (Anexo 1)

1.- éEn qué lugares?
2.- éPor qué la utilizan como medio de transporte?

3.- ¢COmo seran las patas de la llama?

http://www.yo
utube.com/w

atch?v=-
88C bxhTdM

*Retroproyec
tor
*Parlantes
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DESARRO
LLO

Observacion y
planteamiento del
problema

Recepcion de la informacion

4.-Juegan con software informativo sobre la llama - Clic 3.0

*Arman rompecabezas de los diferentes tipos de llamas que existe en el Peru
*Completan textos referentes al tema

*Relacionan imagen y conceptos

5.- Pintan y leen el texto referente a la LLAMA DE LOS ANDES (ANEXO 2)

Ficha de anexo N2 02 - Recepcion de informacion

L3 llama posee un cuslo [am0 ¥ 880300 ¥ un pelae
Queso que wala of beige oscum hasts e Bianco,
aunge @ [EN ME COTON BS METn Mjizo con
motEs Dlancas 0 amaillas. Bl meiD es esvecho con
OFEjas mOOndas ¥ con un labio supssicr hendico. Tiene
52 diemies

L3 alimamacian
nestifvoen g2 13 llama se
COMpOng d2 ATAEXS ¥
casl cusiguer Spo de

wagetacicn que
encuente en s
TOTEEE

FaE que sinven Ias lamas]

L3 llama sigue siendd uilizada por los pobiadoms andings porF Su [ana, came, 'y Como fanspose
8 mercancia. Su fibra se usa para tejer abrigos, sus intestinos para hacer cusrdas y

tambores, mascota, de guardianes de ovejas y su 2xorementa como combustible.

1.-Clic 3.0
2.-Papélotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc

15 min
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6.-Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué diferencia hay entre ellos?
¢ Para qué sirve la llama en la ciudad?

Formulacion
la hipotesis

de

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS QUE SE ORGANIZARA

7.-Completa el diagramador visual sobre la llama de acuerdo al software observado.(Caracteristicas
, habitad y utilidad) (Anexo 3)

Ficha de anexo N2 03 — Disgramador Visual

ks mobre: of ema?

fud ulided Bene ln lema en e \ /
Peni®

Sxlmom cae | :\que'u'.e:ems Dibup
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8.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su utilidad en el prototipo a construir “LA LLAMA”

Disefio
Experimento
ejecucion

de
y

DETERMINACION DE CRITERIOS DE ORGANIZACION
9.-Construyen el prototipo de la LLAMA respetando criterios establecidos por el video . (ANEXO 4)

1.-Lego 9651 - Duplo
2.-Papélotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

60 min
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10.-Completan el cuadro doble entrada sobre el prototipo construido. (ANEXO 5)
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FICHA DE ANEXO N® 05 — HOJA DE APLICACION

Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 - Llama

Nomire 4 =ma

£ Cama sz lams & poicipe consiudo

i Coma 2515 estruchrs d2 aams! T-Flexmle[ | I-Higde[ ]
observada?

:Cama es el proins consrade ge T-Flemnle| | I-Hgde( T
animal?

TWou] =1 proiotpo 02 [a0ama HEzponde 155 preguaias

i CWaNTEs piegas
wanforman el prolofipa
de I lsms?

LCuanias peatas
conforman 2 proofipes
construidos de lalama?

iCusleslz ulidaddel
lama?

Contrastacion de la

*YOUTUBE

hipdtesis a partir DISPOSICION DE LOS ELEMENTOS CONSIDERANDO LOS CRITERIOS Y ORDEN ESTABLECIDO 15 min
de los resultados 11.-Exponen los prototipos construidos — casa (técnica museo)
http://www.yo
12.-Cantan la cancién “LA LLAMA” utube.com/w
atch?v=CbOT
http://www.youtube.com/watch?v=CbOTGeV6J4E GeV6J4E
CIERRE 13.-Resuelven la hoja de aplicacion general (Anexo 6) 15 min
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Ficha de anexo N?  — Evaluacion 4s

=)
)’7:
Memizne ‘w'i) .
[
Gradi y Smodicn ,>“_E"‘""L-\u—.
-Compiets & tET
L3 133 posss un cusio .y OSI0E00 ¥ UN DEEES . QUS VTS 0N DSQE CSCU NEE
& BianCo, SUNGUe & PADIN M5 COMJN 5 MATDN ... CONMOEs Dancas o amaiiias

Comessz;  ; Cudl es 1awilidad og 13 11ama en & Pesl?

~Fesusive oz potlemas Matematcos.

; Cuanias piezas hay en 2 proinipos de Llama Robof?

4 Cuanias piezas hay en mited depiezas de una LIamET .

V. Escibe [ secuencia del pmoeso o consTuCCion o=l poiipe

14.-Meta cognicion (Anexo 7)
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Ficha de anexo N2 — Meta cognicion

Reflexiono de mis aprendizaes

15.-Responden a las preguntas de la meta cognicién.
¢Te a gustado el tema estudiado?
¢Te gusta armar prototipos Robéticos?

¢Qué aprendiste?
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¢Para qué te sirve lo aprendido?
16.-Resolver la auto evaluaciéon del trabajo realizado (ANEXO 8)

17.-Resolver la heteroevaluacidn del trabajo realizado (ANEXO 9)

Extension

18.-Planta un arbol con tu familia en tu casa.
19.-Toma una foto de la actividad y compartelo en el periédico mural del aula.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)
MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014
MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014
LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Co6mo piensan y como deberian ensefar en las escuelas. México: SEP/Coop.
Espaiola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México-Espaina

V. ANEXOS

Anexo 1.- Generando conflicto cognitivo
Anexo 2.- Recepcion de informacion
Anexo 3.- Diagramador visual

Anexo 4.- Prototipo / La Llama

YV V V VY V

Anexo 5.- Completa el cuadro sobre las piezas Lego /Duplo
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> Anexo 6.- Evaluacion
» Anexo 7.- Meta cognicién
> Anexo 8.- Auto evaluacion

» Anexo 9.- Hetero evaluacion
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FICHA ANEXO N2 01: GENERANDO CONFLICTO COGNITIVO

1.-Arman rompecabezas de diferentes llamas andinas
2.-Observan la imagen

3.- ¢ Por qué las llamas se usan como medio de transporte de carga en algunos lugares de nuestra patria

1.- ¢éEn qué lugares?

2.- ¢Por qué la utilizan como medio de transporte?

3.- éCOmo seran las patas de la llama?




FICHA DE ANEXO N2 02 - RECEPCION DE INFORMACION

La llama posee un cuello largo y delgado y un pelaje
grueso que varia del beige oscuro hasta el blanco,
aunque el patron mas comun es marron rojizo con
motas blancas o amarillas. El rostro es estrecho con
orejas redondas y con un labio superior hendido. Tiene
32 dientes

La alimentacion
herbivora de la llama se
compone de arbustos y
casi cualquier tipo de
vegetacion que
encuentre en las

~
mnntanac

Para qué sirven las llamas?

La llama sigue siendo utilizada por los pobladores andinos por su lana, carne, y como transporte
de mercancia. Su fibra se usa para tejer abrigos, sus intestinos para hacer cuerdasy
tambores, mascota, de guardianes de ovejas y su excremento como combustible.




FICHA DE ANEXO N2 03 — DIAGRAMADOR VISUAL

¢ Pregunta sobre el tema?

¢ Qué utilidad tiene la lllama en el
Peru?

éDe quién hablamos? - Dibuja

Palabra clave

FICHA DE ANEXO N2 04 — PROTOTIPO /LA LLAMA




FICHA DE ANEXO N2 05 — HOJA DE APLICACION




Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 - Llama

Nombre del tema

¢ Como se llama el prototipo

construido

¢ Como es la estructura del animal 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )
observado?

¢ Como es el prototipo construido del 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )
animal?

Dibuja el prototipo de la llama Responde las preguntas

¢Cuantas piezas
conforman el
prototipo de la llama?

¢ Cuantas piezas
conforman 2

prototipos
construidos de la
llama?

¢Cual es la utilidad de
la llama?

FICHA DE ANEXO N2 07 — META COGNICION

Reflexiono de mis aprendizajes




FICHA DE ANEXO N2 06 — EVALUACION

Nombre:

Grado y Seccién:




|.-Completa el texto.

La llama posee un cuello ............. y delgado y un pelaje .................. que varia del beige oscuro hasta
el blanco, aunque el patron mas comun es marron ........................ con motas blancas o amarillas.

|l.-Contesta: ;Cual es la utilidad de la llama en el Peru?

|Il.- Resuelve los problemas Matematicos.
¢, Cuantas piezas hay en 2 prototipos de Llama Robot? .......cccoooeiiiiiiii,
¢, Cuantas piezas hay en mitad de piezas de una Llama? ..............cccceeeiiiiiiiiinneenenn,

|V.-Escribe la secuencia del proceso de construccion del prototipo




FICHA DE ANEXO N2 08 — AUTO EVALUACION

Me Autoevalu6

Nombre y Apellido...... ..o

INDICADORES SIEMPRE A VECES CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robético.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robético.

Reviso la guia de experimentacién — Construccién de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicién oral de mi trabajo.

Uso el diagramador visual para exponer mi construccién.




ANEXO N2 09 — HETERO EVALUACION

Me evallan y evallo el trabajo en equipo.

NOMDIre d@ GrUPO: ....ceeeeceeeneecreneeeestesreerssessenaeesessseesssessssessasesssssssasssssssssesasssnne
L L= =L T4 =3
Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboro enla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccioén ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en compafieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robético con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
Nombres necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
6.-

SESION DE

APRENDIZAJE N° 05

V. DATOS GENERALES:



1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y Seccion

1.3. Turno

1.4. Duracion
1.5. Fecha

1.6. Profesor (a)

:2-C
: Mafiana

: 6037”’Inca Pachacutec”

: 120 Minutos
: 06-10-2014
:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICA E
ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia y produce | Construye ESTRATEGIAS DE *Recepcion de Organiza en forma ordenada 1.-Lista de cotejo
fisico y | objetos o sistemas | objetos y INVESTIGACION informacion elementos objetos , procesos
conservacié | tecnoldgicos que | sistemas 2.- ORGANIZA *|dentificacion de los feniendo en cuenta determinadas | 9 _Hoja de aplicacion
n del | resuelvan problemas | tecnolégicos 1.- OBSERVACION Y construcciones de profotipos *La
] . z elementos que se serpiente
Cien ambiente de su entorno utilizando PLANTEAMIENTO .
. L organizaran
cia y creatividad DEL PROBLEMA o
Ambi destrezas y *Determinacion de
ente técnica criterios de organizacion

2.- FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION

4.-
CONSTRASTACION
DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS

*Disposicion de los
elementos considerando
los criterios y orden
establecido.




I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA PROPUESTA
PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES RECURSOS DIDACTICOS | TIEMPO
INNOVADORA
INICIO ORGANIZA 1.-Observan video educativo sobre “La serpiente”
https://www.youtube.com/watch?v=28zybDmFSrA "Youtube
2.-Dialogan sobre el video a través de preguntas. https://www.youtube.com/wa )
¢ Qué observaste en el video? tch?v=28zybDmFSrA 15 min
¢Coémo es el animal observado? "R
¢Conoces a este tipo de animal? . etroproyector
Parlantes

¢Donde vive este animal?
¢ Como es la estructura de la serpiente ?
¢Para qué sirve las serpientes?

3.-Arman rompecabezas de diferentes prototipos construidos en clase (ANEXO 1)
¢ Qué diferencia hay entre los prototipos?



https://www.youtube.com/watch?v=28zybDmFSrA
https://www.youtube.com/watch?v=28zybDmFSrA
https://www.youtube.com/watch?v=28zybDmFSrA

EICHA ANEXO N2 01: GENERANDO CONFLICTO COGNITIVO

1.-Arman rompecabezas de la sarpieniz

3.- ;Por quélas sergiantes 52 usan en laindusts delcalzade y caems?

1.-iEnqué lugares?

2.- i Por qué Iz utilizan como material de calzado y carteras?

3.- £ Coma s2rd |3 movilidad oz 13 serpizntz?

DESARRO |Observacion  y|RECEPCION DE LA INFORMACION 1-Clic 3.0 15 min
LLO planteamiento del 2-Papslotes
problema
4.-Juegan con software informativo sobre la llama - Clic 3.0 3.-Plumones
*Arman rompecabezas de los diferentes tipos de llamas que existe en el Peru 4-Lapieros

*Completan textos referentes al tema
*Relacionan imagen y conceptos

5.-Pintan y leen la informacién adicional del texto .(ANEXO 2)

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc




FICHA DE ANEXO Ne 02 - RECEPCION DE INFORMACION

L3z serpientes e caracterizan por l3 ausenca de
cuerpo alargado. Algunas poseen mordeduras ven: como
135 cobras y 135 viboraz, gue utilzan para matar a = =

=5, como las boas y pitones,

antes de ingerirlas. Otras =
matan a sus presas por constriccion.

Todas las serpientes son
arnivoras, alimentdndoss
de una gran variedad de
presas gque induyen aves,
anfibios, mamiferos, peces
o insectos e incluso
ntre ellos otras
en  certas

dibujoscolorear as

5.-Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué diferencia hay entre ellos?
¢ Para qué sirve la serpiente en la ciudad?

Formulacion
la hipotesis

de

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS QUE SE ORGANIZARA

6.-Completa el diagramador visual sobre lallama de acuerdo al software observado.(Caracteristicas , habitad y utilidad) (ANEXO 3)




EICHA DE ANEXO N 03 — DIAGRAMADOR VISUAL

¢Pr9g unta sobre eltema?

(Qué utiidad tienela serpiente enel
Perli?

Palabraclaw éDe guién hablamos? - Dibuia

7.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su utilidad en el prototipo a construir “La serpiente”

Disefio
Experimento
ejecucion

de
y

DETERMINACION DE CRITERIOS DE ORGANIZACION
8.-Construyen el prototipo de la serpiente respetando criterios establecidos por el video observado (ANEXO 4)

1.-Lego 9651 - Duplo

60 min




9.-Completan el cuadro doble entrada sobre el prototipo construido. (ANEXO 5)

EICHA DE ANEXO N2 05 — HOJA DE APLICACION
‘Completa el cuadro sobrelas plezas Lego 9580 - SERPIENTE

Nombre dd ema

7Cama o2 Narma & pripe o0

Coms e2l8 FEEFTY T-FRxER [ ] T-Rgdel ]
abseriada?

;Come esel poipoomsrado o2 | 1-Flexle| ] T-Rgdn |
animal?

s oot & Boegiee

TCusntEs prezas
canforman el probofion
de 1a serpise?

[ ZCusnies ez
confpeman 2 proiofpes
constuidos de 2
sergieniz?

[TCeale= T e des
sarieniz?

2.-Papélotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

Contrastacion de la

DISPOSICION DE LOS ELEMENTOS CONSIDERANDO LOS CRITERIOS Y ORDEN ESTABLECIDO

*YOUTUBE

hipotesis a partir 15 min
de los resultados 10.-Exponen los prototipos construidos — casa (técnica museo)
11.-Dibujan su prototipo para su peridédico mural. http:”WWW.VOUtUbe.Comlwat
ch?v=CbOTGeV6J4E
CIERRE 12.-Resuelven la hoja de aplicacion general (Anexo 6) 15 min



http://www.youtube.com/watch?v=CbOTGeV6J4E
http://www.youtube.com/watch?v=CbOTGeV6J4E

EICHA DE ANEXO N2 06 — EVALUACION

Nomire

Grado y Secoion:

|.-Completa e texto.

Todas las son camivorss, alimenténdose de una gran
varedsd de  presss  que incluyen. snfibios,  mamiferos,

ceveeversresees 8 iNSRCtOS & NGlus0 , entre elos otras
serpientes en ciertas especies.

11.-Contesta;, ; Como es la locomocion de la serpiente?

1l - Resuelve los problemas Matematices
i Cuantas piezas hay en 2 peototipos de sempiente Robot?
i Cuantas piezas hay en mitad de piezas de una sempiente?

V.-

cribe la secusncia del proceso de construccion del prototipo

13.-Meta cognicién (Anexo 7)




FICHA DE ANEXO N2 07 — META COGNICION

Reflexiono de mis aprendizajes

14.-Responden a las preguntas de la meta cognicidn.
¢Te a gustado el tema estudiado?

éTe gusta armar prototipos Robéticos?

¢Qué aprendiste?

éPara qué te sirve lo aprendido?

15.-Resolver la auto evaluacién del trabajo realizado (ANEXO 8)




16.-Resolver la heteroevaluacion del trabajo realizado (ANEXO 9)

Extension

17.-Dibuja una serpiente en 3D y expones tus descubrimientos sobre este animal.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)

MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014

MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014

LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Como piensan y como deberian enseinar en las escuelas. México: SEP/Coop.
Espaiola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México-Espaina

V. ANEXOS

Anexo 1.- Generando conflicto cognitivo

Anexo 2.- Recepcion de informacion

Anexo 3.- Diagramador visual

Anexo 4.- Prototipo / La Serpiente

Anexo 5.- Completa el cuadro sobre las piezas Lego /Duplo

Anexo 6.- Evaluacion

vV VvV VYV ¥V V¥V VY V

Anexo 7.- Meta cognicion




> Anexo 8.- Auto evaluacion

» Anexo 9.- Hetero evaluacién



FICHA ANEXO N2 01: GENERANDO CONFLICTO COGNITIVO

1.-Arman rompecabezas de la serpiente

3.- ¢ Por qué las serpientes se usan en la industria del calzado y carteras?

1.- éEn qué lugares?

2.- ¢Por qué la utilizan como material de calzado y carteras?

3.- ¢Como sera la movilidad de la serpiente?

FICHA DE ANEXO N¢ 02 - RECEPCION DE INFORMACION




Las serpientes se caracterizan por la ausencia de extremidades y
cuerpo alargado. Algunas poseen mordeduras venenosas, como
las cobras y las viboras, que utilizan para matar a sus presas
antes de ingerirlas. Otras serpientes, como las boas y pitones,

matan a sus presas por constriccidn.

0
O -
Todas las serpientes son
carnivoras, alimentandose Q)
de una gran variedad de 0
i -
presas que mlcluyen aves, < 0
anfibios, mamiferos, peces -5 O
o insectos e incluso J
. »
reptiles, entre ellos otras 0 ) o . ‘
serpientes en ciertas Q ' ) C
especies. ¢ £ 4 O 0 O
s o OO 4, O )
& al®. (LD (o

dibujoscolorear.es

La locomocidon se realiza mediante ondulaciones laterales del cuerpo; las escamas ventrales
ensanchadas de muchas serpientes impiden el deslizamiento en direccidon contraria a la marcha.
Algunas serpientes, como ciertas boas y las viboras pueden desplazarse también mediante
movimientos musculares de las escamas ventrales con su cuerpo extendido casi en linea recta.

FICHA DE ANEXO N2 03 — DIAGRAMADOR VISUAL



http://es.wikipedia.org/wiki/Veneno
http://es.wikipedia.org/wiki/Elapidae
http://es.wikipedia.org/wiki/Viperidae
http://es.wikipedia.org/wiki/Boidae
http://es.wikipedia.org/wiki/Pythonidae
http://es.wikipedia.org/wiki/Constricci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Carn%C3%ADvoro
http://es.wikipedia.org/wiki/Aves
http://es.wikipedia.org/wiki/Anfibio
http://es.wikipedia.org/wiki/Mam%C3%ADfero
http://es.wikipedia.org/wiki/Peces
http://es.wikipedia.org/wiki/Insectos
http://es.wikipedia.org/wiki/Boidae
http://es.wikipedia.org/wiki/Viperidae

¢ Pregunta sobre el tema?

¢ Qué utilidad tiene la
serpiente en el Peru?

éDe quién hablamos? - Dibuja

Palabra clave

FICHA DE ANEXO N2 04 — PROTOTIPO / LA SERPIENTE




FICHA DE ANEXO N2 05 — HOJA DE APLICACION




Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 — SERPIENTE

Nombre del tema

¢ Como se llama el prototipo

animal?

construido

¢ Como es la estructura del animal 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )
observado?

¢ Como es el prototipo construido del 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )

Dibuja el prototipo de la serpiente

Responde las preguntas

¢Cuantas piezas
conforman el
prototipo de la
serpiente?

¢ Cuantas piezas
conforman 2
prototipos
construidos de la
serpiente?

¢Cual es la utilidad de
la serpiente?

FICHA DE ANEXO N2 07 — META COGNICION

Reflexiono de mis aprendizajes




FICHA DE ANEXO N2 06 — EVALUACION

Nombre:

Grado y Seccién:




|.-Completa el texto.

Todas 1as ..ooiiii son carnivoras, alimentdndose de una gran
variedad de presas que incluyen...............ooeeenen. , anfibios, mamiferos,
...................................... 0 insectos e incluso ....................ceeeiiiiieeeeee..., entre ellos ofras

serpientes en ciertas especies.

|l.-Contesta: ¢Cdmo es la locomocion de la serpiente?

|1l.- Resuelve los problemas Matematicos.
¢ Cuantas piezas hay en 2 prototipos de serpiente Robot? ...,
¢, Cuantas piezas hay en mitad de piezas de una serpiente? ...........ccccceeiiiiiiieeiiiiiiiiinninnnn,

|V.-Escribe la secuencia del proceso de construccion del prototipo



http://es.wikipedia.org/wiki/Carn%C3%ADvoro
http://es.wikipedia.org/wiki/Anfibio
http://es.wikipedia.org/wiki/Mam%C3%ADfero
http://es.wikipedia.org/wiki/Insectos

FICHA DE ANEXO N2 08 — AUTO EVALUACION

Me Autoevalu6

Nombre y Apellido...... ..o

INDICADORES SIEMPRE A VECES CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robético.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesa y lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robético.

Reviso la guia de experimentacion — Construccion de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.

Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.




FICHA DE ANEXO N2 09 — HETERO EVALUACION

Me evallan y evallo el trabajo en equipo.

NOMDIre de GrUPO: .. .ceveeeceeeceeerreerenre s sreereseesseeessessssessssesseessseessssssasesasssnsessssssanes

L= 4 = T4 =3
Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboroenla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en compafieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robético con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
Nombres necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-




SESION DE APRENDIZAJE N° 06

VI. DATOS GENERALES:

1.1. Institucién Educativa : 6037”Inca Pachacutec”
1.2. Grado y Seccion :2-C

1.3. Turno : Mafiana

1.4. Duracién : 120 Minutos

1.5. Fecha :10-10-2014

1.6. Profesor (a)

:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICAE
ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia y produce | Construye ESTRATEGIAS DE *Recepcion de Olrganizta enb. Iorma ordenada | 1 -Lista de cotejo
ol H H H A - -z elementos ,00jelos ,  procesos
fisico .,y Objet0§ . 0 sistemas O.bJetOS y INVESTIGACION informacion Jteniendo en cuenta determinadas . L,
conservacio | tecnologicos que | sistemas 2.- ORGANIZA *|dentificacion de los construcciones de prototipos “Los | 2--Hoja de aplicacion
n del | resuelvan problemas | tecnolégicos 1.-OBSERVACIONY | ¢ Juguetes o Prototipos
. . e elementos que se
Cien ambiente de su entorno utilizando PLANTEAMIENTO .
- o organizaran
ciay creatividad DEL PROBLEMA R
Ambi destrezas y *Determinacion de
ente técnica criterios de organizacion
2.- FORMULACION *Disposicion de los
DE HIPOTESIS elementos considerando
. los criterios y orden
3.- DISENO DE establecido.
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION
4.-
CONSTRASTACION

DE LAS HIPOTESIS




APARTIR DE LOS
RESULTADOS




I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA

PROPUESTA

PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DTIEEE'?ISC?OSS TIEMPO
INNOVADORA
INICIO ORGANIZA
*Youtube

1.-Observan video educativo sobre “Los Juguetes”
https://www.youtube.com/watch?v=FRvz0p5leDY

2.-Dialogan sobre el video a través de preguntas.

¢ Qué observaste en el video?

¢ Como son los personajes de la cancién?

¢Conoces este tipo de objetos que actuan en la cancion?

¢Donde se guardan estos objetos tan importantes para nosotros ?
¢ Como es la estructura de los juguetes que construimos?

¢Para qué sirve los juguetes que construimos en clase?

3.-Arman rompecabezas de diferentes prototipos construidos en clase (ANEXO 1)
¢ Qué diferencia hay entre prototipo y juguete?

4 -Arman rompecabeazas del protofs 3 const
2-Observan I3 imagen

2.-zcuilesla utiizan de cads jugustesy prototipos?

https://www.youtube.co

m/watch?v=FRvz0p5leD
Y

*Retroproyec
tor
*Parlantes

15 min



https://www.youtube.com/watch?v=FRvz0p5IeDY
https://www.youtube.com/watch?v=FRvz0p5IeDY
https://www.youtube.com/watch?v=FRvz0p5IeDY
https://www.youtube.com/watch?v=FRvz0p5IeDY

DESARRO |Observacion y |Recepcién de la informacién 1-Clic 3.0 15 min
LLO planteamiento del | 4.-Leen y se informan sobre los juguete y prototipos (ANEXO 2)

problema ANEXO: 02_; JUGUETE VS PROTOTIPG

;Qué son los juguetes?

2.-Papélotes

Llamamos juguete a aquellos objetos elaborados para quelos ninos jueguen. Sin 3 _Plumones
embargo, son jugueles también todas aquellas creaciones que disefia para su .

diversiony otros fantos objetos que no fueron elaborados con ese fin, pero que
son igualmente son usados por ellos para entretenerse.

Clasificaciones H
Los juguetes pueden clasificarse de muchas formas 4 LaplCerOS
Por &l lugar en &l que s& jusgan
+ Juguetes de mesa
© Suguctes dlechonicos, en paricularlos videsiseqos 5.-Borradores

+ Juguetes para exterior (cometas o papaiotes, pelotas)

Por &l tipo de jugustes

- Jugustes educatives -
- Juguetes deportivos 6.-Colores
Qué son prototipos 2
El pratotipo ¢s la primera version o modelo del producto, en que se han
algunas del . El abjetivo del protatipo es 7 -PC

ayudar al emprendedor a visualizar y refinar su producto porque aungue &
producto funciana bien en teoria, no es hasta que s& empieza a trabajar en &l
prototipe cuando se empiezan aver los fallos y los puntos de mejora,

El prototipo avuda a la ciencia a perfeccionar sus procesos v matermleV

5.-Se plantean la pregunta sobre el tema
¢Qué diferencia hay entre ellos?
¢Para qué sirve los prototipos y los juguetes?




Formulacién
la hipétesis

de

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS QUE SE ORGANIZARA (ANEXO 3)

6.-Completa el diagramador visual sobre los juguete y prototipos de acuerdo a | informacion
leida.(Caracteristicas , utilidad etc. )

7.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su utilidad en el prototipo a construir “El nifio Robot , Flor
Robot, Arbol Robot ,La llama Robot”




Disefio
Experimento
ejecucion

de
y

DETERMINACION DE CRITERIOS DE ORGANIZACION

8.-Construyen el prototipo indicado respetando criterios establecidos.( El nifio Robot , Flor Robot , Arbol
Robot ,La llama Robot) (Anexo 4)

9.-Completan el cuadro doble entrada sobre el prototipo construido. (ANEXO 5)

Torke d2Eme

T-FedE] ] T-Rgde[ ]
obssrade?

[ TrEmEl T TRgET T
animal?

conforman el oot
que i oos conshir?

conbman 2 protstes
que 2 boog constir?

protfofpa consinico?

1.-Lego 9651 - Duplo
2.-Papélotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc

60 min




Contrastacion de la

hipotesis a partir DISPOSICION DE LOS E.LEMENTOS QONSIDERANDO LOS CRITERIOS Y ORDEN ESTABLECIQE) ’ o 15 min
de los resultados 10.-Exponen los prototipos construidos mediante un cuento creado entre los grupos.( El nifio Robot, Flor Robot , Arbol Robot ,La llama Robot) (técnica
museo)
11.- Reciben la ficha de evaluacion y resuelven la misma. (ANEXO 6)
Ficha de anexo N® 06 - Evaluacion g
CIERRE 15 min

15.-Responden a las preguntas de la meta cognicion.(ANEXO 7)
¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robdticos?

¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

16.-Resolver la auto evaluaciéon del trabajo realizado (ANEXO 8)

17.-Resolver la heteroevaluacidn del trabajo realizado (ANEXO 9)




Extension

18.-Crea un juguete para tus amigos y un prototipo para tu museo de aula

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)

MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014

MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014

LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Co6mo piensan y como deberian enseiar en las escuelas. México: SEP/Coop.
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Ficha Anexo N2 01: Generando Conflicto Cognitivo

1.-Arman rompecabezas del prototipo a construir
2.-Observan la imagen

3.- ¢,Por qué los prototipos ayudan a la ciencia?

1.- éEn qué lugares lo encuentras a juguetes y prototipos?

2.- {Cudl es la utilizan de cada juguetes y prototipos?




ANEXO: 02 : JUGUETE VS PROTOTIPO

¢/ 0Oué son los juguetes?

Llamamos juguete a aquellos objetos elaborados para que los niflos
jueguen. Sin embargo, son juguetes también todas aquellas creaciones
gue disefia para su diversién y otros tantos objetos que no fueron
elaborados con ese fin, pero que son igualmente son usados por ellos
para entretenerse.

Clasificaciones
Los juguetes pueden clasificarse de muchas formas

Por el lugar en el que se juegan

. Juguetes de mesa
. Juguetes electrénicos, en particular los videojuegos
. Juguetes para exterior (cometas o papalotes, pelotas).

Por el tipo de juguetes

. Juguetes educativos
. Juguetes deportivos

¢ OQué son prototipos ?

El prototipo es la primera version o modelo del producto, en que se han
incorporado algunas caracteristicas del producto final. El objetivo del
prototipo es ayudar al emprendedor a visualizar y refinar su producto
porque aungue el producto funciona bien en teoria, no es hasta que se
empieza a trabajar en el prototipo cuando se empiezan a ver los fallos y
los puntos de mejora.

El prototipo ayuda a la ciencia a perfeccionar sus procesos y materiales.



http://www.juguetes.es/que-es-un-juguete/
http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
http://es.wikipedia.org/wiki/Papalote
http://www.juguetes.es/que-es-un-juguete/

Ficha anexo N2 03 — Diagramador Visual

¢ Pregunta sobre el tema?

¢ Qué utilidad tiene el prototipo
construido?

Palabra clave

¢De quién hablamos / prototipo — juguete? - Dibuja

V




FICHA ANEXO 04 — Prototipos para Construccion




ANEXO 05

Ficha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacion

Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 - JUGUETES VS PROTOTIPOS

Nombre del tema

¢ Como se llama el prototipo
construido

¢ Como es la estructura del 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )
animal observado?

¢ Como es el prototipo 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )
construido del animal?

Dibuja el prototipo de la llama Responde las preguntas

¢ Cuantas piezas
conforman el
prototipo que te
toco construir?

¢ Cuantas piezas
conforman 2
prototipos que te
toco construir?

¢Cuadles la
utilidad del
prototipo
construido?




ANEXO 06

Ficha de anexo M2 06 — Evaluacion

Mombee:
Gradic y Seccon

L-Complieds & exio

Los jugustes sonm................. elaborados para gue los ninos jusguen. Sin embargo,
son  jugustes tambien todss aguellss cresciones QU par3 su
.................. v otros tantos objetos gue no fusron elaborados con ese fin, pero gue
son igualmente son........o por ellos pars entretensrse.

IL-Comesta;, ; Cudl es 13 uilidad de los protipos 7

1

ggl

2

%I

3

ggl

B oo e e e e

Il - Resusive |0s podlemas Maematicos.
;Cuantas piezas hay en mitad de los poiofpis COMSTUINs IOy 87 .o e e

W -Escibe |3 secuencia ol proceso g8 CONETUCCion oel prandipo




N2 07— Meta cognicion

icha anexo

F

de mis aprendizajes

Reflexiono




Anexo 8

AUTOEVALUACION

Me Autoevalud

Nombre y Apellido...... ..o

ANEXO

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robético.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesa y lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robético.

Reviso la guia de experimentacion — Construccion de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.

Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.




HETEROEVALUACION

Me evallan y evallo el trabajo en equipo.

NOMDBre de GrUpPO: ....cccecciiceeccesnere e ssnnss e sseesssesssssenssesnsasssessssssnanenns

L =E =4 = 1) = N

Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboro enla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en comparieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robético con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
6.-

SESION DE APRENDIZAJE N° 07




VILDATOS GENERALES:

1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado Yy Seccion

1.3. Turno

1.4. Duracion
1.5. Fecha

1.6. Profesor (a)

:2-C
: Mafiana

: 6037”’Inca Pachacutec”

: 120 Minutos
: 13-10-2014
:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICAE
ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia y produce | Construye ESTRATEGIAS DE *Recepcion de Formula en forma ordenada 1.-Lista de cotejo
fisico y | objetos o sistemas | objetos y INVESTIGACION informacion elementos, procesos teniendo en
conservacio | tecnolégicos que | sistemas 2.- FORMULA *|dentificacion de los cuenta determinadas construcciones | 5 to:3 de gplicacion
L de prototipos “La casa robot y Sala
n del | resuelvan problemas | tecnolégicos 1.- OBSERVACION Y :
. . s elementos de la casa
Cien ambiente de su entorno utilizando PLANTEAMIENTO .
. y *Interrelacion de los
ciay creatividad DEL PROBLEMA
Ambi destrezas elementos
ente técnica *Presentacion de los

2.- FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION

4-
CONSTRASTACION
DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS

elementos




I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA | PROPUESTA RECURSOS
PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DIDACTICOS TIEMPO
INNOVADORA

INICIO ORGANIZA
1.-Observan video educativo sobre el funcionamiento de una casa *Youtube
https://www.youtube.com/watch?v=2A6H4XUJjS0
N : 5 https://www.youtube.
2Q Dl:alogan sobre el wdeP a través de preguntas. com/watch?v=2A6H4
¢Qué observaste en el video? Xuise |15 mi
¢Coémo son las casas? A8 min
¢Conoces las partes de la casa?
¢Tienen sala en la casa que observas?
¢Qué tipos de casa habra en nuestra comunidad?
3.-Arman rompecabezas de diferentes prototipos construidos en clase *Retroproyec
¢ Qué diferencia hay entre los prototipos? tor
*Parlantes
DESARRO |Observacion vy |Recepcion de la informacion 1.-Clic 3.0 15 min
LLO p| anteamiento del 4.-Juegan con software informativo sobre los tipos de casa
»  Arman rompecabezas de objetos de los sectores de la casa 2.-Papélotes
problema > Relacionan objetos y espacios de la casa
»  Completan textos referentes al tema 3.-Plumones
»  Encuentran palabras ocultas de objetos y sectores de la casa '
4 -Lapiceros

5.-Se plantean la pregunta sobre el tema ;Qué diferencia hay entre los prototipos?
¢Para qué sirve los prototipos construidos?

5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc



https://www.youtube.com/watch?v=2A6H4XUJjS0
https://www.youtube.com/watch?v=2A6H4XUJjS0
https://www.youtube.com/watch?v=2A6H4XUJjS0
https://www.youtube.com/watch?v=2A6H4XUJjS0

Formulacién
la hipétesis

de

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS

6.-Completa el diagramador visual sobre la casa de acuerdo al software observado.(Partes y Tipos de casa)
Ficha de anexo N° 03 — Diagramador Visual

Praguna sotre =l mma?

Lk udad fene o prowipo
Gonstuda?

Cudles fueron los pasos que
trabaje noy?

4Qué piecas intervienen para ls
construceidn de Jos prototipos?

£En qué documanto anotast o
zprandido hoy %

Palatra dave

7.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su utilidad en el prototipo a construir “Casa Robot”

Disefio
Experimento
ejecucion

de
y

INTERRELACION DE LOS ELEMENTOS
8.-Construyen por grupo el prototipo que le corresponda de acuerdo al juego de las cartas respetando criterios establecidos de construccién.

1.-Lego 9651 - Duplo

60 min




1.-Primer grupo.- Prototipo —Casa
2.-Segundo Grupo.- Prototipo — Sofa

3.-Tercer Grupo .- Prototipo — Silla

4.-Cuarto Grupo .-Reto

RETO:

CONSTRUCCION
DE UN CAMAROTE

9.-Construccidn del prototipo “Camarote” en grupo(4) - RETO
10.-Construccion del prototipo reto, replicado en los demds grupos

11.- Completan el cuadro doble entrada sobre el prototipo construido.

2.-Papélotes
3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores

7.-Pc




Eicha de anexo N2 Hoja de Aplicacion
Completa el cuadeo sobrelas piezas Lego 9530 — LACASA ¥ SUSPARTES PRINCIPALES

TComs S

pers TTEEET T ~RgaeT

cbsenade?

P ey | T-rEmEl ] R
i Ol e e

et
conforman @ ootz
que 2 boa comsrir?

e p
conforman 2 probofes
que 2 boa comsra?

TCales B unad s
prototns consida?

Contrastacion de la
hipétesis a partir
de los resultados

PRESENTACION DE LOS ELEMENTOS

12.-Exponen los prototipos construidos — casa (técnica museo)

11.- Reciben la ficha de evaluacion y resuelven la misma. (ANEXO 6)

Ficha de anexo N2 06 — Evaluacién

Nomawe

Grado y Seosdn

| Completa e fexto.
Casa, dellatin casa ( ). 25 uns edificacién construida pars 581,

11 Lee y Relacions (Lugar y Utidad)

1-Dormitoria 1 -Lugar conds

2538 2-lugar deray
3.-comedor 3.- Lugar donx
a.-cocing

55880

5.-Lugar conds la familia come sus almentos

111 Resueive los problemas Matemsticas.
Cusntas piezas hay en 2 protatipos constridos hoy dis?

iCubmas pezas hay en  mitad de pecas de fodos los proiolipos  constridos?

1V -Escrive la secuencia de! proceso de construccidn del profotipo

15 min




CIERRE

15.-Responden a las preguntas de la meta cognicion.(ANEXO 7)
¢Te a gustado el tema estudiado?

¢Te gusta armar prototipos Robéticos?

¢Qué aprendiste?

éPara qué te sirve lo aprendido?

16.-Resolver la auto evaluacién del trabajo realizado (ANEXO 8)

17.-Resolver la heteroevaluacidon del trabajo realizado (ANEXO 9)

Extension

18.-Formula un prototipo de objeto de casa para armar con el kit de Robotica

15 min
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Ficha Anexo N2 01: Generando Conflicto Cognitivo

1.-Arman rompecabezas del prototipo a construir
2.-Observan la imagen

3.- ¢,Por qué los prototipos ayudan a la ciencia?

¢Qué observaste en el video?

¢Como son las casas?

¢Conoces las partes de la casa?

¢Tienen sala en la casa que observas?

¢Qué tipos de casa habra en nuestra comunidad?




ANEXO: 02 : La Evoluciéon de la casa

1.-¢Qué es una casa?

Casa, del latin casa (cabana), es una edificacion construida para ser habitada. Puede
organizarse en una o varias plantas: normalmente no superando las tres alturas.

2.-¢Cuadl es la distribucién de la casa?

La distribucion varia en funcion de su uso. Las destinadas a vivienda se componen basicamente
de:

e Cuarto de estar, dormitorios (en numero variable), cuarto de bafio (uno o varios) y
cocina.

También se dispone en muchos casos de:

e Comedor, vestibulo, escaleras, pasillos o distribuidores, y garaje.

Y salas complementarias para actividades especificas, como:
e Despacho, estudio, biblioteca, sala de juegos, sala de fumadores, sauna, etc.
Zonas auxiliares de trabajo:

e Lavadero, tendedero, oficio, etc.

Zonas auxiliares de almacenamiento:

e Bodega, despensa, vestidor, trastero, desvan, etc.

3.-éCémo puede ser una casa?

1.- Las chozas de los cazadores, precedente de las primeras casas, simples refugios temporales
de ramas y arbustos, fueron construidas por nuestro antepasado

2.- se construyen casas de adobe junto a los campos de cultivo.
3.- Hay palafitos (casas sobre pilotes) en medio de lagos, en diversas partes de Centroamérica.

4.- En Grecia, las casas eran en un principio, de madera y después de ladrillos o piedra, pero
siempre muy pequefias y modestas; las casas



http://es.wikipedia.org/wiki/Lat%C3%ADn
http://es.wikipedia.org/wiki/Caba%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Cuarto_de_estar
http://es.wikipedia.org/wiki/Dormitorio
http://es.wikipedia.org/wiki/Cuarto_de_ba%C3%B1o
http://es.wikipedia.org/wiki/Cocina_%28habitaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Comedor
http://es.wikipedia.org/wiki/Vest%C3%ADbulo
http://es.wikipedia.org/wiki/Escalera
http://es.wikipedia.org/wiki/Pasillo_%28arquitectura%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Garaje_residencial
http://es.wikipedia.org/wiki/Lavadero
http://es.wikipedia.org/wiki/Tendedero
http://es.wikipedia.org/wiki/Almac%C3%A9n
http://es.wikipedia.org/wiki/Despensa
http://es.wikipedia.org/wiki/Vestidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Trastero
http://es.wikipedia.org/wiki/Desv%C3%A1n
http://es.wikipedia.org/wiki/Chozo
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe
http://es.wikipedia.org/wiki/Palafito

Ficha anexo N2 03 — Diagramador Visual

¢ Pregunta sobre el tema?

/.

¢ Qué utilidad tiene el prototipo
construido?

‘ /

¢éCuales fueron los pasos que

trabaje hoy?

¢Qué piezas intervienen para la

construccion de los prototipos? ] ,
P P ¢éEn qué documento anotaste lo

Palabra clave

aprendido hoy ?

¢De qué objetos de casa estamos observando? -




FICHA ANEXO 04 — Prototipos para Construccion

RETO :

CONSTRUCCION
DE UN CAMAROTE



ANEXO 05

Ficha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacion

Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 —

LA CASA'Y SUS PARTES

Nombre del tema

¢ Como se llama el prototipo
construido

¢ Como es la estructura de cada objeto
observado?

1-Flexible () 2.-Rigido( )

¢ Como es el prototipo construido
hoy?

1.-Flexible ()
)

)

2.-Rigido( ) 3.-ConRuedas (

Sin Ruedas (

Dibuja los prototipos que construiste
hoy

Responde las preguntas

¢ Cuantas piezas
conforman el
prototipo que te toco
construir?

¢ Cuantas piezas
conforman 2
prototipos que te toco
construir?

¢Cual es la utilidad del
prototipo construido?




ANEXO 06

Ficha de anexo N° 06 — Evaluacion

Mamiore:

Grada y Seccion:

| Completa el texto.

Casa, dellatin caza | J, &5 una edificacion construids pars S8, .o

||.-Lee y Relaciona {Lugar v Utiidad)

1.-Dormitorio 1.-Lugar donde descansa nuestro cusrpoy dusrme
2.-5ala 2.-Lugar de reuniones 5 08 ConVersaciones sociakes
3.-Comedor 3.- Lugar donde el cusrpo humano 3= 3383
4.-Cocing 4.- Luzar dongde s2 prepara los alimentos y tiens una seriede
artefactos electricos
5.-Bafio
5.-Luzar donde |3 familia come sus alimentos

|[.- Resusive los problemas Matematicos.

i Cuantas piezas hay en 2 prototipos construides hoy dia?

iCuantas piszas hay e mitad de piezas de todos los  prototipos  construidos?

|\ -Escribe |2 secuencia del proceso de construccion del protofipo




N2 07— Meta cognicion

icha anexo

F

de mis aprendizajes

Reflexiono




Anexo 8 )
AUTOEVALUACION

Me Autoevalud

Nombre y Apellido...... ..o

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robético.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robético.

Reviso la guia de experimentacion — Construccion de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.

Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.

ANEXO 9



HETEROEVALUACION

Me evallan y evallo el trabajo en equipo.

NOMDbre de GrupO: ....ccceccriciecerecses e ssnnne e essseessssenssesnssssnsssnssssanenns

14N 0=T=d = 111 = N

Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboro enla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en comparfieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robdtico con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
6.-

SESION DE APRENDIZAJE N° 08




VIIL

1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado Yy Seccion

DATOS GENERALES:

1.3. Turno

1.4. Duracion
1.5. Fecha

1.6. Profesor (a)

:2-C
: Mafiana

: 6037”’Inca Pachacutec”

: 120 Minutos
1 17-10-2014
:Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA | DOMINIO/ | COMPETENCIA | CAPACIDAD PROCESO ESTRATEGIA PROCEDIMIENTOS INDICADOR TECNICA E
ORGANIZA COGNITIVO DIDACTICA INSTRUMENTO DE
DOR EVALUACION
Mundo Disefia y produce | Construye ESTRATEGIAS DE *Recepcion de Organiza en forma ordenada | 1 -Lista de cotejo
fiico y | oblos o sistamas | oies NVESTIGACION | informecion e e
conservacio | tecnologicos que | sistemas 2.- FORMULA *Identificacion de los maquinas simples de su entorno | 2-H0ja de aplicacion
n del | resuelvan problemas | tecnolégicos 1.-OBSERVACION Y | elementos como : Transportador de objetos de
Cien ambiente de su entorno utilizando PLANTEAMIENTO L, la casa.
: - *Interrelacion de los
ciay creatividad DEL PROBLEMA
Ambi destrezas elementos
ente técnica *Presentacion de los

2.- FORMULACION
DE HIPOTESIS

3.- DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION

4-
CONSTRASTACION
DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS

elementos




I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA

PROPUESTA

RECURSOS
PEDAGOGICA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES < TIEMPO
DIDACTICOS
INNOVADORA
INICIO ORGANIZA
1.- Realizan recorrido al comedor de la L.E y notan que hay cosas que transportar de lejos a la cocina escolar. *Entorno
2.-Dialogan sobre lo observado a través de preguntas. Comedor escolar
d ¢ Qué observaron en nuestra visita? 15 min
*Diagramador visual
. ¢ Coémo podriamos ayudar a la cocina a transportar cosas de manera facil ?
i ¢Qué podriamos hacer para lograr este objetivo?
. ¢ Como seria el objeto construido para ayudar el transporte de cosas de la puerta de la IE a la cocina?
3.-Arman rompecabezas de diferentes tipos de paneles publicitarios
4.-Completan el esquema con los diferentes tipos de paneles publicitarios observados de acuerdo a ciertas caracteristicas.(ANEXO 1)
[ Caracierfst\cas
Tamafio Fo‘rma Ccllares | |Mawm||enlu
DESARRO |Observacion vy |Recepcion de la informacion 1-Clic 3.0 15 min
i 4.-Juegan con software informativo sobre los tipos de casa
LLO planteamlento del »  Arman rompecabezas de objetos de los sectores de la casa 2.-Papélotes
problema >  Relacionan objetos y espacios de la casa
»  Completan textos referentes al tema 3.-Plumones
»  Encuentran palabras ocultas de objetos y sectores de la casa
4 -Lapiceros

6.- Se plantean la pregunta sobre el tema ¢De qué haremos el texto ?
¢ Para qué sirve los prototipos construidos?




5.-Borradores

6.-Colores

7.-Pc

Formulacién
la hipétesis

de

IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS

7.-Completa el diagramador visual sobre lallama de acuerdo al software observado.(Caracteristicas , habitad y utilidad) (ANEXO 2)

Ficha de anexo N° 03 — Diagramador Visual

iPraqunta zobre 2 ema?

Qi umdsd sene @l prowime
oonstuto?

iCudles fueron los pasos que
trabje hoy?

L0uE piezas intervieren para s

construcrién deos protoripos?

£En qué documents anotsst Io
aprendido hay 2

Palstra dave
iD= qué objetas S casa estamos obasrvande? -

8.-Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su utilidad en el prototipo a construir “Maquina de Transporte de objetos”




9.- Se presenta tres prototipos de maquinas que transportan cosas y eligen construir un prototipo acuerdo a sus necesidades -RETO

Disefo de

de los resultados

12.-Exponen los prototipos construidos — casa (técnica museo)

. 60 min
. INTERRELACION DE LOS ELEMENTOS
E_xperl_r,nento y 10.-Construyen el prototipo “Maquina de transporte de objetos respetando criterios establecidos. (ANEXO 3) 1.-Lego 9651 - Duplo
€jecucion
v ‘ 2.-Papélotes
E 3.-Plumones
4 -Lapiceros
5.-Borradores
6.-Colores
‘ 7-Pc
11.-Completan el cuadro doble entrada sobre el prototipo construido. (ANEXO 4)
Ficha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacion
Completa el cuadro sobee las piezas Lego 9580 - LACASA Y SUS PARTES PRINCIPALES
P T-Flexble )] Z-Rgde T
T-Fexble| | 2-Rgdo( ] 3 -ConFwedss| |
SinRuedas | )
e
I
Contrastacion de la )
hipétesis a partir PRESENTACION DE LOS ELEMENTOS 15 min




14.- Reciben la ficha de evaluacién y resuelven la misma.(ANEXO 5)

Eicha de anexo N® 06 — Evaluacion
Nombre: ‘ i m

Gradoy Secsién

1 Responde Ia Pregunta

¢ Para qué sirve ol prototipo construido hay dia?

4 Cusies son las caratteristicas Que tiens el prototio Construido - Transportador e objetos?

2"

1I1.- Resuelve los problemas Matematicos.
£ Cudntas piezas hay en 2 protofipos consiruidos hoy dia?

(Cubntss pezss hay en  mitsd e pemss e fodos kos protofpos constnidos?

IV.-Escribe Ia secuencia ol proces 02 Construccion 8l prototpo

CIERRE

15.-Responden a las preguntas de la meta cognicién.(ANEXO 6)
¢Te a gustado el tema estudiado?

éTe gusta armar prototipos Robéticos?

¢Qué aprendiste?

¢éPara qué te sirve lo aprendido?

16.-Resolver la auto evaluacién del trabajo realizado (ANEXO 7)

17.-Resolver la heteroevaluacion del trabajo realizado (ANEXO 8)

15 min




Extension

18.-Formula un prototipo que transporta los libros en nuestra IE.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA, Version 6)

MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014

MINEDU Rutas de aprendizaje Ciencia y Ambiente 2014

LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Como piensan y como deberian enseiar en las escuelas. México: SEP/Coop.
Espaiola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México- Espaia

V. ANEXOS

Anexo 1.- Generando conflicto cognitivo

Anexo 2.- Recepcion de informacién

Anexo 3.- Diagramador visual

Anexo 4.- Prototipo / Transportador de objetos

Anexo 5.- Completa el cuadro sobre las piezas Lego /Duplo
Anexo 6.- Evaluacion

Anexo 7.- Meta cognicion

YV V Vv V VYV V VY VY

Anexo 8.- Auto evaluacion




» Anexo 9.- Hetero evaluacion



Ficha Anexo N2 01: Generando Conflicto Cognitivo

Caracteristicas

Tamano

Forma Colores

Movim

lento

Ficha de anexo N2 03 — Diagramador Visual




¢, Pregunta sobre el tema?

\

¢ Qué utilidad tiene el prototipo
construido?

¢Qué piezas intervienen para la
construccion de los prototipos?

Palabra clave

/

¢éCuales fueron los pasos que
trabaje hoy?

éEn qué documento anotaste lo
aprendido hoy ?

éDe qué objetos de casa estamos observando? -

Ficha de anexo N2 04 — Prototipo




Ficha de anexo N2 05 — Hoja de Aplicacion




Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 — Transportador de Objetos de casa

Nombre del tema

¢ Como se llama el prototipo
construido

¢Como es la estructura de cada | 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( )
objeto observado?
¢ Como es el prototipo 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( ) 3.-ConRuedas (

construido hoy?

)
)

Sin Ruedas (

Dibuja los prototipos que
construiste hoy

Responde las preguntas

¢ Cuantas piezas
conforman el
prototipo que te toco
construir?

¢ Cuantas piezas
conforman 2
prototipos que te toco
construir?

¢Cual es la utilidad del
prototipo construido?

Ficha de anexo N2 06 — Evaluacion




Nombre:

Grado y Seccion:

|.-Responde la Pregunta

¢,Para qué sirve el prototipo construido hoy dia?

|Il.- Resuelve los problemas Matematicos.
¢, Cuantas piezas hay en 2 prototipos construidos hoy dia? ..........cccoeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn,

¢,Cuantas piezas hay en mitad de piezas de todos los prototipos construidos?

|V.-Escribe la secuencia del proceso de construccion del prototipo

Ficha de anexo N2 07 — Meta cognicion

Reflexiono de mis aprendizajes

o 7 T L







Anexo 8

AUTOEVALUACION
Me Autoevalud

Nombre y Apellido. ... ..o

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robético.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el prototipo robético.

Reviso la guia de experimentacion — Construccion de prototipo antes de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.

Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.

ANEXO 9

HETEROEVALUACION




Me evallan y evallo el trabajo en equipo.

NOMbre de GrUupPO: .....ceiciiieicccircnenne s sseescesssnnsssesssessssnsssssssasssns sesens

L= o o 14} = PN

Criterios Participa Participo en todas Respeta las Colaboro enla | Trabaja con Expongo de Uso el
dando las actividades opiniones de sus construccion ordeny manera oral | diagramador
opiniones. realizadas en compafieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para
clase robotico con el espacio realizado la exposicion
todo lo asignado oral
necesita el
grupo
1.-
2.-
3.-
4.-
5.-




|. DATOS GENERALES:

1.1. Institucion Educativa

1.2. Grado y Seccion
1.3. Duracién

1.4. Fecha

1.5. Profesor (a)

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

. LLE 6037 “Inca Pachacutec”

:2-C
: 135 Minutos
:05-11-2014

: Nelly Quichi Quichiz — Mariela Mauricio Gil

l. ORGANIZACION CURRICULAR
AREA DOMINIO/ COMPETENCIA CAPACIDAD ESTRATEGIA PROCESO COGNITIVO INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR DIDACTICA INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Disefia y produce objetos o Construye objetos y ESTRATEGIAS DE 1.-FORMULA Formula construcciones para dar solucion | 1.-Lista de cotejo
sistemas tecnologicos que sistemas tecnologicos INVESTIGACION alos problemas en forma ordenada

CIENCIA'Y AMBIENTE

MUNDO FiSICO Y CONSERVACION DEL
AMBIENTE

resuelvan problemas de su
entorno

utilizando creatividad
,destrezas y técnica “Panel
Publicitario Giratorio”

1.- OBSERVACION Y
PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA

2.- FORMULACION DE
HIPOTESIS
3.-DISENO DE
EXPERIMENTOS Y
EJECUCION

4.- CONSTRASTACION
DE LAS HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS

1.-Recepcion de
informacion
2.-ldentificacion de los
elementos
3.-Interrelacion de los
elementos

4 -Presentacion de los
elementos

elementos ,objetos , procesos ,teniendo
en cuenta determinadas procesos de
construccion.”Panel Publicitario de
Publicidad”

2.-Hoja de aplicacion

3.- Cuaderno de notas




. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA PROPUESTAS PEDAGOGICA RECURSOS Y
INNOVADORA ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD TIEMPO
e MATERIALES
(Estrategia didactica)
INICIO 1.- Realizan una caminata en la comunidad de la escuela y observamos el mundo de la publicidad 1.-Cuaderno de notas 15 Min
2.-Dialogan sobre el video a través de preguntas. 2 -Entorno escolar
o ¢ Qué observaron en la caminata? '
Ak . . ; 3.-Pc
. ¢Como se llama los objetos estudiados hoy dia?
o ¢ Para qué sirven estos objetos en la comunidad?
. ¢Haz observado paneles publicitarios con movimiento?
o Podrias construir un panel publicitario con movimiento
*Arman rompecabezas de diferentes tipos de paneles publicitarios y completa el esquema sugerido (Anexo 1)
*Completan diagramador visual sobre los paneles publicitario observados en su entorno
1.-ORGANIZA 1.-Lego 9580 - WEDO 90 Min
DESARROLLO 1.- OBSERVACION Y *Recepcion de informacién 2.-Papelotes
PLANTEAMIENTO DEL *Leen y se informan en el software interactivo sobre los paneles publicitarios (Anexo 2)
PROBLEMA *Interactuan y resuelven las diferentes actividades del software educativo “Panel Publicitario” 3.-Plumones
*Completa el diagramador visual sobre los paneles publicitario de acuerdo a | informacion leida.(Caracteristicas , utilidad etc. )
(Anexo 3) )
o 4 -Lapiceros
Proceso Cognitivo *Identificacion de los elementos
*Clasifica las piezas Lego de acuerdo a su utilidad en el prototipo a construir “Panel Publicitario giratorio” 5.-Borradores
ORGANIZA 2.- FORMULACION DE
HIPOTESIS 6.-Colores
7.-Pc
3.- DISENO DE EXPERIMENTOS
Y EJECUCION
Interrelacién de los elementos




6.-Construyen el prototipo indicado respetando criterios establecidos.”Panel Publicitario Giratorio”

4.- CONSTRASTACION DE LAS 7.-Completan el cuadro doble entrada sobre el prototipo construido. (Anexo 4)

HIPOTESIS APARTIR DE LOS
Ficha de anexo N2 04 — Hoja de Aplicacion
RESULTADOS Completa el cuadro sobre las piezas Lego 2580 — Panel Publicitario

Nombre d Eme

TCama 52 s 2 pRoiRna o0

Cemeesla sl dpn | T-FEmbel ] I-Rgdel 13- T
observade?

TCame es Sl poidg con Fey? [ T-FemgR( ] I-Fgdel | I - Con Rusdss T
Con Engrange{ |

T G

conforman = prototioe
que & f000 constrar?

conforman 2 proiofipes
que e foco construir?

TCudlesta viidaddd
profofipe constrido?

Presentacion de las interrelaciones

8.-Exponen los prototipos construidos mediante un cuento creado entre los grupos.( Panel Publicitario Giratorio ) (técnica
museo)

11.- Reciben la ficha de evaluacion y resuelven la misma. (ANEXO 5)




Ficha de anexo N2 06 — Evaluacién A

1.-Responde la Pregunta

(Pava qué sirve el protatipo construido hoy dia?

£Cusles son las caracteristicas que tiens el prototipo construido - Panel Publicitario?

2.

Il Resusive los problemas Matematicos
£Cudntas piezas hay en 2 prototipos CONSIUKIOS ROY G187 ..o.oovvvvemeiesrereeieessseneninnen

(Cudniss pezss hey = mitad de piezes de lodos los protolipos  construidos?

I¥-Escribe la secuencia del proceso de construccion del prototips

CIERRE

Meta cognicion (Anexo 6)

9.-Exponen los prototipos construidos — casa (técnica museo)
10.- Responden a las preguntas de la meta cognicion.

éTe a gustado el tema estudiado?

¢éTe gusta armar prototipos Robdticos?

¢Qué aprendiste?

¢Para qué te sirve lo aprendido?

16.-Resolver la auto evaluaciéon del trabajo realizado (ANEXO 7)

17.-Resolver la heteroevaluacion del trabajo realizado (ANEXO 8)

Extension

18.- Formula un disefio de panel publicitario giratorio con objetos de tu contexto

(formato pequefio)

30 Min

IV.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS




MINEDU Ciencia y Ambiente 2° grado Ed Santillana 2014

MINEDU Rutas de aprendizaje Cienciay Ambiente 2014

LOS PROCEDIMIENTOS COMO CONTENIDOS ESCOLARES . Juan Ignacio Pozo

Gardner, H. (1997). La mente no escolarizada. Cémo piensan y como deberian enseiar en las escuelas.

México: SEP/Coop.
Espanola, Fondo Mixto de Coop. Técnica y Cientifica México-Espana.

V. ANEXOS:
1.-Ficha Anexo N° 01: Generando Conflicto Cognitivo
2.- Ficha de anexo N° 02 - Recepcién de informacion
3.- Ficha de anexo N° 03 - Diagramador Visual
4 - Ficha de anexo N° 04 — Hoja de Aplicacion
5.- Ficha de anexo N° 05 - Evaluacion
6.- Ficha de anexo N° 06 — Meta cognicion
7.- Ficha de anexo N° 07 — Autoevaluacion

8.- Ficha de anexo N° 08 — Heteroevaluacion



Ficha Anexo N2 01: Generando Conflicto Cognitivo

1.-Arman rompecabezas del prototipo a construir
2.-Observan la imagen

1.- éEn qué lugares encuentras las maquinas de publicidad?

2.- éPor qué los prototipos de panel publicitario se moverian?




ANEXOQO: 02 : Paneles Publicitarios

¢,Qué son los paneles publicitarios?

Una valla publicitaria o panel publicitario es una estructura de
publicidad exterior consistente en un soporte plano sobre el que se fijan
anuncios.

¢, Cuantos tipos de paneles publicitarios hay?

1 Vallailuminada. Seria la valla tradicional a la que se ha introducido
iluminacion interior.

1 Valla de tres caras. La imagen publicitaria se forma por la
combinaciéon de una serie de paneles de seccion triangular impresos
por las tres caras. Un sistema automatico hace que giren todos a la vez
cambiando asi el mensaje a la vista del publico.

1 Valla digital. Es una valla cuyo mensaje se crea a partir de
programas informaticos. Pueden estar disefiadas para mostrar texto en
movimiento, diferentes mensajes de una misma compaiiia o incluso,
mensajes para diferentes companias durante un tiempo tasado a lo
largo del dia.

1 Valla inflable. Se trata de un objeto inflable que despliega un
anuncio publicitario.

1 Valla movil. Es una valla publicitaria colocada sobre un vehiculo de
carga (camioneta, camion o trailer) mostrando el mensaje hacia lg




Ficha de anexo N2 03 — Diagramador Visual

¢ Pregunta sobre el tema?

¢ Qué utilidad tiene el prototipo
construido?

éQué piezas intervienen para la
construccion de los prototipos?

Palabra clave

/

¢éCuales fueron los pasos que
trabaie hoy?

éEn qué documento anotaste lo
aprendido hoy ?

Dibuja

¢De qué objetos de casa estamos observando? -




Ficha de anexo N2 04 — Prototipo




Ficha de anexo N2 05 — Hoja de Aplicacion

Completa el cuadro sobre las piezas Lego 9580 — Panel Publicitario

Nombre del tema

¢ Como se llama el prototipo
construido

¢Como es la estructura de 1.- Flexible ( ) 2.-Rigido( ) 3.-Movimiento( )
cada objeto observado?

¢ Como es el prototipo 1.-Flexible( ) 2.-Rigido( ) 3.-ConRuedas ( )
construido hoy? Con Engranaje ( )
Dibuja los prototipos que Responde las preguntas

construiste hoy

¢ Cuantas piezas
conforman el
prototipo que te toco
construir?

¢ Cuantas piezas
conforman 2
prototipos que te toco
construir?

¢Cual es la utilidad del
prototipo construido?




Ficha de anexo N2 06 — Evaluacion

Nombre:

Grado y Seccion:

|.-Responde la Pregunta

¢ Para qué sirve el prototipo construido hoy dia?

|Il.- Resuelve los problemas Matematicos.
¢, Cuantas piezas hay en 2 prototipos construidos hoy dia? ..........ccccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin,

¢ Cuantas piezas hay en mitad de piezas de todos los prototipos construidos?

|V.-Escribe la secuencia del proceso de construccion del prototipo




Ficha de anexo N2 07 — Meta cognicion

Reflexiono de mis aprendizajes




Anexo 8
AUTOEVALUACION

Me Autoevalu6

Nombre y Apellido.........cooiiiiii

INDICADORES

SIEMPRE

A VECES

CASI NUNCA

Muestro interés al realizar el prototipo robdtico.

Respondo las preguntas de manera coherente al resolver el
diagramador visual.

Realizo el experimento con responsabilidad y conocimiento.

Me esfuerzo por superar mis errores.

Organizo y lidero el equipo de trabajo.

Me preocupo por mantener limpio mi mesay lugar de trabajo.

Subraya las ideas principales de la ficha informativa sobre el tema.

Consulto frecuentemente mis dudas a la profesora al construir el
prototipo robético.

Reviso la guia de experimentacion — Construccién de prototipo antes
de entregarla.

Participo activamente en las clases

Participo en la exposicion oral de mi trabajo.

Uso el diagramador visual para exponer mi construccion.




ANEXO 9

HETEROEVALUACION

Me evalGan y evaluo el trabajo en equipo.

NOMDBIre de GrUPO: ...cueeiveeeereecreneerererneesnesseaeesaeassseesssaessessssasssssssnnsesasens
INEEBraANtES: ...ttt st e e s s s sss e s e sanaes e ssnsneans
Criterios Participa Participo en Respeta las Colaboro en la | Trabaja con | Expongo de Uso el

dando todas las opiniones de sus | construccién ordeny manera oral | diagramador

opiniones. actividades compafieros del prototipo limpieza en el trabajo grafico para

realizadas en robotico con el espacio realizado la exposicion

clase todo lo asignado oral
necesita el
grupo

1.-
2.-
3.-
4.-
5.-
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APENDICE N° 01
Diarios de la Deconstruccion



APENDICE N° 02

Tabla de Especificaciones del Instrumento de Linea Base

TABLA DE ESPECIFICACIONES PAREA EL DISENO DE LA PRUEBA DIAGNOSTICA

Dominio | Capacidad Objeto a Estrategia Proceso Indicadores Tipo de Cantidad de Numero de Puntaje Peso en porcentaje
Evaluar de pregunta Pregunta pregunta
Didactica resultado

Construye ESTRATEGIAS | 1.- OBSERVACION Identifica *Reconoce el seleccidn 1 1 1 5%
w objetos y DE Y tipo de material L
E sistemas INVESTIGACIO | PLANTEAMIENTO trabajado multiple
w tecnoldgicos N DEL PROBLEMA *|dentifica
foa) utiizando indicaciones seleccién 1 2 1 5%
= creatividad precisas en un Lo
i ,destrezas y caso cotidiano malti pIe
E técnica *Reconoce
= situaciones Pregunta 1 3 1 5%
o cotidianas y lo R t
O expresa de espuesta
<>( manera escrita
= 2.- FORMULACION Pregunta 1 4 2 5%
L
A DE HIPOTESIS Respuesta
=2
3
> * Dibuja objetos
@) de interés para
O convertirlo en 7
5 ) Relacidn 9
2 3. DISENO DE prototipo 1 ° 3 10%
o EXPERIMENTOS Y Imagen
a EJECUCION Plantea Disefa | /Concepto
=2 propuesta de
g prototipos a




4.-
CONSTRASTACIO
N DE LAS
HIPOTESIS
APARTIR DE LOS
RESULTADOS

Organiza

Aplica

construir

*Organiza sus
conceptos en
un diagramador
mental

*Organiza ideas
enun
diagramador
visual

*Construyen
el prototipo de
su interés

Pregunta 5 20%
Respuesta
Ordenami- 7 10%
Ento
Pregunta 8 10%
/Respuesta
Relacion 10 10%

Imagen/Res




Puesta

Abierta

20%

TOTAL

10

10

20

100%




Tratamiento de los Resultados de la Prueba de Entrada

APENDICE N° 03

AREA INDAGACION Y EXPERIMENTACION POR MEDIO DE LA ROBOTICA
IDENTIFICA ORGANIZA FORMULA REALIZA
Sefiala
con
flechas e
éQué Observay identific
gueria contesta | Observa alas
construir | ¢Cual es éQué el partes Encierr
¢Quées | elnifo el hiciste | prototip del a el tipo
un conel |problema | paracrear oy cuerpo | Describe | deKit
prototip | material del el complet | humano una robdtic | Leey
¢ Qué es o desu |nifio,segu | prototipo ael en el situacion o complet
el kit de | robdtico | escuela nla construid | diagram | prototip | parecida a | utilizad ael
PROCESOS AULA SEGUNDO C robdtica ? ? lectura ? o? a o} la lectura o] cuadro
PROCEDIMIENT
0s 1 2 3 4 7 8 10 5 9 6
N N N
ITEMS NOMBRES Y APELLIDOS SI |NO |SI |NO |SI O |SI |NO |[SI NO |SI |O |SI |[NO [SI |NO |SI |NO |SI 0
X X |X X X X X X X X
2 | FACUNDO X X X X X X X X X X
FERNANDO SERRANO
PARIONA X X X X X X X X X X
4 | CRISTINA MADISON MIJA X X |X X X X X X |X X
LEONELA MEDINA
BARRIENTOS X X X X X X X X X X
BIANCA NOEMI X X X X X X X X X X




7 | JULIO CESAR|VELASQUEZ X X X X X X X |X X X
8 | EDITH ALDAZABAL CRUZ X X X X X X X X X X
9 | MAURICIO X X |X X X X X X X X
10 | MILAGROS ISABEL X X |X X X X X X |X X
11 | JESSICA X X X X X X X X |X X
12 | MILAGROS JUDITH X X X X X X X |X X X
13 | MARYORIE X X |X X X X X X |X X
14 | BRAYAN X X |X X X X X |X X X
TOTAL 9| 5| 2| 12 14| 0| 10 4| 10 4| 13| 1| 8| 6| 9| 5] 13 1| 14|, O
64| 36| 14| 86| 100 O| 71| 29 93| 7| 57| 43| 64| 36| 93 100, O

PORCENTAIJE

%

%

%

%

%

%

%

71%

29%

%

%

%

%

%

%

%

7%

%




APENDICE N° 04
Tratamiento de los Resultados de la Prueba de Entrada

RESULTADOS DE LAS PRUEBAS DE INDAGACION Y EXPERIMENTACION APLICADAS A LOS ESTUDIANTES

CATEGORIAS
ACIERTOS DESACIERTOS NO CONTESTA  |ToTAL
PROCEDIMIENTOS F % F % F % F %
IDENTIFICA OBSERVACION DE LA
NATURALEZA Y PLANTEAMINETO 35 63 18 32 3 5 56 100
DEL PROBLEMA ( PREGUNTAS
1,2,3,4)
ORGANIZA FORMULACION DE 31 74 5 12 6 14 42 100
HIPOTESIS ( PREGUNTAS 7,8,10)
FORMULA DISENO DE 22 79 1 4 5 17 28 100
EXPERIMENTOS Y EJECUCION DE
LOS MISMOS ( PREGUNTAS 5,9)
REALIZA CONSTRASTACION DE LA 14 100 O O 0 O 14 100
HIPOTESIS A PARTIR DE LOS
RESULTADOS ( PREGUNTA 6 )
TOTAL GENERAL 102 73 24 17 14 10 140 100




APENDICE N° 04
Tratamiento de los Resultados de la Prueba de Entrada

Figura 3
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EN TANTO SE PUEDE OBSERVAR QUE LA MAYORIA DE ALUMNOS LOGRA IDENTIFICAR LA CORRECTA IDENTIFICACION DE LA NATURALEZAY EL
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y TAN SOLO UN 5% DE ESTUDIANTES QUE NO CONTESTARON A ESTA PREGUNTA.

EN TANTO A A LA ORGANIZACION Y FORMULACION DE HIPOTESIS EL 74 % DE ALUMNOS CONTESTO CORRECTAMENTE.

EN RELACION A LA FORMULACION Y DISENO DE EXPERIMENTOS Y EJECUCION DE LOS MISMOS VEMOS QUE CERCA DE UN 80 % DE ALUMNOS MUESTRAN
APTITUD PARA ELLO.

LA TOTALIDAD DE ALUMNADO LOGRO LA CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS A PARTIR DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS.

DICHOS RESULTADOS NOS MUESTRAN UN GRAN LOGRO EN RELACION AL TRABAJO DE LOS ESTUDIANTES CON MATERIALES ROBOTICOS Y UNA
OPORTUNIDAD PARA SEGUIR EL CAMINO DE INSERTAR LA ROBOTICA EDUCATIVA EN LAS CLASES DIARIAS.



APENDICE N° 04
Formato de la Lista de Cotejo para Evaluar -Disefio de la sesion de
aprendizaje

LISTA DE COTEJO.
PARA EVALUAR EL DISERO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

CRITERIOS | N° INDICADORES s
Estructura 1.
de lasesion [
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[7p]
3 8
L
&)
%) 9
3| e
ol 8 10
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Innovadora 19

20

INTERPRETACION:




APENDICE N° 05
Formato de la Lista de Cotejo para Evaluar - Implementacion de
Recursos y Materiales

LISTA DE COTEJO
DE LA IMPLEMENTACION DE RECURSOS Y MATERIALES

CRITERIOS | N° INDICADORES s
Enel 1.
desarrollo
de la 2.
sesion
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