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Introduccidén

La presente investigacion se realiza para optar el titulo de segunda
especialidad en diversidad e inclusion educativa de estudiantes con
discapacidad. Para ello se elaboré una propuesta pedagdgica Innovadora
Alternativa tiene como titulo Estrategias de Ensefianza para Desarrollar
Habilidades Comunicativas en los Estudiantes con Discapacidad Severa del
Nivel Inicial del Centro de Educacion Basica Especial “Paul Harris”. Region
Piura - UGEL Piura. Y como objetivo principal es Mejorar la practica
pedagdgica a través de la aplicacion de estrategias de ensefianza de
modelado y experiencia directa para desarrollar habilidades comunicativas
de lenguaje verbal y no verbal en los estudiantes con discapacidad intelectual
severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica Especial “Paul Harris”
de la Region Piura, Distrito de Piura. La metodologia de la investigacion
accion es de tipo cualitativa y es pedagdgica, porque se desarrolla en el aula a
partir de la reflexion, el objetivo de mi investigacion cualitativa es describir
sucesos que se estudian en su totalidad y en su contexto natural. Las
investigaciones cualitativas pretenden encontrar respuestas e interpretar los
resultados que se obtienen teniendo en cuenta el significado y las
consecuencias posibles para los participantes implicados. Como limitaciones
gue he tenido es el tiempo para desarrollar la investigacion.

He elegido estainvestigacion porque encuentro dificultad en aplicar
estrategias de ensefianzas que me permita desarrollar habilidades
comunicativas en los estudiantes el cual era con un enfoque conductista
pero luego de analizar la practica pedagdgica tuve el sustento teérico
un enfoque constructivista .

La propuesta pedagodgica esta estructurado con 6 capitulos que consta
en el

Capitulo I. Se encuentra el fundamento y la justificacion del problema
del cual contiene el diagndéstico: caracterizacion de la Practica Pedagogica
en el escenario de la investigacion: En este capitulo se ha dado a
conocer El departamento de Piura que es un lugar calido y tropical es ahi

donde se encuentra la institucion Educativa Centro Educacion Bésica



Especial el titulo que tiene es Estrategias de ensefianza de Modelado y
experiencia directa para desarrollar habilidades comunicativas verbales y
no verbales en estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial del
centro de educacion basica especial “Paul Harris” -region Piura. también da a
conocer fortaleza y debilidades como fortaleza encontré a la motivacion con
el material concreto pues los estudiantes se quedaban motivados para
aprender y como debilidad encontramos a la estrategia de modelado
quien al aplicarlo no obtenia respuesta de los estudiantes Analisis
categorial - analisis textual. Aqui he analizado la practica pedagogica v el
problema que voy encontrando luego se encuentra El planteamiento del
problema que dentro de ellala justificacion.

Capitulo Il. Se encuentra el Sustento teorico en relacion al estudiante
es decir las discapacidades de los estudiantes que es intelectual y moderada
y severa luego las habilidades en general y habilidades comunicativas
gue los estudiante desarrollaran. Luego en relaciéon al problema donde se
encuentran las estrategias de ensefianza, de modelado y experiencia directa.
Después en relaciébn a la propuesta pedagdgica que se encuentra el
modelo social y los enfoques inclusivo que tiene en cuenta en mi practica
, de derecho, intercultural , y de género .luego la descripcion de la
propuesta , del cual se basa en el enfoque del sustento tedrico , la
planificacion , la implementacién y la ejecucion.

Capitulo Ill. se encuentra la metodologia de la investigacion, contando con
el tipo de investigacion y los objetivos general y los especificos. Las hipotesis
de accién los beneficiarios los instrumentos que son Diario de campo donde
me ha permitido ver mis fortalezas y debilidades de mi practica pedagoégica y
la encuesta de padres de familia.

Capitulo IV. Encontramos el plan de accién con la Matriz de acciény Matriz
de Evaluacion que me permiten analizary seleccionar las actividades que se
realice en la investigacion.

Capitulo V. Presento la discusion de los resultados donde encontramos
el procesamiento de la informacion de los analisis de resultados de los
diarios de campo la encuesta de los padres de familia, el andlisis de
datos del acompafiamiento pedagogico .También encontramos la

triangulacion donde se visualiza las conclusiones de los analisis de la
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acompanfante , del investigador y del analisis de encuestas de padres de
familia.

Capitulo VI. encontramos la difusibn de los resultados del cual se
encuentra la matriz de difusibn y en esta matriz es la reflexion de la
practica pedagogica antes y ahora teniendo en cuenta los tres cam pos
de accion es decir, el andlisis de la planificacion de las sesiones de
aprendizaje y el analisis de la implementacion de recursos y materiales,
analisis de la practica pedagodgica y también las lecciones aprendidas y
conclusiones finales .

Para terminar, se presentan las referencias y apéndices que contiene

sesiones, Diarios de campo.



1. Fundamentacién y justificacion del problema

1.1 Diagnostico: Caracterizacion de la practica pedagodgica en el

escenario de la investigacion

El departamento de Piura es un lugar célido y tropical seco pues es un
lugar de dunas, donde se cosecha el algarrobo y se produce la
algarrobina ademas de ello su provincia Piura siendo éste uno de los
distritos mas poblado y extenso del Peru. Su clima es soleado

El distrito en las actividades economicas de agricultura, tiene una
estructura diversificada y de baja especializacion relativa, con predominio del
comercio y servicios, con un alto componente de pequefias y microempresas.
El nivel cultural promedio es regular y las creencias religiosas son catélicas
y cristianas.

En este lugar se encuentra el Centro Educativo Basica Especial “Paul
Harris” Sus limites son: Por el Norte con el distrito de Tambogrande y Sullana
Por el Este con el distrito de Castilla, Por el Sur con el distrito de Catacaos
por el Oeste con el distrito de Sullana ubicado en la urb. El Chilcal en el Jr.
Tangarara s/n del Distrito de Piura. El Centro de Educacion Basica Especial
“Paul Harris” Inicia sus actividades hace 30 afios en mérito a la Resolucion
Directoral. N° 1365 del 24 de Julio del afio 1986, contando con  una
infraestructura de material noble con 5 aulas con bafio y una sala de
terapia fisica, una aula para la atencion de servicio de apoyo vy
asesoramiento a las necesidades educativas especiales y un consultorio
de psicologia y direccion.

En la actualidad, en primera planta, constituido por doce aulas: un ambiente
administrativo, una sala de profesores para Servicio de Apoyo vy
Asesoramiento a las Necesidades Educativas Especiales, una ambiente para
terapia fisica, un ambiente de cocina, con una dimensién de un almacén,
un servicio higiénico dentro del aula para los estudiantes un servicio higiénico
para docentes. Asi también cuenta con rampas en los diferentes ambientes
del Centro de educacion basica Especial. Asi mismo cuenta con amplios

jardines y espacios deportivos. Las aulas cuentan con buena iluminacion y
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espacios para acoger a los estudiantes comodamente, siendo alun una
necesidad contar con mobiliarios adecuados a la edad y caracteristicas de los
estudiantes.

Se brinda atencion a nifilos y nifias con Necesidades Educativas
Especiales, gracias a la gestion de padres de familia y Rotary club de Piura,
gque desde el afo 1986 venia atendiendo a niflos necesidades
educativasespeciales asociados a discapacidad severa y multidiscapacidad
Hoy contamos con once plazas, cuatro docentes se encuentran en el
Centro de Educacion Baéasica Especial atendiendo a los estudiantes con
Discapacidad Severa y cuatro docentes en el Servicio de Apoyo y
Asesoramiento a las Necesidades Educativas Especiales luego esta la
terapista fisica y la psicologa,

En el Centro de Educacion bésica e atendemos en los niveles de Inicial
y Primaria a estudiantes con Discapacidad Severay Multidiscapacidad.
Desarrollando al maximo sus potencialidades y su autonomia personal acorde
con los avances tecnologicos para lograr una mejor Calidad de vida y su
inclusién familiar, escolar, laboral y social con practica de valores y respeto al
medio ambiente.

El aula de inicial estad conformado por ocho estudiantes con necesidades
educativas especiales que asisten en forma regular y viven con sus padres. A
continuacion, presento algunas caracteristicas de los estudiantes con
Discapacidad Intelectual y Sindrome de Down. sus edades fluctian entre 3
y 7 afios. Cabe sefialar que siendo los estudiantes con deficiencia intelectual
severa, deficiencia auditiva, la mayor dificultad en la aplicacion estrategias de
ensefanza, para desarrollar habilidades comunicativas. Las familias de la
poblacion estudiantil a cargo se encuentran comprometidos en la ensefianza
aprendizaje de cada uno de los estudiantes ya que se observa interés y
colaboracion econémica por sus nifios Asi mismo el nivel econémico de la
mayoria es media baja. La mayor probleméatica familiar es la
colaboracion en el aprendizaje en casa y el tiempo dedicado para su
nifio.

Yo soy docente de Educacion Especial Egresada del Instituto
Superior Pedagdgico de Educacién Especial “Maria Madre” luego

complementando estudios la Universidad Nacional Mayor de San Marcos
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luego la experiencia viene desde lima en el colegio Teresa Gonzales de
Fanny como docente de secundaria. Ingrese a contrato por 2 afios al
tercero me nombré en Educacion basica especial donde me dieron el
aula de Inicial teniendo nifios con Paralisis Cerebral , autismo, etc. La
sesion de aprendizaje lo hacia de manera oral y como tratamiento
individual pero tenia muchos problemas porque la escuela me exigia
documentos ajustados a la calendarizacion mas no a la necesidad de
rehabilitacion del estudiante y no se tomaba en cuenta a los padres de
familia, ni al trabajo en equipo de los profesionales no docentes como
psicologa o terapista fisico.

El Proyecto Curricular de Centro se realizaba en grupo y para todos
los grados. El Proyecto Curricular del Aula lo realizaba pero no tenia en
cuenta la discapacidad de los estudiante mas me basabaen la calendario
civico escolar,

También las unidades se basaban en ello;y enlas sesiones realizaba
actividades permanentes luego motivaba con cantos procediendo a
entregarles una imagen referente al calendario para que pinten con
tempera sin importar las caracteristicas y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes.

Los estudiantes no respondia a las preguntas que les solia hacer ,
simplemente ellos miraban hacia otro lado mientras que yo hablaba, bueno yo
suponia que esa era la respuesta oralmente yyo se la decia, sin darles
oportunidades que ellos lo hicieran , tenia problemas con sus respuestas
ya que no las observaba porque no daban respuesta. A la fecha soy
miembro del Servicio de Apoyo y Asesoramiento de las Necesidades
Educativas Especiales desde el 2016 del cual realizo las practicas en
el aula del nivel inicial , donde encontré que me faltaba estrategias
adecuadas para obtener logros enlos estudiantes que logren habilidades
comunicativas porque cuando yo les hablaba solo me miraban.

1.1.1 Fortalezas y debilidades. La deconstruccion de la practica
pedagdgica es el diagndéstico y un analisis de los diarios de campo, en
el cual relataba las ocurrencias de las sesiones de aprendizaje, medité
y reflexioné sobre las actividades de las sesiones de aprendizaje de las

cuales tome medidas de mejoramiento que me permitira obtener una buena
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practica Pedagogica y no seguir con una pedagogia tradicional con estrategias
muy elementales en los aspectos que consideraba pertinentes.

Por lo que procedi a realizar el andlisis de los 8 diarios de campo
encontrando fortalezas y debilidades, reconociendo como fortaleza las
estrategias de motivacion las cuales realizaba logrando captar el interés de
los estudiantes pues la realizaba de manera permanente y esto hacia
una clase mas dinamica y participativa, como se evidencia en el siguiente

diario de campo:

Luego que termine las actividades permanentes mostré a los nifios un
tecnopor en forma de surco y les hice tocar, oler, pasandolo de sitio
en sitio y mostrandolo uno por uno, lo cual Andrés manipuloy no lo
quiso entregar, Dayron lo toco, Alvaro lo olio, Andrea'y Juanita lo toco
y olio, Armando lo toco les repeti el nombre me miraron. (D.C 06 del 3-07-
2017)

Asi mismo reconozco como fortaleza el uso de material concreto ya que
los estudiantes se mostraron interesados al trabajar con el tecnopor, pues
realizaba las sesiones utilizando diversos materiales para que los nifios
y niflas puedan manipular y estimular sus sentidos, como se evidencia

en el siguiente diario de campo:

Luego les mostré una pelotita y les dije que tenian que soplar sobre
el tecnopor que Y tenia forma de camino por donde deberia recorrer
la pelotita, me senté y yo hice el modelo como tenian que hacerlo,
luego los llame a cada uno para que lo realicen, pues con mucha
alegriay con fuerza lo hacia Dairon, Andrea, Andrés, Armando realizo
un soplo despacito haciéndolo hasta intentos Alvaro no pudo soplar
porque lo hacia 10 por la nariz y juanita la mas pequefita también
realizaba el soplo por la nariz. (D6 del 3-07-2017)

Estrategia de ensefianza: modelado, note que se mostraron interesados
a soplar, algunos lo realizaron bien, otros lo realizaron con dificultad sin
embargo a Juanita y Alvaro aun le cuesta realizar el soplo de manera
adecuada. Deberé incrementar actividades donde los estudiantes desarrollen
el soplo para seguir estimulando su lenguaje verbal y no verbal (D.6
03-07- 2017)

Asi mismo reconozco como fortaleza los estimulos audiovisuales ya

gue realizaba las sesiones mostrandole videos musicales y de
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aprendizajes de acuerdo a lo planificado a desarrollar en el dia y los
nifios y niflas realizaban movimientos corporales al compas de la musica

vista en el video ,como se evidencia en el siguiente diario de campo:

Luego vimos un video de mi Peru los nifios mostraron curiosidad y se
mantuvieron atentos, resalte oralmente al mapa del Perd, la banderay el
color rojo, todos los nifios se acercaron a verlo mejor y cantar junto conmigo
la cancidon. Juanita y Andrea se pusieron a bailar, Dairon, Andrés
comenzaron a moverse con alegria Armando comenzé a aplaudir, Alvaro
solo sonreia de ver a sus compafieros pero aun no articulaban sonidos (DC.
N° 6.03-07-17)

En la estrategia de motivacion con los medios audiovisuales pude notar
qgue les interesa este medio audiovisual que es el video. También pude
reflexionar y reconocer como debilidad la categoria estrategias de ensefianza,
la cual desarrollaba de manera inadecuada haciendo de mis sesiones algo
rutinario que no despertaba el interés en mis estudiante y no despertaba en
ellos una intencibn comunicativa necesaria para que ellos puedan
expresar sus emociones, sentimiento e intereses como se evidencia en el

siguiente diario de campo:

Ubigue a los nifios en semi circulo frente al rota folio  donde
Visualizaron la imagen de un papa preguntandoles ¢Quién es?
Dandole tiempo a que respondan del cual no obtuve niuna respuesta
y se movian de su sitio Juanita se paraba ,Luis Andrés se tiraba al
suelo , Andrés queria hacer lo que queria pues sentia que no me
dejaba entender (DCN°2 16-05-17)

Fue una estrategia de ensefianza inadecuada que aplique Asi mismo
he reconocido como debilidad el modelado el cual aplicaba de manera
empirica y ocasionando que no se visualice logros en el aprendizajes
de los nifios y nifias ademas desconocia la teoria como se evidencia en

el siguiente diario de campo:

Hace el caballo diciéndoles que tendrian que pintar con sus deditos pero
Juanita y Dairon no sabian que hacer parandose y haciendo desorden
le di la forma cémo hacerlo pero no obedecianla orden mientras que
el resto Luis Andrés , Andrés y Jhonatan tiraron la tempera pero
armando si estaba pintando su imagen (Dc.n°5 20-09-17) .



Otra debilidad que he logrado reconocer con la experiencia directa,
la cual pensaba que era solamente realizar una actividad al aire libre
sin que tener en cuenta las necesidades de los nifios y niflas si bien
es cierto ellos se divertian esto no originaba ningun aprendizaje y su
interrelacion era limitada por qué no originaba que ellos interactuaran 'y
tuvieran la oportunidad de desarrollar sus habilidades comunicativas ,
como se evidencia en el diario de campo del cual lo realizaba
inadecuadamente del cual lo puedo visualizar en el siguiente diario de

campo:

Luego Sali al patio con los nifios para el concurso de pinturay les
presente una hoja de aplicacion donde habia imagenes de los juguetes
que les realice el sonido como el avién con la a prolongada, el oso
con la o prolongada, la el lobo con la uprolongada, la he prolongada
qgue hace el elefante y la iprolongada que hace el caballo diciéndoles
que tendrian que pintar con sus deditos pero Juanita y Dairon no
sabian que hacer parandose

(D.C N 5. 20-09-2017.)

1.1.2 Anadlisis Categorial — analisis textual. Tomando en cuenta la
practica pedagdgica y las necesidades de mis estudiantes, a lo largo de todo
el proceso de la investigacion accion y la experiencias vividas en mi
gue hacer pedagdgico destaco la influencia con la que vine trabajando
de manera inadecuada las estrategias de ensefianza, esta recae en la
teoria conductista enfocada en el mecanismo puramente de recepcion de la
informacion, mis estrategias de ensefianza no originaban aprendizajes,
siendo un docente que simplemente daba informacién, creando actividades
poco productivas y que no eran funcionales para el desarrollo de
diferentes habilidades comunicativas.

Después de este andlisis, realicé un mapa de mi practica pedagogica
donde redacté algunas categorias como:

Categoria de estrategias de ensefianza: “Los conductistas intentan
prescribir estrategias que son mas utiles para construir y reforzar asociaciones
de estimulo- respuesta, incluyendo indicios instruccionales, practica y refuerzo”
(Ertmer,P. y Newby, T., 1993, P9)

Segun los conductistas manifiestan que para construir un aprendizaje

hay que reforzar el estimulo -respuesta yla practica -refuerzo
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Dentro de esta categoria también tengo sub categorias como:

La sub categoria de experiencias directas: Las experiencias directas
permiten mayor participacion de los alumnos en el logro de sus aprendizajes,
generan estrategias que parten de una realidad misma para luego desarrollar
abstracciones complejas y que configuran la autoria del alumno. (Castillo.
2005)

Castillo manifiesta que las experiencias directas ayudan a que los
estudiantes intervengan mas en el logro de sus aprendizajes partiendo de
una realidad .

Bé&sicamente para estas categorias yo utilizaba el enfoque conductista
Para B.F Skinner el conductismo es una filosofia de la ciencia de la conducta,
definié varios aspectos esenciales de su objeto de estudio y a diferencia de
John B.Watson se centr6 en describir las leyes generales que rigen la

conducta voluntaria.

El objeto de estudio de la psicologia y la forma en cédmo se concibe la
conducta es entendida de diversos modos, segun el enfoque desde el que
se ve. El maestro de hoy necesita enfrentarse a los grupos fortalecido
con una formacion pedagdgica que los dote de elementos suficientes
para ensefiar en forma adecuada.

(Davila 1998, p.1)

Por consiguiente Davila expresa que el objeto del estudio de la psicologia
es la conductay que el maestro necesita de elementos suficientes
para ensefiar en forma adecuada .

También he encontrado como la fortaleza la cual era:

La sub categoria de estrategia de motivacion: que es la que ayuda
al interés del aprendizaje, impulsa a activar la voluntad de querer decepcionar
el aprendizaje. “la motivacion se entiende asi fundamentalmente como las
estrategias o0 los Ardiles que tienen que llevar a cabo profesores para
conseguir que el estudiante trabaje”. (Autor: José Escano, Maria Gil de la
serna. pag. 4)

Ahora como sub categorias considero a:

Los Estimulos audio visuales, pues son materiales muy llamativos para
los nifios puedan estar motivados ya que les permite a los estudiantes usar sus

dos sentidos el visual y el auditivo y si le faltase uno de ellos de todas maneras
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le llega la informacién siendo de su interés lo escucha o ve, con fondo musical,
con juego de colores , etc. “El concepto audiovisual significa la integracion e
interrelacion plena entre lo auditivo y lo visual para producir una nueva
realidad o lenguaje” - Audiovisual - 2004

Material concreto; es un instrumento fundamental porque los estudiantes
de discapacidad severa no tiene conceptos abstractos y el material concreto le
ayudara a comprender mejor las cosas, porque lo vivencia, experimentando

sus textura, olor , etc....

Mostré a los nifios un tecnopor con un largo de 1 metro y un
ancho de 5cm teniendo un surco sobre el tecnopor a lo largo del
cual les entregue y les hice tocar, oler, pasandolo de compafiero en
compafiero lo cual Andrés lo manipulo y rapido lo quiso entregar,
Dairon lo toco con atencion, Alvaro lo olio , Andrea y Juanita lo
olio y toco con mucho interés Armando lo toco y les modele el
nombre del material tecnopor. (Dc 6 del 03-07-17).

Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse en
una rica formacion tedrica de los maestros, pues en la teoria habita la
creatividad requerida para acompafar la complejidad del proceso de
ensefianza y aprendizaje (Gonzales y Ramirez, 2012, p. 46). Las estrategias
como lo define los autores mencionados son acciones que se apoyan en una
teoria que en mi caso tiene un enfoque conductista, ya que desarrollo como
subcategorias las estrategias de ensefianza, apoyo visuales experiencia
directa, instigacion fisica y modelado, las cuales aplico frecuentemente en la
practica pedagogica de forma implicitas.

El material concreto permite el inicio de las representaciones y
modelaciones de facil comprensién y manejo (Cecilia casa buenas, Virginia
Cifuentes pg.1)

Segun Cecilia casa buenas, Manifiestan los materiales que existen en
su entorno al manipulary explorar permite al nifio obtener representaciones
y modelaciones facil de comprender generando un aprendizaje respondiendo

a las necesidades del mismo.
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Inadecuada Estrategias de ensefianzas para desarrollar las habilidades comunicativas verbales y no verbales en los
estudiantes Con Discapacidad Severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica Especial Paul Harris UGEL Piura-
Distrito Piura- Regién “Piura 2016-2018.

ESTRATEGIA DE ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA MOTIVACION
EXPERIENCIAS IMITACION MATERIAL ESTIMULOS AUDIO
DIRECTAS \L CONCRETO VISUALES

No han sido utilizados :%S aban est:dlanteiz Me Facilita el proceso de Me ayuda a la
adecuadamente  segln im?tacién mas no me ensefianza para una mejor estimulacion de la
las caracteristicas vy daban respuestas comprension de aprendizaje atencion y Facilita la
necesidades de los voluntarias P a por tanto con los estudiantes percepcion y
estudiantes del cual no requntas se evidencio que tenian comprension del
se ha obtenido respuesta. preg interés aprendizaje

TEORIA CONDUCTISTA
Corriente de la psicologia que se basa en la observacion de comportamiento o

conducta del ser que se evalla y que explica el mismo como un conjunto de
relaciones entre estimulos y respuestas.(Skinner)

Figural.Mapa de la deconstruccion de la practica pedagogica
12



1.2 Planteamiento del problema

En el proceso de deconstruccion a través de la reflexion critica y analitica
sobre mi practica pedagdgica se evidencia que dentro las actividades
observe las debilidades del cual no daban resultados pudiendo identificar
la situacion problematica sobre el cual se orientaran mis acciones de cambio.
Inadecuada Estrategias de ensefianzas para desarrollar las habilidades
comunicativas verbales y no verbales en los estudiantes Con Discapacidad
Severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica Especial Paul Harris
UGEL Piura - Region “Piura

Es por ello que me propuse realizar dicha investigacion formulandome la
siguiente pregunta:

¢, Qué estrategias de ensefianza debo aplicar para desarrollar habilidades
comunicativas verbales y no verbales en estudiantes con discapacidad severa
del nivel inicial del centro de Educacion basica especial Paul Harris
UGEL Piura - Region “Piura?

1.2.1 Justificacion. La presente investigacion sirve para mejorar la
practica pedagdgica a través de la aplicacidon de estrategias de ensefianza
de modelado y experiencia directa para desarrollar habilidades comunicativas
verbales y no verbales en mis estudiantes con Discapacidad severa, todos
los esfuerzos que realice para mejorar el procesos de ensefianza
aprendizaje, se refleja en el producto que se manifiesta en el
empoderamiento de estas estrategias de enseflanza de modelado y
experiencia directa que apligue en las sesiones en actividades vivenciales
para lograr aprendizajes funcionales que le sirvan para toda la vida asi
pues garantizar su calidad de vida , integracion dentro de su familia
permitiéndole al nifio poder comunicarse con su familia y que su familia
se comunique con €l por consiguiente su entorno social que le permitird
ser incluido ante la sociedad para resolver problemas que se presentan
dentro de su comunidad. Por ello mi investigacion servira para dar una
mejor mirada a la inclusion a todos los ambitos sociales pues las
habilidades comunicativas que adquieran los estudiantes con esta propuesta

innovadora se les abrirA mas puertas donde podran ser incluidos en el
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ambito de la comunicacion ya que van a ser entendidos y podran realizar
una comunicacién y puedan interactuar con sus compafieros, con el docente
y que construyan sus conocimientos que les sean funcionales para la vida.
Permitiéndole mayor participacion en la comunidad

Este propuesta es significativa porque me permitio reflexionar sobre mis
debilidades llegando a la conclusibn que necesito de otras estrategias
gue sean pertinentes es decir dando el modelo y creando situaciones de
dialogo en lugares reales segun el contexto lo cual me permitira desarrollar
en el estudiante su comunicacion posibilitAndole desenvolverse en su
entorno. Que le serviran para la vida. Esta investigacion es innovadora, porque
busco implementar recursos y materiales en mi practica pedagodgica para
asi buscar la comunicacion e mi estudiante generando la autonomia en
su comunicacién asi relaciondndose con su entorno a pesar de su
discapacidad severa que pueda tener.

Esta investigacion radica en que se puede dar solucion a la situacion
problematica, que es la comunicacion y mediante un cambio en el
planteamiento de las sesiones de aprendizaje, consiguiendo una
implementacion de materiales que apoyen a lograr una mejor comunicacion
por medio de tarjetas como apoyo Yy actividades con experiencias directas
0 vivenciales .y eso involucrar a las familias para que asuman su
compromiso y lo continden en casa, por tanto poder reforzar las habilidades
de participacion directa y de comunicacion alternativa y aumentativa.

Finalmente puedo decir que mi compromiso con esta investigacion , es el
de potenciar mi labor como docente de Educacion Especial .radica en
mejorar la practica pedagdgica utilizando estrategias adecuadas como
la del modelado .

Ellos merecen contar con docentes investigadores y especializados ,que
buscan innovar estrategias de Enseflanza necesarias para mejorar la
labor educativa ala vez tengan en cuenta el enfoques inclusivo , enfoque
de derecho, el intercultural y de genero ya que son personitas que van
a ir desarrollando habilidades comunicativas con ello elevar su calidad
de vida logrando una buena comunicacion con sus respectivas familias
siendo aceptadosy en su comunidad. es ahi que a partir de la investigacion

accion considero necesario planificar, implementar y aplicar estrategias de
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ensefanza innovadoras que permitan fortalecer en mis estudiantes habilidades
comunicativas que los prepare para la vida no solo en el hogar sino en el
ambito socio laboral, ya que uno de los problemas destacados a nivel
institucional del Centro de Educacion Basica Especial “Paul Harris” es el que
los estudiantes al concluir la formacién escolar que se le brinda, no logran ser
incluidos de forma eficaz en el &mbito laboral , familiar y social, por lo tanto
desde el objetivo de esta investigacion que es mejorar mi practica pedagogica,
busco lograr que los estudiantes accedan a una inclusion exitosa no solo en el
hogar sino en el &mbito laboral, que es una demanda institucional.

Para poder aplicar la propuesta he tenido el apoyo del grupo
humano del nivel inicial del Centro de Educacién Basica Especial “ Paul
Harris “. Quienes me han apoyado en todo momento y necesite darme

el tiempo y los recursos pertinentes.
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2. Sustento tedérico

En el sustento teorico se desarrolla antecedentes validos para enmarcar
correctamente la investigaciony poder comprender la relacion que existe

entre el conocimiento y el desarrollo de la propuesta para respaldarla.

2.1 En relacién al estudiante

Los estudiantes que han participado en esta investigacion esta conformado
por 6 estudiantes con discapacidad intelectual severa sus edades fluctian de
4 a 6 afos.

2.1.1 Discapacidad intelectual.

La discapacidad intelectual se refiere a limitaciones sustanciales en
el funcionamiento actual se caracteriza por un funcionamiento
intelectual significativamente inferios a la media que coexiste junto
a limitaciones en dos o mas de las siguientes areas de habilidades
de adaptacion: comunicacién cuidado propio, vida en el hogar ,
habilidades sociales ASOCIACION AMERICANA SOBRE RETARDO
MENTAL(AAMR)

Segun la Asociacion Americana al referirse que son limitaciones en
el funcionamiento intelectual de las areas de habilidades de adaptacion
pues pienso que es la dificultad que se tiene para realizar algunas
actividades

2.1.2 Discapacidad intelectual severa. La convencion internacional
sobre los derechos de las personas con discapacidad. CERMI (2002)
refiere que los estudiantes con Discapacidad severa (DS)son los que
presentan deficiencias , limitaciones en la actividad o en la participacion
gue les impide su desempefio para la vida diaria y el ejercicio de sus
derechos como ciudadanos. El elemento distintivo es el grado de
dependencia que ocasiona la discapacidad, ya sea por la intensidad de
la deficiencia .

Pues si la discapacidad severa es la que sus limitaciones son mas

graves y complejas del cual la persona que la presenta tiene que
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depender de otra necesariamente para su desenvolvimiento en la
sociedad sus avances son muy lentos y minimos.

Sindrome de Down:

Entiendo por sindrome de Down que es una alteracion genética que se
produce por la presencia de un cromosoma extra conocido también como par
21. “La trisomia no surgi6é a causa de un cromosoma extra en alguno de los
gametos (6vulo o espermatozoide) sino en el embrion en desarrollo. Alguna
célula del embrion, presenta una trisomia y luego la transmite al multiplicarse.
En el organismo d células trisomicas conviven con otras que no lo son...
Claudia Gran Rubio “Sindrome de Down” tema |v

2.1.3 Habilidades. Proviene del término latino y hace referencia a
destreza o facilidad para desarrollar algunas actividades o tareas.

Habilidades sociales: Siguiendo a Vicente .Caballo en su libro de 1989,
definimos las habilidades sociales como: "el conjunto de conductas emitidas
por un individuo en su contexto interpersonal, que expresa sentimientos,
actitudes, deseos, opiniones o derechos de ese individuo de un modo
adecuado a la situacién, respetando esas conductas en los demas, y que
generalmente resuelve los problemas inmediatos de la situacion mientras
minimiza la probabilidad de futuros problemas”.

De la definicion de V. Caballero podemos decir que las habilidades sociales
son un conjunto de conductas que aprendidas de forma natural se manifiesta
en situaciones interpersonales y Socialmente aceptadas.

Habilidades comunicativas: Un conjunto de procesos linguisticos que se
desarrollan durante la vida, con el fin de Participar con eficiencia y destreza,
en todas las esferas de la comunicacién y la sociedad humana. Hablar,
escuchar leer y escribir

Comunicacion: “Es el cemento de la vida social.” Carlos J. Van - der
Hatstadt Roman (2005)

Segun Carlos Hitstadt dice que la comunicacion es el cemento de la
vida social porque permite el intercambio de informacion e ideas; implica la
codificacion, transmisién y decodificacion de los mensajes. Se emplea
elementos verbales y no verbales. Los elementos verbales se refieren al timbre

de voz, acento, entonacion, acentuacion, pausas. Los no verbales incluyen la
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postura corporal, la expresién facial, los gestos la mirada, los movimientos
de cabeza, educacion y retraso mental: orientaciones practicas

El lenguaje verbal es el que se produce con el sonido de la voz propiamente
dicho y se dan en sistemas de lenguaje verbal es oral y escrito. Lenguaje no
verbal Sistema de lenguaje que se da por gestual, movimientos del cuerpo,
Bliss, etc.

Habilidades comunicativas: Es la adquisicion del lenguaje verbal y no
verbal para aplicarlo dentro de una experiencia de dialogo con su semejante

Habilidades verbales: Miles Patterson (2010) dice “la comunicacién verbal
en la forma de lenguaje oral es un poderoso vehiculo para la transmisién de
informacion especifica sobre personas objetos acontecimientos e ideas, tanto
pasadas como presentes y futuras”

Pues si es un poderoso vehiculo para la recepcion de informacion que es
la de escuchar que consiste en de percibir sensorialmente lo que transmite otra
persona, comprender el mensaje. Y de emision que consiste en hablar
comunicarse mediante sonidos articulados. Estos sonidos son producidos por
el aparato fonador, que incluye lengua, velo del paladar, cuerdas vocales,
dientes, etc.

Habilidades no verbales: A comunicacion no verbal no se limita a las
interacciones cara a cara, otros medios como la television” es decir que
incluyen el lenguaje corporal y todo lo que no sean las palabras. Es el arte de
interpretacion de simbolos y sefiales comunicados por los gestos, expresiones
faciales, contacto visual, la postura, etc.

Los estudiantes no tenian habilidades comunicativas porque no existia
en ellos la atencién debida para poder comunicarse jugaban solos , al
llegar al aula no saludaban, al llorar no se sabia porque era en algunos
casos y al preguntarles no respondian algunos hasta se molestaba mas
el no poder comprender lo que queria decir al desarrollar la sesion de
clase se desarrollaba de manera expositiva y no habia una interrelacion
entre docente y estudiante y ahora han desarrollado las habilidades
comunicativas desde que entran al aula saludando a la docentey a los
comparieros con el gestos de levantar la mano luego prestan mas atencién a

lo que la docente les va a comunicar y enseguida que se les entrega
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las tarjetas sobre el tema que se trata estiran los brazos para coger y
entregar como respuesta a una pregunta dada.

2.2 En relacion a la problematica

2.2.1 Estrategia de ensefianza. Rebeca Anijovich Silvia Mora (2009)
afirma que:” Las estrategias de ensefianza como el conjunto de decisiones que
toma el docente para orientar la enseflanza con el fin de promover el
aprendizaje de sus alumnos. Se trata de orientaciones generales acerca de
como ensefiar un contenido disciplinar considerando qué queremos que
nuestros alumnos aprendan, porqué y para qué”.

Cuando hablamos de componentes de la programacion didactica , nos
referimos a los objetivos o la expectativas de logros, al tipo de contenido que
se ha de ensefar , a su grado de profundidad y secuencia de presentacion ; a
los momentos de la enseflanza de dicho contenidos (en el inicio de una
unidad, en el desarrollo, en el cierre); al uso de los recursos , a la organizacion
y distribucién del tiempo, a las actividades que los alumnos habrian de realizar
y a la evaluacién Se entiende por estrategias pedagdgicas aquellas acciones
gue realiza el maestro con el propésito de facilitar la formacion y el aprendizaje
de las disciplinas en los estudiantes.

En la ejecucién de la sesion sobre las estrategias de ensefianza he
determinado que no logro aplicar de forma eficiente las estrategias de
ensefianza, observando a través de mis diarios de campo que las estrategias
aplicadas son un poco fuera del alcance del nifio y que no pude saber su
necesidad al no comprender como se sentian durante la sesion y que
les molestaba o gustaba a mis estudiantes. Asi mismo constato que no
registro las observaciones que algunos estudiantes desarrollan durante la
sesion de aprendizaje, provocando que mis estudiantes no evidencien
progresos de aprendizaje significativos, ya que no se sistematiza las
estrategias pedagodgicas desarrolladas.

Generalmente las estrategias utilizadas son las estrategias vivenciales y

experiencias directas con apoyo gestual o visual en algunos casos, pero aun
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no era suficiente porque no permite saber si los contenidos y las habilidades
a desarrollar se evidencian.

Casi todos los estudiantes esperan de forma pasiva que se les brinde los
pasos de la actividad, dificultandose asi la posibilidad de poder ser autbnomos
.Haciendo una reflexion puedo afirmar que el desarrollo de mi sesién de clase
no ha logrado relacionar los elementos de la practica; La evaluacion se dio de
observacion no pudo reflejar el real resultado y a pesar de haber observado
la predisposicion de los estudiantes al realizar las actividades propuestas no
logro administrar la clase de la mejor manera.

2.2.2 Modelado: Es tener siempre un modelo para lograr un aprendizaje.

El modelo de la teoria del aprendizaje social de Bandura (1969). Intenta
aclarar, a través del concepto de aprendizaje por imitacion, como se
produce una gran parte del comportamiento humano. Pero en este caso se
alude a un procesamiento cognitivo “activo”, que es dificil de medir
experimentalmente, segun pretende la tradicion conductista.(Beltran , J. y
Bueno, J. 1995, p. 353).

Segun Alberto Bandura dice” que distingue el Aprendizaje Vicario
(observacional) aprende observando a los otros, y que tiene 4 elementos:
prestar atencion, Las personas soOlo aprendemos nuevas conductas por
observacion si somos capaces de prestar atencién al comportamiento del
modelo. Retener, y poder imitar una conducta es necesario que seamos
capaces de representarla en forma de imagenes o verbalmente sin que el
modelo esté presente. Informacién a las impresiones, generar conductas, la
reproduccion es el proceso por el cual el aprendizaje se transforma en
conducta. En primer lugar se genera un esquema de actuacion equivalente al
observado; después se inicia la conducta y se compara el resultado con tal
esquema mental. Finalmente se llevan a cabo ajustes correctivos para acercar
la conducta real a la ideal. Estar motivados a repetirlas.

A si mismo Alberto Bandura con su 4 elementos nos explica como se
produce el aprendizaje mediante el modelo dado al estudiante. Quienes
utilizan los 4 elementos para lograr el aprendizaje.

Aplicacion del modelado en las sesiones de aprendizaje. EI modelado
en las sesiones de aprendizaje lo apliqgue con sus procesos cuando

quiero que aprendan a responder preguntas o0 expresar sus intereses
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en forma verbal los que pueden y no verbal es decir con tarjeta .Primero
me coloco frente a los estudiantes buscando su atencion cuando ellos
ya estan atentos mirandome les doy el modelo de respuesta en forma
oral para aquellos que tienen comunicacion verbal y para aquellos estudiantes
gue no son verbales, le modelo la forma de coger una tarjeta con la imagen
de la respuesta requerida o articular la palabra ante una pregunta con
apoyo visual es decir cogen la tarjeta y la entregan para recibir o
utilizar el juego, el alimento , etc.

Les digo a uno de los estudiantes: “ahora hazlo tu” espero que el
estudiante imite lo que realice y luego le doy refuerzo social diciéndole lo bien
gue lo ha hechoy luego continuo aplicando la estrategia del modelado con
los demas estudiantes.

2.2.3 Experiencia directa

Las experiencias directas permiten mayor participacién de los alumnos en
el logro de sus aprendizajes, generan estrategias que parten de la realidad
misma para luego desarrollar abstracciones complejas y que configuran la
autoria del alumno. (José Castillo Na

varro,Doctor 2005)

Segun Castillo el contacto con el contexto o la realidad permite al
estudiante desarrollar abstracciones ,conocer, explorar y descubrir asi nuevos
aprendizajes. Generando su propio conocimiento lo que se convierte en
un aprendizaje vivencial.
por consiguiente los estudiantes han tenido contacto con la realidad por
ejemplo cuando hemos visitado a Plaza Vea y a Open Plaza en el cual
se mostraron dispuestos a explorar el ambiente y generar su propio
conocimiento relacionando la tarjeta con el objeto real cogiendo la tarjeta
gue le interesaba relacionada al juego preferido.

“El aprendizaje vivencial es un proceso a través del cual los individuos
construyen su propio conocimiento, adquieren habilidades y realzan sus
valores, directamente desde la experiencia”. (Association of Experiential
Education, 1995)

Segun la Association of Experiential Education manifiesta que este

proceso contribuye a su propio conocimiento desde una experiencia. Que

21



al manipular y explorar le permite al nifilo obtener un aprendizaje
respondiendo a sus necesidades .

“Pero si consideramos a la vez el conocimiento de los objetos y de los
acontecimientos que resulta de la experiencia y la estructura de las actividades
gque estdn ligadas a esta experiencia, podemos aproximarnos a una
concepcion adecuada de la experiencia directa” (Bruner-Olson 1973)

Podemos ver que Bruner manifiesta que el conocimiento se complementa
con la experiencia, y laestructura de las actividades generando un mejor
aprendizaje es decir cuando los estudiantes tuvieron contacto con la
realidad y el material utilizado descubrieron como utilizarlos para la
comunicacion de sus intereses es decir elegir y manifestarse con las
tarjetas el juego preferido (tobogan, piscina de pelotas, la rueda) .

Aplicacion de las experiencias directas en la sesion de aprendizajes:
Planifiqué en mis sesiones los contextos reales como ir a los centros
comerciales para aprender vocabulario , juegos recreativos como por
ejemplo fue “Atlantic Park” con la finalidad de lograr interiorizar el
aprendizaje y tener mejor participacion del estudiante y al ejecutar la
sesion propicid la necesidad de querer expresar su alegria cogiendo la
tarjeta que le proporcioné y generando una mejor relacion docente-estudiante
siendo cada vez mas afectiva, de confianza y seguridad para una
intervencién asertiva ademas de ello permiti6 a los estudiantes desarrollar
abstracciones mas complejas al conocer mas variedad de vocabulario
implementando en las sesiones los recursos material concreto (tarjetas) para
estimularlos a que utilicen las tarjetas empujados por su hecesidad de

comunicarse con su entorno.

2.3 En relacién de la propuesta pedagogica

Los estudiantes del aula de inicial del Centro de educacién Basica Especial
presentan dificultad de la comunicacion es decir no pueden expresar sus
deseos y necesidades hacia su entorno. Y ahora lo he planificado en las
unidades y sesiones donde ya considero las necesidades de los

estudiantes.
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Por ello se necesitd aplicar estrategias de modelado y experiencias
directas en los estudiantes para desarrollar habilidades comunicativas .

En el modelado segun la teoria de Alberto Bandura que por medio de la
observacion los estudiantes aprenden a desarrollar su proceso de atencion,
retencion reproduccion y motivacion para lograr aprendizaje. Del cual se basa
mi investigacion por que logre en mis estudiantes que estén atentos al
modelo que yo les proporcionaba y han retenido la informacion y luego
lo han reproducido algunos con mas lentitud que otros y con apoyo
verbal y no verbal (tarjetas)

2.3.1 Modelo social de atencidon a la diversidad. Se basa en un conjunto
de principios de aprendizaje social que hace mayor hincapié en las variables
sociales en las teorias ya existente sobre el aprendizaje del entorno es decir
de manera grupal desarrollar habilidades personales manifestandolas en el
grupo o entorno social al que el estudiante pertenece. En el caso de la
propuesta es fundamental este modelo porque se ha ejecutado en
manera grupal del cual he obtenido mejores resultados porque aparte
de darles el modelo también aprende de los modelos de los nifios que

realizaron bien la respuesta modelo.

Hay bastantes pruebas de que puede haber aprendizaje por observacion
de la conducta de otros, incluso cuando el observador no reproduce las
respuestas del modelo durante la adquisicién y, por tanto, no recibe
refuerzo (Bandura, 1962a).

Segun Bandura habla de un aprendizaje social por observacion del
entorno y es importante porque se da através de cuatro fases que es la
atencion o observacién , retencién y luego la reproduccion luego se
presenta un estimulo motivador reforzando el aprendizaje

Enfoque Socio Cognitivo Social, “Alberto Bandura declara que el
organismo no responde solamente a los estimulos del medio de forma
autémata, sino que también reflexiona y responde de forma significativa”

Me parece que lo que declara Bandura es que el ser humano no
es solo estimulo-respuesta sino que también piensa, analiza y responde

En la teoria cognitivo-social de Albert Bandura destaca el modelo del

determinismo reciproco que viene a decir que los factores ambientales, los
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cognitivos, personales, de motivacion, emocion, etc., interactian todos entre si
reciprocamente.

Segun Alberto Bandura quien muestra un enfoque de socializacion o
cognitivo social a través de los modelos en situaciones reales y
simbdlicas. Centra su énfasis en el papel que juegan los procesos cognitivos,

Vicarios, autorre-guladores vy auto-rreflexivos, como fundamentos
determinantes en el funcionamiento psicosocial, resaltando que el
pensamiento humano constituye un poderoso instrumento para la comprension
del entorno

El modelo observado constituye un poderoso instrumento para la
estimulacibn y comprension, y su inmediato manejo del entorno y
afrontamiento del mismo.”. Estas concepciones fortalecen el modelo que
denomind la reciprocidad triddica, esto es, la accion, la cognicion y los factores
ambientales, los cuales actlan juntos para producir los cambios psicoldgicos,
requeridos en el proceso del aprendizaje. Es asi que al yo darle el modelo
de respuesta comunicativa verbal y no verbal (tarjetas) lograron aprender
a comunicarse y puedan ser entendidos e incluidos en la sociedad.

2.3.1.1 Enfoque inclusivo: En el aula siempre se trabajé con este
enfoque por que se basa en aceptar las diferencias que cada uno en
este caso de los estudiantes se conocen sus caracteristicas , es decir
habilidades y necesidades e aceptarlas para realizar mejor la practica
pedagdgica es decir haciendo las adaptaciones respectivas de acuerdo
a necesidad de comunicacion ya sea verbal estimulando al estudiante
gue intente pronunciar haciéndole el modelo o no verbal con apoyo visual
de tarjetas como un sistema alternativo de comunicacion.

2.3.1.2 Enfoques de derechos: Mediante este enfoque sabemos que
todo los nifios tienen derecho a ser atendidos por ley y en la practica
sé que les doy la atencion dandole con la propuesta la oportunidad de
manifestarse mediante una comunicacion alternativa ya sea verbal y no
verbal. Teniendo derecho a expresarse, ser escuchado y entendido.

2.3.1.3 Enfoque intercultural: Se delimita y propone como una mirada
hacia la diversidad de los estudiantes, familias y comunidades que reconoce
dicha diversidad y asume un compromiso por la igualdad de oportunidades y

una escuela buena para todos. Por ello, en el aula se tiene presente este
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enfoque porque se ve al estudiante como ser humano con su complejidad
y particularidad individual respetando sus diferencias naturales de cultura,
etc. Por lo tanto, la sociedad debe eliminar las barreras para lograr la equidad
de oportunidades entre personas con discapacidad y personas sin
discapacidad. Para lograr esto, tenemos las tecnologias de apoyo. No
contempla la discapacidad como un problema individual, sino como algo dado
por las limitaciones que pueda tener una persona y las muchas barreras que
levanta la sociedad. Esto es lo que causa la desigualdad social con personas
sin discapacidad.

2.3.1.4 Enfoque de género. Contribuyen a la igualdad de género y apoyan
la equidad en la salud y la atencién la igualdad de género en su propia
organizacion. En el aula se contempla la igualdad para todos y se hace
referencia por imagenes o pictogramas el género del estudiante.

2.3.2 Descripcion de la propuesta pedagdgica.

2.3.2.1 Enfoque del sustento tedrico. La propuesta pedagdgica se basa
en el enfoque Social de Alberto Bandura manifestando que viene de una
situacién social en la que al menos participan dos personas: EI modelo
que realiza una conducta determinaday el sujeto que realiza la observacion
de dicha conducta; esta observacion determina el aprendizaje a diferencia
del aprendizaje por conocimiento el aprendizaje social el que aprende no
recibe refuerzo sino que este recae entodo caso en el modelo; aqui el
gue aprende lo hace por imitacion de la conducta que recibe el refuerzo
se centra en los concepto de refuerzo y observacion sostiene que los
humanos adquieren destrezas y conductas de modo operante e instrumental.

Y que, entre la observacion y la imitacién, factores cognitivos que ayudan
al sujeto a decir si lo observado se imita o0 no. En los nifios, afirmen Bandura,
la observacién e imitacion se da a través de los modelos, que pueden ser los
padres, educadores, amigos y hasta los héroes de television.

Aprendizaje por descubrimiento de Bruner: Su enfoque se dirige a
favorecer capacidades y habilidades para la expresion verbal y escrita, la
imaginacion, la representacién mental, la solucién de problemas y la flexibilidad
mental. Ahora he mejorado la practica pedagdgica porque tomo en cuenta los

tres campos de accion:
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2.3.2.2 La Planificacion. La programacién pedagdgica ahora son mucho
mejor pues planifico acciones como revisar informes psicopedagdgicos, el
Proyecto Curricular Institucional, Proyecto Curricular Aulay en las unidades
y sesiones tomando en cuenta los momentos de inicio proceso y cierre
también los procesos de motivacion, saberes previos conflicto cognitivo
informacién aplicacion luego evaluacion pues ahora lo hago de manera
diferenciada teniendo en cuenta las caracteristicas de cada uno de los
estudiantes y la meta cognicibn que antes no las consideraba quienes
respondian con tarjetas de los estados de &nimo del cual con ayuda
de la estrategia de ensefianza del Modelado que segun mi referente Alberto
Bandura expresa que los estudiantes aprenden observando y luego imitando.

Entonces planifique en mis sesiones. Los momentos pedagdgicos que
son tres el de inicio, desarrollo y cierre, y los procesos pedagdgicos que
son el de motivacion , saberes previos , conflicto cognitivo, luego informacion,
aplicacién y en el cierre que es la evaluacion

2.3.2.3 Implementacién. Por ello para todos los momentos y procesos de
la sesion implemente tarjetas grandes y un album de tarjetas que sirve
como medio comunicacion ya que ellos no tienen lenguaje oral entonces
estoy desarrollando habilidades comunicativas verbales (para aquellos
estudiantes que pueden incrementar vocabulario y no verbales los que no
podran tener una comunicacion verbal y tienen que utilizar un lenguaje
alternativo.

2.3.2.4 LaEjecucion. Realice la aplicacion de la propuesta plasmadas
en las sesiones de aprendizaje se basa en estrategia de ensefianza del
modelado primero llame la atencion de los estudiantes después modelo la
respuesta correcta (sea verbal o através de tarjetas) posteriormente le
dije a los estudiantes ahora hazlo tu sefialando a no de ellos, y seguidamente
el estudiante imitd la respuesta correcta modelada (sea verbal o con
tarjeta) entonces se reforzé diciéndole muy bien.

Para trabajar la estrategia de ensefianza de experiencia directa se va
a los contextos reales para que el estudiante emita vocabulario sea verbal
o0 através de tarjetas asi pues al experimentar el contacto con su medio
o el material vivencie emociones y pueda transmitir a través de las

habilidades comunicativas que va desarrollando.
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Adecuadas Estrategias de ensefianzas para desarrollar las habilidades comunicativas verbales y no verbales en los estudiantes
Con Discapacidad Severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica Especial Paul Harris UGEL Piura-Distrito Piura- Region
“Piura 2016-2018.

ESTRATEGIA DE ENSENANZA

EXPERIENCIAS DIRECTAS MODELADO
| | I l

Pero si consideramos a la vez el Ahora tengo en cuenta el Ahora la estrategia de modelado he .

conocimiento de los objetos y de los exponer a experiencias utilizado adecuadamente dando el modelo i’iigfﬂ” Banguradie;tinmoceieladé)l
acontecimientos que resulta de la directas segun lo que ensefio y teniendo en cuenta las caracteristicas y Aorendi qu guV_ .
experiencia y la estructura de las a los estudiante demuestran necesidades de los estudiantes adaptando pbren lzaje | |cago
actividades que estan ligadas a esta mejor  actitud  para el los materiales acorde a sus diferencias del (% servacdlonal) ; aprende
experiencia, podemos aproximarnos a aprendizaje y tambien cual los estudiantes han demostrado geﬁgw:ne?erzeonstc?sm:tle)r/m?éune
una concepcion adecuada de la demostraron mucho mejor sus gracias al modelo de comunicacién Iy O '
experiencia directa” (Bruner-Olson habilidades comunicativas presentado  habilidades comunicativas retenc(:jlon . Imitacion y
1973) verbales y no verbales verbales y no verbales. reproduccion

Segun  Alberto Bandura quien muestra un enfoque de socializacién a través de los modelos en situaciones reales y simbdlicas. Centra su énfasis en el
papel que juegan los procesos cognitivos, Vicarios, autorre-guladores y auto-rreflexivos, como fundamentos determinantes en el funcionamiento psicosocial,
resaltando que el pensamiento humano constituye un poderoso instrumento para la comprension del entorno

El modelo observado constituye un poderoso instrumento para la estimulacion y comprension, y su inmediato manejo del entorno y afrontamiento del mismo. .
Estas concepciones fortalecen el modelo que denominé la reciprocidad triadica, esto es, la accidn, la cognicion y los factores ambientales, los cuales actian juntos
para producir los cambios psicolégicos, requeridos en el proceso del aprendizaje. Es asi que al yo darle el modelo de respuesta comunicativa verbal y no
verbal (tarjetas) lograron aprender a comunicarse y puedan ser entendidos e incluidos en la sociedad.

Figura 2. Mapa de la reconstruccion de la practica pedagogica
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3. Metodologia de la investigacion

La Investigacion cualitativa: la descripcion de las cualidades de un
fenbmeno. No se trata de probar o de medir en qué grado una cierta
cualidad se encuentra en un cierto acontecimiento dado, sino de descubrir
tantas cualidades como sea posible.(Rudy Mendoza Palacios 2006)

Segun Rudy Mendoza que la investigacion cualitativa se basa en la
descripcion de las cualidades de un fendmenoy eso es lo que tratamos

de ver las cualidades mas no medir en cantidades.

3.1 Tipo de investigacién

Mi investigacion accion es de tipo cualitativa y es pedagdgica, porque se
desarrolla en el aula a partir de la reflexién, el objetivo de mi investigacion
cualitativa es describir sucesos que se estudian en su totalidad y en su contexto
natural. Las investigaciones cualitativas pretenden encontrar respuestas e
interpretar los resultados que se obtienen teniendo en cuenta el significado y

las consecuencias posibles para los participantes implicados.

Es un instrumento que permite al maestro comportarse como aprendiz de
largo alcance, como aprendiz de por vida, ya que le ensefia cbmo aprender
a aprender, como comprender la estructura de su propia practica y como
transformar permanente y sistematicamente su practica pedagogica.
(Restrepo, 2008, p. 111)

Segun Restrepo (2003), presenta tres fases a ejecutar:

La deconstruccion: Es la reflexion sobre un area problematica de la practica
pedagdgica es decir ahi es donde descubro mis debilidades y fortalezas.

La reconstruccion: Planeacion y ejecucion de acciones alternativas para
mejorar la situacion problematica detectada en la fase anterior. Consiste en
pasar de un conocimiento practico mas bien inconsciente (develado en la
deconstruccién) a un conocimiento critico y reflexivo

Evaluacion de la nueva practica o practica reconstruida: consiste en la

evaluacion o seguimiento de los resultados.
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3.2 Objetivos

3.2.1 Objetivo general. Mejorar la practica pedagogica a través de la
aplicacion de estrategias de ensefianza para desarrollar habilidades
comunicativas verbales y no verbales en los estudiantes con discapacidad
intelectual severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica Especial
“Paul Harris” - UGEL Piura - Region Piura.

3.2.2 Objetivos Especificos.

- Objetivo Especifico 1. Planificar sesiones de aprendizaje con estrategias
de modelado y experiencia directa para desarrollar habilidades
comunicativas verbales y no verbales en estudiantes con discapacidad
severa del nivel inicial del Centro de Educacion Bésica Especial
“Paul Harris” ” UGEL Piura - Regidon Piura.

- Objetivo Especifico 2. Implementar sesiones de aprendizaje con
recursos y materiales para desarrollar habilidades comunicativas verbal y
no verbal en estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial del
Centro de Educacién Basica Especial Paul Harris” - UGEL Piura -
Region Piura.

- Objetivo Especifico 3. Ejecutar sesiones de aprendizaje aplicando
estrategias de modelado y experiencia directa con recursos Yy
materiales para desarrollar habilidades comunicativas verbales y
no verbales en estudiantes con discapacidad severa en el nivel
inicial del Centro de Educacion Basica Especial “Paul Harris” - UGEL

Piura - Region Piura.
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3.3 Hipotesis de accidn

Las hipétesis de accidn permiten precisar las acciones que generan los
cambios para hacer frente a la situacidén problematica identificada.
A continuacion, planteo las siguientes hipétesis de accion:

- Hipotesis de accion 1. La planificacién de sesiones de aprendizaje con
estrategias de modelado la experiencia directa permitira desarrollar
habilidades comunicativas verbales y no verbales en los estudiantes
con discapacidad severa del nivel inicial del Centro de Educacion
Basica Especial “Paul Harris” - UGEL Piura - Region Piura

- Hipotesis de accién 2. La implementacion de sesiones de aprendizaje
con recursos y materiales permitird desarrollar las habilidades
comunicativa verbales 'y no verbales en los estudiantes con
discapacidad severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica
Especial “Paul Harris” UGEL Piura - Regioén Piura

- Hipotesis de accidn 3. La ejecucidn de las sesiones de aprendizaje con
estrategias de modelado y experiencia directa con recursos Yy
materiales permitir4 desarrollar habilidades comunicativas verbales vy
no verbales en los estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial
del Centro de Educacion Basica Especial “Paul Harris” - UGEL Piura -

Region Piura
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3.4 Beneficiarios

- Docente investigador. Me beneficie porque mejoré la practica
pedagogica basandose en estrategias de ensefianza de modelado y
experiencia directa. Como docente también me lleva a ser investigador
critico y analitico. Descubrir aquello que no lograba en los estudiantes
haberlo logrado. Siento que he crecido de manera profesional y personal
he comprobado cuan importante es la comunicacion.

- Estudiantes. Se beneficiaron por que lograron desarrollar habilidades
de comunicacion y propiciar un acercamiento con la familia siendo
capaces de transmitir sentimiento, emociones, necesidades vy
comprender situaciones de su entorno.

- Los padres de familia. Lograron interactuar con sus hijos mediante
una comunicacion y un lenguaje verbal comprender lo que sus hijos
quieren decir, y demostrar que ahora son padres mas comunicativos
e interesados por descubrir los intereses de sus hijos através de
un lenguaje verbal y no verbal. Y los hijos por lo consiguiente
también son comunicativos pues ello motivara a los padres a no
ser ajenos a las necesidades comprendiéndolos mucho mejor y
estar mas cercano con todos los miembros de la familia y esto

conlleva que pueda tener mejor calidad de vida.

3.5 Instrumentos

3.5.1 Diario de campo. El diario de campo ha permitido captar
pensamientos, ideas, reacciones, sentimientos y percepciones, los cuales han
posibilitado comprender, mejorar tanto el problema como las intervenciones y
sus efectos.

“Los diarios constituyen narraciones realizadas por los profesores y
profesoras de la recogida de datos de la practica pedagobgica (tanto en
activo como en formacion), el marco espacial de la informacion recogida suele

ser el ambito de la clase o aula pero nada impide que otros ambitos de la
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actividad docente puedan ser igualmente reflejados en el diario.” (Zabalza,
2004,p. 16).

El diario de campo es un instrumento que ayudd en esta tarea de
cuestionarse y cuestionar el saber académico, el conocimiento prefabricado,
su manera de conducirlo, de buscarlo, de contextualizarlo, de construirlo o de
validarlo por si mismo y con el estudiante, luego sistematizarlo y verificar su
utilidad e importancia. Todo esto siempre teniendo presente que lo esencial de
la labor es la formacion del estudiante, que toda area de conocimiento ha de
convertirse en area de formacién, donde lo mas importante no es la prisa en
transmitir los temas sino la profundidad y el rigor en los mismos.

3.5.1.1 Fundamentacion. Los diarios de campo permitieron reflexionar
sobre la propia practica pedagogica, a partir de los registros textuales y
escritos. Al implementar nuevas estrategias de intervencién, se pudo escribir
sobre las reacciones de los estudiantes, sobre lo que opero favorablemente, y
sobre ideas para mejorar la practica futura.

3.5.1.2 Objetivos. Es la meta que se quiere realizar en funcion de los
campos de accién es decir planificar, implementar y ejecutar

3.5.1.3 Estructura. El diario de campo registra la informacién sobre datos
generales (objetivo) tales como: institucion educativa, nombre de la
investigadora, estudiantes asistentes, tema, area, capacidades. Se caracteriza
porque en este se sistematiza las experiencias del aula haciendo una
descripcion coherente y organizada de la practica, el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje a partir de los 8 procesos pedagdgicos, todo esto
organizado dentro de un cuadro vertical. Luego se realiza una reflexion vy
luego una intervencion diferenciado por colores que son amarillo para
descripcién , plomo para la reflexibny verde para la intervencion.

3.5.1.4 Administracion. Es la forma como se utiliz6 el instrumento
eligiendo o programandome cuando es que yo aplicare un diario de
campo tal es el caso mio que lo realizaba 2 veces por semana

3.5.2 Encuesta a los padres de familia. Es un instrumento destinado a
recoger datos de varias personas, se utiliza un listado de preguntas escritas
gue se entrego a los padres de familia a fin de que la contesten por escrito este

listado se llama cuestionario.
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La encuesta es un procedimiento que permite explorar cuestiones que
hacen a la subjetividad y al mismo tiempo obtener esa informacién de un
numero considerable de personas, asi por ejemplo: Permite explorar la opinién
publicay los valores vigentes de una sociedad, temas de significacion cientifica
y de importancia en las sociedades democraticas (Grasso, 2006, p.13)

3.5.2.1 Fundamentacion. La encuesta se adapto a todo tipo de
informacion y a cualquier poblacion, permite recuperar informacion sobre
sucesos acontecidos a los entrevistados. Es de facil aplicacion, permiten
estandarizar los datos para un analisis posterior, forma parte de los métodos
de observacion y esté directamente vinculada con aquellas personas cuyas
caracteristicas, conductas o actitudes son relevantes para los objetivos de la
investigacion.

3.5.2.2 Objetivos. El objetivo principal de la encuesta fue recoger una
informacion confiable y util de los padres de familia para los fines de la
investigacion.

3.5.2.3 Estructura. La encuesta que he utilizado consta de 10 items. Esta
encuesta fue elaborada considerando 5 items por cada sub categoria de mi
trabajo de investigacion (modelado y experiencia directa).

3.5.2.4 Administracion. Se aplic6 a los padres de familia del Centro de
Educacién basica especial “Paul Harris” Para los guiones de encuesta-
cuestionario, se elabor6 las preguntas en relacion a cada una de las
subcategorias, esto me permitié recabar informacién para ver los cambios que
los padres observaron en sus hijos en casa, luego se sintetizé en una matriz
cuyas conclusiones fueron utilizadas como el segundo vértice en el proceso de

triangulacion
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4.1 Matriz del plan de accion

4. Plan de accién

PREGUNTA DE

Alberto Bandura

ACCION OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS DE ACCION ACCION ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO

¢ Qué Planificar sesiones de La planificacion de sesiones de | Planificar Revisar el informe | Informe
estrategias de | aprendizaje aplicando | aprendizaje con estrategias de | sesiones de | psicopedagogico de los | psicopedagdégico
ensefianza debo | estrategias de modelado y | modelado y la experiencia | aprendizaje estudiantes Plan anual Abril -
aplicar para | experiencia directa para | directa que desarrollard | aplicando Actualizar el plan anual | Unidades y | Julio 2017
desarrollar desarrollar habilidades | habilidades comunicativas | estrategias de | Elaborar  unidades y | sesiones
habilidades comunicativas verbales y no | verbales y no verbales en los | modelado y | sesiones de
comunicativas verbales en estudiantes con | estudiantes con discapacidad | experiencia aprendizaje con
verbales y no | discapacidad severa del nivel | severadel nivel inicial del Centro | directa para | estrategias de
verbales en | inicial del Centro de | de Educacion Bésica Especial | desarrollar ensefianza de modelado
estudiantes con | Educacién Bésica Especial | “Paul  Harris” UGEL Piura - | habilidades y  experiencia directa | Libros , laptop
discapacidad “Paul Harris” ” - UGEL Piura- | Region Piura. comunicativas para desarrollar | Internet
severa del nivel | Region Piura. verbales y no | habilidades Paginas wed
inicial del centro verbales en | comunicativas Lapiceros y
de Educacion estudiantes con | Recopilar informacion de | papel
basica especial discapacidad fuentes confiables sobre
Paul Harris UGEL severa del nivel | estrategias de
Piura- Regién inicial del Centro | ensefianzas de
“Piura? de Educacion | modelado para

Bésica Especial | desarrollar  habilidades

“Paul Harris” ” | comunicativas y

UGEL Piura - | ademas Seleccionar

Region Piura. informacién  pertinente

sobre los enfoques de
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PREGUNTA DE

ACCION OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS DE ACCION ACCION ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Implementar sesiones de | Implementacion de sesiones de | Implementar Identificar los principios | Manual de la | Setiembre
aprendizaje con estrategias | aprendizaje con recursos y | sesiones de |y condiciones que | importancia de y
de experiencias directas para | materiales para ayudar a | aprendizaje con | orientan el wuso de |los materiales | diciembre
desarrollar habilidades | desarrollar habilidades | estrategias de | materiales educativos | educativos 2018
comunicativas verbales y no | comunicativas verbales y no | experiencias (concreto, audiovisuales)
verbales en estudiantes con | verbales en estudiantes con | directas para | Identificar la pertinencia | Libros sobre
discapacidad severa del nivel | discapacidad severa del Centro | desarrollar de los recursos vy | tipos de
inicial del Centro de | de Educacidon Bésica Especial | habilidades materiales educativos | material
Educacion Bésica Especial | “Paul Harris “ Ugel Piura — | comunicativas con el logro de | didactico y de
“Paul  Harris” Ugel Piura | Regién Piura. verbales y no | aprendizajes que textura
Region Piura ,- verbales en | Seleccionar los

estudiantes con | recursos tecnolégicos | Manual de
discapacidad materiales impresos y | recursos y usos
severa del nivel | audiovisuales a | adecuados del
inicial del | utilizarse espacio del aula
Centro de | Elaborar material

Educacion impreso segun la sesion

Béasica Especial | de aprendizaje.

“Paul Harris” | Elaborar material

Ugel Piura | educativo

Regién Piura ,-

contextualizado segun la
sesion de aprendizaje.

Prever los recursos
educativos y
ambientales necesarios
en la realizacion

acciones de mejora.
Organizar e implementar
el espacio donde se
realiza la accion
educativa.

35




PREGUNTA DE

ACCION OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS DE ACCION ACCION ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Ejecutar sesiones de | Ejecucibn de sesiones de | Ejecutar Sesiones de Setiembre
aprendizaje aplicando | aprendizaje  en estrategias de | sesiones de | verificar los medios, | aprendizaje, y
estrategias de modelado y | modelado y experiencia directa | aprendizaje materiales y recursos | materiales 'y diciembre
experiencia directa con | con materiales y recursos que | aplicando educativos segun las | recursos segun 2018
materiales y recursos para | permitan desarrollar habilidades | estrategias  de | sesiones innovadoras sesion
desarrollar habilidades | comunicativas  verbales y no | modelado y | verifica las actividades | instrumentos de
comunicativas verbales y no | verbales en estudiantes de | experiencia de inicio , proceso v | evaluacion
verbales en estudiantes con | discapacidad severa en el nivel | directa con | salida de las sesiones
discapacidad severa en el | inicial del CENTRO DE | materiales y | innovadoras
nivel inicial del CENTRO DE | EDUCACION BASICA ESPECIAL | recursos para | Aplicar estrategias de
EDUCACION BASICA | PAUL HARRIS de la region | desarrollar modelado y experiencia
ESPECIAL PAUL HARRIS de | Piura distrito Piura . habilidades directa de inicio,

la regién Piura distrito Piura

comunicativas
verbales y no
verbales en
estudiantes con
discapacidad
severa en el
nivel inicial del
CENTRO DE
EDUCACION
BASICA
ESPECIAL
PAUL HARRIS
de la region
Piura

proceso y salida en la
sesion innovadora..

Aplicar estrategias
para el proceso de
inicio de la sesion
innovadora

Aplicar estrategias para
el proceso de la
informacién en la sesion
innovadora

Aplicar  estrategias de
evaluacion en el
desarrollo de la sesién
innovadora

Redactar diarios de
campo al término de la
sesion innovadora
Elaborar conclusiones
de la realizacion de la
sesion innovadora
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4.2 Matriz de evaluacion

HIPOTESIS 1: La planificacién de sesiones de aprendizaje con estrategias de modelado la experiencia dire cta que permitiran desarrollar
comunicativas verbales y no verbales enlos estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial del centro de Educacion
Distrito Piura Ugel Piura - Regiéon Piura 2016-2018.

habilidades

Basica Especial “Paul Harrias” del

ACCION

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADO

FUENTES DE VERIFICACION

Planifico sesiones de  aprendizaje
estrategias de ensefianza de
modelado y experiencia directa para
desarrollar habilidades comunicativas
verbales y no verbales en estudiantes
con discapacidad severa del nivel
inicial del CEBE PAUL HARRIS de la
Regién Piura, Distrito Piura

Desarrollar habilidades
comunicativas verbales y no
verbales en los estudiantes con
discapacidad severa del nivel
inicial del centro de Educacion
Basica Especial “Paul Harris” de
la Region Piura, Distrito Piura
2016-2018

Nivel de desarrollo de habilidades comunicativas
verbales y no verbales para que los estudiantes
se desenvuelvan en su entornoy sean incluidos
en la sociedad

- Lista de cotejo
- Sesiones de aprendizaje
- Diarios de campos

ACTIVIDADES DE LA ACCION 1

INDICADORES DE PROCESO

FUENTES DE VERIFICACION INSTRUMENTOS

Coordinar con las autoridades de la
Institucion Educativa la necesidad de
incorporar estrategias de mejora en la
ensefianza aprendizaje

Sesiones de aprendizaje que
incorporan  estrategias de
enseflanza de modelado vy
experiencia directa.

- Listade cotejo
- Diario de campo

Indagar fuentes de informacion
confiable sobre estrategias , las
diferentes discapacidades que

padecen mis estudiantes), teoria de
aprendizaje significativo y comunicativo
Elaborar unidades y sesiones de
aprendizaje  incorporando las
estrategias de ensefianza Modelado
y experiencia directa

Elaborar resumen de las
estrategias de modelado y
experiencia directa

Diseflar unidades y sesiones
incorporando estrategias de
enseflanza con modelado y
experiencia directa.

- Ficha de resumen

- Sesiones de aprendizaje

Elaborar fichas bibliograficas de
sitos wet y de libros que me
permitan  obtener informacién

Elaborar resimenes de las
wet
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HIPOTESIS 2: La implementacion de sesiones de aprendizaje con recursos y materiales que permitiran desarrollar las habilidades comunicativa verbales y no

verbales en los estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial del

Piura

Centro de Educacion Basica Especial “Paul Harris” del Distrito Piura- UGEL Piura - Regién

ACCION

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADO

FUENTES DE VERIFICACION

La implementacion de sesiones de
aprendizaje con recursos y materiales

Desatrrollar habilidades comunicativas
verbales y no verbales en los estudiantes
con discapacidad severa del nivel inicial del
centro de Educaciéon Basica Especial “Paul
Harris” de la Region Piura, Distrito Piura
2016-2018

Nivel de desarrollo de habilidades
comunicativas verbales y no
verbales para que los
estudiantes se desenvuelvan en
su entornoy sean incluidos en
la sociedad

- Lista de cotejo
- Sesiones de aprendizaje
- Diarios de campos

ACTIVIDADES DE LA ACCION 2

INDICADORES DE PROCESO

FUENTES DE VERIFICACION INSTRUMENTOS

Identificar los principios y condiciones
que orientan el uso de materiales
educativos (concretos y audiovisuales)

Sesiones de aprendizaje empleando recursos y
materia pertinentes

- Ficha de observacion al docente

- Diarios de Campo

Seleccionar
recursos y materiales
el logro de aprendizaje.

la pertinencia de los
educativos con

Sesiones de aprendizaje empleando recursos y
materia pertinentes

- Ficha de registro de los recursos pertinentes

Seleccionar los recursos tecnologicos ,
materiales impresos y audiovisuales a
utilizarse

Sesiones de aprendizaje empleando recursos y
materia pertinentes

Elaborar
contextualizado
aprendizaje.

material impreso y educativo
seguin la sesion de

Sesiones de aprendizaje con recursos y
materiales adap

Prever los recursos educativos y
ambientes necesarios en la realizacion
de las acciones de mejora

Organizar e implementar el espacio
donde serealiza la accion educativa.

La implementacion de sesiones de
aprendizaje con recursos y materiales
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HIPOTESIS 3: La ejecucion de las sesiones de aprendizaje con estrategias de modelado y experiencias directas con recursos y materiales que permitiran
desarrollar habilidades comunicativas verbales y no verbales en los estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial del Centro de Educacion Béasica Especial
“Paul Harris” del Distrito Piura- UGEL Piura - Region Piura

ACCION

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADO

FUENTES DE VERIFICACION

ejecucion de sesiones de
aprendizajes con estrategias de
ensefianza de modelado y
experiencia directa

Desarrollar habilidades comunicativas
verbales y no verbales en los estudiantes
con discapacidad severa del nivel inicial del
centro de Educacién Basica Especial “Paul
Harris” de la Region Piura, Distrito Piura 2016-
2018

Nivel de desarrollo de habilidades
comunicativas verbales y no verbales
para que los estudiantes se
desenvuelvan en su entornoy sean
incluidos en la sociedad

- Diario de Campo
- Sesiones de aprendizaje
- Diarios de campos

ACTIVIDADES DE LA ACCION 3

INDICADORES DE PROCESO

FUENTES DE VERIFICACION INSTRUMENTOS

verificar los medios , materiales y
recursos  educativos segun las
sesiones innovadoras

verifica las actividades de inicio,
proceso y salida de las sesiones
innovadoras

Aplicar estrategias de modelado
y experiencia directa de inicio,
proceso y salida en la sesion
innovadora..

Aplicar  estrategias para el
proceso de inicio de la sesién
innovadora

Aplicar estrategias de evaluacion
en el desarrollo de la sesion
innovadora

Sesiones de
estrategias de
directas

aprendizaje
modelado vy

incorporando
experiencias

- Lista de cotejo

- Diario de campo

- Sesi6n de aprendizaje
- Lista de cotejo

Redactar diarios de campo al
término de la sesién innovadora

Dirarios de campo que se observe la
aplicaciéon de estrategias del modelado y la
experiencia directa.

- Diario de campo
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HIPOTESIS 3: La ejecucion de las sesiones de aprendizaje con estrategias de modelado y experiencias directas con recursos y materiales que permitiran
desarrollar habilidades comunicativas verbales y no verbales en los estudiantes con discapacidad severa del nivel inicial del Centro de Educacion Basica Especial
“Paul Harris” del Distrito Piura- UGEL Piura - Region Piura

ACCION

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADO FUENTES DE VERIFICACION

ejecucion de sesiones de
aprendizajes con estrategias de
ensefianza de modelado y
experiencia directa

Desatrrollar habilidades comunicativas
verbales y no verbales en los estudiantes
con discapacidad severa del nivel inicial del
centro de Educacion Basica Especial “Paul
Harris” de la Region Piura, Distrito Piura 2016-
2018

Nivel de desarrollo de habilidades
comunicativas verbales y no verbales
para que los estudiantes se
desenvuelvan en su entornoy sean
incluidos en la sociedad

- Diario de Campo
- Sesiones de aprendizaje
- Diarios de campos

ACTIVIDADES DE LA ACCION 3

INDICADORES DE PROCESO

FUENTES DE VERIFICACION INSTRUMENTOS

verificar los medios , materiales y
recursos  educativos segun las
sesiones innovadoras

verifica las actividades de inicio,
proceso y salida de las sesiones
innovadoras

Aplicar estrategias de modelado
y experiencia directa de inicio,
proceso y salida en la sesion
innovadora..

Aplicar  estrategias para el
proceso de inicio de la sesién
innovadora

Aplicar estrategias de evaluacion
en el desarrollo de la sesion
innovadora

sesiones de aprendizaje realizando
actividades verbales y no verbales en los
estudiantes con discapacidad severa

- Lista de cotejo

- Diario de campo

Redactar diarios de campo al
término de la sesién innovadora
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5. Discusién de los resultados

5.1 Procesamiento y analisis de la Informacién

5.1.1 Anélisis de los resultados de los diarios de campo.

: SUB INTERPRETACION ANALISIS DE

CATEGORIA CATEGORIA HALLAZGOS TEORICA CONTENIDO CONCLUSIONES
En mis diarios de campo se evidenciaron el uso de | Segun Bandura (1953) Bandura al demostrar | Puedo concluir que
estrategia de ensefianza del modelado en los | Demostr6 la estrategia | que los nifios al | al haber aplicado

Estrategias de Modelado siguientes diarios de campo DC6, DC7, DC8, DC9 del modelado con el | observar la conducta | esta estrategia de

ensefianza Les pregunte ¢nos vamos a plaza vea? | mufieco bobo donde | del mufieco bobo del | ensefianza
acompafiado con una imagen y Espere sus | establece que existen | video luego surgié la | (modelado) puedo
respuesta luego modele la respuesta correctay le | ciertos pasos envueltos | imitacion del video | decir que he
dije : “SI“.entonces Me imito Jonatan articulando | en ciertos paso envueltos | quiere decir que si le | obtenido

la palabra SI Llegamos a la seccion de juguetes
cogi uncarro de Juguete poniéndome a jugar carro
le dije como modelo mencionando el nombre del
juguete. Inmediatamente después

Luis Armando (Down) respondié y cogioé un carro
preguntdndole ¢Qué es? Esperando su respuesta
gue no me respondio luego modele la respuesta
correcta “carro Y hace titi” respondiendo con el
sonido titi. Luego sigui6 Andrea diciendo “cao”
Alvaro y Dairon con Elias cogieron también unos
carros de peluche haciendo sonidos titi vy
nuevamente reforcé diciéndoles CARRO

Luego Cogi una de las loncheras y saque uno
de los alimentos que fue el pan dandole la tarjeta
pan a Andrea diciéndole “ pan” luego levanto la
tarjeta y le digo “pan” por consiguiente le digo
“ahora tu” ¢Que es? Respondiéndome “ pan “
con la tarjeta y . luego le pedi que saque el

en el proceso de
modelado
(Atencion, retencion,

reproduccion, motivacion).
Del cual me parece que
es una estrategia que
me permite generar en
los nifios  habilidades
comunicativas por
imitacion

presentamos el
modelo al nifio de lo
que queremos que
aprenda , lo lograra
algunos mejor que
otros .

aprendizajes en los
estudiantes con
Discapacidad severa
en cuanto a sus
habilidades

Comunicativas ya
sea por medio de
tarjetas o a través de
palabras, porque se
evidencio que al
observar y escuchar

el modelo de la
respuesta  de la
docente, luego se
produzca la
imitacién de lo

aprendido en los
estudiantes
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CATEGORIA

SUB
CATEGORIA

INTERPRETACION
TEORICA

ANALISIS DE
CONTENIDO

CONCLUSIONES

HALLAZGOS
resto de sus alimentos y haciendo lo mismo como
el pan.
luego pedi auno por uno de sus compafieros

que trajeran sus loncheras preguntandoles ¢ Qué
es? Espere sus respuestas lo cual Jonatan, quien
me pronuncio todos los nombres de sus alimentos
gue habia traido en la lonchera, luego Armando
solo me respondié levantando la tarjeta galleta,
agua, pan por consiguientes  Alvaro también
levanto las tarjeta galleta, mazamorra, luego Luis
también levantaba las tarjetas de pany yogur luego
juanita (Down)para cada respuesta hacia sonidos
y levantaba sus tarjetas de agua, pan. D8

Luego pregunte uno por uno ¢Cual quieres comer
primero? Esperé la respuesta segun sus
posibilidades pero como nadie respondio di la
respuesta modele la respuesta de manera verbal
"pan” entonces  Jonathan y ,Andrea imitaron la
respuesta y no verbal levantando la tarjeta donde
Alvaro cogi6 la tarjeta y con apoyo fisico dio la
respuesta donde Armando, Juanita ,Luis, realizaron
la respuesta en forma no verbal también
levantando su tarjeta al solicitarle el alimento que
comerd primero .Jonatan lo solicito oralmente y
Andrea pronunciaron la palabra pan, jugo, chifle
levantando la tarjeta al mismo tiempo . D8.

Experiencias
directas

......... les eche un poquito de la crema facial en
una mejilla a Andrea , ella sinti6 la crema y se
reia .Alvaro se rio y se agacho sentado hacia
adelante y Andrés se quedd asombrado Iluego
que yo les eche la cremaen sus manos ,a
Armando (Down) le pregunte ¢Donde mas me
pondré la crema? Los puse en la mano para que
perciban su textura, olor,.... Andrea expreso alegria
sonriendo y pasandose la crema por todo su brazo
pues sentia la suavidad de la crema , Alvaro
miro primero la crema en su mano Yy luego

La estrategia de

la

experiencia directa Segun

Albert Bandura es

el

aprendizaje por ejecucion

que se muestra cuando
pone en practica el
esquema para obtener

beneficio personal

Por ello yo pienso que
el aprendizaje debe ser

practicado

vivenciado

He observado que los
estudiantes

demostraron que al
sentir la textura de
lo que esta

explorando pues eso
es lo que Bandura

explica que el
estudiante tiene que
vivenciar los

aprendizajes para

Podemos concluir
que la experiencia
directa permite al
estudiante

interiorizar el
aprendizaje  con la
experiencia y
utilizando sus
sentidos explorara
con mejor facilidad
para tener un
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CATEGORIA

SUB
CATEGORIA

HALLAZGOS

INTERPRETACION
TEORICA

ANALISIS DE
CONTENIDO

CONCLUSIONES

masajeo sus dos manitos como si le gustara lo
que sentia luego se lo acerco a la nariz , Andrés
solo sobo sus manos y miro sus manos la
docente les dijo que la crema huele rico y que
sirve para masajear. .DC6

cual llegando a plaza vea Alvaro apuro el paso
, Dairon se alegr6 y comenzdé a mirarme con
sonrisa y Andrés saltaban de alegria cuando
vieron el letrero publicitario de la entrada que
decia PLAZA VEA del cual reforcé modelando el
nombre . Cuando ibamos llegando. DC 7

luego caminamos hacia el centro comercial a la
seccion de juguetes y les alcance los juguetes
que ellos prestaban atencion como la pelota
que le gusto a Jonatan , un carro para Alvaroy
Dairon , una mufeca para Andrea, un cono para
poner los aros. para Juanita Pues les deje
explorar y jugar con el juguete que les entregue
paralelamente mencionaba el nombre de cada
juguete y Alvaro y Dairon movian adelante y atras
el auto sentados en el piso también se lo pasaban
por la cara para sentirlo ya que eran de peluche
luego hacian titi Alvaro apret6 el carro y lo
olio ahora Andrea solo cogid la mufieca y se
reia como que decia que estaba pasando y no
jugaba con ella no le llamaba mucho la atencion
y le pregunte ;Con que juguete quieres jugar?
Espere su respuesta cogiendo una mufieca de
peluche y modele la respuesta le dije “mufieca”
la cogié y laapego a su pecho sintiendo la textura
y olor de la mufeca ...DC 7

para que el aprendizaje

sea
con

perfeccionado
sumado

y

ponerlo en practica y
reforzar lo observado

aprendizaje
significativo
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5.1.2 Andlisis de los datos del acompafiamiento pedagdgico

CATEGORIA CATSELCJSBORI'A HALLAZGOS DE LA APE INTERPRETACION TEORICA CONCLUSIONES

En las sesiones se evidencian que la | Los nifios pequefios aprenden mejor a través de un | La docente utilizo el modelado
participante ha desarrollado habilidades | modelo (tales como padres, maestros 0 | como una estrategia de ensefianza
comunicativas a través de la aplicaciéon de | compafieros). complementaria a la experiencia
Estrategias de Modelado material concreto. El modelado también es denominado aprendizaje | directa  para desarrollar en el
ensefianza DC1..” por imitacién o aprendizaje vicario, es una técnica | estudiante habilidades
...” La docente va con sus estudiantes a | del aprendizaje social. comunicativas ,en el desarrollo de
plaza vea y cuando Luis Adrian agarrando | Segun Bandura “La mayor parte de la conducta | los procesos pedagdgicos se
el carro dice tititi , la docente modela la | humana se aprende por modelos y puede | aprecid demostraciones o modelos
respuesta correcta y le dice es carro, Luis | modificarse por una experiencia directa, consiste en | realizados por la docente que
Adrian sigue repitiendo titititi, y la docente | que el nifio(a) observa la conducta modelo y como | fueron imitadas por los estudiantes,
nuevamente modela la respuesta correcta | consecuencia puede adquirir nuevos | en algunos casos la imitacion o
carro...” comportamientos y habilidades”. reproduccion del modelo tuvo que
Se pudo observar que la atencion de los nifios(as) | ser apoyada con la técnica de
aumentaba cuando la docente daba el modelo | instigaciéon. A través de esta
exagerando la voz y los movimientos corporales. estrategia la docente ha logrado
Bandura manifiesta que la conducta de los modelos | desarrollar el nivel comprensivo,
puede hacer que aumente la atenciébn de los | esto se evidencio a través de las
observadores a estimulos respuestas emitidas por los
estudiantes, las cuales fueron

orales, gestuales y corporales.
Dc2... “la docente visita el centro | Se observd que los estudiantes realizaban las | La experiencia directa como
comercial de plaza vea , y se va a la | actividades planteadas logrando aprendizajes | estrategia de ensefianza basada en
Experiencia | seccion donde hay juguetes, entonces los | reales como el utilizar cubiertos generando | el enfoque social , utilizada por la
Directa nifios al estar hay en esa seccién coge los | aprendizajes reales. docente favorecio el desarrollo de

juguetes y Luis Adrian dice titi, entonces la
docente modela respuesta correcta y dice
carro, y Luis Adrian se pone a jugar con el
carro repitiendo ftititi.....los demas nifios
entusiasmados juegan con los juguetes

emitiendo sonidos ....” .

Segun John Dewey la experiencia directa forma
parte del aprendizaje real en el estudiante, donde
todo aprendizaje se realiza en situaciones vividas.

las habilidades comunicativas de
los estudiantes con discapacidad
severay , el estar en contacto con
personas y objetos reales de su
entorno y la practica constante
sirvié para que los estudiantes de
inicial desarrollen su habilidades
comunicativas
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5.2 Triangulacion

CONCLUSIONES DE ANALISIS DE DATOS

CONCLUSIONES/

través de palabras como
parte de la imitacion en
los estudiantes se
evidencio que al
observar y escuchar el
modelo de la respuesta

de la docente, me
imitaron los estudiantes e
incrementaron su

vocabulario verbal
través de tarjetas

y a

comunicativas, en el
desarrollo de los procesos
pedagdgicos se aprecio
demostraciones 0
modelos realizados por la

docente que fueron
imitadas por los
estudiantes, en algunos
casos la imitacion o

reproduccion del modelo
tuvo que ser apoyada con
la técnica de instigacion. A
través de esta estrategia

la docente ha logrado
desarrollar el nivel
comprensivo, esto se

evidencio a través de las
respuestas emitidas por
los estudiantes, las cuales
fueron orales, gestuales y
corporales.

por ejemplo pedir ir al
bafio , o pedir sus
alimentos 0o cuando
quieren ver televisiény al
solicitar esos  pedidos
cogen el apoyo visual que
es la tarjeta
entregandosela al docente
0 padres Yy ahora lo estan
practicando en casa. Se da
como conclusion que esta
estrategia de ensefianza

de modelado es
importante para
desarrollar habilidades

comunicativas en los nifios
por tanto la docente debe
utilizarlo en el aula y los
padres de familia debe
utilizarlo y en la casa
por los miembros de la
familia.

comunicativas

haciendo uso del
modelo del adulto y
las experiencias
directas del nifio
para adquirir
aprendizajes.

: SUB COINCIDENCIAS /

CATESORI CATEGORIA INVESTIGADOR ACOMPANANTE PADRES DE FAMILIA DESACUERDOS SUG%ARE%'\(I)%::S DIz
Se puede concluir que la | La  docente utilizo el | Los padres de familia se | En las tres | Llego a la conclusion
aplicacion de estrategia | modelado como una | muestran de acuerdo con | conclusiones que mis estudiantes
de modelado por la cual | estrategia de ensefianza | esta estrategia de | manifiestan que se | con discapacidad

Estrategias de Modelado se ha mejorado el | complementaria a la | ensefianza del modelado | muestran logros en | severa han logrado
ensefianza desarrollo de habilidades | experiencia directa para | porque al aplicarlo en el | los estudiantes en | desarrollar habilidades
comunicativas  cuando | desarrollar en el |aula se han tenido | cuanto a las | comunicativas a

hace uso de tarjetas o0 a | estudiante habilidades | resultados positivos como | habilidades través del modelado

que fueron guiados
por el adulto como
modelo y ellos
imitaban esto que se
da paralelamente con

las experiencias
directas  que los
estudiantes perciben
el mundo
complementan el
aprendizaje modelado
generando un
aprendizaje
significativo que
dificilmente se
olvidaran.
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CONCLUSIONES DE ANALISIS DE DATOS

CONCLUSIONES/

c SUB COINCIDENCIAS /
GATEEOR CATEGORIA INVESTIGADOR ACOMPANANTE PADRES DE FAMILIA DESACUERDOS SUGIi/lREIiI\(I)(.;ﬁS PlE
Se puede sefialar que el | La experiencia directa | Los padres de familia se En las tres Llego a la conclusion

Experiencias
Directas

contacto directo,
favoreci6 las habilidades
comunicativas por medio
de tarjetas o palabras En
los estudiantes con
discapacidad severa
pues se motivaron mejor
y evidencio que al
enfrentarse  en una
situacion de necesidad
de querer comunicarse
en el lugar le impulso
al estudiante a
demostrar la habilidad e
incrementaron su
vocabulario ya sea
verbal y a través de
tarjetas

como estrategia de
ensefianza basada en el
enfoque social , utilizada
por la docente favorecio el
desarrollo de las
habilidades comunicativas
de los estudiantes con
discapacidad severa y , el
estar en contacto con
personas y objetos reales
de su entorno y la practica
constante sirvié para que
los estudiantes de inicial
desarrollen su habilidades
comunicativas

muestran de acuerdo con
esta estrategia de
ensefianza de la
experiencia directa porque
al aplicarlo en el aula se
han tenido resultados
positivos como motivar al
nifio a coger la tarjeta
cuando estd en el lugar
que lo necesita como en
el restaurante o en el
supermercado pues coge
la tarjeta al querer un
alimento y la entrega a la
persona que esté a cargo
ya sea los padres o la
docente y ahora lo estan
practicando en casa. Se
da como conclusion que
esta estrategia de
ensefianza de experiencia
directa es importante
para desarrollar
habilidades comunicativas
en los nifios pues sienten
la necesidad de
comunicarse y demostrar
sus deseos y necesidades
por tanto los padres de
familia debe utilizarlo en
el aula por la docente vy
en la casa por los
miembros de la familia

conclusiones
manifiestan que se
muestran logros en
los estudiantes en
cuanto a las
habilidades
comunicativas
haciendo uso de
experiencias
directas en su
contexto social
para que el nifio
adquiera
aprendizajes.

que mis estudiantes
con discapacidad
severa han logrado
desarrollar
habilidades
comunicativas a
través de la
experiencia directa
que fueron guiados
por el adulto para
que se enfrentaran
a las experiencias
directas que los
estudiantes perciben
el mundo y
adquieran el
aprendizaje
Generando un
aprendizaje
significativo que
dificilmente se
olvidaran.
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6. Difusion de los resultados

6.1 Matriz de difusién

6.1.1. Reflexion sobre la practica pedagdgica antes y ahora

6.1.1.1 Analisis de la planificacién de las sesiones de aprendizaje

CAMPO DE ACCION

MIS SESIONES ANTES

MIS SESIONES DESPUES

CONCLUSIONES

Planificacion

Antes las sesiones eran de manera
diferente la planificacion porque no tenia
en cuenta los procesos pedagogicos y
su relaciébn con los procesos cognitivos
por tanto las estrategias de ensefianza
que utilizaba no eran las adecuadas
porque no respondian a las necesidades
y problematica de los estudiantes . la
evaluacion no era diferenciada y sin
sustento teodrico.

A demas de ello se centraba en base al
calendario civico escolar que era a nivel
Centro y no las prioridades que eran sus
necesidades.

En las sesiones no se plasmaba los
saberes previos ni el conflicto cognitivos y
los indicadores que se utilizaban no
visualizaba el logro del estudiante.

Hoy en dia las sesiones de aprendizaje ya se han
planificado adecuadamente porque se organiza
actividades que fomenten la convivencia, la participacion y
la integracion de los estudiantes dentro del aula, en la
escuela y en su entorno. También, se utiliza la estrategia
de ensefianza del modelado y experiencia directa con
todos sus procesos que promueve el desarrollo de
habilidades comunicativas verbales y no verbales de los
estudiantes. Finalmente, se tiene en cuenta el sustento
tedrico.

En La planificacion de una sesion de
aprendizaje debe tener la seguridad
del el propésito que se quiere, las
capacidades ,los indicadores de logro
y la estrategias de ensefianza del
modelado y experiencia directa con
todos sus procesos, ya que son
indispensables y permitird promover
aprendizajes significativos en los
estudiantes

a7




6.1.1.2 Analisis de la implementacion de los recursos y materiales

CAMPO DE ACCION MIS SESIONES ANTES

MIS SESIONES DESPUES

CONCLUSIONES

Implementacién

Antes la implementacion de recursos y
materiales en las sesiones de aprendizaje era
inadecuada porque no se tomaba en cuenta
los estilos de aprendizaje de los estudiantes,
Asimismo, no se relacionaba las estrategias
de enseflanza y actividades planificadas.
Muchas veces no se utlizaba materiales
adecuados de acuerdo a las necesidades
para el logro de las habilidades
comunicativas verbal y no verbal.

En cambio ahora la implementacion de
recursos y materiales que se tiene en cuenta
en las sesiones de aprendizaje es la correcta
porque se propone actividades segln los
procesos de la estrategia de ensefianza de
experiencia directa. Asimismo, se toma en
cuenta los recursos y materiales segun las
necesidades de aprendizaje de los
estudiantes como los apoyos visuales,
materiales concretos e impresos |y
principalmente las tarjetas.

La implementacién de recursos y materiales
en las sesiones de aprendizaje debe
responder a las necesidades de los
estudiantes, la cual debe estar relacionada
con la estrategias de enseflanza de
experiencia directa, asi como las actividades
que esta requiera tomada del contexto y
escenario donde se desarrollan los
estudiantes, ello resulto potencialmente
significativo e innovador y permitié el logro
de habilidades comunicativas

6.1.1.3 Analisis de la practica pedagogica

CﬁgE%BE MIS SESIONES ANTES MIS SESIONES DESPUES CONCLUSIONES
Antes el desarrollo de las sesiones de | Al desarrollar actualmente las sesiones de | . Dentro del campo de accion de ejecucion la
aprendizaje se limitaba solo a desarrollar | aprendizaje se toma en cuenta lo planificado, | estrategia de enseflanza del modelado y
Ejecucién actividades cotidianas y rutinarias, porque muy | partiendo del proposito. La estrategia de | experiencia directa en el desarrollo de las

pocas veces cumplia con las actividades | ensefianza del modeladoy experiencia directa
planificadas. Eran expositivas, los materiales | se desarrolla con sus 4 fases segun lo propuesto
gue se utilizaba solo eran para que jueguen los | por
estudiantes, no cumplian un propésito | adecuadamente el desarrollo de habilidades
especifico. Es mas, no promovia el desarrollo de | comunicativas verbal y no verbal de los
habilidades comunicativas ya que las | estudiantes garantizando de esta manera el
estrategias que se ejecutaba no tenian un | aprendizaje del uso de tarjetas.

sustento tedrico.

Bandura, ello, permite  promover

sesiones de aprendizaje debe estar en funcién
a los 4 procesos propuestos por Bandura, ello,
evidencio el logro de las habilidades
comunicativas verbal y no verbal de los
estudiantes de manera significativa con el uso
de tarjetas.
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Lecciones Aprendidas

Al planificar sesiones de aprendizaje con estrategias de ensefianza de
modelado y experiencias directas se desarrollé habilidades comunicativas
verbal y no verbal enlos estudiantes.

Implementar las sesiones de aprendizaje con recursos y materiales me
ha servido para complementar las estrategias de modelado y experiencias
directas tomando en cuenta las necesidades del estudiante y los procesos
pedagdgicos y cognitivos

Ejecutar sesiones de aprendizajes con estrategias de modelado y
experiencia directa, logrando desarrollar habilidades comunicativas verbal
y no verbal en los estudiantes demostrando los procesos de aprendizaje
segun Bandura.

Participar de una investigacion accion pedagdgica a permitido desarrollar
habilidades investigativas, a reflexionar sobre la practica pedagogica, a
plantear nuevas formas de ensefianzas mejorando aprendizajes, a construir
un saber pedagdgico, a profundizar el conocimiento disciplinario, a conocer
y acercarme a los estudiantes respondiendo a sus necesidades reales,
generando una transformacién personal y profesional

Desarrollar el sustento tedrico me ha permitido conocer mas Acerca
de los estudiantes , sus necesidades ,y como llegar a ellos con nuevas
estrategias de ensefanza y los tedrico que la sustentan, me ha ayudado

a desenvolverme en el aula con un enfoque inclusivo.
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Conclusiones

En conclusion se ha Disefiado sesiones de aprendizaje incluyendo
la estrategia de ensefianza de modelado y experiencia directas permitio
realizar  actividades  donde los estudiantes pudieron realizar la
comunicacion alternativa (intercambio de tarjetas ) mediante el modelo de
la docente en contextos reales, con materiales y recursos educativos
resultando potencialmente significativo e innovador., en el logro de las
habilidades comunicativas en los estudiantes.

Ejecutar sesiones de aprendizajes con estrategias de modelado y
experiencia directa, logrando habilidades comunicativas verbal y no verbal
en los estudiantes en contextos reales

Participar en una investigacion accion pedagdgica, permitié acceder a la
reflexion, hacer critica del quehacer pedagdgico, a identificar una
problemética existente, acercarme a la informacion y al conocimiento, a
plantear nuevas e innovadoras formas de ensefiar para mejorar los
aprendizajes de los estudiantes,

Al investigar y complementar el sustento teérico me a permitido
aumentar los conocimientos y poder tener seguridad en lo que estoy
proponiendo en mi investigacion porque he conocido mas alos estudiantes

, mediante estrategias que apliquey en la propuesta pedagdgica.
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 C.EB.E.

1.2 Docente

1.3 Grado

1.6 Situacion Significativa
1.7 Tiempo de la sesion
1.8 Fecha de Ejecucién

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

:PAUL HARRIS

: ROSA JESSICA MENDOZA HUIDOBRO
JINICIAL -

: CONOCIENDO EL COLOR AZUL

:8:00 am a 12:00

:18.10.2016

II.LPLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 Nombre de la Unidad:

INDICADORES DE DESEMPENO

AREAS COMPETENCIA CAPACIDADES CONTEXTUALIZADO TECNICAS INSTRUMENTOS
Comprende textos | Escucha activamente diversos | Presta atencion respondiendo con | Dialogo dirigido Lista de cotejo
orales textos orales sefiales verbales y no verbales: | Musicoterapia

Se expresa oralmente
Produccién de textos
Lenguajes artisticos: se

fija la mirada hacia la docentey ,a
los objetos nuevos con expresiones
faciales .

expresa con Escucha 15” de narracién
COMUNICACION | creatividad a través de Pinta con seguridad utilizando sus
diversos lenguajes dedos
artisticos Aplaude y acompafa con
movimientos corporales
demostrando sentimientos y
emociones
Comprende secuencia de imagenes
Construye su | Practica normas de convivencia Obedece normas de convivencia

PERSONAL

corporeidad

Realiza acciones motrices con
, autonomia , controla su cuerpo
y una de sus partes en un
espacio y tiempo determinado.

Interactia con su  entorno
tomando conciencia de si mismo
y fortaleciendo su auto estima

Rebota la pelota

Mueve los pafiuelos libre y a la
orden.
Explora
curiosidad
Aplaude a su compafero cuando
muestra su trabajo

y manipula objetos con

Observacién
Dactilopintura
Rutina

Rapor
Vandike (imitacién)
Nililish

Cartulina de aplicacion




INDICADORES DE DESEMPENO
AREAS COMPETENCIA CAPACIDADES CONTEXTUALIZADO TECNICAS INSTRUMENTOS
Muestra alegria al mirarse al espejo
y es elogiado por sus compafieros
Comunica y | Numero, relaciones, medidas. Reconoce colores : azul Dactilopintura
representa ideas Agrupa objetos de color azul Seleccion de
MATEMATICA matematicas Ejecuta nociones especiales con su | objetos
cuerpo Juego
psicomotrices

2.2 Proceso Didactico:
DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MATERIALES/ TECNICAS E INSTRUMENTOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS DE EVALUACION
Actividades permanentes: saludo ,oracion ,asistencia , tiempo Tarjetas Dialogo dirigido
INICIO Vamos a Jugar con diversos objetos de color azul ( pelota), ula-ula,. pafiuelos, | Pelota, Juego dirigido
pompones, pelota de papel seda .etc.) acompafiado de la profesora. Ula- ula, globos , pompones | Observacion
¢Porque jugamos con estos objetos? ¢De qué color son ?. Pafiuelo Manipulacion y exploracion de
Y tu polo? Juguetes texturas.
La maestra les cuenta un cuento “la botella azul © Botella de plastico grande Memoria
¢Les gusto? ¢(De qué color habla el cuento? Agua Dactilo pintura
Entonces vamos aconocer el color azul (luego en el papelote, pizarra los nifios | Tempera
con sus manitos persiven la tempera azul pintando ) Papelote o pizarra
Cantamos un canto “tengo una pelota de color azul (video) Tv,
Gestién y acompafiamiento
PROCESO La docente invita a los nifios a recordar la pelota azul y luego les presenta | Pelota azul

unas pelotitas de tecnopor para pintarlas de azul y una vez que terminan luego
la observan en una cartulina de aplicaciéon realizando el pintado de la silueta
de una pelota. Elogiando de sus avances cada momento del proceso a los
nifios.

Los que van terminando colocan sus trabajos en la pared y la docente motiva
a que los comparferos aplaudan sistematizando lo aprendido

Se lavan las manos como rutina

Realizan la oracion

Toman lonchera

Terminan guardan sus cosas y se asean , cambiandose si es necesario.
Salen a su recreo

Pelotitas de tecnopor
Cartulina de Trabajo
Tarjetas de  rutina del
lavado de manos

Agua jabon

cafo

Imagen del Sefor de los
milagros.

Loncheras

Ropa de muda, espejo
Patio

Expositivo

Andlisis de tareas

Actividades rutinarias

Método Vandike(mano sobre
mano)




Preguntando ¢Qué color hemos conocido? (Como se han sentido? ¢Les
gustaria pintar otra cartulina de aplicacién?
La docente verifica el aprendizaje conla cartulina de aplicacion donde ubicaran
el color azul entre dos pelotas una roja y otra azul colocandole papel o
plastiina azul. Y los resultados los colocara una lista de cotejo

Se les coloca su carita feliz después de terminar

Para la casa buscar objetos de su casa que sean azules y pegar
hoja la figura de ellos.

en una

Cartulina de trabajo.

MATERIALES/ TECNICAS E INSTRUMENTOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS DE EVALUACION
SALIDA Evaluacién Lista de cotejo Elogio
Socializando con los nifios su experiencia en un plenario Caritas feliz y triste Vandike

Il. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:

AREAS

INDICADORES DE LOGRO
(JERARQUIZADOS)

NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES

Francisco

Cristian Axcel Santiago

A |B |C

A

B|C|A|B|C|A |B]|C

COMUNICACION

Escucha con atencion respondiendo con gestos y sonidos
Comprende secuencia de imégenes cortas

Observa y manipula los objetos que se le presentan con interés
Pinta utilizando sus manos o pincel con alegria.

Obedece normas de convivencia
Cumple normas de convivencia
Rebota la pelota

PERSONAL Mueve los pafiuelos libre
SOCIAL Mueve los pafiuelos a la orden.

Explora y manipula objetos con curiosidad
Aplaude a su compafiero cuando muestra su trabajo
Muestra alegria al mirarse al espejo y es elogiado por sus comparferos
Reconoce colores : azul con pauta
Reconoce colores : azul

MATEMATICA Agrupa objetos de color azul con guia

Agrupa objetos de color azul
Ejecuta nociones especiales con su cuerpo




LEYENDA:

A= Aprendizaje esperado
B= Proceso

C =Inicio

LNV 20 =357 = 277X o1 [ ] 1

V. BIBLIOGRAFIA
- MINEDU (2015) Disefio Curricular Nacional de Educacion Béasica Regular. Lima- Perd.



DIARIO DE CAMPO N° 01

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

PARTICIPANTE : Rosa Jessica Mendoza Huidobro
FECHA : 18-10-2016

HORA DE INICIO :8:00

HORA DE TERMINO :11: 00

AULA : INICIAL

N2 ESTUDIANTES ASISTENTES: 5 V5 MO0

TEMA / ACTIVIDAD : conociendo nocién color azul

DISCAPACIDAD QUE ATIENDE : Autismo, Sensorial (Ceguera) Sindrome De Down

DESCRIPCION

Empecé la actividad entregandoles objetos de color azul como : una pelota, ula ula, carritos ,
vasos , etc.. les deje que los exploren , jugando con ellos luego los observe aproximadamente
por una hora notando que ha Francisco le intereso los carros , a Cristian , las botellas, a
Santiago ulaula a los demas solo lo llevaban a la boca, a continuacion les pregunte ¢Por
qué jugamos con estos objetos? ;de que color son’?.Y tu polo de que color es? Entonces cual
es el proposito el color AZUL repitiéndolo varias veces los estudiantes comenzaron a mirarme,
Matias no lo hizo se encontraba como asombrado .continle con un cuento muy corto llamado
“color azul “ lo realice con dos botellas de plastico agua y pintura azul dice el cuento :habia
una vez una botella que estaba con agua y luego aparicion otra botella que le echo pintura
azul y luego se combind en color azul a si mismo cante el canto “azul.azul” En un primer
momento no prestaban atenciony la botella con el agua la hice sonar cuando lo apreté y
la movia ,llamandole la atencidon a los estudiantes cuando se lo hacer que hasta sus manos ,
me di cuenta que nadie se resisti0 a coger la botella continuando cogi un papelote, lo puse
sobre la mesa y vacie algo de pintura de la botella a si mismo cante una cancion del color
azul . Nuevamente .

Francisco , Cristian se llevaban su mano de la pintura a la boca retirandolo diciéndole NO ,
después pintaron en el papelote con sus manos apoyandolos con guias en el primer momento
hasta que lo hagan solos

Continuamos con una hoja de aplicacion del cual esa misma pintura la utilizan y pintan un
circulos con sus dedos .hasta que terminen lo pegaran en la pared.

REFLEXION CRITICA

FORTALEZAS

Contar con material concreto para el desarrollo de la clase
Cuento con buenas estrategias de motivacion.

Conocer a tres de los estudiantes

Demostrarle afecto y simpatia

DEBILIDADES

Corregir Conductas inadecuadas con tono de voz mas alto.
Aprovechar el material de aula

No conocer a 3 de los estudiantes

INTERVENCION:

Debo utilizar un tono de voz mas alto para corregir malas conductas, de tal manera que
el nifio a corregir diferencie entre lo buena y lo mala conducta

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 C.E.B.E. : Paul Harris
1.2 Docente
1.3 Grado : Inicial -

1.6 Situacion Significativa
1.7 Tiempo de la sesion

1.8 Fecha de Ejecucion :18.10.2016

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

: Rosa Jessica Mendoza Huidobro

: Conociendo El Color Rojo
:8:00 am a 12:00

Il. PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 Nombre de la Unidad:

INDICADORES DE DESEMPENO

Se expresa oralmente
Produccion de textos
Lenguajes artisticos: se
expresa con creatividad
a través de  diversos
lenguajes artisticos

COMUNICACION

la docente y a los
expresiones faciales .
Escucha 15” de narracion

Pinta con seguridad utilizando sus dedos

objetos nuevos con

Aplaude 'y acompafia con movimientos
corporales demostrando  sentimientos y
emociones

Comprende secuencia de imégenes

Construye su
corporeidad

Practica normas de
convivencia

Realiza acciones motrices
con , autonomia , controla

su cuerpo y una de sus

Obedece normas de convivencia

Rebota la pelota

Mueve los pafiuelos libre y a la orden.
Explora y manipula objetos con curiosidad
Aplaude a su compafiero cuando muestra su

PERSONAL partes en un espacio y | trabajo
tiempo determinado. Muestra alegria al mirarse al espejo y es
Interactia con su entorno | elogiado por sus compafieros
tomando conciencia de si
mismo y fortaleciendo su
auto estima
Comunica vy representa | Numero, relaciones, | Reconoce colores : azul
MATEMATICA ideas matematicas medidas. Agrupa objetos de color azul

Ejecuta nociones especiales con su cuerpo

Musicoterapia
Observacion
Dactilopintura
Rutina

Rapor
Vandike
(imitacién)
Nililish

Dactilopintura
Seleccion de
objetos

Juego
psicomotrices

AREAS COMPETENCIA CAPACIDADES CONTEXTUALIZADO TECNICAS INSTRUMENTOS
Comprende textos | Escucha activamente | Presta atencidbn respondiendo con sefiales | Dialogo dirigido Lista de cotejo
orales diversos textos orales verbales y no verbales: fija la mirada hacia

Cartulina de
aplicacion




2.2 Proceso Didactico:

DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MATERIALES/ TECNICAS E INSTRUMENTOS
LISHUISIIOS LRSS RECURSOS DE EVALUACION
Actividades permanentes: saludo ,oracion ,asistencia , tiempo Los nifios y la docente Dialogo dirigido
INICIO Vamos a Jugar con diversos objetos de color azul (pelota , ula-ula,. pafiuelos | Tarjetas Juego dirigido

, pompones, pelota de papel seda .etc.) acompafiado de la profesora . Pelota , Observacion

Ula - ula, globos, pompones | Manipulacién y exploracion de
¢Porque jugamos con estos objetos? ¢De qué color son ?. Pafiuelo texturas.
JY tu polo? Juguetes

Botella de plastico grande | Memoria
La maestra les cuenta un cuento “la botella azul © Agua Dactilo pintura
¢cLes gusto? ¢De qué color habla el cuento? Tempera
Entonces vamos a conocer el color azul (luego en el papelote , pizarra los | Papelote o pizarra Expositivo
nifios con sus manitos persiven la tempera azul pintando ) Tv, Andlisis de tareas
Cantamos un canto “tengo una pelota de color azul (video) Actividades rutinarias
Gestion y acompafiamiento Pelota azul Método Vandike(mano sobre

PROCESO La docente invita a los niflos a recordar la pelota azul y luego les | Pelotitas de tecnopor mano)
presenta unas pelotitas de tecnopor para pintarlas de azul y una vez que | Cartulina de Trabajo
terminan luego la observan en una cartulina de aplicacion realizando el | Tarjetas de rutina del
pintado de la siluetade una pelota. Elogiando de sus avances cada momento | lavado de manos
del proceso a los nifios. Agua jabon
Los que van terminando colocan sus trabajos en la pared y la docente | cafio
motiva a que los compafieros aplaudan sistematizando lo aprendido Imagen del Sefior de los
Se lavan las manos como rutina milagros.
Realizan la oracion Loncheras
Toman lonchera Ropa de muda, espejo
Terminan guardan sus cosas y se asean , cambiandose si es necesario. Patio
Salen a su recreo
SALIDA Evaluacién Lista de cotejo

Socializando con los nifios su experiencia en un plenario Caritas feliz y triste Elogio
Preguntando ¢Qué color hemos conocido? ¢Cémo se han sentido? ¢Les | Cartulina de trabajo. Vandike

gustaria pintar otra cartulina de aplicacién?

La docente verifica el aprendizaje con la cartulina de aplicacion donde
ubicaran el color azul entre dos pelotas una roja y otra azul colocandole
papel o plastilina azul. Y los resultados los colocara una lista de cotejo

Se les coloca su carita feliz después de terminar

Para la casa buscar objetos de su casa que sean azules y pegar
hoja la figura de ellos.

en una




Il.- EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:

AREAS

INDICADORES DE LOGRO
(JERARQUIZADOS)

NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES

FRANCISCO

CRISTIAN

AXCEL

SANTIAGO

A

B

C

A

B

C

A

B

C

A

B

C

COMUNICACION

Escucha con atencion respondiendo con gestos y sonidos
Comprende secuencia de imagenes cortas

Observa y manipula los objetos que se le presentan con interés
Pinta utilizando sus manos o pincel con alegria.

PERSONAL SOCIAL

Obedece normas de convivencia

Cumple normas de convivencia

Rebota la pelota

Mueve los pafiuelos libre

Mueve los pafiuelos a la orden.

Explora y manipula objetos con curiosidad

Aplaude a su compafiero cuando muestra su trabajo

Muestra alegria al mirarse al espejo y es elogiado por sus
comparfieros

MATEMATICA Reconoce colores : azul con pauta
Reconoce colores : azul
Agrupa objetos de color azul con guia
Agrupa objetos de color azul
Ejecuta nociones especiales con su cuerpo
LEYENDA:

A= Aprendizaje esperado

B= Proceso C =Inicio

LNV 0] =357 =127 X o1 [ ] TR

V. BIBLIOGRAFIA

- MINEDU (2015) Disefio Curricular Nacional de Educacion Bésica Regular. Lima- Perd.




DIARIO DE CAMPO N° 02

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

PARTICIPANTE : Rosa Jessica Mendoza Huidobro
FECHA : 18-10-2016

HORA DE INICIO :8:00

HORA DE TERMINO :11: 00

AULA : INICIAL

N2 ESTUDIANTES ASISTENTES :5 V5 M 0

TEMA / ACTIVIDAD : conociendo nocién color rojo

DISCAPACIDAD QUE ATIENDE : Autismo, Sensorial (Ceguera) Sindrome De Down

DESCRIPCION

Empecé la actividad entregandoles objetos de color azul como: una pelota, ula ula, carritos, vasos,
etc... les deje que los exploren , jugando con ellos luego los observe aproximadamente por
una hora notando que ha Francisco le intereso los carros , a Cristian , las botellas, a Santiago
ulaula a los demas solo lo llevaban a la boca, a continuacion les pregunte ¢Por qué jugamos
con estos objetos? ;De qué color son'?. Y tu polo de que color es? Entonces cual es el
propésito el color rojo repitiéndolo varias veces los estudiantes comenzaron a mirarme
Matias no lo hizo se encontraba como asombrado .continde con un cuento muy corto llamado
“color azul “ lo realice con dos botellas de plastico agua y pintura azul dice el cuento :habia
una vez una botella que estaba con agua y luego aparicion otra botella que le echo pintura
rojo y luego se combind en color rojo a si mismo cante el canto “rojo, rojo!” En un primer
momento no prestaban atenciony la botella con el agua la hice sonar cuando lo apreté y
la movia ,llaméndole la atencion a los estudiantes cuando se lo acerque hasta sus manos ,
me di cuenta que nadie se resisti6 a coger la botella continuando cogi un papelote , lo
puse sobre la mesa y vacié algo de pintura de la botella a si mismo cante una cancion del
color rojo . Nuevamente.

Francisco , Cristian se llevaban su mano de la pintura a la boca retirdndolo diciéndole NO ,
después pintaron en el papelote con sus manos apoyandolos con guias en el primer momento
hasta que lo hagan solos

Continuamos con una hoja de aplicacion del cual esa misma pintura la utilizan y pintan un
circulos con sus dedos .hasta que terminen lo pegaran en la pared.

REFLEXION CRITICA

FORTALEZAS

Contar con material concreto para el desarrollo de la clase

Cuento con buenas estrategias de motivacion.

Manejo de algunas estrategias de ensefianzas

DEBILIDADES

Corregir Conductas inadecuadas con tono de voz mas alto.

Aprovechar el material de aula

Desconocer los problemas en casa y no saber como es su estado de animo

No saber entender lo que dice

INTERVENCION:

Debo tener material de limpieza a la hora de usar pintura porque los nifios pueden acercarsela
y derramar.

Debo utilizar untono de voz méas alto para corregir malas conductas, de tal manera que el
nifilo a corregir diferencie entre lo buena y lo mala conducta

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

“Saludando a papa veo un circulo”
Nombrar a papa y reconocerlo en tarjeta
16 de Mayo del 2017

1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién
3.Fecha de ejecucién

4.Duracién De 8:00 a.m. — 10:00 a.m.

5.Areas Comunicacion, psicomotricidad fina, matematica
6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado : Inicial.

8.Programacioén de actividades:

Desarrollo:

La docente manifiesta a los estudiantes. vamos a aprender a conocer el circulo la docente muestra la tarjeta
Pues ahora lo vamos a Dibujar el circulo la docente realiza el modelo diciendo primero lo hago yo y luego lo
haras tl los estudiantes realizan el circulo sobre el papelote puesto en un rotafolio uno por uno la docente
aplaudird como modelo diciéndole a sus estudiantes que aplaudan también.

La docente coloca en el circulo la imagen de papa y formulard preguntas ¢qué es? Y ¢Quién esta? esperara
la respuesta si no hay respuestas modela la respuesta en forma verbal que digan la palabra CIRCULO , PAPA
y no verbal se entregara la tarjeta.

Cierre:

La docente preguntara a sus estudiantes ¢Qué han aprendido hoy? ¢Les gusto Dibujar? La docente espera
las respuestas segun sus posibilidades de cada uno luego refuerza las respuestas de los estudiantes de
manera verbaly no verbal a través de tarjetas. Preguntard nuevamente la docente ¢Cdédmo se sintieron? La
docente mostrara através de tarjetas caritas de nifios con expresiones triste y alegres . esperando las respuestas
de los nifios modela la respuesta correcta ya sea verbal o no verbal continGan con el trabajoen una hoja de
aplicacion donde el estudiante tendra que pegar plastilina en el dibujo del circulo

La evaluacion se dara en todo el proceso de la sesion con los indicadores jerarquizados

En casa mencionarle los objetos en forma de circulo. Y saludarlo para que el salude con el brazo

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Camila: Requiere | Loncheras
La docente realizara las actividades permanentes del saludo mostrando sus fotos ampliadas y a la vez | del uso de silla de | Estante
la del padres haciéndoles el modelo con el cuerpo y la voz, La docente. Les presentara un video del | ruedas. Imagen de Jesus
circulo haciendo luego las siguientes: preguntas ,Que Hemos visto? ¢De qué color es? ;Qué forma tiene? la Plumones
docente espera respuesta de sus estudiantes dentro de sus posibilidades luego modela la respuesta correcta | Andrea, Dairon, | Pizarra
Luego la docente presentara otro video de papa y les preguntara: ;Quién es? Jesus: Requieren | Laminas y/o
La docente pregunta y les mostrara el ulaula ¢(Qué es esto un circulo o un cuadrado? Luego los nifios | de S.A.A.C.para su | Fotos
respondera comunicacion Ula-Ula

Tarjetero de asistencia
Video

Pizarra acrilica
Tempera azul
Mesa

Pelota grande
Ula ula
Rotafolio
Tarjetas.

Hojas de aplicacion
Tempera
Tarjetas.




9.Evaluacion:

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Luis | Armando | Alvaro | Andrea | Dairon | Andres | Jhonatan
Sefala el circulo con su mano y lo nombra A A
Matemaética Sefala el circulo con su mano y con tarjetas A A
Sefiala el circulo en los objetos que estan alrededor. A A
Nombra la palabra circulo y papa de forma verbal A
Comunicacién | Nombra la palabra circulo y papa Produciendo sonidos B B A B
guturales como respuesta C B B
Utiliza tarjeta del circulo y papa cuando se le solicita .
Psicomotricidad Mue\_/e sus r_na}nitos para pintar._ _
Realiza movimientos en sus deditos al pintar

Leyenda: Evaluacion cualitativa

Leyenda: Grupo de estudiantes:

Nombres

Jonatan Andrea

AD Logro destacado Grupo
A Logro A
B Proceso B
C Inicio C

Dairon , Andrés, Juanita, Aemy, Jesus

Camila

10. Bibliografia:

MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacion béasica
Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
Jean Piaget, seis estadios de psicologia

Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N° 03

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :16 de Mayo del 2017

HORA DE INICIO :8:00 am

HORA DE TERMINO :10:00 am

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3(M)y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Me comunico con mis pares en la celebracién
del sefior delos milagros

NOMBRE DE LA SESION : “Saludando a papa veo un circulo”
CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza
SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas.

DESCRIPCION:

Siendo las 8:30 de la mafana inicie la sesibn mostrando sus fotos ampiadas de cada uno
incluyendo la de un papa y les pregunte ¢Quién es? Espere sus respuesta y como no hubo
modele la respuesta “Papa yluego les mostré un video del circulo lo cual los observe a
los estudiantes atentos al video Andrea, Andrés, Alvaro, Dairon, Armando, solamente que
Luis se mostr6 desatento y queria tirarse al suelo le hice el modelo de la accion de mirar
mencionandoles la palabra “ver’ ensefandole una tarjeta de un estudiante que observa la
television y . Juanita (Down) dijo ve acercandose demasiado al televisor el resto comenzd a
mirar la television

Saberes previos

Les formule a mis estudiantes las siguientes preguntas ¢Que Hemos visto? Esperando sus
respuestas del cual respondieron en la primera pregunta Alvaro Luis juanita solo me
miraban y les modele la respuesta diciéndoles que es el circulo y Andrés Dairon sonreian,
Andrea sefialo el circulo del ulaula

¢De qué color es? Espere su respuestay como no respondieron modele la respuesta “azul”
donde Andrea y Juanita dijeron “su” | pero Alvaro , Elias , Luis alzaron la tarjeta amarilla.
¢Qué forma tiene? Espere sus respuestas pero no me respondieren entonces modele la
respuesta diciendo “circulo del cual me respondieron en forma gestual cogiendo la tarjeta de
circulo..

Les pregunte ¢(Qué es el ula ula un circulo o un cuadrado? Luego los nifios respondieron
con gestos en sus rostro como que no entendian entonces modele la respuesta “circulo”
entonces Andrea respondio “ula” Juanita por consiguiente Daieon “Culo”, Alvaro Elias se reian,
Jonatan pronuncio la palabra “Circulo “.

Desarrollo

vamos a aprender a conocer el circulo que se parece auna llanta haciendo rodar una llanta
seguido les muestro la imagen de una llanta después la tarjeta de dicha llanta

Pues ahora lo vamos a Dibujar el circulo la docente realiza el modelo diciendo primero lo
hago yo y luego lo hards ti los estudiantes realizan el circulo sobre el papelote puesto en
un rotafolio uno por uno la docente cante una cancion del circulo y aplaudi como modelo
diciéndole a sus estudiantes que aplaudan también mencionen la palabra “ circulo”

Luego les pregunte ¢Qué es? esperare sus respuesta si no hay respuestas modele la
respuesta en forma verbal que digan la palabra circulo y no verbal que me entreguen la
tarjeta. Del circulo donde Alvaro sonreia y con apoyo cogié la tarjeta y me la entrego, luego
Dairon también le cogio latarjeta y me la entrego luego Luis Andrés cogié la tarjeta y con
méas seguridad me la entrego , Juanita también cogi6 la tarjeta y me la entrego , Andrea
cogié la tarjeta y me la entrego diciendo “ulo...”Saque a los nifios al patio a buscar objetos
en forma circulo como las llantas del carro que se encontraba en el colegio acercandome toque
la llanta y le dije “circulo “ dandoles el modelo del cual Juanita dijo “.. culo” Jonatan también
dijo “circulo “

Luego los ubique a los estudiantes en semicirculo frente al rotafolio donde visualizaron la
imagen de un papa preguntandoles ¢Quién es? Dandole tiempo g que respondan del cual no
octuve ni una respuests y se movian de su sitio pues sentia que no me dejaba entender
luego con el video por el padre ya recién comenzaron a mirar el video y seguia la cancién
del video cantando , todos estuvieron atentos a Luis Andres lo cantaba cerca de el la cual
volteaba a mirarme.

Cierre: pregunte a mis  estudiantes ¢ Qué han aprendido hoy? ¢Les gusto Dibujar? espere sus
respuestas modelando la respuesta y segln sus posibilidades de cada uno respondia ademas
de ello refuerzo las respuestas de los estudiantes de manera verbaly no verbal através de
tarjetas que les coloque sobre la mesa del cual cogieron la tarjeta Jonatan, Andrea, Juanita,




Andrés la sefialo , los demas lo realizaron con apoyo Pregunte nuevamente a mis estudiantes
¢,Como se sintieron? Mostré tarjetas a mis estudiantes caritas de nifios con expresiones triste
y alegres, molesto .del cual le dije que coja la imagen de; como se ha sentido? Espere su
respuestas de los nifios y modele la respuesta correcta ya sea verbal o no verbal (con
tarjetas)por consiguiente Andrea cogié la tarjeta pronunciando “ulo” Dairon sonreia y con
ayuda cogid la tarjetay me entrego, Juanita, cogi6 la tarjeta Alvaro, también con ayuda ,
Elias también cogid la tarjeta y me la entrego. continlan con el trabajoen una hoja de
aplicacion donde el estudiante tendra que pegar plastilina en el dibujo del circuloy registre
como lo iba desarrollando la evaluacion se dard en todo el proceso de la sesién con los
indicadores jerarquizados.

REFLEXION CRITICA:

Reflexione que el modelo que les brindo ain no esta bien dado tengo que mejorar para
que los niflos puedan utilizar las tarjetas adecuadamente.

INTERVENCION:

Aplicare mejor en mi sesion el modelo de la entrega de la tarjeta para todas las rutinas del
aula como reforzamiento para interiorizar el aprendizaje

LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién
3.Fecha de ejecucién

: “Soplando circulos de papel”
. Aprendiendo a inspirar y expirar
: 03de Julio del 2017

4.Duracién De 9:40 a.m. — 10:40 a.m.
5.Areas : Comunicacion, personal social
6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro
7.Grado . Inicial
8.Programacioén de actividades:
MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Loncheras
Los estudiantes ingresan al aula, colocan las loncheras y mochilas en los espacios Estante
establecidos por la docente y se ubican en sus lugares respectivos. Jonatén: Requiere de apoyo de sefias y gestos | Imagen de Jesus
La docente entona una cancion de Bienvenida .haciendo las actividades Plumones
permanentes de saludo, oracion, asistencia y jque dia es! Camila: Requiere del uso de silla de ruedas. | Pizarra
Preguntar ¢Qué tengo en mi mano? Pues es un circulo Azul y la docente lo Laminas y/o
voltea y pregunta ¢Qué es? Una flor mostrandole seguidamente otra flor | Andrea, Dairon, JesUs: Requieren de | Fotos
alcanzandole al estudiante para que la huela ¢Qué huele? ¢Rico? S.A.A.C. para su comunicacion Tarjetero de asistencia
Entonces le muestro la flor Que hago con la flor Huelo Imagenes
Luego sele muestra unos circulitos de papel dentro de una botellay comienzo Botella

a soplar preguntadndole ¢Qué hago? SOPLO

Luego les mostrare un tecnopor conun surco para que soplen una pelotita y
se deslice por el tecnopor haciendo la actividad cada uno yluego en forma
grupal porque hoy vamos a aprender a tomar aire y soplar .

Llamare la atencion de los estudiantes mostrando una la botellay rasgare
papelitos hare bolitas colocandolas dentro de la botella luego donde lo haran
ellos uno por uno para que soplen e irdn observando los demas como lo va
haciendo cada uno .se les vuelve a preguntar ¢que hicimos? Soplamos.

Luego se les presento la imagen del mapa del PerG con una cortina de papel
que al soplar se ve la imagen pidiéndole que lo soplen en grupo
preguntandoles ¢/Qué es? ¢Qué colores tiene?

Cierre: En una hoja de aplicacion pintaran una flor para que huela y una
flecos con la imagen del mapa del Perd para que soplen

Preguntando a los estudiantes luego: ¢que hemos aprendido hoy? ;Coémo me te
has sentido? luego espero sus respuestas.

Circulos de papel

Imagen grande
Botella de plastico
Papel

Hojas de aplicacion
Tempera




9. Evaluacion:

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Luis | Armando | Alvaro | Andrea | Dairon | Andrés | Jonathan
Toma aire de forma autbnoma B A
Toma aire con ayuda y supervision B B
. Toma aire Utilizando apoyo fisico y verbal B B B B
Personal social .
Sopla de forma auténoma A
Sopla con ayuda y supervision A A A
Sopla Utilizando apoyo fisico y verbal B B B B
o Nombra la palabra botella con autonomia A
Comunicacion
Nombra la palabra botella con apoyo verbal
Sefiala la palabra botella con apoyo fisico(tarjetas) B B B B B B B
Rasga papelitos de manera autbnoma B B C B B C B A
Psicomotricidad | Rasga papelitos con apoyo gestual
Rasga papelitos Con apoyo fisico

Leyenda: Evaluacion cualitativa

Leyenda: Grupo de estudiantes:

Nombres

Jonatan Andrea

Dairon, Andrés , Juanita, Aemy, Jesus

AD Logro destacado Grupo
A Logro A
B Proceso B
C Inicio C

10. Bibliografia:

Camila

MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacion bésica
Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
Jean Piaget, seis estadios de psicologia

Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N° 04

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :20de Setiembre del 2017

HORA DE INICIO :11:00 am

HORA DE TERMINO :12:00 pm

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3 (M) y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Me comunico con mis pares en diferentes
situaciones

NOMBRE DE LA SESION : “Soplando circulos de papel”

CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza

SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

Como todos los dias ingresan al aula mis estudiantes, colocan las loncheras y mochilas en los
espacios establecidos por la docente y se ubican en sus lugares respectivos.

Cantamos la cancion de Bienvenida .haciendo las actividades permanentes de saludo , oracion,
asistencia y que dia es hoy luego vimos un video del color azul conjuntamente les mostré
un aro azul y al otro lado tenia una flor para que explore y les pregunte ¢Qué tengo en mi
mano? Espere sus respuestas como no la Pues es un circulo Azul y la docente lo voltea y
pregunta ¢Qué es? Una flor mostrandole seguidamente otra flor alcanzandole al estudiante
para que la huela ¢Qué huele? Espere su respuesta luego al no tener respuesta modele la
respuesta diciéndoles la “ flor mostrandole una imageny Jonatan fue el Unico que dijo Flor los
demas solo miraban .;huele Rico? espere sus respuestas y Andrea y Juanita dijeron con su
cabeza si pero les alcance las tarjetas y me alcanzaron una por una reforzandole la
respuesta diciendo huele rico ¢Que huelo una flor o una mesa? Espere sus respuestas del
cual Luis Andrés(D A) cogio la tarjeta de la flor luego Juanita diciendo fo y Andrea también,
Dairon, Alvaro , Elias cogieron la tarjeta y me la entregaron solamente

Desarrollo

Les dije a los nifios que hoy vamos a aprender a soplar que consiste en tomar aire por la
nariz y botarla por la boca entonces tendremos aire para poder soplar Luego les muestre
unos circulitos de papel dentro de una botellay sople para que ellos comiencen a soplar
preguntandole ;Qué hago? Modelando la respuesta SOPLO “ahora hazlo ti” les di la botella
para que soplen uno por uno adonde les agrado la idea porque sonrieron y Andrea dijo
Si a Juanita, Dairon y Alvaro les entregue tarjetas donde se hacia la accion de soplar le
pregunte Que hace y cogieron la tarjeta entregandomela , Luis Andrés y Elmos trandoias por
consiguiente me entregaron Luego para reforzar el soplo les mostré un tecnopor en forma de
surco Yy les hice tocar, oler, pasandolo de sitio en sitio y mostrandolo uno por uno lo cual
Andres , manipulo y no quiso entregar, Dairon lo toco, Alvaro lo olio ,Andrea y Juanita lo toco
y olio, Armando lo toco les repeti el nombre me miraron. Luego le mostré la tarjeta y continué
mostrandole explorandolo y luego les mostré una pelotitay les dije que tenian que soplar
sobre el tecnopor que tenia forma de cmino por donde debia recorrer la pelotita, me sente y
lo hice el modelo como tenian que hacerlo, luego los llame a cada uno para que lo realicen,
pues con mucha alegria y con fuerza lo hacia Dairon , Andrea ,Andres Armando realizo un
soplo despacito haciéndolo hata 3 intentos , Alvaro no pudo soplar porque lo hacia por la
nariz y Juanita la mas pequefiita tambien realizaba el soplo por la nariz.. Se reforzé haciendo
el modelo de como se sopla pero Jonatan lo pronuncio cogiendo también tarjeta y me entrego
Luego les presente papel y les pedi que rasguen unos cuantos papelitos y que lo cologuen
dentro de la botella para que lo soplen donde todos muy interesados comenzaron a jugar y
soplar los papelitos modelando la accién y el nombre oralmente “ papel “.

Luego les mostré un video del Perllos nifilos mostraron curiosidad y se mantuvieron atentos,
resalte oralmente al mapa del Per(, la bandera y el color rojo, todos los estudiantes se
acercaron a verlo mejor y cantar junto conmigo la cancién del video del cual Juanita y Andrea
se pusieron a bailar , Dairon , Andrés comenzaron a moverse con Alegria , Armando comenzd
a aplaudir , Alvaro solo sonreia a ver a sus compafierosy en una imagen con una cortina
les hice el modelo de soplar viéndose el mapa del Peruy les Pregunte ;Qué es?..... Soplen....
Esperé sus respuestas y no encontré respuestas.

Cierre

Les Pregunte ¢que hicimos? Espere sus respuestas por unos minutos luego modele la
respuesta “ Soplamos” donde Luis Andrés cogid la tarjeta de soplar Armando realizo el gesto
de soplar , Dairon también hizo el gesto de soplar Andrea Juanita ,cogieron la tarjeta de
soplar




Luego En una hoja de aplicacion pintaran una flor para que huela y una botella para que
soplen

REFLEXION CRITICA:

Reflexione que esta actividad vivencial es mucho mas agradable para los nifios que algo
estatico a ello le agregamos las imagenes

Reflexione que experimentando y vivenciando se les genera en los estudiantes aprendizajes
significativos

Reflexione que aun tengo que integrar el uso de la tarjeta con la experiencia directa
INTERVENCION

Seguiré en mis sesiones posteriores realizando actividades que el nifio utilice sus tarjetas con
su experiencia directa. Para obtener mejores resultados.

Elaborare mas tarjetas relacionandolo a los temas que se le brinde.

LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N°05

1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién
3.Fecha de ejecucién

: “Imitando sonidos onomatopéyicos”
Imitar sonidos onomatopéyicos
20 de setiembre del 2017.

4.Duracién De 11:00 a.m. — 12:00 a.m.

5.Areas : Comunicacion, ciencia y ambiente , personal social
6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado . Inicial

8.Programacioén de actividades:

no la hay se modela la respuesta correcta con su refuerzo si la dice.

La docente les dirA a sus estudiantes que hoy vamos a aprender los sonidos que
hacen los animales. Escuchamos la cancién de los animales con sus sonidos e
imitamos los sonidos de los animales empezando por la docente estimulando a los
estudiantes para que lo reproduzcan. Haciendo el modelo. En forma verbal y no verbal
ensefiando la tarjeta.

Luego la docente se les muestrea los animalitos en juguetes nos ponemos a jugar
explorando los mufiecos haciendo sonidos ..donde la docente realizara el modelo de
los sonidos con sus respectivas tarjetas. Preguntando luego ¢Qué es? ;Como hace?
Luego saldran al patio al concurso de pintura que estaba organizado a nivel centro
con imagenes de los animales trabajados para que pinten con tempera.

Dentro del dibujo..

Cierre:

uego iré preguntdndole como ¢hace? La vaca, el caballo, etc.

Preguntando a los estudiantes luego: ¢que hemos aprendido hoy? ;Como me te has
sentido? luego espero sus respuestas. Dejandoles las dos tarjeta de tristeza y la de
felicidad.

Requieren de sistema alternativo
y aumentativo de comunicacion
(S.A.A.C). para su comunicacion

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Panderetas
Los estudiantes ingresan al aula, colocan las loncheras y mochilas en los espacios establecidos | Jhonatan: Requiere de apoyo de | Loncheras
por la docente y se ubican en sus lugares respectivos. sefias y gestos Estante
La docente entona una cancion de Bienvenida. haciendo las actividades permanentes de Plumones
saludo , oracién , asistencia y que dia es hoy. Camila: Requiere del uso de | Pizarra
Observamos un video de los animalitos y cono hace cada uno de ellos preguntando | silla de ruedas. Laminas y/o
a los estudiantes luego : ¢a quién hemos visto? Esperando sus respuestas y ¢Como Fotos
hacen? ... luego se les¢ Es un perro o una mesa? Se espera sus respuestas y si | Andrea, Dairon, Jesus: | Video

Imagen de papa grande
Animalitos de peluche con sonido.
Imagenes pequefias de flor
Pizarra

Hojas de aplicacion
Tempera




9. Evaluacion:

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Luis | Camila | Alvaro | Andrea | Dairon | Andres | Jhonatan
Ciencia y Reacciona cuando ve los animales como el perro, gato, vaca, pollo A B B B A B A A
ambiente etc.~
Sefiala el perro, gato, vaca, pollo.
Produce sonidos onomatopéyicos de forma verbal A
Comunicacion Produ.ce sonidos .onomatopéyicos .utilizan.dlo sonidos guturales B B C B B B B
Relaciona los sonidos onomatopéyicos utilizando gestos y B B B B
movimientos y tarjetas. A A A
Pinta con sus deditos utilizando pintura sin salirse del dibujo
Psicomotricidad Se mueve ir_nit_ando movimientos_ con su cuerpo A A A B A A B A
Realiza movimientos en sus deditos al pintar.

Leyenda: Evaluacion cualitativa

Leyenda: Grupo de estudiantes:

Nombres

Jonatan Andrea

Dairon , Andrés, Juanita, Aemy, Jesus

AD Logro destacado Grupo
A Logro A
B Proceso B
C Inicio C

Camila

10. Bibliografia:

- MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacién basica

- Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
- Jean Piaget, seis estadios de psicologia

- Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N° 05

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :20 de Setiembre del 2017

HORA DE INICIO :11:00 am

HORA DE TERMINO :12:00 pm

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3(M)y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Me comunico con mis pares en la celebracion
del sefior de los milagros

NOMBRE DE LA SESION : “Imitando sonidos onomatopéyicos”
CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza
SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

Mis estudiantes ingresaron al aula, colocan las loncheras y mochilas en los espacios establecidos
por la docente y se ubican en sus lugares respectivos donde cantamos una cancién de Bienvenida.
haciendo las actividades permanentes de saludo, oracion, asistencia y que dia es hoy. Luego
les puse un Video de los animalitos y como hace cada uno de ellos motivando y resaltando
durante el video con tarjetas a cada uno de mis estudiantes pues Elias y Jonatdn articulaban
los sonidos onomatopéyicos durante el video el resto solo observaba luego les coloque sobre
la mesa unos mufiecos de animales que hacian sonidos donde al inicio no lo cogian pero
después los movia y sonaban fue ahi que les llamo la atenciébn u Andrés coge al pero u lo
explora tratando de hacer los sonidos luego Andrea cogioé el lebn comenzando a explorarlo
luego Juanita que cogi6é la vaca haciendo mu y explorando su textura luego Dairon y Camila
le pasaba los mufiecos sobre su piel de su mano luego su brazo y sonreian.

Saberes previos

Pregunte a los estudiantes: ¢A quién hemos visto en el video? Dairon solo sonreia ,
Andrea dijo pio, Luis Andrés congio una tarjeta del perro, Jonatdn el caballo, Juanita dijo mu
mu, Elias dijo guau guau ¢Coémo hacen? Espere sus respuestas y como no la
consegui mostré las imagenes unaa otra modelando la respuesta Dairon solo sonreia,
Andrea dijo mu a la vaca, Luis Andrés sonreia y cogié la tarjeta dela vaca , Jonatan
articulaba todos los sonidos , Juanita dijo mu, Elias dijo guau, guau

Luego les hice una pregunta con gestos y una imagen ¢la vaca hace muuu o hace
guau guau? Y Juanita me respondié diciendo muuuuuu Andrea también dijo muuu Luis
Andrés cogié una tarjeta de la vaca Jonatan respondié muuuu

Desarrollo Les dije que Ahora chicos vamos a aprender como hacen los animalitos ¢cémo
la vaca? que hace muuuu el chacho que hace oinoin, la oveja que hace meeee, el perro
que hace guau, el gato que hace miau , el pollo que hace pio pio por ello ahora nosotros
lo Imitamos empezando por mi. Haciendo el modelo con el sonido de cada uno de los
animalitos (vaca, chancho, oveja, pollo, perro , gato. Luego les muestre los animalitos en
juguetes nos ponemos a jugar haciendo sonidos dejando que cada uno de los estudiantes
coja el animalito que mas le guste vy articule el sonido .luego les dije “ahora hazlo tu

del cual Juanita cogio la tarjeta de la vaca y dijo muuuu..., Dairon sonri6 ,.... Luis Andrés
cogi6 la tarjeta de la vaca , ...., Jonatan ,articulo los sonidos de todos los animales igualmente
cogi6 la tarjeta .... Andrea articulo el sonido de los pollitos ...., Elias realizo el sonido del perro.

Ahora en casa llevaron imagenes de los animalitos (vaca, chancho, oveja, perro, gato)
donde tendran que decir los sonidos onomatopéyicos de los nifios.

Sali al patio con los estudiantes para el concurso de pintura y les presente una hoja de
aplicacion donde habian imagenes de los animalitos que jugaron haciéndoles el sonido
onomatopéyicos el avion con la A prolongada, como el oso con la o prolongada, el lobo
con la u prolongada con la e de elefante prolongada y la i prolongada que hace el caballo
diciéndoles que tendran que pintar con sus deditos pero Juanita y Dairon no sabian que hacer
pardndose y haciendo desorden le di la forma como hacerlo pero no obedecian la orden
mientras que el resto, Luis Andrés, Andrés y Jonatan tiraron la tempero, Armando estaba
pintando su imagen

Cierre

Luego trabaje una hoja de aplicacion dando a cada uno un dibujo de un animalito y
preguntandole ¢como hace? Obteniendo respuesta de Elias que decia guau en el caso del
perro . Luego con tarjetas les pregunte ¢como se han sentido? Uno por uno esperando sus
respuesta pues Juanita respondié cogiendo la tarjeta del nifio alegre, luego Luis Andrés
también la tarjeta de alegre  por consiguiente Elias , Dairon, Andrea y Jonatan articulando la
palabra Alegre




REFLEXION CRITICA:

Tengo que reforzar méas sobre los sonidos de los animalitos con apoyo de claves visuales
para obtener respuestas

Tengo que resaltar los momentos en que aparecia los sonidos repetia varias veces el sonido
con el material concreto es decir el animal de juguete que se presentaba y que con el apoyo
visual fue mucho mas facil de obtener las respuestas de mis estudiantes

Aun no obtengo respuestas de Dairon

INTERVENCION:

La evaluacion es durante todo el proceso de la sesidn y que tengo que usar claves visuales
en todo momento serad repetir varias veces el sonido o la actividad que realice para su mejor
aprendizaje teniendo a la mano las imagenes para que los nifios lo vean y lo manipulen
pues me permitia que al imitar la respuesta con el apoyo visual nos entendiamos mucho mejor
Mi intervencion buscar alguna otra forma de llegar a Dairon para obtener respuestas con el
apoyo de claves visuales

LEYENDA

Experiencia Directa

- Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién
3.Fecha de ejecucién
4.Duracién

5.Areas

6. Docente participante
7.Grado

SESION DE APRENDIZAJE N°06

: “Mi asistencia”

Reconocerse y pronunciar su nombre

16 de octubre del 2017.

De 8:00 a.m. — 9:00 a.m.

Comunicacion, personal social, psicomotricidad

: Rosa Jessica Mendoza Huidobro
: Inicial.

8.Programacioén de actividades:

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Panderetas
Los estudiantes ingresan al aula, colocan las loncheras y mochilas en los espacios | Guadalupe: Requiere de mucho apoyo | Loncheras
establecidos por la docente y se ubican en sus lugares respectivos. fisico para realizar la actividad. Estante
La docente entona una cancion de Bienvenida. Y contindan con sus actividades Imagen de Jesus
permanentes. Llegando a la asistencia preguntamos ¢Quién ha venido | Luis Andrés: Requiere de apoyo de sefias | Plumones
hoy? Y empieza primero la Miss dando el modelo a los nifios diciendo mi, | y gestos Pizarra
nombre levantando la mano yme miro al espejo luego se les dice ahora Laminas y/o
tu... Fotos

La miss menciona el nombre del nifio haciendo que levante la mano y
que se mire al espejo

Luego se colocan las fotos de los nifios sobre la mesa y seles pregunta
¢Doénde estala miss? La docente coge su foto y dice miss luego pide que
cada uno lo haga preguntando mencionando el nombre luego .espera sus
respuestas segun sus posibilidades , que coja su foto y la coloque en el
tablero de asistencia luego se le refuerza con aplausos de parte de sus
compafieros y la miss

Cierre:

.Luego nos dirigimos todos a la mesa donde

trabajamos una hoja de aplicacion donde arman un rompecabezas de su
rostro

Preguntara ¢,que hemos aprendido?y ¢como se han sentido? Esperando luego
sus respuestas segun su condicion. Si no hay respuesta se modela
Colocandome en frente de ellos y preguantandoles nuevamente cogiendo la
imagen y levantandola la tarjeta para que me la entregue

Tarjetero de asistencia

Imagen de papa grande
Video

Lapto
Imagenes
rompecabezas
Pizarra

pequefias

para

Hojas de aplicacion
Goma




9. Evaluacion:

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Andres | Camila | Alvaro | Andrea | Dairon | Aemy | Jhonatan

Personal Social Coloco m? foto en el tablero de as_istengia con autonomia A
Coloco mi foto en el tablero de asistencia con apoyo verbal A A A A A A
Coloco mi foto en el tablero de asistencia con apoyo fisico A

Comunicacion Reconozco m! foto con autonomia A
Reconozco mi foto Con apoyo verbal A A A A A A
Reconozco mi foto Con apoyo fisico A

Psicomotricidad Co_ge su foto con seguridad y la coloca en el tablero de B A C B A B B A
asistencia correctamente

Leyenda: Evaluacion cualitativa

Leyenda: Grupo de estudiantes:

Nombres

Jonatan Andrea

Dairon , Andrés, Juanita, Aemy, Jesus

AD Logro destacado Grupo
A Logro A
B Proceso B
C Inicio C

Camila

10. Bibliografia:

MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacion béasica
Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
Jean Piaget, seis estadios de psicologia

Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N°06

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :16 de Octubre del 2017

HORA DE INICIO :8:00 am

HORA DE TERMINO :11:00 pm

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3(M)y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Me comunico con mis pares en la celebracion del
Sefior de los milagros

NOMBRE DE LA SESION : “Mi asistencia”

CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza
SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa
HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas
DESCRIPCION:

Inicio:

Los estudiantes ingresan al aula, colocan las loncheras y mochilas en los espacios establecidos por
la docente y se ubican en sus lugares respectivos.

Entone una cancién de Bienvenida. Y continGan con sus actividades permanentes. Llegando a
la asistencia preguntamos ¢Quién ha venido hoy? Y empieza primero la Miss dando el
modelo mostrando mi foto y diciendo mi, nombre levantando la mano y me miro al espejo
luego se les dice ahora tu... dejandole que exploraran las fotos donde Juanita encontr6 su foto
y la llevo al cartel de la asistencia , luego Andrea , luego Elias, y Jonatan el resto también
exploraron las fotos y es Dairon quien queria desarmar la tarjeta que estaba con cinta de
embalaje , Alvaro Andrés demoraron en encontrar su foto pues necesito que sele apoye y
refuerzo con aplausos de parte de sus compafieros y mis aplausos. Guiandole que me la
entregue

Les dije Ahora chicos vamos a aprender quienes somos y como nos llamamos por ejemplo
mostré el modelo con migo diciéndoles “yo soy la miss y me llamo Jessica” mostrandoles
mi foto luego muestro la imagen grande de cada uno repitiendo sus nombres .Luego les mostré
la tarjeta con su nombre en forma oral de cada uno nuevamente continie después preguntando
¢Quién es Juanita? Mostrandole sobre la mesa donde con guia Juanita coge su foto y estiro
mi mano para que me la entregue, luego continuo con sus demas comparferos donde Andrés
Coge su foto con poca ayuda, Dairon coge también con ayuda, luego Camila que tuvo mucha
ayuda, Aemy y JesUs con poca ayuda.

Luego les deje sus foto sobre la mesa para que luego la cojan mientras yo le pregunte
¢Donde esta .Juanita? esperando su respuesta unos minutos luego modele la respuesta cogiendo
la foto de Juanita junto con ella diciendo “ella es Juanita, después ¢ Donde estd Dairon?
También le modele la respuesta necesitando guia ¢Dénde estd Andrés?, Andrés cogié su foto
y me la entrego ¢Dénde estd Alvaro? Cogié su foto y quiso llevarla al tablero de asistencia,
pero luego se le guio larespuesta ¢Ddénde esta Andrea?, Andrea sonreia al ver su foto pero
no la cogiala tarjeta y es ahi donde se guia la respuesta ¢ Donde esta Jonatan? Cogié su
foto y menciono su nombre,

Luego en una hoja de aplicacion tenian que armar un rompecabezas de papel pegarlo en su
cuaderno vy seles repiti6 su nombre. Donde Andrés hizo la sefial de yo tocando su pecho
y cogiendo la imagen

Cierre

Luego en la mesa donde armaran rompecabezas de su rostro elaborada de papel luego
gue terminaban les pregunte (COmo se han sentido? Dejandoles en la mesa la carita de
triste , alegre y molesto modele la respuesta cogiendo la tarjeta del nifio feliz del cual
Juanita cogio alegre, Andrea también cogi6é Luis Andrés por consiguiente también cogio
alegre, Alvaro cogi6 triste y Elias molesto

REFLEXION CRITICA:

Reflexione que los nifios todavia faltan acostumbrarse a utilizar las tarjetas como respuesta
a algo que se le pregunta relacionandolo con el objeto, etc. Reflexione que el nifio necesita
de sus ayudas visuales y material concreto para su mejor comprension de lo que se le esta
diciendo todo de manera de juego para que no se genere reacciones de obligacion.
INTERVENCION :

Entonces mi intervencion sera utilizar mas tarjetas para todas las rutinas del aula Ahora voy
a intervenir en evitar desarrollar la clase menos rigida y con mas juego




LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién
3.Fecha de ejecucién

. “Realizando masajes en mi carita”

17 de setiembre del 2017.

4.Duracién De 8:00 a.m. — 9:00 a.m.

5.Areas : Comunicacion, personal social, Psicomotricidad
6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado Inicial.

8.Programacioén de actividades:

Mejorar el aparato fono articulatorio para lograr la vocalizacién sonidos y/o palabras

imiten a través de tarjetas.
La docente preguntar ¢(Donde haremos los masajes en mi cara oen mis pies? Se esperara la
respuesta de los estudiantes segun sus posibilidades y se modela la respuesta correcta.

Luego la docente dira hoy vamos aprender a hacernos masajes en nuestras caritas.. la docente
modela la actividad frente alos estudiantes se echard la crema en la cara haciendo los movimientos
en las mejillas luego llamard a un estudiante lo sentara frente a ella , y le dird que observe, luego la
docente modela la accion de masajear la cara y le dira al estudiante ahora hazlo ta , el estudiante debera
seguir el modelo de la docente, segun sus posibilidades, luego la docente preguntara ¢Qué hice el
estudiante responde segun sus posibilidades y ella modela la respuesta correcta’ diciendo la palabra
masajes, para los estudiantes que tienen comunicacion verbal y luego para los los estudiantes que se
comunican de manera no verbal se les ensefiara una tarjeta con la figura de masaje y la docente modelara
la entrega de la tarjeta cuando se le pregunte ¢qué haras? se esperarda la respuesta segin sus
posibilidades luego la docente modelara la respuesta correcta a través de tarjetas.

Cierre:

.Luego nos dirigimos todos al aula colocandonos en la mesa donde la docente preguntara a sus
estudiantes ¢Qué han aprendido hoy? ¢Les gusto hacer masajes? La docente espera las respuestas
segun sus posibilidades de cada uno luego refuerza las respuestas de los estudiantes de manera
verbaly no verbal a través de tarjetas. Preguntara nuevamente la docente ¢/Cdmo se sintieron?

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio:. Panderetas
La docente invita alos estudiantes diciendo que iran a la sala de terapia fisica los ubica en | Guadalupe: Requiere de | Loncheras
media luna mirando hacia el espejoy pregunta ¢Quién estd ahi? La docente espera la respuesta | mucho apoyo fisico para | Estante
segun sus posibilidades luego modela la respuesta correcta les muestra una crema preguntamos | realizar la actividad. Imagen de Jesus
Jqué es? ¢Para que la tengo aquila crema? Dénde me la pondréla crema ¢Dbénde estala Plumones
cara? Luis Andrés Pizarra
La docente espera la respuesta , algunos lo hardn con sefias masajeando su cuerpo otros con | Requiere de apoyo de | Laminas y/o
sonido luego la docente modelara las respuestas correctas y motivando a los nifios a que | sefias y gestos Fotos

Tarjetero de asistencia
Sala de terapia fisica.
Espejo

Colchoneta

Crema

Imagenes

Hojas de aplicacion
plastilina




MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES

La docente mostrara a través de tarjetas caritas de nifios con expresiones ftriste y alegres .
esperando las respuestas de los nifios modela la respuesta correcta ya sea verbal o no verbal
continlan con el trabajo una hoja de aplicacion donde el estudiante tendrd que pegar plastilina
en el dibujo de dos manos masajeando. Pidiéndoles luego que en casa lo realicen con mama
La evaluaciébn se dard en todo el proceso de la sesion con los indicadores jerarquizados

9. Evaluacion:

. ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Luis | Armando | Alvaro | Andrea | Dairon | Lupe | Jonathan
. Sefiala las partes de su cuerpo (cara)con autonomia
Personal Social Sefiala las partes de su cuerpo (cara)cara con instigacion verbal A A A A A
Sefiala las partes de su cuerpo (cara)con apoyo fisico A A B
Comunicacion Responde verbalmente a preguntas sencilla con autonomia A
Responde preguntas sencilla a través de tarjetas con guia B
Responde preguntas sencilla a través de tarjetas con apoyo fisico A A A B B B
Mueve su cuerpo para reproducir el movimiento con autonomia
Psicomotricidad | Mueve su cuerpo para reproducir el movimiento con apoyo verbal A
Mueve su cuerpo para reproducir el movimiento con apoyo fisico B B B B A A B
Leyenda: Evaluacion cualitativa Leyenda: Grupo de estudiantes:
AD Logro destacado Grupo Nombres
A Logro A Jonatédn Andrea
B Proceso B Dairon, Andrés , Juanita, Aemy, JesuUs
C Inicio C Camila

10. Bibliografia:

- MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacién basica

- Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
- Jean Piaget, seis estadios de psicologia

- Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad



DIARIO DE CAMPO N°07

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro
FECHA :17 de setiembre del 2017
HORA DE INICIO : 8:00am

HORA DE TERMINO :9:30 am

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES : 2 (M)y 3 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,
NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE.:

NOMBRE DE LA SESION : “Realizando masajes en mi carita”
CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza
SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

los estudiantes ingresan al aula, colocan sus mochilas y loncheras en su lugarluego comienzan
las actividades permanentes : de Bienvenida o saludo , oracion asistencia , que dia es hoy. Luego
nos trasladamos a la sala de terapia fisica y nos sentamos en medialuna y los nifios
observaban el lugar mirando hacia todos lados del cual habian colchonetas, la escalera y se
fue Andrés, Dairon , Juanita y Alvaro hacia los instrumento para explorarlos lo cual los deje y
después los guie al espejo luego les muestro una crema preguntamos ¢ qué es? Esperando
sus respuestas del cual no obtuve a si que modele la respuesta diciendo crema y los nifios
me observaron colocandoles un poquito en sus manos ¢Para que la tengo aqui? Espere sus
respuestas del cual modele la respuesta “masajes” masajeando mi mano, cara y mi brazo
Jonatan me respondi6é la palabra masajes ,Andrea pronuncio con dificulta cogiendo la tarjeta
Elias y Dairon lo hicieron con apoyo fisico Alvaro también lo hizo con la tarjera ¢Dénde?
Modele la respuesta “En mi cara” ¢Dénde estala cara? Espere su respuesta y no hay
respuesta modele la respuesta “en mi cabeza” haciendo la mimica de masajear mi cara donde
Juanita se masajeo su carita , por consiguiente Andrea y Jonatan

Desarrollo

Hoy vamos a aprender que es una crema y que tenemos que hacer con ella les voy a colocar
en su mano asi como yo y la sobaremos en nuestras manos y después en mi carita para
que este suelta les coloque un poquito de crema en sus manitos para que lo hagan imitando
la imagen que les presente ytambién en el espejo estaba la mia mirandonos al espejo
motivandolos cada momento con una cancién “Masajes” les dije “ahora hazlo td “ayudandolos
a los que no lo hacen y aplaudiendo a los que lo realizan, modelando la palabra “masaje”
y su apoyo visual del cual Jonatdn lo pronuncio , Andrea también , Juanita con dificultad ,
Alvaro, Elias solo cogieron la tarjeta y Dairon no lo quiso hacer solo se reia.En sus cuadernos
llevaran una imagen del masaje para que los papas les ayuden a hacer los masajes

Cierre

Luego los lleve al aula colocandose en la mesa donde trabajaron una hoja de aplicacion
pintando con crayon un dibujo de dos manos masajeando. Pidiéndoles luego que en casa lo
realicen con mama.

Luego se coloc6d sobre la mesa tres tarjetas una del masaje, una de una lonchera y otra de
una mesa del cual se le pregunto a los estudiantes ¢, qué hemos aprendido hoy? Esperando
respuesta del cual Jonatan dijo Masajes luego Juanita cogid la tarjeta de masajes, Andrea dijo
“aje” Alvaro, Elias cogieron la tarjeta.

Luego se coloque otras tarjetas de los estados de animos y la puse sobre la mesa pregunte
¢,COmMo se sintieron? Esperé respuesta modelando luego la respuesta y Jonatan mencién que
estaba alegre, Juanita cogio la tarjeta alegre , Andrea también cogio la tarjeta alegre , Luis
Andrés también cogi6 la tarjeta alegrey Dairon Alvaro y Elias también cogieron la tarjeta alegre

REFLEXION CRITICA:

No estoy aplicando bien aun la estrategia porque los nifios todavia faltan acostumbrarse a
utilizar las tarjetas como respuesta a algo que se le pregunta relacionandolo con el objeto,
etc.

INTERVENCION

En mi intervencion considerare el utilizar mas tarjetas sobre situaciones vivenciales para que
puedan relacionarlo e interiorizar sus rutinas del aula




LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N°08

1.Nombre de la sesién . “Conociendo juguetes en plaza vea”
2.Propésito de la sesién : Aumentar su vocabulario a través de tarjetas
3.Fecha de ejecucién . 26 DE OCTUBRE del 2017.

4.Duracién : De 9:00 a.m. —10:30 a.m.

5.Areas : Comunicacion, personal social,

6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado . Inicial.

8.Programacioén de actividades:

MOMENTOS PEDAGOGICOS

APOYOS

MATERIALES

Inicio:

La docente se dirigird a plaza vea a la seccion de juguetes pero antes se le mostro una imagen del lugar
donde iran una vez que llegamos la docente les mostrara los juguetes que los nifios le muestran interés
como una pelota, un carro, una mufieca, un cono para poner los aros. La docente dejard explorary jugar .
La docente preguntara ¢qué son? ¢Donde estamos?¢porque estamos aqui? Esperare respuestas luego la
docente modela la respuesta correcta verbaly no verbal através de tarjetas

Nuevamente la docente pregunta ¢ estos son juguetes o son comida? la docente esperara sus respuestasy
modela la correcta con apoyo visual y no verbal através de tarjetas.

Desarrollo

la docente dird hoy vamos a conocer el nombre de cada juguetes les mostrare unas imagenes de los juguetes
que hay y luego nos vamos al aulales mostraré el material concreto les preguntaré con las imagenes ¢Cudl
te gusta de los juguetes? ;Qué es? Esperando sus respuestas segun sus posibilidades la docente modelara
la respuesta correcta con un lenguaje verbal y no verbal del cual se entregara la imagen que les gustaluego
se le dard el Material concreto que es el juguete .y hara que el estudiante repita la accidon de entregar la
imagen del juguete que prefiere.

Luego trabajaran una hoja de aplicacién pegando en una hoja las imagenes de los juguetes que conocen .
se conversara con los papas para que los lleven a plaza vea a reconocer y mencionar dentro de sus
posibilidades los juguetes que vieron .

Cierre:

La docente preguntar a sus estudiantes ¢(Qué han aprendido?¢ Les gusto conocer nuevos juguetes?iqué es
esto que conociste ...? A cada pregunta la docente esperara sus respuestas segun sus posibilidades . luego
Modela las respuestasy las refuerza cada una de las pregunta de manera verbal y no verbal a través de
tarjetas luego la docente preguntara ¢, como se sintieron? De la misma manera espera la respuesta y modela
la respuesta correcta con apoyo verbal y no verbal(tarjetas).

Luego trabajaran una hoja de aplicacion pegando en una hoja las imagenes de los juguetes que conocen .
se conversara con los papas para que los lleven a plaza vea a reconocer y mencionar dentro de sus
posibilidades los juguetes que vieron .

Guadalupe: Requiere de
mucho apoyo fisico para
realizar la actividad.

Luis Andrés: Requiere de
apoyo de sefias y gestos

Imagenes en
variedad.

Jueguetes de
plaza vea.
Imagenes
pequefias

Tarjetas
Imagenes grandes

hoja de aplicacion




8. Evaluacion:

10. Bibliografia:

- MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacién basica

- Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
- Jean Piaget, seis estadios de psicologia

- Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Luis | Armando | Alvaro | Andrea | Dairon | Lupe | Jhonatan
Personal Social | S€ desplaza con s_egurida_ld por las calles A A
se desplaza con inseguridad por las calles A A A A A
se desplaza con guiacon tarjetas por las calles
Obedece ordenes sencillas con autonomia A A A
Obedece ordenes sencillas con apoyo fisico e instigacion A A A A A
Comunicacién | Responde a las preguntas de forma verbal
Responde a las preguntas utilizando sonidos guturales A A
Responde a las preguntas utilizando gestos y movimientos y A
tarjetas A A A A A
Realiza movimientos en sus deditos al pegar solo
Psicomotricidad | Realiza movimientos en sus deditos al pegar con instigacion A A A A A A A A
Realiza movimientos en sus deditos al pegar con apoyo fisico
Leyenda: Evaluacion cualitativa Leyenda: Grupo de estudiantes:
AD Logro destacado Grupo Nombres
A Logro A Jonatdn Andrea
B Proceso B Dairon , Andrés , Juanita, Aemy, Jesus
C Inicio C Camila




DIARIO DE CAMPO N°08

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA : 26 de octubre del 2017

HORA DE INICIO 1 8:00

HORA DE TERMINO :9:00

AULA : Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES : 2 (M)y 3 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Me comunico con mis pares celebrando el mes
morado.

NOMBRE DE LA SESION : Conociendo Juguetes en Plaza Vea

CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza

SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION

Inicio:

Antes de ir a plaza vea a la seccion de juguetes les mostré una imagen grande del
lugar mencionando y el nombre a cada momento de dicho lugar donde luego observe sus
expresiones y conductas .hasta que llegamos hacia el centro comercial luego nos dirigimos
a la seccion de juguetes segui observando sus expresiones y solo miraban como extrafiados
luego les pregunte ¢dénde estamos? Espere sus respuesta unos minutos y al no obtener
respuestas modele mostrandole la imagen grande pegéandola en un lado de los juguetes y
levante la tarjeta “es plaza vea” y luego le pregunte a cada uno nuevamente modele la
respuesta donde Andrés, Dairon, Alvaro , Juanita, Andrea , Jonatan luego les alcance algunos
juguetes que les prestaba atencién como una pelota, un carro, una mufieca, un cono para
poner los aros. Pues les deje explorar y jugar mencionandole el nombre del juguete a cada
momento del cual Alvaro se puso a jugar empujandolo al carro Jonatan observé todo lo que
haciamos y a sus compafieros cuando le decia que era el repetia el nombre y Andrés se
puso a jugar también con el carro. Juanita miraba todo y cuando le alcance un juguete recién
reacciond para coger otros, Andrea le mostré la mufieca Barbie y no la quiso me pronuncio
la palabra no todos se desplazaban despacio como para ver todo lo que habia

Pregunte ¢,qué son? Y Jonatan me respondié de manera verbal los demas me miraron (Alvaro,
Andrea, juanita , Luis, Andrés , Armando ¢Dénde estamos? ¢Porque estamos aqui en la seccion
de juguetes? Esperare respuestas luego modele la respuesta correcta verbaly no verbal através
de tarjetas donde Jonatan me respondid “nose“ y los demas (Alvaro , Andrés , Juanita, Andrea,
solo miraban los juguetes y a Luis tenia el juguete y solo miraba a todos Nuevamente pregunte
¢ estos son juguetes o son comida? espere sus respuestasy modele la respuesta correcta con
apoyo visual y no verbal através de tarjetas. Del cual Jonatan articulo juguetes, Luis entrego
tarjeta de juguetes , Andrea de juguetes y Alvaro, armando , juanita , Andrés cogian las dos
tarjetas

Desarrollo

Luego les dije hoy vamos a conocer el nombre de cadajuguetes que les gusta les mostrare
unas imagenes en grande con su respectiva tarjeta luego les mostrare el material concreto
para que lo exploren y escojan uno de ellos donde Andrea escogid la mufieca , Dairon,
Andrés , Alvaro escogieron un carro de peluche , luego Jonatan escogié una pelota, luego que
jugaron unos minutos empecé con a Andrea diciéndole al resto que mire y le pregunte ¢qué
es? espere su respuesta unos minutos modele la respuesta mostrandole la imagen pegada en
el rotafolio de la mufieca y cogi la tarjeta de la mufeca levantandola luego le entregue la
tarjeta y estirando mi mano le dije nuevamente la pregunta ¢(Qué es? Le dije mufieca y
cogio la tarjeta con apoyo y me entrego luego lo realice con Jonatan y le pregunte ¢Qué es?
Colocandole la tarjeta sobre la mesa y el la miro y menciono pelota luego siguid Andrés
preguntandole también ¢;Qué es? Coloque la tarjeta sobre la mesa Esperando su respuesta
del cual Andrés cogié la tarjeta y la entrego dandole nuevamente el carro por consiguiente
Alvaro quien demoro un poquito porque se distrajo y luego Dairon quien exploro la tarjeta para
ver de qué material era y después la entrego al volverle a preguntar ¢ Qué es? Mencionandole
la palabra carro y estirdndole mi mano .Después Juanita cogid6 un oso de peluche y le
pregunte ;Qué es? Del cual menciono O mostrandole la imagen grande del rotafolio y
retirandole el oso y ensefiandole la tarjeta poniéndola en la mesa y estirando mi mano
paralelamente mencionando la palabra oso del cual espere su respuesta y me la entrego
Cierre:

Pregunte a mis estudiantes ¢(Qué han aprendido?¢ Les gusto conocer nuevos juguetes?;qué
es esto que conociste ...? A cada pregunta esperare sus respuestas segun sus posibilidades.
luego Modele las respuestasy las reforcé cada una de las pregunta de manera verbal y no




verbal a través de tarjetas donde Jonatan articulo todos los nombres de los juguetes
escogidos ,Luis alzo la tarjeta del juguete que le gusto, juanita , Alvaro ,Andrés, aun solo me
miraron inquietos y Andrea intento articular

Luego les pregunte ;,cémo te sentiste hoy triste o feliz? através de tarjetas de expresiones
feliz y triste modele la respuesta correcta en forma verbal o no verbal . donde Jonatan articulo
la carita feliz , luego Luis cogid la carita feliz y Andrés y Alvaro también cogieron la carita
feliz pero Alvaro se agacho y se sonreia

Luego se conversara con los papas para que los lleven a plaza vea areconocer y mencionar
dentro de sus posibilidades los juguetes que vieron

REFLEXION CRITICA:

La estrategia del modelado aun no lo ejecuto bien pues el uso de las tarjetas como
respuesta no se logra y por tanto su autonomia etc.

También el niflo necesita de sus ayudas visuales y material concreto para su mejor
comprension de lo que se le esta diciendo todo de manera de juego para que no se genere
reacciones de obligacion.

INTERVENCION:

Considero que utilizare tarjetas para todas las rutinas del aula para desarrollar la estrategia
de modelado con mayor

En la siguiente sesién voy a considerar de desarrollar la clase menos rigida y con mas
experiencias directas ,y en forma de juego.

LEYENDA

Experiencia Directa

- Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N°09

. “Comiendo ricos alimentos”
Reconocer sus alimentos intercambiando imagenes
26 DE OCTUBRE del 2017.

1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién
3.Fecha de ejecucién

4.Duracién De 11:00 a.m. — 12:00 a.m.

5.Areas : Comunicacion, personal social, psicomotricidad
6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado . Inicial.

8.Programacioén de actividades:

La docente dird Hoy vamos aprender a conocer los alimentos que comemos la docente coge una
de las loncheras que ante los nifios sacaron de sus casilleros y muestra el material concreto
mencionando los nombres de cada uno de ellos . la docente pregunta uno por uno ¢Cual quieres
comer primero? La docente espera la respuesta segin sus posibilidades luego ella realiza la
respuesta modelo y refuerza haciendo que el estudiante repita ya sea verbal o no verbal através
de tarjetas realizando un intercambio de imégenes cogiendo la imagen inmediatamente y les daré su
alimento verbalizando el nombre del alimento con la intencion que lo imite realizando el intercambio
de imagenes con cada uno de ellos los que no me respondan les ayudare con instigacion o apoyo
fisico

Cierre:

Al finalizar la docente preguntara ¢Qué has aprendido hoy? Les gusto sus alimentos? Luego esperara
su respuesta de los estudiantes segln sus posibilidades luego la docente reforzara la respuesta de
manera verbal y no verbal a través de tarjetas.

Luego se les preguntard ¢como te sentiste hoy triste o feliz.? através de tarjetas de expresiones
feliz y triste nuevamente modelara la respuesta correcta sea modelo verbal o no verbal .
Continuaran con una hoja de aplicacién pintando su alimento que prefirié en un primer momento.

sefias y gestos

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Panderetas
Luego que se lavan las manos la docente hara la oracién y que los nifios la sigan segun sus | Guadalupe (PCI): | Loncheras
posibilidades después cantara una cancion de los alimentos luego les mostrara una imagen de un | Requiere de mucho apoyo | Estante
nifilo comiendo les preguntare que ¢Que hace el nifio? Esperando sus respuesta da el modelo de | fisico para realizar la | Imagen de Jesls
la respuesta correcta y pregunta entonces ¢Qué vamos hacer nosotros ? y ¢,Que Vamos a comer?.. | actividad. Plumones
Serd pelota, carro ¢se comen? Y responderdn con gestos o sonidos dando la respuesta modelo la Pizarra
docente . Luis Andrés(D.A.): Laminas y/o

Requiere de apoyo de | Fotos

Tarjetero de asistencia

Imagen de papa grande
Video
Lapto

Imagenes
rompecabezas
Pizarra

pequefas

para

Hojas de aplicacion
Tempera




9. Evaluacion:

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | Andres | Armando | Alvaro | Andrea | Dairon | Lupe | Jhonatan
. Coge su lonchera con independencia A A A A
Personal Social i
Coge su lonchera Con apoyo fisico A B
Coge su lonchera Con guia A A
Responde al intercambio de imagenes de forma verbal A
S Responde al intercambio de imagenes utilizando sonidos A A A A A A
Comunicacion
guturales A
Responde al intercambio de imagenes utilizando gestos y
movimientos
Se desplaza con seguridad y coordinacién por el aula B B B B B B B A
Psicomotricidad | Se desplaza con inseguridad por el aula
Se desplaza con instigacion y apoyo fisico en el aula

Leyenda: Evaluacion cualitativa

Leyenda: Grupo de estudiantes:

Nombres

Jonatan Andrea

Dairon, Andrés , Juanita, Aemy, JesuUs

AD Logro destacado Grupo
A Logro A
B Proceso B
C Inicio C

Camila

10. Bibliografia:

MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacion béasica
Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
Jean Piaget, seis estadios de psicologia

Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N°09

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA . 26-10-2017

HORA DE INICIO :9:00

HORA DE TERMINO :10:30

AULA : Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES : 2 (M)y 3 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,
NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

NOMBRE DE LA SESION : “Comiendo Ricos Alimentos pidolo que deseo”
CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza

SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

Cantare una cancion de los alimentos haciendo la mimica y mostré una imagen de un nifio
comiendo del cual juanita y armando imitaban los movimientos

Pregunte qué ¢Que hace el nifio? Espere sus respuesta di el modelo de la respuesta correcta
en forma verbal y no verbal (tarjetas ) donde todos me miraron antes del modelo a la hora
que hice el modelo Alvaro se sonri6 yluego y pregunta entonces ¢Qué vamos hacer
nosotros? y

¢Qué Vamos a comer una pelota o un pan?.. Y responderdn con gestos o sonidos dando la
respuesta modelo la docente de forma verbal y no verbal (tarjetas)

Ahora Chicos Hoy vamos aprender a conocer los alimentos que alimentos vamos a comer
chifles, pan, agua mostrandole tarjetas de informacion

Luego Cogi una de las loncheras y saque uno de los alimentos que fue el pan dandole la
tarjeta pan a Andrea diciéndole “ pan” luego levanto la tarjeta y le digo “pan” por consiguiente
le digo ahora tu Que es respondiéndome pan con la tarjeta y logro oralizar . luego le
pedi que saque el resto de sus alimentos y haciendo lo mismo luego como modelo luego
pedi a los demés nifios que trajeran sus loncheras uno por uno haciendo lo mismo con
los demas con Jonatan, quien me pronuncio todos los nombres de sus alimentos Iluego
Armando solo me respondié con las tarjetas luego Alvaro  también con tarjetas luego
Luis  también con tarjetas luego juanita (Down) con sonidos y tarjetas .

Luego pregunte uno por uno ¢Cual quieres comer primero? Esperé la respuesta segin sus
posibilidades realizando la respuesta modelo y reforcé haciendo que cada uno repita ya
sea verbal o no verbal através de tarjetas realizando un intercambio de imagenes cogiendo
la imagen inmediatamente y les di su alimento verbalizando el nombre del alimento con la
intencién que lo imite cada uno de ellos los que no me respondan les ayudare con instigacion
0 apoyo fisico donde Alvaro , Armando, Juanita ,Luis, realizaron la respuesta en forma no
verbal(tarjetas) Jonatan y Andrea pronunciaron la palabra pan, jugo, chifle

Cierre:

Pregunte ¢/Qué has aprendido hoy? Les gusto sus alimentos? Luego esperé su respuesta de
mis estudiantes segun sus posibilidades luego reforcé la respuesta de manera verbal y no
verbal a través de tarjetas donde Andrea pronuncio la palabra pan , Andrés la palabra agua,
Jonatan yogur ,los demas con las tarjetas solo me miraron (Armando , Alvaro, Luis)

Luego se les pregunte ¢como te sentiste hoy triste o feliz.? através de tarjetas de expresiones
feliz y triste nuevamente modelé la respuesta correcta verbal y no verbal del cual Alvaro
Dairon demoraron en responder cogiendo la tarjeta correcta pero Andrés , Aemy, Jesus, Jonatan
lo realizaron mucho mas rapido.

Continuaran con una hoja de aplicacién pintando su alimento que prefirié en un primer momento

REFLEXION CRITICA:

Los nifios todavia faltan acostumbrarse a utilizar las tarjetas como respuesta a algo que se
le pregunta relacionandolo con el objeto, etc. Reflexione que el nifio necesita de sus ayudas
visuales y material concreto para su mejor comprension de lo que se le estd diciendo todo
de manera de juego para que no se genere reacciones de obligacion.

Que aun me falta trabajar mas modelado de Bandura porque siento que los nifios que usan
la tarjeta no estan seguros de la tarjeta que cogen .

me he dado cuenta que mis estudiantes me estan respondiendo pero ain me faltan algunos
responder oralmente y tengo que ver como lograr que me respondan

he pensado que la informacion que les daré a mis estudiantes sea mas precisa me di
cuenta que mi pregunta si fue buena porque genero pensamiento en sus cabecitas es
decir causo un conflicto cognitivo que la pregunta para saberes previos no era la adecuada




porque sola mente era para la accién de comer y tenia que saber si ellos conocen los
alimentos que comen

reflexione que mejor es ayudarnos con material audio visual pues es mas llamativo y los
nifios me prestan mas atencién

INTERVENCION:

Aplicare el modelado con los estudiantes inseguros que utilizar las tarjetas como medio de
comunicacion

Aplicare alguna estrategia para lograr que los deméas me respondan en forma oral
Intervencion: Utilizare informacion Clara y Precisa para mis estudiantes acompafiada con
mis acompafiada con tarjetas

Seguiré generando preguntas que origine el pensamiento en mis estudiantes

Buscare preguntas que tengan relacion con el propdsito de mi sesibn y pueda sacar los
saberes previos que busco en mi intensién

Cambiaré de estrategia utilizando mejor material audiovisual

Utilizare mas tarjetas para todas las rutinas del aula Ahora voy a intervenir en evitar
desarrollar la clase menos rigida y con mas juego

LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N°10

1.Nombre de la sesién : “Conociendo el piano “

2.Propésito de la sesién . Incrementar el vocabulario al conocer el Piano.
3.Fecha de ejecucién . 29 DE OCTUBRE del 2018

4.Duracién : De9p.m.

5.Areas : Comunicacion, ciencia y ambiente, psicomotricidad
6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado . Inicial

8.Programacioén de actividades:

La docente espera la respuestay algunos responderdn lo con sefias 0 cogiendo el Si no hay
respuesta la docente modelara la respuestas correctas y motivando a los nifilos a que imiten a
través de tarjetas . Mientras van explorando el instrumento (experiencia directa).

La docente preguntar ¢Esto es una pelota o Piano? Se esperara la respuesta de los estudiantes
segun sus posibilidades y se modela la respuesta correcta.

Luego la docente dard la informacion sobre el pianoy mediante los procesos de la estrategia del
modelado dira a los estudiantes que hoy vamos aprender y conocer el piano diciéndoles oralmente
“piano” y paralelamente cogera la tarjeta de piano como respuesta. La docente modelala actividad de
tocar el piano frente a los estudiantes y la respuesta de forma verbaly no verbal (tarjetas) de las
preguntas ¢Qué es? Mostrandole las tarjetas del piano dejandole sobre la mesa dos pequefias
tarjetas para que responda levantando la correcta y le dira al estudiante “ahora hazlo tu,” el estudiante
deberad seguir el modelo .de la docente , segin sus posibilidades , luego la docent3e preguntara a
cada uno para que respondan sus posibilidades para los estudiantes que tienen comunicacion verbal
también lo imitaran oralmentey los que no conuna comunicacion alternativas de tarjetas

Cierre:

.Luego nos dirigimos todos al aula colocdndonos en la mesa donde la docente preguntara a sus
estudiantes ¢Qué han aprendido hoy?¢les gusta conocer el piano? La docente esperara sus respuestas
segln sus posibilidades de cada uno luego refuerza las respuestas de los estudiantes en forma
verbal y no verbal

¢Cémo te has sentido? ¢Alegre o triste? Esperando su respuesta y si no la hay se le refuerza la
respuesta correcta ya sea en forma verbaly no verbal

Continuamos con una hoja de aplicacion pegando plastilina en en un dibujo del piano.

luego que en casa lo realicen con mama

La evaluacién se dara en todo el proceso de la sesidon con los indicadores jerarquizados.

ruedas

Andrés, Dayron, Aemi y Jesus:
Requieren de SAAC para su
comunicacion.

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Rotafolio
La docente muestra alos estudiantes un piano eléctrico y les preguntare ¢Qué es? ;Lo has Laminas y/o
visto antes?¢De qué color es?¢Quieres tocarlo?¢,qué sonido tendra? Camila:  Requiere su silla de | Fotos

El piano eléctrico

Las tarjetas

El 6rgano

Hojas de aplicacion
plastilina
tarjetas




8. Evaluacion:

2 ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS Juanita | JESUS | Alvaro | Aemy | Dairon | Camila | Andres
Ciencia Prende el piano electico con autonomia A A
tecnologia y Prende el piano electico con guia A A
ambiente Prende el piano electico con apoyo fisico A A A
Responde verbalmente siguiendo el modelo de la docente a preguntas
sencillas con autonomia y de forma verbal
Comunicacion | con sonidos
Responde verbalmente siguiendo el modelo de la docente a preguntas A A A A A A
sencillas con tarjeta gestos y movimientos
Responde la pregunta sencilla con tarjetay con apoyo fisico A
Mueve su cuerpo para reproducir el movimiento con autonomia A A
psicomotricidad | Mueve su cuerpo para reproducir el movimiento con apoyo verbal A A
Mueve su cuerpo para reproducir el movimiento con apoyo fisico A A A
Leyenda: Evaluacion cualitativa Leyenda: Grupo de estudiantes:
AD Logro destacado Grupo Nombres
A Logro A Jonatdn Andrea
B Proceso B Dairon, Andrés , Juanita, Aemy, Jesus
C Inicio C Camila

10. Bibliografia:

- MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacién basica

- Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
- Jean Piaget, seis estadios de psicologia

- Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N°10

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :2de octubre del 2018

HORA DE INICIO :11:00 am

HORA DE TERMINO :12:00 pm

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3(M)y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,
NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:

NOMBRE DE LA SESION : “Conociendo e piano y a pronunciar dicha palabra”
CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza

SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

Inicie la sesion mostrando a los estudiantes un piano eléctrico y les pregunte ¢Qué es?
¢Lo has visto antes?¢Quieres tocarlo?¢;qué sonido tendra? Entonces espere sus respuestas y
observé que Juanita solo miraba , Dairon también solo miraba Alvaro sonrefa y miraba , Andrés
se acercé con curiosidad , JesUs tambhién se acerco e intento prenderlo pero de todos sus
rostros eran de alegria . entonces les mostré la imagen grande y les dije es “Piano“ luego
la tarjeta que se las di uno por uno pronunciando la palabra “PIANO” . invite a los estudiantes
a que tocaran haciendo primero la demostracion donde poco a poco se acercaba e iban
explorando el instrumento brindandole la oportunidad de observar y manipular el objeto y como
es que funciona entonces pregunte ¢escuchas los sonidos?

Luego les pregunte ¢Esto es una pelota o Piano? esperé su respuesta de los estudiantes
segun sus posibilidades un momento del cual me di cuenta que se quedaron pensando y
modele la respuesta diciendo Piano y sefialando la imagen y levantando la tarjeta .

Les di la informacion sobre el pianoy mediante los procesos de la estrategia del modelado
les dije a los estudiantes que hoy vamos aprender y conocer el piano diciéndoles oralmente
repetidas veces la palabra “piano”y paralelamente sefiale la imagen grande y cogi la tarjeta
del piano entregandole a Alvaro como respuesta. Luego le dije a Andrés ¢Qué es? Mostrandole
la imagen grande y déandole la tarjeta esperando su respuesta cogié la tarjeta del piano y
estirando mi mano me la entregé luego le pedi a Juanita donde juanita coloco la tarjeta
junto con la imagen grande relacionando ambas y luego le pregunte ¢Qué es? Estirando mi
mano me entrego la tarjeta del piano. Luego continué con Dairon, quien se qued6 un ratito
observando la tarjeta y luego me la entrego, luego después Alvaro donde con el coloque la
tarjeta sobre la mesa y estirando mi mano me la entregd , Con JesUs por consiguiente me
reprodujo el modelo de respuesta que le di con facilidad , Aemy también logro reproducirlo
pero demoro un poquito . luego modele la actividad de tocar el piano y moverme a la melodia
frente a los estudiantes los invite a que lo tocaran colocando en el piano eléctrico melodias
de demostraciéon y Andrés, Alvaro, Juanita ,Camila se movieron al ritmo de las melodias ademas
de utilizar sus manitos para tocar, Aemy, JesUs solo se limitaron a tocar el piano con sus
deditos.

Luego aleje el piano de los estudiantes sentados en sus lugares coloque sobre la mesa la
tarjeta del piano y en el rotafolio cerca de los estudiantes y les pregunte ;,Qué han aprendido
hoy?¢les gusta conocer el piano? espere sus respuestas segun sus posibilidades donde
Juanita cogi6 la tarjeta y nuevamente la junto con la imagen grande entonces coloque otras
tarjetas de otros objetos , preguntandole ¢el piano donde esta? Estirando mi mano espere sus
respuestas donde Andrés cogi6 la tarjeta de piano y me la entrego, Alvaro por consiguiente
cogio la tarjeta del piano y me la entrego pero Dairon se quedd observando todas las tarjetas
volviéndole a repetir la pregunta y estirando mi mano y me entrega la tarjeta correcta . Luego
les pregunte ¢(Como te has sentido? ¢Alegre o triste? Mostrandole la imagen grande de un
niflo alegre y otro triste colocandole sobre la mesa las dos tarjetas y empecé por mi
respondiendo la pregunta luego cogi la tarjeta de alegre y les dije yo estoy alegre luego segui
con Aemy volviéndole a preguntar y sefialandole las tarjetas donde ella cogié Alegre , luego
Andrés el mucho mas rapido cogid la tarjeta de Feliz , también Dairon demoro un poquito pero
cogio la tarjeta de Feliz , Juanita sefialo mi rostro y luego cogi6 la tarjeta de Feliz , Alvaro
cogio la tarjeta de Feliz, JesUs también aunque no se reia el cogio la tarjeta de feliz y me la
entrego , Camila con apoyo cogi6é la tarjeta de feliz sacudiéndose .

Continuamos con una hoja de aplicacion pegando plastilina en un dibujo del piano.




REFLEXION:

que es importante esperarle o darle su tiempo para sus respuestas lo cual yo no lo estuve
haciendo , brindarle el modelo no solo una vez sino varias para que pueda interiorizar el
aprendizaje lo cual siento que me falto.

INTERVENCION:

Para la siguiente sesion considero que de acuerdo a mi reflexion organizare espacios de
tiempo donde puedan los estudiantes dar sus respuestas con mayor tiempo y daré los modelos
mas continuamente

LEYENDA

Experiencia Directa

- Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1.Nombre de la sesién
2.Propésito de la sesién

3.Fecha de ejecucién 3 de noviembre del 2018

4.Duracioén De 10:00 a 12:00 a.m.

5. Areas . Comunicacioén, Personal social, Psicomotricidad
6.Docente participante . Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado : Inicial

8.Programacioén de actividades:

. “Divirtiéndonos y pronunciando los nombres de los juegos en el parque del OPEN PLAZA”
Incrementar el vocabulario conociendo los nombres de los juegos del parque

las exploren luego la docente pregunta ¢ Qué es? Esperando respuestas y luego modelando la respuesta
correcta ¢COmo me subo?, responderd para algunos lo haran con sefias cogiendo o sefialando la tarjeta
de respuesta

Si no hay respuesta se modela la respuesta correcta.

La docente pregunta ¢Qué es una pelota 0 una resbaladera? Se esperara la respuesta de los estudiantes
segun sus posibilidades y se modela la respuesta correcta.

A continuacidon la docente dard la informacién sobre los juegos que estdn observando y que subiran ,
explicando cémo se llaman cada uno alzando la tarjeta (resbaladera, piscina de pelotas, ruleta como modelo
y luego como es que se subiran ,e utilizaran para jugary que todos estos juegos estan en un parque llamado
Atlantis Park del Open Plaza

Luego nos vamos al lugar de esparcimiento que queda en el Open Plaza para que tengan la experiencia
y se diviertan en estos juegos que conoceran.

Luego se colocara la imagen grande en cada uno de los juegos y las tarjetas se coloca primero se le dara
para que la entregue y luego se colocara cerca del juego para que el nifio lo coja y lo entregue como
respuesta a la pregunta ¢quieres subir al sube y baja?¢quieres subir al saltarin? ¢Quieres ir a la piscina
de pelotas? O ¢quieres ir a la ruleta? Luego que la entregues segln su gusto subiran a disfrutar y el que no
logre se le dara el modelo de respuesta correcta reforzando su respuesta con apoyo verbal o fisico segun lo requiera.

Cierre:

Cuando llego la hora de salir del juego nos reunimos a descansar y a preguntar ¢que hemos aprendido
hoy ? Mostrando las de los juegos con otra que no lo es? Para esperar que respondan segun sus
posibilidades. Si no hay respuesta se modelara y reforzara de manera verbal y no verbal a través de tarjetas
reguntara nuevamente la docente uno por uno ¢Cémo te has sentido? ¢Alegre o triste? Mostrando la imagen
de las dos emociones y Esperando su respuesta de manera verbal o no verbal con tarjetas .

La evaluacién se dard en todo el proceso de la sesion con los indicadores jerarquizados.

de ruedas y un atril.

Andrés, Dayron, Aemi y
Jesls: Requieren de
S.AAC. Para su
comunicacion.

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Tv
La docente muestra a los estudiantes un video dandole énfasis a los juegos que van a observar USB
Luego les muestra las imagenes grandes de los juegos que hay vy las tarjetas pequefias haciendo que | Camila: requiere su silla | Pizarra

Laminas y/o tarjetas

Parque del Open Plaza
gue consta con piscina
de pelotas, rueda, sube
y baja

Imagenes
Tarjetas

Iméagenes
Tarjetas
Atril




9. Evaluacion:

" Estudiantes
SRS NIRRT S IS ORI Z AR (0 Juanita | Jesus | Alvaro | Camila | Dayron | Aemy | Andres
Socializa con autonomia expresando agrado en forma verbal
Personal social | Socializa expresando agrado con gestos y movimientos A A A A A
Socializa expresando agrado con apoyo fisico y no verbal (tarjetas) A A
Pronuncia el nombre del juego de forma verbal
Pronuncia el nombre del juego con sonidos vy tarjetas A A A A
Pronuncia el nombre del juego con gestos y movimientos acompafiado A A A
de tarjeta
Comunicacion Responde verbalmente siguiendo el modelo de la docente a preguntas A A A A A A
sencillas con autonomia
Responde siguiendo el modelo de la docente a preguntas sencillas a A
través de tarjetas con guia
Responde siguiendo el modelo de la docente preguntas sencillas a través
de tarjetas con apoyo fisico
Mueve su cuerpo coordinadamente imitando el movimiento al subir al A A
juego con autonomia
Psi - Mueve su cuerpo coordinadamente imitando el movimiento al subir al A A A A
sicomotricidad | .
juego con apoyo verbal
Mueve su cuerpo coordinadamente imitando el movimiento al subir al A
juego con apoyo fisico .
Leyenda: Evaluacion cualitativa Leyenda: Grupo de estudiantes:
AD Logro destacado Grupo Nombres
A Logro A Jonatédn Andrea
B Proceso B Dairon, Andrés , Juanita, Aemy, JesuUs
C Inicio C Camila

10. Bibliografia:

- MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacién basica

- Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
- Jean Piaget, seis estadios de psicologia

- Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N° 11

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :2de octubre del 2018

HORA DE INICIO :10:30 am

HORA DE TERMINO :12:00 pm

AULA > Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3(M)y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Divirtiéndonos por navidad

NOMBRE DE LA SESION : “Divirtiéndonos y pronunciando los nombres de los juegos en el
Parque del OPEN PLAZA’

CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza

SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

Inicie

La sesibn  mostrandole a los estudiantes un video del parque de diversion Atlantic Park
dandole énfasis a los juegos que van a observar Luego les muestre las imagenes grandes
de los juegos que hay vy las tarjetas pequefias haciendo que las exploren luego les pregunte
¢, Qué es? Espere sus respuestas y luego modele la respuesta correcta de coger la tarjeta del
juego y entregarla como respuesta Si no hay respuesta

Nuevamente les pregunte mostrando la imagen ¢Qué es una pelota o una resbaladera?
espere la respuesta de los estudiantes segun sus posibilidades y modele la respuesta
correcta.

A continuaciéon les di la informaciéon sobre los juegos que estan observando y que subiran ,
explicando como se llaman cada uno alzando la tarjeta (resbaladera, piscina de pelotas, ruleta)
entregandoles a cada uno para que la exploren como modelo y luego como es que se subiran
,e utilizaran para jugary que todos estos juegos estdn en un parque llamado Atlantis Park del
Open Plaza.

Luego nos fuimos al lugar de esparcimiento que queda en el Open Plaza para que tengan
la experiencia y se diviertan en estos juegos que conoceran.

Luego coloque la imagen grande en cada uno de los juegos Yy las tarjetas las tenia en la
mano preguntandole ;Qué es? Dandole el modelo de respuesta correcta Entregandole uno por
uno la tarjeta para que me la entregue e utilicen el juego y luego nuevamente le pregunte
colocando cerca del juego y el nifio lo coja y me lo entregue lo realice primero con Alvaro y
al inicio cogio la tarjeta la observo preguntandole y colocando mi mano para que me lo
entregue lo cual lo hiso luego se subié al tobogan o sube y baja luego al bajar le volvi a
preguntar y le coloque la tarjeta en el suelo sefialandole donde estaba la tarjeta para que me
la entregue con mi mano del cual lo realizo y después segui con Andrés, del cual me
respondi6 de la misma manera, con Dairon quien se qued6 explorando la tarjeta por bastante
tiempo luego segui con Juanita quien también obtuve respuesta positiva y con Aemy
también obtuve buenos resultados sobre todo porque todos estaban contentos al responder
pues a sus respuestas adjuntaban saltos y movimientos de sus cuerpos .Luego segui con
los demas juegos preguntando ¢quieres subir al saltarin? Y luego ¢Quieres ir a la piscina
de pelotas? Después ¢quieres ir a la ruleta? Entonces de todos los juegos si obtuve respuestas
positivas a las preguntas luego les hice la ultima pregunta ¢Cual quieres subir nuevamente?
dejando cerca de ellos todas las tarjetas de los juegos para que uno por uno me responda
del cual Alvaro quiso el tobogan y me entrego la tarjeta ,luego juanita que me entrego y
se fue a la piscina de pelotas, luego Andrés que también me entrego la piscina de pelotas
,luego Camila que lo hizo con apoyo colocandola en la pisina de pelota Dairon que también
quiso la piscina de pelotas y me entrego segin su gusto todos subieron y disfrutaron un
momento en el juego que quiso a Camila y a juanita a su respuesta sele dioel modelo
de respuesta correcta y se reforzd su respuesta con apoyo verbal y fisico

Cierre:

Cuando llego la hora de salir reuni a los estudiantes para descansar y les pregunte
¢,que hemos aprendido hoy ? Mostrando las imagenes , espere sus respuestas segln sus
posibilidades. Del Aemy y Juanita necesitaron que le modele la respuesta y reforcé de manera
verbal y no verbal a través de tarjetas . Luego Pregunte nuevamente uno por uno ¢Como te
has sentido? ¢Alegre o triste? Mostrando la imagen de las dos emociones y Esperando su
respuesta de manera verbal o no verbal con tarjetas esperando que coja la tarjeta de su
estado de &nimo .




REFLEXION CRITICA:

Reflexione que la experiencia directa motiva a los estudiantes a interiorizar el conocimiento
con mayor facilidad donde mis estudiantes con mucha alegria y emocién daban sus respuestas
con las ayudas de las tarjetas y yo lo podia comprender mucho mejor.

INTERVENCION:

Bueno considerare que al nifio aprender a dar las respuestas con las tarjetas através del
modelado se puede desarrollar habilidades comunicativas entonces se debe de trabajar en
todo momento con ese intercambio de tarjetas mediante la estrategia de ensefianza de
modelado y que de aqui en adelante lo aplicare en todas mis ensefianzas con mucha

frecuencia

LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




SESION DE APRENDIZAJE N°12

1.Nombre de la sesién . “Explorando, reconociendo en tarjetas y pronunciando la palabra bateria
2.Propésito de la sesién : Aumentar el vocabulario en los estudiantes.

3.Fecha de ejecucién : 12 de noviembre del 2018.

4.Duracién : De 9:40 a.m. — 10:40 a.m.

5.Areas : Comunicacion, , psicomotricidad fina, matematica

6. Docente participante : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

7.Grado : Inicial

8.Programacioén de actividades:

MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
Inicio: Camila: Requiere del uso | La bateria eléctrica
La docente muestra a los estudiantes una bateria eléctrica y les pregunta ¢Qué es? ¢Lo has visto | de silla de ruedas. Baquetas
antes? ¢De qué color es?¢Quieres tocarlo? ¢Qué sonido Tendra? Imagen grande

La docente espera la respuesta, algunos lo hardn con sefias y otros queriendo tocar al piano, luego | Andrea, Dairon, Jesus: | Rota folio
la docente modelara las respuestas correctas y motivando a los nifios a que imiten a través de | requieren de S.A.A.C. para | Mesa
tarjetas. su comunicacién Sillas
Mientras van explorando el instrumento un momento .La docente preguntara ¢Esto es una pelota o
bateria? Se esperara la respuesta de los estudiantes segin sus posibilidades y se modela la respuesta

correcta.

Desarrollo Pizarra acrilica
Luego la docente dara la informacion sobre la bateria y mediante los procesos de la estrategia del Mesa
modelado dira a los estudiante que hoy vamos aprender y conocer a la bateria repitiendo oralmente Tarjetas.

la palabra “bateria” y paralelamente cogera la tarjeta de la bateria como respuesta. La docente La bateria.

modela la actividad de tocar la bateria frente a los estudiantes y luego Illamara a un estudiante lo
sentara frente a ella, y le dirA que observe, luego la docente modela la accibn de tocar y
seguidamente muestra la respuesta con la tarjeta a la pregunta ¢Qué es? Mostrandole la tarjeta de
la bateria.

Dejando sobre la mesa dos pequefias tarjetas para que responda levantando la correcta y le dira al
estudiante ahora hazlo td, el estudiante debera seguir el modelo de la docente, segin sus posibilidades
para los estudiantes que tienen comunicacion verbal la reproduciran oralmente y los que no la tiene
mediante la tarjeta o con la mirada.

Cierre: Hojas de aplicacion
La docente preguntara a sus estudiantes ¢(Qué han aprendido hoy? La docente espera las respuestas Plastilina

segun sus posibilidades de cada uno luego refuerza las respuestas de los estudiantes de manera

verbaly no verbal a través de tarjetas. diciendo y mostrando la imagen “Bateria” luego de ello coloca Tarjetas.

sobre la mesa la tarjeta de la bateria y de otro objeto preguntando ¢Cual es la bateria? Esperando
sus respuestas Luego Preguntara nuevamente la docente ¢COmo se sintieron? La docente mostrara a




MOMENTOS PEDAGOGICOS APOYOS MATERIALES
través de tarjetas caritas de nifios con expresiones triste y alegres . esperando las respuestas de los
nifios modela la respuesta correcta ya sea verbal o no verbal continlan con el trabajoen una hoja
de aplicacién donde el estudiante tendra que pegar plastilina en los circulos donde se toca la bateria.
La evaluaciébn se dard en todo el proceso de la sesion con los indicadores jerarquizados
9. Evaluacion:
. ESTUDIANTES
AREAS INDICADORES JERARQUIZADOS - - 2 - - .
Q Juanita | Aemy | Camila | Alvaro | Andrea | Dairon | Andrés | Jonatan
Ciencia Reconoce la bateria que sirve para tocar musica con autonomia A B B A A B A A
tecnolodia Reconoce la bateria que sirve para tocar musica con apoyo verbal
ogla 'y Reconoce la bateria que sirve para tocar muisica con apoyo
ambiente fisico
Responde verbalmente siguiendo el modelo de la docente a A
preguntas sencillas con autonomia
Comunicacién | Responde siguiendo el modelo de la docente a preguntas B A B A A B A
sencillas a través de tarjetas con guia
Responde, siguiendo el modelo de la docente preguntas sencillas
a través de tarjetas con apoyo fisico.
Mueve su cuerpo para imitar el movimiento con autonomia A B A A A B A A
Psicomotricidad | Mueve su cuerpo para imitar el movimiento con apoyo verbal
Mueve su cuerpo para imitar el movimiento con apoyo fisico
Leyenda: Evaluacion cualitativa Leyenda: Grupo de estudiantes:
AD Logro destacado Grupo Nombres
A Logro A Jonatédn Andrea
B Proceso B Dairon, Andrés , Juanita, Aemy, Jesus
C Inicio C Camila

10. Bibliografia:

- MINEDU (2017) Curriculo Nacional de la Educacién basica

- Albert Bandura, teoria social (modelado y experiencia directa)
- Jean Piaget, seis estadios de psicologia

- Guia de discapacidad severa y multidiscapacidad




DIARIO DE CAMPO N° 12

REGION : Piura

CEBE : Paul Harris

INVESTIGADORA : Rosa Jessica Mendoza Huidobro

FECHA :12 de Noviembre del 2017

HORA DE INICIO :9:30 am

HORA DE TERMINO :11:00 am

AULA : Inicial

ESTUDIANTES ASISTENTES :3(M)y 4 (v)

DISCAPACIDAD : Discapacidad Intelectual, sindrome de Down,

NOMBRE DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Me comunico con mis pares aumentando mi
Vocabulario

NOMBRE DE LA SESION : “Explorando, reconociendo en tarjetay pronunciando la palabra
bateria”

CATEGORIA : Estrategia de Ensefianza

SUBCATEGORIA : Modelado y Experiencia directa

HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES: Habilidades comunicativas

DESCRIPCION:

Inicie mi sesion de aprendizaje motivando a mis estudiantes presentandoles una bateria
eléctrica portatil y observe que es lo que hacian solo la miraban con atencion pero Andrés
decidi6 acercarse mas y tocarlo luego las preguntas ¢Qué es? Respondiendo con miradas
hacia la bateria , Andrés era el méas curioso luego les modele la respuesta verbal y no
verbal(tarjetas) , luego coloque la bateria muy cerca de ellos de tal manera que Aemy ,
Juanita y Alvaro ,lo tocaron y lo observaron cuando tamboree yo primero luego ellos
también lo hicieron y salieron los sonidos de la bateria y al escuchar Andrés se rio a
carcajadas moviendo su cuerpito y Alvaro, Aemy y Dairon sonrieron, Juanita aplaudio.
Luego les entregue dos tarjetas, preguntandoles ¢quieres tocar la bateria o el Piano? Modele
la respuesta correcta cogiendo la tarjeta de bateria , donde Juanita y Andrés cogieron
la tarjeta correcta mas rapidamente ademdas de ello Juanita aplaudi6 ahora Aemy respondio
con la tarjeta y ademéas oralizo no claro pero por primera vez lo hizo demorando un poco,
Dairon por consiguiente pero solo con tarjeta y con guia .

A continuacion pregunte ¢Esto es un o0so o una bateria? Espere sus respuestas dejandole
las tarjetas sobre la mesa, luego modele las respuesta correcta cogiendo y levantando la
tarjeta de la bateria . Entonces Dairon se quedd explorando las tarjetas y cogio la de la
bateria colocando mi mano para que me entregue del cual me la entregd. Luego Aemy
paso lo mismo pero volviéndole a preguntar respondié correctamente con la tarjeta .
Andrés cogio las tarjetas y las observo explorandolas al repartirle la pregunta entrego la
correcta pero antes la sefialo realizando un sonido de tambor pon, pom.

Luego les explique que era una bateria yles pedi que la tocaran haciendo movimientos al
escuchar los sonidos que producia y Andrés comenzd a moverse también del cual yo di
énfasis que podemos bailar, tocar con las manos , con las baguetes . Nuevamente les
pregunte a todos ¢Qué es? Diciéndoles Bateria mostrandoles la imagen. y modele la respuesta
con la tarjeta preguntando a cada uno. Juanita y Andrés respondieron cogiendo la tarjeta
y estire mi mano repitiendo la pregunta y pidiéndole entre dos tarjetas ¢cudl es la bateria?
Juanita me la entrego, también Andrés. Aemy demoro pero cuando le repeti 3 veces es ahi
gue me entrega la tarjeta correcta. Dairon respondid cogiendo la tarjeta correcta y
entregandomela después que le repeti 2 veces. Alvaro respondié cuando le muestro el
material concreto y el visual luego las tarjetas donde se detuvo a ver la tarjeta del piano
pero le repeti la pregunta y entrego la tarjeta de la bateria

Cuando inicie el cierre (Qué hemos aprendido? Presentdndole la lamina de la bateria y
luego espere sus respuestas presentandole una tarjeta de oso otra del piano y otra de la
bateria exploraron las tarjetas y les volvi a preguntar de que hemos aprendido donde Andrés
cogio la bateria y me la entrego.

Luego les pregunte ¢como se han sentido Feliz o triste? Mostrandole las laminas de nifios
con estados de &nimo mostrandolos en mi rostro luego les alcance las tarjetas sobre la
mesa empezando por mi diciéndoles ¢cémo se siente la miss? Modelo la respuesta diciendo
yo estoy feliz cojo la tarjeta de la nifia feliz yluego le pregunto ¢ coOmo se siente entonces
Camila? me miro y sonrié del cual cogié con ayuda la nifia alegre aplaudia Luego
Juanita sefialo también con su dedito y se rio aplausos

Alvaro en el cual te tuve que levantar la tarjeta a sus ojos y poder llamar su atencién y
por ultimo Dairon quien mostro un rostro dormilébn le mostré las tarjetas sobre la mesa
guedandose mirando por unos segundo ,luego sonrid y luego colocando su dedito sobre a
tarjeta del nifio feliz.

luego termine dandoles una hoja de aplicacion donde se encontraba una imagen de la bateria
donde le colocaron plastilina en los circulos del tambor.




REFLEXION CRITICA:

Puedo darme cuenta que al dejar que el nifio toque y explore la bateria me desarrolla
mayor atencién al vivenciar la experiencia directa permite estimular sus sentidos del tacto,
auditivo, visual..

INTERVENCION:

Para la siguiente sesion modelare mas veces el modo de responder a las preguntas vy
obtener mejores resultados en dichas respuestas.

LEYENDA

Experiencia Directa

Modelado

Rosa Jessica Mendoza Huidobro
Participante




ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Nombre y apellidos del padre
Nombre del estudiante
Diagndstico

Fecha

INSTRUCCIONES:

Estimado padres de familia el cuestionario que presentamos a continuacion tiene por objetivo
cuales son los cambios que ha observado en los Ultimos meses de su mejor
hijo. Tiene 02 opciones que se presentan : podria marcar “si”en el caso de que su hijo logré
desarrollar la habilidad a la que hace referencia a la pregunta, y“no “en el caso de que no

lo hayan logrado.

ITEMS SI | NO OBSERVACION

1. Su hijo (a) emite sonidos cuando quiere comunicarse
imitando al adulto

2. Su hijo (a) pide ir al bafio utilizando gestos segun el
modelo de adulto
3. Su hijo(a) solicita alimentos imitando al Adulto.

4. Su hijo(a )manifiesta sus intereses a través del gesto
y oralmente segun el modelo del adulto

5. Su hijo (a) pide a través de una tarjeta cuando sale
a compras

6. Su Hijo(a)Comunica que quiere al bafio sefialando el
lugar

7. Su hija(@) se expresa cuando esta en un centro
comercial

8. Su hijo (a) Se comudn ica atraves de gestos,
movimientos corporal es cuando escucha musica.

9. Usted considera Ud. que la nueva propuesta
pedagogica ha permitido desarrollar a  su hijo
habilidades de comunicacién .
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Objetivo especifico 1:

Planificar sesiones de
aprendizaje con estrategias de
modelado y experiencia directa
para desarrollar habilidades
comunicativas verbales y no
verbales en estudiantes con
discapacidad severa del nivel
inicial del Centro de Educacion
Basica Especial “Paul Harris”
UGEL Piura - Region Piura.

Hipotesis de accién 2.

La implementacion de sesiones de
aprendizaje con  recursos Yy
materiales permitird desarrollar las
habilidades comunicativa verbales y
no verbales en los estudiantes con
discapacidad severa del nivel inicial
del Centro de Educacién Bésica
Especial “Paul Harris” UGEL Piura -
Region Piura

Hipdtesis de accidén 3.

La ejecucion de las sesiones de
aprendizaje con estrategias de
modelado y experiencia directa con

estructura de las

actividades que
estan ligadas a esta
experiencia,
podemos
aproximarnos a una
concepcion

adecuada de la
experiencia directa”
(Bruner-Olson 1973)

- - . TIPO DE

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DE ACCION CATEGORIA INVESTIGACION INSTRUMENTOS
¢Qué estrategias de | Objetivo General: Hipdtesis de accién 1. Estrategia de ensefianza | Investigacion - Diarios de campo
ensefianza debo | Mejorar la practica pedagdgica a | La planificacion de sesiones de Cualitativa - Encuesta a padres
aplicar para | través de la aplicacion de | aprendizaje con estrategias de | Sub categorias: de familia.
desarrollar estrategias de ensefianza para | modelado la experiencia directa | a.Experiencias directas
habilidades desarrollar habilidades | permitirA  desarrollar habilidades - Pero si
comunicativas comunicativas verbales y no | comunicativas verbales y no consideramos a la
verbales y no | verbales en los estudiantes con | verbales en los estudiantes con vez el conocimiento
verbales en | discapacidad intelectual severa | discapacidad severa del nivel inicial de los objetos y de
estudiantes con | del nivel inicial del Centro de | del Centro de Educacion Basica los acontecimientos
discapacidad severa | Educacién Basica Especial “ Paul | Especial “Paul Harris” - UGEL Piura que resulta de la
del nivel inicial del | Harris” - UGEL Piura - Regién | - Regién Piura experiencia 'y la




TIPO DE

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DE ACCION CATEGORIA INVESTIGACION INSTRUMENTOS
Objetivo especifico 2: recursos y materiales permitira | b. Modelado
Implementar sesiones de | desarrollar habilidades - Segun Bandura el

aprendizaje con recursos y
materiales  para  desarrollar
habilidades comunicativas verbal
y no verbal en estudiantes con
discapacidad severa del nivel
inicial del Centro de Educacion
Basica Especial Paul Harris” -
UGEL Piura - Region Piura.
Objetivo especifico 3:

Ejecutar sesiones de aprendizaje
aplicando estrategias de
modelado y experiencia directa
con recursos y materiales para
desarrollar habilidades
comunicativas verbales y no
verbales en estudiantes con
discapacidad severa en el nivel
inicial del Centro de Educacion
Basica Especial “Paul Harris” -
UGEL Piura - Region Piura.

comunicativas verbales y no
verbales en los estudiantes con
discapacidad severa del nivel inicial
del Centro de Educacion Bésica
Especial “Paul Harris” - UGEL Piura
- Regién Piura

modelado dice” que
distingue el
Aprendizaje Vicario
(observacional)
aprende observando
a los otros, y que
tiene 4 elementos
atencion, retencién
imitacion y
reproduccion




