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INTRODUCCIÓN 

 

La presente investigación se basa en la aplicación del taller 

“Comprendo y Aprendo con mi PC” en el cual utilizamos cinco Softwares 

Educativos con el fin de desarrollar los Niveles de Comprensión Lectora, ya que 

ésta no es simplemente un acto de descifrar signos gráficos, sino más bien el 

construir el significado del texto partiendo de la información que nos brindan y 

relacionándola con  nuestros conocimientos previos. 

  “Los niños y jóvenes de hoy en día 
gastan más tiempo usando juegos 
digitales que el que le dedican al 
estudio…Son nativos digitales, les 
gusta la tecnología, disfrutan la 
sensación de control que tienen en 
estos ambientes pues pueden hacer 
realidad las ideas que se les ocurren y 
ver sus efectos casi inmediatamente…Y 
nadie les ha enseñado formalmente, lo 
saben cómo hablan un idioma quienes 
han nacido en una comunidad que 
utiliza dicha lengua…”(Galvis, 2004, 
p.3). 
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Nuestra propuesta surge con la idea de integrar tecnologías de 

información y comunicación que nos permitan mantener un diálogo con nuestros 

estudiantes utilizando algo que ellos encuentran muy atractivo, se trata de 

construir sobre la base digital que poseen para incitarlos a llevar a cabo 

actividades que caigan sobre su zona próxima de aprendizaje. Nuestra meta es 

canalizar la atención que los niños prestan y dedican  actualmente a la 

interacción con las tecnologías informáticas de comunicación tal como los 

diversos Softwares, hacia el desarrollo de la capacidad de Comprensión Lectora,  

tan importante, ya que les permite convertirse en lectores autónomos capaces de 

comprender realmente lo que leen, inferir  información del texto  y  elaborar sus 

propias conclusiones, las cuales podrán ser aplicadas en la vida diaria. De este 

modo pueden mejorar su nivel de comprensión en todas las áreas, además de 

encontrarle aplicación en actividades cotidianas. 

El informe completo de nuestra investigación se da a conocer en tres 

partes. En la primera planteamos el problema,  damos a conocer nuestros 

antecedentes así como el Sustento Teórico. También incluimos los Objetivos, 

Hipótesis, Variables y Definiciones Operacionales. 

En la segunda parte presentamos la Metodología de la Investigación la 

cual incluye el Diseño de la Investigación, la descripción de la Población, 

Muestra e Instrumento.  

En la tercera y última parte presentamos el tratamiento estadístico de los 

datos obtenidos, los cuales validan nuestra hipótesis y se fundamentan en 

nuestro marco teórico. 
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 Finalmente son expuestas las Conclusiones, Recomendaciones, 

Referencias y Anexos, en el que se incluye: el instrumento “Leo y Comprendo”, 

los Módulos de Aprendizaje propuestos y la Matriz de Consistencia. 

 Realmente esperamos que esta investigación sea  un punto de referencia 

para futuros estudios en los cuales se busque introducir nuevas tecnologías en 

el aula, y éstas sean manejadas de manera pertinente por el maestro.                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

I. MARCO TEÓRICO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  PLANTEAMIENTO  DEL   PROBLEMA 

 

A lo largo de nuestra experiencia docente hemos podido observar que 

una proporción importante de los alumnos de Educación Primaria tienen 

dificultades para comprender los textos que se le presentan. 

Desde nuestra perspectiva la lectura es indispensable para el proceso 

educativo: a  nivel individual, la lectura nos provee de herramientas para 

aprender, enriquece nuestro concepto de “Yo” y nos motiva a asumir desafíos. A 

nivel de individualidad social, el acto de leer hace posible el ejercicio de nuestro 

derecho y el desarrollo de nuestra dignidad. En este sentido, animar a leer 

implica posicionar a la educación  como agente de cambio para lograr mejores 

oportunidades de vida. 

 

Podemos decir que la comprensión humana, incluida la Comprensión 

Lectora, descansa en el acto único y personal del individuo que comprende algo 

y reflexiona para saber cómo logró esa comprensión o sea  que comprendemos  

desde una experiencia personal, única e irrepetible. 
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Pero la comprensión humana solo se explicita y confirma cuando se 

comparte con los otros lo comprendido en un gesto de interpersonalidad, se 

intercambian saberes, se socializan conclusiones. 

De lo anterior se concluye que quien comprende concientiza su acto de 

comprensión cuando es capaz de decírselo a sí mismo y a los demás, esto 

supone el ejercicio de la capacidad de riesgo y tolerancia en las relaciones 

sociales. La comprensión, al ser un proceso complejo de la estructura cognitiva y 

afectiva, genera ansiedad, tensión; por ello, como profesores que animen a leer 

debemos proponer situaciones de intercambio social a partir de la lectura de un 

texto. 

   “Leer es comprender, siempre que se 
lee se lo hace para entender sino 
carecería de sentido. Un lector 
comprende un texto cuando puede 
encontrarle significado, cuando puede 
ponerlo en relación con lo que ya sabe y 
con lo que le interesa.”(Camba, 2006, 
p.35). 

 

Hacerse las preguntas ¿Qué hice para comprender? ¿Cómo resolví las 

dificultades?  Permiten  el encuentro interpersonal pues los niños descubren no 

sólo en otros sus propios procesos sino que descubren que para comprender se 

utilizan diferentes habilidades según sea el lector. Recordemos que la práctica 

constante de procesos comprensivos favorece el automatismo, pero este no 

debe anular la toma de conciencia. Comprender  sin tomar conciencia de 

nuestros procesos nos puede llevar incluso a la incomprensión: pues, cada texto 

y cada contexto representan situaciones nuevas en las que debemos elegir qué 

estrategias usar. 
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Partiendo de lo anterior podemos definir a la Comprensión Lectora como 

la construcción activa del significado del texto por el lector, que elabora una 

representación mental de dicho significado, afectada por los conocimientos 

previos que tenga sobre el tema. Según Héctor Pérez Grajales: 

 "Es el proceso cognoscitivo por medio 
del cual se reconstruye en la mente del 
lector la información transmitida por el 
autor del texto, a través de un canal 
escrito, audiovisual o 
electrónico."(Pérez, 2006, p. 56). 

 

En este proceso de construcción del significado se requiere que el lector 

sea capaz de procesar las palabras y las oraciones que le propone el texto y de 

involucrar sus conocimientos del mundo, esquemas y propósitos, así como la 

forma en que el autor ha organizado sus ideas que es lo que constituye la 

estructura del texto. 

  “Leer es inmersión y gozo en el 
lenguaje, es empaparse de palabras y 
de los significados que ellas trasmiten y 
comportan. Su práctica continua 
prepara y abre las puertas para un saber 
leer, por un lado, pero condiciona 
además para un querer leer más y cada 
vez con mayor calidad. Y, si así se hace 
y cumple, el resultado será que cada 
vez ¡se leerá mejor!”(Sánchez, 2008, p. 
29). 

 El proceso de Comprensión Lectora se da de manera gradual; en él se 

pueden identificar fases o niveles de menor o mayor complejidad que se 

desarrollan a modo de espiral y no linealmente. El espiral en el aprendizaje lector 

se evidencia cuando nuestros estudiantes muestran un aparente “retroceso” en 
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sus habilidades lectoras; pero éste  es una preparación cognitiva para desarrollar 

nuevas capacidades o ajustar el perfeccionamiento de otras. 

 Las fases o niveles de Comprensión Lectora han sido estudiados, 

principalmente, para la psicolingüística de enfoque cognitivo, la cual es una 

ciencia dedicada al estudio de los procesos psicológicos implicados en la 

adquisición y el uso del lenguaje. Los niveles de Comprensión Lectora varían de 

nomenclatura según los autores, pero coinciden en cuanto a sus conceptos, es 

decir al fondo; a continuación se citarán los tres niveles de Comprensión Lectora 

propuestos por el Ministerio de Educación Peruano,  según Sánchez (2008): 

• Nivel Textual, o de análisis, integrado por los niveles: literal, de retención 

y organización. 

• Nivel inferencial: Único. 

• Nivel Contextual, o de síntesis, que integra el nivel de  interpretación, 

valoración y creatividad. 

 Por otra parte conocemos que una exhaustiva evaluación hecha por el 

Ministerio de Educación (2004) a más de 40 mil escolares en todo el país ha 

puesto al descubierto una triste realidad. Los estudiantes peruanos registran 

bajísimas calificaciones demostrando  que el nivel de enseñanza en el país no 

es el más exigente y óptimo en comparación al de otros países vecinos. 

La evaluación abarcó a escolares de segundo y sexto de primaria, así 

como de tercero y quinto de secundaria de un total de 1 479 Instituciones 

Educativas urbana  y rural, estatal y no estatal, polidocente y multigrado, con 

aproximadamente 14 500 estudiantes por grado evaluado. 
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Las áreas evaluadas fueron Lógico Matemática y Comunicación Integral. 

Así por ejemplo, al evaluar el nivel de desempeño en el área de Comunicación 

Integral, en lo referente a la comprensión de textos escritos en estudiantes del 

segundo grado de primaria, se pudo apreciar que sólo el 15,1% se ubica en el 

nivel suficiente, es decir, demuestran un dominio suficiente y necesario en los 

desempeños evaluados para el grado; el 23,7% se encuentra en el nivel básico, 

es decir, demuestran un dominio incipiente o un manejo elemental de los 

desempeños desarrollados en el grado evaluado; el 15,1% se encuentra en el 

nivel previo, es decir, en grados anteriores y finalmente el 46,1% se encuentra 

en el nivel debajo del previo, es decir, sólo pueden resolver algunas de las 

tareas del nivel previo. 

 

Los estudiantes que se ubican en el nivel debajo del previo, no conforman 

propiamente un nivel. Sin embargo, debido a que se han encontrado gran 

cantidad de estudiantes que no llegaban a resolver todas las preguntas exigidas 

para este nivel previo, fue necesario definir este grupo. 

 

  A través del análisis de las respuestas de los estudiantes, realizado por 

el Ministerio de Educación podemos afirmar que el 70% de  estudiantes 

desarrolla con éxito el nivel textual, asimismo, el 53% logra desarrollar preguntas 

inferenciales, por último se señala que el 19% de estudiantes se enfrentan con 

éxito a preguntas contextuales. El Ministerio de Educación ha planteado 

probables dificultades al momento de la resolución del examen: los estudiantes 

tienen dificultades para enfrentarse a textos de diverso tipo, no interpretan 

adecuadamente textos de uso público y no analizan críticamente lo que leen. 
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La constatación, por un lado de esta problemática, unida al valor que 

desde nuestro punto de vista, tiene la lectura como instrumento básico en el 

rendimiento escolar y en la adquisición autónoma de nuevos conocimientos, nos 

motivó a embarcarnos en la tarea de aplicar a los alumnos de 2° grado diversos 

Softwares Educativos encaminados a favorecer el desarrollo de los niveles de la 

Comprensión Lectora.  

El uso del Softwares  por parte del docente proporciona numerosas 

ventajas, ya que constituye una nueva, atractiva, dinámica y rica fuente de 

conocimientos. 

Los Softwares Educativos son un conjunto de recursos informáticos 

diseñados con la intención de ser utilizados en el contexto del proceso de 

enseñanza – aprendizaje. Se caracterizan por ser altamente interactivos, para 

ello emplean recursos multimedia como videos, sonidos, fotografías, ejercicios y 

juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluación y diagnósticos. Estos 

Softwares pueden  tratar las diferentes materias, de formas muy diversas, 

promueven la interactividad, facilitan una información estructurada e introduce al 

estudiante al trabajo con técnicas más avanzadas. 

Además de usar  Softwares Educativos con el propósito de apoyar el 

estudio de las asignaturas, no se puede estar ajeno a que algo también 

importante es transmitir a los niños una cultura informática que les permita 

asimilar el desarrollo tecnológico futuro. 

El desarrollo de la capacidad de comprender textos escritos requiere 

indudablemente de conocimientos y habilidades específicas; de acuerdo con la 
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cual la construcción del significado que lleva a cabo el lector supone la puesta en 

juego de un conjunto de estrategias que le permiten en forma consciente o 

automática  sacar las dificultades que le plantea:  

• El texto en sus diversos niveles de organización (léxico, sintáctico, 

semántico, retórico, etc.).  

• El contexto o situación de lectura.  

• La tarea que se propone realizar.  

 

Por esto, otorgamos una importancia crucial a los procesos de 

metacognición, en la medida en que pueden contribuir de manera efectiva a 

promover la capacidad de lectura estratégica, esto es, alentar el conocimiento y 

control del lector sobre sus propios procesos de comprensión. 

Por ello los Softwares Educativos pueden ser un buen complemento para 

el aprendizaje de la lectura y de la escritura; siendo una puerta de entrada al 

mundo de los libros, así como a la capacidad de comprensión escrita a través de 

distintos juegos y actividades. 

Nos referimos  a la posibilidad de combinar en un texto audiovisual e 

interactivo, conjuntos de palabras escritas y habladas, gráficos, animaciones, 

video digital y video analógico, de manera que las acciones del usuario-lector 

influyan en el desarrollo del texto multimedia lo que favorece el desarrollo del 

razonamiento verbal del alumno, es decir, de la expresión oral, escrita y la 

Comprensión Lectora. 
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Siendo la lectura un instrumento básico en el rendimiento escolar y en la 

adquisición autónoma de nuevos conocimientos. Los Softwares Educativos 

además ayudan a desarrollar estrategias y habilidades específicas para enseñar 

a comprender y utilizar la información que proporcionan los textos, 

potencializando el aprendizaje del alumno u objetivos que pretendan alcanzar, 

de una forma motivadora; permite la  interacción con distintos textos, teniendo en 

cuenta el partir de los conocimientos previos que poseen sobre las distintas 

estrategias de lectura. 

Para ello proponemos un Taller  llamado “Comprendo y Aprendo con mi 

PC”, que consta de 20 sesiones de aprendizaje significativo, que utiliza como 

material multimedia diversos Softwares Educativos dirigidos a acercar a los niños 

a este recurso , para luego irlos introduciendo poco  a poco en el manejo del 

mismo; en dichas sesiones se aplicó  la metodología activa, la cual parte de la 

idea central que para tener un aprendizaje significativo, el alumno debe ser el 

protagonista de su propio aprendizaje y el profesor, un facilitador de este 

proceso. Es así que las sesiones contaron con diversas estrategias que 

motivaron la participación de los alumnos. A continuación se detallará la 

secuencia de estrategias  utilizadas: 

Inicio: Se emplean estrategias motivadoras con o sin el uso de Softwares 

Educativos  (dependiendo del tema a tratar). Éstas despiertan el interés de los 

niños y permiten la recuperación de conocimientos previos. 

Proceso: Se da énfasis a las preguntas de tipo inferencial;  antes, 

durante y después de la presentación del texto. Aquí se utilizan los diversos tipos 

de Softwares Educativos  empleando  la parte de ejercicios diversos. Se 

complementa con la ayuda de fichas. 
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Salida: Se evalúa mediante la aplicación de fichas y de autoevaluación. 

Además como actividad para la casa se trabajan diversos tipos de actividades, 

las mismas que refuerzan lo estudiado en clase. 

Todo esto es un proceso que parte de la idea central que para tener un 

aprendizaje significativo, el alumno debe ser el protagonista de su propio 

aprendizaje y el profesor un facilitador de ese proceso, proponemos estas 

actividades de clase que desarrollan el pensamiento crítico y creativo, así como 

la comunicación efectiva en cada una de las fases del proceso de aprendizaje, 

fomentando la experimentación en clase a través de los Softwares  Educativos y 

la auto evaluación.  

Este Taller se dirigió a niños de 2° grado de Educación Primaria ya que a 

esa edad el niño ha pasado de la etapa pre operacional o simbólica, a la etapa 

de la niñez intermedia, del sub periodo de las operaciones concretas (7 – 12 

años), adquiriendo esquemas y estructuras nuevas. 

Habiendo desarrollado su capacidad de conocimiento y abandonado 

parcialmente el pensamiento infantil, ya que no han abandonado totalmente su 

fantasía e imaginación, cede el paso a otros procesos en los que se hacen 

presentes las destrezas en la lecto – escritura; van desarrollando el 

entendimiento de la sintaxis, que es el desarrollo de la capacidad lectora, en la 

forma como se organizan las palabras en frases y oraciones; les gusta analizar, 

discutir, defender su punto de vista, toman en cuenta los aspectos de una 

situación para sacar conclusiones; su pensamiento está anclado en el aquí y 

ahora, entienden lo real, lo presente y requieren estimulación para desarrollar su 

comprensión, logrando así comprender lo que leen. 
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Según el Diseño Curricular Nacional, un niño de 2° grado está en la 

capacidad de: leer con un propósito específico, plantear hipótesis, suposiciones, 

dar su punto de vista, producir textos completos con un propósito y con un 

destinatario real. 

Nos encontramos entonces con un niño que tiene una memoria mecánica 

grande, que manifiesta curiosidad desmedida y cuya atención está determinada 

por el interés. 

Tomando en cuenta todos estos aspectos  consideramos necesario el 

empleo de estos recursos ya que  queremos formar lectores autónomos, 

capaces de enfrentarse de manera inteligente a textos de muy diferente índole.  

Por todo lo anterior nos planteamos la siguiente pregunta: 

¿En qué medida la aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con 

mi PC”  basado en el uso de Softwares  Educativos favorece el desarrollo 

de los Niveles de  Comprensión Lectora en el área de Comunicación en los 

niños de 2° grado “A”  de Educación Primaria de la Institución Educativa 

Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito El Agustino 

perteneciente a la UGEL Nº 07? 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ANTECEDENTES 

 

   Nuestro trabajo de investigación plantea la aplicación de un Taller basado 

en el uso de Softwares Educativos, con el fin de mejorar  la  Comprensión 

Lectora. Luego de realizar una búsqueda exhaustiva de tesis e investigaciones  

hemos encontrado las  siguientes:  

La tesis “Aplicación del Software Educativo “Cuento con PCito” 

basado en el enfoque procesual eleva el nivel de Producción de cuentos en 

las alumnas de 1er grado de secundaria de la Institución  Educativa  

“Sagrado Corazón” del distrito de Chorrillos – UGEL 07” , dicho trabajo 

pertenece a Jessica Paola Alejandro Hancco , Fiorella Benites Castro, Nardhi 

Cancino Vargas y Kely Ramírez Granados, quienes lo presentaron el año 2006 

para optar por el título de Licenciado en la especialidad de Lengua, Literatura y 

Comunicación. 

 

La investigación tuvo como objetivo principal la mejora de los procesos de 

producción por medio de la aplicación del Software “Cuento con PCito” 
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elaborado por las mismas investigadoras basándose en el enfoque procesual de 

según Cassany (2006),  el cual se centra en la planificación, redacción y revisión, 

procesos que debe seguir el alumno para lograr una adecuada producción de un 

texto determinado. 

El Software  “Cuento con PCito” consta de dos partes. La primera se 

denomina “La Galería del Conocimiento”  y allí se encuentra el contenido teórico; 

la segunda parte se denomina “Las aventuras de PCito” y allí se pone en 

práctica lo aprendido en la primera parte. Utilizaron este Software   en doce 

sesiones. 

Los resultados obtenidos después de la aplicación son positivos ya que 

evidencian notorias mejoras, en general la media aritmética de la nota en el pre 

test fue de 12,65 mientras que en el post test  fue de  19,01.  

La semejanza que encontramos con nuestra investigación es la variable 

independiente ya que ambas se basan en la aplicación de uno o más Softwares 

Educativos a través de un Taller. 

  Por otra parte, las diferencias las encontramos en la variable dependiente 

ya que mientras nuestra variable dependiente es el desarrollo de los Niveles de 

Comprensión Lectora, la investigación citada  tiene como variable dependiente la 

Producción de cuentos. Además, en nuestro caso no diseñamos el Software 

Educativo, sino que aplicamos diversos Softwares Educativos ya existentes. Otra 

diferencia es la muestra; nosotras  aplicamos  el Taller a alumnos de segundo 

grado de Educación Primaria mientras que la investigación citada lo aplicó a  

alumnas de 1er grado de Educación Secundaria. 
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Hemos tomado en cuenta dos sugerencias de la tesis presentada: El uso 

de fichas para reforzar la Caligrafía, la publicación de textos y comentarios a 

través de una página web. 

La tesis Aplicación del módulo “Comprendo lo que leo” para 

desarrollar las habilidades cognitivas de la Comprensión Lectora en el área 

de Comunicación Integral, de los niños y niñas de 6º grado de Educación 

Primaria de la Institución Educativa “San Juan Masías” Nº 0083, del distrito 

de San Luis perteneciente a la UGEL 07. 

 

Esta tesis tiene como finalidad optar la Titulación de Licenciado en 

Educación Primaria en el IPNM, tiene por autoras a: Sonia Cayata Solisolo, 

Susann Kaherine Quispe Gamboa y Patricia del Carmen Reynoso Vásquez.  Fue 

presentada el año 2005. 

 

El módulo “Comprendo lo que leo” es un conjunto de estrategias 

cognitivas, las cuales tienen como fin ayudar a los niños y niñas, durante su 

proceso de Comprensión Lectora en niveles literal, inferencial y crítico con sus 

respectivas habilidades cognitivas, planteadas por Donna Marie Cabalen, 

Margarita A. De Sánchez  y Richard Paúl. Los textos a trabajar son expositivos, 

éstos exigen el desarrollo de la capacidad analítica y crítica debido a que 

presentan componentes narrativos, descriptivos, explicativos y argumentativos. 

 

La aplicación de este módulo ha logrado incrementar el desarrollo de la 

Comprensión Lectora en la categoría literal (que comprende habilidades de 

observación, comparación y análisis-síntesis), en la categoría inferencial (que 
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comprende las habilidades de decodificación y discernimiento) y la categoría 

crítica (que comprende las habilidades de reflexión y transferencia) 

 

El diseño es cuasi-experimental con dos grupos no aleatorios. 

 

El grupo experimental logró aumentar su nivel en la categoría de 

literalidad, luego de aplicar el módulo, pues de encontrarse en el pre-test un 40% 

en el nivel bajo y un 50% en el nivel medio, en el post-test un 17% se encuentran 

en el nivel bajo, así como un 66% se encuentran en el nivel medio. Estos 

resultados confirman que se logró incrementar de un nivel a otro superior. Por el 

contrario del grupo de control no hubo mejora porque de un 43% incrementó a 

un 63% en el nivel bajo. 

 

El grupo experimental logró aumentar su nivel en la categoría inferencial 

luego de aplicar el módulo, pues de encontrarse la mayoría en el pre-test con un 

23% en el nivel bajo, un 54% en el nivel medio; en el post-test tan solo un 7% se 

encuentra en el nivel bajo y un 60% en el nivel medio, lo que confirma que se 

logró incrementar de un nivel a otro superior. Por el contrario en el grupo de 

control no hubo mejora porque se mantuvo un 67% en el nivel medio. 

 

El grupo experimental logró incrementar su nivel en la categoría crítica, 

luego de aplicar el módulo, pues de encontrarse en el pre-test con un 37% en el 

nivel medio y un 56% en el nivel alto; en el post-test tan sólo un 27% se 

encuentra en el nivel medio y un 70% en el nivel alto, lo que confirma que logró 

incrementar de un nivel a otro superior. Por el contrario en el grupo de control no 

hubo mejora porque de un 7% se incrementó a un 17% en el nivel bajo. 
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Esta tesis busca el desarrollo de  habilidades cognitivas de Comprensión 

Lectora en niveles: literal, inferencial y crítico, utilizando textos expositivos, en 

cambio nosotras desarrollamos la Comprensión Lectora en los tres niveles según 

Danilo Sánchez Lihón,  a través de Softwares Educativos, ya que éstos captan la 

atención e interés de los niños por su impacto visual además de  facilitar  la 

organización de su información. 

 

          La investigación “Diseño didáctico de un Software  para la mejora de la 

Comprensión Lectora”, tiene por autoras a: Anunciación Quintero Gallego, 

Azucena Hernández Martín, de la Universidad de Salamanca (España). Fue 

publicado el año 2006. 

 

         Este es un diseño de Softwares Educativos, que está orientado a 

desarrollar estrategias y habilidades específicas para enseñar a comprender y 

utilizar la información que proporcionan los textos, también intenta ser un 

instrumento curricular o recurso didáctico al servicio del profesorado. Está 

dirigido al alumnado de último ciclo de escuela primaria y primer ciclo de escuela 

secundaria obligatoria. 

 

         Estos Softwares han sido planteados como un viaje por el mundo a través 

de la lectura, donde los alumnos conocerán culturas y costumbres de diferentes 

países, utilizando diferentes personajes con los que pueden identificarse por su 

estilo y características. 

 

Cuenta además con numerosos elementos multimedia, como son: 

imágenes, videos, botones de ejecución, gráficos animados, música de fondo, 

voz, sonidos de refuerzo y canciones. 
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Encontramos semejanzas en que ambas investigaciones buscan mejorar 

los niveles de  Comprensión Lectora a través de la interacción con el Software   

Educativo. 

 

        Esta investigación plantea un diseño didáctico de un Software   como un 

viaje a través de la lectura, nuestra investigación se basa en la aplicación de 

diversos Softwares Educativos que responden al desarrollo de los tres niveles de 

Comprensión Lectora según Sánchez (2008). Además, nuestra meta es 

desarrollar en el niño la capacidad de comprender textos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. SUSTENTO TEÓRICO 

 

3.1. LA LECTURA 

 3.1.1. Definición 

 En un sentido muy estrecho, leer es poder juntar las letras para 

construir mentalmente palabras y frases o para pronunciarlas 

emitiendo los sonidos correspondientes. Pero, si bien es necesario 

poder realizar esas operaciones para leer, ellas no son suficientes 

si se trata de leer bien. 

 

 La lectura es el pilar del estudio, leer es un hábito que resulta 

esencial para la asimilación y expresión adecuada de contenidos 

de conocimiento. Permite el desarrollo de aptitudes y habilidades 

que potencian la facultad de síntesis. 
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  “La lectura es un proceso dinámico, 
continuo y diferenciado, en el cual hay 
facetas y estadíos nítidamente 
definidos, diferentes unos de otros, y 
hasta contrapuestos, en donde 
interactúan: lector, texto y 
contexto...”(Sánchez, 2008, p.15). 
 

Leer es una actividad y una tarea que debe desarrollarse con eficacia 

y eficiencia, de esto depende que en el futuro formemos un alumno con 

capacidades efectivas para el estudio y que pueda satisfacer plenamente 

sus necesidades de comunicación. 

 

 

 

Si no se aprende a leer correctamente, a través de toda la vida del 

individuo habrá rezagos, fallas en la forma de estudiar, escasa cultura, 

estudiantes con posibles fracasos, etc. 

3.1.2.   Categorías 

A.  La Macroestructura 

   Es la información más importante que se recuerda de una  

conversación, de un texto y se puede expresar a manera de resumen, 

también por medio de un organizador visual: 

  “Los mapas conceptuales 
proporcionan un resumen esquemático 
de lo aprendido y ordenado de una 
manera jerárquica...”(Ontoria, 1996, p. 
72). 

  “La lectura proporciona la ocasión 
para reflexionar, conocerse y 
encontrarse a sí mismo, para 
comprender la naturaleza 
humana...”(Tuchsznaider, 2005, p.1). 
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    El resumen implica la lectura, comprensión y aplicación de una serie de 

técnicas,  implica sintetizar información de distintas fuentes e integrarlas en 

un todo coherente. El resumen debe ser breve y contener sólo las ideas 

centrales del texto. 

    Según Novak  (1997), el mapa conceptual es una técnica basada en los 

estudios de Ausubel (1995). En el aprendizaje significativo se establecen 

relaciones entre los nuevos conceptos y los conceptos o conocimientos 

anteriores. Hay aprendizaje significativo cuando la nueva información puede 

relacionarse con lo que el estudiante ya sabe. De esta manera el estudiante 

construye su nuevo conocimiento. 

    Los mapas conceptuales constituyen una síntesis o resumen de los más 

importante o significativo de un texto. Puede servir de punto de partida para 

visualizar un resumen de un conocimiento nuevo, para reconstruir lo 

aprendido o para simplemente resumir un texto leído. 

B.   La Superestructura 

          Se les llama superestructuras a las estructuras globales que caracterizan 

el tipo de un texto, o sea, una superestructura es un tipo de forma del texto, 

cuyo objetivo es el tema, el cual identificaremos como macroestructura o lo 

que es lo mismo, el contenido del texto. Es expresar  de manera gráfica y 

debidamente jerarquizadas las diferentes ideas de un texto. 

    “Una superestructura es un tipo de 
esquema abstracto que se compone de 
una serie de categorías, cuyas 
posibilidades de combinación se basan 
en reglas convencionales.”(Van Dijk, 
1990, p.16). 
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      Esta valoración sólo puede hacerse después de haber concluido y 

comprendido el texto. 

3.1.3. Tipos de Lecturas 

A. Explorativa 

Es aquella que nos permite encontrar rápidamente las informaciones 

o tener en pocos minutos una visión general y completa de un 

material escrito. 

B. Informativa 

Lectura completa, más o menos rápida de un material que no 

requiere memoria en detalles, esta lectura puede ser utilizada en 

novelas o noticias periodísticas seleccionadas. 

C. De estudio 

El objetivo de esta lectura es la comprensión, asimilación y retención 

de contenido leído. 

D. Crítica 

Es una lectura lenta y reflexiva. 

E. Recreativa 

El lector lee a la velocidad que más le agrada, pero la velocidad 

rápida es recomendable cuando se trata de percibir ideas básicas. 

F. Reflexiva 

Practicada por el pensador, el filósofo, puesto que es una lectura 

densa, lenta y reposada; supone un nivel elevado de abstracción, 

reflexión y concentración. 
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3.1.4. Componentes de la Lectura 

Leer con los niños y ayudarles a practicar los componentes 

específicos de la lectura puede mejorar considerablemente su capacidad 

de lectura. Existen cinco componentes esenciales de la lectura que 

deben enseñarse a los niños para que puedan aprender a leer. Son 

cinco componentes: 

A. Conocimiento Fonético 

Es reconocer y usar sonidos individuales para crear las palabras, 

los niños necesitan que se les enseñe a oír los sonidos en las 

palabras y que las palabras están compuestas de los más pequeños 

elementos de sonido, es decir, los fonemas. 

B. Fonética Elemental 

Es comprender las relaciones entre las letras escritas y los 

sonidos hablados, los niños necesitan que se les enseñe los sonidos 

que hacen las letras impresas individualmente y en grupo. Conocer 

las relaciones entre las letras y los sonidos ayuda a los niños a 

reconocer palabras familiares de manera exacta y automática, y a 

"descifrar" o "descodificar" nuevas palabras. 

C. La Fluidez en la Lectura 

Es desarrollar la capacidad de leer un texto con exactitud y 

rapidez, los niños deben aprender a leer las palabras rápida y 

correctamente para poder entender lo que se está leyendo. Cuando 

los niños saben leer con soltura y en silencio, reconocen las palabras 

automáticamente. Cuando los niños saben leer con soltura y leen en 



23 

 

voz alta, leen sin hacer el menor esfuerzo y lo hacen con gran 

expresión. Los niños deficientes en la lectura leen despacio, palabra 

por palabra, concentrándose más bien en descifrar las palabras en 

vez de concentrarse en comprender el significado. 

D. Desarrollo del Vocabulario 

Es aprender el significado y la pronunciación de las palabras, Los 

niños necesitan formar y ampliar activamente sus conocimientos de 

las palabras escritas y habladas, lo que éstas significan y cómo las 

mismas se usan. 

E. Estrategias de Comprensión de Lectura 

Es adquirir estrategias para entender, recordar y comunicar lo que 

se lee, Los niños necesitan que se les enseñe estrategias de 

comprensión, o sea, el método que los buenos lectores utilizan para 

estar seguros de que entendieron el texto. Los estudiantes que 

logran dominar la comprensión de la lectura, se transforman en 

lectores aplicados y activos. 

3.1.5. Momentos de la Lectura 

A. Primer Momento 

• Determinar los objetivos de la lectura (propósito). 

• Activar conocimientos previos (establecer relaciones) 

• Predecir y elaborar hipótesis.(apoyados en la interpretación que 

se va construyendo, los conocimientos previos y la experiencia del 

lector) 
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B. Segundo Momento 

• Monitorear la lectura y la comprensión de ésta. 

• Interrogar textos para: 

o Comprobar o rechazar hipótesis. 

o Realizar predicciones. 

o Aclarar dudas utilizando el contexto. 

o Ampliar vocabulario. 

o Releer las partes confusas. 

C. Tercer Momento 

• Ampliar y profundizar lo leído. 

• Desarrollar la capacidad analítica, crítica y la creatividad. 

• Ejemplo de otras estrategias: 

o Secuencia de hechos. 

o Cuadro de dos columnas. 

o Tres tipos de preguntas. 

 

3.1.6. Selección según el Objetivo del Lector 

Tenemos presente: 

La lectura silenciosa integral,  que es aquella que se desarrolla 

cuando se lee un texto entero con el mismo tipo básico de actitud 

lectora. 
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Lectura selectiva, que es la que se encuentra guiada por un propósito 

ordenador o para extraer una vaga idea global. Se caracteriza por la 

combinación de lectura rápida de algunos pasajes y de lectura atenta a 

otros.  

También la lectura exploratoria que es producida a saltos para 

encontrar un pasaje, una información determinada.; la lectura lenta, que 

es un medio para disfrutar de los aspectos formales del texto, para 

recrear sus características incluso fónicas aunque sea interiormente.  

Y por último la lectura informativa que es de búsqueda rápida de una 

información puntual tal como un teléfono en el listín, un acto en un 

programa, una palabra en el diccionario, etc. 

En todos los casos se tiene presente que el propósito con el cual se 

selecciona la lectura influye en el proceso de comprensión porque el 

hecho de determinar el tipo de texto y los motivos por los cuales se va  

leer activa la búsqueda de conocimientos previos lo cual ayudará a una 

mejor comprensión ya que se tendrá presente todo lo aprendido en 

base a ese tema previamente. 

3.1.7. La Lectura en los Alumnos 

El actual concepto de lectura es “Leer para aprender” sin dejar de 

lado el concepto tradicional “Aprender a leer”, el cual buscaba 

discriminar la forma de las letras, establecer la correspondencia entre 
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sonidos y grafías, leer  palabra por palabra, pronunciar las palabras 

correctamente, entender todas las palabras del texto. 

Sin embargo el nuevo concepto de lectura busca ser consciente de 

los objetivos, saber leer a la velocidad adecuada, comprender el texto a 

diversos niveles, inferir significados desconocidos 

 

 

 

 

Por ello es importante que los alumnos aprendan a leer con diferentes 

intenciones, para lograr fines diversos de esta manera podrán aprender 

que la lectura les puede ser útil para muchas cosas. La lectura en la 

escuela debe darse como actividad espontánea; y el contenido de ésta 

debe ser motivadora para el alumno. No podemos dejar de mencionar la 

importancia que tiene el uso de Softwares Educativos, ya que al ser 

interactivos fomentan actitudes de interés por la lectura. 

3.1.8. Conocimientos Previos 

 

 

  “Leer es ayudar a que los niños se 
enfrenten a un texto en busca de su 
significado.., es escuchar comentarios 
sobre el mismo...es contribuir a que 
éstas interpretaciones vayan teniendo 
en cuenta progresivamente más y más 
aspectos del propio texto…”(Carlino, 
2003, p. 33). 

  “El lector se introduce en un mundo 
de interpretaciones que va más allá de 
lo explícito. Permite hacer uso del 
pensamiento crítico, emitir juicios e 
interpretar las ideas a la luz de 
conocimientos previos.”(Pérez, 2006, 
p.77). 
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El lector debe poseer conocimientos de tipo muy variado para poder 

abordar con éxito su lectura. La comprensión del texto resulta muy 

determinada por su capacidad de escoger y de activar todos los 

esquemas de conocimiento pertinentes para un texto concreto, es decir 

básicamente los procesos de comprensión estarán ligados al nivel de 

experiencias y conocimientos previos que el lector tenga y/o maneje, ya 

que ello favorecerá o perjudicará la facilidad de comprensión de un texto 

que se le haga presente en cualquier situación. 

3.2. COMPRENSIÓN LECTORA 

 3.2.1. Definición 

La Comprensión Lectora es el proceso de elaborar el 

significado mediante la identificación de las ideas relevantes del 

texto estableciendo relaciones con las ideas que ya se tienen, es 

decir, es el proceso a través del cual el lector interactúa con el 

texto; sin importar la longitud o la brevedad del párrafo, el proceso 

se da siempre de la misma forma. 

  “Comprender un texto implicará, 
captar su sentido, explícito e implícito, 
es decir, entender su significado, e 
incluso trascenderlo, lo que supondría 
ir más allá de la captación del mensaje 
teniendo en cuenta otras dimensiones 
...inferencias …evaluación personal ... y 
el empleo eficaz de ese significado en 
situaciones diversas.”(Pérez, 2006, 
p.63). 

 

Entonces, la Compresión Lectora, es más que un simple acto 

mecánico de descifrar signos gráficos, es, por encima de todo un 
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acto de razonamiento, ya que de lo que se trata es de saber guiar una serie de 

razonamientos hacia la construcción de una interpretación del mensaje escrito, 

partiendo de la información que proporcionen tanto el texto como los 

conocimientos del lector, a la vez que inicia otra serie de razonamientos para 

controlar el progreso de esa interpretación de tal forma que se puedan detectar 

las posibles incomprensiones producidas durante la lectura. 

Este proceso de desglose de comprensiones e incomprensiones de la lectura 

se hace evidente cuando el lector es capaz de entender cómo han hecho un 

autor o autora determinados, para estructurar sus ideas y la información en el 

texto; además de poder relacionar las ideas y la información extraída del texto 

con los conocimientos previos almacenados ya en su mente y que han sido 

desarrollados mediante la experiencia. 

  “...la lectura contribuye a nuestro 
desarrollo personal. La lectura 
proporciona la ocasión para reflexionar, 
conocerse y encontrarse a sí 
mismo...”(Tuchsznaider, 2005, p. 17). 

 

El proceso de la lectura es un proceso de toma de decisiones, es interactuar 

con el texto, donde el lector, partiendo de lo que ya sabe sobre el mundo, busca 

respuestas a preguntas, escoge significados, a veces duda, aventura 

interpretaciones y va poco a poco recorriendo un camino que le lleva a 

"entender" el mensaje. La eficacia en todo ese proceso está basada en el lector 

quien evalúa de manera constante lo que está entendiendo o queriendo 

encontrar en el texto. Cuanto mayores sean los conocimientos previos del lector 

sobre lenguaje (ortografía, léxico, sintaxis...) o sobre el mundo (informaciones 
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diversas) más rápida y eficazmente se produce esa "negociación" con el texto, 

pues la redundancia es grande y la incertidumbre mínima. 

El lector fluido o hábil debe tener una actitud de riesgo, una capacidad de 

aventurarse, cuanto menos se aventure, cuanta más información busque antes 

de decidir, más aumenta la posibilidad de error y de no comprender el texto. 

“…la lectura es una actividad no 
horizontal...como una travesía incitante, 
viaje en que no solo llegamos al centro 
de una ciudad sino que en el recorrido 
encontramos un río, una llanura, casas 
desperdigadas a la vera del camino o 
pueblos por donde nos lleva la ruta, 
pero también de repente hay el 
encuentro de lo inesperado y donde los 
propósitos, destino y manera de ser de 
cada uno de los pasajeros son únicos, 
diferentes e impredecibles...”(Sánchez, 
2008, p. 56). 

 

En todo sentido podemos  decir que la Comprensión Lectora es un proceso 

tanto interno como externo, ya que se realiza desde ambas posturas, es decir 

dentro del lector y fuera de él; de manera interna se realiza en el momento en el 

que el lector comienza a reflexionar y a activar los mecanismos que harán 

presentes sus conocimientos previos y de manera externa cuando el texto 

presenta de diversas maneras sus ideas y/o contenidos al lector mediante 

claves que buscarán activar los conocimientos previos. 

En sí, la comprensión se produce cuando las preguntas que nos vamos 

haciendo encuentran respuesta y a la vez se van formulando nuevas 

interrogantes. 
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3.2.2. Niveles de Comprensión Lectora según Danilo Sánchez Lihón 

Sobre los niveles de Comprensión Lectora existen varias posturas. 

Según Sánchez (2008), existen hasta siete niveles de lectura. Sin 

embargo, en la propuesta de tres  niveles  de  Comprensión Lectora del 

Ministerio de Educación del Perú se encuentran incorporados los niveles 

propuestos por  Sánchez (2008). Por tanto, asumimos para este trabajo 

dicha propuesta.  

A. Nivel Textual  

El nivel textual se refiere a la identificación de información que 

está explícita en el texto, a la ubicación de datos específicos o al 

establecimiento de relaciones simples entre las distintas partes del 

texto. Decimos que el estudiante comprende en un nivel literal, por 

ejemplo, cuando ubica escenarios, personajes, fechas o encuentra 

las causas explícitas de un determinado fenómeno.  

La comprensión literal no requiere mucho esfuerzo, pues la 

información se encuentra a nuestra disposición y sólo se necesita 

cotejar la pregunta con el texto para encontrar las respuestas. En la 

comprensión literal intervienen procesos cognitivos elementales 

como la identificación, el reconocimiento, el señalamiento o los 

niveles básicos de discriminación.  

Este nivel según Sánchez (2008), incluye los siguientes 

indicadores:  
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• Identificar los personajes, tiempo y lugar (es) de un relato. 

• Identificar secuencias, es decir, el orden de las acciones. 

• Discriminar la información relevante de la complementaria.  

• Captar el significado de palabras, oraciones y cláusulas. 

• Reproducir situaciones. 

• Recordar  pasajes y detalles. 

• Organizar la información en mapas conceptuales, cuadros sinópticos, 

resúmenes y síntesis.  

• Identificar ejemplos. 

• Discriminar las causas explícitas de un fenómeno. 

• Relacionar el todo con sus partes. 

• Identificar razones explícitas de ciertos sucesos o acciones (causa - 

efecto). 

• Captar y establecer  relaciones. 

• Captar la idea principal del texto. 

• Identificar personajes principales y secundarios. 

• Resumir y generalizar. 

A. Nivel Inferencial  

El nivel inferencial se presenta cuando el estudiante es capaz de obtener 

información nueva a partir de los datos explícitos del texto, cuando busca 

relaciones  que  van  más  allá  de lo leído, cuando  explica  el  texto  más 
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ampliamente, relacionándolo con sus saberes previos, formulando hipótesis y 

generando nuevas ideas. El objetivo del nivel inferencial es elaborar 

conclusiones. 

El estudiante infiere cuando es capaz de explicar las ambigüedades, el doble 

sentido, el mensaje oculto o las ironías. Mediante el nivel inferencial se 

establecen relaciones complejas entre dos o más textos.  

En el nivel inferencial intervienen procesos cognitivos de mayor complejidad. 

Por ejemplo, se activan procesos como la organización, la discriminación, la 

interpretación, la síntesis, la abstracción, entre otros.  

Este nivel según Sánchez (2008) incluye los siguientes  indicadores:    

• Inferir detalles adicionales.  

• Inferir el propósito comunicativo del autor.  

• Interpretar el doble sentido.  

• Formular conclusiones.  

• Establecer relaciones entre dos o más textos.  

• Inferir causas o consecuencias que no están explícitas.  

• Predecir los finales de las narraciones.  

• Inferir secuencias sobre acciones que pudieron haber ocurrido si el texto 

hubiera terminado de otra manera.  

• Inferir relaciones de causa y efecto, realizando hipótesis sobre las 

motivaciones o caracteres, y sus relaciones en el tiempo y el lugar. Se 
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pueden hacer conjeturas sobre las causas que indujeron al autor a incluir 

ciertas ideas, palabras, caracterizaciones, acciones.  

• Predecir acontecimientos sobre la base de una lectura inconclusa, 

deliberadamente o no.  

• Interpretar un lenguaje figurativo, para inferir la significación literal de un 

texto.  

Según Pinzás (1997) la inferencia afectiva está incluida dentro del nivel 

inferencial, lo que comprendería:  

• La respuesta emocional al contenido, que el lector expresa en términos de 

interés, excitación, aburrimiento, diversión, miedo, odio, indiferencia, etc.  

• La identificación con los personajes y/o con los sucesos, sensibilidad hacia 

los mismos, simpatía y empatía.  

Uno de los hallazgos más comunes de los investigadores es que hacer 

inferencias es esencial para la comprensión, como lo cita Anderson y Pearson 

(1984). Las inferencias son el alma del proceso de comprensión y se 

recomienda enseñar al estudiante a hacerlas desde los primeros grados hasta 

el nivel universitario, si fuese necesario.  

¿Qué es una inferencia?   

Según Cassany (2006) la inferencia es la habilidad de comprender algún 

aspecto determinado del texto a partir del significado del resto. Consiste en 

superar lagunas que por causas diversas aparecen en el proceso de 

construcción de la comprensión. 
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B. Nivel Contextual 

El nivel contextual se produce cuando el estudiante es capaz de 

enjuiciar y valorar el texto que lee, cuando emite juicios sobre el contenido 

o la estructura del texto, lo acepta o rechaza, pero con fundamentos. El 

estudiante comprende críticamente cuando hace apreciaciones personales 

sobre el uso de los elementos ortográficos y gramaticales, sobre la 

cohesión y coherencia del texto, sobre el lenguaje utilizado; cuando 

cuestiona las ideas presentadas o los argumentos que sustentan las ideas 

del autor; cuando opina sobre el comportamiento de los personajes o sobre 

la presentación del texto.  

El Nivel Contextual tiene un carácter evaluativo donde interviene la 

formación del lector, su criterio y conocimientos de lo leído.  

Los procesos cognitivos que intervienen en el Nivel Contextual son de 

mayor complejidad que los que se dan en los niveles anteriores. El 

estudiante hace uso de sus capacidades de análisis, síntesis, juicio crítico y 

valoración. Es en este nivel en el que se desarrolla la creatividad del 

estudiante, así como su capacidad para aprender de manera autónoma, 

aplicando estrategias cognitivas y metacognitivas.  

Este nivel según Sánchez (2008), incluye los siguientes indicadores:  

• Argumentar sus puntos de vista sobre las ideas del autor.  

• Hacer valoraciones sobre el lenguaje empleado.  
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• Juzgar el comportamiento de los personajes.  

• Expresar acuerdo o desacuerdo ante las propuestas del autor.  

• Hacer apreciaciones sobre el uso de los elementos ortográficos y 

gramaticales.  

• Opinar sobre la coherencia del texto.  

• Reconstruir el proceso de comprensión. 

En este nivel se evidencia la creatividad del lector, lograda a partir del 

encuentro con el texto. Incluye cualquier actividad que surja relacionada con el 

texto como:  

• Transformar un texto dramático en humorístico.  

• Agregar un párrafo descriptivo a la biografía o diario íntimo de un personaje.  

• Cambiar el final al texto.  

• Reproducir el diálogo de los personajes y, dramatizando, hacerlos hablar con 

otro personaje inventado, con personajes de otros cuentos conocidos.  

• Imaginar un encuentro con el autor del relato, realizar una entrevista y debatir 

con él.  

• Cambiar el título del cuento de acuerdo a con las múltiples significaciones 

que un texto tiene.  

• Introducir un conflicto que cambie el final de la historia.  

• Realizar un dibujo.  

• Buscar temas musicales que se relacionen con el relato.  

• Transformar el texto en una historieta, etc.  
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3.2.3. Condicionantes de la Comprensión  

La comprensión de cada lector está condicionada por un cierto 

número de factores que han de tenerse en cuenta al entrenar la 

comprensión.  

A. Tipo de texto 

Exige que el lector entienda cómo ha organizado el autor sus 

ideas. Los textos narrativos y expositivos se organizan de manera 

distinta, y cada tipo posee su propio léxico y conceptos útiles. Los 

lectores han de poner en juego procesos de comprensión diferentes 

cuando leen los distintos tipos de texto. 

B. Lenguaje Oral 

La habilidad oral de un alumno está íntimamente relacionada con 

el desarrollo de sus esquemas y experiencias previas. Configura los 

cimientos sobre los cuales se va edificando luego el vocabulario 

lector, que es un factor relevante para la comprensión. Por tanto, el 

alumno carente de un buen vocabulario oral estará limitado para 

desarrollar un vocabulario con sentido suficientemente amplio, lo 

cual, a su vez, habrá de limitarlo en la comprensión de textos. 

C. Las  Actitudes 

Las actitudes de un alumno hacia la lectura pueden influir en su 

comprensión del texto. Puede que el alumno en una actitud negativa 

posea las habilidades requeridas para comprender con éxito un texto, 

pero su actitud general habrá de interferir con el uso que haga de 



37 

 

tales habilidades. Las actitudes y creencias que un individuo se va 

forjando en relación con varios temas pueden afectar a su forma de 

comprenderlos. 

D. El Propósito de la Lectura 

El propósito de una persona al leer influye directamente en su 

forma de comprender lo leído y determina aquello a lo que esa 

persona habrá de atender (atención selectiva). 

Las situaciones de lectura más motivadoras son también las más 

reales para el alumno: es decir, aquellas en las que él lee para 

evadirse, para sentir el placer de leer. O aquellas otras en las que 

con un objetivo claro aborda un texto y puede manejarlo a su antojo, 

sin la presión de una audiencia. 

No se puede pedir que tenga ganas de leer aquel para quien la 

lectura se ha convertido en un espejo que le devuelve una imagen 

poco favorable de sí mismo. 

E. Estado Físico y Afectivo en General 

Dentro de las actitudes que condicionan la lectura consideramos 

la más importante la motivación, por ello le dedicaremos una 

atención especial.  

Ninguna tarea de lectura debería iniciarse sin que las niñas y 

niños se encuentren motivados para ello, sin que esté claro que le 

encuentran  sentido.  Para  esto,  es  necesario que el niño sepa qué 
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debe hacer, que se sienta capaz de hacerlo y que encuentre interesante lo que 

se le propone que haga. 

Un factor que contribuye a que se encuentre interesante leer un determinado 

material consiste en que éste le ofrezca al alumno unos retos que pueda 

afrontar. Así, parece más adecuado utilizar textos no conocidos, aunque su 

temática o contenido deberían resultar en mayor o menor grado familiares al 

lector; en una palabra, se trata de conocer y tener en cuenta el conocimiento 

previo de los niños con relación al texto que se trate y de ofrecer la ayuda 

necesaria para que puedan construir un significado adecuado acerca de él. 

 

   “Motivar a los niños para leer, (…) se 
consigue planificando bien la tarea de 
lectura y seleccionando con criterio los 
materiales que en ella se van a trabajar, 
tomando decisiones acerca de las 
ayudas previas que pueden necesitar 
algunos alumnos, evitando situaciones 
en las que prime la competición entre 
los niños, y promoviendo siempre que 
sea posible aquellas que se aproximen 
a contextos de uso real, que fomenten 
el gusto por la lectura y que dejen al 
lector que vaya a su ritmo para ir 
elaborando su propia 
interpretación.”(Silva, 2000, p.2). 

 
 
 

 

La motivación está estrechamente relacionada con las relaciones afectivas 

que los alumnos puedan ir estableciendo con la lengua escrita. Esta debería ser 

cuidada en la escuela, atendidos los conocimientos y progresos de los niños en 

torno a ella. Aunque muchas veces se atiende sobre todo a la presencia y 

funcionalidad  de  lo  escrito  en el aula,  esta  vinculación positiva se establece 
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principalmente cuando el alumno ve que sus profesores y las 

personas significativas para él, valoran, usan y disfrutan  de la  

lectura  y  la escritura  y,  por  supuesto,  cuando  él mismo puede 

disfrutar con su aprendizaje y dominio, es decir cuando él y las 

personas que los  rodean disfrutan  abiertamente  del proceso  lector  

en el cual aprenden y construyen nuevos conocimientos haciendo 

uso de todos sus saberes. 

Por lo tanto la disposición y predisposición que un lector tenga 

respecto a un texto deja claro que afectará directamente el proceso 

de comprensión que se va a realizar ya que si no recibe y trabaja 

objetivamente los conocimientos que se brindan en un texto no se 

realizará una correcta comprensión del mismo. 

3.2.4. Problemas Típicos en la Lectura Comprensiva 

La comprensión no es resultado mecánico y conductista de un 

conjunto de habilidades puestas en práctica, sino de un proceso a 

través del cual el lector elabora el significado apelando a las claves 

discernibles en el texto y relacionándolas con sus conocimientos 

previos. 

  “Muchos de los problemas 
relacionados con la enseñanza de estas 
habilidades se relacionan directamente 
con la forma de cómo se enseña la 
habilidad misma y no con el hecho puro 
y simple de su enseñanza.”(Cooper, 
1993, p. 54). 
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En efecto, el desarrollo de la Comprensión Lectora es bastante más complejo 

que la puesta en práctica de una serie de habilidades aisladas. Hay que 

enseñar a los lectores el proceso de comprender y de asimilar. Puede, quizá, 

que la clave no esté en lo que se enseña, sino en cómo se enseña. 

En realidad, establecer un cómputo de las dificultades más generales que 

afectan al alumnado es una tarea tan sencilla como inútil. Por tanto, el modo 

más apropiado de verificar sin trampa alguna la situación particular del 

alumnado es evaluar su lectura comprensiva de forma directa.  

Algunos de los problemas más comunes son: 

• Problemas de percepción gráfica. 

• Problemas de percepción visual. 

• Descifran aproximadamente. 

• Identifican de forma incompleta las ideas del texto. 

• Presentan una ausencia alarmante de conocimientos gramaticales. 

• Desconocen los mecanismos para extraer de los índices no verbales, las 

ilustraciones, imágenes, pie de fotos, cierta información significativa. 

• Ignoran el contexto del texto. 

• Falta  hacer inferencias. 

• No saben relacionar las informaciones en un fragmento. 

• No saben relacionar; por tanto, no saben deducir, interpretar, o sintetizar. 

• Presentan problemas de atención y de observación. 

• Ignoran el sentido de las palabras. 
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3.2.5. La Lectura y la Comprensión Lectora 

Leer es poner en práctica diversas habilidades, es aventurarse a 

explorar diversos caminos de búsqueda para comprender el texto. Por 

lo tanto leer es comprender, es el acto en el cual se pone en juego 

diversas hipótesis y se descubren señales en el texto para construir un 

significado del mismo, es indispensable relacionarlo con los 

conocimientos previos, estableciendo selecciones, imaginando a 

medida que se va leyendo y haciendo inferencias. 

El alumno tendrá que tener dominio de la decodificación 

(identificación de la pronunciación y significado de las palabras) para 

que sea posible la comprensión de lo que se lee. 

3.2.6. Importancia de la Comprensión Lectora 

La comprensión lectora es una de las competencias lingüísticas que 

se encuentra inmersa en las otras áreas, en donde se propician 

situaciones diversas de la lectura que le permiten al alumno comprender 

la información que lee. 

La importancia de la comprensión lectora radica en que los alumnos 

sean capaces de realizar una lectura significativa destacando ideas que 

se expresan en el texto y construyendo con ellas un saber personal, 

esto lo llevará a desarrollar y asumir una postura crítica, capaz de 

relacionar y discernir entre lo verdadero y lo falso, es decir interactuará 

con el texto partiendo de sus conocimientos previos. 



42 

 

3.3. METODOLOGÍA ACTIVA 

La metodología activa es un conjunto de actividades significativas 

generadas por el docente que guían el aprendizaje de los niños 

posibilitando su participación activa y dinámica durante éste proceso 

El propósito fundamental es que el niño construya un sentido de 

autoestima, exprese libremente sus sentimientos y que demuestre sus 

potencialidades cognitivas y metacognitivas eficientemente. 

 3.3.1. Características de la Metodología Activa 

A. Se centra en el niño 

El niño es el protagonista de la acción educativa, ya que es 

partícipe de su propio aprendizaje. Se debe tener en cuenta 

sus necesidades e intereses y hacer uso del juego y la 

curiosidad para lograr un aprendizaje significativo. 

B. Respeta los intereses del alumno 

Se respeta la espontaneidad del niño, creando un clima 

propio de libertad en la elección de su aprendizaje, respetando 

los diferentes ritmos y peculiaridades de éstos. 

C. Parte de la experiencia del alumno 

Siempre debemos tener en cuenta los conocimientos 

previos que los niños tienen acerca de un tema, pero también 

los conocimientos prácticos, como los valores y actitudes que 

influyen en su forma de pensar, sentir y actuar. 
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D. Es eminentemente socializadora 

Busca principalmente la formación social en los niños, 

garantizando su desenvolvimiento en su núcleo familiar y comunal. 

E. Comunicación horizontal 

El proceso educativo fundamentalmente es un proceso 

comunicativo entre el maestro y sus alumnos. 

F. Redefine el rol del docente 

El maestro es el que facilita e induce el aprendizaje, su rol es 

funcional donde él debe ser activo, analítico, crítico, etc.. 

3.3.2. Modelo Holístico 

El modelo Holístico, también llamado interactivo, incorpora el 

desarrollo  de las destrezas,  habilidades y el  comportamiento como 

dimensiones de las competencias de los alumnos. 

Las competencias que queremos lograr son: conceptual (cognitiva, 

conocimiento y comprensión) y operacional (funcional, sicomotriz y 

destreza aplicada). Las competencias que están más relacionadas con 

la efectividad individual son conceptual (meta-competencia, incluyendo 

aprender a aprender) y operacional (competencia social, incluyendo 

comportamiento y actitudes). 

Las primeras tres dimensiones, cognitiva, funcional y social son 

consideradas universales (saber, saber hacerlo, saber ser) y  también 

con la antigua denominación KSA (conocimiento, destrezas  y actitudes) 

asociada a la formación  profesional. De este modo,  conocimiento (y 
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comprensión) es representado nítidamente por  competencia cognitiva, 

las destrezas  son representadas por competencia funcional, y las 

competencias (de comportamiento y de actitud) son representadas por 

la competencia social.  

3.4. DESARROLLO DE LA COMPRENSIÓN LECTORA EN LOS NIÑOS  DE 6 

 A 8 AÑOS 

El desarrollo de la capacidad lectora en niños de 6 a 8 años incluye dos 

componentes relevantes para las destrezas lectoras como son el 

conocimiento de palabras y la habilidad para emplearlas en contextos 

adecuados. Un buen vocabulario permite que el niño cuente con una red 

de asociaciones entre conceptos, lo que facilita la decodificación y 

recuperación de palabras debido a la rápida disponibilidad de mediadores 

verbales. Asimismo, la capacidad de nominación, es decir la habilidad para 

evocar y nombrar rápidamente palabras, junto con la habilidad para 

clasificar palabras en categorías, son habilidades semánticas necesarias 

para lograr una buena lectura; este trabajo debe incluir el desarrollo de la 

memoria verbal inmediata (a través de la formulación de preguntas tras 

escuchar o leer un texto), las analogías verbales, la abstracción y 

categorización verbal, la seriación verbal y la formación de redes 

semánticas. 

En el  aprendizaje escolar es fundamental que junto con entender el 

significado de términos utilizados por el profesor, los niños sean capaces 

de precisar a qué categoría pertenece el término escuchado. Ese proceso 

de categorización es básico para relacionar lo que están aprendiendo con 

otros contenidos ya enseñados con anterioridad. 



45 

 

La retención de series verbales es un requisito para la comprensión de 

un texto. Mucha de la información del aula es secuenciada y los niños no 

logran retener lo relevante en ella. El desarrollo de esta habilidad tiene por 

objeto, entonces, el entender que los elementos se expresan en un 

continuo informativo y que dentro de un contexto hay elementos de 

información que permiten su reconstrucción posterior.  

Un niño que sabe clasificar de lo general a lo particular ciertos términos 

que se relacionan, podrá comprender mejor la realidad y en específico, el 

contenido de lo que lee, porque sabrá asociar lo escrito a un significado 

que es capaz de representarse mentalmente. 

Por su parte la memoria verbal inmediata son básicas para el recuerdo 

ordenado de la información. Puede realizarse con preguntas que apunten a 

lo fundamental de la información, por ejemplo idea principal de cada 

párrafo.    

3.5. SOFTWARE   

El término Software se refiere al conjunto de instrucciones que le 

indican a la computadora cómo resolver un problema o realizar alguna 

tarea específica.  

  “El Software está conformado por 
programas de computadora, módulos 
de soporte y de datos que funcionan en 
conjunto para proporcionar a una 
computadora las instrucciones y los 
datos necesarios para realizar un tipo 
de tarea específico, como producción 
de documentos, edición de video o 
búsqueda en la web…”(Parsons y Oja , 
2004 , p. 112).  
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Durante los inicios de la industria de cómputo se denominaba como 

“Software” a todo aquello que no era parte del “Hardware” o parte física del 

computador. Actualmente lo anterior ha cambiado y los documentos, 

fotografías y demás creados por el usuario se indican como “datos”.  

Los encargados de insertar todas las instrucciones son los 

programadores, quienes  escriben en un lenguaje de programación de alto 

nivel, que es más sencillo de escribir (pues es más cercano al lenguaje 

natural humano), pero debe convertirse a lenguaje máquina para ser 

ejecutado. 

La mayor parte de un Software está diseñado para proporcionar un 

entorno relacionado con una tarea, que incluye una pantalla principal o de 

despliegue, medios para recolectar comandos y datos del usuario, 

especificaciones y un método para dar salida a los datos. 

Podemos decir como conclusión que el  Software es el nexo de unión 

entre el Hardware y el hombre. El computador, por sí solo, no puede 

comunicarse con el hombre y viceversa, ya que lo separa la barrera del 

lenguaje. El Software trata de acortar esa barrera, estableciendo 

procedimientos de comunicación entre el hombre y la máquina. 

3.5.1. Clasificación 

Según  Parsons y  Oja  (2004) podemos clasificar a los Softwares de 

la siguiente manera: 

http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20de%20programacion.php
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A. Según el tipo de trabajo 

a) Software de Sistema 

Es aquel que proporciona asistencia a la computadora en la 

realización de operaciones básicas. Administra y asigna los recursos del 

sistema. Incluye a los Sistemas Operativos, controladores de dispositivos, 

utilerías y lenguaje de programación. 

• Sistema Operativo: Actúa como el principal controlador de todas 

las actividades que tienen lugar dentro de un sistema de cómputo, 

es la parte fundamental ya que afecta la compatibilidad y la manera 

en la que el usuario puede manejar su computadora. Influye en 

actividades como conexión a red, ejecución de programas de 

manera simultánea, presentación de la pantalla, etc. Ejemplo de 

Sistemas Operativos son: Windows, Linux, Mac OS, UNIX y DOS. 

• Controlador de Dispositivo: Llamado normalmente controlador (en 

inglés, device driver) es un programa informático que permite al 

Sistema Operativo interactuar con un periférico. Se puede 

esquematizar como un manual de instrucciones que le indica al 

sistema operativo, cómo debe controlar y comunicarse con un 

dispositivo en particular.  

• Utilerías: En informática, una utilería es una herramienta que 

realiza: 

o Tareas de mantenimiento.  

o Soporte para la construcción y ejecución de programas . 

http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Perif%C3%A9rico
http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_(computaci%C3%B3n)
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• Lenguaje de Programación: Es un idioma artificial diseñado para 

expresar tareas que pueden ser llevadas a cabo por máquinas como 

las computadoras. Pueden usarse para crear programas que 

controlen el comportamiento físico y lógico de una máquina, para 

expresar algoritmos con precisión, o como modo de comunicación 

humana. Está formado de un conjunto de símbolos y reglas 

sintácticas y semánticas que definen su estructura y el significado 

de sus elementos y expresiones. Al proceso por el cual se escribe, 

se prueba, se depura, se compila y se mantiene el código fuente de 

un programa informático se le llama programación. 

b) Software de Aplicación 

Es aquel que da asistencia a los usuarios para realizar tareas. Ya que 

la computadora tiene muchos usos (o aplicaciones) tales como crear 

documentos, procesar números, dibujar diseños o  editar fotografías, 

necesita de este tipo de programa para diferenciar las instrucciones y los 

resultados.  

Incluye Software de producción de documentos, hojas de cálculo, 

administración de datos, imágenes, videos, música, entretenimiento, 

educación, finanzas, estadística, etc.  

B. Según la licencia de uso 

Según Gómez (2003) presentamos la siguiente clasificación: 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_artificial
http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sintaxis
http://es.wikipedia.org/wiki/Sem%C3%A1ntica
http://es.wikipedia.org/wiki/Betatester
http://es.wikipedia.org/wiki/Debugger
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
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a) Comercial 

Es el que ha sido desarrollado por una empresa con la finalidad de 

venderlo y obtener beneficios. 

b) Libre 

 Es aquel que puede ser distribuido, modificado, copiado, y usado.  

 

c) Semilibre 

Mantiene las características del Software libre pero restringidas a 

usuarios particulares y empresas sin ánimos de lucro. 

d) Shareware 

Es el que permite su redistribución pero no  puede ser modificado. 

Hasta la fecha existen numerosos Softwares creados  para la gestión 

económica, la esfera militar, las investigaciones, el entrenamiento, 

la salud, la educación y otros muchos campos de aplicación.  

Se ha logrado alcanzar en nuestros días una alta relevancia en la 

educación, teniendo en cuenta el inmenso volumen de información de 

que dispone  el hombre en los momentos actuales y los propios factores 

que han motivado una masividad en el uso de esta tecnología. 

3.5.2. Software  Educativo 

   Rodríguez  (2000), señala que  el Software Educativo es una 

aplicación informática, que soportada sobre una bien definida   

estrategia  pedagógica, apoya  directamente  el proceso de enseñanza 

http://www.monografias.com/trabajos11/norma/norma.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/mocom/mocom.shtml
http://www.monografias.com/Salud/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/volfi/volfi.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml
http://www.monografias.com/Tecnologia/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
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aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo 

educacional del hombre del próximo siglo. 

  “…Son programas para ordenador  
creados con la finalidad específica de 
ser utilizados como medio didáctico, es 
decir, para facilitar los procesos de 
enseñanza y de aprendizaje…”( Galvis, 
2004, p.54). 

 

Según Sánchez (1999) se define el concepto genérico de Softwares 

Educativos como cualquier programa computacional cuyas características 

estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de enseñar, aprender y 

administrar. Un concepto más restringido de Software Educativo lo define como 

aquel material de aprendizaje especialmente diseñado para ser utilizado con 

una computadora en los procesos de enseñar y aprender. 

Finalmente podemos definir al Software Educativo como aquel programa 

diseñado específicamente con fines didácticos  para ser una herramienta de 

trabajo atractiva durante el proceso de enseñanza - aprendizaje, no debe 

tomarse como  objeto de estudio. Según su clasificación, puede servir como 

medio de transmisión en algún momento, mas lo que se desea es que permita 

aprender por la acción sobre el objeto de conocimiento. 

Así ayuda a desarrollar criterio, a buscar alternativas, a crear, a colaborar, a 

respetar la diferencia, etc. 

La acción del profesor u orientador no puede restringirse  a usar estos 

dispositivos de computación sino hay que inducir al alumno al mundo del juego 

mailto:jsanchez@dcc.uchile.cl
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educativo, que le ayude a entender el escenario y las herramientas con que 

se va a apoyar en él.  

  “Una vez que el aprendiz hace suyo el 
reto propuesto por el profesor, él es 
actor y fuente principal de aprendizaje a 
partir de su propia experiencia.”(Galvis, 
2004, p.67). 

A. Características Esenciales 

Los programas educativos pueden tratar diversos tópicos de manera 

variada y ofrecer un entorno más o menos rico en posibilidades de 

interacción; pero todos comparten cinco características esenciales:  

• Son materiales elaborados con una finalidad didáctica, como se mencionó 

anteriormente. 

• Utilizan la computadora como soporte en el que los alumnos realizan las 

actividades que ellos proponen.  

• Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los 

estudiantes y permiten un diálogo y un intercambio de informaciones entre 

el alumno y la computadora. 

• Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo de 

trabajo cada uno y pueden adaptar sus actividades según las actuaciones 

de los alumnos.  

• Son fáciles de usar. Los conocimientos informáticos necesarios para 

utilizar la mayoría de estos programas son mínimos. 
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B. Estructura Básica 

La mayoría de los programas didácticos tienen tres módulos principales 

claramente definidos: El módulo que gestiona la comunicación con el 

usuario,  el módulo que  contiene  debidamente organizados los contenidos 

informativos del programa (bases de datos) y el módulo que gestiona las 

actuaciones de la computadora y sus respuestas a las acciones de los 

usuarios (motor). 

a) El entorno de comunicación 

Es el entorno a través del cual los programas establecen el diálogo con 

sus usuarios, y es la que posibilita la interactividad característica de estos 

materiales. Está integrada por dos sistemas:  

•  El sistema de comunicación programa-usuario, que facilita la transmisión 

de informaciones al usuario por parte del ordenador, incluye:  

o Las pantallas a través de las cuales los programas presentan 

información a los usuarios.  

o Los informes y las fichas que proporcionen mediante las impresoras.  

o El empleo de otros periféricos. 

•  El sistema de comunicación usuario-programa, que facilita la transmisión 

de información del usuario hacia el ordenador, incluye:  
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o El uso del teclado y el ratón, mediante los cuales los usuarios 

introducen al ordenador un conjunto de órdenes o respuestas que 

los programas reconocen.  

o El empleo de otros periféricos: micrófonos, lectores de fichas, 

teclados conceptuales, pantallas táctiles, etc. 

b) Las bases de datos 

Las bases de datos contienen la información específica que cada 

programa presentará a los alumnos. Pueden estar constituidas por:  

• Datos gráficos: Las bases de datos pueden estar constituidas por 

dibujos, fotografías, secuencias de vídeo, etc.  

• Sonido: Como los programas que permiten componer música, 

escuchar determinadas composiciones musicales y ver sus 

partituras. 

c)  El motor o algoritmo 

El algoritmo del programa, en función de las acciones de los 

usuarios, gestiona las secuencias en que se presenta la información de 

las bases de datos y las actividades que pueden realizar los alumnos.  

C. Clasificación 

Según Galvis (1994) se presenta la siguiente clasificación: 
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a) Tipo Algorítmico 

Predomina el aprendizaje vía transmisión de conocimiento, desde 

quien sabe, hacia quien desea aprender y donde el diseñador se encarga 

de establecer secuencias de actividades de aprendizaje que conducen al 

interesado desde donde está hasta donde se desea llegar. Dentro de 

este tipo se encuentran: 

• Sistemas Tutoriales. Incluye cuatro fases: La fase Introductoria, en la 

que se genera la motivación, se centra la atención y se favorece la 

percepción selectiva de lo que se desea que el usuario  aprenda. La 

fase de orientación inicial en la que se da la codificación, almacenaje y 

retención  de lo aprendido. La fase de aplicación en la que hay 

evocación y    transferencia de lo aprendido. La fase de 

Retroalimentación en la que se demuestra lo aprendido, ofrece 

retroinformación y esfuerzo o refuerzo. 

• Sistemas de  Ejercitación y Práctica. Refuerzan las dos fases finales 

del proceso: aplicación y retroalimentación. Se parte de la base que el 

usuario tiene un conocimiento previo del tema, donde el software  le 

servirá  para  probar sus destrezas  y  conocimientos adquiridos 

previamente. Estos sistemas sirven como motivación y refuerzo para el 

usuario. 

b) Tipo Heurístico 

Predomina el aprendizaje por descubrimiento según Bruner (1997), 

donde el diseñador crea ambientes ricos en situaciones que el usuario debe 

explorar. El usuario debe llegar al conocimiento a partir de experiencias, 
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creando sus propios modelos de pensamiento, sus propias interpretaciones 

del mundo. Pertenecen a este grupo: 

•    Simuladores y Juegos Educativos: La Interacción con un 

micromundo, en forma semejante a la que se tendría en una situación 

real, es la fuente del conocimiento; el usuario resuelve problemas, 

aprende procedimientos, llega a entender las características de los 

fenómenos y cómo controlarlos, o aprende qué acciones tomar en 

diferentes circunstancias. Lo esencial en ambos casos es que el 

usuario es un agente necesariamente activo que, además de participar 

en la situación debe continuamente procesar la información que el 

micromundo le proporciona en forma de situación problemática, 

condiciones de ejecución y resultado. 

•    Los Micromundos Exploratorios: Emplean un lenguaje de 

programación sintónico, es decir no hay que aprenderlo, simplemente 

está sintonizado con sus instrucciones y se emplea para interactuar en 

un micromundo. La diferencia básica con los simuladores es que 

además de exigir la solución de problemas, la exige de forma 

estructurada. 

•    Sistemas Expertos: Capaces de representar y razonar acerca de 

algún dominio rico en conocimientos, dispuestos a resolver problemas y 

dar consejos a quienes no son expertos en la materia. Además, de 

demostrar gran capacidad de desempeño en términos de velocidad, 

precisión y exactitud, tiene como contenido un dominio de 

conocimientos que requiere gran cantidad de experiencia humana. 



56 

 

c) Sistema Tutorial Inteligente 

Presenta un comportamiento "inteligentemente" adaptativo, es decir, 

adapta el tratamiento educativo en función de aquello que se desea 

aprender y de las características y desempeño del aprendiz.  

 

D. Funciones 

Los programas didácticos, cuando se aplican a la realidad educativa, 

realizan las funciones básicas propias de los medios didácticos en general y 

además, en algunos casos, según la forma de uso que determina el 

profesor, pueden proporcionar funcionalidades específicas.  

a) Función Informativa 

La mayoría de los programas a través de sus actividades presentan 

unos contenidos que proporcionan una información estructuradora de la 

realidad a los estudiantes. Como todos los medios didácticos, estos 

materiales representan la realidad y la ordenan.  

b) Función Instructiva 

Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de 

los estudiantes ya que, explícita o implícitamente, promueven 

determinadas actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro 

de unos objetivos educativos específicos.  
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c) Función Motivadora 

Generalmente los estudiantes se sienten atraídos e interesados por 

todo el software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos 

para captar la atención de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea 

necesario, focalizarlo hacia los aspectos más importantes de las 

actividades.  

d) Función Evaluadora 

La interactividad propia de estos materiales, que les permite responder 

inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace 

especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con 

ellos.  

e) Función Investigadora 

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos, 

simuladores y programas constructores, ofrecen a los estudiantes 

interesantes entornos donde investigar: buscar determinadas informaciones, 

cambiar los valores de las variables de un sistema, etc.  

f) Función Expresiva 

Dado que las computadoras son unas máquinas capaces de procesar los 

símbolos mediante los cuales las personas representamos nuestros 
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conocimientos y nos comunicamos, sus posibilidades como instrumento 

expresivo son muy amplias.  

g) Función Metalingüística 

Mediante el uso de los sistemas operativos (MS/DOS, WINDOWS) y los 

lenguajes de programación (BASIC, LOGO...) los estudiantes pueden 

aprender los lenguajes propios de la informática. 

h) Función Lúdica 

Trabajar con las computadoras realizando actividades educativas es 

una labor que a menudo tiene unas connotaciones lúdicas y festivas para 

los estudiantes.  

i) Función Innovadora 

Aunque no siempre sus planteamientos pedagógicos resulten 

innovadores, los programas educativos se pueden considerar materiales 

didácticos con esta función ya que utilizan una tecnología recientemente 

incorporada a las instituciones educativas y, en general, suelen permitir 

muy diversas formas de uso.  

E. Ventajas 

El uso del Software por parte del docente y del alumno proporciona 

numerosas  ventajas, entre ellas: 
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• Constituyen una nueva, atractiva, dinámica y rica fuente de   

conocimientos. 

• Pueden adaptar el Software a las características y necesidades de su 

grupo teniendo en cuenta el diagnóstico en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje. 

• Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas. 

• Marca las posibilidades para una nueva clase más motivadora. 

  “Las simulaciones y los juegos 
educativos pueden usarse en apoyo de 
cualquiera de las fases del aprendizaje, 
pueden ser sólo motivantes, o añadir a 
esto la oportunidad de descubrir el 
conocimiento, y afianzarlo practicando 
en variedad de situaciones y en cada 
una de ellas recibir información de 
retorno inferencial.”(Galvis, 2004, p.45). 

• El Software Educativo está dirigido a aquellas personas interesadas y 

relacionadas con la enseñanza. 

• Busca  apoyar a los profesores en el desarrollo de las clases, creándoles un 

material didáctico útil, donde ellos pueden encontrar sugerencias para apoyar 

el aprendizaje de sus alumnos. 

• El propósito de este programa es difundir los avances tecnológicos y 

pedagógicos que proporcionen conocimientos. 

 

Como ejemplo tenemos al Software Educativo Clic, el cual está formado a su 

vez por distintas aplicaciones creadas por educadores del mundo entero. Una 

http://www.monografias.com/trabajos34/cinematica-dinamica/cinematica-dinamica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos33/interdisciplinariedad/interdisciplinariedad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/debate-multicultural-etnia-clase-nacion/debate-multicultural-etnia-clase-nacion.shtml
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de las aplicaciones más interesantes es la denominada Colec1, la cual se 

presenta con la posibilidad de elegir un cuento para leer y desarrollar las 

actividades propuestas, las cuales deben ser guiadas y complementadas por el 

educador a cargo. 

 

 

Figura 1:  Ejemplo de actividad propuesta en la aplicación Colec1 

 

 

3.6 EL SOFTWARE EDUCATIVO Y LA COMPRENSIÓN LECTORA 

La Comprensión Lectora juega un papel fundamental en la vida de las 

personas, pues gracias a las habilidades que logra desarrollar en los 

estudiantes, es que pueden construir nociones informales, intuitivas, 

analizar diversas situaciones problemáticas, inferir respuestas, entre otros. 

La educación tiene una gran tarea al tener que brindar las condiciones 

necesarias  para  el  desarrollo  de  estas  habilidades, por ello el docente 

cuenta   con  una  gran  gama   de   materiales   didácticos  y  de  recursos 
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educativos entre éstos, los recursos multimedia que tienen un alto potencial 

didáctico ya que su carácter audiovisual e interactivo resulta muy  atractivo y 

motivador para los estudiantes, que, además pueden conocer inmediatamente 

los resultados de sus actuaciones ante el ordenador y muchas veces incluso  

pueden configurar los programas según sus intereses o necesidades (niveles de 

dificultad, tiempo de respuestas). 

Por lo tanto, una de las funciones asignadas a los profesores hoy en día, es 

conocer Softwares o programas multimedia apropiados estimulando el desarrollo 

de las habilidades,  estrategias de aprendizaje y de la  comprensión que permita 

planificar, regular, predecir y evaluar reflexionando sobre cómo es el 

conocimiento adquirido y su relación con situaciones de la vida diaria. 

 

   “Se puede justificar la necesidad de 
un ambiente computarizado de 
enseñanza y aprendizaje porque genera 
motivación en los estudiantes, los 
usuarios pueden trabajar a su propio 
ritmo, es un medio para el desarrollo de 
habilidades de experimentación entre 
otros.”(Cruz,        1997, p. 26). 

 
 

El empleo del Software  en el desarrollo de la Comprensión Lectora por parte 

del docente como recurso informático dentro del aula de clase proporciona 

numerosas ventajas, ya que se proyecta como una alternativa, atractiva, 

dinámica y rica fuente de conocimientos no sólo para mejorar la expresión oral 

sino también la comprensión y expresión escrita. 

Una de las razones fundamentales y básicas en  la utilización  de este recurso 

informático, es que a menudo nos encontramos con alumnos que presentan 

problemas y/o dificultades en la Comprensión Lectora, o la de alumnos que 
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presentan una actitud negativa y de rechazo hacia la lectura. En ambos casos el 

problema resulta ser el mismo, por la excesiva complejidad o por dificultades 

personales, el niño no comprende lo que lee teniendo esto como consecuencia, 

la desmotivación o rechazo hacia la lectura, los cuales a medida que pasan los 

años se van haciendo cada vez mayores y acarrean problemas de aprendizaje 

en todas las áreas. 

Se cree que el acto de leer termina cuando se conocen las sílabas y letras 

que forman las palabras, sin embargo, es ahora cuando comienza la segunda 

fase, la cual es mucho más importante que la primera, nos referimos a la 

Comprensión Lectora. Si este último proceso se lleva a cabo con éxito, 

habremos conseguido personas que serán  lectores aficionados a la lectura, que 

leen por el placer que les proporciona la adquisición de conocimientos. 

En la escuela, que es donde verdaderamente se forma el lector, el tratamiento 

de la lectura se ha ido obviando a medida que los alumnos/as son promovidos y 

ocurre con frecuencia que son muchos los que no han desarrollado una buena 

Comprensión Lectora, lo que significa que han aprendido a ver los signos, pero 

no ha comprenderlos. 

La inteligencia se desarrolla gracias a ciertos instrumentos o herramientas 

psicológicas que el niño o la niña encuentra en su medio ambiente (entorno), 

donde el lenguaje se considera como una herramienta fundamental y si se 

realiza una interacción con el contexto y el grupo, se pueden obtener mayores 

logros en  la comprensión del lector. 
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Por ello, los programas multimedia educativos se encuentran en el núcleo de 

un debate sobre el cambio de los sistemas de educación y formación. Los 

métodos de enseñanza, que se basaban en el siglo pasado en una formación de 

masas, han evolucionado hasta satisfacer las necesidades individuales de 

formación. Los sistemas multimedia, cuya ventaja principal es la interactividad 

que se presentan en las actividades propuestas, se adaptan muy bien a este 

nuevo enfoque, ya que favorece el uso de la información en un contexto 

apropiado, de forma personalizada además de la creación de un entorno virtual 

en el que los estudiantes pueden valorar y observar instantáneamente el impacto 

de sus acciones. 

Por otra parte las imágenes son los primeros elementos multimedia que se 

incorporan a un texto, siguiendo una estética cercana para la estructura de la 

ilustración de dichos contenidos textuales. Las habilidades gráficas son 

necesarias en todos los proyectos multimedia. Se necesitan para crear los 

dibujos, la composición y el diseño visual de los proyectos electrónicos ya que es 

importante para la distribución del mismo. 

La animación es un elemento común en muchos Softwares multimedia. Son 

ilustraciones animadas que ayudan a los usuarios a visualizar un proceso, una 

idea, o concepto abstracto de una forma que mediante palabras o gráficos 

inanimados no sería fácilmente comprensible, es decir proporciona una 

perspectiva motivadora, la cual interviene directamente en el proceso de la 

Comprensión Lectora. 

La animación enriquece la multimedia dando dinamismo y actividad a los 

gráficos: tablas que crecen, objetos mecánicos que funcionan, textos que se 
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mueven en la pantalla, personajes que actúan como conductores, entre otros. El 

sonido juega un importante papel en los siguientes aspectos: 

• La narración oral transmite la información de forma más personal y directa, 

no existen intermediarios por ende la información es transmitida de forma 

completa. 

• La música establece un ambiente propicio para la captación no sólo del 

contenido sino también da referencias del contexto en el que se va 

desenvolviendo o desarrollando la historia. 

• Los efectos permiten, dar una sensación de realismo, es decir el alumno/a 

puede vivenciar de manera directa la historia que está trabajando y también 

romper tensiones que se hayan presentado durante el trabajo, haciendo 

sonreír, e incluso adquirir de manera más amena el conocimiento propuesto. 

Es muy importante que los elementos básicos que ayuden a comprender el 

texto tales como el sonido y las imágenes sean fáciles de entender y que haya 

una calidad y volumen uniforme en todo el audio e imágenes empleados, ya que 

de eso dependerá la ubicación y contextualización que el alumno desprenda del 

texto y/o información que esté trabajando. 

En un texto convencional los lectores pueden elegir saltar a través de las 

páginas siguiendo un orden diferente, pero la mayoría de estos textos se han 

diseñado para ser leídos de manera lineal, y sus características no son 

maleables. 
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En cambio los textos en Internet se convierten en ambientes interactivos en 

oposición a las palabras estáticas impresas en una página. Los textos digitales 

ofrecen oportunidades para interactuar con personajes que se encuentran en la 

historia y no sólo eso sino que también se puede establecer el contacto con 

otras personas utilizando herramientas ofrecidas por los programas que, a su 

vez,  proporcionan al lector una gran cantidad de perspectivas diferentes.  

Finalmente, brindan también  herramientas de diseño sencillas, las cuales 

permiten a los lectores elaborar sus respuestas personalizadas las cuales 

responderán a la información  y publicarlas en línea para compartirlas con otros. 

El uso de la tecnología multimedia en la educación en un área de desarrollo 

fundamental como lo es la comunicación, es un gran avance, pues en este caso 

la interacción multimedia tiene objetivos claros que cumplir, además, los 

beneficios de estos sistemas para la enseñanza son considerables. Hasta hace 

poco, los usuarios se limitaban a comunicarse con los equipos de cómputo a 

través de una simple interfaz basada en texto y gráficos estáticos. Los sistemas 

multimedia han introducido alta interacción entre el usuario y la computadora, 

incluyendo sonido de alta fidelidad, gráficos de calidad, animación y video. 

Creemos que la capacidad de los sistemas multimedia y el aumento de 

recursos y materiales, permite nuevas estrategias de enseñanza y comprensión, 

produciendo sistemas innovadores que ofrecen a los estudiantes más opciones 

para aprender y comprender la información que reciben. 

Si se consideran  los materiales que hay en las instituciones educativas, se 

tendrá en cuenta  que son escasos los recursos MEC (Materiales Educativos 
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Multimedia) con los que puede contar el maestro a la hora de proporcionar 

ejercicios a esos alumnos/as que solo han aprendido a ver los signos, y se les 

comienza a hacer leer textos que muy a menudo les proporcionan escaso interés 

hacia la lectura ya sea por su amplitud o por su complejidad y de ellos se les 

intenta hacer preguntas que tampoco comprenden; otras veces se realiza el 

intento de forzar o imponer que lean libros con los que también se motiva o 

propicia un rechazo hacia la lectura porque siguen sin comprender lo que leen, lo 

cual se llega a considerar  que es un problema de madurez mental y que más 

adelante se solucionará solo. Por lo tanto se concluye que los medios virtuales 

que se utilizan actualmente en las aulas de clase con frecuencia no son los 

correctos y el problema no es que se corrija sino que se niega el error y los 

alumnos superan un curso sin lograr franquear el obstáculo de la lectura que 

cada vez está más alto e incomprensible, ya que no han logrado desarrollar las 

habilidades complementarias necesarias. 

En base a esto se ha buscado desarrollar, a través de la utilización de 

diversos Softwares  un desarrollo activo, dinámico y holístico de los tres niveles 

de Comprensión Lectora, según Sánchez (2008 ), los cuales son: El nivel textual, 

que es donde se busca el reconocer el nivel de recojo activo de datos explícitos 

en el texto que tiene los alumnos , es decir cuánto valoran, priorizan y destacan, 

sin modificar de manera alguna, la información presente en el texto utilizando los 

Softwares  como herramienta activa y fundamental que evidenciará la 

comprensión y retención de lo leído, en las preguntas que se encuentran 

planteadas en las fichas de trabajo propuestas para el desarrollo del Taller; el 

nivel inferencial el cual es el que  trata de fomentar y desarrollar en todo 

momento a través de preguntas, fichas y Softwares, el desglose de información y 

la comprensión de los datos implícitos en el texto, asimismo empleando 
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actividades que busquen activar el mecanismo de análisis y síntesis, de tal 

manera que puedan deducir datos del texto que se les presente. Y por último el 

nivel contextual dentro del cual se busca propiciar la emisión de juicios 

personales por parte de los alumnos los cuales se verán evidenciados en los 

trabajos finales realizados mediante el desarrollo de los componentes del Taller y 

sobre todo teniendo como base el desarrollo de la  Comprensión Lectora. 

Los tres niveles son desarrollados de manera progresiva e individual pero al 

mismo tiempo interrelacionada, que significaría que sin ninguno de los tres 

componentes no se lograría un desarrollo completo de las capacidades de los 

otros dos; es por esto que los Softwares  planteados buscan desarrollar estos 

tres aspectos teniendo como finalidad el aprendizaje significativo. 

Hemos podido comprobar el resultado óptimo que han tenido experiencias 

similares en otros países. 

Tenemos como ejemplo a la investigación “Diseño Didáctico de un Software 

para la mejora de la Comprensión Lectora” presentado por las especialistas 

Anunciación Quintero Gallego y Azucena Hernández Martín (Universidad de 

Salamanca) en el Congreso Iberoamericano de Educación y Comunicación 

“Luces en el Laberinto Audiovisual”  realizado el año 2006. 

Se creó un Software específico para la mejora de la Comprensión Lectora, el 

cual probó su eficacia con un grupo piloto. 

Las estrategias se estructuraron en tres módulos: 

• Identificación del tema. 
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• Identificación de la idea principal explícita e implícita. 

• Identificación de distintas estructuras textuales. 

Para el desarrollo de los distintos módulos se basaron en una metodología de 

instrucción directa que comprende las siguientes fases: 

• Motivación. 

• Objetivos. 

• Explicación oral. 

• Modelado. 

• Práctica dirigida. 

• Práctica independiente. 

• Evaluación. 

El software se organiza  en tres apartados (como lo muestra la figura 2): 

• Evaluación inicial. 

• Instrucción en estrategias de Comprensión Lectora. 

• Desarrollo del viaje, en donde, además de evaluar la autonomía del alumno 

en la aplicación de las estrategias aprendidas, va acumulando puntos para 

sus desplazamientos y actividades lúdicas. 
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Figura 2: Organización esquemática del Software Educativo 

 

Como resultado de esta investigación se registraron mejoras notorias en la 

comprensión de textos en alumnos del último ciclo de primaria (a quienes fue 

dirigido el Software); sin embargo, estas mejoras deben someterse a otras 

pruebas para que sean científicamente comprobadas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. OBJETIVOS 

 

OBJETIVO GENERAL 

Comprobar que la aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC”  

basado en el uso de Softwares Educativos favorece el desarrollo de los Niveles 

de Comprensión Lectora en el área de Comunicación en los niños de 2° grado 

“A” de Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial gratuita “Madre 

Admirable” del distrito El Agustino  perteneciente a la UGEL Nº  07. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

1. Identificar el desarrollo  de los Niveles de  Comprensión Lectora en el área 

de Comunicación en los niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito El 

Agustino perteneciente a la UGEL Nº 07, mediante la aplicación de la 

prueba de entrada antes de la aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo 

con mi PC”, basado en el uso de Softwares  Educativos. 
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2. Aplicar el Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC”, basado en el uso de 

Softwares  Educativos, en el área de Comunicación  en los niños de 2° grado 

“A” de Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial Gratuita 

“Madre Admirable” del distrito El Agustino perteneciente a la UGEL Nº 07, 

para favorecer el desarrollo de los Niveles de Comprensión Lectora. 

3. Identificar el desarrollo  de los Niveles de la  Comprensión Lectora en el área 

de Comunicación en los niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito El 

Agustino perteneciente a la UGEL Nº 07, mediante la aplicación de la prueba 

de salida, después de la aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con mi 

PC”  basado en el uso de Softwares  Educativos. 

4. Comparar el desarrollo de los Niveles de Comprensión Lectora en el área de 

Comunicación en los niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito El 

Agustino perteneciente a la UGEL Nº 07, antes y después de aplicar el Taller 

“Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso de Softwares  

Educativos. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. HIPÓTESIS 

 

HIPÓTESIS GENERAL 

La aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso de 

Softwares Educativos, favorece el desarrollo de los Niveles de Comprensión 

Lectora en el área de Comunicación, en los niños de 2° grado “A”  de Educación 

Primaria de la Institución Educativa “Madre Admirable” del distrito de El Agustino, 

perteneciente a la UGEL Nº 07. 

SUB HIPÓTESIS 

• La aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso 

de Softwares  Educativos, favorece el desarrollo del Nivel Textual de la 

Comprensión Lectora en el área de Comunicación, en los niños de 2° grado 

“A” de Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial Gratuita 

“Madre Admirable” del distrito El Agustino, perteneciente a la UGEL Nº 07. 
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• La aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso 

de Softwares  Educativos, favorece el desarrollo del Nivel Inferencial de 

Comprensión Lectora en el área de Comunicación , en los niños de 2° grado 

“A”   de Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial Gratuita 

“Madre Admirable” del distrito El Agustino, perteneciente a la UGEL  Nº  07. 

• La aplicación del Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso 

de Softwares Educativos, favorece el desarrollo del Nivel Contextual de 

Comprensión Lectora en el área de Comunicación, en los niños de 2° grado 

“A” de Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial Gratuita 

“Madre Admirable” del distrito El Agustino, perteneciente a la UGEL  Nº 07. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. VARIABLES 

 

VARIABLE INDEPENDIENTE 

Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC”  basado en el uso de Softwares  

Educativos. 

VARIABLE DEPENDIENTE 

Niveles de Comprensión Lectora. 

Categorías:  

• Nivel Textual 

• Nivel Inferencial 

• Nivel Contextual 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. DEFINICIONES OPERACIONALES 

 

TALLER “COMPRENDO Y APRENDO CON MI PC”  BASADO EN EL USO DE 

SOFTWARES   EDUCATIVOS. 

El Taller “Comprendo y Aprendo con mi PC” está basado en la aplicación de 

Softwares Educativos principalmente seleccionados de diversas páginas web de 

descarga gratuita.  

El Software Educativo es aquel programa destinado a servir de herramienta 

en el proceso de enseñanza–aprendizaje. Está diseñado de tal manera que 

permite al educador guiar este proceso de acuerdo a la realidad de sus 

estudiantes, no debemos tomar al Software como el objeto de estudio sino como 

el medio que nos permite llegar a comprender lo que nos hemos propuesto. 

Existen tres clases de Software Educativo: 

• Algorítmico: Predomina el enfoque conductista, está establecido de modo 

que se logre transmitir conocimientos de manera lineal. 
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• Heurístico: Predomina el enfoque constructivista según Bruner (1997), por el 

cual el alumno va descubriendo elementos según su propia experiencia. 

• Sistema Tutorial Inteligente: Adapta lo que se quiere enseñar en  función 

de las características y desempeño del alumno. Es difícil que sea un Software 

libre de pago, generalmente son bastante costosos. 

Es necesario señalar que el desarrollo de las clases durante los talleres no 

están supeditados al tipo de Software, si bien constituyen una herramienta muy 

importante, es el maestro quien facilita el aprendizaje a sus alumnos, quien elige 

y planifica las actividades a realizarse teniendo como base el conocimiento que 

tiene acerca de sus alumnos. 

Los Softwares Educativos recopilados, responden a los diferentes Niveles de 

Comprensión Lectora propuestos por Danilo Sánchez Lihón, y se aplicaron con 

el fin de mejorar la Comprensión Lectora en los niños de 2° grado “A” de 

Educación Primaria de la Institución Educativa “Madre Admirable” del distrito de 

El Agustino, perteneciente a la UGEL Nº 07. La aplicación de este Taller se dio 

mediante una metodología activa.  

SOFTWARE EDUCATIVO: CLICK 

Clic es un software de libre distribución, de tipo Algorítmico, que permite 

crear diversos tipos de actividades educativas multimedia. Pretende ser un 

espacio de cooperación y solidaridad entre educadores  y  escuelas  mediante  

el  intercambio  de los materiales producidos con el programa. Está en la web 
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en continua actualización y los contenidos de los programas están distribuidos 

por áreas y niveles.  

Clic es una sencilla herramienta de autor que permite crear aplicaciones 

adaptadas a nuestras necesidades y graduadas al ritmo de progreso de 

nuestros alumnos/as.  

Dentro de este Software Educativo encontramos diferentes aplicaciones, 

tales como: 

Actividades de Comprensión Lectora - Colec 1. Permite elegir entre cinco 

cuentos pequeños, con gráficos, y luego permite realizar diferentes tipos de 

actividades: rompecabezas, asociaciones, sopas de letras, crucigramas, 

actividades de identificación, de exploración, de respuesta escrita. Las 

actividades pueden contener texto, gráficos, sonidos y otros recursos multimedia. 

También es posible encadenar grupos de actividades en paquetes para que se 

realicen secuencialmente. No olvidemos que es el maestro quien selecciona las 

actividades y guía a los alumnos. 

Adivina Adivinanza. Permite relacionar las imágenes (respuesta) con las 

adivinanzas propuestas, además se puede jugar tratando de resolver una sopa 

de letras con respuestas de las adivinanzas. 

Reglas ortográficas. Varía de acuerdo a la regla, pero todas comienza con un 

texto, en donde se resaltan las palabras a estudiar, luego siguen actividades 

como corrección, subrayado, sopa de letras, asociación, etc. 
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SOFTWARE EDUCATIVO: PREPARANDO EL CUMPLEAÑOS 

Software de tipo Heurístico para niños de Educación Básica, su navegación 

se realiza por medio de íconos. La metáfora del software hace mención a la 

organización de una fiesta de cumpleaños organizada por 4 niños para su 

amigo José. El usuario es invitado a participar en el trabajo del programa a 

través de una situación inicial que motiva a identificar personajes y a organizar 

la fiesta. Ofrece tres líneas de trabajo: 

• ¿Qué vamos a comer? 

• ¿En qué nos vamos a entretener? 

• ¿Qué sorpresas vamos a preparar? 

Frente a cada línea de trabajo el usuario elige una de dos opciones, 

obteniendo al final de cada una, y luego de realizar tres o cuatro actividades de 

carácter lúdico involucradas en cada opción, un producto para el cumpleaños. 

Incluye ayuda animada. Se recomienda para uso individual o para trabajo grupal 

con un máximo de tres niños. El autor es el Centro de Informática Educativa de 

la Pontificia Universidad Católica de Chile. 

SOFTWARE EDUCATIVA: MILCUENTOS 

Software  de aplicación web, basado en JavaScript de tipo algorítmico 

conformado por 21 cuentos creados por niños. Cada cuento consta de audio y 

secuencia de imágenes elaboradas por ellos mismos. Su autor es Iñigo Saenz 

Uribarri. 
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SOFTWARE EDUCATIVO: STORY PLACE 

Es un Software de aplicación web, basado en asp.net (lenguaje), de  tipo 

Heurístico, que se presenta en edición bilingüe, español e Inglés, y que contiene 

una gran colección de cuentos infantiles y actividades para niños, jóvenes y 

adultos. 

Su nombre completo es Story Place: El Rincón de los Cuentos y proporciona 

a los niños la experiencia de entrar en una biblioteca pero de forma digital en la 

que encontrarán contenidos distribuidos en categorías: Preescolar e infantil, 

dentro de cada uno de ellos veremos cuentos de diversas temáticas y 

actividades asociadas. A través de animaciones realizadas en Flash y que los 

niños pueden ir dirigiendo, conociendo a muchos personajes y aprendiendo 

también lecciones y moralejas. 

SOFTWARE EDUCATIVO: TALK ANY 

Incluye la aplicación Talk Any el cual es un programa de tipo algorítmico, 

con el cual se puede escribir en inglés o español y la computadora pone en 

forma hablada lo que se escribe. Cuenta con distintos tipos de voces.  

SOFTWARE EDUCATIVO: PANCHO Y SU MÁQUINA DE HACER CUENTOS 

Contiene la aplicación Pancho y su máquina de hacer cuentos, el cual es 

un recurso interactivo de tipo Sistema Tutorial Inteligente, que fomenta la lectura 

y escritura escribiendo un cuento on-line. Se pueden escoger los escenarios, los 

personajes y la música. Se escribe la historia seleccionando una    secuencia   
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de   viñetas.  Aquí   también   encontramos  Cuentos con Valores, el cual 

presenta audio e imágenes de cuentos destinados a compartir una moraleja. 

SOFTWARE EDUCATIVO: CUENTOS Y LEYENDAS ILUSTRADOS 

Aquí podemos encontrar el programa Cuentos y Leyendas Ilustrados, el 

cual es una aplicación del Centro Nacional de Información y Comunicación 

Educativa (CNICE) dirigido a niños de entre 3 y 11 años que, en función de su 

edad, pueden acceder a tres grupos de cuentos, escuchar lecturas 

dramatizadas y realizar divertidas actividades interactivas y fichas de plástica. 

Realizado por Ángel Ortiz, Joaquín Romero, Vicente Buendía, Milagros de la 

Fuente, María Jesús González, Susana Marín y Óscar Villegas. 

SOFTWARE EDUCATIVO: ADIVICOSAS 2.0 

Donde encontramos la aplicación Adivicosas 2.0, de tipo algorítmico, en el 

cual se pueden introducir adivinanzas que el alumno va creando a partir de 

imágenes, puede a su vez compartirlas con sus compañeros para que éstos las 

resuelvan. Además, se presentan adivinanzas, con algunas pistas, y se puede 

comprobar la respuesta. 

TEMAS TRABAJADOS EN EL TALLER 

Durante el taller descrito se trabajaron los siguientes temas: 

• Mensaje del cuento. 

• Adivinanzas. 

• Rimas. 

• Descripción de personajes. 
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• Estructura del cuento. 

• Otros títulos para el cuento. 

• Identificando problemas y soluciones. 

• Análisis de imagen. 

• Inferencias sobre el final del cuento. 

• Sociograma literario. 

• Ambientes de la historia. 

• Narrando nuestro cuento. 

• Entrevistando a los personajes. 

• Organizando nuestras ideas. 

• Resumen. 

• Cambiando el final del cuento. 

• Continuando la historia. 

• Ideas principales y secundarias. 

• Secuencia narrativa. 

• Creando y publicando nuestro cuento. 

 

NIVELES DE COMPRENSIÓN LECTORA 

La Comprensión Lectora es un proceso interactivo de construcción cognitiva, 

donde el lector construye la representación mental de lo que lee basándose en 

sus experiencias y conocimientos previos. 

Este proceso involucra el desarrollo de los tres niveles de Comprensión 

Lectora basados en la propuesta de  Danilo Sánchez Lihón: 

Los niveles de Comprensión Lectora según Sánchez (2008) son siete y se 

encuentran colocados en forma de una espiral inversa ascendente que se inicia 
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en el nivel literal  y culmina en el nivel  de creación. En la normatividad peruana 

esta escala se ha sintetizado en tres niveles: Nivel Textual, nivel Inferencial y 

nivel Contextual. 

A continuación se presenta el cuadro general de calificaciones de las pruebas 

de entrada y salida. 

 

• Deficiente: Los niños no retienen, ni comprenden casi en su totalidad la 

información contenida en el texto, no formulan hipótesis, no retienen datos 

de situaciones determinadas, y sólo reconocen algunos personajes que 

participaron en la historia. 

• Malo: Los niños formulan preguntas sencillas pero incompletas sobre 

determinadas situaciones de la historia, y no elabora ni redacta 

correctamente conjeturas sobre lo que puede y no pasar. 

• Regular: Los niños reconocen personajes de la historia, situaciones y 

detalles determinados, predicen y/o deducen algunas situaciones y no 

establecen relaciones sencillas de causa y efecto. 

Escala Calificación 

Deficiente ]04 – 11,2] 

Malo ]11,2 – 18,4] 

Regular ]18,4 -25,6] 

Bueno ]25,6 – 32,8] 

Excelente ]32,8 - 40] 
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• Bueno: Los niños recuerdan y mencionan personajes, situaciones y detalles 

presentes en la historia, elaboran conjeturas sobre lo que puede y no pasar 

en determinadas situaciones pero no formulan juicios valorativos o críticos 

determinantes sobre la historia. 

• Excelente: Reconoce y selecciona la información que requiere del texto, 

deslinda o separa ideas, haciendo conjeturas y/o deduciendo, emitiendo 

opiniones sobre la información y también formulando juicios valorativos 

evidenciando su capacidad crítica. 

A. Nivel textual 

Es el primer nivel de la espiral inversa, en el cual se busca desarrollar 

la recolección de contenidos explícitos presentes en el texto, es decir, 

este nivel se basa en el recojo activo de datos escritos en el texto de 

manera clara y precisa sin realizar en ellos ningún tipo de alteración. 

Se da también el  ordenamiento de  elementos y vinculaciones que 

están  en el texto. Se podría decir que es el reconocimiento de cómo está 

organizado el texto, concierne también al reconocimiento del orden de 

ideas principales y secundarias. Comprende: 

a) Literalidad. Decodifica los signos escritos de la palabra convirtiendo lo 

visual en sonoro y viceversa. Recoge formas y contenidos explícitos 

del texto. Esto implica lo siguiente: 

• Transposición de los contenidos del texto al plano mental del lector. 

• Captación del significado de palabras, oraciones y  cláusulas. 



84 

 

 

• Identificación de detalles. 

• Precisión de espacio y tiempo. 

• Secuenciación de sucesos. 

b) Retención. Capacidad de captar y aprender los contenidos del texto, lo cual 

implica: 

• Reproducción de situaciones. 

• Recuerdo de pasajes y detalles. 

• Fijación de los aspectos fundamentales del texto. 

• Acopio de datos específicos. 

c) Organización. Considera los siguientes aspectos: 

• Ordena los elementos y vinculaciones que se dan en el texto. 

• Captación y establecimiento de relaciones. 

• Descubrimiento de la causa y efecto de los sucesos. 

• Identificación de personajes principales y secundarios. 

• Reordenamiento de una secuencia. 

• Resumen y generalización. 

 

A continuación presentamos las escalas de calificaciones en el Nivel Textual: 
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• Deficiente: El niño no es capaz de extraer datos explícitos en el texto, 

esto se puede evidenciar cuando el niño no puede recordar personajes 

ni otros detalles o lo hace de manera mínima, no puede secuenciar 

adecuadamente ni organizar la información brindada. 

• Malo: El niño puede extraer datos e identificar detalles específicos; sin 

embargo, le es muy difícil recordarlos.  

• Regular: El niño puede identificar y recordar detalles; mas no puede 

establecer relaciones. 

• Bueno: El niño  tiene facilidad para identificar y recordar detalles, 

establecer relaciones y  ordenar elementos y vinculaciones, le es difícil 

reconocer causas de una determinada situación. 

• Excelente: El niño logro desarrollar todos los indicadores del Nivel 

Textual, es decir que puede identificar, retener y organizar detalles 

presentados en el texto.  

Escala Calificación 

Deficiente ]4 – 5,6] 

Malo ]5,6 – 7,2] 

Regular ]7,2 -8,8] 

Bueno ]8,8 – 10,4] 

Excelente ]10,4-12] 
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B. Nivel Inferencial: 

Es el segundo  nivel de la espiral inversa, en el cual se busca descubrir 

aspectos implícitos en el texto, es decir, se busca que sea el lector el que 

presente aquello que ha sido capaz de comprender del texto, expresándolo de 

manera coherente y clara con sus propias palabras y buscando la expresión de 

las ideas principales. Para poder acceder a este nivel se debe haber 

desarrollado por completo el nivel anterior, puesto que se debe haber  buscado  

recoger   la  información  del  texto, y  es en  la inferencia donde se busca 

evidenciar la información recogida del texto y procesada mentalmente por el 

lector. Es decir, en sí, es la capacidad de captar, aprender, e identificar los 

contenidos del texto de manera clara y concisa. 

Presentamos a continuación algunos indicadores: 

• Complementación de detalles que no aparecen en el texto. 

• Conjetura de otros sucesos ocurridos o que pudieran ocurrir. 

• Formulación de hipótesis acerca de los personajes. Establecer  relaciones  

entre dos o más textos.  

• Predecir los finales de las narraciones.  

• Inferir secuencias sobre acciones que pudieron haber ocurrido si el texto    

hubiera terminado de otra manera.  

• Inferir relaciones de causa y efecto, realizando hipótesis sobre las 

motivaciones o caracteres, y sus relaciones en el tiempo y el lugar.  

• Predecir acontecimientos sobre la base de una lectura inconclusa, 

deliberadamente o no.  
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A continuación presentamos las escalas de calificaciones en el Nivel 

Inferencial: 

 

 

 

 

 

 

 

• Deficiente: El niño tiene dificultades para realizar inferencias; sin 

embargo, puede predecir algunos acontecimientos. 

• Malo: El niño puede predecir hipótesis acerca de los personajes. 

• Regular: Realiza inferencias y predice acontecimientos a lo largo de la 

historia. 

• Bueno: El alumno  además de los logros mencionados anteriormente, 

puede inferir relaciones de causa – efecto. 

• Excelente: El niño puede realizar inferencias y predecir 

acontecimientos sin dificultad a lo largo de toda la historia, infiere 

además relaciones de causa – efecto y finales  probables de una 

historia. 

Escala Calificación 

Deficiente ]0 – 3,6] 

Malo ]3,6 – 7,2] 

Regular ]7,2 -10,8] 

Bueno ]10,8 – 14,4] 

Excelente ]14,4-18] 
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C. Nivel Contextual: 

Es el nivel en el cual se busca desarrollar  y/o propiciar de diferente 

manera la expresión de juicios críticos basándose en la experiencia y 

valores; es decir consiste en la aplicación del criterio de selección y 

evaluación de situaciones presentes en los textos reconociendo los actos y 

la moralidad de los mismos, ya con los conceptos plenamente claros. 

Además se produce una reacción con ideas propias, integrando las que 

ofrece el texto a situaciones parecidas de la realidad. Es decir ya no solo se 

recoge información sino que también se elaboran y presentan nuevas 

situaciones comunicativas en las cuales se ve el trabajo realizado en los 

niveles anteriores. Comprende: 

a) Interpretación. Reordena en un nuevo enfoque los contenidos del texto. 

Incluye: 

• Formulación de una opinión. 

• Deducción de conclusiones. 

• Deducción de la idea principal. 

• Extracción del mensaje conceptual de un texto. 

• Diferenciación de los juicios de existencia de los juicios de valor. 

• Reelaboración del texto escrito en una síntesis propia. 

b) Valoración. Formula juicios basándose en la experiencia y valores. 

Considera: 

• Captación de los sentidos implícitos. 
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• Juicio de verosimilitud o valor del texto. 

• Separación de los hechos y de las opiniones.  

• Juicio acerca de la realización buena o mala del texto. 

• Juicio de la actuación de los personajes. 

• Enjuiciamiento estético. 

c) Creación. Reacción con ideas propias contrastando las ideas que ofrece el 

texto a situaciones parecidas de la realidad. Tiene en cuenta: 

• Asociación de ideas del texto con ideas personales. 

• Reafirmación o cambio de conducta. 

• Formulación de ideas y rescate de vivencias propias. 

• Planteamientos nuevos de elementos sugerentes. 

• Proposición de títulos distintos para un texto. 

• Aplicación de principios a situaciones parecidas o nuevas. 

• Solución de problemas. 

A continuación se presentan las escalas del Nivel Contextual: 

Escala Calificación 

Deficiente ]0 - 2] 

Malo ]2 - 4] 

Regular ]4 -6] 

Bueno ]6 - 8] 

Excelente ]8 -10] 
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• Deficiente: El niño no logró desarrollar un juicio crítico; es decir  que no 

pudo formular, predecir ni reelaborar lo planteado en el texto de una manera 

propia .Por otra parte es capaz de diferenciar un hecho de una opinión. 

• Malo: El niño no logró dar un nuevo enfoque del contenido del texto ya que 

no pudo predecir, deducir  ni extraer el mensaje, no dio un juicio crítico de la 

actuación de los personajes  ya que no tomó en cuenta sus experiencias 

previas, pero logró emitir un juicio crítico de lo que era bueno y malo para él. 

• Regular: El niño pudo formular, predecir, extraer, asociar el mensaje que 

daba el texto formulando ideas nuevas desde  sus experiencias previas 

logrando emitir un juicio crítico de lo que es bueno y malo pero no pudo 

plantear soluciones a los problemas presentados. 

• Bueno: El niño logró predecir consecuencias, formular una opinión, deducir 

conclusiones, extraer el mensaje, reelaborar una síntesis propia. Supo 

diferenciar hechos de opiniones, logrando así un juicio crítico de los 

personajes del cuento diferenciando de esta manera lo bueno y lo malo. 

Pero no logró asociar las ideas del texto con ideas personales. 

• Excelente: El niño logró formular una opinión, supo deducir las 

conclusiones dando una predicción de las consecuencias, pudo extraer el 

mensaje del texto dando un juicio valorativo y reelaborando del texto escrito 

una síntesis propia. Logró formular juicios críticos desde sus experiencias 

previas y valores, y pudo plantear nuevas sugerencias ya que pudo 

contrastar sus propias ideas con las del texto. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II.  METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN 

 

Nuestro trabajo de investigación es de nivel experimental, con un diseño  

pre – experimental, el cual toma en cuenta la aplicación de una prueba de 

entrada, de un taller y una prueba de salida para medir los cambios ocurridos.  

Trabajamos con un grupo experimental  conformado por los niños y niñas 

del 2º grado, sección “A” de la Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre 

Admirable” del distrito El Agustino, perteneciente a la UGEL 07 . 

Se aplicó una prueba de entrada y de salida para determinar el nivel en 

que se encuentran los niños y niñas con respecto a la Comprensión Lectora, 

teniendo en cuenta los tres niveles basados en la propuesta de Danilo Sánchez 

Lihón. 

El gráfico de nuestro diseño de investigación se presenta de la siguiente 

manera: 

O1  X  O2
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En donde: 

 O1: Representa la aplicación de la prueba de entrada que  consta   de 

07 ítems.  

 O2: Representa la aplicación de la prueba de salida que consta de 07 

ítems.  

 

 X: Es la aplicación del Taller “Comprendo y aprendo con  mi PC” 

basado en el uso de Softwares Educativos para la mejora de la 

capacidad de Comprensión Lectora, que consta de 20 sesiones. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 
2. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE LA  SELECCIÓN DE POBLACIÓN 

Y MUESTRA 

 

MARCO POBLACIONAL 

La población de nuestra investigación está comprendida por todos los niños y 

niñas de 2º grado de la Institución Educativa “Madre Admirable” del distrito de El 

Agustino, perteneciente a la UGEL 07. 

La Institución Educativa cuenta con una Sala de cómputo implementada 

durante el mes de Julio con el fin de brindar cursos de Cómputo en CETPRO, 

está equipada con  23 computadoras, lo cual permitió por lo menos el uso de 

una computadora por cada dos alumnos. 

Los criterios que hemos establecido para la elección de esta población son 

los siguientes: 

• Los alumnos deben tener una edad entre 6 y 8 años, pues a esta edad cuenta 

con características similares (físicas y psicológicas) lo que nos permite 

trabajar con un grupo homogéneo. 
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• Los alumnos deben cursar el 2° grado de educación primaria ya que en este 

grado se ha alcanzado un nivel básico en la comprensión de textos. 

A continuación se presenta una tabla que muestra la distribución de alumnos 

en las distintas secciones de 2° grado. 

TABLA Nº 1 

Distribución por secciones  de los  alumnos que cursan el Segundo Grado 

de Educación Primaria en la Institución Educativa “Madre Admirable” 

Sección Cantidad de alumnos 

2º “A” 27 

2º “B” 28 

2º “C” 28 

2º “D” 28 

Total  111 

 

Fuente: Nómina de alumnos, Marzo 2009. 

 

En la tabla N° 1  podemos apreciar que en las cuatro secciones de 2° grado 

de la Institución Educativa “Madre Admirable”, encontramos similar cantidad de 

alumnado, siendo el promedio de alumnos, por aula, 28. 

MARCO MUESTRAL 

Frente a los requerimientos de nuestra investigación la muestra quedó  

constituida por el grupo experimental conformado por 27 alumnos pertenecientes 

al 2° grado “A” de la Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable”, 

del distrito El Agustino, perteneciente a la UGEL 07. 

Esta elección la hicimos de manera aleatoria,  ya que como muestra la tabla 

N° 1, no hay variación significativa en la cantidad de alumnos por aula. 
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A continuación presentamos una tabla con las edades de los niños de 2° “A”: 

 

TABLA N° 2 

Distribución por edades de los alumnos  del 2º Grado “A” de la Institución 

Educativa “Madre Admirable” 

 

 

 

 

 

Fuente: Nómina de alumnos, Marzo 2009. 

 

En la tabla N° 2 podemos apreciar que en los alumnos pertenecientes al 2º 

grado “A”  la edad de 7 años alcanza un 85,19%, los que tienen 8 años alcanzan 

un 11,11%  y  la edad de 6 años alcanza un 3,70% 

Frente a estos resultados podemos afirmar que existe una mínima variación 

en las edades de los niños. 

 

 

 

Sección 

 Edades 

A 

f % 

6 años 1 3,70 

7 años 23 85,19 

8 años 3 11,11 

Total 27 100% 
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TABLA N° 3 

Distribución por sexo  de los alumnos del 2º grado “A” de la Institución 

Educativa “Madre Admirable” 

 

 

 

 

Fuente: Nómina de alumnos, Marzo 2009. 

 

En la tabla N° 3  notamos que existe una mayor proporción de alumnas 

(55,56%), aunque la diferencia es mínima. 

Para entender un poco más las características de los alumnos que conforman 

nuestra muestra, mostramos las fortalezas y debilidades del aprendizaje y de las 

interrelaciones de los alumnos del 2do grado  “A”  de la Institución Educativa 

Madre Admirable: 

Sección 

 Sexo 

A 

f % 

Femenino 15 55,56 

Masculino 12 44,44 

Total 27 100% 

ASPECTOS FORTALEZAS DEBILIDADES 

 

 

 

Aprendizaje 

 

• Aprenden sin dificultad 

conocimientos nuevos. 

• Aprenden con mayor 

facilidad si sus clases son 

  

• Confunden la 

confianza y  a veces 

abusan de ella. 

• Se desesperan al 
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experimentales o surgen de 

una situación real, juegos, 

materiales y vivencias de su 

entorno. 

• Suelen recordar más los 

conocimientos de clases 

prácticas y experimentales.  

• Tienen diversos tipos de 

inteligencia que permiten 

que las clases o sesiones 

sean más dinámicas y el 

aprendizaje sea 

significativo. 

• Adoptan posturas y 

ejemplos de sus 

compañeros más cercanos. 

• Participación activa durante 

toda la sesión de clase. 

trabajar fuera del 

salón. 

• Necesitan que les 

repitan las reglas de 

trabajo en grupo 

dentro y fuera del 

salón. 

• No interiorizan 

rápidamente los 

conocimientos 

adquiridos. 

• No han desarrollado 

completamente  su 

expresión oral. 

• Dos niños tienen  

mucha dificultad para 

leer y escribir.  

 

 

 

Interrelaciones 

 

 

 

• Es un grupo muy diverso, 

sin embargo son unidos. 

• Se solidarizan con ellos 

mismos. 

• Muestran  cariño y apoyo a 

sus profesores. 

 

 

• Se descontrolan ante 

una situación 

emocionante. 

• Hablan sin respetar el 

turno de sus 

compañeros. 

• Son muy dinámicos 

pero no saben 

trabajar en equipo. 

• A veces hay que 
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Respecto a la descripción del nivel socio – económico, en su mayoría los 

padres trabajan, ya sea como comerciantes o trabajadores de mecánicas 

automotrices; por ello su nivel económico cubre sus necesidades básicas pero a 

la vez descuidan la crianza y sobre todo el  aseo de sus hijos. 

El 60% de los niños conforman una familia nuclear y mientras que el 40% 

conforma una familia monoparental. 

 

 

 

 

 

 

 

 

llamarles fuertemente 

la atención, cuando 

reinciden en la misma 

falta. 

• A veces se forman 

grupos cerrados, 

según sus 

habilidades. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. INSTRUMENTO 

 

El instrumento para la presente investigación estuvo constituido por una 

prueba escrita, la misma que corresponde a una prueba de entrada y a una 

prueba de salida, la cual nos permitió evaluar los niveles de Comprensión 

Lectora en los niños de 2º grado “A” de la Institución Educativa Parroquial 

Gratuita “Madre Admirable” del distrito El Agustino perteneciente a la UGEL 07. 

FUNDAMENTACIÓN 

El instrumento denominado “Leo y Comprendo”, evaluó los niveles de 

Comprensión Lectora en los niños de 2º grado “A” de la Institución Educativa 

Parroquial Gratuita  “Madre Admirable” del distrito El Agustino, perteneciente a la 

UGEL 07. Este instrumento, que es una prueba escrita, nos permitió conocer 

tanto la situación inicial como final de los niños, medir el desarrollo de sus 

niveles de Comprensión Lectora, propuestos por Danilo Sánchez, y por ende 

comprobar la eficacia del taller “Comprendo y aprendo con mi PC”, basado en el 

uso de Softwares Educativos. 



101 

 

 

La prueba escrita consta de tres partes: La primera en la que se encuentran 

los datos generales (Institución Educativa, título, nombres y apellidos del alumno 

y por último la fecha). En la segunda parte interactuaron con un Software y en la 

tercera parte desarrollaron preguntas de Comprensión Lectora teniendo en 

cuenta los niveles según Sánchez (2008) 

OBJETIVO 

Medir los niveles de Comprensión Lectora de los niños de 2º grado “A” de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito El 

Agustino, perteneciente a la UGEL 07. 

ESTRUCTURA 

La prueba de entrada y de salida está estructurada de la siguiente manera: 
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ADMINISTRACIÓN 

La prueba de entrada y salida fueron aplicadas a los niños de 2º grado “A” de 

la Institución Educativa “Madre Admirable” del distrito de El Agustino, 

perteneciente a la UGEL 07. El instrumento denominado “Leo y Comprendo“ se 

aplicó en forma colectiva y dentro del horario de clases. 

Las pruebas de entrada y salida se desarrollaron en las siguientes 

condiciones: 

• Cuando los niños tuvieron alguna duda durante el desarrollo de la prueba  

levantaron  la mano y fueron atendidos. 

• Se realizaron  en la sala de cómputo. 

• Las indicaciones se dieron antes de iniciar la prueba. 

• Los alumnos hicieron uso de la computadora y  desarrollaron  el examen 

utilizando lápiz, borrador, tajador y colores. 

• La prueba de entrada fue aplicada durante la segunda semana de octubre y la 

prueba de salida durante la segunda semana de noviembre. 

CALIFICACIÓN 

Las pruebas fueron calificadas sobre cuarenta  puntos y los resultados fueron 

ubicados en las siguientes escalas: EXCELENTE, BUENO, REGULAR, MALO Y 

DEFICIENTE. De acuerdo como se muestra en el siguiente cuadro: 
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Escala Intervalos 

Deficiente ]0,4 – 11,2] 

Malo ]11,2 – 18,4] 

Regular ]18,4 – 25,6] 

Bueno ]25,6 – 32,8] 

Excelente ]32,8 – 40] 

     

Para el Nivel Textual 

 

Para el Nivel Inferencial 

 

 

 

Escala Calificación 

Deficiente ]4 – 5,6] 

Malo ]5,6 – 7,2] 

Regular ]7,2 -8,8] 

Bueno ]8,8 – 10,4] 

Excelente ]10,4-12] 

Escala Calificación 

Deficiente ]0 - 3.6] 

Malo ]3.6 - 7.2] 

Regular ]7.2 -10.8] 

Bueno ]10.8 - 14.4] 

Excelente ]14.4-18] 
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Para el Nivel Contextual 

  

VALIDACIÓN 

Para establecer la validez de la prueba la sometimos a un juicio de 

expertos, con el propósito de recoger sugerencias para mejorar este 

instrumento. Estos jueces son docentes de la Universidad Peruana Cayetano 

Heredia,  del Instituto Pedagógico Nacional Monterrico, de las especialidades de 

Educación Primaria y de Lengua; Literatura y Comunicación, a quienes se les 

entregó una copia del instrumento con su respectiva fundamentación y 

objetivos, así como la distribución de los ítems ya clasificados. 

Cada juez presentó  un informe, con el fin de que nos proporcionen algunas 

sugerencias para evaluar nuestros ítems presentados en la prueba, a partir de 

la búsqueda del consenso de aprobación en las calificaciones. 

A continuación presentamos a los especialistas: 

J1:  Vanessa Fanny Hidalgo Torres. 

Escala Calificación 

Deficiente ]0 - 2] 

Malo ]2 - 4] 

Regular ]4 -6] 

Bueno ]6 - 8] 

Excelente ]8 -10] 
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Licenciada en Educación – Especialidad de Lengua, Literatura y 

Comunicación. 

J2:  Mónica Carhuancho Camargo. 

Licenciada en Educación – Especialidad Primaria. 

J3:  Mariela Escribano Paredes. 

Licenciada en Educación – Especialidad Primaria. 

J4:  Magdalena Céspedes Villanueva. 

Profesora de Educación Primaria. 

Diplomado en Comunicación y Literatura Infantil. 

J5:  Fiorella Balbuena Valles. 

Licenciada en Educación – Especialidad de Lengua, Literatura y 

Comunicación. 

J6:  Beatriz López Rodríguez. 

Licenciada en Educación – Especialidad de Lengua, Literatura y 

Comunicación. 

J7:  Juvenal Castromonte Salinas. 

Ph D  en Física – Especialista en Softwares y Sistemas Grid. 

J8:  Gervasio Coronel Saavedra. 

Magister en Ciencias de la Computación. 
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Los jueces determinaron sus acuerdos como muestra el siguiente cuadro: 

Item J1 J2 J3 J4 J5 J6 J7 J8 

Total 

Índice Resultado 

D A 

1 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  0 6 1 Aprobado 

2 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  0 6 1 Aprobado 

3 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  0 6 1 Aprobado 

4 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  X ✓  ✓  1 5 0.83 Aprobado 

5 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  X ✓  ✓  1 5 0.83 Aprobado 

6 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  0 6 1 Aprobado 

7 
✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  ✓  0 6 1 Aprobado 

 

Atendiendo a las sugerencias de los expertos, hemos mejorado la 

estructura y administración de nuestra prueba, procurando cumplir con las 

expectativas y medir con certeza los niveles de Comprensión Lectora. 

Por tanto podemos afirmar que nuestro instrumento es válido. 

CONFIABILIDAD 

La prueba fue sometida a la medición de confiabilidad a partir del coeficiente 

de Kuder - Richardson (KR21). Por ello, aplicamos la prueba a un grupo piloto, 

conformado por niños de 2do grado  “B”  perteneciente a la I.E “Sagrado 
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Corazón de Jesús – N° 1129” ubicado en el distrito  de La  Victoria, debido a 

que cumplen con las características de edad, sexo y situación económica de 

nuestro grupo experimental. 

A continuación presentamos la fórmula para comprobar nuestra confiabilidad.  

 

 

 

 

K: Número de ítems 

X: Media aritmética 

S: Desviación estándar 

S2: Varianza 

Donde:  

K     = 7 

X     = 18,53 

   S2 = 10,25 

Después de aplicar el coeficiente de Kuder Richardson 21 (KR21), se obtuvo 

1,5 como resultado; comprobando así la confiabilidad de nuestro instrumento, 

ya que el coeficiente obtenido es aceptable a partir de 0,60. 
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III.     PRESENTACIÓN Y ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para analizar los resultados obtenidos en nuestra investigación hemos 

empleado tablas de frecuencia, gráficos estadísticos, medidas de tendencia 

central y medida de dispersión. 

A continuación presentamos los resultados obtenidos  en nuestra 

investigación: 
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TABLA  Nº  1 

Nivel  Textual en la Comprensión Lectora que presentan los niños de 2º 

grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del 

distrito El Agustino perteneciente  a la UGEL  N°  07. 

Fuente: Prueba escrita. Octubre – Noviembre 2010 
 
 

 

Escala Calificación 

Nivel Textual 

 
Prueba de entrada Prueba de salida 

fi % fi % 

Deficiente 

 

]4 – 5,6] 2 7,41 0 0,00 

Malo 

 

]5,6 – 7,2] 

 

0 0,00 1 3,70 

Regular 

 

]7,2 -8,8] 

 

8 29,63 0 0,00 

Bueno 

 

]8,8 – 10,4] 

 

14 51,85 1 3,70 

Excelente 

 

]10,4-12] 

 

3 11,11 25 92,59 

 

 

TOTAL 27 100,00 27 100,00 

 Prueba de entrada Prueba de 
salida 

Medida de Tendencia Central X = 8,59 X = 10,96 

Medida de Dispersión S = 1,18 S = 0,94 
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GRÁFICO  Nº 1 

Nivel  Textual en la Comprensión Lectora que presentan los niños de 2º 

grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del 

distrito El Agustino perteneciente  a la UGEL  N°  07. 

 

 
 

Fuente: Tabla N° 1 

 

En la tabla Nº 1 se puede observar que el total de los niños de 2do. 

Grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G.”Madre Admirable”, obtuvieron 

mejores resultados en la prueba de salida que en la de entrada. El calificativo 

Excelente fue obtenido por el 11,11%  en la prueba de entrada y posteriormente 

se incrementó a 92,59% en la prueba de salida lo cual significa que casi la 

totalidad de niños se encuentra en el nivel de “Excelente” en la categoría textual 

después de aplicado el taller; el calificativo “Bueno” lo obtuvo el 51,85% de 

alumnos en la prueba de entrada y posteriormente obtuvieron 3,70% en la 

7,41

0,00

29,63

51,85

11,11

0,00

3,70

0,00

3,70

92,59

0.00

10.00

20.00

30.00

40.00

50.00

60.00

70.00

80.00

90.00

100.00

Deficiente Malo Regular Bueno Excelente

%

ESCALA DE CALIFICACIONES

Prueba
de
entrada

Prueba
de salida



113 

 

 

prueba de salida; el 29,63% obtuvo como calificativo “ Regular” en la prueba de 

entrada y posteriormente obtuvieron el 0% en la prueba de salida, lo cual 

significa que ningún alumno  se encuentra en el nivel “Regular” en la categoría 

textual después de ser aplicado el taller; el 0,00 % obtuvo  como calificativo 

“Malo” en la prueba de entrada y posteriormente obtuvieron 3,70% en la prueba 

de salida lo cual significa que una mínima cantidad de niños se encuentran en el 

nivel “Malo” en la categoría textual; el 7,41% obtuvo como calificación 

“Deficiente” en la prueba de entrada y 0,00% en la prueba de salida dentro de la 

categoría textual. 

Podemos decir que la mayoría de los niños ha evidenciado una mejora en 

el nivel textual ya que reconocen y recuerdan literalmente los hechos que 

aparecieron en la historia; es decir, mencionan detalles como los nombres de los 

personajes y la frase más repetida. 

Según Sánchez (2008) el Nivel Textual es aquel que se encarga de 

recoger, captar y ordenar activamente la información que se encuentra explícita 

en el texto. Sin embargo, implica también el desarrollo de habilidades literales 

que permitan la decodificación de información y signos escritos que se 

encuentran presentes en el texto teniendo como factor de apoyo la 

transformación de la información visual en información sonora, asimismo 

transponiendo contenidos al plano mental del lector, lo que permite el desglose 

literal de la información del texto que se está trabajando. 

Según Galvis (2004) los materiales educativos computarizados que se 

encuentran bajo el nombre abreviado MEC o Softwares Educativos, se utilizan 

con la finalidad de encaminar y/o apoyar el aprendizaje.  
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Al finalizar nuestra investigación, nosotras, como grupo investigador 

podemos afirmar que la aplicación del Softwares ha contribuido en el desarrollo 

del Nivel Textual al evidenciarse una notoria mejoría entre los resultados 

obtenidos entre la prueba de entrada y la prueba de salida siendo evidente: La 

retención de situaciones determinadas, el acopio de datos específicos de la 

historia, y el recuerdo de pasajes y detalles del texto; lo cual vendría a conformar 

la base de los tres niveles de comprensión, ya que han desarrollado las 

habilidades requeridas en este nivel. 

Consideramos además que es de suma importancia que en la escuela se 

estimule a los niños y niñas con estrategias novedosas y proyectos educativos 

multimedia que los inviten y los fomenten a reconocer tanto ideas como 

personajes principales de un cuento. 

Lo expuesto anteriormente permite constatar que la aplicación del Taller 

“Comprendo y Aprendo con mi PC” favorece el desarrollo del Nivel Textual de la 

Comprensión Lectora en el área de la Comunicación, en los niños de 2° grado 

“A” de Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre 

Admirable” del distrito  El Agustino, lo que valida la Sub hipótesis N° 1. 
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TABLA  Nº  2 

Nivel Inferencial en la Comprensión Lectora que presentan los niños de 2º 

grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del 

distrito El Agustino perteneciente  a la UGEL  N°  07. 

Escala Calificación 

Nivel Inferencial 

Prueba de entrada Prueba de salida 

fi % fi % 

Deficiente ]0 -3,6] 4 14,81 2 7,41 

Malo ]3,6 – 7,2] 5 18,52 1 3,70 

Regular ]7,2 – 10,8] 10 37,04 7 25,93 

Bueno ]10,8 – 14,4] 5 18,52 3 11,11 

Excelente ]14,4 - 18] 3 11,11 14 51,85 

  TOTAL 27 100 27 100,00 

Fuente: Prueba escrita. Octubre – Noviembre 2010 

 

 

 Prueba de entrada Prueba de salida 

Medida de Tendencia 
Central 

 X = 8,73 X = 12,47 

Medida de Dispersión S = 4,26 S = 4,54 
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GRÁFICO  Nº 2 

Nivel Inferencial que presentan los niños de 2º grado “A” de Educación 

Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del distrito El Agustino 

perteneciente  a la  UGEL N° 07.  

 

Fuente: Tabla N° 2 

 

En la tabla Nº 2 se puede observar que del total de los niños de 2do. 

Grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G.”Madre Admirable” obtuvieron 

mejores calificaciones en la prueba de salida que en la prueba de entrada. El 

calificativo “Excelente” lo obtuvo el 11,11% en la prueba de entrada, y 

posteriormente alcanzó un  51,85% en la prueba de salida  ,lo cual significa que 

la mitad del total de niños se encuentran en este nivel  en la categoría inferencial 

luego de la aplicación del taller; el 18,51% obtuvo el calificativo “Bueno” en la 

prueba de entrada y posteriormente obtuvieron 11,11% en la prueba de salida, lo 

cual significa que una tercera parte de los que inicialmente se encontraban en el 

nivel “Bueno” dentro de la escala en la categoría inferencial pasó a otro nivel ; el 
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37,04% obtuvo como calificativo “Regular” en la prueba de entrada  y 25,93% en 

la prueba de salida, lo cual significa que hubo disminución en la cantidad de 

niños que se encontraban en el nivel “Regular” en la categoría inferencial antes 

de la aplicación del taller; el 18,52% obtuvo como calificativo “Malo” en la prueba 

de entrada y posteriormente obtuvieron 3,70% en la prueba de salida, lo cual 

significa que una mínima cantidad de la totalidad de niños se encuentra en el 

nivel “Malo” en la categoría inferencial; el 14,81% obtuvo como calificación 

“Deficiente”, en la prueba e entrada y 7,41% en la prueba de  salida dentro de la 

categoría inferencial. 

Podemos decir que la mayoría de los niños no había desarrollado una 

comprensión profunda y amplia de las ideas del texto, hasta el momento de ser 

evaluados con el prueba de entrada, pero, después de ser aplicado el taller, se 

evidenció una notoria mejoría en las deducciones que realizaron y  en las 

preguntas que formularon acerca de los personajes de la historia al realizarse la 

aplicación de la prueba de salida. 

Según Sánchez (2008), el Nivel Inferencial es aquel que se encarga de 

Conjeturar, captar y deducir activamente la información que se encuentra 

implícita en el texto. Sin embargo, implica también el desarrollo de habilidades 

literales que permitan la decodificación de información y signos escritos que se 

encuentran presentes en el texto para que puedan elaborarse las hipótesis 

convenientes respecto a la información que se está trabajando  

El empleo de actividades (dentro del Software) para introducir y extraer 

información detallada del texto tales como los personajes o las ideas más 

remarcadas o resaltantes a lo largo de la historia, hace que el trabajo inferencial 
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se vea ampliamente incrementado de manera que , nuestro pequeño lector se 

sienta apoyado a hacer conjeturas y formule deducciones, por eso consideramos 

que este conjunto de recursos ha facilitado la captación y asimilación de técnicas 

que permitan el programar conjuntamente actividades que permitan y fomenten 

el que los niños puedan ver y comprender más allá de un simple texto, es decir 

que lea y que desde ahí pueda ver más allá de lo que ya es evidente. 

Para desarrollar este Nivel se emplearon  Softwares de tipo Algorítmico y 

Heurístico, los cuales fueron aprovechados por las maestras para lograr un 

ambiente rico en el planteamiento de inferencias. 

Al finalizar nuestra investigación, podemos afirmar que la aplicación del 

taller ha contribuido en el desarrollo del Nivel Inferencial al evidenciarse una 

notoria mejoría entre los resultados obtenidos entre la prueba de entrada y la 

prueba de salida siendo notorio: las deducciones, el estar preparados para 

complementar detalles que no se encuentran escritos en la historia; lo cual 

vendría a ser una de las partes más importantes en los tres niveles de 

comprensión, ya que han desarrollado las habilidades requeridas en este nivel. 

Consideramos que es de suma importancia que en la escuela se fomente 

a  los niños y niñas un trabajo de conjeturas, de desarrollo mental, lo cual 

significa que debemos darles las herramientas para que llegado el momento no 

se pregunten: ¿Qué puedo ver?, sino,  que también estén listos para preguntar y 

asimismo responder  ¿Qué más veo en esta figura? ¿Qué más entendí en este 

texto?  Formulando hipótesis y conjeturando sus consecuencias. 
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Lo expuesto anteriormente permite constatar que la aplicación del Taller 

“Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso de Softwares Educativos, 

favorece el desarrollo del Nivel Inferencial de la Comprensión Lectora en el área 

de la Comunicación, en los niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito  El 

Agustino, lo que valida la Sub hipótesis N° 2. 
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TABLA  Nº  3 

Nivel Contextual  en la Comprensión Lectora que presentan los niños de 2º 

grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del 

distrito El Agustino perteneciente  a la UGEL  N°  07. 

Escala Calificación 

Nivel Contextual 

Prueba de entrada Prueba de salida 

fi % fi % 

Deficiente ]0-2] 10 37,04 1 3,70 

Malo ]2-4] 7 25,93 3 11,11 

Regular ]4-6] 4 14,81 2 7,41 

Bueno ]6-8] 3 11,11 1 3,70 

Excelente ]8-10] 3 11,11 20 74,07 

 TOTAL 27 100 27 100,00 

Fuente: Prueba escrita. Octubre – Noviembre 2010 

 

 Prueba de entrada Prueba de salida 

Medida de Tendencia 
Central 

X = 3,67 X = 7,67 

Medidas de Dispersión S = 4,57 S = 8,04 
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GRÁFICO  Nº 3 

Nivel Contextual que presentan los niños de 2º grado “A” de Educación 

Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del distrito de El Agustino  

perteneciente  a la  UGEL N° 07.  

 

Fuente: Tabla N° 3 

 

En la tabla Nº 3 se puede observar que del total de los niños de 2do. 

Grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G.”Madre Admirable” obtuvieron 

mejores calificaciones en la prueba de salida que en la prueba de entrada. El 

11,11% obtuvo como calificativo “ Excelente” en la aplicación de la prueba de 

entrada,  74,07% en la prueba de salida, lo cual significa que una buena 

cantidad del total de niños se encuentran en el nivel ya mencionado dentro de la 

categoría contextual luego de la aplicación del taller; el 11,11% obtuvo como 

calificativo “Bueno” en la prueba de entrada y 3,70% en la prueba de salida, lo 

cual significa que una mínima cantidad de los alumnos se encuentra en el nivel 

“Bueno” en la categoría contextual; el 14,81% obtuvo  como calificativo “Regular” 
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en la prueba de entrada y  7,41% en la prueba de salida, lo cual significa que 

una pequeña cantidad de alumnos se encuentra en dicho nivel dentro de la 

categoría contextual; el 25,93% obtuvo como calificativo ”Malo” en la prueba de 

entrada y 11,11% en la prueba de salida, lo cual significa que hubo una 

disminución de la mitad en la cantidad de alumnos que inicialmente se 

encontraban en el nivel “Malo” en la categoría contextual; el 37,04% obtuvo 

como calificación “Deficiente” en la prueba de entrada y posteriormente se 

evidenció una disminución en la prueba de salida hasta llegar a 3,70%, lo cual 

indica que una mínima cantidad de alumnos se encuentran en el nivel 

“Deficiente” dentro de la categoría contextual. 

Podemos decir que en la prueba de entrada pudimos observar que la 

mayoría de los niños no emitían juicios personales sobre el texto, es decir, no 

reconocen la relevancia de las acciones positivas o negativas de los personajes 

del cuento, no diferencian valorativamente las situaciones que viven o enfrentan; 

mientras que en la prueba de salida lograron una mejora no solo en lo que leían 

y comprendían si no también en las acciones que realizan en su vida después de 

comprender, reafirmando o cambiando su conducta. 

Según Sánchez (2008), el Nivel Contextual es aquel que se encarga de 

reordenar, formular y redactar activamente la información que se encuentra en el 

texto junto con la realidad. Sin embargo, implica también expresar opiniones, 

predecir resultados, separando hechos de opiniones propias y ajenas, haciendo 

que esas ideas formen parte no solo de su conocimiento sino también de su 

vivencia propia. 
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Según Galvis (2004),  los Softwares Educativos se utilizan con la finalidad 

de apoyar el proceso de enseñanza - aprendizaje. Es por eso que su utilización 

no solo ha sido para que comprendan un texto si no para que también asocien y  

propongan soluciones a los problemas, situación que previamente no podían 

desarrollar a cabalidad, es decir los Softwares les brindan las condiciones 

necesarias para que  puedan ser capaces de emitir juicios sencillos y plantear 

nuevas sugerencias en la realidad en la que se desempeñan. 

En esta fase utilizamos diversos Softwares, entre ellos un Sistema 

Tutorial Inteligente (Don Pancho y su máquina de hacer cuentos), el cual 

permitió a los alumnos compartir sus creaciones con niños de su edad. 

Podemos afirmar que la ejecución de las actividades propuestas ha 

contribuido en el desarrollo del nivel contextual al evidenciarse una notoria 

mejoría entre los resultados obtenidos entre la prueba de entrada y la prueba de 

salida siendo evidente: una reestructuración de los contenidos que ya conocía 

del texto, el comenzar a proponer juicios para así saber si la situación que 

enfrenta es buena o malo así como si va de acuerdo con las ideas que maneja y 

los valores que trabaja, contrastando las ideas que ya conocía o acaba de 

aprender con  la realidad. 

Por esto es importante que los niños sepan reconocer y asociar lo que lee 

con la realidad en la que vive, es decir, utilizar los MEC para comprender lo que 

leen no solo para sí mismo si no también para expresarlo y trabajar lo aprendido 

e interiorizado,  en las situaciones a las que se enfrentan en la vida diaria. 
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Lo expuesto anteriormente permite constatar que la aplicación del Taller 

“Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso de Softwares Educativos, 

favorece el desarrollo del Nivel Contextual de la Comprensión Lectora en el área 

de la Comunicación, en los niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito  El 

Agustino, lo que valida la Sub hipótesis N° 3. 
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TABLA  Nº  4 

 Calificación de las pruebas de entrada y salida aplicadas a los niños de 2º 

grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del 

distrito de El Agustino perteneciente  a la UGEL  N°  07. 

Escala de 
calificaciones Calificación 

  GENERAL  

Prueba de entrada Prueba de salida 

fi % fi % 

Deficiente ]04 – 11,2] 4 14,81 1 3,70 

Malo ]11,2 – 18,4] 8 29,63 0 0,00 

Regular ]18,4 – 25,6] 5 18,52 3 11,11 

Bueno ]25,6 – 32,8] 5 18,52 7 25,93 

Excelente ]32,8 - 40] 5 18,52 16 59,26 

 TOTAL 27 100,00 27 100,00 

Fuente: Prueba escrita. Octubre – Noviembre 2010 

 

 Prueba de entrada Prueba de salida 

Medida de Tendencia 
Central 

X = 21,73 X = 31,87 

Medida de Dispersión S = 9,70 S = 6,83 
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GRÁFICO  Nº 4 

Calificación de las pruebas de entrada y salida aplicadas a los niños de 2º 

grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G. “Madre Admirable” del 

distrito de El Agustino perteneciente  a la  UGEL N° 07.  
 

 
 

Fuente: Tabla N° 4 

 

En la tabla Nº 4 se puede observar que del total de los niños de 2do. 

Grado “A” de Educación Primaria de la I.E.P.G.”Madre Admirable” obtuvieron 

mejores calificativos en la prueba de salida que en la prueba de entrada, el 

18,52% obtuvo “Excelente” como calificativo en la prueba de entrada, mientras 
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el nivel “Excelente”; el 18,52% obtuvo “Bueno” como calificativo en la prueba de 

entrada y posteriormente 25,93% en la prueba de salida, lo cual evidencia 

claramente una mejoría en el mencionado nivel, el 18,52% obtuvo “Regular” 

como calificativo en la prueba de entrada  y posteriormente obtuvieron 11,11% 

14,81

29,63

18,52 18,52 18,52

3,70
0,00

11,11

25,93

59,26

0.00

10.00

20.00

30.00

40.00

50.00

60.00

70.00

Deficiente Malo Regular Bueno Excelente

%

ESCALA  DE  CALIFICACIONES 

Prueba
de
entrada

Prueba
de
salida



127 

 

 

en la prueba de salida, lo cual significa que hubo una disminución de alumnos 

dentro de este nivel; el 29,63% obtuvo como calificativo  “Malo” en la prueba de 

entrada, posteriormente tuvieron 0,00% en la prueba de salida, lo cual significa 

que luego de la aplicación del taller ya no se encontraba ningún alumno en el 

mencionado nivel; el 14,81% obtuvo como calificativo en la prueba de entrada y 

posteriormente obtuvieron 3,70% en la prueba de salida lo cual significa que una 

mínima cantidad de alumnos se encuentran en el nivel “Deficiente”. 

Podemos decir que la mayoría de los niños no comprendían casi en su 

totalidad los textos que leyeron, porque no habían desarrollado completamente 

los 3 niveles de comprensión, lo cual se evidencia en las respuestas que dieron 

en la prueba de entrada. Luego de la aplicación del taller podemos afirmar que la 

mejora en la comprensión lectora en los niños es evidente y satisfactoria, 

viéndose reflejada en los calificativos obtenidos por los alumnos en la prueba de 

salida. 

El nivel que presentaba el menor desarrollo en la prueba de entrada,  es 

el nivel contextual ya que al principio no emitían juicios u opiniones respecto a lo 

que leían, y cuando lo hacía, le costaba trabajo justificar sus respuestas con sus 

propias palabras; pero luego de ser aplicado el  taller y al ser evaluados con la 

prueba de salida se evidenció una mejoría de casi un 50% de la totalidad de 

niños. 

Según Sánchez (2008),  los Niveles de la Comprensión Lectora se 

apoyan en las destrezas graduadas de menor a mayor complejidad, hecho que a 

su vez supone la ampliación sucesiva de conocimientos y el desarrollo de la 

inteligencia conceptual y emocional, las múltiples inteligencias identificadas y no 
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identificadas. De allí es de donde parte la necesidad de cultivar habilidades de 

comprensión por ser éstas fundamentales en todo el proceso de asimilación de 

la lectura. 

Es por eso que los niveles fueron trabajados simultáneamente con la 

finalidad de que el avance sea progresivo y conjunto para lograr una mejora en 

la comprensión de los textos que lee y en como desprende información, la 

deducción y reordenamiento de datos para que se emitan oraciones valorativas. 

Afirmamos por tanto, que la ejecución de las actividades propuestas en el 

taller ha contribuido en el desarrollo de los 3 niveles, al evidenciarse una mejora 

entre los resultados obtenidos entre la prueba de entrada y la prueba de salida, 

siendo evidente la mejoría en el nivel literal, ya que ahora reconoce y selecciona 

la información que requiere del texto, la cual se encuentra explícita en el mismo; 

en el nivel inferencial, porque ha aprendido a ver, a deslindar o separar ideas, 

conjeturar,  deducir, emitir  posibles juicios y respuestas sobre la información, en 

el nivel contextual, porque ahora es más despierto a incorporar no solo 

conocimientos previos para mejorar la lectura sino que también emitir juicios 

valorativos que mejoren su capacidad crítica. 

Lo expuesto anteriormente permite constatar que la aplicación del Taller 

“Comprendo y Aprendo con mi PC” basado en el uso de Softwares Educativos, 

favorece el desarrollo de los Niveles de Comprensión Lectora en el área de la 

Comunicación, en los niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre Admirable” del distrito  El 

Agustino, lo que valida la Hipótesis General. 



 

 

 

 

 

 

 

CONCLUSIONES 

 

Al finalizar  nuestro trabajo de investigación podemos concluir lo siguiente: 

 

1. Al iniciar el proceso de aplicación del taller “Comprendo y Aprendo con mi 

PC” los niños mostraron buena disposición ya que demostraron tener 

ciertas habilidades básicas en el manejo de las computadoras. 

2. Durante las sesiones de clase se pudo evidenciar que los alumnos fueron 

mejorando en cuanto a los Niveles de  la Comprensión Lectora de 

manera gradual, lo cual fue notoria durante las participaciones orales de 

los alumnos así como en el desarrollo de las sesiones de la clase y 

también durante la evaluación de las fichas  de cada sesión.

3. A través de la  prueba de salida podemos observar que a diferencia de la 

prueba de entrada se logró  mejorar el desarrollo de los Niveles  de la 

Comprensión Lectora en los niños. 

4. Luego de la aplicación del taller  “Comprendo y Aprendo con mi PC” 

basado en el uso de Softwares Educativos, los niños de 2° grado “A” de 

Educación Primaria de la Institución Educativa Parroquial Gratuita “Madre 



 

 

Admirable” pasaron de tener una media  de 8,59 a 10,96 en el Nivel 

Textual, de 8,73 a 12,47 en el Nivel Inferencial, de 3,67 a 7,67 en el Nivel 

Contextual y de manera general se produjo un aumento de la media de 

21,73 a 31,87. 

5. La Hipótesis General y las Sub hipótesis N° 1, N° 2 y N° 3 fueron 

validades, comprobando que el taller  “Comprendo y Aprendo con mi PC”, 

basado en el uso de Softwares  Educativos, favorece el desarrollo de los 

Niveles de Comprensión Lectora en el área de Comunicación en los 

niños de 2° grado “A” de Educación Primaria de la Institución Educativa 

“Madre Admirable” del distrito El Agustino, perteneciente a la UGEL Nº  

07. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RECOMENDACIONES 

 

Presentamos a continuación algunas recomendaciones para trabajos    

posteriores: 

1. Implementar una mayor cantidad de computadoras que cuenten  con 

acceso a internet  en los ambientes de Cómputo de la I.E.P.G “Madre 

Admirable” 

 

2. Enseñar Informática desde los primeros años de educación, respetando 

el desarrollo propio de cada edad. 

 

3. Promover  actividades que vayan a la vanguardia con los avances  

tecnológicos tales como realizar concursos de Comprensión de Textos 

entre los diferentes grados de la Institución Educativa. 

 

4. Seguir incentivando a los niños para que desarrollen el hábito de la 

lectura y crear actividades orientadas a la mejora de la Comprensión de 



 

 

Textos, realizando estrategias donde además de desarrollar los Niveles 

de la Comprensión Lectora se desarrolle el aspecto ortográfico. 

 

5. Plantear estrategias que permitan al niño desarrollar los Niveles de 

Comprensión Lectora a partir de situaciones reales y cotidianas. 

 

6. Utilizar Softwares Educativos en las diferentes áreas de enseñanza como 

herramienta o medio que permita llegar al conocimiento o habilidad 

deseada. 

 

7. Tener en cuenta  el estilo de aprendizaje de cada niño. 

 

8. Desarrollar trabajos de investigación orientados a comprobar la eficacia 

de la aplicación de nuevas tecnologías en el aula. 
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