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Resumen

Los términos creatividad y proyecto de aprendizaje son actualmente palabras
muy escuchadas dentro del ambito educativo. Ademas, en estos ultimos afios los
docentes vienen siendo capacitados en la metodologia proyecto de aprendizaje, para
luego desarrollarla durante la jornada pedagdgica y con ello que los nifios y nifias

fortalecer habilidades y capacidades siendo una de ellas, la creatividad.

Por esta razén, este presente trabajo de investigacion tiene como objetivo
fundamental comprobar si la aplicacion del médulo "Mentes Creativas" basado en la
propuesta metodoldgica proyectos de aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer
los componentes del pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5 afios, esta
investigacion es una propuesta innovadora del grupo investigador cuyos pasos fueron
el de aplicar un Pre-test a un grupo de 25 nifios y nifias para conocer el nivel del
pensamiento creativo en el que se encontraban, posteriormente desarrollar sesiones
basadas en proyectos de aprendizaje, esto con el objetivo de fortalecer los componentes
del pensamiento creatividad; fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion; para

luego ser comprobado en un post-test utilizando la lista de cotejo aplicada al inicio.

Asimismo, el propdsito de esta investigacion fue comprobar si esta propuesta
metodoldgica que actualmente se trabaja en las instituciones educativas publicas,
contribuye o no al nifio o nifia a fortalecer su pensamiento creativo, llegando como
conclusién que esta propuesta si ayuda favorablemente si el docente sigue los pasos

para el desarrollo de un proyecto de aprendizaje.



Abstract

The terms creativity and learning project are currently widely heard words
within the educational field. In addition, in recent years, teachers have been trained in
the learning project methodology, and then develop it during the pedagogical day and

with this, children strengthen skills and abilities, one of them being creativity.

For this reason, this present research work has as a fundamental objective to
verify whether the application of the "Creative Minds" module based on the
methodological proposal of learning projects - MINEDU contributes to strengthen the
components of the creative thinking of 5-year-old children, This research is an
innovative proposal of the research group whose steps were to apply a Pre-test to a
group of 25 children to know the level of creative thinking they were in, then develop
sessions based on learning projects, this with the aim of strengthening the components
of creativity thinking; fluency, flexibility, originality and elaboration; to then be

checked in a post-test using the checklist applied at the beginning.

Likewise, the purpose of this research was to verify whether this methodological
proposal that is currently being worked on in public educational institutions, contributes
or not to the boy or girl to strengthen their creative thinking, arriving as a conclusion
that this proposal does help favorably if the teacher follows the steps for the

development of a learning project.
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Introduccion

Actualmente el sistema educativo esta trabajando desde un enfoque por
competencias, el cual se centra en que el nifio y la nifia adquieran los nuevos
conocimientos mediante la experimentacion, practica, ademas que ellos y ellas piensen,
actuen y busquen soluciones a las problematicas de los diferentes ambitos en el que se
desenvuelven, por ello es que la educacidn esta evolucionando en cuanto a su proceso
de ensefianza-aprendizaje, y para continuar con ese cambio, el MINEDU esta apostando
por desarrollar en las escuelas los proyectos de aprendizaje y se estad implementando
de manera innovadora, siendo mas vivenciales a la realidad del nifio y nifia, usando
variedad de materiales, etc.) logrando como resultado nifios mas auténomos,
competentes, seguros, con pensamiento creativo y critico para desenvolverse en su
contexto.

Asi mismo, en el Perd, en el programa curricular del nivel inicial (MINEDU,
2017) nos menciona que se desarrollan 4 areas: matematica, comunicacion, personal
social, ciencia y tecnologia, siendo las docentes, encargadas de desarrollarlas, y
fortalezcan en los nifios y nifias caracteristicas como autonomia, libertad para expresar
lo que piensan y sienten, habilidades sociales, pensamiento creativo, habitos, toma de
decisiones frente situaciones que se le presenten, interactle con sus pares, etc. Pero en
la realidad educativa es que al trabajar estas areas las docentes, lo realizan sin captar la
atencion del nifio y nifia, por ejemplo, no usan recursos, son poco vivenciales, sin
estrategias 0 no toman en cuenta la realidad, intereses de los nifios y nifias, etc. y no se
logra aprendizajes significativos. Por ello, el MINEDU esta trabajando con esta nueva
propuesta innovadora ‘“Proyectos de aprendizaje en educacion inicial” donde
actualmente se viene desarrollando en los colegios publicos a nivel de Lima
Metropolitana con el fin de generar y garantizar aprendizajes duraderos en los nifios y
nifias del segundo ciclo de educacion inicial.

Teniendo como base a la Guia de orientacion para desarrollar proyectos de
aprendizaje (MINEDU), el nivel inicial se concibe los proyectos de aprendizaje como
una manera en el que nifio o nifia va generando su propio aprendizaje partiendo desde
sus intereses y necesidades que surge a partir del entorno en el que convive, por esta
razon la docente es encargada de observar y junto con la participacion de los nifios y

nifias planificar, desarrollar y evaluar las decisiones de las actividades que se realizara
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en el aula, logrando de esta manera la oportunidad de incentivar la investigacion, la
decision de plantear nuevas propuestas o soluciones desarrollando y fortaleciendo las
competencias en las diferentes areas que comprende el marco curricular del nivel de
educacion inicial para el desarrollo del nifio y nifa.

M. Carmen Sarceda Gorgoso Silvia Maria Seijas Barrera Vanesa Fernandez
Roman Denis Fouce Seoane (2015) menciona “el trabajo por proyectos en Educacion
Infantil es una opcion que puede posibilitar al alumnado un proceso de aprendizaje que
vaya mas alla de la acumulacion de informacion, y que transcienda esta dimension para
integrar los conocimientos con experiencias reales, lo que les permitird desarrollar
competencias que orienten su forma de actuar y de vivir, al mismo tiempo que facilita
la necesaria actitud favorable hacia el aprendizaje”. A raiz de lo mencionado, se expone
que el trabajar proyectos en educacion inicial construye experiencias significativas para
el aprendizaje de los nifios y nifias, ademas permite la solucion de problemas para saber
como afrontarlos y que exige también al docente responder a los retos que plantea una
estructuracion mucho mas abierta y flexible a los contenidos.

Guerrero y Terrones (como se citd en Leonel Arias Sandoval,2017) menciona
“Los proyectos permiten a los alumnos desarrollar competencias, asi como habilidades
especificas para planificar, organizary llevar a cabo una tarea comun en entornos reales.
Asi, se organizan en equipos de trabajo, asumen responsabilidades individuales y
grupales, realizan indagaciones o investigaciones, solucionan problemas, construyen
acuerdos, toman decisiones y colaboran entre si durante todo el proceso”. Esto quiere
decir, las clases en las aulas seran como un centro de investigacion que va a permitir
experiencias significativas para el aprendizaje del nifio y nifia, para ello, es importante
que el docente tenga la disposicion de ir construyendo experiencias vividas a diario por
sus estudiantes, siendo ellos y ellas sujetos creadores de su propio aprendizaje.

Por ese motivo, esta investigacion plantea la aplicacion del modulo “Mentes
creativas” dirigido a los nifios y nifias de 5 afios, el cual fue disefiado por el grupo
investigador basandose en la Guia de orientacion para desarrollar Proyectos de
aprendizaje en Educacién Inicial. Esta propuesta desarrollada se realiza mediante el
proyecto titulado “El Cine del Aula Turquesa” en donde las sesiones de aprendizaje
presentadas fueron planificadas de manera creativa e innovadora a los nifios y nifias de
5 afos, el cual busca saber si esta metodologia contribuye o no a los actores

involucrados.
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El objetivo que se desea lograr con esta investigacion es que los nifios y nifias
en base a sus necesidades e intereses que surgen en el dia a dia propongan junto a la
docente elaborar el proyecto de esta manera sean constructores de su propio aprendizaje
y fortalezcan el deseo esponténeo de expresar sus opiniones ante preguntas o diferentes
actividades, logren crear historias novedosas, asi como la expresion de ideas y
experiencias vivenciadas, encuentren alternativas novedosas a problemas, busquen
alternativas de solucion a las dificultades que van surgiendo de esta manera se potencie
y refuerce los componentes del pensamiento fluidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracion de los nifios y nifias de la I.E.1. 547 Jesus Poderoso, del distrito de San juan
de Miraflores, por medio del modulo “Mentes Creativas”.

Para la presente investigacion, se ha distribuido de la siguiente manera:

El primer apartado comprende el marco tedrico donde se comienza con el
planteamiento del problema, antecedentes y el sustento tedrico de las dos variables, la
primera variable se desarrolla los temas del enfoque globalizador de proyectos de
aprendizaje, Proyectos de aprendizaje segin MINEDU, metodo para desarrollar el
proyecto de aprendizaje, funcion de los involucrados en el desarrollo de un proyecto de
aprendizaje; y la segunda variable nos menciona la creatividad, la creatividad en la
educacion, fases evolutivas de la creatividad, los factores que influyen en el desarrollo
de la creatividad, el pensamiento creativo, relacion por proyectos y el pensamiento
creativo.

En el segundo apartado comprende la metodologia de la investigacion, nos
detalla el disefio de la investigacion, los criterios y el procedimiento de la seleccion de
poblacion y muestra, asi como el instrumento.

En el tercer apartado comprende la presentacion y el analisis de los resultados
de la investigacidn con sus respectivas tablas, graficos estadisticos y su interpretacion.
Asimismo, las conclusiones, recomendaciones y las referencias citadas.

En el cuarto apartado; comprende el instrumento, el médulo “Mentes Creativas”
que incluye la presentacion del proyecto, sesiones de aprendizaje, fotos como evidencia

del proyecto desarrollado y la matriz de consistencia de la investigacion.
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1. Planteamiento del Problema

Al dar una mirada general a nuestro sistema educativo actual, nos encontramos
con una realidad, donde el objetivo es que el estudiante desarrolle capacidades
cognitivas encajonadas a la materia o contenido, suponiendo que el dominio de estas,
le permitiran desenvolverse como persona y hacer frente a las problematicas existentes
de nuestra realidad. Ademas, este sistema tradicional, rechaza la equivocacion,
suprimiendo las ganas de seguir aprendiendo. Trahtemberg (2016) menciona que “el
Per0 viene insistiendo con una receta heredada del siglo X1X que tuvo cierto éxito hasta
mediados del siglo XX, pero dej6 de funcionar conforme se desarrollaban las nuevas

concepciones psicopedagdgicas” (parr. 3).

Como se menciono en lineas anteriores, la educacion se ha mantenido encerrada
en el logro de capacidades cognitivas, sin embargo, actualmente nos encontramos en
una sociedad que exige personas competentes, que sean capaces de asumir retos y se
adapten a las necesidades de hoy. Por ende, la familia y escuela deben ser los
responsables de desarrollar y fomentar capacidades, habilidades y actitudes que

respondan a las problematicas emergentes de la sociedad.

Desde este punto de vista, donde es necesario para nuestra sociedad individuos
con capacidades, habilidades y actitudes que le permitan idear soluciones no
convencionales o comunes para la resolucion de probleméticas, Rodriguez (2012)

menciona que,

El pensamiento creativo es la capacidad de dejar que su mente cree
pensamientos que resulten diferentes e inusuales. El pensamiento
creativo se desarrolla en torno a una idea fundamental: pensar mas
alla del &mbito de lo convencional. Se trata de ser capaces de pensar
fuera de lo comdn y ser originales en el proceso de creacion de ideas

(p.5)

Dicho lo anterior, el desarrollo del pensamiento creativo es una capacidad
importante para nosotros, como individuos y como sociedad, brinda un cambio de lo

que ha sido y lo que es a lo que podria ser y lo que esta atn por descubrirse, en donde
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la persona tiene la habilidad de no solo dar una respuesta a una solucion sino de

proponer otras diferentes qué también puedan brindar respuesta al problema o situacion.

Continuando con la importancia del desarrollo del pensamiento creativo,
Fundacién Telefonica, fue creado en Esparfia en el afio 2016, con el objetivo de reducir
la brecha educativa en el mundo a través de la tecnologia. Han desarrollado numerosos
proyectos como Aulas Fundacion Telefonica, Entre Profes, Escuelas Creativas o
Transformacion de Escuelas en Latinoamérica y tiene como finalidad contribuir a la
formacion de los estudiantes, docentes y familias, para fomentar el emprendimiento, la
creatividad e innovacion pedagdgica. La cual no solo se ha desarrollado en ciudades

fuera del pais, también en diversas regiones del Perd.

Un ejemplo de lo nombrado anteriormente es, CREARMUNDOQOS, una
Asociacion Cultural para la Creatividad e Innovacion, tiene como objetivo, potenciar la
capacidad creativa de las personas, por ende, genera distintos tipos de aplicacion e
innovacion sociocultural. Uno de los proyectos realizados por la asociacion es el
“Proyecto Noria”, este proyecto que surgiéo en el afo 2006 busca promover un
aprendizaje reflexivo y creativo, en donde los estudiantes desarrollen la capacidad de
pensar y actuar contemplando diferentes punto de vista frente a una coyuntura, desde
entonces ha continuado su proceso de difusion e implementacion de manera nacional e
internacional (Colombia, México, Brasil, Uruguay e Italia) y busca desarrollar el
pensamiento creativo, las actitudes y los valores éticos. A partir de este proyecto nace
CREANINOS en el afio 2015, es un proyecto de ciudadania creativa para nifios y nifias
de inicial, primaria y secundaria. Su objetivo es reconocerlos socialmente como
ciudadanos activos, proactivos y creativos. Dicho proyecto cuenta con una metodologia
que esta cargo por Angélica Satiro, y se propone la metodologia de las 5 semillas: atreve
a sofiar, a conocerte, a imprimir tu huella en el mundo, a imaginar y hacer ciudadano

creativo.

A pesar de haber un proyecto donde se desea fomentar la capacidad creativa, en
la realidad educativa del Per( no existe una cultura metodolégica que permita fomentar
el pensamiento creativo, porque se tiene el concepto que trabajar la creatividad esta
ligada a las artes plasticas. Sin embargo, como lo menciona Capriata (2016) "la
creatividad se aprende y desarrolla con estrategias efectivas” (parr. 6).
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El Ministerio de Educacion, pese a no contar con una metodologia que permita
especificamente el desarrollo del pensamiento creativo, estd apostando por una nueva
propuesta metodoldgica de aprendizaje activo, donde ofrece potenciar la creatividad en
los nifios y nifias, permitiendo desarrollar aprendizajes significativos a partir de
situaciones reales, esto los lleva al uso de sus capacidades y habilidades para dar

soluciones creativas.

El método de trabajo por proyectos en la etapa de Educacion Infantil
es un proceso de construccién de conocimiento, que parte de los
intereses e ideas previas del nifio, para llevar a cabo un proceso de
busqueda y descubrimiento de nuevos conceptos por parte de los
propios participantes del proyecto, que respeta y adapta el proceso de
aprendizaje y necesidades de los nifios. (Pérez, 2016, p.1).

El reto de aplicar esta propuesta en el &ambito educativo es de gran necesidad
para cambiar el énfasis del sistema educativo tradicional, ya que aln se sigue
observando que existe una brecha entre la escuela y el contexto del nifio(a), impidiendo
que se involucre en las problemaéticas de su contexto, las cuales son significativas para
su construccién de conocimientos y el desarrollo del pensamiento creativo. Por ello
Lowenfeld y Lambert (2008) menciona que, en la educacion infantil, las escuelas
deberian fomentar el pensamiento creativo, considerandolo como meta prioritaria en el

programa educativo.

El trabajar proyectos de aprendizaje, motiva al estudiante a que se desenvuelva
en la sociedad, permitiéndole experimentar y poder actuar frente a su realidad, de
manera que sea capaz de tomar decisiones autbnomas, actuando de forma competente

y generando ideas innovadoras que parten de su pensamiento creativo.

Asimismo, “el trabajar por proyectos de aprendizaje favorece la capacidad de
superacion de los nifios, y les ayuda a aprender de sus errores y a enfrentar y superar
retos inesperados o situaciones complicadas” (Coria, 2011, p.6). A raiz de lo
mencionado, es importante resaltar que en la préctica pedagogica se deben realizar
actividades motivadoras, teniendo en cuenta, como punto de partida, los intereses,
necesidades, caracteristicas, el contexto de cada nifio y nifia, llevandolos asumir retos

que favorezcan sus aprendizajes, las cuales van ayudar a generar que los estudiantes

18



desarrollen un pensamiento creativo que permitird que sean capaces de imaginar,

transformar, producir, crear y pensar desde otro angulo fuera de lo cotidiano.

Tomando en cuenta lo citado en lineas anteriores, durante el desarrollo de
nuestra practica docente en la |.E.l. 547 “Jesus Poderoso” de San Juan de Miraflores,
UGEL 01, se ha observado que los nifios y nifias de 5 afios del aula turquesa muestran
actitudes que limitan su pensamiento creativo, tales como la falta de iniciativa para
realizar una actividad, timidez para expresar ideas, escasas propuestas de estrategias
para brindar soluciones ante una problematica emergente o si es que las brindan se
repiten entre ellas, propuestas de juego poco novedosas y limitados detalles en sus
representaciones graficas. Por otro lado, la falta de capacitacion docente en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU dificulta el desarrollo de la misma
y por ende el fortalecimiento del pensamiento creativo. La falta de capacitacion produce
actitudes docentes como: realizar interrogantes cerradas que no permitan al nifio o nifia
elaborar propuestas ingeniosas e unicas para la solucion de una problematica; asi como
el hecho de realizar actividades que no respondan a sus intereses o necesidades, produce

desinterés y exiguo deseo por involucrarse.

Por ello, en la presente investigacion se pone en practica sesiones en base a la
propuesta metodoldgica Proyecto de Aprendizaje que esta basado en la libertad de
accion del nifio y nifia, con el objetivo de fortalecer los componentes del pensamiento
creativo; fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién, logrando asi que los nifios y
nifas puedan desenvolverse de manera integral en la sociedad. Acorde con lo

mencionado:

El pensamiento creativo también cambia completamente la actitud de
un individuo con respecto a si mismo y a su entorno. Los hace mas
seguros y les permite aprovechar su maximo potencial. El pensador
creativo jamas duda de sus capacidades. Esto potencia
verdaderamente su autoestima y le permite mostrarse ante el mundo
con su mayor esplendor y seguridad. (Rodriguez, 2012, p. 9)

A continuacion, se plantea el problema de investigacion ;De qué manera el
moédulo” Mentes Creativas”, basado en la propuesta metodologica proyectos de

aprendizaje contribuye a fortalecer los componentes del pensamiento creativo en los
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nifios y nifias de 5 afos de la I.E.l. 547 Jesus Poderoso, ubicada en el distrito de San

Juan de Miraflores, perteneciente a la UGEL 01?
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2. Antecedentes

En esta seccion no se encontraron tesis con la variable de pensamiento creativo,
sin embargo, se ha tomado en cuenta investigaciones que tratan de creatividad, pero

gue respondan a los componentes del pensamiento creativo.

Antecedentes Nacionales

Canepa (2015) en su tesis titulada " Estrategias docentes y desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de cinco afios: Un estudio comparativo entre una institucion
educativa privada con la metodologia Reggio Emilia y una institucion educativa pablica
del distrito de San Miguel. Al mencionar una semejanza que tiene con nuestra
investigacion es que ambos utilizan una lista de cotejo que permite identificar el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios para saber en qué sub-categorias
se encuentran ya sea en: Originalidad, elaboracion, fluidez y flexibilidad. Las
diferencias encontradas son las siguientes: el primer punto es que esta tesis tuvo a dos
colegios de aplicacion: una particular con la metodologia de Reggio Emilia y otro
colegio estatal, mientras que la nuestra solo tuvo un colegio estatal como aplicacion; el
segundo punto es que emplean una lista de cotejo a las docentes para saber las
estrategias que emplean para desarrollar la creatividad, mientras que en la nuestra solo
se utilizo la lista de cotejo a los nifios y nifias; como tercer y Ultimo punto es que esta
investigacion fue de tipo descriptivo - comparativo y la nuestra de tipo pre-
experimental. Esta tesis fue de mucha importancia ya que nos permitio saber
informacion necesaria para nuestro marco teorico ya que nos brindd informacion sobre

el tema de los componentes del pensamiento creativo.

En conclusion, ambas tesis tienen como objetivo principal desarrollar la
creatividad en los nifios y nifias y que es necesario que los docentes apliquen las
estrategias adecuadas para promoverlo.

Salinas (2017) en su tesis titulada "Programa “crearte” en la estimulacion de la
creatividad de los estudiantes de 5 anos de la I.E. “Cristo Salvador”, Huaral, 2015" tuvo

como objetivo general determinar el efecto que produce el programa basado en el arte
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"crearte” para mejorar la creatividad en nifios de 5 afios de la I.E “Cristo Salvador” —
Huaral 2015. La semejanza que tiene con nuestra investigacion es que ambos tuvieron
como muestra a los nifios y nifias de 5 afios, quienes se les aplicd un Pre-test para
posteriormente realizar las 10 sesiones de aprendizaje, terminado ello se aplico un post-
test con 10 sesiones en donde ambos utilizaron un instrumento para la evaluacién, cabe
resaltar que ambos son de tipo pre-experimental. La diferencia encontrada en esta
investigacion fue que el instrumento aplicado en esta investigacion fue el Test de
figuras incompletas de Torrance de entrada y salida, mientras el que de nosotras fue
una lista de cotejo de entrada y salida. Esta tesis fue de mucha importancia porque que
nos orient6d en como realizar las actividades, para luego proponer y planificar nuestras

propias actividades de aprendizaje creativamente.

La conclusion es que ambas tesis mediante la aplicacion de sesiones de
aprendizaje innovadoras se buscé potenciar los niveles de creatividad en los nifios y

nifias dando como resultado positivo en los post test.

Mosqueda (2018) en su tesis titulada "Nivel de creatividad en nifios de 4 afios
aula innovadores de la I. E. 1. N° 103 Divino Nifio Jesus Bongara-Amazonas" cuyo
objetivo fue Identificar el nivel de creatividad de los nifios de dicha institucion. Al
mencionar una semejanza que tiene con nuestra investigacion es que ambos mediante
la aplicacion de un instrumento de observacion se busca saber en qué nivel de
creatividad se encuentran los nifios y nifias. Cabe mencionar que el tipo de investigacion

presentado es descriptivo y la nuestra de tipo pre-experimental.

El aporte significativo que brindo esta tesis a nuestra investigacion es sobre la
importancia de desarrollar los niveles de creatividad desde el nivel de educacion inicial
ya que permite que el nifio y nifia desarrolle los talentos que posee, por ello es necesario
que el docente busque alternativas para potenciar los niveles de creatividad desde el

aula.

Antecedentes Internacionales

Ramirez (2015) en su tesis titulada " “Desarrollo de las Artes Plasticas para

fortalecer la Creatividad de los nifios y nifias de 5 a 6 afios del Primer afio de Educacion
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General Basica de la Unidad Educativa Gral. Miguel Rivadeneira, Gral. Emilio Teran
de la Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo, Parroquia Mulliquindil Santa Ana. La
semejanza que tiene con nuestra investigacion es que ambos tuvieron como muestra a
los nifios y nifias de 5 afios, también desarrollaron el uso de Talleres de arte como una
estrategia para fomentar la creatividad. La diferencia encontrada en esta actividad fue
el empleo de instrumentos: una guia de entrevista a la directora y docentes; una encuesta
a los padres de familia y una lista de cotejo a los nifios y nifias de 5 afios. Esta tesis fue
de mucha importancia ya que nos orienté al darnos idea de cémo poder planificar

nuestras actividades.

La conclusion es que ambas tesis mediante el uso de estrategias metodologicas

dadas por el docente, el nifio o nifia pueden lograr desarrollar la creatividad.

Vera (2017) en su tesis titulada ™. el juego en el desarrollo de la creatividad de
los nifios y nifias de 2 a 3 afios de edad del C.1.B.V. Emblematico Chordeleg, periodo
lectivo 2016 - 2017 ecuador”. La semejanza que tiene con nuestra investigacion es que
también realizan una investigacion de cdmo se desarrolla la creatividad desde los dos
afios, edad la que abarca la primera infancia y en donde nuestra investigacion también
abarca esa edad, en este caso 5 poniendo como referencia la importancia de llevarla a
cabo. Una de las diferencias que se encontro fue el de tipo de investigacion ya que tiene
un enfoque Cualitativo y el nuestro un enfoque cuantitativo; como segundo punto, tuvo
como muestra a 21 nifios y nifias de 2 a 3 afios y el nuestro fueron 25 nifias y nifios de
5 afios; tercer y ultimo punto emplearon como instrumentos: una guia de observacion
a los nifios y nifias para ver como el juego influye en la creatividad y una encuesta a las
docentes para que la autora sepa como estaban en el centro, mientras que nosotras sélo
empleamos una lista de cotejo para ver en qué nivel del pensamiento creativo se
encontraban. Esta tesis fue de gran importancia ya que nos permitié saber que a través
que diversas estrategias ya sea mediante el juego, se puede ir desarrollando la
creatividad, como en este caso que al emplear proyectos de aprendizaje en base a sus
intereses también se puede lograr el 6ptimo desarrollo de esta.

La conclusién es que ambas tesis, ya sea mediante el juego y el desarrollo de
proyectos cumplen su funcion de fortalecer la Creatividad ya que se relaciona de

manera directa con esta logrando fortalecer el pensamiento creativo del nifio y nifia.
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3. Sustento Teodrico

3.1 Enfoque Globalizador

Actualmente en nuestra sociedad, se esta apostando por una educacion que no
solo esta dirigida hacia la adquisicion de conocimiento, hoy en dia hay una mayor
necesidad por preparar al nifio para el desarrollo de sus competencias y que éstas puedan
ser utilizadas para una determinada situacion o problematica del contexto en el que se
desenvuelve. Por ello, es importante mencionar que se busca lograr personas con un

desarrollo integro y armonico. En este aspecto,

el trabajo por proyectos responde a una atencién organizada de dar
forma natural de deseo de aprender, parte de un enfoque globalizador
abierto, para provocar aprendizajes significativos, partiendo de sus
interese de los nifios y nifias de sus experiencias y conocimientos
previos. (Benitez, 2008, p.3).

Para alcanzar lo anteriormente mencionado, es necesario que, dentro de la
escuela exista este tipo de ensefianza, basada en el desarrollo de las competencias, y
que puedan ser aplicadas para la resolucion de problemas, en si significa un “saber
hacer”, entonces, para conseguirlo se requiere de una modificacion en la estructura
curricular dirigida hacia la globalizacion de las areas de trabajo, sin embargo,
actualmente se observa la existencia de divisiones de las &reas en un programa
curricular, por ende una desintegracion en el logro de las competencias, Benitez (2015),

menciona que:

Uno de los principios basicos para asegurar la adquisicién de las
competencias es trabajar en el aula desde un enfoque globalizador, el
cual hace referencia a la forma que tienen los nifios de percibir la
realidad como un todo Unico global. (p.5).

Entonces se busca adecuar la préctica pedagoOgica y lograr aprendizajes
significativos que generen competencias bajo un enfoque globalizador, en primer lugar,

adecuando los contenidos a los intereses de los nifios y nifias, pero, sobre todo, significa
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rechazar la demarcacion entre las areas de trabajo, lo que se desea alcanzar es una
verdadera unificacion de los contenidos, que permitira un mayor logro de aprendizajes

y de competencias.

Zabala (como se citdé en Benitez, 2015) alude que el término enfoque
globalizador concreta la manera de establecer los contenidos desde una concepcion de
la ensefianza en la que el objeto fundamental de estudio para el estudiante es el
conocimiento y la intervencion en la realidad. Aceptar este objetivo quiere decir que el
docente comprende que la funcién béasica de la ensefianza es potenciar en los nifios y
nifias capacidades que les permitan dar respuesta a los problemas reales en todos los

ambitos donde se desenvuelva.

Por otro lado, es importante resaltar que el enfoque globalizador no desvaloriza
las disciplinas, al contrario, sirve como instrumento para globalizarlas, permitiendo una

mejora actuacion de ellas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para culminar, Benitez (2015) mencionara las ventajas de este enfoque, siendo

las més destacadas las siguientes:

Es un enfoque que conlleva a la motivacion de los nifios y nifias, lo que lograra
en ellos mejor aprendizajes y logro de objetivos.

- Presenta las areas globalizadas de acuerdo al nivel a trabajar.

- Enel principio y final de la educacién toma en cuenta el nivel de desarrollo de
cada nifio y nifias, con el objetivo de lograr un desarrollo integral.

- Permite mayor flexibilidad y organizacion de los contenidos.

En conclusion, a pesar de la existencia de la demarcacion de las areas
curriculares es necesario apostar por la unificacion de las mismas, hablando
precisamente de hacer uso del enfoque globalizador, lo que producird, en los nifios y
nifas, lograr aprendizajes y competencias, que le seran util en el contexto en el que se

ven inmersos dia a dia.
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3.2 Proyectos de Aprendizaje segun MINEDU

3.2.1 Fundamentos de los proyectos de aprendizaje.

El principio de los proyectos de aprendizaje reincide en dos autores, John
Dewey y William H. Kilpatrick, ambos decidieron realizar un cambio a la educacion
proponiendo un nuevo concepto en la ensefianza preescolar. Plantearon una

metodologia que tiene como eje principal al estudiante y sus necesidades e intereses

Dewey (como se cito en MINEDU, 2019) expone que a los nifios se les
consideraba como un tablero en blanco, donde se les brindaba solo conocimientos en el
cual no se tomaban en cuenta sus ideas e intereses; sin embargo, Dewey concibe al nifio
como un ser capaz y activo que aprende de su propia experiencia, rechazando una

ensefianza basada en lo tradicional.

Kilpatrick respaldd la propuesta de Dewey basaba en una educacion
integradora, donde los estudiantes cumplen un papel activo en la ensefianza, por lo cual,
sustenta que el aprendizaje debe partir de los intereses o necesidades que tiene el

estudiante, de manera que estén involucrados durante todo el proceso de aprendizaje.

3.2.2 Nociones de proyecto de aprendizaje.

Actualmente, existe una heterogeneidad de definiciones y nociones respecto a

proyectos.

El término proyecto es un conjunto de ideas previamente planificadas, que
luego seran aplicadas, con el fin de alcanzar objetivos propios del sujeto o grupo,

logrando aprendizajes significativos a través de la libertad de accion de cada estudiante.

A partir del aporte de Kilpatrick, el método de trabajo por proyectos nace del
deseo de reivindicar la practica pedagogica, centrada en una ensefianza repetitiva, muy
pegada a la memorizacion de contenidos, siendo ésta ineficaz para el desarrollo de

aprendizajes y competencias, por ende, este metodo busca enriquecer el actuar del
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docente en el aula, tomando en cuenta los intereses, necesidades y el contexto de cada
estudiante en el proceso de aprendizaje, motivado a respetar las ideas innovadoras

propuestas por ellos.

A continuacion, se muestra algunas nociones de aprendizaje por proyecto segun

autores:

Tobdn (2006) sostiene que con este método se brinda una alternativa para la
cualificacion de la educacién, siendo una de las méas importantes para la formacion de
personas con competencias, para desempefiarse con idoneidad en la sociedad, puesto

que enlaza la teoria con la practica en el marco de los intereses de los estudiantes. (p.2)

Parra (como se citd en Parejo y Pascual, 2014) afirma que: “el proyecto es un
plan de trabajo o conjunto de tareas voluntariamente emprendidas por un grupo de

alumnos con el fin de resolver un problema de la vida real con el que estan interesados”.

(p-3).

Simény Croll, (como se cito en Sarceda, Sejias, Fernadez y Fouce, 2015) sefiala
que los proyectos incentivan a la escuela a abrir sus puertas para la vida, lo que conlleva
una nueva organizacion de la ensefianza — aprendizaje, fomentando una vision en la que
el estudiante encuentre en ella, su “lugar” para aprender y no solo reciba informacion

gue poco o nada pueda servirle para la vida real.

Por su parte, MINEDU (2019) concibe los proyectos como una forma de
desarrollar aprendizajes de manera integral partiendo de los intereses y necesidades de
los nifios, asi como de las problematicas relacionadas a su vida y a su contexto. [...]
que se desarrollan brindandoles oportunidades para investigar, disefiar o plantear
alternativas de solucion, desarrollando asi sus competencias de manera activa, creativa

y colaborativa (p.8).

A partir de estos conceptos podemos exponer gque los proyectos implican una
actitud abierta y de escucha activa a los intereses, necesidades y curiosidades, de modo
que sus interrogantes y su participacion se conviertan en el ndcleo central del
aprendizaje.
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3.2.3 Tipos de proyectos de aprendizaje.

Segin MINEDU (2019), no existe exclusivamente una forma de realizar
proyectos de aprendizaje. Estos pueden llevarse a cabo de acuerdo al fin que se desea
lograr, es decir, si en el proyecto se busca obtener un producto concreto, su desarrollo
estaria centrado en lograr ese objetivo, si es que esta enfocado en la investigacion, su
fin seré responder a las interrogantes surgidas en los nifios, por altimo, si la mirada del
proyecto se dirige a resolver un problema que estd aconteciendo en el aula, pues el

tratamiento del mismo estara dirigido a la basqueda de posibles soluciones.

A partir de los expuesto anteriormente, es preciso exponer los tipos de proyectos
que se propone en la Guia de Orientacién para Desarrollar Proyectos de Aprendizaje en
Educacion Inicial (MINEDU, 2019):

3.2.3.1 Proyecto de un producto concreto. Son proyectos que estan enfocados
en la realizacion de un producto en concreto, quiere decir que las actividades propuestas
en el proyecto estan orientadas en lograr este objetivo. (Este objetivo tiene que tener un

por qué, qué les beneficiaran).

En el desarrollo de este tipo de proyecto se tiene que considerar aspectos como
determinar el producto que se desea realizar, de acuerdo a las propuestas de los nifios,
recoger y socializar informacion a través de interrogantes dadas por el docente, realizar

un disefio, elaborarlo, finalmente evaluarlo y comunicar el proyecto realizado.

3.2.3.2 Proyecto de indagacion/investigacion. Segan MINEDU (2019) “Los
proyectos de indagacién/investigacion surgen a partir del asombro o curiosidad de los
nifios, estos pueden ser voluntarios o promovidos por el docente” (p.15). Ademas, son
originados por una situacion en particular que capta el interés de los nifios y los lleva a
plantearse interrogantes, dudas e inquietudes. El objetivo de este proyecto es ahondar
sobre el tema de interés elegido por los nifios y asi hallar respuestas a las interrogantes

surgidas.

Para el desarrollo de este tipo de proyectos es necesario considerar en primer

lugar, la definicion del tema a investigar, el cual esta cimentado en los intereses de los
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nifios; en segundo lugar, la realizacion de preguntas por parte del docente, esto se dara
durante todo el proceso del proyecto; en tercer lugar la construccién de hipétesis, que
motivara la busqueda de informacion a traves de la observacion, experimentacion,
consulta a expertos, visitas, uso de fuentes de informacion como libros o internet.
Posterior a todo ello analizar la informacidn recaba para obtener conclusiones, asi como

evaluar y socializar el proyecto.

3.2.3.3 Proyecto de resolucion de problemas. El proyecto de resolucién de
problemas, como su mismo nombre lo menciona, consiste en plantear soluciones ante
una problematica que aqueja a los nifios y que esta relacionada con sus aprendizajes.
Las posibles soluciones estan propuestas por los nifios, las ejecutan y difunden con el
objetivo de mejorar la situacién problematica, asi como brindar, de acuerdo a sus
posibilidades, una mejor calidad de vida a su comunidad, ademas de fomentar una

cultura participativa, solidaria y de compromiso.

En el desarrollo de este tipo de proyectos es necesario considerar aspectos como,
la identificacion del problema, por parte de los nifios y docente, reflexionar sobre la
problemaética existente, trabajando a través de preguntas realizadas por el docente,
dirigidas al planteamiento y disefio de la alternativa de solucion. Posteriormente la
ejecucion de las acciones propuestas y al finalizar, evaluar el proyecto, asi como

socializarlo.

3.2.4 Método para el desarrollo de un proyecto de aprendizaje.

MINEDU (2019) menciona que “planificar un proyecto de aprendizaje es un proceso
creativo y flexible” (p. 17). Implica conocer y considerar los intereses de los nifios,
necesidades, asi como su contexto. El tener conocimiento de lo anteriormente
mencionado permite reflexionar y redisefiar la planificacion con el fin de lograr

aprendizajes en los nifios.

Planificar es el arte de imaginar y disefiar procesos para que los
estudiantes aprendan. En este proceso, es importante considerar las
aptitudes, las necesidades, los intereses, las experiencias, los
contextos, entre otros factores, de los nifios y las nifias, asi como
prever, organizar, reflexionar y decidir sobre recursos y materiales,
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procesos pedagogicos Yy didacticos, interacciones, estrategias
diferenciadas, clima de aula, contextos socioambientales, entre otros,
que hagan posible el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
para alcanzar dicho proposito. (Programa Curricular de Educacion
Inicial, 2016, p. 36).

Existen diversos esquemas de planificacion para un proyecto de aprendizaje. El
Ministerio de Educacién propone una guia que sera para el docente una herramienta de
ayuda, no es un documento riguroso, sino que, de acuerdo al actuar docente y las

necesidades e intereses de los nifios, este serd adaptable.

En tal sentido, para el nivel inicial la Guia de Orientacion para Desarrollar
Proyectos de Aprendizaje (MINEDU. 2019) propone 3 fases:

e Identificacion de un
interés, necesidad y/o

FASE 1

problema.
Planificacion ====y ¢ Planificacion con los
t del proyecto : nifios.
1 I o Planificacion
: : pedagdgica del
: docente.
FASE 2 e Ejecucién de las
R P actividades.
Ejecucion ‘e Incorporacién de las
del proyecto | actividades que
i surgen en el
: desarrollo del
! proyecto.

FASE 3

I
I
I
I

\

Comunicacion e Socializacién del

royecto
del proyecto proy

Figura 1 Fases de Proyectos de Aprendizaje.

Fuente: “Guia de Orientacion para Desarrollar Proyectos de Aprendizaje en Educacion Inicial”,

2019, p. 17.
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3.2.4.1 Planificacion del proyecto

a. ldentificacion de un interés, necesidad y/o problema.

Para lograr la identificacion de la necesidad, interés o problema vinculado en el
entorno cercano al nifio es necesario la observacion, accion que es ejercida en las
distintas actividades dentro de la jornada pedagogica, también es importante proponer
actividades que permitan conocer el nivel de interés de los nifios por realizar un
proyecto en especifico. Por otro lado, es indispensable determinar el tipo de proyecto
que se desarrollard y cerciorarse que éste sea factible de realizar, asi como de generar

aprendizajes significativos.

Al haber identificado los intereses de los nifios, como docentes, es esencial
organizar las ideas propuestas para el desarrollo del posible proyecto, luego, ratificar si
las ideas planteadas conllevaran a un proyecto de aprendizaje, para ello podria
realizarse una actividad o presentarse una circunstancia, a manera de “provocacion”,

que asegure o contradiga el interés de los nifios por el proyecto propuesto.

b. Planificacion con los nifios.

La planificacién con los nifios es un paso clave en el desarrollo del proyecto de
aprendizaje. Una vez confirmado el interés de los nifios por el proyecto se realiza el
recojo de saberes previos, asi como el registro de lo que desean saber y de las propuestas
de actividades a realizar, cabe resaltar que este ultimo punto no se refiere a recolectar
un listado largo de actividades sugeridas por los nifios, sino alude a dar prioridad
aquellas propuestas que estan enfocadas directamente al logro de aprendizajes. Por otro
lado, es importante mencionar que estas actividades sugeridas pueden ser
implementadas de acuerdo a nuevos intereses de los nifios, demés el docente puede

intervenir en la propuesta de actividades.

c. Planificacién pedagdgica docente.

Posteriormente a la planificacion con los nifios, el docente realiza la

planificacion pedagogica del proyecto. Esto significa que precisa el proposito de
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aprendizaje, selecciona competencias y desempefios, ademas de los enfoques
transversales que se desarrollaran a lo largo del proyecto, también, hace uso de procesos
pedagdgicos al programar las actividades, prevé los materiales y recursos que utilizara.
Asimismo, selecciona los instrumentos que serviran para el recojo y evaluacion de los

aprendizajes.

3.2.4.2 Ejecuciéon del proyecto. En este paso se efectla las actividades
propuestas por los nifios y planificadas pedagdgicamente por el docente, pero no esta
limitado a la ejecucion, sino también a la incorporacion de actividades que pueden

surgir a partir de las necesidades e intereses de los nifios en el desarrollo del proyecto.

La Guia de Orientacion para Desarrollar Proyectos de Aprendizaje en
Educacién Inicial (2019) propone aspectos que se deben considerar en el desarrollo de

las actividades y asi garantizar que estas sean experiencias significativas, estos son:

- Las actividades de un proyecto giran en torno a un objetivo en comdn, el cual
puede ser la elaboracién de un producto, el indagar sobre un tema en especifico
o resolver un problema, por tal razon dichas actividades deben estar
relacionadas entre si con el propdsito de lograr el objetivo.

- Es frecuente que después de cada actividad se generen nuevos intereses en los
nifos, como docentes es necesario procurar tomarlos en cuenta y si fuese
necesario afadirlos en la planificacion, respetando siempre el objetivo del
proyecto.

- Es indispensable promover la participacion activa y el trabajo colaborativo de
los nifios en las actividades.

- Enel desarrollo de las actividades debe haber preguntas abiertas que motiven a

la indagacion, reflexién y analisis.

En el proceso de evaluacion se hara uso de manera pertinente de instrumentos,
con los cuales se recogerd informacion de los nifios a través de anotaciones,
anecdotario, videos, fotografias, etc. Con ello, seria acertado documentarlo en un

bitacora o portafolio que sirvan de evidencia para la evaluacion.
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3.2.4.3 Comunicacion del proyecto. Comunicar un proyecto consiste en dar a
conocer las actividades, resultados y logros de aprendizaje a sus compafieros del aula o
de otras aulas, padres de familia y/o comunidad. Esto se puede realizar a través de
diversas estrategias como, presentacion de los productos elaborados, murales, videos,

exposiciones orales, etc.

3.2.4.4 Evaluacion

a. Evaluacién de los aprendizajes.

A través del tiempo el significado de evaluacion ha sufrido cambios. Antes
se evaluaba al final de todas las actividades realizadas, es decir solo se enfocaba en
el producto, sin embargo, al hablar de evaluacion dentro de proyectos de aprendizaje,
significa una evaluacién constante, enfocada en el proceso, donde el recojo de
informacidn se da permanentemente y de forma cualitativa, esta informacién luego
sera analizadas y asi precisar los logros de cada nifio. Para alcanzar una evaluacién
efectiva es necesario, tener en claro los propésitos de aprendizaje, quiere decir que
es tener presente las competencias, estandares y desempefios, asi como precisar las
evidencias de aprendizaje, esto se refiere a los productos de los nifios, que pueden
ser tangibles o intangibles. EI Programa Curricular de Educacién Inicial (2016)

sostiene que:

Evaluar es un proceso sistematico en el que se recoge y valora
informacion relevante acerca del nivel de desarrollo de las
competencias en cada nifio y nifla, con el fin de mejorar
oportunamente su aprendizaje 0 mejorar los procesos de ensefianza

(p. 36).

b. Evaluacion del proyecto.

Evaluar un proyecto de aprendizaje permite conocer si se han logrado los
objetivos propuestos, esto es responsabilidad del docente, asi puede hallar las
fortalezas o debilidades para ser mejoradas en los proximos proyectos. Ademas, el
contar con una evaluacion externa (colegas o directivos) brinda un punto de vista
distinto sobre los logros y dificultades del proyecto, asi reflexionar, analizar y

mejorar los proximos proyectos de aprendizaje.
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3.25 Roles de los involucrados en el desarrollo de un proyecto de

aprendizaje.

3.2.5.1 Rol del estudiante. Hernandez (como se cité en Martos 2012) menciona
que, dentro de los proyectos, el estudiante cumple un papel activo en su proceso de
aprendizaje, porque giran en torno a sus intereses y necesidades, ya que ellos seran

quienes elegiran los proyectos que desean realizar y como lo quieren desarrollar.

Aqui estan involucrados cada uno de los estudiantes, lo que producira una mejor
convivencia entre ellos, logrando trabajar con valores, como el respeto a los temas de
interés que cada uno desea investigar, un aspecto adicional que se debe tomar en cuenta
es que al trabajar en base a proyectos movilizara a los estudiantes a realizar un trabajo
en conjunto, compartiendo la informacién recabada sobre el tema, aportando sus ideas
y tomando en cuenta la de los otros. Estudios realizados por el Equipo de formacién
aulaPlaneta (2015) menciona que es fundamental que los alumnos trabajen de manera
colaborativa y sepan distribuir los roles de cada miembro del grupo en funcion de sus

potencialidades e intereses. (p.6).

3.2.5.2 Rol del docente. Para Benitez (2008) se busca que el docente genere un
cambio de actitud, que le permita comprender que su actuar no es precisamente
transmitir conocimiento y que no es el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje,

sino que tiene un papel de guia, donde sea facilitador de situaciones significativas. (p.3).

El docente cumple un rol en la que observa, escucha y registra; donde es capaz
de promover situaciones en las cuales el nifio es el eje principal del proyecto y que de
él parte todo. Como docente se debe brindar seguridad en los estudiantes.

Las caracteristicas del actuar docente, dentro del proyecto de aprendizaje, deben

ser las siguientes:

- Conocedor de las necesidades e intereses de los estudiantes.
- Motivarlos a conocer sobre las problematicas existentes en el contexto donde
se desenvuelven.

- Crear un ambiente de confianza, para la exposicion de los saberes previos.
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- Incentivar la busqueda de informacion de lo que se conoce y desconoce.

- Proponer actividades flexibles permitiendo una reconstruccion de la
informacion.

- Brindar materiales y espacios que incentiven al estudiante.

- Promover la participacion activa de los estudiantes a través de actividades
retadoras.

- Guia para la resolucion de problemas de acuerdo a sus posibilidades.

- Promover el trabajo individual y grupal.

- Mantener una evaluacion formativa y constante durante el desarrollo del

proyecto.

3.2.5.3 Rol de la familia. Gutiérrez (como se cit6 en Dominguez 2000) sefiala
que los proyectos surgen de una necesidad cada vez mas sobresaliente donde la familia
tenga un acercamiento con la escuela para el aprendizaje de los nifios y nifias; asi
tendran un conocimiento sobre los temas que se abordaran, haciéndoles participes en la
busqueda de informacién, enriqueciendo y ampliando el conocimiento de sus hijos(as),

ademas de aportar con materiales.

Por consiguiente, LOopez de Sosoaga et al. (2015), sustenta que la participacion
de los padres puede ser como personas expertas sobre un tema tratado en el proyecto,

lo que ayudaré en el proceso de aprendizaje y el desarrollo integral de los participantes.
(p.8).

3.2.6 La importancia de desarrollar proyectos de aprendizaje en

educacion inicial.

Segun Tobon (2006) este método es de suma importancia para ser trabajada en
el ambito educativo, ya que tiene un valor fundamental en los aprendizajes del
estudiante, porque en ella no solo se comprenden contenidos que ayudaran a “aprender”
al estudiante para la vida, si no que toma aspectos del contexto donde se encuentra el
estudiante, estos son por ejemplo, la observacion de fendmenos naturales y/o sociales,
esto se refiere a como es la actitud y la actuacion de la persona frente a los sucesos de
su vida comunitaria y situacion social, también esta la construccion de instrumentos de

conocimiento, el desarrollo de la creatividad, donde la persona busca soluciones a las
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problematicas de manera creativa, afianza las competencias comunicativas y el trabajo
en equipo, dichos aspectos ayudan y preparan para la vida al estudiante, logrando a que

pueda afrontar diversas situaciones del contexto. (p.4).

Los proyectos que se desarrollaran junto con los nifios lo hacen sentir
importantes porque parten de sus propios intereses y motivaciones que tienen, esto
posibilita y fortalece su creatividad, aquella capacidad de crear cosas nuevas y la
generatividad de ideas y acciones. Mediante el trabajo por proyectos, los nifios toman
sentido de pertenencia en un grupo, asumen retos y problemas de su contexto, y por
altimo realizan actividades en equipo siendo esto esencial en el trabajo de uno para

todos y todos para uno. Tobon (2006).

Asi mismo, Tobon (2006) menciona que frente a las diversas problematicas que
pasa la sociedad, donde los nifios son testigos de estas situaciones, teniendo un efecto
en la construccion de su aprendizajes, se ve la necesidad de que el curriculo este
enlazado al trabajo por proyectos, esta metodologia permite y favorece al nifio a
aprender y buscar diferentes soluciones a estos problemas, para ello el docente
acompafiara y guiara este proceso, dando una facilitacién metodolédgica que promuevan

un aprendizaje significativo en los nifios.(p.5).

El trabajo por proyectos dentro del curriculo consiste en la construccion con los
nifios de un problema, el disefio de estrategias de resolucion, su ejecucion y valoracion,
buscando el trabajo en equipo y la participacion de otras personas (pueden ser pares,
familia, docentes, empresas, institucionales no gubernamentales, grupos informales y
otros miembros de la comunidad), teniendo como base la formacion y/o consolidacion
de un determinado conjunto de competencias definidas dentro del Proyecto Educativo
Institucional (Tobdn, 2006, p.1).

Por ultimo, Tobo6n (2006) dice que la metodologia del trabajo por proyectos
cambia rotundamente el sistema educativo tradicional, donde el docente era el principal
protagonista del aprendizaje, impartiendo sus contenidos y el estudiante era un ser
pasivo que recogia dicha informacion, en cambio al trabajar por proyectos, el estudiante

es el protagonista de su aprendizaje, ademas que despierta sus intereses, promueven el
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trabajar en equipo, fortalecen su autoestima e innovacion, fomentan su creatividad para

resolver problema.(p.5).
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3.3 Creatividad

3.3.1 Nocién de creatividad.

Al hablar de creatividad existen muchas variantes con respecto a su definicion,
por lo que se llega a un punto en que la mayoria de personas consideran que la
creatividad es para genios y que solo se aplica en un ambito artistico o que ser creativo
es ser artista. Sin embargo, la creatividad es una capacidad innata de todo ser humano
y se considera un factor fundamental y esencial en la vida de toda persona. Segun,
Terrace (como se citdé en Campos 2002) menciona que “los primeros afos de vida; de
hecho, todos nacemos potencialmente creadores y usamos estas habilidades de manera
espontanea, pero nuestra cultura y nuestra escala de valores llegan a impedir que estas

habilidades continlien desarrollandose” (p.17).

Segtin menciona Waisburg (2006) indica que “los psicologos y pedagogos de
varias corrientes educativas y filosoficas coinciden al referirse a la existencia de un
potencial creativo innato, que es un don cuyo desarrollo dependera de las oportunidades
que se le brinden para crecer” (p. 8). Esto quiere decir que la creatividad es inherente
en todo ser humano y que necesita experiencias o situaciones para poder desarrollarla
y asi potenciar sus habilidades. Es por ello que en el &mbito educativo se debe favorecer

la creatividad para el aprendizaje encontrando espacios que posibiliten este desarrollo.

Por ello Menchen (como se cité en Chacon 2005) define que la creatividad es
una caracteristica natural y basica de la mente humana y que se encuentra
potencialmente en todas las personas. (p.4). Siguiendo con esta linea Dewey (como se
citd en Arteaga 2008), considera que la creatividad proporciona una variedad de

soluciones e ideas que dan posibles al problema o situacién planteada. (p.7).

Desde este punto de vista, De la Torre (2006) afirma que en la etapa infantil es
crucial la creatividad, ya que, se manifiesta desde el momento de hablar, exponer y
debatir ideas, ademas se agrega que el juego posee un papel esencial para el

desenvolvimiento de los nifios y nifias. En la actualidad se ha retomado el trabajo por
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proyectos, este método tiene una similitud con la creatividad; ya que, por medio de
ambos los nifios y nifias desarrollan la capacidad de resolver problemas creando una
diversa gama de ideas. Teniendo en cuenta que al emplear el método de trabajo por
proyectos los nifios y nifias aprenden investigando, experimentando, creando y

haciendo uso de diferentes conocimientos previos y adquiriendo otros.

Por esta razdn se considera importante desarrollar la creatividad y es
incuestionable, ya que sin esta habilidad innata no se podria encontrar diferentes y

originales soluciones a un mundo que va cambiando velozmente.

3.3.2 Creatividad en la educacion.

Partiendo desde el punto educativo, se ha dado un gran valor a la creatividad,
ya que se ve reflejado a las investigaciones en estos ultimos tiempos. Por medio de la
educacion se busca desarrollar capacidades, habilidades, actitudes, nifios competentes;
de tal forma que se desarrolle integralmente. Siguiendo con esta idea, Cuevas (2013)
menciona que desarrollar la creatividad en nuestros nifios va favorecer en su proceso

de aprendizaje y su desarrollo integral.

De este mismo modo, la creatividad brinda herramientas claves para innovar en
la educacion, de forma que va incrementar y obtener un mejor uso de los recursos
humanos, que en este caso vendrian a ser nuestros nifios, dentro del proceso de

aprendizaje.

Siguiendo con esta idea, para que se desarrolle la creatividad en nuestros nifios
se debe crear un ambiente creativo, es decir promover un clima que propicie el pensar
reflexivo y creativo, dentro y fuera del aula. Asi mismo, los docentes en conjunto con
la comunidad educativa deben proponer situaciones y buscar nuevas estrategias para
poder fomentar y desarrollar la creatividad. Desde este mismo punto de vista, Gomez
(2005) afirma que los “entornos no tienen por qué ser los mismos en todos los
momentos, pero si deben facilitar la curiosidad, la pasion por los descubrimientos y la

innovacion.” (p.100).
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3.3.2.1 Creatividad en la primera infancia. La etapa infantil abarca las edades
de cero a seis afios, es un periodo importante en la vida de todo nifio y nifia porque ahi
se empieza a adquirir todos los aprendizajes. Durante esta etapa desarrollar la
creatividad es fundamental, porque explorar, inventar, crear es propio del nifio y nifia.
Es por ello, que los docentes deben promover la creatividad desde muy temprana edad.
Es asi que Madrid (como se citd en De la torre 2006) menciona que es preciso educar
en la primera infancia la creatividad porque es algo natural y necesario en estas edades,

puesto que el nifio aprende descubriendo, transformando y creando. (p.242).

Asi mismo, el nifio comienza a ser creativo cuando empieza hacer una relacion
gue no tenia pensado hacerlo, por esta razon Dacey (como se cito en De la Torre 2006),
afirma que es indispensable identificar los periodos criticos donde el nifio debe
desarrollar la creatividad plenamente, el primer periodo critico, comprende la etapa de
los primeros cinco afios de vida, donde se realiza con mas énfasis el desarrollo neuronal
del ser humano. Por ende, es importante conocer el desarrollo infantil del nifio para

poder brindar las necesidades oportunas.

3.3.3 Fases evolutivas de la creatividad.

Menchen (como se citd en De la Torre 2006) menciona dos fases evolutivas de

la creatividad en la primera infancia, siendo estas fases; multisensorial y simbdlica.

3.3.3.1 Fase multisensorial. Menchen, (como se citd en De la Torre 2006) esta
fase dura hasta los cuatro afios de edad, el nifio empieza a hacer uso de todos los
sentidos, porque al despertar este interés permitird que descubra cosas nuevas dia a dia,
también afiadiremos la curiosidad, ya que hard que se cuestione y pregunte

constantemente.

Segun Dadamia (como se cité en Bravo 2009), considera que los objetivos que
se desea alcanzar dentro de la fase multisensorial es que el nifio y nifia pueda despertar
la curiosidad natural, es decir que a través de sus sentidos explore e interactué con su

entorno.
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3.3.3.2 Fase simbdlica. Segun Menchen, citado en De la Torre (2006) sefiala
que esta fase dura desde los cuatro a cinco afios de edad es aqui donde amplia su
conocimiento, los juegos y su espontaneidad hara que descubra cosas nuevas, se puede
observar un incremento en su vocabulario ya que constantemente se va cuestionando
de las cosas que surgen de su interés, por esa razon es importante que los padres y
profesores fomenten el habito de cuestionarse siempre ya que eso permitira el desarrollo

de la creatividad.

Segun Dadamia, citado en Bravo (2009), considera que los objetivos que se
espera lograr dentro de la fase simbolica es que el nifio y nifia pueda desarrollar la
capacidad de observacion y la espontaneidad, es decir, en donde ponga en practica sus

habilidades y/o destrezas.

Por ello se tomamos la fase simbolica, ya que corresponde con la edad del

proyecto de investigacion.

3.3.4 Factores que influyen en el desarrollo de la creatividad.

En este punto se cita como referencia a los autores; Hinostroza (2000) y De la
Torre (2006) quienes consideran 2 factores que contribuiran para lograr el desarrollo de
la creatividad, el primer factor va relacionado mas con el nivel de inicial, siendo estas:
el medio ambiente; por ultimo, el segundo autor nos menciona al juego infantil. Por esa
razon Hinostroza (2000) nos menciona “Lo que pretendemos en este rubro es como
desarrollar la creatividad, porque tenemos la conviccion de que la creatividad garantiza

una vida mas productiva, interesante, plena y feliz” (p. 69).

3.3.4.1 El medio ambiente. Segun Hinostroza (2000) nos menciona que la clave
para un buen desarrollo de la creatividad esta en la infancia, puesto que en los primeros
afios de vida el nifio es un ser creativo que puede imaginar, combinar, transformar e
idealizar las cosas que van surgiendo para luego ser expresado en algo concreto como:

el dibujo, la mimica o las representaciones.

Si los padres y profesores supieran de la importancia de la primera infancia,

ayudarian a contribuir en brindarle un ambiente célido y enriquecedor.
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3.3.4.2 El juego infantil. Segun De La Torre (2006) define al juego como la
primera actividad creadora que el nifio y nifia atraviesa en la primera infancia; cabe
resaltar también la importancia que tiene el juego en cuanto al aprendizaje ya que va a
permitir al nifio o nifia desde muy pequefio desarrollar sus capacidades, aptitudes y

habilidades desde el momento que elijan que acciones quieren lograr mediante el juego.

Segin Almenzar (como se citd en De La Torre 2006) nos menciona que
“también el juego posibilita al nifio sentirse libre para actuar como quiera, elegir el tema
de juego, el personaje que va a representar, dibujar los medios necesarios para realizar
las acciones pertinentes. El nifio cuando juega se siente alegre y feliz. Esta felicidad y
libertad contribuye a fomentar su dimension creativa. Por lo tanto, la idea principal que
queremos transmitir al lector es que la raiz de la creatividad en educacion infantil es el

juego”. (p. 247).

3.3.5 El pensamiento creativo.

Cuando nos referimos a pensamiento creativo, hablamos de un proceso que
realiza el nifio en donde asocia ideas o conceptos basicos para responder un problema
dado o situacion. De este modo, Mednick (como se citdé en Esquivas 2004) nos
menciona que, “el pensamiento creativo consiste en la formacion de nuevas
combinaciones de elementos asociativos. Cuanto mas remota son dichas combinaciones

mas creativo es el proceso o la solucion”. (p.5).

3.3.5.1 Componentes del pensamiento creativo. La creatividad abarca diversos
aspectos, por ello es necesario recalcar sus rasgos primordiales. Guilford, (como se cito
en Hinostroza 2000) extrae cuatro componentes que conforman los mas destacados de
la creatividad. A continuacion, se describen los componentes principales el

pensamiento creativo.

s Fluidez. Se refiere a la facilidad con la que las ideas son generadas. La fluidez
del pensamiento se manifiesta por el nimero de ideas que nacen en un tiempo
determinado. En pocas palabras se puede definir este componente como una

variedad de soluciones a un problema determinado.
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s Flexibilidad. Menciona que este componente es la habilidad de adaptar,
redefinir, reinterpretar o tomar una nueva tactica para llegar a la meta. Es decir
que la persona tiene la capacidad de transformar el proceso para conseguir la

solucion al problema

%+ Elaboracion. Este componente consiste en agregar detalles o analizar dichas
piezas afiadidos a la solucién o idea. Dicho de otro modo, la elaboracion es la

habilidad de complejidad y la precision de las ideas creativas.

% Originalidad. EI componente implica en proponer ideas que son unicas algo
que nadie se hubiera imaginado o imaginar las situaciones de modo distinto.

En otras palabras, es descubrir ideas novedosas a las situaciones.

3.4  Aprendizaje por proyectosy el pensamiento creativo

Si bien es cierto, la creatividad cumple un papel importante en la primera
infancia en las escuelas, puesto que desde ahi el nifio logra potenciar al maximo su
desarrollo creativo, como lo menciona Guerrero (2009), “El principal objetivo de la

educacion es crear hombres capaces de hacer cosas nuevas”. (p.1).

Es necesario también mencionar que tanto el estudiante como el docente
necesitan de un ambiente Optimo y sereno para que se pueda dar una ensefianza
reciproca en donde sean beneficiados ambos; asimismo Guerrero (2009) nos dice: “Las
condiciones necesarias para que surja la creatividad en el aula son la seguridad y
libertad psicologica de los/las alumnos/as.” (p.3).

Es decir, si el alumno se siente comprendido, aceptado y libre de amenazas
desarrollara cualidades que le permitiran actuar con entrega personal y tendra libertad

para tomar sus propias decisiones.
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Por esa razon Guerrero (2009) dice que tanto docentes como padres pueden
seguir unos principios generales para generar ese ambiente agradable y arménico, que

a continuacién se mencionan:

- Respetar siempre las preguntas de los nifios
- Respetar sus ideas y valorar lo que aportan

- Fomentar su aprendizaje a través de su propia iniciativa.

Por ello se considera que la metodologia es de suma importancia para trabajar
en el ambito educativo, ya que tiene un valor fundamental en los aprendizajes del
estudiante, porque en ella no solo se comprenden contenidos que ayudaran a “aprender”
al estudiante para la vida, sino que toma aspectos del contexto donde se encuentra el
estudiante, estos son por ejemplo, la observacién de fenémenos naturales y/o sociales,
esto se refiere a como es la actitud y la actuacion de la persona frente a los sucesos de
su vida comunitaria y situacion social, también esta la construccion de instrumentos de
conocimiento, el desarrollo de la creatividad, donde la persona busca soluciones a las
problematicas de manera creativa, afianza las competencias comunicativas y el trabajo
en equipo, dichos aspectos ayudan y preparan para la vida al estudiante, logrando a que

pueda afrontar diversas situaciones del contexto.

Los proyectos que se desarrolla junto con los nifios los hacen sentir importantes
porque parten de sus propios intereses y motivaciones, esto posibilita y fortalece su
creatividad, aquella capacidad de crear cosas nuevas y la generatividad de ideas y
acciones. Mediante el trabajo por proyectos, los nifios toman sentido de pertenencia en
un grupo, asumen retos y problemas de su contexto, y por ultimo realizan actividades

en equipo siendo esto esencial en el trabajo de uno para todos y todos para uno.

Frente a las diversas problematicas que pasa la sociedad, donde los nifios son
testigos de estas situaciones, teniendo un efecto en la construccion de su aprendizajes,
se ve la necesidad de que el curriculo este enlazado al trabajo por proyectos, porque
esta metodologia permite y favorece al estudiante a aprender y buscar diferentes
soluciones a estos problemas, para ello el docente acompafiara y guiara este proceso,
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dando una facilitacion metodologica que promuevan un aprendizaje significativo en los

ninos.

El trabajo por proyectos dentro del curriculo consiste en la construccion con los
nifios de un problema, el disefio de estrategias de resolucion, su ejecucién y valoracion,
buscando el trabajo en equipo y la participacion de otras personas (pueden ser pares,
familia, docentes, empresas, institucionales no gubernamentales, grupos informales y
otros miembros de la comunidad), teniendo como base la formacién y/o consolidacion
de un determinado conjunto de competencias definidas dentro del Proyecto Educativo
Institucional. (Tobodn, 2016, p.1).

Por ultimo, la metodologia del trabajo por proyectos cambia rotundamente el
sistema educativo tradicional, donde el docente era el principal protagonista del
aprendizaje, impartiendo sus contenidos y el estudiante era un ser pasivo que recogia
dicha informacidn, en cambio al trabajar por proyectos, el estudiante es el protagonista
de su aprendizaje, ademas que despierta sus intereses, promueven el trabajar en equipo,
fortalecen su autoestima e innovacion, fomentan su creatividad para resolver

problemas.

La importancia del método de trabajo por proyectos y la creatividad es
innegable, pues son importantes para poder brindar al nifio y nifia un desarrollo integral
abarcando de manera global todas las areas, no solo ello sino también permitira que

sean capaces de afrontar los obstaculos de la vida cotidiana.
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4. Obijetivos

4.1  Objetivo General

Comprobar que la aplicacion del médulo “Mentes Creativas”, basado en la

propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU, contribuye a fortalecer

los componentes del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios del aula

turquesa perteneciente al distrito San Juan de Miraflores, UGEL 01

4.2  Objetivos Especificos

Determinar que la aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la
propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a
fortalecer el componente fluidez del pensamiento creativo en los nifios y nifias
de 5 afios de la I.E.I. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores,
UGEL 01.

Determinar que la aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la
propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a
fortalecer el componente flexibilidad del pensamiento creativo en los nifios y
nifias de 5 afos de la 1.E.l. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de
Miraflores, UGEL 01.

Determinar que la aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la
propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a
fortalecer el componente originalidad del pensamiento creativo en los nifios y
nifias de 5 afos de la I.E.l. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de
Miraflores, UGEL 01.

Determinar que la aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la

propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a
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fortalecer el componente elaboracion del pensamiento creativo en los nifios y
nifias de 5 afos de la 1.E.l. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de
Miraflores, UGEL 01.
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5. Hipotesis

5.1  Hipotesis General

La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer los
componentes del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. 547
Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

5.2  Hipotesis Especificas

- La aplicacion del moédulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente fluidez del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de
la .LE.1. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

- La aplicacion del moédulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodologica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente flexibilidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios
de la I.E.I. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL
01.

- La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente originalidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5
afios de la I.E.l. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores,
UGEL 01.

- La aplicacion del moédulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el

componente elaboracion del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios
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de la I.E.l. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL
01.
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6. Variables

Variable Independiente.

Moddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de

Aprendizaje — MINEDU

Variable Dependiente.

Pensamiento Creativo

Componentes:
Fluidez

Se expresa con un amplio vocabulario al comunicarse con los demas
Expresa constantemente sus ideas en momentos de dialogo
Produce un nimero elevado de respuestas légicas para responder una pregunta

Expresa por iniciativa sus ideas al observar imagenes, videos, graficos u objetos

Flexibilidad

Emplea diferentes estrategias para la solucion de un problema
Expresa ideas diversas en momentos de didlogo
Cambia partes de un cuento, narracion o historia

Escucha y acepta las ideas de otros para llegar a acuerdos

Originalidad

Narra experiencias e historias imaginarias o fantasiosas
Expresa ideas ingeniosas en momentos de didlogo
Propone alternativas novedosas de juego

Construye objetos novedosos a partir de objetos comunes/no estructurados
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Elaboracion

- Describe detalladamente caracteristicas de objetos, personas o situaciones

- Afade detalles en sus representaciones graficas, construcciones y otras
creaciones

- Replantea sus ideas a otras mas complejas

- Brinda ejemplos para clarificar sus ideas
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7. Definiciones Operacionales

7.1 Pensamiento creativo

El pensamiento creativo consiste en que el nifio y la nifia hace uso de sus
capacidades, habilidades y conocimientos previos para el desarrollo de ideas
innovadoras, que le permitan afrontar problematicas o desafios, brindando soluciones

adecuadas.

Segun Guilford, citado en Hinostroza, 2000, menciona que los componentes
mas destacados del pensamiento creativo son 4: fluidez, flexibilidad, elaboracion y

originalidad.

A continuacion, se detallan cada uno de los componentes mencionados.

- Fluidez. Hace referencia al niamero de ideas que se expresa oralmente en un
tiempo determinado.

- Flexibilidad. Es la habilidad de adaptar, redefinir o reinterpretar una idea.

- Elaboracion. Consiste en agregar detalles a una idea.

- Originalidad. Es la capacidad de proponer ideas Gnicas o0 poco usuales.

1.2 Moédulo “Mentes Creativas”

El médulo “Mentes Creativas”, es un proyecto de aprendizaje basado en la
propuesta metodologica del MINEDU consta de sesiones pensadas a fortalecer los
componentes del pensamiento creativo. Dicho proyecto contiene 20 sesiones que estan
distribuidas en 4 fases: planificacion, ejecucién, comunicacion y evaluacion, estas
fueron aplicadas en el segundo trimestre del afio escolar, siendo desarrolladas todos los
dias luego de la ejecucidon del juego libre en los sectores y las actividades de rutinas,

por un periodo de 4 semanas, con duracion de 45 minutos al dia.
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La propuesta metodoldgica en la que se sustenta dicho mddulo es la que plantea
el Ministerio de Educacion (MINEDU), la cual busca desarrollar aprendizajes de
manera integrada y significativa en los nifios y nifias, partiendo desde sus intereses,
necesidades y problematicas del contexto donde se desenvuelven. Ademas, los
proyectos de aprendizajes permiten la activa participacion de los nifios y nifias,
involucrandolos en la toma de decisiones de las actividades o sesiones programadas,
brindandoles la oportunidad de investigar, disefiar o plantear alternativas de solucion,
produciendo en ellos y ellas el logro de competencias de manera activa, creativa y

colaborativa.
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1. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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1. Disefio

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, es aquella que tiene
procedimientos especificos, donde se lleva a cabo un analisis de informacion de manera
secuencial y probatoria. Hernandez, Fernandez, Baptista (2014) menciona que “utilizar
la recoleccidn de datos para probar hip6tesis con base en la medicién numérica y el

analisis estadistico, con el fin establecer pautas de comportamiento y probar teorias”

(p.4).

Por ello, el enfoque utilizado en la investigacion tiene un disefio experimental
en la que nos menciona que es un plan o estrategia que se desarrolla para obtener la
informacion que se requiere en una investigacion y responder al planteamiento. Por
ende, el tipo es de pre — experimental con un solo grupo, en el cual se recolecté datos
mediante pretest y postest, es decir una prueba previa al tratamiento experimental y otra
prueba posteriormente al tratamiento, la cual tiene como objetivo determinar si el efecto
del modulo “Mentes creativas” basado en la propuesta metodologica proyectos de
aprendizaje — MINEDU contribuye en los componentes del pensamiento creativo en los

estudiantes de 5 afios de la I.E.l. 547 “Jests Poderoso”.
Hernandez (2014) afirma que “el momento de aplicar los instrumentos de
medicion y recolectar los datos representa la oportunidad para el investigador de

confrontar el trabajo conceptual y de planeacion con los hechos. (p.196).

El grafico del disefio de nuestra investigacion es el siguiente

G — 01 X 02

Donde

G = Grupo experimental
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El grupo experimental (G) estd conformado por los nifios y nifias de 5 afios del
aula turquesa de la I.E.l. 547 JesUs Poderoso perteneciente al distrito de San Juan de
Miraflores, UGEL 01.

O1 = Pre test

Representa los resultados obtenidos de la aplicacion del pre — test a los nifios y
nifias de 5 afios del aula turquesa de la |.E.1. 547 Jesus Poderoso perteneciente al distrito
de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

X = aplicacion del médulo mentes creativas

Representa la realizacién del moédulo “Mentes creativas”, basado en la
propuesta metodoldgica proyectos de aprendizaje — MINEDU, el mismo que tiene
como objetivo contribuir en los componentes del pensamiento creativo de los nifios y

nifias de 5 afios.

02 = post test

Representa los resultados obtenidos de la aplicacion del post — test a los nifios y
nifias de afios del aula turquesa de la I.E.1. 547 Jesus Poderoso perteneciente al distrito

de San juan de Miraflores, UGEL 01, después de la ejecucion del modulo “Mentes

creativas”.
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2. Criterios y procedimientos de seleccion de poblacion y muestra

2.1. Poblacién

Lepkowski (como se citd en Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p.174)
menciona que “una poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una

serie de especificaciones”

Mencionado lo anterior, el marco poblacional de la presente investigacion se
situa en el distrito de San Juan de Miraflores, el cual fue creado el 12 de enero de 1965,
bajo la Ley 15382, por mandato del jefe de estado Fernando Belatnde Terry. Asimismo,
el distrito se encuentra ubicado al sur de Lima Metropolitana, abarca una superficie de
23.98 Km2 y cuenta con 491 mil habitantes aproximadamente, los cuales estan
distribuidos en siete zonas (Pamplona Alta, Pamplona Baja, Zona Urbana, Maria
Auxiliadora, Pampas de San Juan, Panamericana Sur y 7° Zona), las cuales han sido
pobladas a través de la ocupacion masiva de tierras, generando urbanizaciones o

asentamientos humanos.

Con respecto al acceso de los servicios publicos en el distrito, el Plan de
Desarrollo concertado al 2021, exponen estadisticas donde sefiala que el 87.8% de las
viviendas poseen servicio de agua, tanto intra o extra domiciliaria, pero que existe un
9.6% que aun se abastecen con camiones cisternas; ademas, mencionaron que el 88.5%
de las viviendas cuenta con el servicio de desagiie, mientras que el resto carece de este
servicio, y en cuanto al alumbrado publico el 93.4% de los hogares cuenta con dicho
servicio (Gerencia de Planeamiento y Presupuesto del distrito San Juan de Miraflores,
2012).

Con respecto a las condiciones econdémicas, un estudio realizado por FOVIDA
en el 2014 menciona que San Juan de Miraflores es uno de los distritos que tiene mayor
presencia dinamica de actividades comerciales y de servicios, estos concentrados
mayormente en Av. Los Héroes, Av. San Juan-Defensores de Lima, puente Atocongo

- Panamericana, Av. Machuca, Av. Miguel Iglesiasy Av. Belisario Suarez. Pero a pesar
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de contar con mayor presencia comercial, en el distrito predominan los hogares de
estrato socioecondmico bajo, sobre todo en las zonas de Maria Auxiliadora y Pamplona
Alta, con un 65% y 60% de sus hogares en estratos socioecondmicos bajos

respectivamente.

Un estudio realizado por INEI en el 2007, expuesto en el Plan de Desarrollo
Concertado al 2021, muestra que “San Juan de Miraflores es uno de los distritos de
Lima que presenta los mas bajos indicadores en la educacion de su poblacion”. (p. 21)
Asimismo, el censo realizado arroja como resultado que el 33.41% de la poblacién
posee algun tipo de estudio superior, aunque solo el 14.22% tenga educacion
universitaria. Otro indicador interesante es que, del total de habitantes mayores de 12
afios, un 6.7% no presenta ningln nivel educativo alcanzado. Esto también se ve en el
grupo de nifios de 3 a 4 afnos lo que implica un retraso en el ingreso a la escuela.
Ademas, de tener una tasa de analfabetismo del 2.38%. (Gerencia de Planeamiento y

Presupuesto del distrito San Juan de Miraflores, 2012, p.21).

A partir de lo mencionado, la I.E.1. 547 Jesus Poderoso perteneciente a la UGEL
01, presenta una administracion publica de gestion directa, cuenta con una poblacion
de 197 de estudiantes matriculados en el periodo escolar 2019, es unicamente del nivel

inicial por lo que abarca las edades de 2 a 5 afios.

Dicha Institucién se encuentra ubicada cerca de la zona Pamplona Alta, como
se habia mencionado en parrafos anteriores, considerada como la zona con estrato
socioecondémico bajo. Asimismo, esta rodeada de establecimientos comerciales, como
restaurantes, librerias, bodegas, estéticas, centros comerciales; ademas se encuentra
cerca de la carretera Panamericana Sur y otras vertientes viales. También de la UGEL
01.

Los estudiantes asistentes a la 1.E.l. 547 JesUs Poderoso, provienen en su
mayoria de familias con bajos recursos econémicos, sin embargo, hay excepciones

porque también hay estudiantes que son hijos(as) de funcionarios de la UGEL 01.

A continuacion, se presenta unas tablas y graficos con la informacion recabada

de la 1.E.1. 547 Jesus Poderoso, con relacion a la edad y sexo de los estudiantes.
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Tabla 1
Distribucion por Aula y Sexo de los Estudiantes de la I.E.1. 547 Jests Poderoso

Sexo Hombre Mujer Total
Aula f % f % f %
Verde 12 57 9 43 21 11
Blanca 9 41 13 59 22 11
Amarillo 16 73 6 27 22 11
Lila 15 56 12 44 27 14
Celeste 11 41 16 59 27 14
Rosado 11 42 15 58 26 13
Anaranjado 14 52 13 48 27 14
Turquesa 12 48 13 52 25 13
Total 100 51 97 49 197 100
80 73
w 70
I 57 59 - 59 58
g 60 52 52
S 8 48
S 50 3 4 42
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40
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Figura 2. Distribucion por aula y sexo de los estudiantes de la 1.E.l. 547 Jesus
Poderoso

En la tabla y gréfico 1 se observar que las aulas Lila, Celeste y Anaranjado de
la LE.I. 547 “Jesus Poderoso” cuentan con la mayor cantidad de estudiantes,
representado con un 14% para las tres aulas. Mientras que las aulas Rosado y Turquesa
tienen un promedio de estudiantes con un 13% para ambas aulas y las aulas Verde,
Blanco y amarillo cuentan con la menor cantidad de estudiantes siendo representados
con el 11% para las tres aulas.
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2.2. Muestra

“La muestra es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se
recolectaran datos, y que tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision,

ademas de que debe ser representativo de la poblacion” (Herndndez et al., 2014, p.173).

Para la presente investigacion se establecio la muestra de forma no
probabilistica ya que “la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad, sino
de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o los propositos del
investigador” (Johnson, 2014, Herndndez Sampieri et al., 2013 y Battaglia, 2008b).

Asi que para la seleccion de la muestra se tomo en cuenta criterios como
expresion de ideas a través del juego o de la participacion autbnoma, la diferencia o no
de las ideas expuestas, detalles agregados a las expresiones o representaciones, asi como

en la complejidad o rareza de las mismas.

Por lo expuesto, la muestra quedo constituida por los nifios y nifias del aula
Turquesa de la 1.E.l. 547 “Jesus Poderoso”, sus edades fluctiian entre 5 a 6 afios. En
esta etapa los nifios y nifias empiezan a ser mas independientes, hablan con mayor
fluidez, claridad y puede entablar conversaciones significativas con otra persona, puede
contar historias sencillas, ademas en esta edad tiene una mayor capacidad para
distinguir la fantasia de la realidad. Asimismo, tiene una mayor capacidad de adaptarse
a la realidad y formular estrategias para la solucion de problemas.

A continuacion, se presenta una tabla que corresponde a la distribucion por edad

y sexo de la muestra tomada para la presente investigacion.

Tabla 2.

Distribucién de Estudiantes por Edad y Sexo.
Sexo Hombre Mujer Total
Edad f % f % f %
5 afios 7 47 8 53 15 60
6 afios 5 50 5 50 10 40
Total 12 48 13 52 25 100
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Cantidad de estudiantes segun edad y sexo

54
52
50

H Hombre

48 B Mujer
46

44

42

5 afios 6 afios

Figura 3. Distribucién de estudiantes por edad y sexo

En latablay la figura 2 se presenta la distribucién por edad y sexo de estudiantes
de la LLE.I. 547 “Jesis Poderoso”. La muestra corresponde a 25 estudiantes que
representan el 13% del total de la poblacion, de los cuales 13 son mujeres y 12 son
hombres; equivalente al 52% y 48% respectivamente. Asimismo, se observa que el 60%
del total de la muestra tienen 5 afios, mientras que el 40% restante tienen 6 afios.
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3. Instrumento

Descripcion

La lista de cotejo, es un instrumento que se aplicé a los nifios y nifias de 5 afios
la 1.E.I. 547 Jests Poderoso, ubicada en el distrito de San Juan de Miraflores,
perteneciente a la UGEL 01. Dicho instrumento fue disefiado para la edad mencionada.
La lista de cotejo se aplico al inicio (pre-test) y al final (pos-test) de la experiencia, con

la finalidad de conocer el nivel de los componentes del pensamiento creativo.

El instrumento estda compuesto por 16 items, y para que se evalué se ird
marcando Si (se observo que el nifio/a si logro el indicador) y NO (se observé que el

nifio/a no logro el indicador).

Administracién

La evaluacién de la lista de cotejo se aplico durante la jornada pedagdgica,
teniendo una duracidon de 3 horas, desarrollado de manera individual por los estudiantes
de acuerdo a las indicaciones dadas. EI primer instrumento Pre-test, se llevo a cabo en
las fechas 25-26-28-29, del mes de agosto y el Post-test, se realiz6 en las fechas 13-16-
19-20 del mes de setiembre. Ambos instrumentos se evaluaron en 4 dias por la cantidad

de estudiantes.
Estructura
El instrumento consta de 16 items distribuido en 4 componentes, los cuales

cuatro corresponden a fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion, que se desarrollo

durante la jornada pedagdgica.
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1. FLUIDEZ

N° Indicadores SI | NO
11 Se expresa con un amplio vocabulario al comunicarse con los
" | demas.
1.2 | Expresa constantemente sus ideas en momentos de dialogo.
13 Produce un numero elevado de respuestas logicas para responder
" | a una pregunta.
14 Expresa por iniciativa sus ideas al observar imagenes, videos,
" | graficos u objetos.
2. FLEXIBILIDAD
N° Indicadores SI | NO
2.1 | Emplea diferentes estrategias para la solucion de un problema.
2.2 | Expresa ideas diversas en momentos de dialogo.
2.3 | Cambia partes de un cuento, narracion o historia.
2.4 | Escucha y acepta las ideas de otros para llegar a acuerdos.
3. ORIGINALIDAD
N° Indicadores SI | NO
3.1 | Narra experiencias e historias imaginarias o fantasiosas.
3.2 | Expresa ideas ingeniosas en momentos de dialogo.
3.3 | Propone alternativas novedosas de juego.
34 Construye objetos novedosos a partir de objetos comunes/no
" | estructurados.
4. ELABORACION
N©° Indicadores SI | NO
i1 Describe detalladamente caracteristicas de objetos, personas o

situaciones.
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42 Afiade detalles en sus representaciones graficas, construcciones
y otras creaciones.

4.3 | Replantea sus ideas a otras mas complejas.

4.4 | Brinda ejemplos para clarificar sus ideas.

Valoracién

La valoracidn gue se le otorgo a lista de cotejo SI 'y NO fue la siguiente:

Sl 1

NO 0

Validez

El instrumento que utilizamos en nuestra investigacion, fue tomado de una
tesis que tiene como titulo “Estrategias docentes y desarrollo de la creatividad en
nifios y nifias de 5 afios: un estudio comparativo entre una institucion privada y una
institucion publica del distrito de San Miguel” de la Pontificia Universidad Catolica
del Perd-2015 y tiene como autoras a las estudiantes Brenda Franccesca Canepa

Cazeneuve y Diana Carolina Evans Ruiz.

El instrumento se eligid por dos aspectos, primero porque es dirigido a nifios
y nifias de 5 afos y el segundo responde a nuestra variable de componentes del
pensamiento creativo. La lista de cotejo fue sometido a un juicio de expertos con el

objetivo de validarlo, el cual fue aprobado para poder recolectar datos.
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I1l.  PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
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1. Analisis de resultados

Para fines de la presente investigacion ha sido significativo mostrar la
contribucion del médulo “Mentes Creativas” en los componentes del pensamiento
creativo. Por ello, se presentan cuadros y graficos estadisticos con sus respectivas
lecturas e interpretaciones, estos muestran los resultados obtenidos en la aplicacion de
la prueba de entrada (pre test) y salida (post test) administrados a los nifios y nifias de
5 afios del aula Turquesa de la 1.E.I. 547 “Jestis Poderoso” ubicada en el distrito de San

Juan de Miraflores, perteneciente a la UGEL 01.

Tabla 3.
Resultados del Pre test y Post test respecto al Componente Fluidez
Pre test Post test
NIVEL INTESRVALO f % f %
Inicio [0-5] 9 36 2 8
Proceso [6- 11] 4 16 3 12
Logrado [12 - 17> 12 48 20 80
TOTAL 25 100 25 100
80
80
70
60
48
2 50 = |nicio
g 40 B Proceso
£ 30 Logrado
20 12

=
o

Pre test Pos test

o

Figura 4. Diagrama de barras de los resultados obtenidos en el Pre test y Post test en
relacion al nivel del componente Fluidez de los nifios y nifias de 5 afios del aula
Turquesa de la 1.E.l. 547 “Jesus Poderoso” perteneciente a San Juan de Miraflores,
UGEL 01.
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La tablay figura anterior muestra los resultados obtenidos en el pre test respecto
al componente fluidez del pensamiento creativo. Se observa que el 36% de los nifios y
nifias se encuentran en el nivel inicio, mientras que el 16% de ellos se encuentra en
proceso y un 48% se encuentre en el nivel logrado. Por otro lado, en los resultados
obtenidos del post test se observa que el 8% de los nifios y nifias se encuentra en el nivel

inicio, el 12% en proceso y el 80% en el nivel Logrado.

Al analizar los resultados obtenidos previo a la aplicacion del mddulo “Mentes
creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU,
se concluye que los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la I.E.I. 547 “Jesus
Poderoso” mostraron limitada iniciativa para comunicar sus ideas, su vocabulario era
precario y las respuestas dadas por ellos(as) ante una situacién o problematicas eran
infimos. A su vez, al analizar los resultados obtenidos en el post test, se evidencia un
incremento en el nivel logrado del componente fluidez, esto se ve reflejado en que los
nifos y nifias muestran iniciativa y seguridad para expresar una cantidad significativa
de ideas ante una problemética, asimismo presentan un vasto vocabulario. En tal
sentido, se concluye que el moddulo “Mentes creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU ha contribuido de manera

significativa a fortalecer el componente fluidez del pensamiento creativo.
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Tabla 4
Resultados del Pre test y Post test respecto al Componente Flexibilidad
Pre test Post test
NIVEL INTERVALOS f % f %
Inicio [0-5] 9 36 5 20
Proceso [6-11] 7 28 1 4
Logrado [12 - 17> 9 36 19 76
TOTAL 25 100 25 100
76
80
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Figura 5. Diagrama de barras de los resultados obtenidos en el Pre test y Post test en
relacion al nivel del componente Flexibilidad de los nifios y nifias de 5 afios del aula
Turquesa de la 1.LE.I. 547 “Jestis Poderoso” perteneciente a San Juan de Miraflores,
UGEL 01.

La tablay figura anterior muestra los resultados obtenidos en el pre test respecto
al componente flexibilidad del pensamiento creativo. Se observa que el 36% de los
nifios y nifias se encuentran en el nivel inicio, mientras que el 28% de ellos se encuentra
en proceso y un 36% se encuentre en el nivel logrado. Por otro lado, en los resultados
obtenidos del post test se observa gque el 20% de los nifios y nifias se encuentra en el

nivel inicio, el 4% en proceso y el 76% en el nivel Logrado.

Al analizar los resultados obtenidos previo a la aplicacion del mddulo “Mentes
creativas”, basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU,
se concluye que los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la L.E.I. 547 Jesus
Poderoso emplea de manera limitada el uso de estrategias al resolver un problema, la
interaccidn con sus pares es muy escasa y cuando intenta tomar la iniciativa para que

sea participe de algin tema en clase no logra hacerlo. A su vez al analizar los resultados
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obtenidos en el post test se evidencia un incremento en el nivel logrado del componente
flexibilidad, esto se ve reflejado en que los nifios y nifias durante la sesion de
aprendizaje mencionan a la docente como puede dar solucion a un problema suscitado,
también existe un dialogo més fluido con sus pares en el momento de realizar trabajos
o0 el juego y, Asimismo, levanta la mano opinando o preguntando algun tema a la

docente o en el dialogo con sus compafieros.

En tal sentido se concluye que el modulo “Mentes creativas”, basado en la
propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU ha contribuido de
manera significativa a fortalecer el componente de flexibilidad del pensamiento

creativo de los nifios y nifias de 5 afos del aula Turquesa de la I.E.1. 547 Jesus Poderoso.
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Tabla 5
Resultados del Pre test y Post test respecto al Componente Originalidad
Pre test Post test
NIVEL INTERVALOS f % f %
Inicio [0 - 5] 11 44 2 8
Proceso [6 -11] 8 32 1 4
Logrado [12 - 17> 6 24 22 88
TOTAL 25 100 25 100
88
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Figura 6. Diagrama de barras de los resultados obtenidos en el Pre test y Post test en
relacion al nivel del componente Originalidad de los nifios y nifias de 5 afios del aula
Turquesa de la I.E.l. 547 “Jestis Poderoso” perteneciente a San Juan de Miraflores,
UGEL 01.

La tabla y figura muestra los resultados obtenidos en el pre test respecto al
componente originalidad del pensamiento creativo. Se observa que el 44% de los nifios
y nifias se encuentran en el nivel inicio, mientras que el 32% de ellos se encuentra en
proceso y un 24% se encuentre en el nivel logrado. Por otro lado, en los resultados
obtenidos del post test se observa que el 8% de los nifios y nifias se encuentra en el nivel

inicio, el 4% en proceso y el 88% en el nivel logrado.

Al analizar los resultados recabados previo a la aplicacion del médulo “Mentes
creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU,
se infiere que los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la 1.E.l. 547 “Jesus
Poderoso” presentaron limitada habilidad para aportar ideas novedosas, usualmente las

ideas expresadas eran semejantes entre ellas, su actuar en el aula estaba establecido por
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la docente, por tal motivo estaban limitados a sus indicaciones, su juego era tradicional
y frecuentemente utilizaba juguetes estructurados. Asimismo, al interpretar los
resultados adquiridos del post test, se muestra un aumento en el nivel logrado del
componente elaboracion, esto se evidencio en la participacion de los nifios y nifias al
expresar ideas novedosas, asi como proponer alternativas novedosas de juego y utilizar
materiales no estructurados y estructurados para construir su juego. En tal sentido, el
modulo “Mentes creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de
Aprendizaje — MINEDU ha contribuido significativamente a fortalecer el componente

originalidad del pensamiento creativo.
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-Fl;zgtlj?tgdos del Pre test y Post test respecto al Componente Elaboracion
Pre test Post test
NIVEL INTERVALOS f % f %
Inicio [0-5] 19 76 3 12
Proceso [6-11] 2 8 1 4
Logrado [12 - 17> 4 16 21 84
TOTAL 25 100 25 100
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Figura 7. Diagrama de barras de los resultados obtenidos en el Pre test y Post test en
relacion al nivel del componente Elaboracion de los nifios y nifias de 5 afios del aula
Turquesa de la I.E.I. 547 “Jestis Poderoso” perteneciente a San Juan de Miraflores,
UGEL 01.

Latablay figura anterior muestra los resultados obtenidos en el pre test respecto
al componente elaboracion del pensamiento creativo. Se observa que el 76% de los
nifios y nifias se encuentran en el nivel inicio, mientras que el 8% de ellos se encuentra
en proceso y un 16% se encuentre en el nivel logrado. Por otro lado, en los resultados
obtenidos del post test se observa que el 12% de los nifios y nifias se encuentra en el

nivel inicio, el 4% en proceso y el 84% en el nivel Logrado.

Al analizar los resultados obtenidos previo a la aplicacion del médulo “Mentes
creativas”, basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU,
se concluye que los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la I.E.I. 547 Jesus
Poderoso realizan breves descripciones cuando mencionan las caracteristicas de

objetos, personas o situaciones, agregan pequefios detalles a los trabajos que realiza en
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clase, al mencionar sus ideas se queda con ellas reflejando la poca frecuencia de pasar
estas ideas a otras mas complejas y hace uso limitado de verbalizar con ejemplos sus
ideas. A su vez al analizar los resultados obtenidos en el post test se evidencia un
incremento en el nivel logrado del componente elaboracion, esto se ve reflejado en que
los nifios y nifias durante la sesion de aprendizaje mencionan a la docente una
descripcion detallada utilizando un vocabulario amplio del entorno que lo rodea,
durante el momento que realizan sus trabajos se observd que afiaden detalles extras
cuando emplean algin material a lo elaborado 0 expresan verbalmente lo que quisieran
poner, ademas, cuando formulan una idea lo expresan y si tienen una idea mas elaborada
lo replantean para volver a decirlo a sus compafieros o docente. Finalmente, cuando
brindan una idea lo manifiestan mediante un ejemplo ya sea mostrando el objeto que

acompafie a su idea o diciendo verbalmente.

En tal sentido se concluye que el modulo “Mentes creativas”, basado en la
propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU ha contribuido de
manera significativa a fortalecer el componente de elaboracion del pensamiento

creativo de los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la I.E.1. 547 Jesus Poderoso.
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-Fli-ggtlﬁt;dos del Pre test y Post test respecto Pensamiento Creativo
Pre test Post test
NIVEL INTERVALOS f % f %
Inicio [0 - 5] 9 36 1 4
Proceso [6-11] 15 60 6 24
Logrado [12 - 17> 1 4 18 72
TOTAL 25 100 25 100
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Figura 8. Diagrama de barras de los resultados obtenidos en el Pre test y Post test en
relacion a los componentes del pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5 afios
del aula Turquesa de la I.E.I. 547 “Jests Poderoso” perteneciente a San Juan de
Miraflores, UGEL 01.

Latablay figura anterior muestra los resultados obtenidos en el pre test respecto
a los componentes del pensamiento creativo. Se observa que el 36% de los nifios y nifias
se encuentran en el nivel inicio, mientras que el 60% de ellos se encuentra en proceso
y un 4% se encuentre en el nivel logrado. Por otro lado, en los resultados obtenidos del
post test se observa que el 4% de los nifios y nifias se encuentra en el nivel inicio, el

24% en proceso y el 72% en el nivel Logrado.

Al analizar los resultados obtenidos previo a la aplicacion del modulo “Mentes
creativas”, basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU,
se concluye que los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la 1.E.1. 547 JesUs

Poderoso eran pocos participativos, no mostraban autonomia en su actuar porque
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esperaban las indicaciones de la docente, las ideas expresadas por ello eran idénticas
entre si, presentaban dificultad para respetar las ideas de otros usualmente tenian
dificultad para proponer soluciones ante un problema, su juego era tradicional y
comunmente utilizaban juguetes estructurados y sus creaciones estaban regidas por las
indicaciones de la docente. A su vez al analizar los resultados obtenidos en el post test
se evidencia un incremento del pensamiento creativo, esto se ve reflejado en que los
nifos y nifias muestran iniciativa para expresar varias y distintas ideas, aplican diversas
estrategias para la solucion de problemas, logran escuchar y aceptar las ideas de los
demas, demuestran autonomia en su actuar, en el juego proponen ideas novedosas
utilizando juguetes estructurados y no estructurados y en sus creaciones se evidencia

que afiaden detalles.

En tal sentido se concluye que el modulo “Mentes creativas”, basado en la
propuesta metodoldgica Proyectos de Aprendizaje — MINEDU ha contribuido de
manera significativa a fortalecer el pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5 afios
del aula Turquesa de la I.E.l. 547 Jesus Poderoso.
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2. Prueba de hipdtesis

Para determinar la aplicacion del tipo de estadistica y determinar la prueba de
hipdtesis, en primer lugar, acudiremos a la prueba de normalidad, naturalmente se
tendra en cuenta la prueba de Shapiro-Wilk, puesto que la muestra es menor a 50 sujetos
(n < 50). Segun Triola (2013), se debe cumplir los siguientes enunciados; el nimero
de la muestra debe ser mayor a 50 sujetos (n > 50) para aplicar la prueba de normalidad
de Kolmogorov-Smirnov y en caso de no ser asi, se tendra en cuenta el estadistico
Shapiro-Wilk. Por otra parte, se sostiene que la distribucion es normal, siempre en
cuando que el valor de significancia sea igual o mayor a (0,05); (Sig. > 0,05). Si el valor
de significancia es menor a (0,05) se sostiene que la distribucion no es normal (Sig. <
0,05).

Normalidad
Vsig. > 0,05 la distribucion es normal

Vsig. < 0,05 la distribucion no es normal

Tabla 8
Prueba de normalidad
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-
Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Componentes del pensamiento creativo pre

429 25 ,000 ,590 25 ,000
test
tigtmponentesdel pensamiento creativo post 362 25 000 776 25 000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Nota: En funcién a los resultados de la tabla 8 y en concordancia con lo sostenido por Triola (2013), para el analisis

de los resultados se tiene en cuenta la prueba de Shapiro-Wilk, al reemplazar el valor de significancia se tiene lo
siguiente (0,000 < 0,05). Por tanto, se concluye que la distribucion no es normal.
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2.1. Hipotesis General

Ho La aplicacion del moddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer los
componentes del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.l. 547
Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Ha La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU no contribuye a fortalecer los
componentes del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 547
Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Condicion de aceptacion o rechazo
Ho > 0,05 se acepta la hipotesis planteada en la investigacion

Ho < 0,05 se rechaza la hip6tesis planteada en la investigacion

Tabla 9
Prueba de hipétesis general de los componentes del pensamiento creativo a través de
prueba de U de Mann-Whitney

Estadisticos de prueba?®

Componentes del pensamiento  Componentes del pensamiento

creativo pre test creativo post test
U de Mann-Whitney ,000 ,000
W de Wilcoxon 1,000 1,000
z -1,000 -1,000
Sig. asintotica (bilateral) 317 ,317
anificacid o*(si.

Slgnl icacion exacta [2*(sig 1.000° 1.000°
unilateral)]

a. Variable de agrupacion: Estudiantes

b. No corregido para empates.

Nota: En la tabla 9 se observa la prueba de hip6tesis componentes del pensamiento creativo a través de prueba U de
Mann-Whitney, en el cual el Valor de significancia es (0,317). En funcion a la condicion plantada se tiene lo
siguiente: el VSig. = 0,317 > 0,05. Por tanto, se acepta la hipdtesis planteada y se sostiene que; la aplicacion del
modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye
a fortalecer los componentes del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. 547 JesUs Poderoso
del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.
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2.2.  Prueba de Hipotesis Especifica 1

Ho La aplicacion del moddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente fluidez del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.
547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Ha La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU no contribuye a fortalecer el
componente fluidez del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.
547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Condicion de aceptacion o rechazo
Ho > 0,05 se acepta la hipotesis planteada en la investigacion

Ho < 0,05 se rechaza la hip6tesis planteada en la investigacion

Tabla 10
Prueba de hipdtesis del componente fluidez del pensamiento creativo a traves de
prueba de U de Mann-Whitney

Estadisticos de prueba?®

Componente fluidez del Componente fluidez del
pensamiento creativo pre test pensamiento creativo post test
U de Mann-Whitney ,500 ,000
W de Wilcoxon 1,500 1,000
z ,000 -1,000
Sig. asintdtica (bilateral) 1,000 317
Significacion exacta [2*(sig. 1,000 1,000

unilateral)]

a. Variable de agrupacion: Estudiantes

b. No corregido para empates.

Nota: En la tabla 10 se observa la prueba de hipotesis componentes fluidez del pensamiento creativo a través de
prueba U de Mann-Whitney, en el cual el Valor de significancia es (0,317). En funcién a la condicion plantada se
tiene lo siguiente: el Vsig. = 0,317 > 0,05. Por tanto, se acepta la hipoétesis planteada y se sostiene que; la aplicacion
del mddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU
contribuye a fortalecer el componente fluidez del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.
547 Jests Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.
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2.3. Prueba de Hipotesis Especifica 2

Ho La aplicacion del moddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente flexibilidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.I. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Ha La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente flexibilidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.I. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Condicion de aceptacion o rechazo
Ho > 0,05 se acepta la hipotesis planteada en la investigacion

Ho < 0,05 se rechaza la hip6tesis planteada en la investigacion

Tabla 11
Prueba de hipétesis del componente flexibilidad del pensamiento creativo a través de
prueba de U de Mann-Whitney

Estadisticos de prueba?

Componente flexibilidad del ~ Componente flexibilidad del
pensamiento creativo pre test pensamiento creativo post test

U de Mann-Whitney ,000 ,000
W de Wilcoxon 1,000 1,000
z -1,000 -1,000
Sig. asintotica (bilateral) ,317 317
Significacion exacta [2*(sig.

X 1,000P 1,000°
unilateral)]

a. Variable de agrupacion: Estudiantes

b. No corregido para empates.

Nota: En la tabla 11 se observa la prueba de hip6tesis componente flexibilidad del pensamiento creativo a través de
prueba U de Mann-Whitney, en el cual el Valor de significancia es (0,317). En funcién a la condicién plantada se
tiene lo siguiente: el Vsig. = 0,317 > 0,05. Por tanto, se acepta la hipotesis planteada y se sostiene que; la aplicacion
del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU
contribuye a fortalecer el componente flexibilidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I.
547 Jests Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.
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2.4. Prueba de Hipdtesis Especifica 3

Ho La aplicacion del moddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente originalidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.1. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Ha La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU no contribuye a fortalecer el
componente originalidad del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.1. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Condicion de aceptacion o rechazo
Ho > 0,05 se acepta la hipotesis planteada en la investigacion

Ho < 0,05 se rechaza la hipotesis planteada en la investigacion

Tabla 12
Prueba de hipdtesis del componente originalidad del pensamiento creativo a través
de prueba de U de Mann-Whitney

Estadisticos de prueba?

Componente originalidad del  Componente originalidad del
pensamiento creativo pre test pensamiento creativo post test

U de Mann-Whitney ,500 ,000
W de Wilcoxon 1,500 1,000
z ,000 -1,000
Sig. asintotica (bilateral) 1,000 317
Significacidn exacta [2*(sig.

X 1,000P 1,0000
unilateral)]

a. Variable de agrupacion: Estudiantes

b. No corregido para empates.
Nota: En la tabla 12 se observa la prueba de hip6tesis de la dimension componente originalidad del pensamiento

creativo a través de prueba U de Mann-Whitney, en el cual el Valor de significancia es (0,317). En funcién a la
condicion plantada se tiene lo siguiente: el Vsig. = 0,317 > 0,05. Por tanto, se acepta la hipotesis planteada y se
sostiene que; la aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de
Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el componente originalidad del pensamiento creativo en los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E.I. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.
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2.5.  Prueba de Hipotesis Especifica 4

Ho La aplicacion del moddulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodologica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el
componente elaboracion del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.1. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Ha La aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta
metodoldgica Proyectos de Aprendizaje - MINEDU no contribuye a fortalecer el
componente elaboracion del pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.1. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.

Condicion de aceptacion o rechazo
Ho > 0,05 se acepta la hipotesis planteada en la investigacion

Ho < 0,05 se rechaza la hipotesis planteada en la investigacion

Tabla 13
Prueba de hipdtesis del componente elaboracion del pensamiento creativo a través
de prueba de U de Mann-Whitney

Estadisticos de prueba?

Componente elaboracion del ~ Componente elaboracion del
pensamiento creativo pre test pensamiento creativo post test

U de Mann-Whitney ,000 ,000

W de Wilcoxon 1,000 1,000

z -1,000 -1,000

Sig. asintotica (bilateral) 317 317
o ol

Slgnlflcamon exacta [2*(sig. 10000 10005

unilateral)]

a. Variable de agrupacioén: Estudiantes
b. No corregido para empates.
Nota: En la tabla 13 se observa la prueba de hipotesis de la dimensién componente elaboracién del pensamiento
creativo colaborativo a través de prueba U de Mann-Whitney, en el cual el Valor de significancia es (0,317). En
funcioén a la condicion plantada se tiene lo siguiente: el Vsig. = 0,317 > 0,05. Por tanto, se acepta la hip6tesis planteada
y se sostiene que; la aplicacion del modulo “Mentes Creativas” basado en la propuesta metodologica Proyectos de
Aprendizaje - MINEDU contribuye a fortalecer el componente colaborativo del pensamiento creativo en los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E.I. 547 Jests Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 01.
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Conclusiones

Después de realizar el analisis y la interpretacion de los resultados obtenidos de la
aplicacion del pre-test y post-test a los nifios y nifias de la I.E.I. 547 Jesus Poderoso y
comprobar la eficiencia del modulo “Mentes Creativas” para contribuir a fortalecer los

componentes de pensamiento creativo, se expresa las siguientes conclusiones:

1. La aplicacion del médulo “Mentes creativas” mejord los componentes del
pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios del aula Turquesa de la
I.E.I. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan de Miraflores, UGEL 0; ya
que se evidencio en los resultados del post-test una disminucion al 4% en el
nivel inicio, 24% en el nivel proceso y un incremento al 72% en el nivel logrado.
Por otro lado, al realizar la prueba U de Mann-Whitney el valor obtenido es
0,317 siendo superior al nivel de significancia 0,05 demostrando que las
sesiones desarrolladas en base a la metodologia Proyectos de Aprendizaje —
MINEDU, favoreci6 los componentes del pensamiento creativo; esto es
reflejado en que los nifios y nifias muestran iniciativa para expresar varias y
distintas ideas, aplican diversas estrategias para la solucién de problemas,
logran escuchar y aceptar las ideas de los demas, demuestran autonomia en su
actuar; en el juego proponen ideas novedosas utilizando juguetes estructurados

Y no estructurados y en sus creaciones se evidencia que afiaden detalles.

2. El desarrollo del médulo “Mentes creativas” produjo una mejora en el
componente fluidez del pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5 afios del
aula Turquesa de la I.E.l. 547 Jests Poderoso del distrito de San Juan de
Miraflores, UGEL 01; obteniendo como resultados en el post-test, una
disminucion al 8% en el nivel inicio, 12% en el nivel proceso y un incremento
al 80% en el nivel logrado. Por otro lado, al realizar la prueba U de Mann-
Whitney el valor obtenido es 0,317 siendo superior al nivel de significancia 0,05
demostrando que las sesiones desarrolladas en base a la metodologia Proyectos
de Aprendizaje — MINEDU, favorecié al componente fluidez; esto es reflejado

en que los nifios y nifias muestran iniciativa y seguridad para expresar una
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cantidad significativa de ideas ante una problematica, asimismo presentan un

vasto vocabulario

El desarrollo del modulo “Mentes creativas” produjo una mejora en el
componente flexibilidad del pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5 afios
del aula Turquesa de la 1.E.l. 547 Jests Poderoso del distrito de San Juan de
Miraflores, UGEL O0; obteniendo como resultados en el post-test, una
disminucion al 20% en el nivel inicio, 4% en el nivel proceso y un incremento
al 76% en el nivel logrado. Por otro lado, al realizar la prueba U de Mann-
Whitney el valor obtenido es 0,317 siendo superior al nivel de significancia 0,05
demostrando que las sesiones desarrolladas en base a la metodologia Proyectos
de Aprendizaje — MINEDU, favorecio al componente flexibilidad; esto es
reflejado en que los nifios y nifias durante la sesion de aprendizaje mencionan a
la docente las posibles solucion ante un problema suscitado, también existe un
dialogo mas fluido con sus pares en el momento de realizar trabajos o el juego
y, Asimismo, levanta la mano opinando o preguntando algun tema a la docente

0 en el dialogo con sus comparieros.

4, El desarrollo del médulo “Mentes creativas” produjo una mejora en el
componente originalidad del pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5
afios del aula Turquesa de la 1.E.l. 547 Jesus Poderoso del distrito de San Juan
de Miraflores, UGEL O0; obteniendo como resultados en el post-test, una
disminucion al 8% en el nivel inicio, 4% en el nivel proceso y un incremento al
88% en el nivel logrado. Por otro lado, al realizar la prueba U de Mann-Whitney
el valor obtenido es 0,317 siendo superior al nivel de significancia 0,05
demostrando que las sesiones desarrolladas en base a la metodologia Proyectos
de Aprendizaje — MINEDU, favorecié al componente originalidad; esto es
reflejado en la participacion de los nifios y nifias, al expresar ideas innovadoras,
asi como proponer alternativas novedosas de juego y utilizar materiales no

estructurados y estructurados para construir su juego.

El desarrollo del modulo “Mentes creativas” produjo una mejora en el
componente elaboracion del pensamiento creativo de los nifios y nifias de 5 afios

del aula Turquesa de la 1.E.I. 547 JesUs Poderoso del distrito de San Juan de
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Miraflores, UGEL O0; obteniendo como resultados en el post-test, una
disminucion al 12% en el nivel inicio, 4% en el nivel proceso y un incremento
al 84% en el nivel logrado. Por otro lado, al realizar la prueba U de Mann-
Whitney el valor obtenido es 0,317 siendo superior al nivel de significancia 0,05
demostrando que las sesiones desarrolladas en base a la metodologia Proyectos
de Aprendizaje — MINEDU, favorecié al componente elaboracion; esto se ve
reflejado cuando los nifios y nifias realizan sus trabajos, afiadiendo detalles
extras al emplear algin material, expresan verbalmente lo que quisieran
adicionar a sus representaciones, cuando formulan una idea lo expresan y si
tienen una idea mas elaborada lo replantean para volver a decirlo a sus
compaferos o docente. Finalmente, cuando brindan una idea lo manifiestan
mediante un ejemplo ya sea mostrando el objeto que acompafie a su idea

expresandolo verbalmente.
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Recomendaciones

Al concluir la investigacion realizada y teniendo como objetivo comprobar que
la aplicacion del médulo “Mentes Creativas”, basado en la propuesta metodologica
Proyectos de Aprendizaje - MINEDU, contribuye a fortalecer los componentes del
pensamiento creativo en los nifios y nifias de 5 afios del aula turquesa de la 1.E.l. 547
Jesus Poderoso perteneciente al distrito San Juan de Miraflores, UGEL 01, se propone
las siguientes recomendaciones para enriquecer el trabajo realizado y asi contribuir con

la mejora del pensamiento creativo.

1. Aplicar la propuesta metodoldgica de proyectos de aprendizaje, puesto que esta
beneficia a fortalecer el pensamiento creativo de manera integrada con todas las

areas en los nifios y nifas.

2. Para contribuir en el fortalecimiento de los componentes del pensamiento
creativo se motiva a realizar proyectos respetando los intereses y necesidades
de los nifios y nifias, el cual permitira que ellos mantengan la disposicion por el

tema abordado, asi como el fortalecimiento de sus capacidades o habilidades.

3. Desarrollar actividades de acuerdo a la metodologia propuesta en nuestra
investigacion, permite fortalecer el pensamiento creativo en los nifios y nifias,
es necesario que el docente aplique nuevas estrategias durante el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje, las cuales respondan y posibiliten el fortalecimiento
del pensamiento creativo. Algunas estrategias que podemos recomendar son:
acercar al nifio y nifia a la curiosidad, al asombro y la exploracion, esto puede
darse al proponer espacios y materiales poco usuales para ellos, sobre todo se
hace referencia a materiales no estructurados, esto permitird que den rienda
suelta a suimaginaciény capacidad creativa; también posibilitar acciones libres,

es decir no brindar tantas indicaciones o limitaciones a los nifios y nifias.
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4. Es necesario que los padres de familia adopten un papel activo, involucrandose
en el desarrollo de las actividades, esto quiere decir que, en primer lugar, tener
conocimiento de los proyectos realizados, ayudando a su hijo(a) en la basqueda
de informacion relevante para el desarrollo del mismo, en segundo lugar, si es
que fuere necesario, participar en la elaboracion de algunos productos para las
sesiones, por ultimo, involucrarlos de manera directa o indirecta en el cierre de

los proyectos.

5. Por Gltimo, se recomienda que este trabajo de investigacion sea tomado como
punto de partida de futuras investigaciones para mejorar el pensamiento creativo
en los nifios y nifias, en sus componentes fluidez, flexibilidad, originalidad y

elaboracion.
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“LISTA DE COTEJO”
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS
DE CINCO ANOS

l. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucion Educativa:

Tipo de gestion educativa:

Nombre del nifio/a (iniciales): Edad:

Fecha de observacion:

Nombre de la evaluadora:

Duracion de la observacion: Hora de inicio:

I. ASPECTOS A OBSERVAR

Completar la informacién segun la forma de valoracion solicitada:
(1 Si (se observa que el nifio/a si logra el indicador)
1 No (se observa que el nifio/a no logra el indicador)

Dejar en blanco si el indicador no ha podido ser observado

1. FLUIDEZ
N° Indicadores SI | NO
11 Se expresa con un amplio vocabulario al comunicarse con
" | los demas.
1.2 | Expresa constantemente sus ideas en momentos de dilogo.
13 Produce un numero elevado de respuestas logicas para
"~ | responder a una pregunta.
14 Expresa por iniciativa sus ideas al observar iméagenes,
" | videos, gréficos u objetos.
2. FLEXIBILIDAD
N° Indicadores SI | NO
21 Emplea diferentes estrategias para la solucion de un
"™ | problema.

2.2 | Expresa ideas diversas en momentos de dialogo.

2.3 | Cambia partes de un cuento, narracion o historia.

2.4 | Escuchay acepta las ideas de otros para llegar a acuerdos.
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3. ORIGINALIDAD

Ne° Indicadores SI | NO
3.1 | Narra experiencias e historias imaginarias o fantasiosas.
3.2 | Expresa ideas ingeniosas en momentos de dialogo.

3.3 | Propone alternativas novedosas de juego.

3.4 Construye objetos novedosos a partir de objetos
"~ | comunes/no estructurados.

4. ELABORACION

N° Indicadores SI | NO

41 Describe d_etallgdamente caracteristicas de objetos,

"~ | personas o situaciones.

49 Afade Qetalles en sus representaciones  graficas,
construcciones y otras creaciones.

4.3 | Replantea sus ideas a otras mas complejas.

4.4 | Brinda ejemplos para clarificar sus ideas.

Observaciones y Sugerencias:

Firma de la Evaluadora
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Moéddulo
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MODULO

=~
MENTES _

CREATIVAS ™,
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1. INTRODUCCION

El sistema educativo en el Peru se ve arraigado por una ensefianza tradicional,
donde no se toma en cuenta las necesidades e intereses de los estudiantes en el proceso
de ensefianza aprendizaje, sino el eje de atencién es el docente que brinda sus
conocimientos, luego el estudiante memorice y reproduzca lo aprendido, que poco o

nada le servira para responder a las problematicas o desafios de la vida.

Asimismo, en los Ultimos tiempos el pais esta en un proceso de cambios, por
ello, se busca personas mas competentes, seguros de si mismo, con capacidad y
pensamiento creativo que lo ayuden a afrontar los nuevos retos. Por ello, la escuela
desde la educacién inicial debe fomentar el pensamiento creativo y dar a conocer a los
pequefios que la vida estd en constante cambios, asi ellos y ellas sean capaces de
enfocarlos desde diferentes perspectivas y puedan afrontarlos de manera creativa para
dar muchas soluciones, y se logre formar sujetos autbnomos, resilientes y responsables

de sus propias acciones.

Todos los nifios nacen genios creativos y debemos trabajar con ellos para que
mantengan, en el tiempo, esa capacidad de tener ideas. EI mundo al que se enfrentan
nuestros hijos es cada vez mas complejo. Es un mundo lleno de desafios y de cambios
constantes. “Cuando crezcan tendran que encontrar soluciones para problemas que hoy

todavia no existe” (Pérez,2019, p.1)

Por ende, la escuela no debe trabajar sola, sino debe incorporar a la comunidad
educativa y a los padres de familia quienes deben ser parte de la formacién educativa
de sus hijos, trabajando de manera conjunta, se puede realizar proyectos educativos
innovadores para que el estudiante afronte los desafios del presente, convirtiéndose

ciudadanos integrales y criticos.

Asi también, el MINEDU propone trabajar a través de “Proyectos de
aprendizaje en educacion inicial” es una forma de desarrollar aprendizajes de manera
integral, partiendo desde los intereses y necesidades de los estudiantes; asi como de las

problematicas del contexto. En esta propuesta, los estudiantes realizan toma de
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decisiones en las actividades a desarrollar, les da la oportunidad de investigar, disefiar

o plantear alternativas de solucion, desarrollando sus competencias. (MINEDU, 2019)

2. FUNDAMENTACION

El trabajar por proyectos tiene dos aspectos fundamentales: el primero, el nifio
como protagonista hace referencia a observar a los estudiantes como personas activas
con diversas capacidades y potencialidades que le permitan tener un rol protagonico en
sus descubrimientos y el segundo, el docente que acomparia, donde escuche y este
atenta a escuchar las necesidades de los estudiantes, asi como, favorecer la participacion

y formar estudiantes seguros, criticos y autbnomos. (MINEDU, 2019)

El médulo “Mentes Creativas” se genera como alternativa para responder a la
problematica que se ha observado en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. 547 “Jests
Poderoso”, esto se ha evidenciado mediante la prueba de un pre-test, teniendo como
resultado la poca participacion, interés y variedad de soluciones frente a diferentes
problematicas. Por ello, el mdédulo “Mentes Creativas” se propone con el objetivo de
contribuir en los componentes del pensamiento creativo para lograr nifios y nifias con
capacidad creativa para dar diversas soluciones a diferentes problematicas que puedan

surgir en el contexto donde se desenvuelven.

“Fomentar el pensamiento creativo en 10s nifios significa y se traduce en crear

niflos mas autonomos, mas resilientes y mejores lideres” (Nuria Pérez,2017).

3. METODOLOGIA

MINEDU (2019) ha apostado por una propuesta metodologica Ilamado,
“Proyectos de aprendizaje” en educacion inicial, donde los aprendizajes se construyen
de manera activa, otorgando al nifio el rol de su propio aprendizaje y a los docentes el
rol de facilitadores o mediadores. Pero para realizar un proyecto idoneo se necesita

tener en cuenta las siguientes fases:
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En los proyectos de aprendizaje se considera tres fases: planificacion del
proyecto, ejecucion del proyecto y comunicacion del proyecto y durante el desarrollo

del proyecto se realiza la evaluacion de los aprendizajes

En la planificacion del proyecto se identifica los intereses, necesidades de los
estudiantes y a las problematicas del contexto. Asimismo, se organizan las primeras
ideas y preguntas que se podria abordar en el proyecto, para ello se puede plantear y
desarrollar alguna situacién o actividad a manera de provocacion para saber si se lleva

a cabo o no el proyecto.

La ejecucion del proyecto se pone en préactica lo planificado con los estudiantes,
para ello se realiza la preparacion e implementacion de las actividades planificadas y
de otras que van surgiendo a lo largo del proyecto. También se realizan preguntas

abiertas para provocar situaciones retadoras de observacion, razonamiento y reflexion.

En la comunicacion del proyecto se da a conocer los resultados y aprendizajes
obtenidos, esta socializacion del proyecto puede ser de manera interna, entre
compafieros y externa con los padres, institucion educativa o a la comunidad. Y es
importante que los estudiantes comuniquen lo aprendido durante el proyecto, para ello
se tiene claro lo que se va a contar, a quién o quienes les gustaria invitar y como van a
comunicar lo aprendido. Esta comunicacion puede presentar mediante una

dramatizacion, exposicion, murales o eventos a nivel institucional.

La evaluacion de los proyectos se enfoca en todo el proceso de aprendizaje de
los estudiantes y no solo en el resultado final. Implica observar a los estudiantes, recoger
y registrar informacion con respecto a los propoésitos de aprendizaje, para luego

analizarlas.

De igual manera, las planificaciones de los proyectos de aprendizaje surgen de
la propuesta de los estudiantes como del docente. Los proyectos que surgen de las
propuestas que hacen los estudiantes nace de alguna situacién o hecho que ocurre en el
aula o fuera de ella, siendo un motivo para indagar o plantear soluciones. Proyectos que

surgen de la propuesta del docente, a partir de la observacion u el recojo de intereses y
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necesidades de los aprendizajes de los estudiantes, siendo motivacion para el desarrollo

de un proyecto.

4. OBJETIVOS

GENERAL

Fortalecer los componentes del pensamiento creativo, a través de la ejecucion
de sesiones basadas en la metodologia proyectos de aprendizaje para contribuir en los
nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.l. 547 JesUs Poderoso a ser mas participativos,

autébnomos, criticos, seguros de si mismo y con capacidad creativa.

ESPECIFICOS

- Propiciar la participacion activa en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.1. 547 JesUs Poderoso.

- Contribuir a la mejora del actuar docente en el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje y fortalecer su observacion para tomar en cuenta las
necesidades e intereses de los nifios y nifias logrando aprendizajes
significativos.

- Concientizar a los padres de familia la importancia de su rol en la formacion
educativa de sus hijos, para aprendizajes significativos.

- Sugerir diversos recursos y estrategias que contribuyan al aprendizaje de los

nifios y nifas.

5. CRONOGRAMA

El médulo “Mentes Creativas” consta de 3 proyectos, el primero consta de 20
sesiones, el segundo de 20 sesiones y el tercero de 10, estos tienen como finalidad
contribuir a fortalecer los componentes del pensamiento creativo: fluidez, flexibilidad,

elaboracion y originalidad de Hinostroza (2000) en los nifios y nifias.

Dicho moédulo presenta las siguientes caracteristicas

101



Las sesiones basadas la metodologia proyectos de aprendizaje se desarrollaron
durante el Il bimestre del afio escolar, tuvo una duracién de 2 meses y 2 semana,
iniciando el 12 de agosto y culminando el 24 de octubre del 2019.

Esta compuesto por 3 proyectos; el primero denominado el cine del aula
turquesa, el cual comprende de 20 sesiones; el segundo, buscadores de insectos,
cuenta con 18 sesiones y el tercero, llamado el artista del afio, de 10 sesiones.
Durante su aplicacion se desarrollaron entre 4 a 5 sesiones a la semana en un
tiempo aproximado de 40 a 45 minutos,

Los proyectos se sustentan en 4 fases: planificacion, donde se identifica las
necesidades, intereses y problematicas del contexto en el que se desenvuelve el
nifio y la nifia; ejecucion, se realizan las actividades planificadas; comunicacion,
se socializa las actividades, resultados y logros a la Institucion Educativa, padres
0 comunidad; y por ultimo la evaluacion de los aprendizajes y proyecto.

El espacio utilizado para el desarrollo del modulo fue el aula, salon de
psicomotricidad y patio de la Institucién Educativa, segun la actividad lo
requeria.

Por ultimo, a pesar de haberse desarrollado en su totalidad los 3 proyectos de
aprendizaje mencionados anteriormente, por cuestion de tiempo se realizo la
evaluacion del pre y post test solo en el primer proyecto, “El Cine del Aula

Turquesa”, lo que nos permitio obtener los resultados pertinentes.
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CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES

PLANIFICACION
CON LOS NINOS

CARRERA DE
PERSONAJE

EVOLUCION DEL MUSEQO DE

: PLAN DE
1

TIEMPO ! PELICULAS
1

ACTIVIDAD

: : MAPA : I NOS DISFRAZAMOS |
] DESCUBRIMOS | ] ] ]
; | CONCEPTUAL DEL ! CONTAMOSLOS | DE LOS ;
CINE EN EL TIEMPO | COMO SE PROYECTA | | | |
I I CINE I PRODUCTOSDEL CINE | COLABORADORES |
| LA PELICULA | | | |
; ; ; ; DEL CINE ;

ELABORAMOS
ACUERDOS PARA
NUESTRO CINE

ELEGIMOS
NUESTROS
PERSONAJES

1

E ELEGIMOS

| NUESTRA PELICULA
l
|
|

FERIADO FERIADO
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] i i i ELABORAMOS | !
| CREAMOSNUESTRO |  CUANTO CUESTA | PREPARAMOS | NUESTRAS ! ORGANIZAMOS |
i GUION i LA ENTRADA i NUESTRA CANCHITA | |  PARAEL ESTRENO |
| | | | INVITACIONES : :
”
|

i I CREAMOS NUESTRO | ) i i .
| NOS ORGANIZAMOS ! | PRESENTACION DEL ! CIERRE DEL : :
i | AFICHE DE NUESTRA | i i |
: PARA GRABAR : : PROYECTO : PROYECTO : :
I I PELICULA 1 1 1 1
e B | o e 4

104



RECURSOS HUMANOS

25 nifios y nifias de 5 afios.

4 docentes que disefian la planificacion de cada sesion

1 docente que aplica cada sesion

MATERIALES ELABORADOS

Puzzle
Objetos del cine
Cartillas

Fichas

MATERIALES TECNOLOGICOS

Laptop

Proyector

105



SESIONES
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 8
“ARMANDO NUESTRO CINE EN NUESTRA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL”

. PLANIFICACION DEL PROYECTO:

I.1. Identificacion de un interés, necesidad y/o problemas
Se observo durante la jornada pedagogica, en los momentos de lonchera, actividad, recreo, los nifios y nifias interactdan, comentan acerca
del cine y las peliculas que se han estrenado y estan por estrenar, también comentan sobre los afiches de peliculas que se encuentran en
la parte externa del colegio, ocasionando un interés por ir al cine, ver diferentes peliculas, ademas, de crear un personaje de su pelicula

favorita.

a. ¢Qué haré?
- Haré una visita a las instalaciones del cine donde los nifios y nifias puedan observar, investigar, realizar interrogantes al guia.
- Anoto y documento los comentarios realizados por los nifios y nifias.

- Actividades propuestas por lo nifios y nifias acerca de lo observado.
b. ¢Qué necesitare?

- Cuaderno anecdotario
- Celular (foto y video)
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- Organizador del cine

EVOLUCION DEL TIPO DE PELICULAS
CINE Drama
Blanco y negro Accion
con sonido Animado
color .
animacion Comedia
S
TP T TS,
EL CINE
E;ll’lﬂglllgg FUNCIONES DE LOS
Bolotoria EN(él:ll:t(iIgOS DEL CINE
Sala de proyeccién Guia

Cabina de proyeccion
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La docente piensa en las posibles competencias a desarrollar con el proyecto del Cine.

Construye su identidad
PERSONAL SOCIAL _ o - ] _ )
Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comudn

Se comunica oralmente en su lengua materna
COMUNICACION Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Crea proyectos a través de lenguajes artisticos

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad

CIENCIAY AMBIENTE Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos

Orientacién al bien comdn
ENFOQUES TRANSVERSALES N
Valor: responsabilidad
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1.2. La planificacion con los nifios y nifias

Planificacion con los nifios y nifias

Visita a las instalaciones del cine
Con una asamblea

Compromiso de salida, pase al cine, cAmara

de fotos, autobus, papelografo, plumones,

limpia tipo, pizarra.

Vemos cortos de peliculas

Acondicionando un salén cubierto de telas

oscuras.

Proyector multimedia,

sillas, canchita, refresco.

Creamos afiches de peliculas

Dibujamos nuestra pelicula favorita.

Cartulina blanca, plumones, tijeras, hojas de

colores, goma, cinta de embalaje.
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TITULO DEL PROYECTO: EL CINE DEL AULA TURQUESA

DURACION DEL PROYECTO: Del 12 de agosto — 12 de setiembre

EDAD: 5 ANOS

SITUACION SIGNIFICATIVA:
En la Institucion Educativa Inicial N° 547 “Jests Poderoso” en el aula de 5 afios — Turquesa, 10s nifios y nifias muestran interés por las peliculas

animadas estrenadas recientemente en el cine, esto se ha observado a partir de comentarios como:

- “Miss, voy a ir al cine a ver Toy Story con mi papd y mama”

- “Miss, yo he visto en el cine Toy Story”

- “Miss, mire en el periodico esté la foto de la pelicula de Buzz y Woody”

- “Este tenedor se parece a Forky”, “Miss, guarde el tenedor para hacer nuestro Forky”
- “Miss, mire all4 se va estrenar la pelicula del Rey Ledn en el cine”

- “Yovoy air al cine para ver El Rey Leon”

Se plantea en reto a los nifios y nifias ¢ Qué podemos hacer para saber para que los nifios y nifias del aula turquesa conozcan mas sobre el cine

y las peliculas? En asamblea se propone trabajar el proyecto “El cine del aula turquesa"” con este proyecto se busca que los nifios y nifias
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conozcan mas acerca del cine, propongan ideas para jugar e involucrarse en el proyecto, con el propésito de desarrollar competencias
comunicativas: oralidad, comprensién y produccion de textos y juegos que evidencien situaciones problematicas, autonomia, trabajo en equipo,
autoestima, expresion corporal y gestual, utilizacion de medios audiovisuales, la creatividad, con la finalidad de desarrollar su pensamiento

creativo y critico, autores de su propio producciones o cortometrajes.
PRODUCTO:

- Museo documental del cine.

- Pelicula

113



PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

PERSONAL

Construye su
identidad

e Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos

y movimientos corporales e identifica las
causas que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra su simpatia,

desacuerdo o preocupacion.

Convive y participa
democraticamente en la

busqueda del bien comun

Propone y colabora en actividades colectivas en
el nivel de aula e IE— orientadas al cuidado de
recursos, materiales y espacios compartidos.

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas basadas en el respeto y el
bienestar de todos considerando las situaciones
que afectan o incomodan a todo el grupo.
Muestra en las actividades que realiza
comportamientos de acuerdo con las normas de

convivencia asumidos.

Registro
anecdotario
Diario de clase
Ficha diagnostica
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COMUNICACION

Se comunica
oralmente en su lengua

materna

e Participa en conversaciones, dialogos o

escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion oral. Espera su
turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo
que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de obtener
informacion.

Recupera informacion explicita de un texto
oral. Menciona algunos hechos y lugares, el
nombre de personas y personajes. Sigue
indicaciones orales o vuelve a contar con sus
propias palabras los sucesos que mas le

gustaron.
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Lee diversos tipos de
textos escritos en lengua

materna

o Identifica  caracteristicas de  personas,

personajes, animales, objetos o acciones a
partir de lo que observa en las ilustraciones, asi
como de algunas palabras conocidas por él: su
nombre o el de otros, palabras que aparecen
frecuentemente en los cuentos, canciones,
rondas, rimas, anuncios publicitarios o carteles
del aula (calendario, cumpleafios, acuerdos de
convivencia) que se presentan en variados

soportes.

MATEMATICA

Resuelve problemas

de cantidad

Establece relaciones entre los objetos de su
entorno segln sus caracteristicas perceptuales
al comparar y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.

Utiliza los numeros ordinales “primero”,

99 ¢ 99 ¢

“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para

establecer el lugar o posicién de un objeto o
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persona, empleando material concreto o su

propio cuerpo.

Indaga mediante

e Compara sus explicaciones y predicciones con

CIENCIAY métodos cientificos para los datos e informaciéon que ha obtenido, y
AMBIENTE construir sus participa en la construccion de las
conocimientos conclusiones.
) . _ Los docentes promueven oportunidades para
Orientacion al bien _
; que las 'y los estudiantes  asuman
ENFOQUE comun . ) ]
responsabilidades diversas y los estudiantes las
TRANSVERSAL Valor

Responsabilidad

aprovechan, tomando en cuenta su propio

bienestar y el de la colectividad.
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Participacién oral de los nifios y nifias en sus interacciones
durante toda la jornada.

Interrogantes de los nifios y nifias

Propuestas de nuevas actividades por parte de los

estudiantes.

Ficha de observacion

Diario de clase
Anecdotario
Registro de seguimiento

Grabaciones
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PROYECCION DE ACTIVIDADES:

Planificacién con los
estudiantes:
Visita a las instalaciones

de cine

Un viaje en el
tiempo en la historia del
cine

(evolucién)

Museo de

peliculas(tipos)

Espacios de cine
(boleteria, snacks, sala,

cabina)

Funciones de los

encargados
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EJECUCION DEL PROYECTO:

ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°01:
“PLANIFICACION CON LOS NINOS Y NINAS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias participan en conversaciones y dialogos en torno a lo observado en la visita del cine,
que le interesa y quiere realizar en su proyecto de “El cine del aula turquesa”

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

Se comunica oralmente
en su lengua materna

Participa en conversaciones, dialogos o
escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion oral. Espera su
turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de obtener
informacion.

PERSONAL SOCIAL

Construye su identidad

Participa de diferentes acciones de juego o
de la vida cotidiana asumiendo distintos roles,
sin hacer distinciones de género.

- Hoja de observacion
- Lista de cotejo

- Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO , RECURSOS
METODOLOGICAS
MOTIVACION
Invitamos a los nifios y nifias a una asamblea, recordamos los | - Rollo de cAmara
acuerdos de convivencia. Preguntamos ¢Qué hicieron en sus | - Fotos de mi persona en
vacaciones? ;A donde se fueron? ;Qué visitaron? escuchamos sus locaciones y/o espacios del
comentarios. Luego, la docente comenta “Yo también sali a pasear, cine.
¢quieres que les cuente a donde fui? adivinen: es un lugar grande, | - Foto con afiches de
venden canchita y gaseosa, tiene una pantalla grande y hay muchos peliculas.
asientos, /Qué sera?” escuchamos sus respuestas. - Foto comprando canchita.
12/8 INICIO

Mostramos rollo de cdmara con fotos de espacios del cine, fotos con
los afiches de las peliculas, comprando canchita, pagando el ticket de
la pelicula.

SABERES PREVIOS

Preguntamos ¢ A quién observan en la foto? ¢En qué lugar crees que
estoy? ¢ Cual pelicula crees que he visto? (dialogamos sobre las fotos)
¢custedes han ido al cine en sus vacaciones? ¢qué han observado en el

cine? ¢Qué pelicula han visto? ;Qué les llamé la atencion en la visita

- Foto pagando mi ticket.
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al cine? ¢Les ha gustado visitarlo? ;cémo se han sentido?
escuchamos sus comentarios.

PROBLEMATIZACION

Después de escuchar atentamente sus respuestas, se pregunta ¢Cual
fue su escenario favorito?,;Qué podrian hacer si desean recordar lo
vivido en el cine?,¢;Entonces, le gustaria hacer su cine en el salon?
¢Coémo lo hariamos? ;qué necesitariamos? entonces se va anotando
los comentarios de los nifios y nifias para organizarnos.
PROPOSITO Y ORGANIZACION

Hoy dia vamos a dialogar sobre las actividades que realizaremos para

nuestro proyecto de cine.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES
1. Antes del discurso

Preguntamos ¢, Cual es nuestro propdsito de hoy? ;Cémo lo vamos a

realizar? escuchamos sus respuestas y seguidamente preguntamos

¢ Qué mas haremos en el proyecto? ;Porque haremos este proyecto?

¢ Qué maés te gustaria hacer en este proyecto?

- Papelografo
- Plumones

- Limpia tipo
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Invitamos a los nifios y nifias a una asamblea para luego presentarle

el cuadro:
¢ Qué vamos ¢Colmo lo ¢ Qué
hacer? vamos hacer? necesitamos?

Dialogamos con los nifios y preguntamos ;Qué vamos hacer en
nuestro proyecto? ; Qué actividades te gustaria realizar? luego ¢ Cémo
vamos hacer nuestro proyecto? ;Qué otras actividades proponen
¢Qué necesitare para que mi proyecto se realice? ;Qué mas les
gustaria hacer? escuchamos sus respuestas y anotamos.

2. Durante el discurso
Realizamos otras preguntas: ¢ Qué es el cine? ¢ Quiénes trabajan en el

cine? ¢Para qué sirve el cine? ¢Qué hay en un cine? ;Qué hacemos
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para entrar al cine? ;Todos los cines son iguales? ;Qué peliculas
observas en el cine? ¢ Por qué llevamos canchita al cine? ;Quién creo
el cine? se anota en un papelote las ideas brindadas por los nifios y
nifias sobre cémo se comenzara a armar el proyecto.
Transcribimos las propuestas de los nifios y nifias en el cuadro del
proyecto segun las propuestas hechos por ellos mismos.

3. Después del discurso
Mostramos el cuadro lleno a los nifios y nifias, damos lectura a las
actividades tratando de realizar un dibujo en cada una de ellas para
que logren entender, comprender y recordar las actividades
planificadas.

Los nifios proponen el nombre del proyecto

CIERRE

EVALUACION

En asamblea preguntamos ¢qué hemos aprendido hoy? ¢Estan de
acuerdo lo que hemos planificado para nuestro proyecto? ;Quién se
compromete a cumplir con las actividades planificadas?

Dibujan como les gustaria que fuera su cine

- Hojas bond
- Colores

124




. COMUNICACION O SOCIALIZACION DEL PROYECTO

Es importante que los nifios y nifias puedan expresar, comunicar lo aprendido.

Iv. EVALUACION DEL PROYECTO:

Es permanente durante todo el proyecto.

ANEXQOS:

FOTOS DE LOS ESPACIOS

DEL CINE FOTO EN LA BOLETERIA FOTO CON LOS AFICHES

FOTO EN LA CONFITERIA ROLLO DE CAMARA PAPELOTES
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Dialogando con los nifios y nifias sobre el nuevo proyecto.
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ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°02:

“CARRERA DE LOS PERSONAJES”

PROPOSITO DEL DIA: Los estudiantes utilizan los nimeros ordinales para ubicar la posicion de la llegada de los personajes.

INSTRUMENTO DE

AREA COMPETENCIA DESEMPENO .
EVALUACION
) ) Utiliza los ntmeros ordinales “primero”,
Actla y piensa )
. “segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para
i matematicamente en o )
MATEMATICA establecer el lugar o posicion de un objeto o

situaciones de

cantidad.

persona, empleando material concreto o0 su

propio cuerpo.

PERSONAL SOCIAL

Convive y participa
democraticamente en
la basqueda del bien

comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrollo y
organizacion de la sesion de aprendizaje - Imagenes de
Dialogamos con los nifios: ¢En qué proyecto estamos? ;Qué actividades peliculas
hemos programado? - Situacion
Las profesoras Mirella y Steici tienen cada uno una sorpresa para los problematica
nifios, les proponemos que la primera que llegue, sera la que muestre su | - Meta
sorpresa.

13/08 INICIO Mostramos una fotografia de sus personajes favoritos de la pelicula Toy

Story

Se les presenta la situacién problematica:

Nuestros personajes favoritos quieren hacer una carrera de autos.
¢,como podemos saber el orden de su llegada a la meta?

Los nifios brindan sus opiniones las que seran registradas en un papelote.

Propésito del dia: Hoy usaremos los nimeros ordinales para mencionar

el orden de las cosas.
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*Se les propone que antes de resolver el problema primero jugaremos
con nuestro cuerpo, manipulen materiales y dibujen; para no

equivocarnos y resolver problema.

DESARROLLO

Familiarizacion del problema

En el aula, se les menciona a los nifios y nifias las reglas para la ejecucién
del juego: “carrera con un pie”. Los nifios se agrupan de 2, de 3 o de 4
(se abrazan y empiezan a correr con un solo pie hasta la meta)
Preguntamos: ¢Todos llegaron iguales? ;Cémo hacemos para saber el
orden de llegada de cada grupo?

¢Coémo se le dice al que estéa cerca a la meta? ¢ Y quién estd después del
primero? ;Qué pasa si dos grupos llegan igual a la meta?

Busqueda y ejecucidon de estrategias

Los nifios buscan sus propias estrategias para resolver el problema, De
manera ordenada los nifios y las nifias se ubican en sus lugares; el nifio
responsable entrega los materiales: forman grupo de 5 nifios, a cada nifio
se le entrega una pelota de diferente color. Todos lanzan las pelotas hacia
la meta y observa el orden de llegada. ;Qué hacemos para registrar el

orden de llegada de las pelotas?

Pelotas
Cintas

de embalaje
Hojas
Plumones
Autos
personajes
Meta

NuUmeros ordinales

130




Socializa sus representaciones

Los grupos de trabajo reciben una hoja para graficar.

¢Recuerdan en qué orden llego la pelota roja? (Y la pelota amarilla?
¢ Como puedes registrar la carrera de pelotas que acabas de realizar?

En una hoja dibujan el orden de llegada de las pelotas colocando los
numeros ordinales. Reflexion y formalizacion

Con la participacion de todos los nifios y nifias resuelvan la situacion
problematica propuesta. Observan la carrera de autos de sus personajes

favoritos y utilizan los numeros ordinales para saber el orden de su
llegada.

CIERRE

Finalmente, reunidos en asamblea se promueve la metacognicion final
cuando los nifios y nifias responde a las preguntas: ¢ Qué son los nimeros

ordinales? ¢Para qué me sirve saber el orden de las cosas? ;Cuando

usamos los nimeros ordinales?
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ANEXOS:

IMAGENES DE PELICULA

PELOTAS DE PLASTICO

CINTA DE EMBALAJE

TABLERO NUMEROS
N 0123
cen uno dos fres  cuahe

I
of
it

cnce sote ocho  nusye
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

-

Preparandose para la carrera.

Formando equipos.
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ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°03:

“UN VIAJE EN EL TIEMPO EN LA HISTORIA DEL CINE”

PROPOSITO DEL DIA: Los estudiantes utilizan los nmeros ordinales en torno a la actividad programada.

. . INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA DESEMPENO .
DE EVALUACION
Utiliza los niimeros ordinales “primero”,
“se-gundo”, “tercero”, “cuarto” y ‘“quinto”
i Resuelve problemas de L
MATEMATICA ) para establecer el lugar o posicion de un
cantidad ) _
objeto o persona, empleando material
concreto 0 su propio cuerpo. - Hoja de observacion
- Lista de cotejo
Se relaciona con adultos de su entorno, | _ Anecdotario
) ~ |juega con otros nifios y se integra en
Convive 'y participa o ]
PERSONAL . actividades grupales del aula. Propone ideas
democréticamente en la )
SOCIAL de juego y sus normas. Se pone de acuerdo

busqueda del bien comun

con el grupo para elegir un juego y las reglas

del mismo
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SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS

DIA 1 MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Invitamos a una asamblea a los nifios y nifias para recordar los O CARTAS
acuerdos de convivencia. - 1°carta:

Se mostrara una carta que ha llegado al aula, la docente pregunta que cine blanco y negro
tratara la carta, que nos dira, les gustaria que les lea. - 2°carta:
La docente lee la carta y menciona que nos debemos cine con sonido
dirigir.................. , pero antes de ir debemos agruparnos de cinco - 3°carta:
y no debemos ordenar del primer lugar al quinto lugar, pero para cine a color

14/08 INICIO saber quién es el primero tendran que sacar una tarjeta de la canasta - 4°carta:

asi sucesivamente hasta el ultimo lugar y segun indique la tarjeta
nos ordenaremos para luego dirigirnos a ver el video, pero también
nos acompariara Perlita.

Luego de ello preguntamos ¢como crees que era el cine? ;De qué
trato cada video? ¢Algunas ves vieron una pelicula en “blanco y

negro” “en animacioén” etc.? ;Como era? ;Como eran los

personajes? ;Qué observamos primero? ;Qué pelicula vimos al

cine en animacion
[ Televisor de carton

d Laptop
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altimo ¢ ustedes creen que podriamos ordenar estas imagenes de los
videos?
Hoy dia vamos a ordenar las iméagenes de los videos utilizando los

numeros ordinales primero, segundo, tercero, cuarto y ultimo

DESARROLLO

Familiarizacion del problema

La profesora le dice “Perlita despierta tienes que ordenar estas
imagenes en el orden de los videos que observaste, pero me quede
dormida no puedo hacerlo nifios ustedes vieron los videos me
pueden ayudar.

La docente pregunta nifios ustedes le pueden ayudar a Perlita, que
tiene que hacer Perlita, los nifios y nifias repetiran el problema con
sus propias palabras

¢ Como podemos ayudar a perlita a resolver su problema?
Busqueda y ejecucion de estrategias

Perlita les entrega por grupos las iméagenes de los videos observados,

para que los nifios y nifias los ordenen,

[

Titere Perlita
Imagenes  de
evolucion del cine:
cine blanco y negro
cine con sonido
cine a color

cine en animacion
Tijera

Goma

Hoja A3

la
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Los nifios buscan sus propias estrategias para ayudar a Perlita, la
docente pasara por los grupos preguntando como lo estan ordenando
¢Qué pelicula vieron primero, segundo, tercero, cuarto y ultimos?
Los nifios ordenan las imagenes segun el orden que vieron, y lo
relaciona como se ordenaron cuando fueron a ver la pelicula,
recordando quien estuvo en primero, segundo, tercer, cuarto y
altimo lugar para ello le colocaran en el cuello una cartulina con los
numeros ordinales, para que se vuelvan a ordenar como lo hicieron
en el momento del video, los nifios y nifias cogen una hoja, dibujan
a sus comparieros segun el orden en que se ordenaron para verlos
videos.

Socializa sus representaciones

Después se solicita voluntariamente para que nos comente ¢,cémo se
ordenaron para ver los videos?, quien estuvo en el primer lugar y en
el ultimo.

Reflexion y formalizacion

¢Fue fécil o dificil resolver el problema de Paquita ¢ Cuéles fueron

las dificultades que tuvieron? ; Como resolvieron el problema?
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La docente menciona a los nifios que para ordenarse para ver la

pelicula y ordenar las imagenes utilizaron los nameros ordinales.

Se les hace preguntas: ¢Qué aprendiste hoy? ;Te fue facil o dificil

hacerlo? ¢Por qué? (Como te sentiste? ;Qué otros materiales

CIERRE _ _
propones?, voluntariamente pedimos que nos muestren sus
producciones.
ANEXOS:
CARTAS TELEVISOR DE CARTON IMAGENES DE LA EVOLUCION DEL CINE

’!: EVOLUCION DEL CINE
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

; Ordenando las peliculas.
Observando la pelicula.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04:
“MUSEO DE PELICULAS”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias reconocen las caracteristicas de las peliculas que se proyectan en los cines, lo
identifican y lo expresan oralmente.

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

AREA COMPETENCIA DESEMPENO

Identifica  caracteristicas de  personas,
personajes, animales, objetos o0 acciones a partir de
lo que observa en las ilustraciones, asi como de
) Lee diversos tipos |algunas palabras conocidas por él: su nombre o el
COMUNICACION | de textos escritos en | de otros, palabras que aparecen frecuentemente en
lengua materna los cuentos, canciones, rondas, rimas, anuncios | e Hoja de observacion
publicitarios o carteles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de convivencia) que se
presentan en variados soportes. * Anecdotario

e Lista de cotejo

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos
y movimientos corporales e identifica las causas
que las originan. Reconoce las emociones de los
demas, y muestra su simpatia, desacuerdo o
preocupacion.

PERSONAL Construye su
SOCIAL identidad
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO , RECURSOS
METODOLOGICAS
Invitaremos a los nifios y nifias a la asamblea donde recordaremos Imégenes en
los acuerdos de convivencia, y también sobre el proyecto que se esta rompecabeza de
realizando. Luego observardn unas figuras en la pizarra y peliculas
responderan: ¢ Qué es lo que observamos? ¢Por qué estas figuras de Sobres de colores
rompecabezas estan en la pizarra? ;Qué observamos dentro de las Hojas A3
INICIO figuras? ¢Las imagenes son de una misma pelicula o una pelicula Afiches de tipo de
diferente? ¢Ustedes alguna vez han visto un museo de las peliculas? peliculas:

15/08 ¢ Qué habréa en el museo? ¢habra algun guia en el museo e Ciencia Ficcion
Hoy dia visitaremos el museo de pelicula de nuestro jardincito y e Animacion
conversaremos sobre las diferentes peliculas. e Terror
Antes de la lectura
Saldremos del aula en orden para dirigirnos a la sala de

DESARROLLO | psicomotricidad que se convertira en esta oportunidad en el museo de

las peliculas. En la puerta estara un guia y les mencionara los

acuerdos para entrar al museo: mantenernos en orden, hablar con voz
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baja, levantar la mano para hablar y sobre todo escuchar atentamente
al guia.
Durante la lectura
Los nifios y nifias observaran afiches de diferentes peliculas, ademas
algunos objetos referentes al tipo de peliculas (animada, ciencia
ficcion y terror). El guia realizara preguntas como: ¢Quién me dice
qué observa? ;Qué siente al ver el afiche? (estds preguntas las
repetiremos de acuerdo al afiche observado), el guia les ira diciendo
qué tipo de pelicula es, qué caracteriza a esa pelicula, asi con los tres
tipos de pelicula.
Después de la lectura
Finalmente, antes de salir de sala, el guia hard preguntas para
retroalimentar la explicacion.

- ¢ Qué hemos visto?

- ¢ Qué tipo de peliculas conocemos?

- ¢ Qué personajes participan en la pelicula animada; de

terror; ciencia ficcion?

Y los invitara a dirigirse nuevamente a su aula.
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Invitaremos a los nifios a sus respectivos lugares, les
proporcionaremos muchos periodicos y revistas y plasmaran lo que
aprendieron en el museo. Nos acercaremos por mesa, para acompanar
su proceso, y le daremos ejemplo como: si encuentras muchos
juguetes en el periodico qué tipo de pelicula podria ser tu afiche.

Para finalizar la actividad, pediremos que coloquen sus afiches en la

pizarra y un representante de cada grupo explicara lo que hicieron.

CIERRE

Ademas, se realizaran preguntas como: ¢Qué fue lo que hicimos
hoy? ¢Qué tipos de peliculas ahora conocemos?;como se
sintieron?;les gusto?;,qué dificultades tuvieron y como lo

resolvieron?

Periddicos

Revistas
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ANEXOS:

IMAGENES EN
ROMPECABEZA DE PELICULAS

SOBRES DE COLORES

HOJAS A3

IR AP
‘ .

REVISTAS

PR NN\
=
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Buscando las piezas de los afiches de peliculas. El Museo de Peliculas.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05:

“EL CINE EN EL TIEMPO”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias identifican a partir de las imagenes para reconocer caracteristicas de la historia

del cine.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos
de textos escritos en
lengua materna

Identifica  caracteristicas de  personas,
personajes, animales, objetos 0 acciones a partir
de lo que observa en las ilustraciones, asi como
de algunas palabras conocidas por él: su nombre
o el de otros, palabras que aparecen
frecuentemente en los cuentos, canciones, rondas,
rimas, anuncios publicitarios o carteles del aula
(calendario, cumplearios, acuerdos  de
convivencia) que se presentan en variados
soportes.

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Expresa sus emociones; utiliza palabras,
gestos y movimientos corporales e identifica las
causas que las originan. Reconoce las emociones
de los demas, y muestra su simpatia, desacuerdo
0 preocupacion.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Invitaremos a los nifios y nifias a la asamblea donde recordaremos - Linea de tiempo
los acuerdos de convivencia, y también sobre el proyecto que se esta - imégenes de bebe,
realizando. nifia, adolescente y
La docente muestra una linea de tiempo pregunta ;Qué sera esto? joven.
(para que servira? ¢alguna vez lo han visto? ;Qué crees que se
pondré alli? escuchamos sus posibles respuestas. Luego de ello, les
menciona “esta es mi linea de tiempo de mi vida” pregunta, ;Qué
sera una linea de tiempo? ¢para que servira? coloca la primera

19/08 INICIO

imagen y el afio, ¢conocen a esta persona? coloca la segunda foto
¢seran iguales? ¢en que se diferencian estas dos fotos? sera ira
colocando las siguientes fotografias ¢Qué sucede con las fotos?
¢Qué crees que ha pasado con la beba? ;Como eran antes? ;Cémo
seran después? escuchamos sus respuestas. se realiza una pregunta
¢ Cémo habra sido el cine antes?

Hoy dia identificaremos imagenes para reconocer la historia del

cine.
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DESARROLLO

Antes de la lectura

Se muestra imagenes de la pelicula, preguntamos ¢Como crees que
habra sido el cine antes? ;Como crees que eran los personajes? ;Qué
utilizaban para grabar? como crees que ha cambiado el cine?
Durante la lectura

Preguntamos ¢Qué sera una evolucion? ; Como crees que sera el cine
después? se coloca las demas imagenes ;qué ha pasado con las
imagenes? ¢serén iguales? ¢Por qué? ;Qué ha sucedido con el cine?
¢sera igual a 18957 ¢ Qué ha pasado en el tiempo? escuchamos las
respuestas.

Después de la lectura

Al término de la lectura de imagenes, preguntamos ¢ Qué sucedié en
el cine? ;Cémo eran las peliculas antes? ;Cémo crees que seran
después? ;Qué otras cosas evolucionan? ¢ustedes también han
evolucionado? ¢Quien quiere hacer su propia evolucion?

escuchamos sus respuestas.

linea de tiempo

imagenes

pelicula

de

la

CIERRE

Ademas, se realizaran preguntas como: ¢Qué fue lo que hicimos

hoy? ¢Qué sucedio en el cine? ¢qué sucedid con las peliculas?
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dificultades tuvieron y como lo resolvieron?

¢Como crees que se graban las peliculas? ¢les gusto? ¢qué

ANEXOS:

LINEA DE TIEMPO

IMAGENES DE BEBE, NINO,

ADOLESCENTE, JOVEN

IMAGENES DEL CINE

People ages set =

bt

¥

L
AZ‘J.

EVOLUCION DEL CINE
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06:
“DESCUBRIMOS COMO SE PROYECTABA LA PELICULA”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias verbalizan sus predicciones acerca de como se proyectaba las peliculas luego
comparan.

INSTRUMENTO

AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION

Indaga mediante o o
Compara sus explicaciones y predicciones con

CIENCIAY métodos cientificos ) . ) o - Hoja de
) los datos e informacion que ha obtenido, y participa )
TECNOLOGIA para construir sus y ) observacion
o en la construccion de las conclusiones. _ _
conocimientos - Lista de cotejo

Participa de diferentes acciones de juegoodela | ~ Anecdotario

PERSONAL Construye su

) ) vida cotidiana asumiendo distintos roles, sin hacer
SOCIAL identidad

distinciones de género

150




SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO , RECURSOS
METODOLOGICAS
Invitaremos a los nifios y nifias a la asamblea donde recordaremos los | -  zootropo
acuerdos de convivencia, y también sobre el proyecto que se estd | - imagenes de
realizando. herramientas del
La docente pregunta ¢se acuerdan que ayer vimos como era el cine antes? cine
¢Qué utilizaron para proyectar la primera pelicula? escuchamos sus
INICIO posibles respuestas? mostramos un zootropo preguntamos ¢Qué sera esto
para que servira? ;Como se utiliza? ;COomo crees que se proyectod una
pelicula con esto? ¢ Qué otras herramientas utilizaron para proyectar una
20/08 pelicula?
Hoy dia conoceremos como se proyectaba las peliculas.
- zootropo
Planteamiento de pregunta o problema _tiras de blancas
Preguntamos ¢ COmo crees que se proyectaba antes las peliculas? ;Cémo | _ cuadro de  doble
DESARROLLO | eran los proyectores antes? ;ustedes creen que se pueda proyectar con

esto? ¢ Como funcionara? escuchamos sus posibles respuestas

Planteamiento de hip0 tesis (posibles respuestas)

entrada
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Se muestra un cuadro de hipotesis vs realidad para que nos den sus
posibles respuestas. Preguntamos ¢Como funcionara? ;Donde
colocaremos las imagenes? ¢(Coémo podremos ver las imagenes? ¢Qué
pasara si lo hago girar? ;Qué dibujos puedo hacer para el zootropo?
anotamos sus posibles respuestas en el cuadro.

Elaboracion del plan de accién

Ponemos en accidn sus respuestas, se entrega a cada nifio y nifia una tira
blanca, colores, lapiz para que puedan dibujar, luego se entrega un
zootropo por mesa, aplicamos la primera hipétesis hecha por los nifios y
nifas.

Después de cada paso realizado, los nifios y nifias dan sus aportes de lo
observado. ;Qué sucedié con el zootropo? ;Donde colocaron los
dibujos? ¢ Qué hicieron para que se pueda ver las imagenes?

Recojo de datos y analisis de resultados (de fuentes primarias)

Una vez de poner en practica sus hipotesis, se presenta nuevamente el
cuadro de doble entrada donde en un inicio dieron sus hipétesis acerca

de lo que sucederia al colocar y girar las imagenes, pero después de
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realizarlo sabran lo que realmente ha pasado, comprobando sus hipotesis
planteadas.

Estructuracion del saber construido como respuesta al problema
(fuentes secundarias)

Invitamos los nifios y nifias a una asamblea para dar respuesta a las
preguntas: ¢ Qué sucedid al colocar las imagenes? ¢ Queé hicimos para que
las imagenes se puedan proyectar? ¢Por qué al girar el zootropo se
pueden ver las imagenes? escuchamos sus respuestas.

Evaluacion y comunicacion

Los nifios y nifias recibiran una hoja donde dibujan la secuencia del
proceso que siguieron para hacer su para que funcionara el zootropo.
¢ustedes conocen ahora que utilizan para proyectar una pelicula?

Para finalizar, los nifios y nifias voluntarios salen al frente y explican con

la hoja recibida.

CIERRE

Ademas, se realizardn preguntas como: ¢;Qué fue lo que hicimos hoy?
¢ Qué es el zootropo? ¢para que servira el zootropo? ;COmo crees que se
proyectaban las peliculas? ¢les gusto? ¢ qué dificultades tuvieron y como

lo resolvieron?
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ANEXOS

HERRAMIENTAS
PARA PROYECTAR
PELICULAS

ZOOTROPO

TIRAS BLANCAS

CUADRO DE DOBLE
ENTRADA

-
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.
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Dibujando en secuencia. Pintando sus dibujos.
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ACTIVIDAD APRENDIZAJE N° 7:

“CONTAMOS LOS PRODUCTOS QUE VENDEN EN EL CINE”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias realizan el conteo con los productos que venden en el cine.

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

AREA COMPETENCIA DESEMPENO
Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
Resuelve - .
i cotidianas en las que requiere contar, empleando
MATEMATICA | problemas de cantidad . .
material concreto o su propio cuerpo.
_ | Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
Convive y participa . . .
otros nifios y se integra en actividades grupales del
PERSONAL democréaticamente en _ _
aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se
SOCIAL la busqueda del bien

comun

pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSQOS

22/08

INICIO

Los nifios y las nifias son invitados a una asamblea a los nifios y nifias
en el patio para recordar los acuerdos de convivencia.

Luego una de las docentes estara vestida de una persona que trabaja
en el cine, entrara al aula y les dira que hace poco han inaugurado un
nuevo cine en donde todos pueden ir para conocer, después les
preguntard a los estudiantes ¢Quién ha ido al cine? ;Conocen los
espacios que hay dentro del cine? ;cudles son? ;Qué productos
encontraremos?

La docente muestra algunos productos como canchita dulce y salada,
gaseosas, tickets, frugos, caramelos, les comenta “tengo un problema
no se cuantos productos me ha prestado Miss Yessi” {Qué puedo
hacer para saber cuantos productos me ha prestado Miss Yessi?
escuchamos sus posibles respuestas.

Hoy dia contaremos cuantos productos tenemos del cine.

Productos del cine

Familiarizacion del problema
Preguntamos ¢ Qué podemos hacer para saber cuantos productos hay?
escuchamos y anotamos sus posibles respuestas.

Productos del cine:
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Se pregunta qué es lo que tienen que hacer, los nifios repiten el
problema con su propia palabra.
Busqueda y ejecucion de estrategias

Los nifios y nifias proponen estrategias para resolver el problema

canchita
gaseosa
frugos
tickets

DESARROLLO | ;Como resolveremos este problema? ;Qué podemos hacer para saber tablero de conteo
cuantos hay?, ¢para qué servira este tablero? Escuchamos sus
respuestas y las ponemos en practica.

Socializa sus representaciones

Entregamos una hoja de registro de conteo donde ellos contaran
cuantos productos tienen de cada producto.

Reflexion y formalizacion

Los nifios socializan la actividad grafica anterior

¢Porque tuvieron esa dificultad? ;Como resolvieron el problema?
escuchamos sus respuestas. Dan respuesta a la pregunta inicial.

Se les hace preguntas: ;Qué aprendiste hoy? ¢les fue facil o dificil
hacerlo? ;Por qué? ;Como te sentiste? ;Qué otros materiales

CIERRE

podemos contar?, ¢por qué es importante?, ;para qué nos sirve

contar? ;qué otras cosas podemos contar?
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ANEXOS:

ESCENARIO PRODUCTOS DEL CINE TABLERO DE CONTEO
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Los productos del Cine.

Contando las cajas PopCorn.

Agrupando las gaseosas.
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Contando los Tickets.
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ACTIVIDAD APRENDIZAJE N° 8:
“NOS DISFRAZAMOS DE LOS COLABORADORES DEL CINE”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias identifican verbaliza algunas palabras de los personajes a representar como
boletero, taquillero, etc.

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

AREA COMPETENCIA DESEMPENO
Recupera informacion explicita de un texto oral.
COMUNICACIO Se comunicaen | Menciona algunos hechos y lugares, el nombre de
N su lengua matema personas y personajes. Sigue indicaciones orales o
vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos
que mas le gustaron.
Convive y Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
participa otros nifios y se integra en actividades grupales del
PERSONAL . .
democraticamente en | @ula. Propone ideas de juego y sus normas. Se pone
SOCIAL

la busqueda del bien

comun

de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Invitaremos a los nifios y nifias a la asamblea donde recordaremos Imégenes de  los
los acuerdos de convivencia, y también sobre el proyecto que se esta encargados de las
realizando. personas del cine:

Los estudiantes observan un buzén, dentro hay cuatro sobres que - Boletero
cada uno tiene un rompecabezas. - Encargado de
Forman grupos para poder repartir y abrir los sobres, se realiza las dulceria
siguientes preguntas ¢(Qué podra haber dentro del sobre? ;de qué - Taquillero

23/08 INICIO tratara? ¢escuchamos sus respuestas. Luego cada grupo se encarga de - Encargado del

armar las piezas que estaban dentro de los sobres.

Al finalizar el armado del rompecabezas, invitaremos a los nifios a
pegar su imagen en la pizarra y responderan: ;Qué observamos en las
imagenes? ¢Quiénes estan en las imagenes? ¢Donde trabajan? ¢ Qué
realizan en el cine? ¢ Ustedes saben cémo se llaman sus oficios?
Hoy dia conversaremos sobre las personas que trabajan en el cine

que es lo que hacen

proyectar la

pelicula
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DESARROLLO

Antes del discurso
Mostramos cuatro cajas que dentro tendran vestimentas y/o
accesorios de los encargados del cine

1. cajade Boletero

2. Caja de Encargado de confiteria

3. Cajade Taquillero

4.  Caja de Encargado el proyectar la pelicula
Preguntamos ¢ Qué podra haber en las cajas? ¢ quiénes utilizaran estas
ropas?
Los nifios irdn mencionando a que trabajadores del cine le
corresponde esas prendas
Escuchamos atentamente sus respuestas e ideas
Durante el discurso
Luego se propone a los nifios que dramaticen la funcién que cumple
cada uno. Por grupos se entregara una caja para que observen que le
ha tocado luego se preguntara ¢qué trabajador les toco? ¢donde
trabajara? ;coémo se llama su stand? ;qué realiza en su stand? ;como

podrias representar a la persona que se encarga de vender los tickets,

Caja de Boletero
Caja de Encargado
de dulceria

Caja de Taquillero
Caja de Encargado
el  proyectar la
pelicula

Hojas

Plumones
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la canchita, el que proyecta la pelicula, el taquillero? asi
sucesivamente con los demas grupos.

Después del discurso

Terminado la dramatizacion preguntaremos ¢a quién le toco hacer de
boletero? ¢qué es lo que hizo? ¢cdémo atendio al publico? ;tu crees
que el trabajo del boletero es igual al que proyecta la pelicula? ¢por
qué? ;qué otro nombre le pondrias a la persona que se encarga de ...?
¢qué piensas del trabajo que realiza el boletero, etc.? Luego de ello
se entrega una hoja para que dibujen del encargado de cine que mas
les gusto y escriban el nombre.

Invitaremos a los nifios a sus respectivos lugares, pediremos que
coloquen sus dibujos en la pizarra y voluntariamente nos explicaran
¢como se llama el encargado que dibujaste? ¢por qué lo dibujaste?

¢queé funcién realiza en el cine?

CIERRE

Los estudiantes responden ¢;qué fue lo que realizaron? ;Como te

sentiste hoy? ;,como se llaman las personas que trabajan en el cine?
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ANEXQOS:

IMAGENES DE ENCARGADOS DE CINE CAJA BOLETERO

ENCARGADO DE

DULCERIA BUZON
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

. . . Los encar Dulceria del Cine.
Haciendo fila para comprar su ticket. 0s encargados de Dulceria del Cine
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La taquillera recibiendo el boleto. Observando la pelicula.
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ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°9:
“ELEGIMOS EL NOMBRE DE NUESTRA PELICULA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias realizan el conteo para elegir el nombre de su pelicula

INSTRUMENTO

AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones Hoja de observacion

Resuelve problemas

cotidianas en las que requiere contar, empleando Lista de cotejo

MATEMATICA de cantidad ) ) )
material concreto o su propio cuerpo. - Anecdotario
Participa de diferentes acciones de juego o de
PERSONAL Construye su ) o ) o )
S la vida cotidiana asumiendo distintos roles, sin
SOCIAL identidad

hacer distinciones de género.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSOS

26/09

INICIO

Los nifios y nifias son invitados a una asamblea para recordar los
acuerdos de convivencia.

Preguntamos ¢En qué proyecto estamos?, hacemos un repaso de las
actividades realizadas, ¢a ustedes les gustaria grabar su propia
pelicula?, ¢;como se llamaria?, ¢qué nombre le pondrias a tu
pelicula?, ;Por qué? Anotamos todas las propuestas en un tablero.
Mencionamos “fengo un problema, ustedes me han dado muchos
nombres para su pelicula, ¢qué puedo hacer para elegir entre todos
estos nombres?, ;qué podemos hacer para saber cuantos votos
hay?”. Escuchamos sus ideas y lo anotamos.

Los nifios y nifias escuchan el proposito de la sesion que hoy dia

contaremos los votos para el nombre de nuestra pelicula.

- Posibles imagenes

de peliculas

Formulacion del problema
¢ Qué podemos hacer para saber cuantos votos hay? escuchamos y

anotamos sus posibles respuestas. Se pregunta qué es lo que tienen

- Hojas en blanco
para que puedan

dibujar su pelicula o
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DESARROLLO

que hacer, los nifios y nifias repiten el problema con su propia
palabra.

Busqueda y ejecucion de estrategias

Los nifios y nifias proponen estrategias para resolver el problema
¢como resolveremos este problema?, ;qué podemos hacer para
saber cuantos votos tienen cada propuesta?, ;para que servira este
tablero? Escuchamos sus respuestas y las ponen en préactica.

La docente acompafia y va brindando retroalimentacion.

Socializa sus representaciones

Entregamos una hoja de registro de conteo donde ellos y ellas
cuentan cuantos votos tiene cada propuesta.

Reflexion y formalizacion

Los nifios y nifias socializan la actividad grafica anterior. Dan

respuesta a la pregunta inicial

imagenes de su
preferencia.

- Caja de votacion
- Tablero de conteo
- Anfora de
votacion

- Ficha de registro
de conteo

CIERRE

Se les hace preguntas: ;Qué aprendiste hoy?, ¢les fue fécil o dificil
hacerlo?, ¢por qué?, ;,como te sentiste?, ¢por qué es importante?,

¢para qué nos sirve contar?
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ANEXOS:

POSTERS DE
PELICULAS

FICHA DE
REGISTRO DE
CONTEO

TABLERO DE
CONTEO

ANFORA DE
VOTACION

Contamos nuestros
votos

REGISTRO DE
VOTOS

© Can Stock Photo
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Las nifias decidiendo por cual pelicula votar.

Logan y Thiago a punto de votar.
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Comparando los votos
registrados.

Registrando el conteo de la
votacion.

Sefialando la Pelicula ganadora.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10:

“ELABORAMOS ACUERDOS PARA NUESTRO CINE”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias participan en la construccion de acuerdos para su cine

: - INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION
Convive y Participa en la construccion colectiva de
participa acuerdos y normas basadas en el respeto y el
PERSONAL bienestar de todos considerando las situaciones que

democraticamente en
SOCIAL ] _
la busqueda del bien

comun.

afectan o incomodan a todo el grupo. Muestra en
las actividades que realiza comportamientos de
acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

Se comunica

COMUNICACION oralmente en su

lengua materna

Participa en conversaciones, didlogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber
0 lo que no ha comprendido con la intencion de
obtener informacion.

Hoja de observacion
Lista de cotejo
Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias son invitados a colocarse en asamblea, y es ahi - Titere: Pequito el
donde la docente les dira que en esta mafiana ha venido un personaje astronauta.
del cine llamado Paquito, el astronauta, el saluda a todos los - Cohete de carton

INICIO estudiantes y les comenta que necesita una ayuda pues tiene encargada

una mision para ellos.

27/08 A partir de ello, los nifios y nifias escuchan que el dia de hoy realizaran
sus acuerdos para nuestro cine.
Problematizacion - Titiritero
Pequito, el astronauta, sale de su cohete y nos comenta algo que le - Fotos de nifos y
sucedid; “Cuando fui al cine a ver una pelicula habia varias personas nifias hablando,
que hacian demasiado ruido, no pude escuchar, ni disfrutar mi botando al piso la

DESARROLLO pelicula, pero yo les tome foto para que ustedes lo vean un nifio o nifia comida, gritando

hablando mientras estan viendo la pelicula, un nifio o nifia comiendo
v botando todo al piso, pardndose de la silla, entre otras.”. {Qué
sucedio6 con Pequito?, ;qué les habra pasado a esos nifios y nifias? ¢es
correcta la actitud que ellos tienen en el cine? ¢por qué?, ¢ustedes

hacen esas acciones cuando ven una pelicula?, ;qué podemos hacer

- Paletas de manito
arriba y abajo

- paledgrafo

- colores

- plumones
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para que Pequito no vuelva a pasar esto cuando vea una pelicula?
Escuchamos sus respuestas y lo anotamos.
Andlisis de la informacion
A cada nifio y nifia se le entrega unas paletas de manito arriba y abajo
y junto con Pequito y haran uso de ella cuando pasen las imagenes.
Después de esta accion, Pequito les pregunta: ;como podemos ayudar
para que estos nifios y nifias tengan actitudes correctas?, ¢ qué sucede
si todos hacen ruido en la sala de cine?, ;,qué podemos hacer para ante
esta situacion?

Escuchamos sus respuestas y 1o anotamos.

Toma de decisiones

Luego de escuchar sus respuestas, la docente ayudard a Pequito a
colocar un papelote en donde los estudiantes proponen ideas para
construir sus acuerdos para estar en el cine, después de haberlo hecho
se divide a los nifios y nifias por mesas y se le entrega un papelote para
realicen los dibujos para nuestro cartel de acuerdos y los escriben (a su

manera).
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Ademas, se realizaran preguntas como: ¢Que fue lo que hicimos hoy?,
¢qué ayudara con la convivencia?, ¢ para que sirven los acuerdos?, ¢ por

CIERRE qué son importantes?, sen qué otros lugares seran necesarios?, etc.
¢qué otro acuerdo pondrias?, ¢sera importante crear acuerdos? ¢por

qué?, ¢les gustd?, ¢qué dificultades tuvieron y como lo resolvieron?

ANEXOS:
PALETAS DE FOTOS DE LO QUE NO
COHETE DE CARTON TITIRITERO MANITO ARRIBAY SE DEBE HACER EN UNA
ABAJO SALA DE CINE

»
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11:
“ELEGIMOS NUESTROS PERSONAJES”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias expresan las caracteristicas de los personajes de la pelicula que han elegido.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos
de textos escritos en

lengua materna

Identifica  caracteristicas de  personas,
personajes, animales, objetos o acciones a partir de
lo que observa en las ilustraciones, asi como de
algunas palabras conocidas por €l: su nombre o el
de otros, palabras que aparecen frecuentemente en
los cuentos, canciones, rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del aula (calendario,
cumpleafos, acuerdos de convivencia) que se
presentan en variados soportes.

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Reconoce sus intereses, preferencias,
caracteristicas fisicas y cualidades, las diferencia
de las de os otros a través de palabras o acciones.

Hoja de
observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias son invitados a una asamblea para recordar los
acuerdos de convivencia y sobre el proyecto que se esta llevando a
cabo.
Luego, se les comenta que, por equipos, encontraran un juego de puzle - Puzzle con
con imagenes de algunos de los estudiantes, donde tendran que trabajar imagenes de
en equipo para armar y descubrir que imagen se encuentra. estudiantes

INICIO Después, se les va a realizar algunas preguntas:

¢Para qué hemos realizado este juego?, ¢(qué es lo que observan?, - Papelote
¢quiénes estan en las imagenes?, ;me podrian decir qué caracteristicas - Plumones
tiene?, ;como saben que ese amigo tiene esas caracteristicas?

28/08 Después de escuchar las respuestas y ser anotadas en un papelote se les
comenta que el propdsito del dia de hoy es: Eligen a los personajes de
la pelicula y comentan sus caracteristicas.
Antes de la lectura - Libro  con los
Se comenta a los nifios que hoy se ha traido un libro que tiene personajes
personajes muy curiosos, entonces se les pregunta: ;De qué tratara el - Papelote

DESARROLLO libro? (Qué contendra el libro? ;Quiénes seran los personajes? ¢Qué olumones

caracteristicas tendran los personajes? Sus respuestas seran anotadas en
un papelote.

Luego, se muestra el libro con los personajes de “Toy Story 4” y se
menciona:
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- Aqui tenemos a Woody, este personaje tiene las
siguientes caracteristicas: es leal, alto, valiente,
- Y asi con cada personaje de la pelicula.
Durante la lectura
Luego los nifios van a mencionar los personajes que observaron en el
libro, mientras van mencionando se van pegando imagenes de los
personajes y diciendo sus caracteristicas para que luego entren a
votacion para elegir quién sera cada personaje para grabar la pelicula.
Antes de pasar a la votacion, primero se pone a disposicion quién puede
ser Woody, Buzz, Jessie, etc. Si la mayoria desea hacer el mismo
personaje se pasa a votacion.
Después de la lectura
Terminando la eleccidn de personajes se realiza algunas preguntas a los
nifos y nifias:
¢En qué nos ayudo el libro?, ;Qué caracteristicas de los personajes se
repitieron? ¢Fue facil escoger los personajes, por qué?
Las respuestas se iran anotando en un papelote.
Después se entrega una hoja para que dibujen un personaje de
preferencia y se les invita a que algunos voluntariamente puedan
colocar sus dibujos en la pizarra y expliquen ¢Por qué ha elegido ese
personaje? ¢ Cudl es la caracteristica del personaje que mas le agrada?
Y se ird escuchando las opiniones de cada estudiante
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Ademas, se realizaran preguntas como: ;Qué fue lo que hicimos hoy?
CIERRE ¢Fue facil mencionar las caracteristicas de los personajes, por qué?
¢Hubo alguna dificultad durante la actividad, cuales fueron?, ;De qué
otras cosas puedes mencionar sus caracteristicas?
ANEXOS:
PUZZLE (IMAGEN LIBRO CON LAS IMAGENES IMAGENES DE LOS
REFERENCIAL) PERSONAJES
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°12:

“REALIZAMOS EL GUION PARA MI PELICULA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias constatan el guion propuesto para lo que desean expresar en su pelicula.

) - INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION
Escribe diversos ) . _ .
) _ Revisa el escrito que ha dictado, en funcion de
COMUNICACION | tipos de textos en su ) )
lo que quiere comunicar. - Hoja de

lengua materna y
observacion

Reconoce  sus  intereses,  preferencias, | - Listade cotejo

PERSONAL Construye su
SOCIAL identidad

caracteristicas fisicas y cualidades, las diferencia | - Anecdotario

de las de os otros a través de palabras o acciones.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSQOS

02/09

INICIO

Invitamos a los nifios y nifias a una asamblea, recuerdan los acuerdos
de convivencia. Responde ;COomo se llama su proyecto? ¢qué
actividades hemos ido realizando?

Escuchan que veran un video relacionado a la pelicula que hace unos
dias eligieron. Al finalizar la pelicula, responden lo siguiente: ; Qué
hemos observado?, ¢qué escenas viste?, ;en que orden pasaron las
escenas?, ¢cuando Woody y Bozz hablan, como se le llama a esa
accion?, ;qué sera un guion?, ;para que servird realizar un guion?
Escuchamos atentamente sus respuestas y lo anotamos.
Seguidamente dan respuesta a las siguientes preguntas: ¢;Recuerdan
que ustedes querian grabar una pelicula?, ¢que pelicula eligieron?,
¢qué se necesita para grabar una pelicula?, ¢;cémo saben los
personajes lo que tienen que decir en cada escena?, ;,quién o quiénes
le dicen lo que hablara?

Finalmente, los nifios y nifias escuchan que el proposito de la

actividad de hoy es realizar el guion para la pelicula que grabaran.

- Video

- Imégenes de los
personajes

- Iméagenes de las
escenas

- Plumén
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DESARROLLO

Planificacion

Preguntamos a los nifios y nifias ¢(Qué es un guion?, ¢cémo
armaremos nuestro guion?, ;qué podré suceder al inicio de nuestra
pelicula?, ¢y después? Anotamos las respuestas en un papelote con
la estructura de un guion.

Textualizacion

Los nifios y nifias se agrupan por equipos para organizar sus ideas
para cada escena, anotamos sus ideas para el guion de la pelicula.
Responden: ¢(Qué personajes participan en esta escena?, ;qué va
suceder en esta escena?, ;te gustaria agregarle algin didlogo mas?
(asi sucesivamente en cada una de las escenas y personajes).

Se toma nota de todo lo que dicen los nifios y nifias en los cuadros
colocados en la pizarra.

Revision

Después de realizar sus guiones por equipos, invitamos a los nifios y
nifias para revisar lo anotado.

Mediante un consenso los nifios aprueban el guion de su pelicula.

- Cuadro de
estructura de guion

- Plumén

- Iméagenes de las

escenas y personajes.
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CIERRE

Para concluir, los nifios y nifias se dirigen a sus lugares, reciben una
hoja donde dibujaran el personaje que le corresponde ser, escriben a
su manera el texto que corresponde a su personaje (el mismo que se
encuentra en los papelotes) luego se acompafa para retroalimentar lo
aprendido para ello responden: ;Qué personaje eres?, ;qué es un
guion?, ;queé guion le toco a este personaje o qué dice el personaje en
esta escena? ¢Les gustaria agregar otra escena a la pelicula?, ¢les
gustaria adicionar otro personaje? y ¢cudl seria el texto que diria de
ese personaje?, ;sera importante un guion en una pelicula?

A un lado de la hoja se anota el guion o dialogo expresado por el nifio

0 nifa.

- Hojas

ANEXOS:
VIDEO ESTRUCTURA ESCENAS
INICIO
Toy story 4 Gltimo trailer
1° ESCENA

https://youtu.be/f33yJZ5uOpU
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FICHA DE GUION
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Dibujando su personaje.

Escribiendo su guion.

Dialogando sobre sus personajes.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13:
“CUANTO PAGO POR LA ENTRADA Y LOS PRODUCTOS DEL CINE”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias utilizan el conteo en situaciones cotidianas, como pagar por la entrada y
productos del cine.

; ~ INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
Resuelve Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones coti-
MATEMATICA problemas de dianas en las que requiere contar, empleando
cantidad material concreto o su propio cuerpo.
- Hoja de observacion
Se relaciona con adultos de su entorno, juega | - Lista de cotejo
PERSONAL Construye su con otros nifios y se integra en actividades | - Anecdotario
SOCIAL identidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para
elegir un juego y las reglas del mismo.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

03/09

INICIO

Los nifios y nifias son invitados a una asamblea para recordar los
acuerdos de convivencia.

Luego, escuchan que la docente contard una pequefia historia:

Chicos y chicas les cuento que el dia domingo fui al cine, pague mi
entrada y algunos dulces que compre ¢ Cuanto creen que era el precio de
laentrada y los dulces ¢ De qué manera(medio) habré pagado? Anotamos
sus respuestas en un papelote

¢Luego se comenta falta muy poco para que estrenen su pelicula,
entonces tienen que pensar qué precio van a poner a su entrada y
productos que van a vender, cuantas monedas van a recibir por la entrada
y los productos?

Por ello, se comenta que el dia de hoy van a poner los precios a su

entrada y productos a vender.

- Imégenes de la
entrada y dulces
(canchita, gaseosa y

chocolate)

DESARROLLO

1. Familiarizacion del problema
2. Se pregunta a los nifios y nifias: ;Qué podemos hacer para
saber cuantas monedas debemos pagar por la entrada y productos del

cine? Se escucha sus posibles soluciones y se registran.

- Papelote

- Plumones
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3. Busqueda y ejecucion de estrategias

4. Los estudiantes proponen estrategias para resolver el
problema ¢;Como resolveremos este problema? ;Qué necesito para
pagar? ;Qué podemos hacer para saber el precio final de la entrada y
productos del cine, si hay muchos precios? Se escucha sus posibles
soluciones y se registran.

5. Luego, se entrega a los estudiantes monedas de papel y una

ficha donde van a colocar el precio a la entrada y a los productos del

cine.
6. Socializa sus representaciones
7. Los nifios y nifias socializan la actividad grafica anterior.

Reflexion y formalizacion

Los nifios y nifias dan respuesta a la pregunta de inicio.

- Imégenes de la
entrada y dulces del
cine

- Monedas de papel
- Ficha para colocar

el precio

CIERRE

Para finalizar, se realiza preguntas como: ¢ Qué fue lo que hicimos hoy?
¢Para qué nos servira realizar esta actividad? ¢Fue facil poner los
precios a los productos, por qué? ¢por qué es importante contar? ¢;Qué

precios conoces 0 recuerdas de otros productos? ¢y cuantas monedas
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necesitas para pagar ese producto? ¢Hubo alguna dificultad durante la

actividad, cuales fueron?

ANEXOS:

GASEOSA

CANCHITA

CHOCOLATE

FICHA PARA COLOCAR EL PRECIO

1IN
_BEXX
l=‘!
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Desglosando sus monedas.

Recortando para colocarlos en su ficha.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°14:
“PREPARAMOS CANCHITA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comparan sus predicciones para preparar la canchita.

o ~ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION
. Compara sus explicaciones y predicciones con
Indaga mediante
CIENCIAY métodos cientificos | los datos e informacién que ha obtenido, y
TECNOLOGIA para construir sus

conocimientos

participa en la construccion de las conclusiones.

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

Participa en conversaciones, didlogos o
escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicién oral. Espera su turno
para hablar, escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta responde sobre lo que le interesa

saber o lo que no ha comprendido con la intencion

de obtener informacion.

Ficha de evaluacion
Lista de cotejo
Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSOS

04/09

INICIO

Los nifios y nifias son invitados a una asamblea para recordar los
acuerdos de convivencia. Preguntamos ¢Cudl es el nombre de nuestro
proyecto? Hacemos un breve repaso de las actividades que hemos
realizado.

Luego preguntamos a los nifios y nifias. Ustedes cuando van al cine,
¢qué compran?, ¢qué tipo de canchita han probado?, ¢cuél le gustd
mas?, ;por qué? Escuchamos y anotamos sus respuestas.

Observan canchita salada y dulce; los nifios y nifias prueban, ;a qué
sabe esta canchita?, ¢qué ingrediente han colocado?, ;qué creen que
necesitaremos para hacer canchita?, ;qué ingredientes utilizaremos?,
¢cOmMo crees que se hace la canchita?, ;qué tenemos que hacer para que
la canchita salga de esa manera? Escuchamos y registramos sus
respuestas.

Los nifios y nifias escuchan el proposito: Hoy contrastaremos hipétesis

luego de preparar canchita.

- Canchita
dulce

- Canchita
salada
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DESARROLLO

Planteamiento de pregunta o problema

Responden: ¢Qué sucedera al agregar aztcar o sal al maiz?, ¢;qué
tenemos que utilizar para poder hacerlo?, ;qué deberia echar primero?,
¢ qué sucedera al echarlo? Escuchamos y anotamos sus respuestas.
Planteamiento de hipotesis

Colocamos un cuadro de doble entrada y responden: ¢Para que servira
este cuadro?, ¢qué escribiremos alli?, ;qué debemos hacer para que nos
salga canchita dulce o salada?, ¢qué ingredientes voy a necesitar?,
¢donde voy a colocar la canchita? Escuchamos y anotamos en el
cuadro.

Elaboracion del plan de accion

Los nifios y nifias ponen en accidn sus propuestas, con la ayuda de la
docente van agregando los ingredientes de acuerdo a lo que sugirieron
los nifios y nifias.

Después de cada paso realizado, los nifios y nifias dan sus aportes de
lo observado. ¢ Qué se agregd primero?, ¢qué sucedid cuando se agregd
el maiz al aceite?, ;qué paso al agregar el azucar al aceite? Escuchamos

Yy anotamaos sus respuestas.

- Cuadro de
doble entrada

(hipotesis VS
realidad).

- Iméagenes
referentes

- Hojas a5

para que dibujen
los ingredientes.

- Hoja para
que dibujen su

proceso.
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Recojo de datos y analisis de resultados (de fuentes primarias)
Una vez de poner en practica sus hipotesis, se presenta nuevamente el
cuadro de doble entrada donde en un inicio dieron sus hip6tesis acerca
de lo que sucederia al colocar los ingredientes, preguntamos ¢Qué
sucedio al agregar azUcar o sal a la canchita? Comprueban sus hipotesis
planteadas.

Estructuracion del saber construido como respuesta al problema
(fuentes secundarias)

Invitamos los nifios y nifias a una asamblea para dar respuesta a las
preguntas: ¢Qué utilizamos para hacer nuestra canchita de dos
sabores?, ¢cuales fueron?, ¢qué sucedio al colocar los ingredientes?,
¢qué hicimos primero?, ¢nuestras hipétesis tuvieron el mismo
resultado? Escuchamos sus respuestas y corroboramos con el cuadro.
Evaluacion y comunicacion

Responden: ;Qué sucediéo cuando se agregd canchita al aceite
caliente?, ¢al agregar azlcar a la canchita como quedd? y ;al agregar
sal?, ¢qué hubiera pasado si mezcldbamos la sal y el azucar?

Escuchamos y anotamaos sus respuestas.
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CIERRE

Se les hace preguntas: ¢Qué aprendiste hoy?, ¢les fue facil o dificil
hacerlo?, ¢por qué?, ;como te sentiste?, ;por qué es importante

comprobar nuestras predicciones?, ¢para qué nos servira comparar

nuestras ideas?, ¢qué otras cosas podemos comprobar?

ANEXOS:

CANCHITA DULCE

CANCHITA SALADA CUADRO DEH VSR

HIPOTESIS

VS
REALIDAD
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FICHA PARA QUE DIBUJEN

IMAGENES PARA EL CUADRO SU PROCESO
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Agregando sal a la canchita.
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Dibujando el proceso de la preparacion.

| &

(st assnsnnnnnnny

|

Los nifios y nifias plasman lo que realizaron
en la sesion.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15:

“REALIZAMOS LAS INVITACIONES PARA NUESTRO CINE TURQUESA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias escriben las invitaciones para el cine.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Escribe diversos
tipos de textos en su

lengua materna

Escribe por propia iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa: considera a quién le
escribirdn y para qué lo escribird; utiliza trazos,
grafismos, letras ordenadas de izquierda a
derecha y sobre una linea imaginaria para
expresar sus ideas 0 emociones en torno a un
tema a través de una nota o carta, para relatar

una vivencia o un cuento.

PERSONAL
SOCIAL

Convive y participa
democraticamente en
la busqueda del bien

comun

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Ficha de evaluacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSOS

05/09

INICIO

Los nifios y nifias reunidos en asamblea recuerdan los acuerdos y el
proyecto. Luego escuchan que lleg6 a mi casa un sobre, que atn no he
abierto porque queria hacerlo junto a ustedes, y responden: ¢ Qué habra
en el sobre?, ¢quién lo habra enviado? y ¢para qué lo ha enviado?
Observan que el sobre es abierto y responden: ¢Qué era lo que estaba
dentro del sobre?, ;de qué se trata la invitacion?, ;quién la envié?, ;a
donde me estan invitando?

Posteriormente los nifios y nifias responden: ¢Recuerdan lo que
hicimos hace unos dias?, ¢quién o quiénes veran la pelicula?, ¢qué
haremos para que puedan verla?

Finalmente, los nifios y nifias escuchan que el dia de hoy se realizara

la invitacion para sus familias al dia del cine del aula “Turquesa”.

- Sobre con una

invitacion.

DESARROLLO

Planificacion
AUn en asamblea los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:
¢Qué haremos hoy?, ;cébmo lo haremos?, ;para qué haremos una

invitacion?, ¢a quién estad dirigida?, ¢como lo haremos? Luego

- Iméagenes  de:
icono de ubicacion,
calendario, reloj,

claqueta de cine.
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observan unas imagenes pegadas en la pizarra, estas seran extraidas de
la invitacion; las imagenes seran de una claqueta de cine, un icono de
ubicacién, un calendario, un reloj; y responden: ;Por qué estan estas
iméagenes?, ;,cOmo nos ayudaran?, ¢sa qué hace referencia el icono de
ubicacion, la claqueta de cine, el calendario, ¢y el reloj?
Textualizacion

Seguidamente los nifios y nifias observando las iméagenes de la pizarra,
responden: ¢qué dia se proyectard la pelicula del aula Turquesa?, ¢a
qué hora?, ¢en qué lugar veran la pelicula?, ;qué pelicula sera?

Luego se dirigen a sus respectivos lugares y reciben en una hoja con
el esquema de una invitacion donde los nifios y nifias dibujaran y
escribiran de acuerdo a sus posibilidades y conforme a la estructura del
texto (invitacion).

Reciben retroalimentacion con preguntas como: ¢qué has escrito?,
¢que parte falta?, ¢por qué es importante escribir la fecha y hora?, ¢a
quién daras la invitacion?

Revisién

- Esquema

invitacion.

de
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Después de realizar sus invitaciones, invitamos a los nifios y nifias para
revisar lo anotado.
Mediante un consenso los estudiantes aprueban la invitacion del cine

turquesa.

CIERRE

Para finalizar la actividad, escuchan la siguiente pregunta: ;Para qué
nos sirve las invitaciones?, ¢en qué situaciones usamos una
invitacion?, ¢por qué es importante estd actividad que hemos
realizado?, ¢para que hicimos las invitaciones?, ¢quién recibira la
invitacion?, ¢;qué mas le agregarias a tu invitacion? Y ¢alguno quiere
compartir lo que dibujé y escribi6? Escuchamos atentamente sus

comentarios.
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ANEXOS:

CLAQUETA

ESQUEMA DE INVITACION

- wl

a

HOLLYWOOD

PRODUCTION

DIRECTOR

CAMERA

DATE _ SCENE _ TAKE

CALENDARIO

ICONO DE UBICACION

SOBRE DE INVITACION
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 16:

“NOS ORGANIZAMOS PARA EL ESTRENO DE NUESTRA PELICULA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias se organizan, asumiendo responsabilidades para el estreno de su pelicula.

INSTRUMENTO DE

AREA MPETENCIA DESEMPEN .
co ¢ S © EVALUACION
Convive y participa
PERSONAL democraticamente en 1a | aqume responsabilidades en su aula para
, . colaborar con el orden, limpieza y
SOCIAL busqueda del bien bienestar de todos.
- Ficha de evaluacion
comdn ) ]
- Lista de cotejo
Comenta sobre lo que le gusta o disgusta |- Anecdotario
Se comunica hechos o

COMUNICACION

oralmente en su lengua

materna

de personas, personajes,
situaciones de la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir de sus
experiencias y del contexto en que se
desenvuelve
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias se juntan en asamblea para recordar los acuerdos de
convivencia
Luego observan que la docente muestra un afiche con la imagen de la - Afiche de Ila
pelicula que ellos y ellas van a grabar y se les pregunta ¢ Qué observan pelicula
en el afiche?,¢, Cuanto tiempo queda para el estreno de nuestra pelicula? - Papelote
INICIO ¢Quiénes son los personajes que estan el afiche? ;Qué tenemos que - Plumones
hacer para tener todo listo para el estreno de nuestra pelicula?, y sus
posibles respuestas seran anotados en un papelote.
06/09 Después se les comenta que el dia de hoy se van a organizar y asumir
responsabilidades para el estreno de su pelicula.
1. Problematizacion
Después de haber escuchado el propdsito de la actividad, se les
pregunta ;De qué manera nos podemos organizarnos para nuestra - Papelote
DESARROLLO | pelicula? ;Para qué nos servira estos materiales? ;todos utilizan el - Plumones

mismo material? ; Donde colocaremos los materiales? Escuchamos sus
respuestas y lo anotamos.

2. Analisis de la informacion
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Los estudiantes observan 5 cajas forradas con signos de interrogacion
que tendran materiales de stand de boleteria, stand de dulceria, objetos
para el presentador (microfonos, corbata, recuerdos), trofeo de Oscar,
objetos de taquillero(caja para los boletos, cinta de seguridad), luego
se pide 5 voluntarios para sacar los materiales y puedan mostrar a sus
compafieros, mientras se va realizando este momento se ira pegando
en la pizarra las iméagenes con los objetos mostrados y se les pregunta
¢Para qué lo habremos traido? ¢ Quiénes usan estos materiales? ¢todos
nos vamos a encargar de los mismos materiales, por qué? ;Cuél es la
funcién de cada stand? Escuchamos sus respuestas y anotamos en un
papelote.

3. Toma de decisiones

Luego se comenta a los estudiantes: que ahora es el momento de que
algunos de ustedes asuman alguna responsabilidad y para cada stand
0 cargo se necesitan dos personas. para ello se muestran 4 cajas una
para cada equipo, dentro de estas estan los nombres de cada nifio y
nifia por equipo y se hard un sorteo para ver quiénes seran los

responsables y se ird anotando en la pizarra las personas que salgan.

- Cajas forradas con
signos de
interrogacion

- Imagenes de los
materiales en las

cajas
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Después, se pide que todos se reinan en asamblea para dialogar y de
manera voluntaria comentaran como ha sido la organizacion para la

pelicula

- 4 cajas de sorteo

- Plumones

CIERRE

Para finalizar, se realiza preguntas como: ¢Qué fue lo que hicimos
hoy? ¢En que nos ayuda esta organizacion? ;En qué otros momentos
nos podemos organizar? ¢ De qué otra manera hubiéramos asumido las
responsabilidades? ¢Hay otras maneras de organizarnos, cuales son?
¢Les agrado la actividad, por qué? ;qué dificultades tuvieron y como

lo resolvieron?
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ANEXOS:

AFICHE DE LA
PELICULA

CAJAS

MATERIALES

CAJAS DE SORTEO

12 gl

vo—
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Los nifios y nifias en asamblea del proyecto.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°17:
“NOS ORGANIZAMOS PARA GRABAR”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias se organizan para decidir qué roles cumplen en la grabacion

AREA . INSTRUMENTO
COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION
Convive y
participa Asume responsabilidades en su aula para
PERSONAL . o _
democraticamente en | colaborar con el orden, limpieza y bienestar de
SOCIAL _
la busqueda del bien | todos.
coman. - Ficha de evaluacion
Participa en conversaciones, dialogos o escucha |- Lista de cotejo
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros |- Anecdotario
Se comunica relatos de la tradicion oral. Espera su turno para

COMUNICACION

oralmente en su

lengua materna

hablar, escucha mientras su inter-locutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber
o0 lo que no ha comprendido con la intencion de

obtener informacion.
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias son invitados a colocarse en asamblea, y es ahi Caja forrada de
donde la docente les dir4 que Forky nos ha visitado el dia de hoy y ha negro con la
traido una caja y pregunta: ;Qué puede haber dentro de la caja?, ¢qué temaética del cine
observas afuera de la caja?, ;de qué podra tratar?, etc. Luego de abrir
la caja, Forky les pregunta: ¢Pard qué servird estos materiales?, Mufieco Forky
INICIO ¢quiénes utilizan estos materiales? ;Donde vemos estos materiales?,
¢qué podemos hacer con estos materiales?, ;de qué manera nos
podemos organizar para grabar nuestra pelicula?
09/09 A partir de ello, los nifios y nifias escuchan que el dia de hoy se
organizaran para decidir que roles cumpliran en la grabacion.
Problematizacion Materiales de cine
Después de haber escuchado el proposito de la actividad, Forky (Vestuario,
nuevamente les hace algunas preguntas: ¢De qué manera nos podemos maquillaje,
DESARROLLO | organizar para grabar?, ¢alguno de ustedes ha visto estos materiales? escenarios,
¢en dénde? ;Con estos materiales sera posible grabar una pelicula? claqueta)

¢Por qué?, ¢todos podemos utilizar estos materiales?, ;Como nos

podemos organizar? Escuchamos sus respuestas y las anotamos.

Caja con agujero

Tablero
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Andlisis de la informacion

Los nifios y nifias escuchan que Forky pedira entre 3 a 4 nifios y
nifias para sacar los materiales del cine de la caja para que ellos lo
cologuen en la mesa del centro.

Después de esta accion, Forky les pregunta: ¢ Como se llaman estos
materiales?, ;creen que estos son necesarios para grabar una pelicula?,
¢como funcionara?, ;De qué manera lo podemos grabar? ;Alguna vez
han grabado una pelicula? Escuchamos sus respuestas y lo anotamos.

Toma de decisiones

Luego de observar los materiales, la docente les Pregunta: ;Habra
suficientes materiales para todos?, ¢(De qué manera nos podemos
organizar para que todos participen? somos muchos nifios y nifias y no
tenemos todos los materiales para todos, ¢cémo podriamos hacer? Los
nifios y nifas expresan sus opiniones, pero antes de ello Forky muestra
una cajita de sorteo y lo realizamos para ver que funcion le tocaria a
cada mesa, para ello un integrante sacara un papelito y se lo dara al

grupo, luego de saber ellos dibujaran lo asignado por sorteo, en este
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caso puede ser una clagueta, un megafono, vestuarios, etc. Finalmente

pondran sus nombres y lo colocaran en su tablero.

CIERRE

Evaluacion

Se realizaran preguntas como: ¢Qué fue lo que hicimos hoy? ;Para
qué sirve la organizacion?, ;sera importante organizarnos?, ;en qué
otro lugar seré necesaria plantear una organizacién?, etc. ;De qué otra
manera hubieras organizado la pelicula?, ¢por qué lo hubieras hecho
asi?, ¢les gustd la actividad?, ¢qué dificultades tuvieron y como las

resolvieron?
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ANEXOS:

CAJA SORPRESA

MUNECO FORKY

CAJA

dettaglios.com

CUADRO DE
SELECCION
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Los nifios y nifias listo para el rodaje de
su pelicula.

ey /
Dibujando a los encargados de la Produccién de En la primera escena de la Pelicula.
su Pelicula.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 18:
“CREAMOS NUESTRO AFICHE DE NUESTRA PELICULA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias elaboran un afiche para difundir su pelicula.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Escribe por propia iniciativa y a su
manera sobre lo que le interesa:
considera a quién le escribiran y para
Escribe diversos tipos | que lo escribird, utiliza trazos,

COMUNICACION de textos en su lengua grafismo, letras ordenadas de izquierda
a derecha y sobre una linea imaginaria

materna para expresar sus ideas 0 emociones
entorno a un tema a través de una nota
0 carta, para relatar una vivencia o un
cuento.
Convive y participa Propone y colabora en actividades

PERSONAL SOCIAL | democraticamente en la co_lectivas -en el hivel del aula e IE-
orientadas al cuidado de recursos,

bisqueda del bien comdn materiales y espacios compartidos.

- Ficha de
evaluacion
- Lista de cotejo

- Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSQOS

10/09

INICIO

Los nifios y nifias son invitados a una asamblea para recordar los acuerdos
de convivencia.

Responden: ¢Qué proyecto estamos trabajando? y hacemos un repaso de
las actividades realizadas hasta el momento.

Reciben afiches de estreno de peliculas de su preferencia por grupo y
responden: ¢Qué es?, ;donde lo han visto?, ;de qué tratara la imagen?,
¢qué observas en laimagen?, ;s6lo observas la imagen?, ;para qué estaran
las palabras?, etc. Escuchamos y anotamos sus respuestas.

Responden: ¢Qué necesitamos para dar a conocer la nuestra pelicula?,
¢qué tendremos que colocar?, ;cudndo sera el estreno de nuestra
pelicula?, ¢a qué hora?, ¢en qué lugar?

Los nifios y nifas escuchan el proposito de la sesion: “Hoy dia

escribiremos un afiche para difundir nuestra pelicula”.

- Posters de

peliculas en estreno

DESARROLLO

Planificacién
Los nifios y nifias dialogan y responden preguntas: ;Para qué vamos a
escribir?, ¢qué vamos a escribir?, ;cémo lo vamos hacer? Escuchamos sus

respuestas y las anotamos.

- Papeldgrafo con
estructura del texto.
- Plumones
- Hojas A3
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Textualizacion

Mostramos un papelote con la estructura del afiche, los estudiantes
responden, ¢para qué nos servird este papelote?, ;cuél sera el titulo de
nuestro afiche?, ;qué imagen vamos a colocar?, ;qué frase podemos
colocar para nuestro afiche?

Los nifios y nifias toman decisiones para enlazar sus ideas.

Redactamos las ideas en el papelote.

Revision

Revisamos junto a los nifios y nifias lo que hemos escrito. Junto con los
estudiantes leemos para que realicen algunas correcciones si es necesario.
Mediante un consenso los nifios y nifias aprueban el afiche.

Entregamos en equipos hojas A3 con la estructura para que hagan el
afiche. Ya tendran como referencia el afiche trabajado anteriormente.
Luego de ello, preguntamos por el lugar en donde creen que podemos

publicarlo. Escuchamos sus propuestas.

- Tiras de rollo de
camara con

estructura de afiche

CIERRE

Responden ¢Qué aprendiste hoy?, ¢les fue facil o dificil hacerlo?, ;por

qué?; ;como te sentiste?, ¢por qué es importante escribir?, ¢qué es un
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afiche?, ¢para que nos servira elaborar un afiche?, ;en qué otra situacion

podemos hacer afiches?, etc.

ANEXOS

POSTERS DE ESTRENO

TIRAS DE ROLLO DE CAMARA

ESTRUCTURA DE AFICHE

TITULO

IMAGEN
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Los nifios y nifias en sesiones de fotos para su poster de pelicula.
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PLAN DE ACTIVIDAD
“PRESENTACION DEL CINE AULA TURQUESA”

.- DATOS GENERALES
I.E.1 547 Jesus Poderoso
NOMBRE DE LA DIRECTORA:
e Patricia Rugel Cruz
SECCION:

e Aula Turquesa — 5 afios

DOCENTES PRACTICANTES:
e Bautista Mercado Monica
e Molina Quispe Maria
e Rojas Ramirez, Steici

e Rosales Tapia, Pamela

FECHA: 11/09/19
HORA: 10:30 am a 12:00 am

I1.- DENOMINACION: “El cine del aula turquesa”

I11.- FUNDAMENTACION
El presente plan de actividad “Mi Cine Turquesa” esta dirigida a los nifios y nifias de 5 afios
del aula Turquesa de la Institucion Educativa “547 JesUs Poderoso” donde a partir del interés por
las peliculas animadas estrenadas recientemente en el cine, se decidid llevar a cabo dicho
proyecto.

Por tal motivo, se ha planificado para la presentacion una serie de actividades en donde los
nifos y nifias, docentes, padres y madres de familia podran apreciar los distintos trabajos
realizados en clase y asimismo la presentacion final de su pelicula.

Las actividades seran llevadas a cabo en dos escenarios distintos dentro del colegio. Ademas,
se contara con el apoyo de los padres y madres de familia para que conozcan, intervengan y

socialicen sobre las actividades que se han venido desarrollando en el presente proyecto.

224



IV.- OBJETIVOS
GENERAL:

+ Losnifios y nifias del aula turquesa de 5 afios presentaran su proyecto y su

pelicula que han ido realizando.

+ Informar a los padres de familia del aula Turquesa sobre el proyecto de

aprendizaje realizado con los nifios y nifias.

« Sensibilizar a los padres de familia en la participacion de la educacion de

sus hijos e hijas.

V1. RECURSOS MATERIALES

RECURSOS Y
MATERIALES

Vestuarios reciclados

Lentes en 3D

Premios Oscars

Proyector

Video de la pelicula

Foto de los nifios y nifias elaborando sus materiales
y grabando su pelicula

Cartel de bienvenida: “Cine Turquesa”

Espacios del cine: Boleteria, Dulceria, Taquilla y
sala de cine.

Canchita y gaseosa.

Sillas.

Recuerdos.

RECURSQOS
HUMANOS

2 Docentes Practicantes.
Docente del aula
Docente Auxiliar

25 nifios y nifias del aula Turquesa
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TIEMPO

ACTIVIDAD

RESPONSABLES

OBS.

8:00

am

RECEPCION

Los nifios y nifias ingresan en su horario normal
8:00 am a 8:45 am en donde se iran preparando
para su presentacion final.

La actividad se realizard en dos espacios
diferentes:

En el primer espacio estard el museo donde
habra la documentacion de todo el proyecto y el
segundo el cine donde se proyectara la pelicula.

Terminado de organizar los espacios Yy
materiales juntos a los nifios y nifias, daremos
inicio a la presentacion, los estudiantes se
colocaran en sus respectivas responsabilidades.

Docente
practicante del aula

Estudiantes

Docente de aula

Auxiliar
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10:30
12:00 am

a

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
POR AULAS

Primer espacio

""Museo (Presentacion de sus trabajos)"

Antes de ingresar los nifios y nifias recibiran a
sus padres y madres.

Este espacio serd como un museo donde habran
3 stand:

- 1° stand vestuarios con material reciclado

- 2°elaboracion de sus lentes en 3D

- 3° Premios Oscars

- 4° videos sobre las grabaciones

- Fotos de los estudiantes elaborando sus

materiales

- Fotos de los estudiantes grabando su

pelicula

Segundo espacio

“Presentacion de la pelicula”

Este espacio va a contar con un cartel de
bienvenida que tiene como titulo “Cine
Turquesa”. Asimismo, en este espacio se va a
encontrar 4 stand, cuyos responsables seran 2
estudiantes.

- 1°stand: boleteria

- 2° stand: dulceria (canchita y gaseosa)

3° stand: taquillero
- 4°sala de cine (butacas proyector).

En este mismo espacio se dara los Premios
Oscar a los nifios y nifias por haber sido participe
en la presentacion de su primera pelicula.

DESPEDIDA

Para finalizar las docentes practicantes junto
con los nifios y nifias agradeceran a los padres y
madres de familia por haber asistido a la
presentacion del proyecto del cine, asimismo se les
hara entrega de un pequefio recuerdo sobre lo
realizado.

Docentes
practicantes y los

nifios y nifias
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VIl.- ANEXOS

VESTUARIOS RECICLADO{
(IMAGEN REFERENCIAL)

LENTES EN 3D
(IMAGEN REFERENCIAL)

CARTEL DE BIENVENIDA
(IMAGEN REFERENCIAL)
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ESPACIOS DEL CINE RECUERDOS

(IMAGEN REFERENCIAL

(IMAGEN REFERENCIAL
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Fotos de los nifios y nifias durante la presentacion del proyecto:

Las Taquilleras del Cine del Aula Los Dulceros del Cine del Aula
Turquesa. Turquesa.

El Piso de la Fama del Aula
Turquesa.

“4’.
T

aEsEEY'y 9§

Los Oscars
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Museo Documental de las actividades
Talleres. realizadas durante el proyecto.

Los nifios y nifias esperando para su

Los actores y actrices en su ;
estreno de su pelicula.

estrella.

La Docente Practicante dando Io altimos
detalles.
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Los padres de Familia observando el
Museo de Fotos.

Comprando los tickets para el
estreno.

Los papitos en el Stand de
Dulceria.

Entregando su entrada a las
Taquilleras

Slimpy comprando su combo.
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Los papas y mamas del aula turquesa
recibiendo sus monedas.

Los padres de familia observando las
fotografias del proyecto.

2 ; R

Los papitos comprando sus combos del cine.
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La Docente Practicante dando inicio a la pelicula.

Estreno de la Pelicula "Toy Story"
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Los Presentadores de Los Oscars.

Entregando Los Oscars.

Los nifios y nifias alzando su Oscars.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°20:
“EVALUAMOS NUESTRO PROYECTO”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias dialogan acerca del proyecto.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Participa en conversaciones, dialogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras si interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber
0 lo que no ha comprendido con la intencion de

obtener informacion.

PERSONAL
SOCIAL

Convive y
participa
democraticamente en
la badsqueda del bien

comun.

Asume responsabilidades en su aula para
colaborar con el orden, limpieza y bienestar de

todos.

Ficha de evaluacion

Anecdotario
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DIA MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias son invitados a una asamblea recuerdan los acuerdos de
convivencia, después de ello se pregunta ¢En qué proyectos nos
encontramos? Se escucha atentamente la respuesta. ¢,qué actividades hemos
realizado en nuestro proyecto?, ;qué hemos conocido en nuestro proyecto?
Escuchamos sus respuestas y lo anotamos. - Paletas con
INICIO Los estudiantes observan unas paletas con imagen de “Like y Dislike”, “Like” y
responden; ¢qué podemos hacer con estas paletas?, ¢para qué nos podran “Dislike”
12109 servir?
Escuchamos y anotamos sus respuestas.
Mencionamos a los nifios y nifias que hoy vamos a dialogar y evaluar
nuestro proyecto.
ANTES DEL DISCURSO - Mural de
Los nifios y nifias responden, ¢para qué utilizaremos las paletas?, ¢qué fotos de
DESARROLLO | vamos a hacer hoy? ¢para que estaran estas fotos?, ;quiénes crees que actividades del

aparecen en las fotos?, ;de qué tratara las fotos?, ;qué estaran haciendo?,

¢por qué? Anotamos sus respuestas.

proyecto
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DURANTE EL DISCURSO

Preguntamos ¢que observamos las imagenes? ;quiénes aparecen en las
fotos? ¢qué estaran realizando? Volvemos a preguntar, ;se acuerdan que
actividades son?, ;qué hemos realizado en nuestro proyecto?, ;lo habremos
realizado todas las actividades?, ;cuales fueron? Escuchamos sus
respuestas y lo anotamos debajo de cada fotografia.

DESPUES DEL DISCURSO

Los nifios y nifias reciben las paletas para evaluar el proyecto, luego
colocan con emoticones ;,como se sintieron en cada actividad?

Luego reciben una hoja donde dibujaran lo que mas le gusto de su proyecto

y lo plasmaran en la hoja.

- Paletas con

CGLike”
“Dislike”

- Emoji

- Hoja

y

CIERRE

Aln en asamblea, escuchan las siguientes preguntas: ¢Qué fue lo que mas
te gustd de tu proyecto?, ¢ Fue facil o dificil realizar el proyecto? ¢por qué?,
¢serd importante dialogar acerca de nuestro proyecto? ¢para qué nos
servira dialogar?, ¢de qué otra manera podemos evaluar nuestro proyecto?,

¢Qué aprendiste en tu proyecto?, ;Qué otro proyecto te gustaria hacer?
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ANEXOS:

FOTOGRAFIAS DEL
PROYECTO

MANITOS DE LIKE

EMOTICONES

==

A

O
¢
¢
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.CUANTAS
MARIPOSAS HAY?

CREAMOS NUESTROS
PROTOTIPOS DE
INSECTOS

.COMO ES EL
HABITAT DE LOS
CHANCHITOS DE

TIERRA?

¢COMO SON LOS
INSECTOS?

.COMO SON LAS
ABEJAS? 9

ESCRIBIMOS ACERCA
DE LOS CHANCHITOS
DE TIERRA

PLANIFICACION DE
NUESTRO PROYECTO

ESCUCHAMOS EL
CUENTO “EL
CARACOL”

¢.CUAL ES EL HABITAT
DE LOS CARACOLES
DE TIERRA?
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CREAMOS UN CUENTO
DE INSECTOS

PREPARAMOS UN
LAPBOOK DE
INSECTOS

ELABORAMOS UN
TITERE DE INSECTO 12

EVALUAMOS
NUESTRO PROYECTO

.COMO SON LOS
CARACOLES?

.COMO SON LAS
MARIQUITAS?

DESCUBRIMOS COMO
NACEN LAS
MARIPOSAS
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 9
“LOS INVESTIGADORES DE INSECTOS EN NUESTRA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL”

1. PLANIFICACION DEL PROYECTO:

a. Identificacién de un interés, necesidad y/o problemas

Se observo durante la jornada pedagdgica, en los momentos de lonchera, actividad, recreo, los nifios y nifias interactdan, comentan acerca
de los insectos que encontraban en el jardin del colegio, también comentan sobre algunos insectos que encontraban por sus casas, incluso
varias veces han solicitado prestado los frascos recolectores y lupas para vivenciar mejor la busqueda ocasionando un interés por investigar

sobre los insectos, ver diferentes insectos, como nacen, que comen, ademas, de crear un habitat de los insectos.

b. ;Qué haré?

- Haré una visita a los jardines del parque donde los nifios y nifias puedan observar, investigar, realizar interrogantes.
- Anoto, registro y documento los comentarios realizados por los nifios y nifias.

- Actividades propuestas por lo nifios y nifias acerca de lo observado.
c. ¢Qué necesitare?

- Cuaderno anecdotario

- Celular (foto y video)
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Organizador de los insectos

r

¢, Como son los
insectos?

¢, Qué comen los
insectos?

Tipos de insectos:
- Mariquita

- Abeja
- Mariposa
- saltamonte

- Chanchito de tierra

J

Insectos

¢, Como nacen los
insectos?

\

J
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La docente piensa en las posibles competencias a desarrollar con el proyecto del Cine.

Construye su identidad
PERSONAL SOCIAL _ o - ] _ )
Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comudn

Se comunica oralmente en su lengua materna

) Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna
COMUNICACION o )
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Crea proyectos a través de lenguajes artisticos

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad

CIENCIAY AMBIENTE Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos

Orientacién al bien comdn
ENFOQUES TRANSVERSALES -
Valor: responsabilidad
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a. La planificacion con los nifios y nifias

Planificacion con los nifios y nifias

Visita a los jardines de los parques que
estan a los alrededores del colegio

Compromiso de salida, cdmara de fotos,
fotocheck, papelografo, plumones, limpia

tipo, pizarra.

Vemos un documental de los

insectos

Acondicionando un salén cubierto de telas

oscuras.

Proyector multimedia,

sillas.

Creamos insectos con material

reciclado

Recolectamos materiales reutilizables.

Botellas de plastico grandes y pequefias,
cartones, conos de papel, tapas de plastico,

cajas pequefias, bolsas, etc.
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TITULO DEL PROYECTO: BUSCADORES DE INSECTOS
DURACION DEL PROYECTO: Del 13 de setiembre — 10 de octubre

EDAD: 5 ANOS

SITUACION SIGNIFICATIVA:
En la Institucion Educativa Inicial N° 547 “Jests Poderoso” en el aula de 5 anos — Turquesa, los nifios y nifias muestran interés por los insectos,

esto se ha observado a partir de comentarios como:

- “Miss, miré este insecto tiene tijeras en su cola”

- “Miss, miré los chanchitos tienen muchas patas”

- “El insecto tijeras ha puesto huevitos y son muchos”

- “El caracol ha dado a luz a su bebe caracolito”

- “Miss en mi casa habia insecto rojo pequefio, ;como se llama?”

- “Yo me voy a llevar un chanchito a mi casa”
Se plantea en reto a los nifios y nifias ¢Qué podemos hacer para saber para que los nifios y nifias del aula turquesa conozcan mas sobre los

insectos? En asamblea se propone trabajar el proyecto “Buscadores de insectos™ con este proyecto se busca que los nifios y nifias conozcan mas

acerca de la variedad de insectos, propongan ideas para jugar e involucrarse en el proyecto, con el propdsito de desarrollar competencias
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comunicativas: oralidad, comprension y produccién de textos, juegos que evidencien situaciones problemaéticas, den pie a investigar y buscar
respuestas logicas a sus interrogantes, autonomia, trabajo en equipo, autoestima, expresion corporal y gestual, este proyecto va a permitir al
nifio que busque explicaciones, formule preguntas, plantee hipotesis y sea critico al verse involucrado con el tema de los insectos o bichos del
jardin, ademas, utilizacion de medios audiovisuales, la creatividad, con la finalidad de desarrollar su pensamiento creativo y critico, autores de

su propio producciones o cortometrajes.

PRODUCTO:

- Album de insectos

- Museo de insectos

- Terrarios de insectos

- Lapbook de insectos
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

PERSONAL

Construye su
identidad

e Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos

y movimientos corporales e identifica las
causas que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra su simpatia,

desacuerdo o preocupacion.

Convive y participa
democraticamente en la

blsqueda del bien comun

¢ Propone y colabora en actividades colectivas en
el nivel de aula e IE— orientadas al cuidado de
recursos, materiales y espacios compartidos.

e Participa de diferentes acciones de juego o de
la vida cotidiana a sumiendo distintos roles sin

hacer distinciones de género.

Se comunica
oralmente en su lengua

materna

e Participa en conversaciones, dialogos o0
escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion oral. Espera su

turno para hablar, escucha mientras su

Registro
anecdotario
Diario de clase

Ficha diagnostica
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COMUNICACION

interlocutor habla, preguntay responde sobre lo
que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de obtener

informacioén.

Lee diversos tipos de
textos escritos en lengua

materna

¢ Dice de qué tratard, como continuara o0 como

terminara el texto a partir de algunos indicios,
como el titulo, las ilustraciones, palabras,
expresiones 0 sucesos significativos, que
observa 0 escucha antes y durante la lectura
que realiza (por si mismo o a través de un
adulto).

Escribe diversos tipos
de textos en su lengua

materna

e Escribe por propia iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa. Utiliza trazos,
grafismos u otras formas para expresar sus
ideas y emociones a través de una nota,

para relatar una vivencia o un cuento.
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e Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones

i Resuelve problemas cotidianas en las que requiere contar,
MATEMATICA ] ) ]
de cantidad empleando material concreto o su propio

cuerpo.

e Obtiene informacidn sobre las caracteristicas
de los objetos, seres vivos, hechos y fendmenos
de la naturaleza y establece relaciones entre

ellos a través de la  observacion,

experimentacion y otras fuentes

Indaga mediante proporcionadas (libros, noticias, imagenes,

CIENCIAY métodos cientificos para entrevistas).  Describe sus caracteristicas,
AMBIENTE construir sus necesidades, funciones, relaciones o cambios
conocimientos en su apariencia fisica. Registra informacion de

diferentes formas (con fotos, dibujos,
modelado, o de acuerdo con su nivel de
escritura)

e Compara sus explicaciones y predicciones con

los datos e informacion que ha obtenido, y
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participa en la construccion de

conclusiones.

las

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Enfoque ambiental

Busca formar personas conscientes del
cuidado del ambiente, que promuevan el
desarrollo de estilos de vida saludables y

sostenibles
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- Participacion oral de los nifios y nifias en sus interacciones - Ficha de observacion
durante toda la jornada. - Diario de clase

- Interrogantes de los nifios y nifias - Anecdotario

- Propuestas de nuevas actividades por parte de los - Registro de seguimiento
estudiantes. - Grabaciones

PROYECCION DE ACTIVIDADES:

Planificacion con los ) )
) ] ¢Qué son los ¢Cdémo son los Comprendemos un
estudiantes: Contamos insectos ] ] ]
] insectos? chanchitos de tierra? cuento “El Caracol”
Jardines del Parque
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EJECUCION DEL PROYECTO:

ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°01:
“PLANIFICACION CON LOS NINOS Y NINAS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias participan en conversaciones y dialogos en torno a lo observado en su visita al jardin,
que le interesa y quiere realizar en su proyecto de “Buscadores de Insectos”

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

Se comunica oralmente
en su lengua materna

Participa en conversaciones, dialogos o
escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion oral. Espera su
turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de obtener
informacion.

PERSONAL SOCIAL

Construye su identidad

Participa de diferentes acciones de juego o
de la vida cotidiana asumiendo distintos roles,
sin hacer distinciones de género.

- Hoja de observacion
- Lista de cotejo

- Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO , RECURSOS
METODOLOGICAS
Los nifios y nifias sentados en asamblea recuerdan los acuerdos de
convivencia. - Acuerdos
La maestra muestra una caja de anfora, unas cartillas para votar y - Anfora, cartillas
plumones plumones
Les preguntamos ¢para qué creen que nos serviran todos estos - Proposito
INICIO materiales?
Escuchamos sus respuestas y los anotamos
13/9 Mostramos los materiales para los proyectos previstos y
establecemos los acuerdos para jugar en cada sector
Mencionamos el propoésito: Hoy vamos a escoger el proyecto de
nuestra preferencia a través de una votacion.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES ]
» ) ) ) - Papelografo
Los nifios escogen, manipulan y experimentan los diferentes
DESARROLLO - Plumones
proyectos o
- Limpia tipo

1. ANTES DEL DISCURSO

- Cartel de planificacion
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Preguntamos ¢Cual fue el proyecto que mas les agrado? ¢Cual es
nuestro propdsito de hoy? ;Cémo lo vamos a realizar?
Cada nifio recibe su cartilla de votacion para escoger el proyecto que

vamos a trabajar.

2. DURANTE EL DISCURSO

Realizamos el conteo de cada voto y publicamos el proyecto elegido
por preferencia.

Planificamos el proyecto con las ideas de los nifios: ¢Porque haremos
este proyecto?

(Qué haremos en el proyecto de ...? ;Qué te gustaria saber? ;Qué
actividades podemos planificar?

Después de realizar las preguntas anteriores se anota en un papelote
las ideas brindadas por los nifios y nifias sobre cémo se comenzara a
armar el proyecto.

Transcribimos las propuestas de los nifios

3. DESPUES DEL DISCURSO
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Mostramos la planificacion hecha por los nifios y nifias, damos
lectura a las actividades tratando de realizar un dibujo en cada una de
ellas para que logren entender, comprender y recordar las actividades
planificadas.

Los nifios proponen el nombre del proyecto

¢Qué vamos ¢Cémo lo ¢ Qué

hacer? vamos hacer? necesitamos?

CIERRE

En asamblea preguntamos ¢ De qué va tratar nuestro proyecto? ¢Estan
de acuerdo lo que hemos planificado para nuestro proyecto? ;Quién

se compromete a cumplir con las actividades planificadas?

d. COMUNICACION O SOCIALIZACION DEL PROYECTO

Es importante que los nifios y nifias puedan expresar, comunicar lo aprendido.

€.

EVALUACION DEL PROYECTO:
Es permanente durante todo el proyecto.
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ANEXOS:

Plumones

Papelografos

Limpiatipo

Cuadro de planificacion

hacer?

¢Qué vamos

¢Cémo lo

vamos hacer?

¢ Qué

necesitamos?
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Los nifios y nifias exploran el habitat de los
insectos.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2:

“CONTAMOS INSECTOS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias cuentan cuantos insectos hay y lo registran.

o - INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION
Utiliza el conteo hasta 10, en
MATEMATICA Resuelve problemas de | i aciones cotidianas en las que | Ficha de
cantidad requiere contar, empleando material
evaluacion

concreto 0 su propio cuerpo

PERSONAL SOCIAL

Convive y participa
democraticamente en la

busqueda del bien comun

Propone y colabora en actividades
colectivas -en el nivel del aula e IE-
orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos.

- Lista de cotejo

- Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSQOS

16/9

INICIO

Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrollo
y organizacion de la sesion de aprendizaje.

Preguntamos a los nifios por las actividades y el proyecto a trabajar
Presentamos la situacion problematica:

Mostramos a los nifios una tabla, insectos de varias especies, plumon
MISS JACKY TRAJO MUCHOS INSECTOS ;QUE PODEMOS
HACER PARA SABER CUANTOS INSECTOS HAY DE CADA
UNO?

Los nifios brindan sus opiniones las que seran registradas en un
papelote.

Proposito del dia: Hoy contaremos cuantos insectos hay y lo anotamos
*Se les propone que antes de resolver el problema primero jugaremos
con nuestro cuerpo, manipulen materiales y representen; para no

equivocarnos y resolver el problema

Pictograma
Tabla de conteo

Insectos

DESARROLLO

VIVENCIACION:
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En el aula, se les menciona a los nifios y nifias las reglas para la
ejecucion del juego: “La caminata de insectos”. Se le entrega a cada
nifio una vincha con la figura de un insecto:

¢Todos los insectos son iguales? ;Qué insectos observamos?
¢Cuantos caracoles hay? ;Qué hacemos para saber cuantos hay?
Los nifios se agrupan y cuentan cuantos hay en cada grupo.

Cada grupo realiza un paseo de como se traslada de un lugar a otro

su insecto.

MATERIAL CONCRETO:

De manera ordenada los nifios y las nifias se ubican en sus mesas;
el nifio responsable entrega los materiales: figuras de insectos para
caga grupo. Con el acompafiamiento de la docente, los nifios y las
nifias realizan conteo para luego registrar en tablas de conteo y
mencionar lo realizado a partir de preguntas de reflexion: ¢ Cuantos
insectos hay? ¢(Como puedes hacer para recordar la cantidad?
¢Donde los puedes registrar? ¢Por qué debes registrar las

respuestas?, etc.

Vinchas de insectos
Figuras de insectos
Tabla de conteo

plumones
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Lo observado, por la docente, se ira registrando en un instrumento

de evaluacion

REPRESENTACION GRAFICA:
Cada nifio recibe su material de trabajo: insectos, agrupan, cuentan
y registran en su hoja de registro ;Como sabes que la cantidad de

insectos que tienes? ¢ Qué hiciste?

VERBALIZACION:

Con la participacion de todos los nifios y nifias resuelvan la
situacion problematica propuesta. CUENTAN Y REGISTRAN EN
UNA TABLA DE CONTEO LOS INSECTOS QUE HAY
(RESPETANDO LAS FORMAS DE REPRESENTACION:
PICTORICA, GRAFICA O SIMBOLICA)

CIERRE

Finalmente, reunidos en asamblea se promueve la metacognicion final
cuando los nifios y nifias responde a las preguntas: ¢ Qué es registrar?

¢ Como registraste? ;Qué utilizaste para registrar los insectos? ;Para
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registrar en una tabla de conteo?

qué me sirve registrar en tablas de conteo? ;Qué otras cosas podemos

ANEXOS:
Figuras de insectos Vinchas de insectos Plumones
SN
* %
Tabla de conteo
CHANCHITO DE TIERRA MARIQUITA MARIPOSA
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Registrando el conteo de los insectos en el tablero. Anotando lo contado en la ficha.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3:
“CREAMOS NUESTROS PROTOTIPOS DE INSECTOS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comparan sus explicaciones después de elaborar su insecto con material

reciclado.
; ~ INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
Indaga mediante o o
Ciencia y métodos cientificos Compara sus explicaciones y predicciones con
. . los datos e informacion que ha obtenido, y
tecnologia para construir sus
. participa en la construccion de las conclusiones. ] .
conocimientos - Hoja de observacion
Se relaciona con adultos de su entorno, juega | - Lista de cotejo
i i ivi - Anecdotario
PERSONAL Construye su con otros nifios y se |nt?gra en -act|V|dades
SOCIAL i dentidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus

normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA | MOMENTO ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrollo y
organizacion de la sesion de aprendizaje.
Observan una caja de sorpresa. Antes de descubrirlo entonan una Caja de regalo
cancion. Preguntamos a los nifios: ¢Cual de todos los insectos Insecto
mencionados en la cancién crees que esta en la sorpresa? ;Donde (prototipo)
encontramos a los insectos? (Como son? ;te gustaria tener uno? Materiales
INICIO Mostramos algunos indicios de mi insecto oculto vy finalmente se reciclados
muestra un prototipo de insecto que la docente elaboro con material de
17/09 reciclaje.
Preguntamos: ¢;Qué materiales crees que utilicé para crear el insecto?
¢Podrés crear tu propio insecto?
Les mencionamos el propoésito: Crear un insecto con material reciclado.
Juntos creamos algunos acuerdos para el trabajo con los materiales que Materiales
serén colocados a la vista de los nifios. reciclados
DESARROLLO | Los nifios observan los materiales con los que podran elaborar su insecto

¢ Qué son? ¢ De qué estan hechos los materiales? ¢ Qué materiales pueden

ser reciclados y cuales no? ¢, Cuando se dice que un material es reciclado?

Cuadro de doble
entrada
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FORMULACION DE HIPOTESIS
Colocamos en un cuadro de doble entrada los materiales a utilizar y
preguntamos ¢Para qué nos puede servir dichos materiales en la

elaboracién de nuestro insecto?

Materiales Hipotesis Realidad

Conos de papel

Cds

Botellas

Tapas

Chenille

EXPERIMENTA:
Los nifios se organizan por grupos y elaboran su insecto. Eligen el
material de su preferencia dispuestos en sus mesas, ademas de material

adicional.

Materiales  por
grupos

Ojos movibles
Lanas

Goma

Tijeras

cds

Papeles

Cintas
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Se les avisard 5 minutos antes del término de su elaboracion. ;Qué
insecto elaboraras? ;Qué materiales crees que seran necesarios para tu

insecto?

VERBALIZA:

Muestran las creaciones, nos reunimos en asamblea y entonamos una
cancion, observamos cada trabajo desde nuestros lugares. Los nifios que
deseen podran exponer que realizaron, como lo hicieron y que utilizaron.
¢ Qué hemos necesitado para la elaboracion de nuestros insectos? ¢Con
que otro material crees que hubieras podido hacer tu insecto? ¢Qué

hubiera pasado si no hubieras tenido la ...?

FORMULA CONCLUSIONES:
Los nifios y nifias responden a las preguntas: ¢Qué realizamos con los
materiales reciclados? ;Qué insecto? ¢ Utilizamos todos los materiales?

Completamos el cuadro de doble entrada.

CIERRE

¢Qué otras cosas podré crear con material reciclado? ;Donde consigo
materiales de reciclaje? ;Qué haremos ahora cuando vemos materiales

para reciclar?

267




ANEXOS:

Caja de regalo

Insecto de material reciclado

Ojos maviles

d
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B0 ety
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Lana
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Fotos de los nifios y nifias durante la sesion:

Registrando y comparado sus propuestas.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4:

“ COMO SON LOS INSECTOS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias dialogaban y escriben por iniciativa sobre los insectos.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Escribe diversos
tipos de textos en su

lengua materna

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre
lo que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u otras
formas para expresar sus ideas y emociones a
través de una nota, para relatar una vivencia o un

cuento.

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA | MOMENTO ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos en asamblea los nifios y nifias recuerdan los acuerdos
Se promueve el dialogo con los nifios preguntando: ;Qué proyecto
estamos desarrollando? Los nifios responden: (Los buscadores de Acuerdos
insectos) Fotografias de
La profesora muestra fotografias de varios insectos y pide a los nifios insectos
INICIO que observen todo lo que ven. Preguntamos ¢Como se llaman? ;Coémo Proposito
son? ¢Qué cosa tiene la hormiga? ¢Cuantas patas tiene el chanchito de
Plumon
tierra?
18/09 Se problematiza al preguntarles: ;TODOS LOS ANIMALES SON
INSECTOS?
Se comunica el proposito del dia: Hoy con su ideas escribimos qué son
los insectos
l. Planificacion:
DESARROLLO Mediante el dialogo los nifios responden preguntas como:

. . ¢A QUIEN
¢(QUE ESCRIBIREMOS? ESCRIBIREMOS?
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¢(PARA QUE

Anotamos sus ideas

Se entrega una fotografia a cada grupo para que mencionen las
caracteristicas de cada insecto, y los dibujen

1. Textualizacion:

Ubicados las mesas en U los nifios reciben papelote para registrar todo
lo que saben de los insectos. A partir de las preguntas: ¢ Cuantas patas
tienen? ¢Qué tienen en la cabeza? ¢Para qué les sirven sus alas? ;Qué
le pasa a un insecto cuando lo aplastas? ;Cuantas patas tiene un
insecto? ¢ La arafia es un insecto?

Escriben todas sus respuestas

I1l.  Revision:

La docente revisa sus respuestas procurando que tengan ilacion,
coherencia, cohesidn, seguidamente se les presenta el formato de mapa

conceptual y se les invita a escribir todo lo referido a insectos,

Tarjetas de
planificacién
Mapa conceptual
Plumones

Tiras de papel
Crayolas
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respetando sus niveles de escritura. ¢Estara todo bien? ;A quién esta
dirigido la informacion? ¢Quién la escribe? ;Quée podriamos escribir
en vez de...? Mediante un consenso los nifios aprueban las ideas.

IV.  Edicién:

Entregamos a cada nifio un papelote de guia y tiras de papel para que
escriban sus ideas en el mapa conceptual de acuerdo a sus

posibilidades.

CIERRE

Llevamos el texto a la biblioteca, realizamos la Metacognicion ¢Qué
hemos escrito hoy? ¢ Como es el mapa conceptual? ;Qué es un insecto?
¢Cémo son? ;Ddénde encontramos insectos? ¢Qué pasaria si no hubiera
insectos en la tierra? ;Ddnde mas puedo encontrar informacion de

insectos?
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ANEXOS:

Fotos de insectos

Mapa conceptual

Crayones

Plumones
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5:
“ESCRIBIMOS ACERCA DE LOS CHANCHITOS DE TIERRA”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias escriben acerca de los chanchitos de tierra.

INSTRUMENTO DE

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre
Escribe diversos | 1o que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u otras
COMUNICACION | tipos de textos ensu | formas para expresar sus ideas y emociones a

lengua materna través de una nota, para relatar una vivencia o un ) _
- Hoja de observacion
cuento. ) )
- Lista de cotejo

Se relaciona con adultos de su entorno, juega | . anecdotario

n otros nif integra en ivi
PERSONAL Construye su con otros nifios y se integra en actividades

SOCIAL identidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus

normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.
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SECUENCIA DIDACTICA/

RECURSQOS

DIA MOMENT g
© © ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Reunidos en asamblea los nifios y nifias recuerdan los acuerdos
Se promueve el dialogo con los nifios preguntando: ;Qué proyecto
P 9 Preg ¢Que proy - Frasco recolector
estamos desarrollando? Los nifios responden: (Los buscadores de
insectos) - Chanchitos de
INICIO La profesora muestra los chanchitos en un frasco y un mapa conceptual tierra
y preguntamos ¢Cémo se llaman? ;Dénde viven?
Se problematiza ¢ Qué caracteristicas tienen los chanchitos de tierra?
19/09 Se comunica el propdsito del dia: Hoy con su ideas escribimos como
son los chanchitos de tierra
Planificacion: - Papelote
Mediante el dialogo los nifios responden preguntas como: - Plumones
i - Imégenes de la
DESARROLLO Anotamos sus ideas g
entrada y dulces del

¢Qué escribimos? Caracteristicas de los chanchitos en un mapa

conceptual
¢A quién escribimos? A los nifios, padres, ¢Para qué escribiremos? Para

conocer los chanchitos e implementar nuestra biblioteca

cine
- Monedas de papel
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Textualizacion:

Ubicados las mesas en U los nifios reciben los frascos recolectores
repartidos por los nifios responsables, dicta sus ideas a la docente, quien
lo registra en un papelote. ¢Cuéantas patas tienen? ;De qué color es?
¢Como es su cuerpo? ;Qué tiene su cuerpo? ;Para qué tienen las

antenas? ¢Por qué su cuerpo es color gris? Etc.

Revision:

La docente revisa sus respuestas procurando que tengan ilacion,
coherencia, cohesion, seguidamente se les presenta el formato de mapa
conceptual y se les invita a escribir las caracteristicas de los chanchitos
de tierra respetando sus niveles de escritura. ¢Estara todo bien? ; A quién
esta dirigido la informacion? ;Quién la escribe? ;Qué podriamos
escribir en vez de...? Mediante un consenso los nifios aprueban las
ideas.

Edicion:

Entregamos a cada nifio un papelote de guia y tiras de papel para que

escriban sus ideas en el mapa conceptual de acuerdo a sus posibilidades.

- Ficha para colocar

el precio
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CIERRE

Llevamos el texto a la biblioteca, realizamos la Metacognicion ¢Qué
hemaos escrito hoy? ;Como es el mapa conceptual? ;Qué caracteristicas

tiene el chanchito?

ANEXOS:

Frasco recolector Monedas de pape
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6:
“ESCUCHAMOS EL CUENTO EL CARACOL”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias verbalizan predicciones de lo que sucedera en el cuento.

AREA COMPETENCIA DESEMPERG INSTRUMENTO DE

EVALUACION
Dice de qué tratard, como continuara o cémo
i . terminara el texto a partir de algunos indicios,
Lee diversos tipos
. i como el titulo, las ilustraciones, palabras,
COMUNICACION | de textos escritos en P
expresiones o sucesos significativos, que observa
lengua materna
0 escucha antes y durante la lectura que realiza | - Hoja de observacion
(por si mismo o a través de un adulto). - Lista de cotejo

Se relaciona con adultos de su entorno, juega | - ‘AAnecdotario

PERSONAL Construye su con otros nifios y se integra en actividades

SOCIAL identidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus

normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

20/09

INICIO

Reunidos en asamblea los nifios y nifias recuerdan los acuerdos para la
siguiente actividad.

Se promueve el dialogo con los nifios preguntando: ;Qué proyecto
estamos desarrollando? Los nifios responden: (Los buscadores de
insectos)

La profesora presenta un cuento “Ladrones en el jardin” y preguntamos
a los nifios ¢Que es? ¢De qué tipo de texto es? Los nifios responden.

Se problematiza al preguntarles ;Cémo podemos saber de qué se trata
el cuento?

Se comunica el propdsito del dia: Hoy comprendemaos el cuento leyendo

las imagenes

Cuento

DESARROLLO

ANTES:
Se les presenta la portada del cuento y se les pregunta: ;De que
tratard el cuento? ¢Quiénes son los personajes? ¢Que dira en la

portada? ;Cual serd el titulo? Los nifios brindan sus predicciones

Cuento
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Carteles antes
DURANTE: durante y
Se les narra el cuento “Los ladrones del jardin “ promoviendo la después
participacion de los nifios al preguntarles: ¢(Qué le pasara al Papelote
escarabajo? ¢ Donde vivird? ¢ Por qué esta en su casa vigilando? ¢ Qué Plumones
le hace a la arafia? ¢Por qué la arafia fue a su casa? ¢Quién robo la Diversos
comida del escarabajo? ¢Qué significa telescopio? Los nifios materiales

deducen, infieren, brindan sus predicciones e incrementan su

vocabulario con palabras nuevas del texto.

DESPUES:

Luego los nifios responden preguntas de nivel inferencial, criterial y
literal ¢ Quién era el personaje del cuento? ¢{Qué le paso a la arafia?
¢Quién era la arafia? ¢Por qué el escarabajo le quiso pegar a la arafia?
¢Qué opinas de lo que hizo el escarabajo? ;Que otras cosas puedo

aprender viendo las imagenes del cuento?
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CIERRE

Finalmente, se les invita a los nifios a elaborar las mascaras de los

personajes y elementos del cuento. Los nifios responsables entregan los

materiales.

ANEXOS:

Cuento de insectos Molde de antifaz

]

ML L4
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7:
“ COMO ES EL HABITAT DEL CHANCHITO DE TIERRA?”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comentan y comparan sus predicciones.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

CIENCIAY
TECNOLOGIA

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus

conocimientos

Registra informacion de diferentes formas (con
fotos, dibujos, modelado, o de acuerdo con su
nivel de escritura) Compara sus explicaciones y
predicciones con los datos e informacion que ha
obtenido, y participa en la construccion de las

conclusiones.

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

24/09

INICIO

Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrollo y
organizacion de la sesion de aprendizaje.

Preguntamos a los nifios por las actividades y el proyecto a trabajar
Presentamos la situacion problematica:

Mostramos a los nifios una tabla, insectos de varias especies, plumon
MISS JACKY TRAJO MUCHOS INSECTOS ;QUE PODEMOS
HACER PARA SABER CUANTOS INSECTOS HAY DE CADA
UNO?

Los nifios brindan sus opiniones las que seran registradas en un
papelote.

Proposito del dia: Hoy contaremos cuantos insectos hay y lo anotamos
*Se les propone que antes de resolver el problema primero jugaremos
con nuestro cuerpo, manipulen materiales y representen; para no

equivocarnos y resolver el problema.

Frasco recolector

Chanchito de tierra
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DESARROLLO

FORMULACION DE HIPOTESIS

Preguntamos a los nifios ¢(Como creen que es el habitat de los
chanchitos de tierra? ;Qué habra en el habitat de los chanchitos de
tierra?

Se registran en un papelote las ideas de los nifios

EXPERIMENTA:

Recordamos los cuidados que debemos tener para explorar las
plantas y animales y al utilizar los materiales: lupas, estacas
(MINEDU); bajalenguas.

En el aula se ha dispuesto el pasto/grass y se les invita a los nifios a
descubrir cdmo es el habitat de los chanchitos de tierra?

Con el acompafiamiento de la maestra los nifios exploran el
pasto/grass, haciendo uso de los materiales del MINEDU, manipulan
el lugar donde viven los chanchitos (Habitat) utilizando todos sus
sentidos para expresar sus ideas, opiniones y descubrimientos de
forma esponténea a partir de preguntas de reflexion constante ;Coémo

es el habitat de los chanchos de tierra? ;Todos los animalitos tienen

Tarjetas de
planificacién
Frascos con
chanchitos

Mapa conceptual
Plumones

Tiras de papel
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el mismo habitat que los chanchitos de tierra? ;Qué habitat de otros
animalitos conoces?;

Las respuestas y lo observado lo iré registrando la maestra en una
lista de cotejo Los nifios verbalizan a partir de la observacién y

experimentacion que el habitat de los chanchitos de tierra es:

1. La tierra himeda

2 Los lugares hiumedos

3. Los lugares oscuros

4 Debajo de las hojas y de las plantas, etc.

VERBALIZA:

Los nifios se organizan en equipos, entregamos un papelote (formato
del mapa conceptual), plumones, tiras de papel (la maestra monitorea
los diferentes equipos de trabajo (escribe en una tira de papel lo que
los nifios le dictan para que luego lo copien los nifios.

FORMULA CONCLUSIONES:

Los nifios y nifias con el acompafiamiento de la docente confrontan

sus hipotesis con las caracteristicas plasmadas en su mapa conceptual
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y rescatan los cuidados que tuvieron mientras los observaban,
estableciendo las conclusiones determinado el habitat de los
chanchitos de tierra: El habitat es el lugar donde viven los animales,
el habitat de los chanchitos es la tierra himeda, los lugares himedos,
los lugares oscuros, debajo de las hojas y de las plantas, etc.

Finalmente, cada nifio escribe como es el habitat de los chanchitos

de tierra.

CIERRE

Los nifios y las nifias reunidos en asamblea responden a las preguntas:
¢Como es el habitat de los chanchitos de tierra? /Qué es el habitat?
¢ Todos los animalitos tienen el mismo habitat? ;Qué habitat de otros

animalitos conoces?
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ANEXOS:

Chanchitos de tierra

Lupas

Bajalengua
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8:
“,COMO SON LAS ABEJAS?”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias dialogan y comentan sobre las abejas.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Dice de qué tratard, como continuard o cémo

. . terminard el texto a partir de algunos indicios,
Lee diversos tipos

COMUNICACION | de textos escritos en

lengua materna

como el titulo, las ilustraciones, palabras,
expresiones o sucesos significativos, que observa
0 escucha antes y durante la lectura que realiza

(por si mismo o a través de un adulto).

Se relaciona con adultos de su entorno, juega

con otros nifos se integra en actividades
PERSONAL Construye su y g

SOCIAL i dentidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus

normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA | MOMENTO ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrolloy | - Imagenes  sobre
organizacion de la sesion de aprendizaje. abejas
Preguntamos a los nifios por las actividades y el proyecto a trabajar - Nota
Presentamos la situacion problematica:

Mostramos a los nifios una tabla, insectos de varias especies, plumon
MISS JACKY TRAJO MUCHOS INSECTOS ;QUE PODEMOS
25/09 INICIO HACER PARA SABER CUANTOS INSECTOS HAY DE CADA

UNO?

Los nifios brindan sus opiniones las que seran registradas en un
papelote.

Proposito del dia: Hoy contaremos cuantos insectos hay y lo anotamos
*Se les propone que antes de resolver el problema primero jugaremos
con nuestro cuerpo, manipulen materiales y representen; para no

equivocarnos y resolver el problema.
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DESARROLLO

ANTES:

ESTABLECEMOS LOS ACUERDOS PARA PARTICIPAR.
¢Quiénes son los personajes del cuento? ¢Ddnde ocurre esta historia?
¢Sera de dia o de noche? ;Cémo empieza nuestro cuento? ;Qué
hicieron las abejas? ¢Cual fue el problema de las abejas? ¢Y después
que pasd? ;Como se llaman las abejas? ¢ Finalmente que ocurrid? ¢Qué

titulo le pondremos a nuestro cuento?

DURANTE:

Damos lectura al cuento con la ayuda de los nifios y corregimos el texto
si fuera necesario.

Los nifios dibujan por grupos el cuento creados por ellos mismos.
Mientras la profesora va registrando a través de preguntas (Como
inicia el cuento? ¢Qué estas dibujando? ;Qué parte de la historia estas
dibujando? ¢ Te gusta el final de la historia que han creado? ;Por qué?
Colocan en la pizarra sus trabajos y ordenan la secuencia del cuento
Socializan sus trabajos

DESPUES:

Carteles antes
durante y después
Cuento

Papelote
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Les gusto el cuento ;Qué hubieras hecho tl si fueras la abeja ...? ;Qué
otro nombre le pondrias al cuento? ¢ Te gusto como termino el cuento?

¢ De qué otra forma te hubiera gustado que la historia termine?

CIERRE

Realizamos preguntas: ¢Les agrado poder crear un cuento ustedes
mismos? ;Podras crear otro cuento en casa con tus papas? ;Qué

necesitas para crear un cuento?

ANEXOS:

Cuento de la abeja

Imagen de abeja
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9:
“ CUAL ES EL HABITAT DE LOS CARACOLES DE TIERRA?”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comentan de que tratara a partir de observar los materiales.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO INSTRUMENTO DE

EVALUACION
Registra informacion de diferentes formas (con
Indaga mediante | fotos, dibujos, modelado, o de acuerdo con su
CIENCIAY métodos cientificos | njvel de escritura). Compara sus explicaciones y
TECNOLOGIA para construir sus | predicciones con los datos e informacion que ha
conocimientos obtenido, y participa en la construccion de las - Hoja de observacion
conclusiones. - Lista de cotejo

Se relaciona con adultos de su entorno, juega | -~ Anecdotario

con otros nifos se integra en actividades
PERSONAL Construye su y g

SOCIAL i dentidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus

normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

27/09

INICIO

Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrollo y
organizacion de la sesion de aprendizaje.

Preguntamos a los nifios por las actividades y el proyecto a trabajar
Presentamos la situacion problematica:

Mostramos a los nifios una tabla, insectos de varias especies, plumén
MISS JACKY TRAJO MUCHOS INSECTOS ;QUE PODEMOS
HACER PARA SABER CUANTOS INSECTOS HAY DE CADA
UNO?

Los nifios brindan sus opiniones las que seran registradas en un
papelote.

Proposito del dia: Hoy contaremos cuantos insectos hay y lo anotamos
*Se les propone que antes de resolver el problema primero jugaremos
con nuestro cuerpo, manipulen materiales y representen; para no

equivocarnos y resolver el problema.

- Frasco
recolector

- Caracol

DESARROLLO

FORMULACION DE HIPOTESIS
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Preguntamos a los nifios ¢ Como creen que es el habitat de los caracoles
de tierra? ;Qué habréa en el habitat de los caracoles?

Se registran en un papelote las ideas de los nifios

EXPERIMENTA:

Recordamos los cuidados que debemos tener para explorar las plantas
y animales y al utilizar los materiales: lupas, estacas (MINEDU);
bajalenguas.

En el aula se ha dispuesto el pasto/grass y se les invita a los nifios a
descubrir como es el habitat de los caracoles?

Con el acompafiamiento de la maestra los nifios exploran el
pasto/grass, haciendo uso de los materiales del MINEDU, manipulan
el lugar donde viven los chanchitos (Habitat) utilizando todos sus
sentidos para expresar sus ideas, opiniones y descubrimientos de forma
espontanea a partir de preguntas de reflexion constante ¢Como es el
habitat de los caracoles? ¢ Todos los animalitos tienen el mismo habitat

que los caracoles? ;Qué habitat de otros animalitos conoces?;

Frascos con
caracoles

Mapa conceptual
Plumones

Tiras de papel

Crayolas
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Las respuestas y lo observado lo ird registrando la maestra en una lista
de cotejo Los nifios verbalizan a partir de la observacion y

experimentacion que el habitat de los caracoles:

1. La tierra himeda

2 Los lugares humedos

3. Los lugares oscuros

4 Debajo de las hojas y de las plantas, etc

VERBALIZA:

Los nifios se organizan en equipos, entregamos un papelote (formato
del mapa conceptual), plumones, tiras de papel (la maestra monitorea
los diferentes equipos de trabajo (escribe en una tira de papel lo que los

nifios le dictan para que luego lo copien los nifios.

FORMULA CONCLUSIONES:
Los nifios y nifias con el acompafiamiento de la docente confrontan sus
hipotesis con las caracteristicas plasmadas en su mapa conceptual y

rescatan los cuidados que tuvieron mientras los observaban,

296




estableciendo las conclusiones determinado el habitat de los caracoles:
El habitat es el lugar donde viven los animales, el habitat de los
caracoles es la tierra hUmeda, los lugares hiumedos, los lugares oscuros,
debajo de las hojas y de las plantas, etc.

Finalmente cada nifio escribe como es el habitat de los caracoles

CIERRE

Los nifios y las nifias reunidos en asamblea responden a las preguntas:
¢ Como es el habitat de los caracoles? ;Qué es el habitat? ;Todos los
animalitos tienen el mismo habitat? ;Qué habitat de otros animalitos

conoces?
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ANEXOS:

Frasco recolector con caracoles Tarjetas de planificacion
Mapa conceptual

75

W

Y \ -
b=, W)
7 \ o
/ "

298



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10:
“CREAMOS UN CUENTO DE INSECTOS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias dialogan y comentan sobre las abejas.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos
de textos escritos en

lengua materna

Dice de qué tratard, como continuard o cémo
terminard el texto a partir de algunos indicios,
como el titulo, las ilustraciones, palabras,
expresiones o sucesos significativos, que observa
0 escucha antes y durante la lectura que realiza

(por si mismo o a través de un adulto).

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA MOMENT - RECUR
© © ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CURSOS
Reunidos en asamblea los nifios y nifias llegan a un acuerdo mediante
. - ., - Imagenes  sobre
el dialogo sobre la conducta que deben tener en la siguiente sesion.
- abejas
La profesora muestra a los nifios un sobre que nos ha llegado.
¢ Qué habra en el sobre? Vamos a abrirlo. - Nota
INICIO Sacamos del sobre figuras de insectos ¢Qué podemos hacer con estas
imagenes? Sacamos del sobre una notita que dice: Hola nifios soy la miss
Susi y tengo un problema necesito crear un cuento con estas imagenes,
30/09 pero no sé como hacerlo porque hoy no tengo mucha imaginacion.
Mencionamos el propésito del dia: Hoy expresaremos algunas
caracteristicas de las imagenes para crear un cuento.
ANTES:
- Carteles antes
ESTABLECEMOS LOS ACUERDOS PARA PARTICIPAR.
» ) i S durante y después
DESARROLLO | ¢Quienes son los personajes del cuento? ;Ddénde ocurre esta historia?

¢Sera de dia o de noche? ;Como empieza nuestro cuento? ¢Qué

hicieron las abejas? ¢Cual fue el problema de las abejas? ¢Y después

- Cuento

- Papelote
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que pasd? ;Como se llaman las abejas? ¢ Finalmente que ocurrié? ;Qué

titulo le pondremos a nuestro cuento?

DURANTE:
Damos lectura al cuento con la ayuda de los nifios y corregimos el texto

si fuera necesario.

Los nifios dibujan por grupos el cuento creados por ellos mismos.
Mientras la profesora va registrando a través de preguntas ;Como
inicia el cuento? ¢Qué estas dibujando? ;Qué parte de la historia estas
dibujando? ¢ Te gusta el final de la historia que han creado? ;Por qué?
Colocan en la pizarra sus trabajos y ordenan la secuencia del cuento

Socializan sus trabajos

DESPUES:
Les gusto el cuento ;Qué hubieras hecho ta si fueras la abeja ...?7 ;[Qué
otro nombre le pondrias al cuento? ¢ Te gusto como termino el cuento?

¢ De qué otra forma te hubiera gustado que la historia termine?
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CIERRE

Realizamos preguntas: ¢Les agrado poder crear un cuento ustedes
mismos? ;Podras crear otro cuento en casa con tus papas? ;Qué

necesitas para crear un cuento?

ANEXOS:

Imégenes de insectos

Nota

Cuento
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11:
“ELABORAMOS UN TITERE DE INSECTO”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comentan de que tratara a partir de observar los materiales.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos
de textos escritos en

lengua materna

Dice de qué tratard, como continuara o cémo
terminard el texto a partir de algunos indicios,
como el titulo, las ilustraciones, palabras,
expresiones 0 sucesos significativos, que
observa o escucha antesy durante la lectura que

realiza (por si mismo o a través de un adulto).

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

1/10

INICIO

Reunidos en asamblea los nifios y nifias llegan a un acuerdo mediante
el dialogo sobre la conducta que deben tener en la siguiente sesion.

La profesora dialoga con los nifios sobre la sesion pasada donde salieron
a recolectar los bichos en el jardin.

Pregunta: ¢Qué bichos o insectos vimos? ¢Como eran? ¢Sera dificil
crear un insecto?

La profesora menciona a los nifios que nos ha llegado un sobre. ¢Qué
habra en el sobre?

Sacamos del sobre el instructivo y el titere de abeja para que los nifios
lo observen.

Preguntamos: ¢Qué es? ;Qué dird en estas imagenes? ¢Para que nos
servira?

Mencionamos el proposito del dia: Aprendemos a elaborar un titere de

abeja con ayuda de un instructivo

Instructivo

Titere
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DESARROLLO

ANTES:

ESTABLECEMOS LOS ACUERDOS PARA PARTICIPAR.

Con ayuda de los nifios damos lectura al instructivo.

Preguntamos: ¢Qué tenemos que hacer? ;Qué necesitamos? ;Qué
haremos primero? ¢Qué haremos después? ;Como pegare las alas?

¢ Y si no tengo goma con que lo puedo pegar?

DURANTE:

Repartimos los materiales para que elaboren sus propios titeres.
Mientras los nifios van elaborando sus titeres la profesora los
acompafia haciéndoles preguntas. ;Qué estas elaborando? ¢Qué
necesitas leer para hacer tu titere? ;Qué tienes que hacer primero?
¢Luego? ¢ Y por ultimo que haras?

Los nifios muestran sus titeres

DESPUES:
¢Qué elaboraste? ;Qué necesitas leer para crear tu titere? ; CoOmo se
Ilama eso? ¢Para qué sirve el instructivo? ¢Queé hubiera pasado si no

pegabas las alas?

Carteles
durante
después
Instructivo
materiales
Goma
Tijera

Plumones

antes

y
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CIERRE

tu titere?

Socializan con sus titeres en forma creativa. ¢Que tuviste que leer para

crear tu titere? ¢ Si no hubiera estado el instructivo como hubieras creado

ANEXOS:

Sobre con instructivo

Titere de abeja
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12:
“;COMO SON LOS CARACOLES?”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias dialogaban y escriben por iniciativa sobre los caracoles.

INSTRUMENTO DE

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre
Escribe diversos | 1o que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u otras
COMUNICACION | tipos de textos ensu | formas para expresar sus ideas y emociones a

lengua materna través de una nota, para relatar una vivencia o un ) _
- Hoja de observacion
cuento. ) )
- Lista de cotejo

Se relaciona con adultos de su entorno, juega | . anecdotario

n otros nif integra en ivi
PERSONAL Construye su con otros nifios y se integra en actividades

SOCIAL identidad grupales del aula. Propone ideas de juego y sus

normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA | MOMENTO ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos en asamblea los nifios y nifias recuerdan los acuerdos
Se promueve el dialogo con los nifios preguntando: ;Qué proyecto
estamos desarrollando? Los nifios responden: (Los buscadores de Acuerdos
insectos) Fotografias de
La profesora muestra fotografias de varios insectos y pide a los nifios caracoles
INICIO que observen todo lo que ven. Preguntamos ¢Como se llaman? ;Coémo Caracoles
son? ¢ Qué cosa tiene el caracol? ;Cémo es su cuerpo del caracol? Propdsito
Se problematiza al preguntarles: (Cémo son los caracoles? PIumGn
2/10 Se comunica el propdsito del dia: Hoy con su ideas escribimos qué son
los caracoles
. Planificacion:
Mediante el didlogo los nifios responden preguntas como: caracoles
DESARROLLO - Tarjetas de
;QUE ESCRIBIREMOS? (A QUIEN planificacion

ESCRIBIREMOS?

Mapa conceptual

Plumones
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¢(PARA QUE

Anotamos sus ideas

Se entrega una fotografia a cada grupo para que mencionen las
caracteristicas del caracol y los dibujen

1. Textualizacion:

Ubicados las mesas en U los nifios reciben papelote para registrar todo
lo que saben de los insectos. A partir de las preguntas: (Cémo
caminan? ¢Qué tienen en la cabeza? ;Para qué sirve su caparazon?
¢Qué le pasa al caracol cuando lo aplastas? ;tendré patas el caracol?
¢Por qué al arrastrarse bota baba? ;Qué comera el caracol?

Escriben todas sus respuestas

I1l.  Revision:

La docente revisa sus respuestas procurando que tengan ilacion,
coherencia, cohesién, seguidamente se les presenta el formato de mapa
conceptual y se les invita a escribir todo lo referido a caracol,

respetando sus niveles de escritura. ;Estara todo bien? ;A quién esta

Tiras de papel

Crayolas
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dirigido la informacion? ¢Quién la escribe? ¢Qué podriamos escribir
en vez de...? Mediante un consenso los nifios aprueban las ideas.

IV. Edicién:

Entregamos a cada nifio un papelote de guia y tiras de papel para que
escriban sus ideas en el mapa conceptual de acuerdo a sus
posibilidades.

CIERRE

Llevamos el texto a la biblioteca, realizamos la Metacognicion ¢Qué
hemos escrito hoy? ¢;Como es el mapa conceptual? ;Qué es un caracol?
¢Cémo son? ; Ddnde encontramos caracoles? ;Qué pasaria si no hubiera
caracoles en la tierra? ;Donde méas puedo encontrar informacion de

caracoles?
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ANEXOS:

Fotografia de caracoles

Caracoles
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13:
“; COMO SON LAS MARIQUITAS?”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias dialogaban y escriben por iniciativa sobre las mariquitas.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Escribe diversos
tipos de textos en su

lengua materna

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre
lo que le interesa. Utiliza trazos, grafismos u otras
formas para expresar sus ideas y emociones a
través de una nota, para relatar una vivencia o un

cuento.

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA | MOMENTO ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos en asamblea los nifios y nifias recuerdan los acuerdos
Se promueve el dialogo con los nifios preguntando: ;Qué proyecto
estamos desarrollando? Los nifios responden: (Los buscadores de Acuerdos
insectos) Fotografias de
La profesora muestra fotografias de varios insectos y pide a los nifios mariquitas
INICIO que observen todo lo que ven. Preguntamos ¢Como se llaman? ;Coémo Proposito
son? ¢Qué cosa tiene la mariquita? ¢Cuantas patas tiene la mariquita? Mariquitas en
3/10 ¢ Queé pasa si no existieran las mariquitas? ¢ayudan a las plantas? frasco
Se problematiza al preguntarles: ;Cémo son las mariquitas? lupas
Se comunica el proposito del dia: Hoy con su ideas escribimos qué son —
las mariquitas
l. Planificacion:
DESARROLLO | Mediante el dialogo los nifios responden preguntas como:

¢A QUIEN

, = ?
¢QUE ESCRIBIREMOS? ESCRIBIREMOS?
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¢(PARA QUE

Anotamos sus ideas

Se entrega una fotografia a cada grupo para que mencionen las
caracteristicas de cada insecto, y los dibujen

1. Textualizacion:

Ubicados las mesas en U los nifios reciben papelote para registrar todo
lo que saben de los insectos. A partir de las preguntas: ;Cuantas patas
tienen? ¢Qué tienen en la cabeza? ¢Para qué les sirven sus alas? ;Qué
le pasa a la mariquita cuando lo aplastas? ;Cuantas patas tiene una
mariquita?

Escriben todas sus respuestas

I1l.  Revision:

La docente revisa sus respuestas procurando que tengan ilacion,
coherencia, cohesidn, seguidamente se les presenta el formato de mapa

conceptual y se les invita a escribir todo lo referido a insectos,

Tarjetas de
planificacion
Mapa conceptual
Plumones

Tiras de papel
Crayolas

314




respetando sus niveles de escritura. ¢Estara todo bien? ;A quién esta
dirigido la informacion? ¢Quiéen la escribe? ¢Qué podriamos escribir
en vez de...? Mediante un consenso los nifios aprueban las ideas.

IV.  Edicién:

Entregamos a cada nifio un papelote de guia y tiras de papel para que
escriban sus ideas en el mapa conceptual de acuerdo a sus

posibilidades.

CIERRE

Llevamos el texto a la biblioteca, realizamos la Metacognicion ¢Qué
hemos escrito hoy? ;Como es el mapa conceptual? ;Qué es una
mariquita? ¢(Coémo son? ;Dbénde encontramos las mariquitas? ¢Qué
pasaria si no hubiera mariquitas en la tierra? ;Ddénde mas puedo

encontrar informacion de mariquitas?
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ANEXOS:

Fotos de mariquitas

Frascos

Lupas
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14:
“DESCUBRIMOS COMO NACEN LAS MARIPOSAS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias dialogan sobre como nacen las mariposas.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos
de textos escritos en

lengua materna

Dice de qué tratard, como continuard o cémo
terminara el texto a partir de algunos indicios,
como el titulo, las ilustraciones, palabras,
expresiones o sucesos significativos, que observa
0 escucha antes y durante la lectura que realiza

(por si mismo o a través de un adulto).

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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DIA MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos los nifios y nifias en asamblea recuerdan los acuerdos del aula
para el desarrollo de la sesion, seguidamente la docente recuerda el cuadro
de planificacion y promueve el dialogo sobre cémo se hara el museo
interactivo de los animalitos del jardin y es importante que recordemos todo
INICIO lo que sabemos sobre los animalitos del jardin. - iméagenes de
La docente presenta una mariposa a los nifios y pregunta, ; Cémo nacen las mariposa
mariposas? ¢De donde nacen las mariposas? Se anotan las respuestas de
los nifios en un papelote.
4/10 . . .
La profesora sefiala que el propdsito del dia es: “Hoy dialogamos como
nace la mariposa”
» ) ) - documental
La profesora presenta a los nifios un video donde se observa la secuencia _
o ) ) de mariposas
del crecimiento de la mariposa. Luego de observar el video La docente
DESARROLLO | realiza preguntas a los nifios: que ocurrio primero. Como era la mariposa. Palet
- Paletas con
Que paso luego, de ser oruga, como se llama cuando esta en la rama, y L
) ) oo (13 1 e” y
finalmente en que se convierte la crisalida. o
“Dislike”

318




Los nifios reunidos en grupos realizan el cuadro del nacimiento de la

mariposa, y verbalizan con sus propias ideas lo que han entendido.

CIERRE

Finalmente, reunidos en asamblea se les pregunta a los nifios y nifias:
¢ Como es el nacimiento de una mariposa? ¢Para qué es importante saber
cémo nacen los animalitos? ,Como te sentiste? ¢ Tuviste alguna dificultad

para entenderlo? Cémo la resolviste?

ANEXOS:

Foto de mariposa

Documental de cémo nacen las mariposas Mano like, dislike

https://www.youtube.com/watch?v=auUuRzVscCQ &l@
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https://www.youtube.com/watch?v=auUuRzVscCQ

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15
“PREPARAMOS UN LAPBOOK DE INSECTOS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comentan de que tratara a partir de observar los materiales.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos
de textos escritos en

lengua materna

Dice de qué tratard, como continuara o cémo
terminard el texto a partir de algunos indicios,
como el titulo, las ilustraciones, palabras,
expresiones 0 sucesos significativos, que
observa o escucha antesy durante la lectura que

realiza (por si mismo o a través de un adulto).

PERSONAL
SOCIAL

Construye su
identidad

Se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para

elegir un juego y las reglas del mismo.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA/

DIA MOMENTO . RECURSOS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Reunidos los nifios en asamblea proponen acuerdos para el desarrollo y
L, ., .. - Imagen de
organizacion de la sesion de aprendizaje.
. ) . . mariposa
Preguntamos a los estudiantes ¢ Qué proyecto estamos trabajando? ; Qué
actividades hemos planificado para este proyecto? - Sobre
Escuchamos las respuestas de los estudiantes - Instructivo
La profesora muestra la imagen de una mariposa y preguntamos a los
nifios ¢;Qué cosas sabemos sobre las mariposas? (Como son? ¢Cuales
son las caracteristicas de las mariposas? ¢Donde viven? ;Qué comen?
7/10 INICIO Escuchamos las respuestas de los nifios menciona a los nifios que nos ha

Ilegado un sobre.

Motivamos a los nifios par que toda la informacion que conocen la
hagamos saber a los papis a través de un lapbook.

Mostramos el instructivo y los materiales.

Preguntamos: ¢Qué es? ;Qué dird en estas imagenes? ;Para qué nos
servirg?

Mencionamos el propdsito del dia: Aprendemos a elaborar un lapbook

de mariposa con ayuda de un instructivo
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DESARROLLO

ANTES:

ESTABLECEMOS LOS ACUERDOS PARA PARTICIPAR.

Con ayuda de los nifios damos lectura al instructivo.

Preguntamos: ¢Qué tenemos que hacer? ;Qué necesitamos? ;Qué
haremos primero? ¢Qué haremos después? ;Como pegare las alas?

¢ Y si no tengo goma con que lo puedo pegar?

INSTRUCTIVO: ELABORAM OS5 UN LAPBOOK
MATERTALES:
1 FOLDER MAMNILA
1 CHIMCHE MARIPOSA
HOJAS DE CGOLORES
&OMA
DIBLTOS DE MARIPOSAS

PROCEDIMIENTO:
1" ESCRIBIMOS EL TLTULOD

2" PESAMOS LA RULETA DEL CICLO DE VIDA EMEL LAPROOK

3"PESAMOS LA ARDIVINANZA EMN EL LAPBOCK

Instructivo
Folder
manila
Chinche
mariposa
Hojas de
colores

Goma
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DURANTE:

Repartimos los materiales para que elaboren sus propios titeres.
Mientras los nifios van elaborando sus titeres la profesora los
acompafia haciéndoles preguntas. ;Qué estas elaborando? ;Qué
necesitas leer para hacer tu titere? ;Qué tienes que hacer primero?
¢Luego? ¢ Y por dltimo que haras?

Los nifios muestran sus titeres

DESPUES:

¢ Qué elaboraste? ;Qué necesitas leer para crear tu titere? ; CoOmo se
Ilama eso? ¢ Para qué sirve el instructivo? ;Qué hubiera pasado si no

pegabas las alas?

CIERRE

Socializan con sus titeres en forma creativa. ¢Qué tuviste que leer para

crear tu titere? ¢ Si no hubiera estado el instructivo como hubieras creado

tu titere?
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ANEXOS:

Imé&genes de mariposas

WY
#3570
¥ % ¥

Chinche mariposa

Sobre manila

e
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°16:
“EVALUAMOS NUESTRO PROYECTO”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias dialogan acerca del proyecto.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

Se comunica oralmente

en su lengua materna

Participa en conversaciones, dialogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras si interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber
0 lo que no ha comprendido con la intencion de

obtener informacion.

PERSONAL
SOCIAL

Convive y participa
democraticamente en la

busqueda del bien comun.

Asume responsabilidades en su aula para
colaborar con el orden, limpieza y bienestar de

todos.

Ficha de evaluacion

Anecdotario
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DIA MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias son invitados a una asamblea recuerdan los acuerdos de
convivencia, después de ello se pregunta ¢En qué proyectos nos
encontramos? Se escucha atentamente la respuesta. ¢ que actividades hemos
realizado en nuestro proyecto?, ¢qué hemos conocido en nuestro proyecto?
Escuchamos sus respuestas y lo anotamos. - Paletas con
8/10 INICIO Los estudiantes observan unas paletas con imagen de “Like y Dislike”, “Like” y
responden; ¢qué podemos hacer con estas paletas?, ¢para qué nos podran “Dislike”

servir?
Escuchamos y anotamos sus respuestas.
Mencionamos a los nifios y nifias que hoy vamos a dialogar y evaluar

nuestro proyecto.

326




ANTES DEL DISCURSO

Los nifios y nifias responden, ¢para qué utilizaremos las paletas?, ¢qué
vamos a hacer hoy? ;para que estaran estas fotos?, ;quiénes crees que
aparecen en las fotos?, ;de qué tratara las fotos?, ;qué estaran haciendo?,

¢por qué? Anotamos sus respuestas.

- Mural de
fotos de

actividades del

DURANTE EL DISCURSO proyecto
Preguntamos ¢que observamos las imagenes? ¢quiénes aparecen en las

DESARROLLO fotos? ¢qué estardn realizando? Volvemos a preguntar, ¢se acuerdan que - Paletas con
actividades son?, ¢qué hemos realizado en nuestro proyecto?, ;1o habremos “Like” y
realizado todas las actividades?, ;cuales fueron? Escuchamos sus “Dislike”
respuestas y lo anotamos debajo de cada fotografia.
DESPUES DEL DISCURSO - Emoji
Los nifios y nifias reciben las paletas para evaluar el proyecto, luego
colocan con emoticones ¢,como se sintieron en cada actividad? - Hoja
Luego reciben una hoja donde dibujaran lo que mas le gusto de su proyecto
y lo plasmarén en la hoja.
Aln en asamblea, escuchan las siguientes preguntas: ¢Qué fue lo que mas

CIERRE

te gustd de tu proyecto?, ¢ Fue facil o dificil realizar el proyecto? ¢por quée?,
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¢sera importante dialogar acerca de nuestro proyecto? ¢para qué nos
servira dialogar?, ¢de qué otra manera podemos evaluar nuestro proyecto?,

¢Qué aprendiste en tu proyecto?, ;Qué otro proyecto te gustaria hacer?

ANEXOS:

FOTOGRAFIAS DEL
PROYECTO

MANITOS DE LIKE

EMOTICONES

AL

-)
-

3 )

-
-
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N°10 “EL ARTISTA DEL ANO”

L. PLANIFICACION DEL PROYECTO:

Identificacidn de un interés, necesidad y/o problemas

Se observa que, durante la jornada pedagdgica, en los momentos de lonchera, actividad, recreo, los nifios y nifias interactian, comentan acerca
de sus canciones favoritas y algunos lo cantan, como acttan sus personajes favoritos y/o dramatizan, ademas dialogan de otras disciplinas del arte
como la pintura ya que tienen interés con la pintura y el dibujo. También expresan sobre los diferentes personajes que participan y las funciones

que realizan los artistas, ocasionando un interés por parte de los nifios y nifias.

¢ Qué haré?
e Haré una funcion de “Somos artistas” donde todos los nifios y nifias puedan observar, investigar, motivar y generar interés.
e Recepcion las opiniones de cada nifio y nifia.
e Anoto y documento los comentarios y opiniones e interrogantes realizados por los estudiantes.

e Registraré las posibles actividades propuestas por los nifios y nifias.

¢, Qué necesitaré?

e Cuaderno anecdotario
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e Celular (foto y video)

e Organizador de arte

. Qué es el arte?

HABILIDADES
ARTISTICAS

ARTE:

Danza Teatro
Canto Dibujo
Pintura MuUsica

HABILIDADES DESARROLLADAS POR EL
ARTE A TRABAJAR:

Creatividad

Imaginaciéon

Soluciéon de problemas

Confianza

Comunicacién no verbal

Responsabilidad

331

ACTIVIDADES:
Organizador visual.
Representaciones.
Museo de arte.




La docente piensa en las posibles competencias a desarrollar con el proyecto del artista del afio.

PERSONAL SOCIAL Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien coman.

Se comunica oralmente en su lengua materna.
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
COMUNICACION Crea proyectos a través de lenguajes artisticos.

Resuelve problemas de cantidad.

MATEMATICA - o
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

PSICOMOTRIZ Se desenvuelve de manera autbnoma a través de la psicomotricidad

Orientacién al bien comun
ENFOQUES TRANSVERSALES

Valor: Responsabilidad
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La planificacién con los nifios y nifias

Planificacién con los nifios y nifias

Asamblea, registrando ideas.

Papelote, plumones

Museo del arte

En la sala de

psicomotricidad

Iméagenes, materiales de las distintas artes

Cierre de proyecto

Asamblea con fotos de las

actividades.

Iméagenes de los nifios realizando las

actividades.
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TITULO DEL PROYECTO: EL ARTISTA DEL ANO

DURACION DEL PROYECTO: Del 11 de octubre — 24 de octubre

EDAD: 5 ANOS

SITUACION SIGNIFICATIVA:

Enla LE.I. 547 “Jests Poderoso” en el aula turquesa de 5 afios del turno marfiana, se observa en la hora de juego en los sectores los nifios y

niflas muestran curiosidad e interés por cantar, crear, observar, imaginar, por otro lado, de representar diferentes situaciones de la vida
cotidiana. se plantea el reto a los nifios ; Qué podemos hacer para que los nifios y nifias de 5 afios también tengan las experiencias de realizar
crear, dramatizar, interactuar, entre otros? En asamblea se propone trabajar “Somos artistas” con este proyecto se busca que los nifios y nifias
se relaciones con las actividades y sean capaces de trabajar: La imaginacion y creatividad, la observacion, nociones bésicas, produccion de

texto, habilidades comunicativas, resolucién de problemas, con la finalidad de favorecer una convivencia y muestren sus habilidades.

PRODUCTO:
e Representacion de talentos. Produccion de texto (cancion, organizador visual)
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

PERSONAL

SOCIAL

“Convive y participa
democraticamente en la

busqueda del bien comun”

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros

nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de
acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas

del mismo.

COMUNICACION

“Se comunica oralmente en

Su Iengua materna

Participa en conversaciones, didlogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de
la tradicion oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y responde
sobre lo que le interesa saber o lo que no ha

comprendido con la intencién de obtener informacion.

- Hoja de observacién

- Anecdotario
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“Lee diversos tipos de
textos escritos en lengua

materna”

Identifica caracteristicas de personas, personajes,
animales, objetos o acciones a partir de lo que observa
en las ilustraciones, asi como de algunas palabras
conocidas por él: su nombre o el de otros, palabras que
aparecen frecuentemente en los cuentos, canciones,
rondas, rimas, anuncios publicitarios o carteles del aula
(calendario, cumpleafios, acuerdos de convivencia)

gue se presentan en variados soportes.

“Escribe diversos tipos de

textos en su lengua materna”

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo
que le interesa: considera a quién le escribiran y para
qué lo escribira; utiliza trazos, grafismos, letras
ordenadas de izquierda a derecha y sobre una linea
imaginaria para expresar sus ideas 0 emociones en
torno a un tema a traves de una nota o carta, para relatar

una vivencia o un cuento.
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MATEMATICA

“Resuelve problemas de

cantidad”

9% <e

Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “se-gundo” y
“tercero” para establecer la posi-cion de un objeto o
persona en situaciones cotidianas, empleando, en

algunos casos, materiales concretos.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en
las que requiere contar, empleando material concreto o

Su propio cuerpo.

CIENCIAY

TECNOLOGIA

“Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus

conocimientos”

Propone acciones, y el uso de materiales e
instrumentos para buscar informacion del objeto, ser
vivo 0 hecho de interés que genera interrogantes, o

para resolver un problema planteado.
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toda la jornada

- Participacion oral de los nifios y nifias en sus interacciones durante

- interrogantes e inquietudes de los nifios y nifias

- propuestas de nuevas actividades por parte de los nifios y nifias

ficha de observacion
diario de clase
anecdotario

registro de seguimientos

registro en fotos o videos

PROYECCION DE ACTIVIDADES:

Planificacién

con los estudiantes

Museo de Arte

Agrupamos a los

artistas

Comentan en relacion al

Playback

Contamos los
materiales del artista

plastico
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EJECUCION DEL PROYECTO:

ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°01:

“PLANIFICACION CON LOS NINOS Y NINAS”

“El Artista del afio”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias participan en el dialogo en torno a las actividades que les interesa y quiere realizar en su proyecto

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Se comunica oralmente en
su lengua materna

Participa en conversaciones, dialogos o
escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion oral. Espera su
turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de obtener
informacion.

PERSONAL
SOCIAL

Construye su identidad

Expresa sus emociones; utiliza palabras,
gestos y movimientos corporales e identifica
las causas que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y muestra su
simpatia, desacuerdo o preocupacion.

Hoja de observacion
Lista de cotejo
Anecdotario

Evaluacion diaria
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS

RECURSQOS

11/10

INICIO

Presentamos a los nifios y nifias un video donde se observe a los diferentes
artistas, asi mismo se les presenta imagenes de los artistas.

Saberes previos: ;qué necesito para realizar nuestro proyecto del artista
del afio? ;qué te gustaria realizar? ¢Quiénes seran los artistas?
Problematizacion y organizacion: Se les comenta que muchos han estado
interesados por los artistas, y que ademas se ha observado el talento que
todos tienen. Para ello colocaremos un mapa conceptual de nuestras ideas
iniciales sobre las ideas que tenemos sobre nuestro proyecto del artista del
afio y lo colocaremos sobre la pizarra para tenerlo a la vista.

Proposito: Los nifios son reunidos en asamblea se les menciona que el
proposito del dia es ¢planificar las actividades sobre su proyecto del artista

del afio.

-Video

-Imagenes
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DESARROLLO

Antes:

Los nifios y nifias recuerdan las normas para inicio de la actividad:
escuchar cuando alguien habla, levanta la mano para hablar, respetar a
los compafieros.

Durante:
con ayuda de las imagenes presentadas y con apoyo de los nifios
responden a las preguntas, mientras la docente escribe las respuestas de
ellos en el cuadro de doble entrada.

Después:
Los nifios y nifias comentan sobre lo realizado, luego se les brinda una
hoja de aplicacion donde plasmaran lo que quisieran hacer en este
proyecto.

- Papeldgrafo
- Plumones

- Limpia tipo
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Finalmente, reunidos en asamblea recordamos lo aprendido a través de - Hojas bond
CIERRE preguntas y con ayuda de los dibujos realizados: ¢Qué aprendimos hoy? - Colores
¢ Qué vamos hacer? ;Como lo vamos hacer? ;Qué necesitaremos?
ANEXOS:
VIDEO PLUMONES PAPELOTES HOJAS COLORES LIMPIATIPO

Anrresco |
AfUatar ) W

-,

i

Felikan @'
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02:

“MUSEO DEL ARTE”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias identifican y verbalizan los rasgos de los artistas a través de un museo.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee diversos tipos de
textos escritos en lengua

materna

Identifica  caracteristicas de  personas,
personajes, animales, objetos o acciones a partir
de lo que observa en las ilustraciones, asi como de
algunas palabras conocidas por él: su nombre o el
de otros, palabras que aparecen frecuentemente en
los cuentos, canciones, rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del aula (calendario,
cumplearios, acuerdos de convivencia) que se

presentan en variados soportes.

PERSONAL

SOCIAL

Convive y participa

democraticamente en la

busqueda del bien comun.

Asume responsabilidades en su aula para
colaborar con el orden, limpieza y bienestar de

todos.

Ficha de evaluacion

Anecdotario
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSQOS

14/10

INICIO

Los nifios y nifias son invitados a la asamblea donde recuerdan
los acuerdos de convivencia. Responden ¢Como se Ilama nuestro
proyecto?

Luego observan rompecabezas incompletos en la pizarra
preguntamos ¢Qué observan?, ;qué observamos dentro de las
figuras?, ¢qué sucede con la imagen?, ;Donde podran estar las
otras piezas? Escuchamos sus respuestas.

Responde ¢las imagenes serdn iguales o diferentes? ¢Por qué?
¢ustedes conocen a estas personas? (Qué crees que estén
haciendo?, ;Donde has visto a estos personajes? Escuchamos y
anotamos sus respuestas.

Preguntamos ¢ Ustedes alguna vez al ido a un museo? ¢ Qué crees

que hay en un museo?

- Rompecabezas de artistas
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Hoy dia visitaremos un museo Yy reconoceremos las

caracteristicas de los artistas.

DESARROLLO

Antes de la lectura

Comenta a los nifios y nifias que saldremos del aula para
dirigirnos a la sala de psicomotricidad en donde estard nuestro
museo, preguntamos ;Qué creen que habra en nuestro museo?
¢qué veremos? ;de que tratara nuestro museo? ;Habra letreros?
¢Qué diran los letreros? Los nifios hacen sus predicciones y
escuchamos atentamente sus respuestas.

Antes de salir recordamos los acuerdos.

Durante la lectura

Los nifios y nifias ingresan al aula, preguntamos ¢Qué
observan?, (Crees que dira el letrero? (Qué significa este
afiche?, ;Qué diferencias hay entre en las imagenes que
observas?, ¢Quiénes salen en las imagenes?, ;Sabes como se
Ilaman? Escuchamos sus respuestas y opiniones y contrastamos
sus hipotesis.

Después de la lectura

- Fotos de artistas
- Letreros con nombres de
los artistas
Instrumentos 0
implementos que utilizan
los artistas.

- Hoja bond
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Responden ¢ A ddnde fuimos?, ¢qué hemos visto?, ¢qué tipo de
artistas has visto?, ;todos los artistas seran iguales? ¢Por qué?,
¢qué personajes vistes?, ¢todos utilizaban los mismos
instrumentos? ;Por qué?, ;Qué otro nombre le pondria al
artista? Escuchamos sus opiniones.

Los nifios y nifias son invitados a sus respectivos lugares, se
proporciona imagenes de los diferentes artistas y plasman lo que
aprendieron en el museo.

Para finalizar la actividad, pediremos que cologuen sus hojas en

la pizarra y voluntariamente explican lo que hicieron.

CIERRE

Responden: ¢Qué fue lo que hicimos hoy? ¢ Qué tipos de artistas
ahora conocemos? ¢ Cuales son? ;cdémo se sintieron? ¢les gusto?
¢Por qué? ¢qué dificultades tuvieron y como lo resolvieron? ¢ Por
qué serd importante identificar las caracteristicas de los artistas?

¢ Qué artista te gustaria ser? ¢Por qué?
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ANEXOS:

Imagenes de artistas

Letreros de artistas

Instrumentos de artistas

ARTES PLASTICAS
DANZA

TEATRO

Espacio de museo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03:

“AGRUPAMOS A LOS ARTISTAS”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias agrupan y comparan a los artistas en la actividad programada.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE

EVALUACION
Establece relaciones entre los objetos de su entorno
Resuelve problemas de segun sus caracteristicas perceptuales al comparar y
MATEMATICA cantidad agrupar, y dejar algunos elementos sueltos. El nifio
. o ) Ficha de evaluacion
dice el criterio que uso para agrupar. .
f P grip Anecdotario
Convive y participa Asume responsabilidades en su aula para colaborar
PERSONAL N o _
democraticamente en la con el orden, limpieza y bienestar de todos.
SOCIAL

busqueda del bien comun.
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SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS

DIA MOMENTO METODOLOGICAS

RECURSQOS

Invitamos a los nifios y nifias a la asamblea para recordar los e
acuerdos de convivencia, responden ¢Cémo se llama nuestro - materiales de los artistas
proyecto?, ¢Qué actividades hemos realizado? Escuchamos
atentamente.

Los nifios y nifias observan tres cajas, preguntamos ¢Qué podra
ver dentro de la caja? (en cada caja habra varios materiales
15/10 INICIO mezclados que utilizan los artistas como pintor, cantante y
actores), anotamos sus respuestas en la pizarra.

Los estudiantes se forman en tres grupos grandes, para poder
abrir y ver que hay dentro de la caja, los nifios y nifias
manipulan y exploran el material, preguntamos

¢Qué encontraste en la caja 1, 2 y 3? ; Alguna vez los han visto?

¢Saben cémo se llaman? ;Quiénes utilizan estos vestuarios?

¢ Como se llaman? ;Qué instrumentos utilizan?
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Comentamos a los nifios y nifias; tengo un problema tengo
varios materiales, ¢pero no sé como puedo ordenarlo? ;Qué
debo tener en cuenta para agrupar estas fotos? Escuchamos y
anotamos sus respuestas.

Comentamos que hoy vamos a comparar y agrupar a los artistas.

DESARROLLO

Familiarizacion del problema

Preguntamos ¢Qué podemos hacer para ordenar a los artistas?
Escuchamos y anotamos sus posibles respuestas.

Se pregunta qué es lo que tienen que hacer, los nifios y nifias
repiten el problema con su propia palabra.

Busqueda y ejecucién de estrategias

Los nifios y nifias proponen estrategias para resolver el problema
¢ Como resolveremos este problema? ;Qué podemos hacer para
ordenar?, ¢para qué servird las canastas? Escuchamos sus
respuestas y los ponen en préctica, utilizando el material.

Socializa sus representaciones

Entregamos papelotes e imagenes de los artistas, por equipo ellos

y ellas plasmaran lo que realizaron.

- Canasta
- imégenes de artistas

- imégenes de instrumentos

de los artistas.

- Papelote

- Titulo de cada artista
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Reflexion y formalizacion

Los nifios y nifias socializan la actividad grafica anterior. Dan
respuesta a la pregunta inicial, ;Qué podemos hacer para
ordenar a los artistas?

Se les hace preguntas: ¢ Qué aprendiste hoy? ¢les fue facil o dificil
CIERRE hacerlo? ¢Por qué? (Como te sentiste? ;Qué otros materiales
podemos agrupar?, ¢por qué es importante?, ;para qué nos sirve

agrupar?
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ANEXOS:

Cajas de carton

Vestuario de artistas

Materiales de artistas

?H. ”i

lygga

..Qx =

Imagenes de artistas

Instrumentos de artistas
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ACTIVIDAD APRENDIZAJE N°04:

“PLAYBACK EN EL AULA TURQUESA™”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias comentan lo que les gusta o disgusta de las canciones interpretadas.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Comenta sobre lo que le gusta o disgusta

de personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir de sus experiencias

y del contexto en que se desenvuelve.

Hoja de observacion
Lista de cotejo

Anecdotario

PERSONAL
SOCIAL

Convive y
participa
democréaticamente en
la busqueda del bien

comun.

Asume responsabilidades en su aula para
colaborar con el orden, limpieza y bienestar

de todos.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSQOS

16/10

INICIO

La docente se encuentra en asamblea con las nifias y nifios, luego
de ello recuerdan las normas para empezar con la actividad. Se
muestra un video de “Playback” y se pregunta:

¢De qué trata el video? ;Quiénes son los personajes? ;COomo se
Ilama el programa? ;Do6nde lo realizan? ;Qué materiales utilizan?
Luego de ello la docente indica que le lleg6 una invitacion, muestra
a los nifios el sobre y les pregunta ¢ Qué creen que pueda contener
el sobre? ;Cual es el motivo de la invitacion? La docente lee la
invitacién donde se indica que el programa de “Playback” les
gustaria contar con la participacion de todos los integrantes del aula.
(Saben que es un “Playback™? ;les gustaria participar? ;Cémo lo
hariamos? ¢ Quiénes serian los jurados?

Propdsito: Hoy dia vamos a participar en un  “Playback” en el

aula.

Video “Playback”
Tarjeta de invitacion
Traje de  jurado

Microfonos

Usb

DESARROLLO

Para ello se pide a los nifios que elijan al jurado, se invita a los

nifios y nifias colocarse frente a la pizarra para su mejor atencion,

- Hojas
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recordando que al finalizar el playback podran comentar la
participacion de cada compafiero

La animadora presentara a cada nifio y nifia para que puedan
realizar su “Playback” previamente a ello se preguntara ;qué van
a hacer? ;Qué cancion van a interpretar? Se piden los aplausos
para la participante. Luego se invita al jurado, nifios y nifias para
que puedan ‘“comentar, opinar respecto a la presentacion que
realizo la participante” se dialogan las ideas e opiniones de todos.
La docente entrega hojas bond a los nifios y nifias para que dibujen
lo que mas les gustd de la actividad del dia de hoy. Los nifios y
nifias podran salir adelante para decir lo que dibujaron, indicando
las caracteristicas de los personajes o playback que mas les
gustaron. Para finalizar la actividad, pediremos que coloquen sus
dibujos en la pizarra y un representante de cada playback

explicara lo que hizo.

Colores

Plumones

CIERRE

La animadora realizara la revision con todos los nifios y nifias

respecto al puntaje del playback interpretado, ademas, se realizaran
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preguntas como: ¢Qué fue lo que hicimos hoy? ¢Por qué? ¢ Tuvimos

alguna dificultad? ¢Por qué? ; Como lo resolvimos? ¢ Por qué?

ANEXOS:
Micréfonos Invitacion uUsSB
a « Fyewttretie o ‘
Hojas Puntaje Colores
g
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05:

“CONTAMOS LOS MATERIALES DEL ARTISTA PLASTICO “

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias realizan el conteo con los materiales dela artista plastico.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE

EVALUACION
Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones Ficha de evaluacion
. ) Anecdotario
Resuelve problemas de | cotidianas en las que requiere contar,
MATEMATICA cantidad empleando material concreto o su propio

cuerpo

PERSONAL SOCIAL

Convive y participa
democraticamente en la

busqueda del bien comun.

Se relaciona con adultos de su entorno,
juega con otros nifios y se integra en
actividades grupales del aula. Propone
ideas de juego y sus normas. se pone de
acuerdo con el grupo para elegir un juego

y las reglas del mismo.
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DIA MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA / ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Los nifios y nifias son invitados a una asamblea, recuerdan los acuerdos de
convivencia. responden ;Cémo se llama nuestro proyecto? Qué Ca
aja
actividades hemos realizado? o
_ o o ) ) tematica de
Mostramos una caja con la temética de artes plasticas, ¢Qué es esto? ;Qué
artes
crees que habré dentro? ;Qué imégenes observan en la caja? ¢ A qué artista st
) plasticas
pertenece y por qué? Escuchamos sus respuestas y lo anotamos.
» N ] ) Materiales
Los nifios y nifias exploran y manipulan los materiales en grupos, luego
) . ; . de artes
1710 INICIO responden ¢C6mo se llama este material? ;Para qué usa este material?
plasticas

¢todos los materiales son iguales o diferentes, por qué? Anotamos sus
respuestas.

Mencionamos a los nifios y nifias que tenemos un problema ¢Como
podemos saber cuantos materiales tenemos de cada uno? Anotamos sus
posibles respuestas.

Mencionamos a los nifios y nifias que hoy vamos a contar los materiales

del artista plastico.
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DESARROLLO

Familiarizacion del problema

Preguntamos ¢Como podemos saber cuantos materiales tenemos de cada
uno? Escuchamos y anotamos sus posibles respuestas.

Se pregunta qué es lo que tienen que hacer, los nifios y nifias repiten el
problema con su propia palabra.

Busqueda y ejecucidn de estrategias

Los nifios y nifias proponen estrategias para resolver el problema ;Cémo
resolveremos este problema? ;Qué podemos saber cuantos materiales
hay?, ;para qué servira las canastas y latas?, ;Como podemos utilizar la
tabla de registro? Escuchamos sus respuestas y los ponen en préctica.
Socializa sus representaciones

Entregamos hojas donde ellos plasman lo que han realizado.

Reflexion y formalizacion

Los nifios y nifias socializan la actividad grafica anterior

Dan respuesta a la pregunta inicial, ;Qué podemos saber cuantos
materiales hay? ¢Qué hicieron para saber cuantos materiales tenia cada

uno?

- Caja tematica
de artes
plasticas
- materiales de
artes pléasticas
- canastas
- latas

tablero de
registro

- hojas
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La docente les preguntara a los nifios que otros objetos del aula o de su
casa podrian contar. ¢Si no contaramos sabriamos cuantos objetos

tenemos?

CIERRE

Se les hace preguntas: ¢ Qué aprendiste hoy? ¢ les fue facil o dificil hacerlo?
¢Por qué? ; Como te sentiste? ;,Qué otros materiales podemos contar?, ;por

qué es importante?, ;para qué nos sirve contar?

ANEXQOS:

Caja

Materiales de artes

plésticas Canastas o latas

Tablero

TABLERO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06:
“ELABORAMOS NUESTRA INVITACION PARA NUESTRO SHOW”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias proponen ideas para redactar la invitacion a los padres.

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

COMUNICACION

Escribe diversos
tipos de textos en su

lengua materna

Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que
le interesa: considera a quién le escribiran y para qué lo
escribird; utiliza trazos, grafismos, letras ordenadas de
izquierda a derecha y sobre una linea imaginaria para
expresar sus ideas 0 emociones en torno a un tema a
través de una nota o carta, para relatar una vivencia o un

cuento.

PERSONAL
SOCIAL

“Construye su

identidad”

Participa de diferentes acciones de juego o de la vida
cotidiana asumiendo distintos roles, sin hacer

distinciones de género.

Hoja de observacion

Anecdotario
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SECUENCIA DIDACTICA /ESTRATEGIAS
DIA MOMENTO ] RECURSOS
METODOLOGICAS

Los nifios y nifias reunidos en asamblea recuerdan los acuerdos y el

o o . - Sobre con una
proyecto. Con los nifios y nifias contamos cuantos dias nos faltan para

la presentacion de nuestro show de talentos, al ver que nos quedan invitacion.
pocos dias nos preguntamos: ;COmo nos vamos a organizar? ;para
que los papas y mamas puedan venir a observarnos que necesitamos
INICIO hacer? ;Qué materiales vamos a utilizar? ;Como le avisaremos de
nuestra presentacion?, escuchamos atentamente y anotamos sus
18/10 respuestas. Responden: ;Qué es una invitacion?, ;Qué necesitamos
para la realizar la invitacion?, ;de qué tratard nuestra invitacion?,
¢ Qué escribiremos dentro? ;a quienes entregaremos la invitacion?

Finalmente, los nifios y nifias escuchan que el dia de hoy se realizara

la invitacion para sus familias para la presentacion del artista del afio.

Planificacion

AUn en asamblea los nifios nifias responden las siguientes . )
DESARROLLO y P 9 - Iméagenes de:

IO 2 5¢c6 2 3 . L
preguntas: ;Que haremos hoy?, ;cémo lo haremos?, ;para qué icono de ubicacion,

haremos una invitacion?, ;a quién esta dirigida?, ;como lo haremos?
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Luego observan unas imagenes pegadas en la pizarra, estas seran
extraidas de la invitacion; las imagenes seran de un telon rojo, un
icono de ubicacion, un calendario, un reloj; y responden: ¢Por qué
estan estas imagenes?, ,cOmo nos ayudaran?, ¢a qué hace referencia
el icono de ubicacion, del teldn rojo, el calendario, ¢y el reloj?
Textualizacion

Seguidamente los nifios y nifias observando las imagenes de la
pizarra, responden: ¢queé dia se presentara los talentos?, ¢a qué hora?,
¢en qué lugar presentaremos los nimeros artisticos?, ¢Qué talentos
demostraremos?

Luego se dirigen a sus respectivos lugares y reciben en una hoja con
el esquema de una invitacion donde los nifios y nifias dibujarén y
escribiran de acuerdo a sus posibilidades y conforme a la estructura
del texto (invitacion).

Reciben retroalimentacion con preguntas como: ¢qué has escrito?,
¢qué parte falta?, ¢ por qué es importante escribir la fecha y hora?, ;a
quién darés la invitacion?

Revisién

calendario,
telon rojo.

- Esquema

invitacion.

reloj,

de
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Después de realizar sus invitaciones, invitamos a los nifios y nifias
para revisar lo anotado.

Mediante un consenso los estudiantes aprueban la invitacion.

CIERRE

Para finalizar la actividad, escuchan la siguiente pregunta: ;Para qué
nos sirve las invitaciones?, ¢en que situaciones usamos una
invitacion?, ¢por qué es importante estd actividad que hemos
realizado?, ¢para que hicimos las invitaciones?, ;quién recibira la
invitacion?, ;qué mas le agregarias a tu invitacion? Y ¢alguno quiere
compartir lo que dibujo y escribi6? Escuchamos atentamente sus

comentarios.
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ANEXOS:

Telon rojo

Esquema de invitacion

Calendario

icono de ubicacion

Sobre de invitacion
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07:
“EL TEATRO DE LA FELICIDAD”

PROPOSITO DEL DIA: los nifios y nifias participan en el dialogo del teatro en el aula.

INSTRUMENTO DE

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION

Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos,
Ficha de evaluacién

leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la

Lee diversos tipos de Anecdotario

_ tradicion oral. Espera su turno para hablar, escucha
) textos escritos en su lengua _ _
COMUNICACION . mientras su interlocutor habla, preguntay responde sobre
materna

Diario de campo

lo que le interesa saber o lo que no ha comprendido con

la intencion de obtener informacion

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y
PERSONAL

SOCIAL “Construye su identidad” movimientos corporales. Reconoce las emociones en los

demas, y muestra su simpatia o trata de ayudar.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA/ ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

21/10

INICIO

La docente se encuentra en asamblea con las nifias y nifios, luego de ello
muestro un video y pregunto: ;Qué observamos en el video? ¢Quiénes son los
artistas? ¢ Sera facil o dificil actuar? ¢Por qué? ¢Los nifios pueden actuar?

La docente menciona que para hacer una obra de teatro se tiene que tener un
guidn para asi poder interpretarla, para ello mostrara tarjetas de diferentes
colores, cada uno tendrd una escena diferente, los nifios tendran que leer con
ayuda de la docente e interpretarla ¢ Ustedes creen que podriamos escenificar?
¢Como lo hariamos? Luego de ello saldrdn adelante para realizar la
escenificacion con ayuda de la tarjeta

Proposito

Hoy vamos a participar en el dialogo y escuchar las escenas de nuestros
compafieros.

Antes de empezar con la actividad proponemos algunas normas en conjunto.

Tarjetas
colores

de
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DESARROLLO

La docente pide la participacion voluntaria de los nifios y nifias para que
escojan la tarjeta, luego de ello los nifios tendran que leer en compariia de la
Miss el guion y lo tendran que escenificar para todos. Los nifios tendran que
interactuar con el publico durante su presentacion.

Luego la docente entrega hojas bond y los nifios y nifias podran dibujar la
escena o parte de la actividad que mas les gusto.

Los nifios y nifias se colocaran en asamblea y comentaran respecto a los
dibujos realizados y se preguntara ;A alguien més le gusto esta escena? ¢Por

qué? Y asi sucesivamente dialogaremos de todas las actividades.

CIERRE

Ademas, se realizaran preguntas como: ¢ Qué fue lo que hicimos hoy? ¢ Tuvimos

alguna dificultad? ¢Por qué? ; Como lo resolvimos?
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ANEXOS:

Video Tarjetas Materiales
Video
L'_"“j
https://www.youtube.com/ 5T Y .. o
watch?v=VVeQaaGoDNo T WY B
'L ) R 3y T BR
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

“CANTANDO SOMOS FELICES”

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias identifica caracteristicas a través de imagenes en la actividad programada.

INSTRUMENTO DE

AREA COMPETENCIA DESEMPENO .
EVALUACION
Identifica caracteristicas de personas, personajes,
“Lee diversos tipos de animales, objetos o acciones a partir de lo que observa
] en las ilustraciones, asi como de algunas palabras
COMUNICACIO | textos escritos en lengua nocid r 6l su nombr | de otr labr
conocidas por él: su nombre o el de otros, palabras que - Hoja de observacién
N materna” aparecen frecuentemente en los cuentos, canciones,
. . . - Anecdotario
rondas, rimas, anuncios publicitarios o carteles del aula
(calendario, cumpleafios, acuerdos de convivencia)
que se presentan en variados soportes.
PERSONAL “Construye su Participa de diferentes acciones de juego o de la vida
cotidiana asumiendo distintos roles, sin hacer
SOCIAL identidad”

distinciones de género.
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DIA

MOMENTO

SECUENCIA DIDACTICA /ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

22/10

INICIO

Reunidos en asamblea los nifios (as) recuerdan los acuerdos para realizar la actividad.
Saberes previos: La docente pregunta: ¢Les gusta las canciones? ;Qué cancién son sus
favoritas?
Motivacion: Luego se presenta la cancion “Buenos dias mis amiguitos”, seguidamente les
pregunta: ;Qué acaban de escuchar? ¢Lo han escuchado alguna vez? En una ronda la
docente invita a los nifios y nifias a cantarla acompafiado con mimicas y cada vez que los
nifios digan el nombre se colocara dentro de la ronda y continua la cancion.
Problematizacion: La docente les comenta que tiene un sobre con una imagen que
representa a canciones. A traves de ello, se promueve el dialogo compartido, ¢ustedes
creen que puedan leerlo?

Proposito y organizacién

Se comunica el proposito del dia: Hoy dia vamos a leer y entonar una cancién con ayuda

de imagenes.

Cancion:
Buenos dias mis
amiguitos

Imagen de cancion.

DESARROLLO

Antes de la lectura
En grupos, durante la asamblea la docente presenta una imagen e invita a los nifios y nifias

a observarlo. Luego formula preguntas: ;De qué tratara el texto? ;Cudl sera el titulo del
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texto? ¢Por qué? ¢ Qué nos dice la imagen? ;Qué crees que dird? ;Reconocen al personaje?
La docente anota las respuestas en un papelote.

Durante la lectura:

La docente realiza la lectura en voz alta y sefialando el texto, palabra por palabra de la
cancion. Luego pregunta si reconocen alguna letra o vocal. Seguidamente utiliza su manos
y pies para darle el ritmo a la cancion. Para luego invitar a los nifios y nifias a entonar la
cancion.

Después del texto:

La docente invita a los nifios y nifios a leer la cancién. Para ello le brida un micr6fono. Los
nifios hacen su representacion en grupo. Luego comprueban sus hipétesis. ¢De qué trata la

cancién? ¢;Qué imagen representaba? ¢Fue cierto lo que dijeron antes de leer el texto?.

CIERRE

Finalmente, reunidos en asamblea se promueve la metacognicion final cuando los nifios y
nifias responden a las preguntas: ¢ Qué texto hemos leido? ;Qué hemos aprendido hoy? ; C6mo

pudieron leer las rimas? ;Pueden crear rimas?
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ANEXOS:

Cancion

BUENOS DIAS MIS AMIGUITOS
Muy buen dia, mis amiguitos
Mantantiru-Liru-La!
¢Qué queria mis amiguitos?
Mantantiru-Liru-La!
Queriamos a ...... ,
Mantantiru-Liru-La!
¢Yquélegustaa.......?
Mantantiru-Liru-La!
A..... Le gusta......,

Mantantiru-Liru-La!

Anexo 2

Habia

que nadaba en el rio”

con Ssu

UN SAPO

un  sapo

traie verde

verde

verde
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PLAN DE ACTIVIDAD

“PASARELA DE TALENTOS”

I.E.1 547 Jesus Poderoso Nombre de la directora: Patricia Rugel Cruz
Docente practicante: Aulas:

Steici Rojas Ramirez Turquesa

Fecha: 23 de Octubre Hora: 11:00 am

Denominacion:

“Pasarela de talentos”

Fundamentacion:

En la I.E.I. Cuna-Jardin 547 “Jesus Poderoso”, se observa en la jornada pedagogica los
nifios y nifias muestran curiosidad e interés por cantar, crear, observar, imaginar, por otro
lado, de representar diferentes situaciones de la vida cotidiana. se plantea el reto a los nifios
¢Qué podemos hacer para que los nifios y nifias también tengan las experiencias de realizar
crear, dramatizar, interactuar, entre otros? En asamblea se propuso trabajar “Somos artistas”
con este proyecto se busca que los nifios y nifias se relaciones con las actividades y sean
capaces de trabajar: La imaginacién y creatividad, la observacién, nociones basicas,
produccion de texto, habilidades comunicativas, resolucion de problemas, con la finalidad de

favorecer una convivencia y muestren sus habilidades.

Objetivos:
e Favorecer el conocimiento y la expresion corporal.
e Potenciar el lenguaje, tanto verbal como no verbal; amplia el vocabulario, mejora la
pronunciacién, la entonacion y la vocalizacion.
e Fomenta los movimientos corporales, los gestos y la expresion facial.
e Favorece las relaciones entre los nifios, la pérdida de timidez, la autoestima y la

autonomia personal, y enfatiza la cooperacion y el trabajo en equipo.
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RECURSO Y MATERIALES

RECURSOS Y
MATERIALES

Tela roja para la alfombra.

Foto de los nifios y nifias elaborando sus materiales
Cartel de bienvenida: “PASARELA DE TALENTOS”
Materiales producidos por ellos

Grammys para la premiacion

Sillas

Recuerdos

Cémaras para la presentacion
Vestuario para la animadora

Micréfonos

Cuadros de sus presentaciones

RECURSOS
HUMANOS

3 Docentes Practicantes.
Docente del aula
Docente Auxiliar

Nifios y nifas del aula Celeste, Anaranjado y Turquesa

TIEMPO ACTIVIDAD RESPONSABLES OBSV.

RECEPCION

Los nifios y nifias ingresan en su horario

normal 8:00 am a 8:45 am en donde se iran

preparando para su presentacion final. - Docente

La actividad se realizard en dos espacios practicante del
diferentes:

aula

En el primer espacio estara el museo donde
habré la documentacién de todo el proyectoy |~  Estudiantes
el segundo estara la alfombra roja, donde se |- Docente de aula
podra evidenciar los trabajos realizados .

- Auxiliar

durante el proyecto por los nifios y nifias de las
diferentes aulas. Por otro lado, se colocara las
sillas para que el jurado siendo las docentes de

las diferentes aulas se encuentren presentes en
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8:00 am

la presentacion acompariados de sus nifios del
aula.

Terminado de organizar los espacios Yy
materiales juntos a los nifios y nifias, daremos
inicio a la presentacién, los artistas se

colocaran en sus respectivas responsabilidades.

11:00 am

DESARROLLO DE LAS
ACTIVIDADES POR AULAS

Primer espacio
"Museo El Artista del Afio”
(Presentacion de sus trabajos)

Este espacio serd como un museo donde habra
stand:

- Stand vestuarios con material elaborado
durante los talleres e instrumentos reciclados.

- Premios Grammys

- Fotos de los nifios y nifias elaborando
sus materiales

Segundo espacio

“Presentacion de la Pasarela de Talentos”
Este espacio va a contar con un cartel de
bienvenida que tiene como titulo “Pasarela de
talentos”. Asimismo, en este espacio se va a
encontrar una alfombra roja.

En este espacio los nifios y nifias van
presentar su talento:

1. Aula Celeste

2. Aula Anaranjada

3. Aula Turquesa
En este mismo espacio se dara los Premios
Grammys a los nifios y nifias por haber sido
participe en el proyecto de “Los artistas del

ano”

Docentes
practicantes y

los nifios y nifas
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DESPEDIDA
Para finalizar las docentes practicantes junto
con los nifios y nifias agradeceran a los padres
y madres de familia por haber asistido a la
presentacion del proyecto del artista del afio,
asimismo se les hara entrega de un pequefio

recuerdo sobre lo realizado.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

“EVALUACION DEL PROYECTO”

B

PROPOSITO DEL DIA: Los nifios y nifias expresan sus intereses y dialogan en torno a actividades que realizaron en su proyecto “El artista del afio’

AREA COMPETENCIA DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Participa en conversaciones, didlogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos
“Se comunica oralmente | de la tradicion oral. Espera su turno para hablar,
; . . . - Hoja de observacion
COMUNICACION en su lengua materna escucha mientras su interlocutor habla, pregunta y

responde sobre lo que le interesa saber o lo que no - Anecdotario
ha comprendido con la intencion de obtener

informacion.

Expresa sus emociones; utiliza palabras, gestos y

“Construye su movimientos corporales e identifica las causas que
PERSONAL SOCIAL _ ) o ) )
identidad” las originan. Reconoce las emociones de los demas,

y muestra su simpatia, desacuerdo o preocupacion.
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DIA MOMENTO SECUENCIA DIDACTICA /ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Reunidos en asamblea los nifios (as) recuerdan los acuerdos para realizar la actividad.
La docente invita a los nifios y nifias. Se acomodan, observan y recuerdan lo que se - Sobre con

INICIO trabajo durante el proyecto “Somos artistas”. ;Qué hemos realizado durante el proyecto? imagenes
La docente muestra un sobre con fotografias, los nifios y nifias identifican las actividades. )
) ) ) ) ) (fotografias)

a partir de ella la docente promueve el dialogo compartido y se comunica el propésito
del dia: Hoy dia vamos a dialogar sobre las actividades que se realizé durante el proyecto
de “Somos artistas”.
Antes del discurso:

24/10 -Plumones
La docente recuerda a través de imagenes las actividades que se realiz6 durante el - Crayolas
proyecto. se les comunica que hoy es el dltimo dia del proyecto y evaluardn como lo _Hojas bond
hicieron. Para ello se le entrega una medalla para que coloque en la actividad que mas le
gusto.

DESARROLLO

Durante el discurso:

La docente invita a los nifios y nifias a expresar lo que se realiz6 durante el proyecto de
“Somos artistas”. Por ello les pregunta: ;Qué observaron en las imagenes? ;Qué
actividades vemos? ;Cémo lo hicieron? ;Qué materiales utilizaron? ;Para qué lo

hicieron? ;Recuerdan cual fue nuestra primera actividad? Se ordena las imagenes de
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acuerdo al orden realizado, asi sucesivamente con cada una de las actividades realizadas
durante el proyecto.

Después del discurso:

Al finalizar, los nifios y nifias se les pregunta: ;Qué les gustd mas de este proyecto?
Seguidamente los nifios y nifias dibujan aquello que mas le gust6 del proyecto de “Somos
artistas”, para exhibirlo en un panel colectivo que se pegara en la pizarra. Los materiales

lo reparten los nifios responsables.

Finalmente, los nifios y nifias con ayuda de la docente terminan la actividad recordando

CIERRE
lo qué hicieron durante el proyecto y pregunta: ;Qué aprendimos? ¢ Qué otro proyecto les
gustaria hacer? ¢(Qué actividad quisieran realizar?
ANEXOS:
Cartas Colores, plumones

nmmnummunnuuu |
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Matriz de consistencia
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TITULO:

Moédulo “mentes creativas”, basado en la
propuesta metodoldgica proyectos de
aprendizaje - MINEDU, para contribuir

MATRIZ DE CONSISTENCIA

en los componentes del pensamiento

creativo en los estudiantes de educacion

inicial de institucion educativa publica.

Diagrama:

GE.O1X

Disefio: Experimental

Tipo: Pre — experimental

02

Programa de estudios: Educacién Inicial

INTEGRANTES:

Bautista Mercado, Ménica Ambar.

Molina Quispe, Maria del Pilar.

Rojas Ramirez, Steici Ambrocia.

Rosales Tapia, Pamela Jazmin
ASESORA: Cuadros Torres Teresa.

Afo: 2019
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES ITEMS INSTRUMENTO
¢De qué GENERAL GENERAL INDEPENDIENTE
manera el Comprobar que la La Modulo  “Mentes  creativas”
modulo “Mentes L L
aplicacion del | aplicacion del | basado en la propuesta de Proyectos
Creativas” .. .
modulo  “Mentes | modulo  “Mentes | de aprendizaje del Minedu
basado en la ‘ .
Creativas”, basado | Creativas” basado DEPENDIENTE
propuesta de
en la propuesta |[en la propuesta

proyectos de

metodoldgica

metodoldgica

Componentes del pensamiento

creativo
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aprendizaje  del
Minedu
incrementa  los
componentes del
pensamiento
creativo en los
estudiantes  de
educacién inicial
de Institucion
Educativa

Publica?

Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU,
contribuye a
fortalecer los

componentes  del
pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios del aula
turquesa
perteneciente  al
distrito San Juan de
Miraflores, UGEL
01

Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer los

componentes  del
pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la L.E.I. 547
Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

Fluidez

Se expresa con
un amplio
vocabulario al
comunicarse con

los demas.

11

Expresa
constantemente
sus ideas en
momentos de

dialogo.

1.2

Produce un
nimero  elevado
de respuestas
I6gicas para
responder a una

pregunta.

13

LISTA DE
COTEJO
“DESARROLLO DE
LA CREATIVIDAD
EN NINOS Y NINAS
DE CINCO ANOS”
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ESPECIFICOS

Determinar que la
aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado
en la propuesta
metodoldgica

Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer el

componente fluidez
del  pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afiosde la l.E.l. 547

ESPECIFICOS

La aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado
en la propuesta
metodoldgica

Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer el

componente fluidez
del  pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la I.E.I. 547

Jesus Poderoso del

Expresa  por

iniciativa sus
ideas al observar 1.4
iméagenes, videos,
graficos u objetos.
Emplea
diferentes
estrategias para la 2.1
solucion de un
problema.
Expresa ideas
diversas en
Flexibilidad | momentos  de >
dialogo.
Cambia partes
de un cuento,
.y 2.3
narracion 0
historia.
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Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

Determinar que la
aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado
en la propuesta

metodoldgica

Proyectos de
Aprendizaje -
MINEDU

contribuye a
fortalecer el

distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

La aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado
en la propuesta
metodoldgica

Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer el
componente

flexibilidad del

Escucha y
acepta las ideas de
otros para legar a 24
acuerdos.

Narra
experiencias e
historias 3.1
imaginarias 0
fantasiosas.

Expresa ideas

Originalidad | ingeniosas en

momentos  de 32
dialogo.

Propone
alternativas
novedosas  de >3

juego.
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componente
flexibilidad del
pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la I.E.l. 547
Jests Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

Determinar que la

aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado

pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la |.E.I. 547
Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

La aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado
en la propuesta
metodoldgica

Proyectos de

Construye
objetos novedosos
a partir de objetos
comunes/ no

estructurados.

3.4

Elaboracion

Describe
detalladamente
caracteristicas de
objetos, personas

0 situaciones.

4.4

Afade detalles
en sus
representaciones
graficas,
construcciones 'y

otras creaciones.

4.2
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en la propuesta
metodoldgica
Proyectos de
Aprendizaje -
MINEDU
contribuye a
fortalecer el
componente
originalidad del
pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la l.E.1. 547
Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer el
componente

originalidad del
pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la L.E.I. 547
Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

La aplicacion del

modulo  “Mentes

Replantea sus

ideas a otras mas 4.3
complejas.
Brinda
ejemplos para
clarificar sus
ideas.
4.4
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Determinar que la
aplicacion del
modulo  “Mentes
Creativas” basado
en la propuesta
metodoldgica

Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer el
componente

elaboracién del
pensamiento
creativo en los

nifios y nifias de 5

Creativas” basado

en la propuesta
metodoldgica
Proyectos de

Aprendizaje -

MINEDU
contribuye a
fortalecer el
componente

elaboracion del
pensamiento
creativo en los
nifios y nifias de 5
afios de la I.E.I. 547
Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.

388




afios de la I.E.1. 547
Jesus Poderoso del
distrito de San Juan
de Miraflores,
UGEL 01.
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