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Introduccion

El presente trabajo de investigacién accion que realicé tiene como titulo “Juegos
como estrategias en las sesiones de aprendizaje para favorecer el desarrollo del lenguaje
oral de los nifios menores dos afos de alto riesgo del PRITE “Canto Grande”
perteneciente al distrito de San Juan de Lurigancho Ugel 05-Region Lima” tiene como
objetivo mejorar y transformar mi ejercicio docente a través del desarrollo de procesos
de reflexién sobre mi practica pedagdgica, para ello desarrollé una serie de habilidades
gue me permitieron observar criticamente la realidad educativa aplicando técnicas e
instrumentos de recojo de informacion sobre el contexto pedagdgico y también
situaciones pedagogicas del aula, reflexionar sobre estos datos para introducir planes
de mejora que permitan fortalecer los procesos de aprendizaje.

La metodologia utilizada en mi investigacion accion fue de orientacion cualitativa
ya que me permitio acercarme de manera reflexiva a mi préctica pedagdgica y ejercer
y aplicar el proceso ciclico de manera permanente. La deconstruccién fue el primer
paso metodoldgico que a través de los diarios de campo me permitieron tener un
diagndstico de mi practica pedagdgica cuyo fin era identificar el problema y focalizar
mi investigaciéon. La reconstruccion me fue posible gracias a una deconstruccion
detallada y critica de mi practica, donde consolidé lo bueno de mi préctica adicionando
esfuerzos nuevos y transformando mis debilidades a través de la aplicacion mi
propuesta innovadora basada en un sustento tedrico “ juegos como estrategias en las
sesiones de aprendizaje para favorecer el desarrollo del lenguaje oral de los nifios
menores de dos aflos de alto riesgo” la ejecucion de las sesiones de intervencion
constituyo la parte esencial de la investigacion accion, lo cual me posibilito ejecutar
una serie de acciones y atacar las causas del problema. En la evaluacién se procedi6 a
utilizar la técnica de la triangulacion para garantizar la objetividad, consistencia y
validez a mi investigacion ya que se confrontaron tres puntos de vista de la aplicacion
de la propuesta.

El estudio lo estructuré en seis capitulos:

En el primer capitulo detallo la descripcion del contexto socio cultural donde
abordo su ubicacién, creaciény la historia del PRITE canto grande desde sus inicios

hasta el dia de hoy.



En el segundo capitulo presento la deconstruccién de la practica pedagdgica donde
se hace una caracterizacion de la practica pedagdgica, justificacion y formulacion del
problema de investigacion accion pedagogica, plasmado en una red y mapa de la
deconstruccion.

En el tercer capitulo describo el marco tedrico referencial donde se incluye el marco
tedrico pedagdgico y el tedrico categorial, teorias vigentesy especializadas que dieron
orientacion a mi investigacion.

En el cuarto capitulo menciono la metodologia se incluye los enfoques, los
objetivos, las hipdtesis, los beneficiarios del cambio y los instrumentos.

En el quinto capitulo muestro la reconstruccién de la practica pedagdgica donde se
visualiza la propuesta pedagogica alternativa, el plan de acciones, la matriz de
evaluacion del plan de acciones y las evidencias de la practica reconstruida.

En el sexto capitulo estan los resultados de la practica pedag6gica, donde presento
al analisis de los datos encontrados en los instrumentos de recojo de informacion y
plasmados en las matrices de andlisis de la informacién de los diarios de campo,
entrevista, observacion. Toda esta informacion ha sido registrada en la matriz de
triangulacion para ser contrastada y evaluada.

Concluyo con las referencias bibliograficas y el apéndice donde se encuentra los

instrumentos y fotos.



I. DESCRIPCION DEL CONTEXTO SOCIO CULTURAL



La experiencia fue desarrollada en el PRITE Canto Grande, el cual se encuentra
ubicado en el Jr. Delta s/n frente a la alameda de la amistad Casa Blanca, en el distrito
de San Juan de Lurigancho, departamento de Lima, provincia de Lima .El PRITE se
cre6 con una R.D. N° 1706 con fecha el 28 de diciembre de 1989, uno de los primeros,
en San Juan de Lurigancho. Inicialmente el PRITE Canto Grande funcionaba en la
Parroquia Sefior de la Esperanza, posteriormente la UGEL considera el cambio del local
y se traslada al local comunal de la urbanizacion San Carlos, que fue el local de
funcionamiento hasta el afio 2000, cuando se traslada al local del Ministerio de
educacion en la zona de Casa Blanca, siendo hasta la actualidad el local de
funcionamiento del PRITE.

Actualmente el PRITE Canto Grande se encuentra en un Asentamiento Humano,
en la falda del cerro, no cuenta con veredas ni pistas asfaltadas, cuenta con aliados
estratégicos que son: La posta médica, OMAPED Oficina Municipal de Atencién a la
persona con Discapacidad, ESSALUD el Seguro Social de Salud, RENIEC Registro
Nacional de Identificacion y Estado Civil, Municipalidad de San Juan Lurigancho, La
Fiscalia, Programa de Alimentacion Qalihuarma, Parroquias y Comisaria. Las
actividades culturales de la comunidad cercana al PRITE son: desfiles escolares por
fiestas patrias, procesion de la Virgen de la Puerta y Procesion del Sefior de los
Milagros.

El PRITE se encuentra en una zona de alto riesgo social por la gran incidencia de
drogadiccion, pandillaje y delincuencia. La mayoria de las viviendas se encuentran en
proceso de construccion y son de material rustico, paredes de madera, techos de
calamina, carton y/o plastico. Por lo que se encuentran vulnerables ante cualquier
desastre natural (Temblor, lluvias, huaycos, etc.) EI PRITE Canto Grande cuenta con
local propio teniendo un area de aproximadamente 1280 metros. Cuenta con seis aulas
para realizar las sesiones de aprendizaje, aula de espera, tres almacenes (para los
materiales de limpieza, pedagdgicos y de sonido), tiene ambientes para los servicios
de bafio, un lavadero que esta ubicado externamente, un jardin, dos patios (uno grande
y otro mas chico) y dos pequefias huertas.

El PRITE Canto Grande cuenta con tres profesionales: una psicologa, un terapista
fisico, un docente/director y dos auxiliares. Hay dos profesionales que todavia aplican
el modelo clinico rehabilitador, trabajan con terapias individuales y de manera
multidisciplinaria y se resisten a realizar un trabajo transciplinario, hay un profesional

que trabaja con el modelo social y de manera transdiciplinaria con sesiones de
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aprendizaje de manera grupal (Nifios focales) y de manera individual (En casos
especiales).

Algunos profesionales estan actualizados y capacitados con los nuevos enfoques y
otros no cuentan con capacitaciones y/o actualizaciones. Actualmente se atienden a 30
nifios de 0 a 3 afios con discapacidad establecida o alto riesgo como autismo, sindrome
de Down, retardo mental, paralisis cerebral y de alto riesgo ambiental. La familia de
nuestros nifios son jovenes y adolescentes que trabajan de forma informal (ambulantes,
albafiles, chofer, cobradores, etc.) y manifiestan que a veces falta para cubrir los gastos
de las necesidades basicas.

Los padres de los estudiantes participan en las actividades que programa la
institucion, la mayoria refuerza el trabajo en casa, son colaboradores, se involucran en
los procesos educativos de sus hijos pero hay algunas familias que no asisten en algunas
actividades planificadas por motivo de trabajo o enfermedad. Algunos padres llegan
tarde a las sesiones de aprendizaje o terapia porque no hay transporte para las zonas
altas del cerro, por lo que tienen que ir a pie y caminar largas distancias y se vuelve mas
dificultoso cuando llueve y el camino esta lleno de lodo. La informacion se ha obtenido

del proyecto educativo Institucional del Prite Canto Grande.



1. DECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA



1. Caracterizacion de la Practica Pedagogica

La deconstruccién me permitié analizar mi préctica pasada y mi practica presente
desde la retrospeccion. La investigacidn accion realizada hizo posible reflexionar sobre
mi practica pedagogica en el aula identificando partir del diagnéstico mis fortalezas y
debilidades mediante el uso del diario de campo llevandome de esta forma al proceso
de reflexion critica y autocritica para entenderla, explicarla, sistematizarla y
transformarla, permitié que el accionar diario en mi aula tenga una orientacion en
donde el proceso de ensefianza aprendizaje de mis nifios partan de sus habilidades,
caracteristicas y consideré los componentes socio afectivos y el desarrollo del lenguaje
como parte esencial para su desarrollo integral. La aplicacion estrategias de juego
permitié mejoras en el desarrollo de su lenguaje en los nifios de alto riesgo.

El proceso de mi préctica pedagdgica se inicio del anélisis individual, lo cual me
permitio identificar las categorias y sub-categorias que evidencian las fortalezas y
debilidades de mi préactica. Las categorias identificadas son estrategias metodoldgicas,
recursos y materiales. Las sub categorias identificadas son: juego, motivacion y
material sensorial.

Luego de registrar en mis diarios de campo, mis fortalezas y debilidades a través
de los hallazgos recurrentes, me di cuenta que tenia dificultades en mi préactica
pedagogica en el aula. Para ello etiquete las frases recurrentes donde se evidenciaban
mis debilidades y fortalezas, posteriormente en el anélisis categorial y textual
identifigue mi categoria y sub-categoria, el resultado lo registre de forma visible en el
mapa conceptual de la deconstruccion de mi préctica pedagdgica, donde se visualizan
la categoria y sub categorias. Las categorias fueron Estrategias metodoldgicas, recursos

y Materiales.

1.1 Categoria Estrategias Metodoldgicas

Son secuencias integradas de procedimientos y recursos utilizados por el formador
con el proposito de desarrollar en los estudiantes capacidades para la adquisicion,

interpretacion y procesamiento de la informacién, y la utilizacion de estas en la
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generacion de nuevos conocimientos, su aplicacion en las diversas areas en las que se
desempefian en la vida diaria, para promover aprendizajes significativos. Las
estrategias deben ser disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a observar,
analizar, opinar, formular hipotesis, buscar soluciones y descubrir el conocimiento por
si mismos.

Utilizaba estrategias metodoldgicas con orientaciones tradicionales y muy dirigidas
limitando en algunas situaciones que mis nifios no desarrollen su creatividad, su
iniciativa, su curiosidad, su espontaneidad y su imaginacion, necesarios para un
aprendizaje nuevo en un ambiente de tranquilidad y alegria, mi practica pedagogica la
trabaje con actividades de juegos y motivacion.

1.1.1 Subcategoria Actividades de Juegos. Las actividades las defini como
acciones que se llevaban a cabo para cumplir algo que se proponia, también eran tareas,
acciones, labores con un fin. Las actividades de juego son acciones donde se involucran
las emociones, va a causar placer, satisfaccion. El juego es una proyeccion de una
necesidad que debemos cubrir, como fuente de placer, como comunicacion, diversion,
es un medio extraordinario para descubrir el entorno y las relaciones humanas que en
él se produce. Gracias al juego los menores integran su mundo afectivo social y
cognitivo al tiempo que perfeccionan sus habilidades.

Através del juego estos descubren y comprenden diversas situaciones de su mundo,
aprenden roles, ensayan soluciones y manipulan los objeto dandoles caracteristicas
propias que corresponden a su deseo. En el juego, los nifios incorporan elementos de
tipo méagico que les permite crear su propio mundo. En mi préctica pedagdgica, las
actividades de juego las trabaje de manera dirigida sin dejar espacio para que los nifios
desarrollen su creatividad, para que expresen sus emociones sin involucrar a las
familias, ellas estaban como observadoras.

“Le indiqué al nifio que guarde el xil6fono y con apoyo de la madre lo guardd”
DCO01 09/06/15 “Le pedi al nifio que abra el taper de frutas, me quedo mirando como si
no entendiera” DCO01 09/06/15 “Durante el juego le indique al nifio que coloque las
argollas, no entiende, al final tira los juguetes y se pone a llorar” DC03 16/06/15 “hago
el sonido de la oveja y les pedi que imiten, les ensefie la imagen para que pronuncien
su nombre y no lo hacen, luego repito el nombre al final no lo hace DCO05 23/06/15

“Le indico que sefiale los animales que dicen me, miau, guau guau y no sefiala
correctamente DC10 23/07/15.



1.1.2 Subcategoria motivacién. Son los comportamientos activos, integrados y
dirigidos del ser humano, son los factores internos y externos que despiertan el interés
de mantener la atencion en actividades que le guste, le agrade y le cause placer y
curiosidad como actividades manipulativas y de exploracion. En nuestros nifios de 0 a
3 afos se caracterizan por un periodo de rapida maduracién y sus aprendizajes son muy
rapidos y requieren de una motivacion constante. Mis fortalezas son las canciones, 1os
bailes y utilizar los materiales concretos, naturales, significativos y realizar actividades
de acuerdo a su edad y necesidad. Mi debilidad es que no tengo listo los materiales.

En mi préactica pedagdgica la motivacion la he estado trabajando con actividades
repetitivas, las canciones eran demasiado largas, sin interesarle a los nifios, no me
apoyaba en instrumentos, no la adecuaba a las caracteristicas de mis nifios, como se lee
en mis diarios de campo.

“Me di cuenta que la cancidon no produjo motivacion porque la nifia no puso interés
en guardar los materiales” DCO01 09/06/15 “Toca alegremente el tambor” DCO02
11/06/15 “Me di cuenta que le gusta pintar con temperas con interés” DC03 16/06/15
“Le estaba hablando pero no me hizo caso, se acerca a la caja y saca los juguetes con

alegria” DCO04 19/06/15.

1.2 Categoria Recursos y Materiales

Son aquellos que son utiles y, mantienen la motivacion a través de la exploracion
y manipulacion. Es muy importante que los nifios tengan experiencias directas ya que
le permite aprender con mayor facilidad. Ademas desarrollan sus capacidades y
habilidades cognitivas, sociales, comunicativas, motrices como también la formacion
de valores y actitudes. Los materiales deben ser motivadores, funcionales, interesantes,
sencillos, faciles de generar la creatividad en nuestros nifios y nifias. Mis fortalezas son:
Mis practicas pedagogicas lo trabaje con material sensorial atractivo e interesante que
despertaron la curiosidad en mis nifios, uso de forma adecuada los materiales teniendo
en cuenta su funcionalidad y de acuerdo al propésito que planifico. Mi debilidad es que
me falta confeccionar méas variedad de materiales auditivos y con textura.

1.2.1 Sub categoria material sensorial. Lo defino como materiales que sirven para

estimular los distintos sentidos; tacto, gusto audicion, olfato y vision. Estimula y
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ejercita lo sentidos ya que a través de las sensaciones los nifios captan mejor la
sensacion y es importante el uso de estos materiales sensoriales en los primeros afios
para el logro de los procesos basicos de aprendizaje. Utilizaba materiales didacticos y
animales con texturas, sonidos, vibracion, olores, luces, forma, colores, encaje de
cubos, para estimular los distintos sentidos y lograr aprendizajes significativos. En mis
practicas pedagogicas proporcionaba diversos materiales a los nifios como, material de
encaje, de sonidos y de diferentes materiales.

“Luego de mostrarles a los nifios, Thiago agarra las frutas reales y los huele con
interés” DCO1 09/06/15, “Coloca las piezas de encaje de frutas con alegria” DCO02
11/06/15, “Toca con iniciativa los animales de textura” DC05 23/06/15, “Se alegra al
tocar los instrumentos musicales” DC06 26/06/15, “Saca los animales de plastico y

juega” DCO6 26/06/15, “Poco interés en animales que no tienen sonido” DCO06

26/06/15.
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Inadecuada aplicacion de estrategias metodoldgicas en las sesiones de intervencién que dificultan el desarrollo del lenguaje oral

de los niflos menores de dos afos de alto riesgo del PRITE Canto Grande perteneciente al distrito de San Juan de Lurigancho UGEL

a través de
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Figura 1. Mapa de la deconstruccidn de mi practica pedagdgica.
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2. Justificacion y Formulacion del Problema de Investigacion Accidn Pedagogica

La presente investigacion acciéon es muy importante porque me permitié identificar
la problematica presentada en mi practica pedagdgica a través de los diarios de campo,
observar las debilidades y fortalezas presentadas en mi practica a través de la
autorreflexion critica. Identifiqué la problematica presentada y obtuve un diagnostico.

A traves de una sistematizacion de mi accionar en el aula, reflexioné y analicé con
un enfoque critico, reflexivo, intercultural e inclusivo para poder mejorar
permanentemente y responder en forma eficaz y pertinente a las necesidades de mis
nifios menores de dos afios de alto riesgo de acuerdo al modelo social y enfoque
cualitativo cuyo marco tedrico es sostenido por teorias constructivistas cuyos gestores
son connotados investigadores El enfoque inclusivo-social en la atencion a la
discapacidad o riesgo de adquirirlo surgi6 como una respuesta para atender a la
diversidad de la poblacién del Pert y del mundo; teniendo como escenario principal a
la escuela y su transcendencia en todo el entorno social. La Declaracion Universal de
los derechos del nifio (1959), la Convencion sobre los Derechos del nifio (1990), la
Declaracion sobre la Educacion para Todos (ETP) aprobada en Jomtien (1990), el Foro
consultivo Internacional de la Educacion para Todos (Dakar 2000), y la UNESCO
(2007), la atencion y educacion de la primera infancia establecen una vision de
conjunto.

Habiendo observado que en mi practica pedagdgica tuve dificultades para aplicar
estrategias metodologicas ya que me limitaba a aplicar escasas actividades de juego y
muy dirigidas consiguiendo pocos logros en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios
menores de dos afos, fue necesario mejorar mi practica pedagdgica basandome en
teorias constructivistas como la teoria de Vygotsky y conceptos tedricos que me
permitieron aplicar estrategias metodologicas adecuadas orientadas a mejorar el
desarrollo del lenguaje oral y asi dar una respuesta educativa mas eficaz de acuerdo a
las necesidades y caracteristicas de mis nifios menores de dos afios. Por ello me he
planteado la accion pedagdgica siguiente “Aplico inadecuadamente estrategias
metodoldgicas en las sesiones de aprendizaje que dificultan el desarrollo del lenguaje
oral de los nifios menores de alto riesgo del PRITE Canto Grande perteneciente al
distrito de San Juan de Lurigancho UGEL 05-Region Lima”.

Por lo tanto la pregunta de accion para lo propuesta pedagdgica alternativa seria:
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¢Qué estrategias metodoldgicas debo aplicar en las sesiones de aprendizaje para
favorecer el desarrollo del lenguaje oral de los nifios menores de dos afios de alto riesgo
del PRITE Canto Grande perteneciente al distrito de San Juan de Lurigancho UGEL
05-Region Lima?
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I11. MARCO TEORICO REFERENCIAL



1. Marco Teorico Pedagdgico

1.1 Fundamentos Pedagdgicos Asociados a las Teorias Pedagdgicas y Enfoques del
PRITE

El estudio del desarrollo y la educacion infantil es uno de los conceptos mas
interesantes de Vygotsky, donde muestra claramente la importancia del contexto social,
el refiere que si se le pide al nifio que trabaje de manera independiente en torno a un
problema, como el de clasificar objetos de acuerdo con su forma o funcién, un nifio
exhibird un nivel especifico de desempefio. Sin embargo, Vygotsky creia que el
desempefio de un nifio quiza no revele su verdadero potencial. Si al mismo nifio se le
permite colaborar con otros nifios para resolver el problema, o recibe cuanto menos un
poco de direccion por parte de un adulto, él puede alcanzar un desempefio mas alto que

cuando trabaja solo.

El concepto de zonas de desarrollo proximal de Vygotsky tiene grandes
implicaciones para aquellos que estudian el desarrollo infantil en general y el juego
infantil en particular. Ante todo, resulta evidente que cualquiera que desee
comprender la conducta individual de un nifio debe observarlo en mas de un
entorno social. Es posible que Becky, una nifia, juegue sin mucha imaginacion en
el rincon de los bloques de construccién cuando se encuentra sola, simplemente
apilando bloques y luego regresandolos a los estantes, pero puede volar con la
imaginacién, transformando los bloques en fortalezas o castillos, si recibe una sutil
direccion por parte de una maestra entusiasta. Una maestra sensible no se limitara
Unicamente a decirle a Becky como jugar, sino que, consciente de que un nivel de
imaginacion mas complejo se encuentra en la zona de desarrollo proximal de
Becky, le ofrecera sugerencias como herramientas para ayudarla en su proceso
creativo. La proxima vez que ella juegue con bloques, quiza reconstruya inspirada
por su maestra pero en su propia imaginacion sin influencias o restricciones
externas (Hughes, 2006, p.33).

Asi mismo Vygotsky (1989) refiere que a los infantes se les debe estimular para
que a través del juego aprendan a desarrollar su lenguaje oral, al principio la maestra
les servira de modelo para que los nifios imiten. Da a conocer que el juego es una
realidad cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio

(concentracién, atencién, memorizar y recordar). Su teoria es constructivista porque a
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través del juego el nifio construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural.
Manifiesta que el nifio jugando con otros nifios amplia su capacidad de comprender su
entorno social natural, aumentando continuamente lo que llama “zona de desarrollo
proxima”.

Vygotsky analiza ademas el desarrollo evolutivo del juego en la edad infantil,
destacando dos fases significativas: la primera fase de 2 a 3 afios en la que los nifios
juegan con los objetos segun el significado que su entorno social mas inmediato les
otorga. Esta primera fase tendria a su vez dos niveles de desarrollo: en el primero
aprende ladicamente las funciones reales que los objetos tienen en su entorno socio
cultural, tal y como el entorno familiar se lo transmite. En el segundo aprende a sustituir
simbdlicamente las funciones de dichos objetos. Ademas alude que la palabra da la
posibilidad de operar mentalmente los objetos, donde cada palabra cuenta con un
significado especifico para el contexto situacional.

Sus aportes a la linguistica acerca del modo en el que se da el desarrollo
cognoscitivo en los seres humanos sostienen que el lenguaje y el pensamiento estan
separados y son distintos hasta los dos afios aproximadamente. A partir de este
momento el pensamiento comienza a adquirir algunas caracteristicas verbales y el habla
se vuelve racional. Vygotsky, asigna la primera fase el predominio de juegos que
reproducen en forma sencilla cosas o acontecimientos reales. La segunda, inclinAndose
ya a la edad preescolar, en la cual se destaca o sobresale el nivel imaginativo del juego
el nifio juega con su amigo invisible. Le sigue la fase donde se realiza los juegos
reglados. Segun Vygotsky y Luria y sus seguidores toman en cuenta los procesos que
pocos consideran, para estos autores el desarrollo del lenguaje depende del proceso de
interaccion continua, establecida entre el sujeto y su comunidad hablante.

Gracias a los trabajos de Vygotsky fueron introducidos cambios fundamentales en
el lenguaje interior. El da a conocer que al principio el nifio estad ligado fisicamente
luego en forma bioldgica, pero siempre esta unida a ella socialmente y esta relacién
social con la madre se manifiesta cuando la madre se comunica con el nifio, se dirige a
él con la palabra y le ensefia a cumplir sus indicaciones desde la mas temprana edad.
La evolucidn consiste en que, si al comienzo el nifio dirige este lenguaje al adulto y se
dirige a él pidiéndole ayuda, luego comienza a analizar por si mismo la situacién con
ayuda del lenguaje tratando de encontrar las posibles salidas a esta situacion y
finalmente por medio del lenguaje comienza a planear lo que no puede hacer por medio

de laaccion inmediata. De esta manera segun la opinion de Vygotsky y con la aparicién
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del lenguaje interior surge la accion voluntaria compleja como sistema de
autorregulacion que se realiza con la ayuda del propio lenguaje del nifio al principio
exteriorizado y luego interiorizado.

Vygotsky decia que, durante el juego, todas las actividades de un nifio adoptan un
significado simbdlico, y el juego involucra un énfasis sobre estos significados. Por
ejemplo él explicaba, en el juego de Paul y Maura, esta ultima sabe que Paul no pretende
lastimarla cuando la atrapa. Como tampoco ella pretende lastimarlo cuando lo golpea
con la almohada. La persecucidn, los golpes y las mordidas son solo simbolicos, Paul
y Maura estan representando un ritual, cuyo tema simbolico es la amenaza creada por
el peligroso atacante y el escape de éste. Sus actividades especificas durante el juego-
la ubicacion en donde Maura elige esconderse, su método para defenderse en contra del
0so y las palabras que intercambian los nifios- son secundarias en importancia a la
representacion del tema de peligro simbélico.

El juego, la exploracion y muchas otras actividades fluyen de manera continua
pasando de una actividad a otra. Cuando un adulto observa a un nifio en edad preescolar,
quiza le resulta dificil determinar el momento exacto donde una actividad termina y
otra comienza. La exploracion evoluciona rapidamente para convertirse en juego y el
juego conduce a menudo a mas exploracion del mundo. La exploracion ocurre antes del
juego. En los ambientes desconocidos, un nifio explora primero, pero gradualmente,
conforme el escenario se torna familiar y agradable la exploracion da camino al juego.
“En términos del estado afectivo del nifio, la exploracidn se caracteriza con frecuencia
como una experiencia emocional neutral, mientras que el juego es considerado como
placentero y positivo en extremo” (Hughes, 2006, p.58).Los nifios cuando llegan a la
edad de realizar juegos funcionales con los juguetes se sienten mas alegres y contentos
e interesados en seguir jugando. “saben, por ejemplo, que una pelota debe ser lanzada
0 que los bloques deben apilarse, y este conocimiento hace que los objetos de juego les
resulten mucho mas interesantes” (Hughes, 2006, p.66).

Segun Fergus (2006), refiere que el juego con objetos durante el segundo afio de
edad se relaciona con el uso apropiado de los objetos de juego. Manifiesta que en esta
edad los nifios aprenden a adquirir conciencia acerca de las funciones de los objetos, el
juego con objetos va a permitir al nifio ser mas ingeniosos y mas organizado. Fergus
nos habla de cuatro tipos de juego con el lenguaje: juegos con sonidos, donde el infante
durante el primer afio emite el balbuceo espontaneo. EI menciona gue es una actividad

motivada en forma intrinseca, de libre eleccion, brinda mucho placer al nifio y que
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carece de objetivos externos. Dicho juego es un elemento importante en el desarrollo
del lenguaje. “Manifiesta que los padres pueden influir para que su hijo haga los sonidos
apropiados al idioma que habla” (Hughes, 2006, p.202). El refiere que finalizando el
primer afo el nifio se deleita produciendo diversos sonidos con su boca, sus labios y

tarareando.

Para fines de su primer afio, los infantes produciran una diversidad de sonidos
juguetones con sus bocas, tarareando, chasqueando con los labios, formando
burbujas, etc. En efecto el juego con los sonidos del lenguaje no solo ocurre durante
los dos primeros afios sino que también se puede encontrar entre los nifios mayores
por ejemplo, los nifios entre los tres y los cuatro afios adquieren una fascinacion por
canciones cantos y rimas y disfrutan produciendo patrones ritmicos sin sentido.
(Hughes, 2006, p.203).

Juegos con estructuras gramaticales, es cuando el nifio durante su segundo afio de
vida produce expresiones de una palabra y, alrededor de los 21 meses de edad, frases
de dos palabras. Los infantes contintan jugando con sonidos y ruidos, pero ahora
también experimentan durante su juego solitario con elementos sintacticos y semanticos
de lenguaje, como el orden de las palabras y los usos de las diferentes partes del didlogo.
Por ejemplo repiten oraciones sustituyendo en cada ocasion una nueva palabra por otra

2 ¢

de la misma categoria gramatical: quiza un nifio diga “papi sale”, “mami sale”, “bebe
sale”, “perrito cae”, “gatito cae”. En el juego con el lenguaje los nifios pueden separar
y unir los blogues de construccion del lenguaje. “El lenguaje privado del monologo
solitario brinda a los nifios la oportunidad perfecta para experimentar con elementos del
habla”. (Hughes, 2006, p.203).

El juego simbdlico y la comprension del lenguaje. El juego simbdlico simulado
también puede beneficiar al nifio de manera linguistica. Por ejemplo Anita, Luis e Ivana
escuchan mientras su maestra de inicial les narra una historia. Entonces se les pide que
adopten los papeles de los personajes de la historia y que reproduzcan las escenas que
acaban de escuchar. Lo hacen con gran entusiasmo bajo la gentil supervision de su
maestra. Mas adelante la maestra hace a los nifios una serie de preguntas acerca de la
historia para determinar que tan bien la comprendieron y cuanto de ella pueden
recordar. El juego puede ayudar a los nifios a comprender mejor la palabra hablada.

Los nifios no tienen que representar una historia especifica para comprenderlo por
completo. Muchas historias les resultan bastante comprensibles sin la necesidad de que

la representen en forma dramatica. Fergus refiere que cuando los nifios participan con
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regularidad en la representacion de escenas de historias que le han sido narradas,
parecen mejorar, con el transcurso del tiempo su capacidad para derivar el significado
del lenguaje hablado. El juego creativo y la solucion de problemas, se puede observar
que el juego de nifios es espontaneo y elegido libremente, con frecuencia es bastante
imaginativo. En efecto, en ocasiones se le describe como creativo. La creatividad
contiene tres elementos relacionados. En primer lugar, es una caracteristica de
personalidad, una actitud hacia el mundo y hacia uno mismo que se caracteriza por la
flexibilidad mental, la espontaneidad, la curiosidad y la perseverancia. Los nifios
considerados muy creativos expresan perseverancia, altos niveles de energia,
autoconfianza, juicio independiente, flexibilidad, apertura a nuevas experiencias,
tolerancia a la ambigliedad y un buen sentido del humor.

La creatividad es también un proceso intelectual, una manera de pensar, un enfoque
hacia la solucion de problemas. La creatividad da como resultado un producto creativo,
que es una contribucion original a la apreciacion, la comprension o el mejoramiento de
la condicién humana. Quiza sea mas apropiado decir que los nifios tienen el potencial
para elaborar productos creativos y que esto se refleja en sus procesos de pensamiento,
y especialmente en sus enfoques hacia la solucion de problemas.

Los cuatro tipos de juego con el lenguaje son: En la infancia el juego con el sonidos
es importante porque conduce al refuerzo social selectivo por parte de los adultos, lo
cual quiza genere una mayor complejidad en la calidad de los sonidos del infante. La
importancia del juego en el aprendizaje. Los juegos deben considerarse como una
actividad importante en el aula de clase, aportan una forma diferente de adquirir el
aprendizaje, aportan el descanso y la recreacién al estudiante. El docente habla con
iniciativa, inventa juegos que se acoplen a los intereses, necesidades, a las expectativas,
a la edad y al ritmo del aprendizaje. En la primera etapa se recomiendan juegos simples

de motricidad, los juegos de imitacién y caseria.

1.2 Caracteristicas de los Nifios del Grupo Focalizado

Las caracteristicas de los nifios de alto riesgo, Mathias de 2 afios con siete meses y
Thiago de 2 afios con tres meses del grupo focalizado presentan las siguientes

caracteristicas: Mathias y Thiago en el area motora: Los nifios corren de prisa, trepan,
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giran, saltan sobre los dos pies con apoyo, sube y bajan las escaleras solos, comen solos,
se lavan la manos con apoyo, abren y cierran las puertas, se inician en colocar sus
zapatos, pasan las paginas de un libro ilustrado, hacen garabatos, siguen consolidando
su control postural y equilibrio donde se observa que Thiago tiene dificultad para pasar
por la red de equilibrio. Pintan libremente con tempera usando los dedos. Se observa
buena coordinacién del movimiento de la mano, la mufieca y el antebrazo.

El desarrollo fisico tiene que ver con el crecimiento fisico y el control motor. En
este ambito opera tres tendencias marcadas: la céfalo caudal, la proxima —distal y la
tendencia desde la motricidad gruesa a la fina. Esta tendencia proximo-distal tiene lugar
desde el eje corporal de simetria hacia las extremidades, y estd relacionada con la
tendencia motriz de lo grueso a lo fino. Como explica Robert E. el desarrollo avanza
desde un control motor grueso a un control motor fino. Los movimientos motores
gruesos, o de musculos grandes, son los de la cabeza, el torso y las extremidades. Estos
movimientos se utilizan para andar, correr, lanzar cosas, volver la cabeza. La mayoria
de los nifios alcanzan el motor grueso hacia los cuatro o cinco afios. El control motor
fino, o de los musculos pequefios, se refiere al movimiento de los ojos, las manos, los
dedos. Hay que esperar a los afios escolares para alcanzar cierto control sobre la
mayoria de estos movimientos finos. Hacia los doce afios de edad los nifios han

alcanzado un control maduro de los brazos, los hombros y las mufiecas.

En el momento de nacer, la espina dorsal ha alcanzado una mayor madurez que las
areas superiores del cerebro. Los receptores sensoriales envian sefiales a la espina
dorsal, al tronco cerebral, o al cerebro medio, e inmediatamente se produce una
respuesta refleja. A medida que el nifio madura, se desarrollan las areas superiores
de su cerebro, lo que supone un control cada vez mayor sobre los musculos
pequefios, asi como movimientos cada vez mas voluntarios. (Owens, 2003, P.71)

En el area cognitiva se observa que Mathias presenta buena atencién y memoria
para su edad. El nifio Thiago presenta memoria adecuada pero por momentos se distrae

facilmente, ambos realizan instrucciones simples.

El desarrollo cognitivo a los 2 afios, se caracteriza por el crecimiento intelectual.
Tiene que ver con las estrategias que utilizan los nifios para organizar, almacenar y
recuperar informacion, encaminadas a organizar el mundo y resolver problemas.
Cada nifio percibe el mundo de una forma diferente, y debe interpretar los estimulos
en funcién de sus experiencias pasadas. Por lo tanto, incluso la recepcion de un
estimulo nuevo no es un proceso pasivo SiNo que supone interpretacion y
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organizacion. A medida que madura, el nifio organiza esos estimulos de forma
diferente. Otra capacidad que se incrementa es la memoria. Parte de este cambio
se debe al aumento del tamafio del cerebro. Pero muchos otros cambios hay que
atribuirlos al aprendizaje. Hacia los ocho afios de edad, el tamafo del cerebro
practicamente ha alcanzado su madurez, cosa que no puede decirse aun de su
estructura. (Owens, 2003, p.71)

En el desarrollo socio-afectivo a Mathias se le observa mas sociable. Thiago por
momentos exterioriza conductas poco asequibles con su compafiero y adopta una
actitud de no querer participar en la sesion. Pero ambos nifios se les observa muy
curiosos. En ocasiones ambos nifios presentan rebeldia cuando no se les da lo que
desean. Al inicio ambos nifios presentaban un apego inseguro con sus madres pero
ahora se les observa seguridad y confianza cuando estan cerca de ellas. Se estan
iniciando en algunos habitos como saludar .Perpifian nos dice que cuando el vinculo
no estd bien establecido puede ocurrir que el nifio apenas pida la ayuda del adulto
porque ha experimentado con frecuencia la ineficacia de este bien porque no percibe
sus demandas o no sabe interpretarlas y por lo tanto no puede satisfacerlas. Si un nifio
no ha establecido vinculos afectivos adecuad o estos estan alterados, mostrara
dificultades para comunicarse Y establecer relaciones con los demas. La eficacia de la
interaccion es imprescindible para que se desarrolle un vinculo afectivo seguro.
Perpifian explica que viene determinada por tres condiciones: percibir, interpretar y
responder a las demandas del nifio. El adulto bien sea el padre o el educador, debe
mantener una actitud de escucha que le permita detectar esas demandas, eso significa,
no solo oir o escuchar el llanto o el lenguaje del nifio, sino también observarle para
poder captar lo que dice su cuerpo, sus gestos o su mirada. El adulto debe interpretar

adecuadamente las demandas del nifio.

Cuando esta llora, lo puede hacer por multiples razones que los padres o los
educadores deben saber diferenciar. Por ejemplo, si llora de frio y le dan de comer
pero no le abrigan, el nifio vive una situacion de indefension, que si se produce
con mucha frecuencia haré que el nifio perciba esa relacién como ineficaz y no se
sienta seguro. En el ambito escolar es necesario que el educador no solo perciba
las demandas mas o menos explicitas que haga el nifio, sino también que las
interprete correctamente. Si un alumno mira a su maestro para que le pregunte sobre
algo vy este le ofrece un material, ha percibido que el nifio le hacia una demanda
pero la ha interpretado de forma incorrecta por lo que esa interaccion no ha sido
eficaz. Hay que dar respuesta a la demanda cuando aparece, de modo que el nifio
pueda hacer una asociacion entre su conducta y la del adulto, asi pueda aprender
que sus conductas son significativas y que el adulto responde de forma eficaz. Sus
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necesidades son atendidas y va creciendo la seguridad emocional. (Perpifian, 2013,
p. 74,75)

En el desarrollo del lenguaje a partir de los dos afios como conducta regida por
regla, se describe al menos por cinco parametros que son el fonoldgico, morfoldgico,
sintactico, semantico y pragmatico. El aprendizaje y el uso del lenguaje estan
determinados por la intervencion de factores bioldgicos, cognitivos, psicosociales y
ambientales.

Desarrollo cuantitativo

A los 24 meses: Compresion muy estable; la jerga, abundante hasta ahora, suele
desaparecer progresivamente. Dispone de varias decenas de palabras y empieza a
emplear dos o tres de ellas juntas. Predomina el nombre de cosas y personas (Aunque
con un contenido no necesariamente limitado a la denominacién). Empieza a utilizar
ciertos pronombres personales (Mio, ti, yo...) Aunque con una fuerte interpretacion
egoceéntrica. (Marc Monfort Adoracién Juarez Sanchez. Poco a poco los fonemas van a
reforzarse con la  socializacion; la reaccion de los adultos, condiciona una
vocalizacion pura mente fortuita, dan un valor semantico cuando lo asocia a una
situacion constante. Poco a poco el nifio coge la iniciativa porque interioriza los
comportamientos de los demas y pasa de un lenguaje emocional y un lenguaje
intencional con transmision de informacion objetiva.

De 12 a 24 meses: Frases Holo frasticas una sola palabra, generalmente un
sustantivo, con un contenido amplio.

De 21 a 24 meses: Aparicion de las primeras combinaciones de dos o tres palabras;
el orden natural no ésta todavia integrado y no existen flexiones (sustantivo singular
o plural, verbos infinitivos o flexionados, pero siempre bajo una sola forma) ni uso de
nexos; La significacion gramatical depende mas bien de la entonacién, de gestos y
mimica afiadidos; generalmente, estas frases siguen expresando deseos, emociones,
pero algunas veces dan un comentario sobre una persona u objeto (“papa malo, mama
fuera).

A los 30 meses: Enunciados de 3 o 4 palabras: aparicion indefinido y algunos
pronombres personales (yo, mi, tu, ti); el orden se adapta progresivamente al idioma;
uso rigido del plural y singular para las mismas palabras; imperativo, infinitivo,
presente de indicativo, gerundio y predicado imperfecto son las flexiones mas

habituales pero con mucha rigidez: con frecuencia, un determinado verbo sélo aparece
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con una flexién en todos los enunciados; primeras preposiciones: a, en, para. (Monfort
y Juarez, 2013, p.53-54).

Los nifios del grupo focalizado en el PRITE Canto Grande son: Thiago Milan
Ochoa Ayrahuacho de 2 afios 3 meses y Matias de 2 afios 7 meses, presentan alto riesgo
socio familiar que ha condicionado déficit en su lenguaje oral, son nifios que por
diversos motivos estan viviendo en condiciones de crianza inadecuada afectando su
desarrollo integral, son hijos de familias que viven en extrema pobreza donde los padres
de Thiago son adolescentes y los padres de Mathias son adultos jovenes. Ambos nifios
viven solo con sus madres (madres solteras), la relacion con sus padres no es
permanente ya que los ven una o dos veces por semana. Los padres de ambos nifios
viven en permanente conflicto. Mathias estuvo en incubadora por varios meses donde
adquirio una bacteria, pasando a cuidad os intensivos durante un mes y medio saliendo
de alta como nifio sano.

Su atencion de ambos nifios son selectivas a los estimulos, su lenguaje se encuentra
en el primer nivel linglistico, donde expresan algunos sonidos coherentes y se aprecia
una mayor comprension con respecto a la expresion. Su lenguaje se caracteriza por la
existencia de palabras monosilabas y bisilabicas. Algunas palabras estan asociadas a
sonidos onomatopéyicos, en cuanto a su gramatica se observa que se inician en el
empleo de palabras pivote, es decir, utilizan algunas palabras abiertas, que acompafian
a las primeras, por ejemplo: dame pan, dame galleta, dame agua. Comprenden algunas
instrucciones simples, son curiosos, les gusta explorar los juguetes pero no les gusta
compartir y cada uno realiza sus juegos solos, ambos presentan rabietas cuando no salen
con su gusto y tiran los objetos. A veces Mathias muerde y se escapa del aula, esto

hace que se tenga mas atencion sobre las conductas de él.

1.3 Desarrollo del Lenguaje Oral

Cuando hablamos del desarrollo del lenguaje oral, es importante mencionar el
proceso de sociabilizacion en el cual se encuentra inmerso el nifio. Este proceso se inicia
fundamentalmente, con la madre o la persona que se encarga de los cuidados del bebé,

posteriormente se extiende a la familia, quienes contribuyen al desarrollo del aspecto
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del lenguaje como a las areas cognitivas, social afectiva, etc. En este nivel se dan

algunos sonidos coherentes. Se aprecia una mayor comprension.

En este periodo se prolonga desde el afio hasta aproximadamente los cinco afios.
Se presenta el lenguaje infantil caracterizado por la existencia de las palabras
monosilabicas y bisilabicas que son la parte esencial o final de las palabras o
repeticiones silabas conocidas. En un inicio, el valor de la palabra esta dado por su uso,
por ello se produce los neologismos. Por ejemplo se dice coco a la hormiga. A manera
se aprecian mensajes sintéticos donde se expresa “Lo esencial de lo esencial” y muchas
palabras son asociadas a sonidos onomatopéyicos es decir utilizan como palabras la
imitacion de sonidos de su alrededor. Este periodo se inicia aproximadamente a los

cinco afos, observandose cambios significativos en el &mbito semantico y sintactico.

Hay aprendizajes rapidos de adjetivos o adverbios de lugar, de tiempo, modo,
identificacion de absurdos verbales, posibilidad de explicar moralejas y refranes. Hay
incrementos en la construccidn de oraciones Se puede distinguir con facilidad dos sub
etapas:

La primera sub etapa va desde los cinco hasta los siete afios aproximadamente, en
la cual se realiza el desarrollo de la conciencia fonologica (Posibilidad de identificar
sonidos iniciales, finales, segmentar palabras en sonidos e integrar sonidos en palabras,
entre otros), asi como la integracion del lenguaje locutivo, es decir, el aprendizaje del
tono, intensidad, timbre y la integracion de la dramatica en general.

La segunda sub etapa inicia aproximadamente a los siete afios y en ella ya se
estructura el lenguaje semejante al de un adulto, incrementando su vocabulario en
relacion al medio en que se desenvuelve. Se desarrolla el pensamiento operacional
mediante el cual se llevan a cabo procesos inductivos y deductivos sobre la base de
supuestos, existiendo a la vez una total integracion de las normas familiares y sociales.

1.3.1 Conceptos basicos: El lenguaje, la lengua, el habla, la articulacion vy el
aparato fono articulador. El lenguaje es todo sistema que permite la comunicacion.
Podemos decir que es la facultad de representar, expresar y comunicar ideas y
sentimientos por medio de un conjunto ordenado de signos. A su vez, estos signos
pueden ser grafico o visuales, incluso gestos 0 mimicas.

La lengua es un conjunto de simbolos convencionales y sus respectivas normas para
combinarlas, que usa una determinada comunidad para comunicarse. Por ejemplo el

espafol, inglés, aleman, francés, portugués, etc. El habla es la realizacion completa que
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cada individuo hace de la lengua. Asi, depende del lugar donde se encuentren las
personas, los interlocutores. Cuando las personas hablan seleccionan los signos y reglas
que la lengua pone a su disposicion.

La articulacion es el conjunto de movimientos por los cuales se forman los fonemas
y las palabras. Es un aprendizaje motor basado en la capacidad neuromuscular de la
persona. El aparato fono articulador es el conjunto de érganos que intervienen en la
emisién de sonidos articulados. El lenguaje nos proporciona el medio mas eficaz para
comprender y explicar el mundo que nos rodea en nuestra propia existencia. Para ello
hay que disponer de una serie de condiciones, tales como maduracion del sistema
nervioso, aparato fonador en condiciones, nivel suficiente de audicion, un grado de
inteligencia minima, una evolucion psicoafectiva, estimulacién del medio, relacion
interpersonal.

1.3.2 Funciones del lenguaje. La funcién de comunicacion es la que permite el
intercambio de informacion, a través de diversos sistemas como son: los gestos, la
mimica, las posturas, etc. Sin embargo es el lenguaje oral el mas importante, los demas
son complementarios. La funcion de representacion es la capacidad que tiene el ser
humano para remplazar el objeto por la palabra. La funcién que permite la organizacién
de las acciones es cuando el adulto emplea el lenguaje como un medio para regular la
conducta del nifio. Luego el propio nifio empleara el lenguaje para regular su propio
comportamiento. Ejemplo: Cuando la madre le lee al nifio esta contribuyendo a la
organizacion de la conducta de este. En este caso, la conducta de escuchar.

La funcidn reguladora y estructuradora de la personalidad es cuando el nifio tiene
cierto dominio del lenguaje. Es capaz de comportarse y expresarse de formas diferentes
en diversos momentos. Lo hace asi porque ha aprendido las normas de conductas
sociales. Ejemplo: Cuando la nifia sale de compras con su mama se comporta
adecuadamente. Ha aprendido la norma social-familiar de cogerse del coche y escuchar
mientras la madre le habla.

1.3.3 Aspectos del lenguaje. Se compone de diferentes aspectos. Estos aspectos
son el fonoldgico, el sintactico, el semantico y el pragmatico.

Los aspectos fonologicos del lenguaje se relacionan con la produccion de sonidos.
Cierto conocimiento fonologia le permite a una persona pronunciar, unir y enfatizar en
forma adecuada el sistema sonoro de un idioma. Por ejemplo, cuando las personas de
habla inglesa hacen una pregunta, avanzan hacia el final de la frase con una entonacion

que crese de manera uniforme, mientras que este patron sonoro no ocurriria al
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pronunciar una frase imperativa. Incluso los preescolares reconocen la regla fonoldgica,
diciendo: ¢Pelota?” para decir” {Es una pelota?” o “;Donde esta la pelota?”’ y, en otras
ocasiones, diciendo “! Pelotaj, lo cual quiza significa : “Quiero la pelota”

Los aspectos sintacticos del lenguaje se relacionan con las reglas mediante las
cuales las palabras se unen para formar oraciones. Por ejemplo, en castellano
normalmente se coloca el pronombre antes del adjetivo (“el sombrero rojo”), mientras
que en ingles el orden por lo general es invertido (“the red hat”). Por ejemplo, los nifios
pequefios se percatan que el orden de las palabras de una oraciéon cambia en forma
sistematica cuando una declaracion se convierte en una pregunta. Por ejemplo, “el
sombrero es rojo” se convierte en “;es rojo el sombrero?”.

Los aspectos semanticos del lenguaje se refieren a la seleccion de palabras que
transmiten en forma apropiada el significado intencionado. Por ejemplo es probable que
un nifio pequefio produzca palabras y las una bien en una oracion, pero, aun si sea
incapaz de transmitir el significado intencionado. Laura, de tres afios de edad, dice:”
(Qué tan lejos queda la guarderia?”, y su madre le contesta en términos de la distancia
de la casa a la guarderia. Laura responde: “;NO! “ “;Que tan lejos?”, Y una vez mas,
su madre intenta describir la distancia en un lugar al otro. La nifia se siente frustrada y
continua haciendo la pregunta porque no esta recibiendo una respuesta satisfactoria.

De manera gradual, la madre descubre que Laura desea saber cuando va a ir a la
guarderia nuevamente ¢(Que tan lejos?, se referia al tiempo y no a la distancia .La
confusidn, semantica de este tipo es una caracteristica comun de la conversaciones de

nifios en edad preescolar.

El aspecto pragmatico del lenguaje trata de reglas que rigen las conductas para
tomar parte en una comunicacion eficaz, involucran el reconocimiento de que el
significado del lenguaje depende, hasta cierto grado del contexto social. Debemos
adaptar nuestro lenguaje a las necesidades de nuestros oyentes; por ejemplo, le
hablamos en forma diferente a un nifio que a un adulto, y podemos alterar nuestro
lenguaje cuando interactuamos con un extranjero que tiene conocimiento limitado
de nuestro idioma. (Hughes, 2006, p. 201 y 202)

A continuacion, describiré diversas etapas del desarrollo del lenguaje:

a) Nivel pre-linglistico: Durante el proceso de sociabilizacion, el lenguaje
atraviesa por un primer estadio que se denomina nivel pre-linglistico el cual se presenta
desde el nacimiento hasta el primer afio de vida. Donde podemos observar dos sub

etapas:
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La etapa propioceptiva: Esta sub etapa se desarrolla entre los dos meses y el afio
de vida. El nifio presenta como respuestas funciones fisioldgicas béasicas para su
alimentacion como la succién y la deglucion y posteriormente la masticacion. Estas
actividades le serviran para la adquisicion del lenguaje. Ademas empieza a diferenciar
su llanto en funcion de lo que desea. Esta diferenciacion es facilmente reconocida por
la madre iniciandose asi el primer nivel de comunicacién. Ademas se producira el juego
vocal donde el nifio emitira instintivamente una serie de sonidos. Estos son los primeros
sonidos que se producen, algunos pueden ser guturales y otros similares a las vocales.

La etapa propioceptiva auditiva: A partir del cuarto o quinto mes de vida el nifio
empieza a utilizar palabras sefial que son actos anticipatorios que pueden ser gestuales
0 vocales frente a una palabra, entonacion o contexto determinado. Alrededor del
octavo mes el nifio empieza a seleccionar algunos sonidos de su juego vocal que se
diferencian de nifio a nifio y de acuerdo a la caracteristica de cada lengua. Se produce
el proceso de imitacion en base a la cual se refuerzan algunos fonemas y se inhiben
otros.

Al finalizar esta etapa el nifio ya esta emitiendo silabas, uniendo algunas de ellas y
formando palabras tales como pap4, teta, mama.

b) Primer nivel lingtistico: En este nivel se dan algunos sonidos coherentes. Se
aprecia una mayor comprension con respecto a la expresion. Este periodo se prolonga
desde el afio hasta aproximadamente los cinco afios. El lenguaje infantil se caracteriza
por la existencia de palabras monosilabicas y bisilabicas que son la parte inicial o final
de la palabra o la repeticion de silabas conocidas. Muchas palabras son asociadas a
sonidos onomatopéyicos, decir, utilizan como palabra la imitacion del sonido a su
alrededor. Azcoaga plantea cinco sub etapas en este primer nivel linguistico que son:

Fase de monosilabo intencional: Aqui se observa que el nifio hace un monosilabo
para expresar un sentimiento deseo. El significado depende del contexto donde se
realiza la comunicacion.

Palabra-frase: Aqui el nifio inicia la utilizacion de su primera gramatica, emplea
palabras pivote. Ejemplo: Dame leche, dame pan, dame uva. Hay presencia de mimica
y tono de vox que varia segun el estado emocional en que se encuentra y lo que quiere
expresar.

Palabra yuxtapuesta: Une dos o mas palabras para transmitir informacion.
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Frase simple: Se da aproximadamente a los dos afios, época en la cual el nifio posee
un bagaje de trecientas o cuatrocientas palabras, con las que empieza a formar frases
que en un principio estan caracterizadas por la ausencia de articulo, género y numero.

Habla primaria: Alrededor de los cuatro o cinco afios el nifio establece un mensaje
regularmente fluidos apoyados en gestos y mimicas. Se presenta el monologo infantil
en situaciones de fuego lo cual implica que va interiorizando el lenguaje. Por ejemplo:
el nifio da vida a juguetes y cosas de su alrededor estableciendo diversos didlogos con
los mismos.

Con respecto a mis nifios focales voy a mencionar algunas habilidades que
presentan en el desarrollo de su lenguaje oral: Emiten algunas vocales, pronuncian unas
veinte palabras. Se inician en la pronunciaciéon de algunos sonidos onomatopéyicos.
Comprenden algunas indicaciones sencillas. Se inician en el empleo de palabras pivote.

Expresan sus deseos y necesidades a través de palabras, silabas o sefialando.

1.4 Rol de los Padres de Familia en el Desarrollo del Lenguaje oral de los Nifios de

Alto Riesgo

En muchas investigaciones sobre desarrollo de los nifios, se han centrado en
documentar los origenes sociales de las variaciones del lenguaje y aprendizaje. En este
aspecto los contenidos que se abordan, son como el nifio se desarrolla gracias a la
influencia de los entornos sociales. Bruner y Vygotsky, quienes postularon que el
aprendizaje tiene lugar en un contexto socio-cultural en el cual los adultos y cuidadores
apoyan en hacer “andamios”, soportes para ayudar a los pequefios en el proceso de
aprendizaje del lenguaje.

El rol de las familias es esencial, su intervencion debe ser desde los momentos
tempranos en la vida d los nifios.

Segun Mendieta y Garcia Sanchez (1998) la atencion temprana debe ser un proceso
global que debe dar respuesta no solo a los nifios sino también a su entorno, por eso la
estimulacion del nifio debe darse en medio natural. El hogar y la escuela infantil son los
entornos naturales donde el nifio interactla y se desarrolla, por lo tanto es en estos

espacios donde se debe realizar la atencion temprana.
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Modificar ciertas actitudes negativas, como la sobreproteccion, las reacciones
agresivas 0 ansiogenas, la falta de estimulacién, el exceso de exigencia Wyatt (1969)
El refiere que ciertas formas de interaccion favorecian el desarrollo del lenguaje y que
otros podian frenarlo o incluso perturbarlo. De ahi que proponga en su obra
orientaciones para la formacion de las madres hacia una mejora de su interaccién como
eje fundamental de la intervencion.

Los vinculos afectivos saludables durante los primeros afios van a favorecer el
desarrollo del lenguaje oral. Ya que en esta edad se van a dar los primeros intercambios

verbales en las actividades propias del nifio.

Desde los primeros intercambios no verbales, madres y nifios construyen modelos
de conducta cuya finalidad va explicitamente dirigido a la adquisicion vy
fortalecimiento del sistema de comunicacién mas perfeccionado que existe, este
quehacer conjunto se fundamenta en procesos interactivos cuyo motor principal es
la propia actividad del nifio, sus intentos y sus construcciones imperfectas
proporcionan a la madre informacion para que pueda ajustar su comunicacion y su
lenguaje a los intereses y al nivel formal adecuado para el nifio (Monfort, & Juarez,
2001, p.18)

Si bien es cierto que la adquisicion del lenguaje se construye sobre bases
fisioldgicas y psicologicas fundamentales, se observa que las conductas comunicativas
entre madres y nifios pequefios van ayudar al desarrollo del lenguaje oral de sus nifios
ya que la ensefianza materna del lenguaje oral va a favorecer al desarrollo de la
expresion oral de los nifios.

Los beneficios de los juegos entre padres e infantes resultan evidentes. El bebé

aprende a esperar su turno, una habilidad util a cualquier edad.

El juego entre padre e infante es con frecuencia una experiencia tan regocijante
para ambas partes que puede facilitar el proceso de vinculacion entre padre e hijo.
Y finalmente, dado que estos primeros juegos sociales involucran una cantidad
considerable de intercambios verbales (Hughes, 2006, p.79).

Desde los primeros intercambios no verbales madres y nifios construyen modelos
de conducta cuya finalidad va explicitamente dirigida a la adquisicion y fortalecimiento
del sistema de comunicacion mas perfeccionado que existe; este quehacer conjunto se
fundamenta en procesos interactivos cuyo motor principal es la actividad del nifio, sus

intentos y sus construcciones imperfectas proporcionan a la madre informacion para
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que pueda ajustar su comunicacion y su lenguaje a los intereses y al nivel formal
adecuado para el nifio. Ese ajuste es fundamental para la  retroalimentacion y

reestructuracion progresiva del sistema de normas linguisticas.
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2. Marco Tedrico Categorial

2.1 Los Juegos como Estrategia para el Desarrollo del Lenguaje Oral

Las estrategias van a permitir que el alumno construya su aprendizaje de manera
independiente, promoviendo un aprendizaje significativo que despierte el interés del
nifio en expresarse con libertad y seguridad, fomentando la socializacién y permitiendo
la resolucion de los problemas. Es una experiencia que va permitir al alumno una
actividad de aprendizaje significativo con el apoyo del tutor conforme el alumno se
vuelve mas diestro va retirando el apoyo para que se desenvuelva en forma

independiente.

Las estrategias en el nuevo enfoque pedagdgico comprenden todos los
procedimientos, métodos y técnicas que plantea el maestro para que el alumno
construya su aprendizaje de una manera autbnoma. Las estrategias para promover
un aprendizaje significativo y funcional deben: despertar el interés, procesar
adecuadamente la informacion, fomentar la participacién, fomentar la
socializacion, permitir el desarrollo autonomo (expresarse con libertad y
seguridad), desarrollar valores y permitir la resolucion de problemas. (Cuevas y
Rodriguez, 2011, p. 415).

Todo nifio viene con sus conocimientos y experiencias previas, el maestro y el
alumno trabajan juntos en las tareas que el estudiante no podria realizar solo, debido a
las dificultades del nivel .donde el profesor va a brindar el apoyo, va a servir como
herramienta y ampliar el alcance del alumno, mientras los alumnos adquieran las
habilidades.

Una actividad de aprendizaje significativo es aquella experiencia que permite al
alumno la construccion de los conocimientos, relaciondndolos con sus
conocimientos previos e intereses. Es la que despierta el interés del alumno en
participar activamente en forma grupal o individual, expresarse libremente,
aprender a socializarse, demostrar habilidades, hacer criticas y aprender a convivir
aplicando valores (Cuevas y Rodriguez, 2011, p. 415-416).

Las estrategias segun el autor, son procedimientos, métodos y técnicas que plantea

el docente para que el alumno construya su aprendizaje de una manera autonoma. La
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actividad de aprendizaje significativo es la que despierta el interés del alumno en
participar activamente en forma individual o grupal.

2.1.1 Juego. Se entiende como un conjunto de actividades agradables y divertidas
por lo que es considerada como elemento esencial en las estrategias para facilitar el
aprendizaje.

2.1.1.1 EIl juego facilitador el desarrollo de lenguaje. En los nifios Se ha
demostrado que la experiencia misma de jugar puede beneficiar las actitudes del
lenguaje de los nifios de diversas maneras. Con el juego el nifio pone en marcha el
mecanismo de la imaginacion, expresa la manera de ver el mundo que lo rodea y le da
posibilidad de abrirse a los demas. EIl juego es la actividad placentera, creativa y
elaboradora de situaciones. Una de las principales formas de relacion del nifio consigo

mismo, los demaés y los objetos que lo rodean.

Se sabe que los infantes que tienen a su disposicion una amplia variedad de
materiales de juego alcanzan puntuaciones mas altas en algunas mediciones
intelectuales, pero no se ha comprobado que los materiales de juego sean la causa
del progreso intelectual. Refiere también que existen evidencias que sugieren que
la experiencia misma de jugar puede beneficiar las aptitudes del lenguaje de los
nifios de diversas maneras (Hughes, 2006, p. 70).

2.1.1.1.1 Juego con sonidos. Dicho juego parece ser un elemento importante en el
desarrollo del lenguaje, es probable que ocurra un refuerzo social como respuesta a los
balbuceos, los padres pueden influir para que sus hijos hagan los sonidos apropiados al
idioma que habla, es mas probable que “papa” obtenga una reaccion favorable por parte
de los adultos que “ga-ga”. Para fines de su primer afio los infantes producirdn una
diversidad de sonidos juguetones con sus bocas, tarareando, chasqueando con los
labios, formando burbujas, etc. El juego con los sonidos del lenguaje no solo ocurre
durante los dos primeros afios, sino que también se puede encontrar entre los nifios
mayores. Tal vez, ciertas palabras o sonidos les parezcan a los preescolares
particularmente entretenidos y quizas los repitan hasta que, pierdan su efecto cémico.

2.1.1.1.2 Juego con estructuras gramaticales. El autor manifiesta que durante el
segundo afo de vida, cuando el nifio produce expresiones de una palabra y, alrededor
de los 21 meses de edad, frases de dos palabras, surgen aun mayor evidencia de juego
con el lenguaje. Los preescolares contindan jugando con sonidos y ruidos pero ahora
también experimentan durante el juego solitario con elementos sintacticos y semanticos

del lenguaje, como el orden de las palabras y los usos de las diferentes partes del
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dialogo. Por ejemplo, repiten oraciones sustituyendo en cada ocasion una nueva palabra

2% ¢

por otra de la misma categoria gramatical: quiza un nifio diga “papi sale”, “mami sale”,

2 <¢

“bebe sale”’; una vez mas “perrito cae”, “gatito cae”, “bebe cae”. Construyen y separan

199 9y
1 1

oraciones por ejemplo (“damela a mi”, “dame la taza a mi”) y al hacerlo, aislan
componentes de oraciones y adquieren mayor conocimiento acerca de sus funciones
ejemplo. Hacen preguntas y luego proporcionan las respuestas por si mismos. Recitan
lista de palabras, nimeros o letras. Inician conversaciones consigo mismo. En el juego
con el lenguaje los nifios pueden separar y unir los bloques de construccién del lenguaje.
2.1.1.1.3 EI juego simbdlico y la comprension del lenguaje. El juego simbdlico
simulado también puede beneficiar al nifio de manera linglistica. La fuerza de la
conexion entre lenguaje y el juego durante la primera infancia conduce a una conclusion
natural: El juego puede ayudar a los nifios a comprender mejor la palabra hablada.

El juego simbdlico aparece en forma temprana durante el segundo afio de vida de
un nifo, por lo general alrededor de los doce o trece meses; su surgimiento es bastante
repentino. Sin embargo aunque sus primeras sefiales parecen surgir repentinamente, el
desarrollo del juego simbolico sigue un camino gradual y bastante predecible. Existen
tres elementos subyacentes en que se basa: descentracion, descontextualizacion e
integracion.

La descentracidn se refiere al grado que los nifios se pueden enfocar o centrarse en
si mismo durante el juego simulado. El progreso del desarrollo normal es una centracion
en si mismo hacia una centracion en otros. EI primer juego simulado que aparece
alrededor de los doce meses consiste de actos simulados dirigidos hacia si mismo como
cuando simulan beber, comer y dormir. Ejemplo un nifio puede fingir comer cuando en
realidad no tiene hambre. Tras unos meses después de que apareciera el primer juego
simulado, los nifios comienzan a mostrar sefiales de descentracion. Ahora incorporan
objetos inanimados a su juego simulado e inician actividades simuladas dirigidas, no a
si mismo sino a otros objetos, por ejemplo, en lugar de fingir que se lava su propio
rostro como lo hacia cuando era mas pequefio, Joshua comenzé a fingir a los 16 meses,
que lavaba el rostro de su o0so de peluche aunque aun era el iniciador de la actividad
simulada, el objeto de la actividad ya no era Joshua sino el oso de peluche. Hacia fines
del segundo afio de vida la descentracion alcanza un nuevo nivel de madurez, ahora las
mufiecas, los 0sos de peluche u otros objetos inanimados, que durante meses habian
formado una parte esencial del juego simulado del nifio, comienzan a asumir nuevos

papeles.
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La descontextualizacién: A medida que los nifios maduran, sus sustituciones se
alejan mas y mas de la realidad, juegan con el objeto inanimado y pueden ser muy
diferente al uso correcto del objeto que se esta representando. La capacidad de fingir
que una pelota es un peine y hacia los movimientos correspondientes al peinarse.

La integracion: Esto significa que conforme se desarrollan los nifios sus juegos se
tornan cada vez mas organizados en patrones. Durante la mayor parte de los dos
primeros afios de vida hay un aspecto sistematico durante el juego del nifio. Pasan de
una actividad a otra, con poca conexion entre las actividades. Hacia el final del segundo
afio de vida se observa evidencias de vinculos entre actividades sucesivas. Esta
combinacion de dos actos sucesivos involucra a sus animales de peluche en un juego
de 1) lanzarse de una torre, seguido de 2) Arrastrarse por un tunel. En un nifio de
alrededor de 24 meses, esta combinacidn de dos actos sucesivos, y en raras ocasiones
méas de dos, es muy importante en el desarrollo del juego simbdlico. El juego se
transforma de ser una coleccion de actividades sin coordinacion a un juego coordinado
y esquematico. Este paralelo no es mera coincidencia. Tanto el lenguaje como el juego
simbdlico necesitan la capacidad para representar la realidad ante uno mismo mediante
simbolos.

El vinculo entre el juego y la comprension del lenguaje no es simple. Los nifios no
tienen que representar una historia especifica para comprender por completo. No
obstante, cuando los nifios participan con regularidad en las representaciones de escenas
de historias que les han sido narradas, parecen mejorar, con el transcurso del tiempo,
su capacidad para derivar el significado del lenguaje hablado.

2.1.1.2 Pasos del juego para mejorar el desarrollo del lenguaje oral segun Fergus
P. Hughes. Para el trabajo con el grupo focal se eligiod el juego gramatical de Hughes,
que nos dice que el juego con estructuras gramaticales va a permitir al nifio expresar

frases cortas que lo ayuda a estructurar el lenguaje para comunicarse.

El lenguaje de la interaccion social esta dirigido a una meta y carece del elemento
de entretenimiento encontrado en el monologo solitario. En el juego con el
lenguaje, los nifios pueden separar y unir los bloques de construccién del lenguaje
en formas que no podran hacer de manera consciente hasta los primeros afios de la
escuela primaria (Hughes, 2006, p. 203).

La creciente habilidad lingiistica de los nifios de 2 afios tiene un efecto
definitivamente positivo sobre la madurez social del nifio, porque hace mas
eficiente la comunicacion. Es probable que el nifio de dos afios le brinde afecto a
los adultos y a otros nifios y trate de agradar a la gente. Y debido a su mayor

34



capacidad para comunicarse es mas probable que intente jugar en forma
cooperativa con comparieros que un nifio de menor edad. Sin embargo, el contacto
social entre los nifios de 2 afios es breve y fugaz. Disfrutan encontrarse cerca de
otros nifios, pero todavia tienen bastante limitaciones para compartir y cooperar
(Hughes, 2006, p.88).

Para mi propuesta se infirié los pasos del juego gramatical, a partir de la teoria que
dice Fergus P. Hughes, en el cual el tedrico nos dice que gracias al juego el nifio puede
mejorar su lenguaje oral, donde las familias tienen un importante rol.

2.1.1.2.1 Acondicionar espacios y materiales al alcance del nifio. Acondicionar
espacios o sectores delimitados donde los nifios desarrollan actividades lddicas,
investigaciones, interacttan entre si desarrollando su inteligencia y creatividad. Se
emplea asi una metodologia activa que permite al nifio ser el constructor de su propio

aprendizaje.

Dado que, con frecuencia, los juguetes son los objetos que les ofrecen a los nifios
para que se entretengan, y dado que los juguetes mas exitosos para un nifio de
cualquier edad son aquellos apropiados para el fomento de su desarrollo, nuestro
estudio acerca del juego de objetos incorporara informacion en torno de los juguetes
preferidos y méas apropiados para los primeros 2 afios de vida de un nifio (Hughes,
2006, p. 62).

El motivo principal de la divisién del area de juego es maximizar la flexibilidad y
promover la calidad general del juego, dado que se ha descubierto que los nifios
juegan de manera diferente en entornos fisicos distintos. Por ejemplo, en los
espacios mas pequefios no corren tanto y surgen menos juegos rudos y fisicos
aunque en realidad hay mas contacto fisico en los nifios. “En las areas pequefias y
repletas, algunos nifios experimentan una pérdida de privacidad que requieren toda
las personas en alguna ocasion, y algunos exhiben” un aumento de 1a conducta
agresiva” (Hughes, 2006, p.114).

Una habitacién grande y sin divisiones puede contener los mismos materiales de
juego que una habitacion dividida en areas tematicas, pero es méas probable que un
nifio que se encuentra en la habitacion sin divisiones se distraiga por la actividad
especificas de otros nifios, por otros materiales de juego y por otras actividades de
juego que estén ocurriendo. (Hughes, 2006, p.114 y 115).

El docente debe mantener cierto grado de organizacion y estructura tanto como con
los materiales como con el tiempo. Resulta dificil programar actividades para una hora
especifica del dia si los materiales se encuentran dispersos alrededor del aula en lugar

de estar en lugares especificos.
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2.1.1.2.2 Exploracién. Es cuando el nifio va explorando el mundo por medio del
juego, los juguetes, la interaccidén con personas y objetos de su entorno. El nifio va
practicando sus sentidos y habilidad para moverse y comunicarse, desarrollando su
mente y aprendiendo. Para explorar el mundo que le rodea, el nifio se sirve de sus
sentidos (vista, tacto, olfato, oido y gusto). Por medio de la exploracion y la observacion
el nifio va elaborando conceptos acerca de lo que son las cosas: espacio, distancia,

tiempo, peso, velocidad, etc.

La exploracion se caracteriza con frecuencia como una experiencia emocional
neutral o ligeramente negativa. Un nifio que explora el contenido de la bolsa de su
mama por ejemplo quiza examine cada articulo que encuentre oliéndolo, frotandolo
contra su mejilla en forma casi ritualista. Cuando los nifios exploran, dedican su
total atencion al objeto de su exploracion. La exploracion ocurre antes del juego.
En los ambientes desconocidos, un nifio explora primero, pero gradualmente
conforme el escenario se torna familiar y agradable, la exploracion da camino al
juego (Hughes, 2006, p.58).

2.1.1.2.3 Apoyo del Adulto. Persona o cosa que ayuda a alguien a conseguir algo o

que favorece el desarrollo de algo.

Una madre muy receptiva es bastante sensible a las sefiales sociales manifestada
por su hijoy responde de manera pronta y consiste incluso ante las conductas sutiles
de su hijo, que quiza no sean detectadas por otras personas jparece saber que desea
su bebe y cuando lo deseaj por otra parte, una madre poco receptiva esta mas
interesada en sus necesidades, deseos y caprichos que en los de su bebe, y cuando
interacttan con el nifio, no se debe a que el nifio haya mostrado una necesidad, sino
porque la interaccion satisface sus necesidades. Una compafiera de juego eficaz
exhibe sensibilidad, y resulta dificil imaginar cbmo una persona podria ser eficaz
en cualquier situacion social si careciera de la capacidad de comprender las sefiales
sociales. Los compafieros de juego sensibles, cuyos hijos presentan mayor
probabilidad de jugar de manera apropiada en términos de desarrollo. Y, en esos
juegos, los compafieros adultos efectivos no ofrecen demasiadas direcciones
(Hughes, 2006, p.75).

Hughes (2006) manifiesta que los primeros juegos sociales que realiza el nifio con
sus padres son importantes porque va a favorecer el desarrollo del lenguaje oral en el

nifo.

El juego entre padre e infante es con frecuencia una experiencia tan regocijante
para ambas partes que puede facilitar el proceso de vinculacion entre padres e hijos.
Y, finalmente, dado que estos primeros juegos sociales involucran una cantidad
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considerable de intercambio verbal, se ha sugerido que dicho tipo de juego fomenta
el desarrollo del lenguaje en los nifios (Hughes, 2006, p.79).

2.1.1.2.4 Emision de frases. Expresar 0 manifestar una opinion, un juicio o un voto.

Durante su segundo afio de vida, cuando el nifio produce expresiones de una palabra
y, alrededor de los 21 meses de edad, frases de dos palabras. Los preescolares
contintan jugando con sonidos y ruidos, pero ahora también experimentan durante
su juego solitario con elementos sintacticos y semanticos del lenguaje, como el
orden de las palabras y los usos de las diferentes partes del dialogo. Por ejemplo
repiten oraciones, sustituyendo en cada ocasion una nueva palabra por otra de la
misma categoria gramatical: quizé un nifio diga: “papi sale, mami sale, bebe sale”
(Hughes, 2006, p.203).

Segun Fergus refiere que en el juego con el lenguaje, los nifios pueden separar y
unir los bloques de construccién del lenguaje. Produccion de frases a través de juegos.

2.1.3 Importancia. ElI marco tedrico categorial es importante porque debe tener
correspondencia con la categoria y la sub categoria priorizada, ademas es importante
porque el objetivo fundamental de mi investigacion accion consiste en mejorar mi
practica pedagdgica y para esto mi propuesta pedagogica tiene que tener un soporte
tedrico que me proporcione una base para elaborar mi hipotesis de accion y esta se

transforme en accion.
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IV. METODOLOGIA



1. Enfoque y Tipo de Investigacion

La siguiente investigacion accion corresponde al enfoque cualitativo considerando
la descripcion, la comprensién e interpretacion de los hechos de la practica pedagdgica
a través de las percepciones y significados producidos por las experiencias vivenciadas
en el proceso investigatorio que me ha permitido reflexionar sobre mis debilidades y
fortalezas de mi préctica pedagdgica para transformarla y mejorarla, para ello he
desarrollado una serie de habilidades que me ha permitido observar criticamente la
realidad educativa, aplicar técnicas e instrumentos de recojo de informacién sobre los
contextos pedagdgicos y también situaciones pedagdgicas del aula, sistematizar la
informacion y reflexionar sobre estos datos para introducir planes de mejora que
permitan fortalecer los procesos del aprendizaje. Por su caracter ciclico reflexivo,
desarrollando un conocimiento ideografico y aceptando que la realidad es dinamica,
multiple y holistica. Realizando acciones de planificacion-reflexion-ejecucion-
reflexion-re planificacion.

La fase de la deconstruccion de mi practica pedagégica me ha permitido tener un
diagndstico de la problematica presentada. Me ha permitido a través de los datos de mi
diario de campo visualizar mis debilidades y fortalezas y analizar la practica presente y
pasada desde la retrospeccion en la busqueda continua de la estructura de la practica 'y
sus raices tedricas para identificarlas y a través de la critica auto reflexiva someterlos a
mejoras 0 cambios a través de una propuesta pedagdgica alternativa innovadora.

El tipo de investigacion corresponde a una investigacion accion la cual se orientd
hacia el cambio o mejora de la préctica pedagdgica a través de un diagnéstico y

autocritica de la practica anterior.
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2. Objetivos

2.1 Objetivos Generales

Mejorar la practica pedagogica a partir de la aplicacion de juegos como estrategias
en las sesiones de aprendizaje para favorecer el desarrollo del lenguaje oral de los nifios
menores de dos afios de alto riesgo del PRITE Canto Grande perteneciente al distrito
de San Juan de Lurigancho UGEL 05-Region Lima.

2.2 Objetivos especificos

Aplicar juegos como estrategias en las sesiones de aprendizaje para favorecer el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios menores de dos afios de alto riesgo del PRITE
Canto Grande perteneciente al distrito de San Juan De Lurigancho UGEL 05- Region

Lima.

3. Hipotesis de accion

La aplicacion de juegos como estrategias en las sesiones de aprendizaje favorecera
el desarrollo del lenguaje oral de los nifios menores de dos afios de alto riesgo del
PRITE Canto Grande de San Juan De Lurigancho UGEL 05- Regi6n Lima.
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4. Beneficiarios del cambio

Son los nifios focales Mathias Tito Heredia de 2 afios 7 meses y Thiago Ochoa
Ayrahuacho de 2 afios 3 meses. Son nifios de alto riesgo ambiental que presentan

dificultades en el lenguaje oral.

4.1 Docente Investigador

En este contexto, la investigacion accion fue un proceso de indagacion y analisis
de mi propia préctica pedagogica que se ha ido reflexionando para actuar sobre la
situacion problema identificado, luego se plante6 acciones de mejora para el cambio y
la transformacion de mi préctica pedagogica y la calidad educativa. Siendo observador,
participante del quehacer educativo al igual que evaluamos valiéndonos de
instrumentos para recoger informacion de mi propia practica innovadora. Los logros
alcanzados en la propuesta alternativa.

Se beneficié en el perfeccionamiento como docente, en el mejoramiento de la
ensefianza de juegos como estrategias en las sesiones de aprendizaje para favorecer el
desarrollar el lenguaje oral en los nifios de dos afios de alto riesgo. Se desarrollaron
otras capacidades como conocimiento de nuevas estrategias innovadoras,
empoderamiento de contenido disciplinar, curricular, conocimiento especializado sobre
las habilidades, capacidades, estrategias como trabajar con familias, para involucrar a
los padres de familia en el aprendizaje de sus hijos de sus hijos(as).Esta investigacion
me ha motivado para seguir investigando otros aspectos de mi practica pedagdgica que

en el proceso de mi investigacion me he dado cuenta que me falta mejorar.

4.2 Nifos

Ya que durante el desarrollo de esta investigacion- accion participaron dos nifios

focales que se benefician directamente. Siendo observadores, participantes vy
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evaluadores pasivos porque los nifios a través de sus expresiones de sus conductas y de
sus actos nos informan sobre los logros y dificultades que presentan en el momento de
las actividades de aprendizajes. Esta investigacion demuestra que las estrategias de
juego ha favorecido el desarrollo del lenguaje oral en los nifios logrando pronunciar
palabras espontaneamente, frases cortas cantar canciones cortas o tararear, estar mas
flexibles, relajados e interesados en querer pronunciar espontaneamente . Ademas los
nifios empezaron a utilizar el lenguaje oral para expresar sus necesidades, emociones y
responder preguntas muy sencillas. Los materiales didacticos y juguetes utilizados de
acuerdo a su edad y necesidad ampliaron su vocabulario y creatividad.

El apoyo del adulto al responder a las demandas del nifio d&ndoles sutiles
direcciones en el momento apropiado Yy jugando, tuvo un valor muy importante en el

desarrollo de su lenguaje oral y seguridad emocional.

4.2 Padres de Familia

En esta investigacion su participacion es de observadores y evaluadores sobre las
practicas y desempefio de la docente, son agentes de apoyo porque brindaron materiales
y confeccionaron, favoreciendo el trabajo con el nifio a la vez que aplicaron las
orientaciones que brindd la docente. Cumplieron los compromisos con la docente y
con el PRITE para los logros del desarrollo del lenguaje oral de sus hijos .Ademas
Toman conciencia de lo importante que es el apoyo en el aula y en casa. Logran
destrezas en el manejo de su nifio. Se beneficiaron en aprender que jugando se
desarrolla el lenguaje oral, el uso de materiales estructurados y no estructurados, han
aprendido a interpretar adecuadamente las demandas del nifio, a esperar, a observar
las conductas de sus hijos para que puedan realizar los en sus hogares ; Los
padres como fuente de apoyo Yy colaboracion de gran potencialidad para los nifios,
profesores y especialistas. Es primordial que se les acoja, se les escuche y se genere

espacios para su participacion.
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4.4 Acompanfante Pedagdgica

La acompafante asesora a las docentes sobre su desempefio pedagogico,
observando y orientando nuestra practica a la vez que nos asesora en el trabajo de
investigacién accion, también evalla nuestras practicas para luego entrar en reflexion.

La actividad principal del acompafante pedagogico, es brindar el apoyo a cada
profesional del PRITE en el mismo momento del proceso de ensefianza aprendizaje, en
las condiciones reales de su propia aula, por tanto el acompafiante pedagodgico esta
alerta para identificar las necesidades de los profesionales y hacer reflexionar al docente
e identificar sus fortalezas y debilidades. Se beneficia retroalimentandose de las
experiencias de los profesionales en su contexto, a conocer a las familias, a la
comunidad, conocer los saberes locales de la comunidad a incrementar su saber

pedagogico.
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5. Instrumentos

Las técnicas e instrumentos que estoy empleando para la reconstruccion de mi
practica pedagdgica para recoger informacion y le dé mas validez a los resultados de

mi propuesta innovadora son:

5.1 Diario de Campo

5.1.1 Fundamentacion. El diario de campo se constituye en el instrumento base
de toda investigacion accion, por lo cual su empleo es indispensable ya que permite el
registro detallado de la practica pedagdgica en un contexto determinado. El diario de
campo es el instrumento que he utilizado con mayor recurrencia, el cual me ha
permitido recabar evidencias de mi practica pedagogica (fortalezas y debilidades) para
la determinacién de categorias y subcategorias como parte de la caracterizacion de mi
practica pedagogica y en la propuesta innovadora sobre mi practica reconstruida es
decir sobre mi propuesta.

5.1.2 Objetivo. Reflexionar sobre la ejecucién de mi préctica pedagdgica, a partir
del registro detallado de las acciones que he realizado en las sesiones de aprendizaje
grupal con mis nifios focales con el fin de realizar los reajustes necesarios.

5.1.3 Estructura. Este instrumento se caracteriza por no poseer un formato cerrado
0 estandar ya que es de naturaleza no estructurada, propia de la investigacion cualitativa
que pretende registrar los eventos que suceden en un tiempo determinado de
observacion. Por tanto en su estructura solo presenta en la parte superior datos de
localizacion del registro, como namero del diario, fecha, lugar, actividad; entre otros
datos de consideracion dada su importancia para la investigacion.

5.1.4 Administracion. Para la presente investigacion accién como la tutora
investigadora de mi practica pedagogica para la fase de la reconstruccion elaborare 10
diarios de campo y para la fase de la reconstruccion elaboré 10 diarios de campo.
Después de ejecutar las sesiones de aprendizaje de un tiempo posterior no mayor de la

ejecucion de las sesiones grupales para garantizar el registro detallado necesario para
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identificar los eventos o episodios de interés para el analisis y la identificacion a
aspectos a mejorar para intervenir con mayores aciertos.

5.1.5 Tratamiento de la informacién. Consistio en la extraccion de hallazgos
relevantes registrados en los diarios de campo de la reconstruccion, en funcién de las
fases/procedimientos de cada subcategoria. Teniéndolos codificados y categorizados
los hallazgos recurrentes, se procedid a analizarlos; ubicandolos en una “matriz de
analisis de datos codificados”, para luego confrontarla con los referentes teoricos que
permitieron refrendar o justificar lo ejecutado y consecuentemente, arribar a

conclusiones preliminares respecto a la intervencion ejecutada.

5.2 Guia de Observacion

La guia de observacion es un instrumento donde se define que aspecto son los que
van a concentrar la atencion del observador. Es el procesamiento y analisis de los datos
recogidos a partir del acompafiamiento. La observacion es una técnica que consiste en
observar atentamente el fendmeno hecho o situacion.

5.2.1 Fundamentacion. Coll y Onrubia (1999) definen el hecho de observar como
un proceso intencional que tiene como objetivo buscar informacion del entorno,
utilizando una serie de procedimientos acordes con unos objetivos y un programa de
trabajo. Se trata de una observacion en la que se relacionan los hechos que se observan,
con las posibles teorias que los explican. En este contexto, “hecho” se refiere a cualquier
experiencia, evento, comportamiento o cambio que se presenta de manera
suficientemente estable para poder ser considerado o considerada en una investigacion.

Para los fines de la investigacion este instrumento lo emple6 el acompafiante
pedagdgico para registrar la ejecucién de la propuesta desarrollo del lenguaje oral.

5.2.2 Objetivo. Recoger informacion/evidencias sobre la aplicacion de la propuesta
considerando las fases: Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios,
Exploracion, Apoyo del adulto y Juego de emision de frases.

5.2.3 Estructura. La guia de observacion presenté las fases/pasos o
procedimientos de la propuesta y a partir de ello, la redaccion de doce indicadores y sus

correspondientes items/reactivos para determinar su cumplimiento o no de los mismos.
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El instrumento contd con la descripcion detallada de cada hallazgo para evidenciar la
ejecucion de la propuesta o las dificultades encontradas.

5.2.4 Administracion. El acompariante u otro observador externo registraron la
ejecucion de las fases de la propuesta del tutor/directivo considerando cada uno de los
indicadores e items propuestos y las observaciones registradas.

5.2.5 Tratamiento de la informacion. La informacion recabada a traves de la
aplicacion de la guia de observacion permitié obtener conclusiones a partir de los
hallazgos recogidos por el acompafiante del participante. La informacion recaba
considerando las fases de la propuesta se procesé mediante la matriz de analisis de la
propuesta innovadora, en la cual se colocd los hallazgos y la interpretacion teorica para

la obtencion de las conclusiones preliminares.

5.3 Guia de entrevista

5.3.1 Fundamentacién. Es una técnica que consiste en una interaccién directa que
sostiene el entrevistador con el entrevistado para que en base a determinados temas de
conversacion se pueda conocer las percepciones, formas de pensar y sentir en relacion
a la propuesta dada. Para los fines del trabajo de investigacion del PRITE, la guia de
entrevista permitié recoger las percepciones sobre la ejecucion de la propuesta
desarrollo del lenguaje oral.

5.3.2 Objetivo. ldentificar las percepciones de un tercer observador (indicar
especificamente el observador) sobre la aplicacion de la propuesta pedagdgica
considerando las fases o procedimientos de ella.

5.3.3 Estructura. Este instrumento se caracterizd por presentar preguntas abiertas;
constd de 4 a 5 preguntas sencillas, de manera que se efectie un dialogo entre el
entrevistador (especificar) y entrevistado (especificar) con el fin de recoger informacion
relevante sobre cada una de las fases de la propuesta pedagdgica innovadora desarrollo
del lenguaje oral.

5.3.4 Administracion. Para efectos de la presente investigacion accién, se llevo a
cabo la entrevista al finalizar la aplicacion de la propuesta pedagdgica desarrollo del

lenguaje oral.
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5.3.5 Tratamiento de la informacion. Consistio en la “transcripcion de la
respuesta”, (transcribir tal cual, la respuesta recogida del entrevistado) en funcion de
las fases/procedimientos de cada subcategoria en una “matriz de analisis de la
entrevista”. De estas respuestas se extrajeron los hallazgos relevantes: frases, datos,
ideas fuerza, oraciones que fueron significativas y que ponian en evidencia la aplicacion
de la propuesta, para luego confrontarla con los referentes tedricos que permitieron
refrendar o justificar lo ejecutado y consecuentemente arribar a conclusiones respecto

a la intervencion realizada.

5.4 Instrumento de Linea Base/Salida

5.4.1 Fundamentacion. La lista de cotejo es un instrumento que consiste en un
listado de items que expresan diferentes acciones que estan relacionadas con la
capacidad o habilidad a evaluar, en mi investigacion la capacidad a desarrollar es el
lenguaje oral y los items estan relacionados con los indicadores y los aspectos a evaluar.

Para el caso del Programa se empled para determinar el nivel de logro el
instrumento de linea base de salida de los nifios del grupo focal en el desarrollo del
lenguaje oral, cuyo resultado se pudo ubicar en los niveles de logro: inicio, proceso o
logrado.

5.4.2 Objetivo. Determinar el nivel de logro de los nifios en el desarrollo del
lenguaje oral antes y después de la aplicacion de la propuesta pedagdgica.

5.4.3 Estructura. Cont6 con un formato estandar en la que se visualiz6 un listado
de 7 items segun la edad cronologica de los nifios: Mathias de 2 afios 7 meses y Thiago
de 2 afios 4 meses y referido a la capacidad de desarrollo del lenguaje oral cuya
evaluacion fue registrada mediante la observacion determinando el nivel de logro de
aprendizaje (inicio, proceso o logrado).

5.4.4 Administracion. Se empled antes de aplicar las 10 sesiones de intervencion
de la etapa de la reconstruccion y al finalizar la aplicacion de las mismas, para asi
determinar el logro de los aprendizajes de los nifios.

5.4.5 Tratamiento de la informacion. Consiste en el analisis de los logros de
aprendizaje antes y después de aplicada la propuesta mediante una matriz comparativa.

En ella se plasmo la capacidad o habilidad desarrollada, los aspectos a evaluar, los
47



indicadores consignandose item/ reactivos. El andlisis fue de cada nifio del grupo
focalizado confrontando los niveles de logro (inicio, proceso o logrado) antes y después
de la propuesta; para una posterior interpretacion que permitio refrendar o justificar lo
ejecutado y consecuentemente arribar a conclusiones preliminares respecto a la mejora

de los aprendizajes
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V. RECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA
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1. Descripcion de la Propuesta Pedagdgica Alternativa

Mi presente propuesta pedagdgica esta basada en los juegos como estrategias en las
sesiones de aprendizaje para favorecer el desarrollo del lenguaje oral de los nifios
menores de dos afos de alto riesgo del PRITE Canto Grande perteneciente al distrito
de San Juan de Lurigancho UGEL 05 - Region Lima.

Para esto acondiciono los espacios en sectores delimitados, contaré con diversidad
de materiales de acuerdo a la necesidad y edad del nifio que motiven su interés de
exploracién y juego, participaran los padres quienes daran un apoyo adecuado guiados

por las pautas y sugerencias del docente.
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Qué estrategias metodolégicas debo aplicar para favorecer el desarrollo del lenguaje oral en

los nifios menores de dos afios de alto riesgo del PRITE Canto Grande” pertenecientes al

basados en Fergus P. Hughes

P1 P2 P3 P4
Acondicionar Exploracion y Apoyo del Juego de
espacios y juego adulto emisién de
materiales frases
Juego
Vigotsky
para favorecer

Lenguaje Oral

Figura 2. Mapa de la Reconstruccidn de mi practica pedagdgica
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2. Plan de acciones

Inadecuada Aplicacion de estrategias metodoldgicas en las sesiones de aprendizaje que dificultan el desarrollo del lenguaje oral en los nifios menores de dos afios de alto

riesgo del PRITE Canto Grande De S.J.L. U.G.E.L. 05 Lima

HIPOTESIS DE ESTRATEGIAS/ CRONOGRAMA
ACCION OBJETIVOS ACCIONES ACTIVIDADES RESPONSABLE RECURSOS 3 A S
La aplicacion de | Aplicar juegos | Aplicacion de | e Indagacion tedrica | Profesional Internet X
juegos como | como  estrategias | juegos como sobre estrategias | psicologo del PRITE | Péaginas WEB
estrategias en las | en las sesiones de | estrategias en las | de juego y el desarrollo | Canto Grande de | Textos
sesiones de | aprendizaje  para | sesiones de del lenguaje oral. SJ.L. UG.E.L. 05 | Fichas X
aprendizaje favorecer el | aprendizaje para | e Teoria y estrategia | Lima Laptop
favorecera el | desarrollo del | favorecer el ladicas de Vigotsky
desarrollo del | lenguaje oral de los | desarrollo del | o Seleccion  de  las
lenguaje oral de los | nifios menores de | lenguaje oral de los capacidades a X
nifios menores de | dos afios de edad de | nifios menores de desarrollar. Documentos  de
dos afios de alto | alto riesgo  del | dos afios de edad | ¢ E|abhoracion del cuadro planificacion
riesgo del PRITE | PRITE Canto | de alto riesgo del | planificador de las PRITE
perteneciente  al | perteneciente al | Grande
distrito de San | distrito de San Juan | Perteneciente  al | 4 gesign 1: Jugando con Disefio  nacional X X
Juan De | De Lurigancho | distrito De San el pez en el agua curricular
Lurigancho U.G.E.L. 05 Lima Juan De | 4 sesion2: Identificando Material didéctico.
U.G.E.L. 05 Lima. Lurigancho _ al pez en el agua Insumos_ para X
U.G.E.L.05Lima | Sesién 3: Cantando a confec_:moqaf _
los animales material didactico.
e Sesidn 4: Jugando con Juguetes. X
mi plastilina
e Sesion 5:
Reproduciendo X X
escenas de cuentos
muy cortos
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e Sesién 6: Jugando a la
comidita

e Sesion 7: ldentificando
los sonidos del pato y el

pollo

e Sesion 8:
Pronunciando el
nombre del pato y el
pollo

e Sesion 9:
Descubriendo los
nombres de los
juguetes

e Sesion 10:
Pronunciando los

nombres de los
juguetes en mis juegos

e Disefio de las sesiones
innovadoras

Elaboracion de una lista
de cotejo para evaluar
las sesiones
innovadoras.

Seleccion de recursos y
materiales acordes a las
estrategias de juegos.

e Aplicacion de los pasos
del juego

e Acondicionar espacios
y materiales al alcance
del nifio

e Exploracion

e Apoyo del adulto

Lista de cotejo
Listado de

Material didactico

juguetes
seleccionados

Sesiones
intervencion.

Formato
cuaderno.

de
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e Juegos de emision de
frases.

e Elaboraciéon de los
diarios de campo de las

sesiones de
intervencion.
e Evaluacion y

sistematizacion de los
logros alcanzados en el
desarrollo del lenguaje
oral de los nifios del
grupo focal
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3. Matriz de evaluacién del plan de acciones

Accion

Indicadores de resultado

Instrumentos

Ap
en

favorecer

licacidn de juegos como estrategias
las sesiones de aprendizaje para
el desarrollo del lenguaje

oral.

Aplica juegos como
estrategias en las sesiones de
aprendizaje favoreciendo el
desarrollo del lenguaje oral.

Diario de campo.
Instrumento de linea de
base y de salida.

Actividades de la Accion 1

Indicadores de Proceso

Fuente de verificacion/
Instrumento

1.1

Indagacion teérica sobre el
desarrollo del juego y el habla De
Fergus p. Hughes. Teoria'y
estrategias de Vigotsky y

Indaga informacion tedrica en
textos confiables y actuales,
sobre las estrategias para
desarrollar el lenguaje oral en

Fichas textuales
Organizadores
informacién

de

Evaluacion nifios del PRITE.

1.2 Elaboracion del cuadro | Elabora el cuadro planificador | - Sesiones de aprendizaje
planificador de las sesiones | de las 10 sesiones innovadores | - Cuadro planificador de
innovadores: sesiones

Sesidn 1: Jugando con el pez en el
agua

Sesion 2: Identificando al pez en
el agua

Sesion 3: Cantando a los animales
Sesion  4: Jugando con mi
plastilina

Sesion 5: Reproduciendo escenas
de cuentos muy cortos

Sesién 6: Jugando a la comidita

Sesion 7: ldentificando los
sonidos del pato y el pollo

Sesion  8: Pronu7nciando los
nombres del pato y el pollo
Sesion  9:  Descubriendo los
nombres de los juguetes

Sesion  10: Pronunciando los

nombres de los juguetes en mis
juegos.

1.3

Elaboracion de un dossier de
materiales

Elabora un dossier de
materiales 0s y materiales
seleccionados

Dossier de materiales

Registro  mecéanicos:

fotos

1.4

Disefia de sesiones que
incorporen los procesos o fases
de las estrategias de juegos.

Lista de cotejo de las
sesiones de
aprendizaje.

Sesiones de aprendizaje

1.5

Disefio de sesiones innovadoras
aplicando las  estrategias de
juegos.

Elaboracion de una lista de cotejo
para evaluar las  sesiones
innovadoras.

Elabora una lista de cotejo para
evaluar las sesiones.

Lista de cotejo de las
sesiones de
aprendizaje.

1.6

Seleccién de materiales y recursos
didécticos para el desarrollo del
lenguaje oral

Selecciona  materiales vy
recursos didacticos para el
desarrollo del lenguaje oral

Listado de recursos y
materiales
seleccionados

Lista de cotejo de
recursos y materiales
seleccionados
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1.7 Aplicacién de estrategias de juego
en las sesiones de intervencion.

Aplica estrategias de juego en
las sesiones de intervencién.

Registro
fotografico/filmico

1.8 Elaboracién de los 10 diarios de
campo de las 10 sesiones de
intervencion.

Elabora 10 diarios de campo de
las 10 sesiones de intervencion.

Diario de campo

1.9 Evaluacion y sistematizacion de
los logros alcanzados en el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios del grupo
focal.

Evalda y sistematiza los logros
alcanzados en el desarrollo del
lenguaje oral de los nifios del
grupo focal.

Guia de observacion
Guia de entrevista al
padre de familia.
Matrices
sistematizacion
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4.1 Planificador de Sesiones

4. Evidencias de la Practica Reconstruida

TUTOR N°1 MARIA ROSARIO YSABEL QUEVEDO MELGAREJO

N°Y INDICADORES DE LA ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS DE CRONOGRAMA
NOMBRE HABILIDAD/CAPACIDAD INTERVENCION RECURSOS | Semana | Semana | Semana | Semana | Semana
SESION DE A DESARROLLAR EN (Fases/pasos/procedimientos de la 1 2 3 4 n
INNOVACION LOS NINOS propuesta)
1. Jugando con F1 Acondicionar espacios y materiales al X
el pez en el agua alcance del nifio.
La tutora ha acondicionado los sectores
delimitados y los materiales de acuerdo a la
sesion planificada. Folder
F2 Exploracion y juego -Anecdotario
Se dirigen a los sectores del aula -Maraca
espontaneamente. Los nifios 4xploran los _Pandereta
juguetes o materiales como animales de Ani
. Y nimales de
Se expresa por medio de | plastico y de peluche (peces) pléstico de
frases de dos o tres palabras | F3 Apoyo del adulto luche y
Las madres de los nifios pronuncian los E)Igeces de
nombres de los juguetes mientras los nifios pléstico
exploraran. La tutora en este proceso de juego Tina
le dara una sutil direccion.
-Agua

F4 Juego de emision de frases

Los nifios van jugando y repitiendo frases
espontaneamente. La tutora va pronunciando
las acciones del juego (el pez nada, el pez
salta, etc.)
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2. ldentificando
al pez en el agua

Se expresa por medio de
frases de dos o tres palabras

F1 Acondicionar espacios y materiales al
alcance del nifio

La tutora ha acondicionado los sectores
delimitados y los materiales de acuerdo a la
sesion planificada.

F2 Exploracién y juego

Los nifios exploran los juguetes o materiales
del aula (variedad de peces de plastico y de
peluche)

F3 Apoyo del adulto

Las familias de los nifios pronuncian los
nombres de los juguetes mientras ellos

-Folder
-Anecdotario
-Maraca
-Pandereta
-Variedad de
peces de
plastico

-Pez de
peluche
-Cartulina con
figura de mar

exploraran y jugaran. -Limpiatipo
F4 Juego de emision de frases -Recipientes
La tutora indica a las madres que se ubique al | -Tarjetas con
lado de cada recipiente con agua y al lado de | figuras de
cada recipiente hay un taper con varios peces | peces.
de plastico.
3. Cantando a F1 Acondicionar espacios y materiales al
los animales alcance del nifio

La tutora ha acondicionado los sectores
delimitados y los materiales de acuerdo a la | -Folder
sesion planificada. -Anecdotario
F2 Exploracion y juego -Cuaderno

Se expresa por medio de Se dir,igen a otra secgién del aula y -Cas?aﬁuelas
espontaneamente y empiezan explorar la | -Variedad de

frases de dos o tres palabras . . . .
variedad de instrumentos musicales, los | instrumentos
materiales de peluche y de pléstico. musicales
F3 Apoyo del adulto -Animales de
Cantan con apoyo de sus madres canciones | peluche y de
como “Todo los patitos” “Mi perrito Titi” plastico

F4 Juego de emision de frases
Canto la cancion “Mi perrito Titi2 Mathias y
Thiago repiten las ultimas letras de la cancién
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4. Jugando con

F1 Acondicionar espacios y materiales al

mi plastilina alcance del nifio La tutora ha acondicionado
los sectores delimitados y los materiales de
acuerdo a la sesién planificada.
F2 Exploracién y juego -Folder
Se dirigen hacia los sectores del aula | -Anecdotario
espontaneamente dedicando su total atencién | -Pandereta
Se expresa por medio de | hacia el set de cocinay el set de fruta. -Juguetes
frases de dos o tres palabras | F3 Apoyo del adulto -Plastilinas
La madre le pronuncia los nombres del set de | -Set de cocina
té: plato, cucharita y taza. La madre le dice | -Set de fruta
ahora pide y con el apoyo de la mama van | -Set de
repitiendo algunos objetos alimentos
F4 Juego de emision de frases
Cada madre dice a su hijo: “Pan y galleta” y
Mathias dice “Pan alleta” y Thiago “Pan
illeta”
5. F1 Acondicionar espacios y materiales al
Reproduciendo alcance del nifio
escenas de La tutora ha acondicionado los sectores
cuentos  muy delimitados y los materiales de acuerdo a la
cortos. sesion planificada.
F2 Exploracién y juego -Folder
Luego los nifios con alegria se dirigen hacia | -Anecdotario
los sectores del aula espontaneamente y | -Cuaderno
Se expresa por medio de | exploran los juguetes, los cuentos dedicando | -Titere
frases de dos o tres palabras | su total atencion al objeto de su exploracion. | -Pandereta
F3 Apoyo del adulto -Peluches de
La mama de Mathias se acerca a su hijo y le | 0sos
empieza a nombrar los dibujos del cuento y él | -Cuentos

los va repitiendo. La mama de Thiago le hace
jugar a su hijo haciendo saltar al 0so.

F4 Juego de emision de frases
Repiten tres frases: “oso come” ““
y “0so come caramelo”

0so duerme”
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6. Jugando a la
comidita.

F1 Acondicionar espacios y materiales al
alcance del nifio

La tutora ha acondicionado los sectores
delimitados y los materiales de acuerdo a la
sesion planificada.

F2 Exploracién y juego

Los nifios exploran dedicando su total | --Folder
atencion a los materiales, set de cocina y set | -Anecdotario
Se expresa por medio de | de frutas. -Cuaderno
frases de dos o tres palabras | F3 Apoyo del adulto -Pandereta
La mama le dice “que rico esta el pan, quiero | -Set de té
mas” y Thiago le vuelve a dar, pero un | -Set de frutas
platano. La mama le dice a Mathias tu peluche
estd tomando agua y ¢l le contesta “Si, agua,
agua, agua”
F4 Juego de emision de frases
Los nifios siguen jugando, repitiendo sus
frases
7. ldentificando F1 Acondicionar espacios y materiales al
los sonidos del alcance del nifio
pato y el pollo La tutora ha acondicionado los sectores | -Folder
delimitados y los materiales de acuerdo a la | -Anecdotario
sesion planificada. -Maraca
F2 Exploracion y juego -Patito de
Pronuncia los nombres de | Exploran juguetes y cuentos peluche
juguetes o materiales | F3 Apoyo del adulto -Caja de
significativos La mama de Mathias le empieza a nombrar los | colores
dibujos del cuento y la mamé de Thiago le | brillantes
hace jugar a su hijo haciendo saltar al 0so. -Tarjetas
F4 Juego de emision de frases -Panel
Mientras los nifios van jugando las madres | -Tarjetas

repiten frases como “Pato cua cua” “Pollo pio

L]

pio

58




8.
Pronunciandoel
nombre del pato
y del pollo.

F1 Acondicionar espacios y materiales al
alcance del nifio

La tutora ha acondicionado
delimitados y los materiales de acuerdo a la

los sectores

- o) -Folder
sesion planificada. .
S -Anecdotario
F2 Exploracion y juego -Maraca
Los nifios se dirigen a los sectores del aula .
- -Titeres de
donde se encuentran los materiales vy ollo v pato
. empiezan a explorar dedicando su total su pofloyp
Pronuncia los nombres de i6n al obi . hi -Tambor
juguetes o materiales atencion al objeto de su interés. Mathias Pollo y pato
Juguetes agarra el pollo, lo voltea y luego lo para. .
significativos o - de plastico
Thiago jala el pato y lo mira unos segundos.
-Pollo y pato
F3 Apoyo del adulto
] - . . de peluche
Sus mamas realizan intercambios verbales. .
- . . . - Tarjetas con
Los nifios miran sus tarjetas y pronuncian los | .
; . imagenes de
nombres de los animales y sus sonidos con .
animales
apoyo de sus madres.
F4 Juego de emision de frases
Realiza frases como “Pollo come” “Pato
nada”
9. Descubriendo F1 Acondicionar espacios y materiales al | -Folder de
los nombres de alcance del nifio. asistencia
los juguetes. La tutora ha acondicionado los sectores | -Tela de
delimitados y los materiales de acuerdo a la | textura
sesion planificada. -Carros
F2 Exploracion y juego. Rompecabezas
Pronuncia los nombres de | Los nifios se dirigen hasta los sectores del aula | -Cuentas
juguetes o  materiales | donde se encuentran los materiales o juguetes | -Pelotas  de
significativos y se dedican a explorar mirdndolo, oliéndolo | trapo
y durante este proceso emiten palabras y | -Tarjetas
frases. -Carro
F3 Apoyo del adulto. -Moto
Las madres acompafian a sus hijos | -Tarjetas

siguiéndoos en su juego
F4 Juego de emision de frases.

-Cuaderno de
tareas
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Mientras los nifios van jugando, repetiran

-Refresco

frases “Carro sala” “Moto sale” “Dame carro” | -Pan
“Dame moto”
10. F1 Acondicionar espacios y materiales al | -Folder
Pronunciando alcance del nifio -Anecdotario
los nombres de La tutora ha acondicionado los sectores | -Pandereta
los juguetes en delimitados y los materiales de acuerdo a la | -Tambor
mis juegos. sesion planificada. -Caja forrada
F2 Exploracién y juego de papel de
Pronuncia los nombres de Mathi_as y Thiago exploran los juguetes | regalo
juguetes o materiales detenidamente -Jugu_ete
significativos F3 Apoyo del a_dulto _ N -Bolsita  con
Las madres realizan un sutil apoyo a sus nifios | cascabeles
siguiéndolos en su juego -Frasco
F4 Juego de emision de frases -Carro
Emiten palabras como: “Titi carro” “Titi | -Moto
moto” “Dame carro” “Dame moto -Hojas con
siluetas
-Tempera
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4.2 Sesiones de Aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 1

Titulo de la sesion: Jugando con el pez en el agua

e Tutor/a: Psicéloga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

e Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)

e Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del

lenguaje oral

e Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Pronuncia frases cortas

jugando con el pez
e Fecha: 26/09/2016

Duracién: 50 minutos

e Hipdtesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS DE | ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica)
Saludamos a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les damos la bienvenida. | Folder 10 min
Enseguida tomamos la asistencia de las madres en nuestro folder el cual sera firmado. Las madres | anecdotario
Inicio conversan con la tutora acerca de la tarea de la sesion anterior y seguidamente registran las sugerencias | maraca
(Momento de la Contacto en su anecdotario.
sesion) Visual Las madres y los nifios se ubican en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca canto la

cancién “como estas”. La docente promueve en las familias, promueven durante la actividad el
contacto visual con sus nifios como signo de conexion propiciando calidez y seguridad en cada uno
de sus hijos, cada nifio con apoyo de su madre responderan bien.
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Motivacion
(Proceso
pedagbgico)

F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios.

Elaula esta condicionada, los espacios y los sectores estan con materiales de acuerdo a las necesidades
del nifio y a la sesion planificada.

Las madres y sus nifios parados formaran un circulo, la tutora cantara la cancion los pececitos y los
nifios y sus madres acompafiados de una pandereta le seguirdn a la tutora cantando y moviéndose.

pandereta

5 min

Desarrollo

(Momento de la
sesion)

Acompafiamiento

Contacto fisico
positivo

Vocalizaciéon

Proximidad
Sostén

F2 Exploracién

Thiago y Mathias, motivados por el contacto fisico (abrazos caricias y besos que les realizan sus
familias atendiendo a cada una de sus necesidades), se dirigiran hacia los sectores del aula
espontaneamente.

Los nifios exploraran los juguetes o materiales del aula que se encuentran en los diferentes sectores
con atencion, pero a medida que el nifio familiarice la exploracion evolucionaran rapidamente y luego
jugaran. Los nifios exploraran los juguetes de animales de plastico y de peluche (tocandolo, mirandolo,
durante este proceso emiten sonidos, silabas y palabras espontaneamente)

F3 Apoyo del adulto.

Las madres de los nifios pronunciaran los nombres de los juguetes mientras los nifios exploraran y
jugaran, sin darle demasiadas direcciones, cada nifio de acuerdo a su interés jugara con los materiales,
la tutora en ese proceso de juego, le dara una sutil direccién y algunas sugerencias para desarrollar el
lenguaje oral, los padres con sus hijos propiciando ese proceso de vinculacién realizan intercambios
verbales.

F4 Juego de emisidn de frases

Mientras los nifios van jugando y repitiendo frases espontdneamente las madres reforzaran repitiendo
dichas frases. En seguida la tutora les indica a las madres que se ubiquen con sus hijos donde se
encuentra ubicada una tina con agua. La tutora le entrega a cada nifio 3 peces, luego la tutora colocara
un pez en la tina con agua y mientras los nifios observan ella les indica que introduzcan cada uno sus
peces que se les entrego, la tutora les va indicando jel pez nada! jEl pez salta! , luego les da un tiempo
para que jueguen libremente acompafiados de sus madres.

La docente promueve los intercambios verbales entre madres hijos. Finalmente la tutora preguntara
a los nifios sefialando a uno de los peces ;Qué es? ;Qué jugaron? ;COmMo jugaron con sus mamas?

Animales
plastico vy
peluche

de
de

Animales
plastico vy
peluche

de
de

Posteriormente cada madre abraza a su hijo diciéndole jQue bien lo hiciste! jte quiero hijo j

Peces
plastico
tina
agua

de

20 min

Evaluacion

Cierre

Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través
del Juego exploraran los aprendizajes adquiridos por sus nifios preguntamos a las madres que hemos
realizado el dia de hoy, (Qué material hemos utilizado?, ¢Por qué?, ;Para qué les sirve las actividades
gue hemos realizado?, ;Cudl de las actividades le gusté mas?

Luego la tutora les dice a los nifios sus manos estan sucias y tienen que lavarse las manos para comer
sus alimentos.

Porcion
queque

de

10 min
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(Momento de la Cantamos la cancién de los alimentos y propiciamos la ingesta de agua y una pequefia porcion de | Agua 5 min
sesion) Afectividad | queque. Cuaderno
Enseguida las madres registran las indicaciones de la tutora y pegan las recomendaciones en su | pandereta
cuaderno.
En un estado emocional positivo las familias y sus nifios se agrupan en el piso de manera circular y
con el apoyo de una pandereta cantaran la cancion chau, chau, chau para despedirse y la tutora con un
abrazo se despide del nifio y de la madre.
Evaluacion:
Nombre del | Indicador de la sesion del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2 TOTAL
Se inicia en pronunciar | Pronuncia frases cortas jugando | Pronuncia frases cortas jugando
frases cortas jugando con el | con el pez con apoyo con el pez
pez
Mathias Pronuncia frases cortas 1 1
jugando con el pez
Thiago 1 1
TOTAL 2 2
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 01

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 26/09/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.
TIPO DE ACTIVIDAD: Jugando con el pez en el agua

APRENDIZAJE ESPERADO: Pronuncia frases cortas jugando con el pez
DESCRIPCION:

He acondicionado los sectores delimitados y los materiales (Maraca, pandereta,
animales de plastico y de peluche, peces de plastico, tina de agua) de acuerdo a la
sesion planificada.

Thiago ha llegado cinco minutos tarde y Mathias seis minutos tarde. Cada uno
vino acompafado con su madre a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les
invito a pasar al aula. Enseguida les hago firmar la asistencia en el folder. Converso
con las madres acerca de la tarea de la sesion anterior y enseguida registran las
sugerencias en su anecdotario. Posteriormente les digo que vamos a trabajar hoy dia y
cudl seré la participacion de ellas en la sesion. Damos inicio a la actividad programada.
Las madres y los nifios se ubican y se sientan en el piso de forma circular, con apoyo
de una maraca canto la cancion “como estas”, mencionando el nombre de Mathias
quien responde bien” con una sonrisa, la mama de Mathias repite “Muy bien” para
que su hijo repite y €l repite “muy bien”, mencionamos el nombre de Thiago y ¢l
responde” bien” con alegria, su mama le apoya diciendo “muy bien”. Les digo a las
madres que practiquen la cancién todos los dias en su casa

Las mamas promueven el contacto visual con sus nifios como signo de conexion
propiciando calidez y seguridad en ellos.

Las madres y los nifios parados se ubican en forma circular, canto la cancién
los pececitos y los nifios y sus madres acompafiados de una pandereta y moviendo su
cuerpo acompafian cantando la cancién. Mathias repite las Ultimas palabras y Thiago
la ultima palabra de la cancion, terminan de cantar y Mathias se dirige hacia los
sectores del aula espontaneamente, la mama le quiere seguir y le sugiero que no le
siga, pero cuando observa que el nifio saca algun juguete puede decirle su nombre.
Thiago se queda un rato parado, pero al observar que Mathias esta sacando los juguetes
de una bolsa de colores brillantes, se pone a mirar, tocar, lo hace caminar en el piso,
los coloca a todos los pececitos juntos y va emitiendo sonidos, silabas, palabras
mientras va jugando. Thiago se desplaza inmediatamente hacia donde esta Mathias,
se pone a mirar los peces de plastico que ha sacado Mathias de la bolsa, luego se da
cuenta que hay otra bolsa de colores brillantes y lo agarra y se pone a abrir la bolsa y
saca el pez de peluche, se pone a observarlo, lo aplasta y luego se queda mirando su
0jo, pone su dedo en el ojo, luego lo vuelve a aplastar y cuando emite un sonido se
sonrie y se va corriendo hacia su mama, quien le dice “Ah es un pez”. Luego Mathias
se acerca donde su mama llevando todos los pececitos. Le oriento a la mama que le
repita el nombre del pez y que utilice una voz expresiva y cantarina, igualmente a la
mama de Thiago. Thiago y Mathias se ponen a jugar, Thiago quiere agarrar el juguete
de Mathias y este se niega a darle. Les sugiero a las madres que se pongan a jugar con

70




sus hijos y que compartan los juguetes entre ellos, ensefiando a las madres a redirigir
la conducta del nifio, luego saco un pez diferentes a los que tenian ellos y los nifios
tratan de agarrarlo, le sugiero a las madres que les den el apoyo para que ellos utilicen
frases para pedir y cada mama le dice a su hijo que pida diciendo “Dame pez” y los
nifos me piden utilizando frases , Thiago dice “Ame pe”, Mathias dice “dame pe”.
Luego los nifios van jugando y repitiendo palabras o frases espontaneamente y las
madres van reforzando las palabras o frases que repiten sus hijos y luego lo abrazan
las madres diciendo muy bien hijo. Enseguida les indico a las madres que se ubiquen
con sus hijos donde se encuentra una tina con agua. Le entrego a cada nifio 1 pez.
Luego coloco un pez en el agua y los nifios se quedan mirando y les digo “El pez nada
en el agua y lo hago nadar “, luego lo hago saltar al pez y les digo el pez salta, mientras
voy diciendo esas frases la mama apoya a sus hijos para que repitan dichas frases.
Thiago repite “Pe nada”,” pe sata”. Mathias dice “pesh nada” “pesh sata” y con apoyo
de sus mamas van repitiendo nuevamente las frases, pero observo a los nifios
desesperados de querer agarrar el pez y jugar en el agua. Luego me ubico a un costado
y les dejo que jueguen solos, con sus peces en el agua y van colocando a la tina con
alegria y van repitiendo el nombre y luego les oriento a las mamas que por momentos
hagan la accién de nadar y de saltar con el pez para que los nifios repitan “El pez nada”
“El pez salta” Thiago y Mathias repiten las frases con entusiasmo. Luego me acercoy
les pregunto ;Qué es? y ellos responden “pesh”, hago la accion ;Qué esta haciendo?
Y ellos responden “Nada”, con apoyo de sus madres luego hago la accién de saltar y
les pregunto ;Qué esta haciendo el pez? Y Mathias dice “pe Sata” y Thiago “pe sata”
con apoyo de sus madres. Posteriormente les comunico a los nifios que vamos a
guardar los materiales y que me ayuden, Thiago guarda los peces en una caja y
Mathias guarda la tina y luego les digo que es hora de la lonchera vy les pregunto
¢COMo estan sus manos? Lo miran y con apoyo de sus madres responden estan sucias,
les explico que vamos a ir a lavarnos las manos con jabén y los muestro el jabon y
les hago oler y cada nifio con apoyo se lavan sus manos y luego con ayuda de sus
madres se secan. Seguidamente se dirigen a la mesa y les canto la cancion los
alimentos, ellos me siguen la cancion pronunciando las ultimas palabras y luego toman
su lonchera, sugiero a las madres que pronuncien los nombres de los alimentos que
han traido los nifios y que realicen intercambios verbales como “que rico esta”.
Mientras los nifios van terminando su lonchera les pregunto a las mamas ¢Qué les
parecio la actividad? ;Qué aprendieron hoy? La mama de Mathias dice: Miss, yo le
hacia comer sus alimentos y no hablaba con €l, ahora le voy pronunciando los nombres
de cada alimento que va comiendo y he observado que €l ahora ya pronuncia los
nombres de los alimentos que come. La mama de Thiago dice: Miss, yo le pronuncio
los nombres de cada alimento que come y el los repite, pero cuando est& con su papa
he observado que a veces no quiere pronuncia los nombres de los alimentos. Al
finalizar los nifios guardan sus recipientes en el bolso que tiene la mama luego canto
con los nifios y sus madres la cancién chau chau chau y me despido de cada nifio con
un beso y abrazo de igual manera con sus madres.

Reconozco que me falta entrenar a los padres en los pasos que se debe seguir para
ensefiar el lavado de manos para que puedan apoyar en forma adecuada a sus hijos.

Revisar informacién sobre entrenamientos a padres en actividades de
independencia personal en la primera infancia.

99 ¢c
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LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales

Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 26/09/2016
Aplicador: Monica Espinoza Serrano
Nombre de la sesion: Jugando con el pez en el agua
ESCALA DE VALORES:
1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

padres para que no den
demasiadas direcciones
a su hijos

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.
2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones
esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.
Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se
materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan
3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo
4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales
de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que
5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y estéa
durante la sesién. disponible y de
6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar
7 Durante la ejecucion de X Promueve el
Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.
8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el

apoyo a los nifios.
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Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion Favorece en los

son pertinentes con las actividades y la capacidad nifios la

desarrolladas exploracion e
interaccién
espontanea de los
materiales cuando
juegan.

12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualiz6 el

informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 2
Titulo de la sesion: Identificando al pez en el agua

Tutor/a: Psicologa Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)
Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del
lenguaje oral
Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Pronuncia frases cortas
jugando con el pez
Fecha: 27/09/2016 Duracion: 50 minutos
Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS DE LA ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica)
Inicio Saludamos a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les damos la bienvenida. 10 min
(Momento de la Enseguida tomamos la asistencia de las madres en nuestro folder el cual serd firmado. Las madres
sesion) conversan con la tutora acerca de la tarea de la sesion anterior y seguidamente registran las

sugerencias en su anecdotario.

Las madres y los nifios se ubican en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca cantan
la cancién “como estas”. Las familias promueven durante la actividad el contacto visual con sus
Contacto Visual | nifios como signo de conexién propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.

F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios. pandereta 5 min
El aula estd condicionada, los espacios y los sectores estdn con materiales de acuerdo a las
Motivacion necesidades del nifio y a la sesion planificada.
(Proceso pedagogico) Las madres y sus nifios parados formaran un circulo, la tutora cantara la cancion los pececitos y
los nifios y sus madres acompafiados de una pandereta le seguirdn a la tutora cantando y
moviéndose.
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F2 Exploracion Variedad de | 20 min
Thiago y Mathias, motivados por el contacto fisico (abrazos caricias y besos que les realizan sus | peces de
Contacto fisico familias atendiendo a cada una de sus necesidades), se dirigiran hacia los sectores del aula | plastico
e espontaneamente. Pez de
positivo o , . - .
Los nifios exploraran los juguetes o materiales del aula que se encuentran en los diferentes sectores | peluche
con atencién, pero a medida que el nifio familiarice la exploracidon evolucionaran rapidamente y
luego jugaran. Los nifios exploraran los juguetes de animales de plastico y de peluche (tocandolo,
Desarrollo Vocalizacion mirandolo, durante este proceso emiten sonidos, silabas y palabras espontaneamente) Variedad de
F3 Apoyo del adulto. peces de
(Momento de la Las familias de los nifios pronunciaran los nombres de los juguetes, mientras los nifios exploraran | plastico
sesion) y jugaran, sin darle demasiadas direcciones, cada nifio de acuerdo a su interés jugaran con los | Pez de
materiales, la tutora en ese proceso de juego, le dara una sutil direccion y algunas sugerencias para | peluche
desarrollar el lenguaje oral, los padres con sus hijos propiciando ese proceso de vinculacion
realizan intercambios verbales. Variedad de
Acompafiamiento F4 Juego de emision de frases peces de
La tutora les indica a las madres que se ubiquen cada una con su hijo al lado de cada recipiente | plastico
con agua. Al lado de cada recipiente hay un taper con varios peces de plastico, cada nifio sacara | Cartulina con
los peces y los introducira en el recipiente con agua emitiendo espontaneamente frases de dos o | figura  del
L tres palabras, jugaran libremente acompafiados de sus madres donde realizaran intercambios | mar
Proximidad . o R
verbales con sus madres los cuales ellas reforzaran. Finalmente la tutora preguntara a cada nifio | Limpiatipo
sefialando a alguno de los peces {Qué es? ;Qué jugaron? Dando oportunidad a que expresen lo | Recipientes
que hicieron. El nifio respondera jpez! Luego preguntara ¢Qué hace? Tarjetas con
Finalmente la tutora entrega a cada nifio dos tarjetas, cada tarjeta tiene la figura de un pez, la tutora | figuras  de
sefiala una cartulina con un dibujo del mar que esta en la pared y le indicara a cada nifio que pegue | peces
las tarjetas en esa cartulina, los nifios realizaran la indicacién dada por la tutora.
Sostén Finalmente cada madre abraza a su hijo diciéndole jQue bien lo hiciste! jte quiero hijo j
Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través 10 min
del
Evaluacion Juego exploraréan los aprendizajes adquiridos por sus nifios preguntamos a las madres que hemos
Afectividad realizado el dia de hoy, (Qué material hemos utilizado?, (Por qué?, ;Para qué les sirve las
actividades que hemos realizado?, ;Cuél de las actividades le gustd mas?
Cierre Luego la tutora les dice a los nifios sus manos estan sucias y tienen que lavarse las manos para | porcién de | 5 min
comer sus alimentos. queque
(Momento de la - . . . Lo . e
sesi6n) Cantamos la cancion de _Igs alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos solidos: | agua
agua y una pequefia porcion de queque. pandereta
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Enseguida las madres registran las indicaciones de la tutora y pegan las recomendaciones en su

cuaderno.

En un estado emocional positivo las familias y sus nifios se agrupan en el piso de manera circular
y con el apoyo de una pandereta cantaran la cancion chau, chau, chau para despedirse y la tutora

con un abrazo se despide del nifio y de la madre.

Evaluacion:
Nombre del | Indicador de la sesién del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2 TOTAL
Se inicia en utilizar frases de | Utiliza frases de dos o tres | Utiliza frases de dos o tres
dos o tres palabras en sus | palabras en sus juegos de | palabras en sus juegos de
juegos de expresiones expresiones con apoyo expresiones
Mathias Utiliza frases de dos o tres 2 2
palabras en sus juegos de
Thiago expresiones 1 1
TOTAL 1 2 3
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 02

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 27/09/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Jugando con el pez en el agua

APRENDIZAJE ESPERADO: Utiliza frases de dos o tres palabras en sus juegos de
expresiones

DESCRIPCION:

He desinfectado los materiales, he limpiado el piso y acondicionado los sectores
delimitados y los materiales (Maracas, pandereta, cartulinas con figura de mar,
limpiatipo, recipientes, variedades de peces de pléastico, pez de peluche, agua, tarjetas
con figuras de peces) con de acuerdo a la sesion planificada:

Thiago ha llegado cinco minutos tarde y Mathias seis minutos tarde. Cada uno
vino acompafado con su madre a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les
invito a pasar al aula. Enseguida les hago firmar la asistencia en el folder. Converso
con las madres acerca de la tarea de la sesidn anterior y enseguida registran las
sugerencias en su anecdotario. Posteriormente les digo que vamos a trabajar hoy dia y
cudl serd la participacion de ellas en la sesién. Damos inicio a la actividad programada.
Se sientan los nifios acompafiados de sus padres en forma circular la tutora les entrega
una maraca a cada nifio pronunciando sus nombres del instrumento y les hace repetir
dos veces, canto la cancion como estan, los nifios alegremente cantan la cancion
pronunciando silabas y palabras, luego le pregunto a Thiago ¢Cémo estas? Y responde
“ bi” y su mama le apoya repitiendo bien y luego le pregunto a Mathias ¢ como estas
Mathias? El me responde “bie”, les sugiero a las madres que hagan contacto visual
con sus hijosy les den un abrazo a sus hijos, luego nos dirigimos hacia el estante donde
los nifios se dirigen con apoyo de sus madres y voluntariamente se ponen a explorar
los juguetes. Durante la exploracion Thiago y Mathias van emitiendo sonidos silabicos
y algunas palabras les sugiero a las madres para que les pronuncie los nombres de los
juguetes a sus hijos, la mama de Thiago pronuncia el nombre del material (pez) y
Thiago trata de pronunciarlo “pe”, la mama de Mathias le dice a su hijo que bonito
pez y Mathias dice “onito pe”. Los nifios agarran, observan, miran luego se ponen a
jugar con la variedad de peces de peluche y de plastico. Las madres y los nifios se
trasladan hacia la mesa donde hay un recipiente con agua y un taper con peces de
plastico, agarro un pez v les pregunto que es , con apoyo de sus madres repiten sus
nombres ( Mathias dice “pesh” y Thiago dice “pe”) y luego se les observa a los nifios
desesperados por jugar en el agua coloco un pez en el recipiente con Agua y repito
varias veces “el pez nada en el agua” para que los nifios me imiten, luego les doy un
pez a cada uno de ellos para que lo coloquen en el agua y emocionados se ponen a
jugar libremente y les sugiero a las mamas les canten la cancidn los pececitos mientras
los nifios van jugando, los nifios van jugando al ritmo de la cancidén que sus mamas
estan cantando, me acerco hacia los nifios les pronuncio el nombre del animal, Mathias
y Thiago mientras juegan van pronunciando el nombre del animal y la palabra “agua”.
Enseguida se dirigen al estante donde estan las tarjetas de pez y luego les muestro
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una tarjeta de pez y les pregunto ;Qué es? y los dos nifios repiten “peh” luego les
muestro una cartulina grande donde esta dibujado el mar les sefialo el agua y les indico
alos nifios que van a pegar las tarjeta de pez (en el agua) le entrego una tarjeta grande
de pez a Thiago pronunciando “El pez nada” y el nifio repite alegremente y pega el
pez en la cartulina e igualmente le doy a Mathias una tarjeta grande de pez y el repite.
Alegremente pega el pez en el mar ( la cartulina con dibujo del mar) enseguida las
madres abrazan a sus hijos diciéndoles “que bien lo hiciste” “que bien trabajaste” y
ambos nifios alegremente con apoyo de sus madres van repitiendo “el pez nada, el pez
salta” y luego me acerco donde esta la cartulina con el dibujo del mar y coloco otro
pez pronunciando “el pez nada, el pez salta” para que los nifios repitan conjuntamente
con sus madres las frases, Mathias repite” ““ e pesh nada, e pesh sata” con alegria y
Thiago repite “e pe nada, pe sata” y le sugiero a cada madre gue apoyen pronunciando
varias veces las frases.

Respetando los indicadores para cada uno de los nifios, las familias a traves del
juego, exploran los juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las mamas ;Qué
hemos realizado el dia de hoy?, ;Qué materiales hemos utilizado? ¢Por qué? Y ¢Para
qué sirven las actividades que hemos realizado? ¢Cudl de las actividades les gusto
mas? Ambas madres coinciden y dicen que les ha gustado el trabajo en el agua y el
dibujo del mar grande para que los nifios coloquen los peces vy refieren que lo van
hacer igual en casa y les sugiero que practiquen en casa jugando. Enseguida les digo
a los nifios como estan sus manos y ellos con el apoyo de sus madres me contestan
con su lenguaje sucias, posteriormente les indico que vamos a lavarnos las manos y
con apoyo de sus madres se dirigen a lavarse las manos, utilizando el paso uno y dos
de lavado de manos. Cantamos la cancién de los alimentos y propiciamos la
ingesta de liquidos y alimentos solidos. Las madres estimulan a su nifio la
pronunciacion de los alimentos que han traido: Una pequefia porcion de fruta y un
vaso de chicha Mathias toma la chicha agarrando la tasa con sus dos manos se le
derrama un poco, le ensefio que debe tomar despacio para evitar que se le caiga, Thiago
toma su chicha despacio y luego ambos nifios comen su porcion de fruta. Enseguida
se le indica a cada familia que aplique lo aprendido en otras situaciones cotidianas.
Anotan en su cuaderno la tarea a realizar en casa y finalmente nos despedimos de los
nifios y de las madres con un abrazo y un beso cantando la cancion “Chau, Chau”.

Me he dado cuenta que me falta entrenar a las madres en el lavado de manos, para
mejorar el apoyo que realizan a sus hijos en las sesiones de aprendizaje.

Revisar informacion sobre estrategias en trabajo con padres para lograr la
independencia personal en la primera infancia.

LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales

Exploracion y juego
Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 27/09/2016
Aplicador: Monica Espinoza Serrano
Nombre de la sesion: Jugando con el pez en el agua
ESCALA DE VALORES:
1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

padres para que no den
demasiadas direcciones
a su hijos

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.
2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones
esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.
Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se
materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan
3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo
4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales
de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que
5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esta
durante la sesién. disponible y de
6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar
7 Durante la ejecucion de X Promueve el
Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.
8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el

apoyo a los nifios.
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9 Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro

Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion

son pertinentes con las acti
desarrolladas

vidades y la capacidad

Favorece en los

nifios la
exploracion e
interaccién

espontanea de los
materiales cuando

juegan.
12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualizé el
informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la apl

icaciondelaG O 2

La tutora aln debe de mostrar y brindas facil acceso los materiales a manipularlos para favorecer

luego el dialogo y emision de frases
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 3
Titulo de la sesion: Cantando a los animales

Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)
Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del
lenguaje oral
Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Repite las ultimas palabras
de una cancion
Fecha: 03/10/2016 Duracion: 50 minutos
Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS DE ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagdgica)
Inicio Saludamos a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les damos la bienvenida. | Folder 10 min
(Momento de la Enseguida tomamos la asistencia de las madres en nuestro folder el cual sera firmado. Las | anecdotario
sesion) madres conversan con la tutora acerca de la tarea de la sesion anterior y seguidamente registran | cuaderno

Contacto Visual | las sugerencias en su anecdotario.

Las familias y los nifios se ubican en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca cantan
la cancion “como estan”. Las familias promueven durante la actividad el contacto visual con sus
nifios como signo de conexion propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.

F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios. castafiuela 5
Motivacion Contacto fisico El aula esta condicionada, los espacios y los sectores estan con materiales de acuerdo a las minutos
(Proceso e necesidades del nifio y a la sesion planificada.Con apoyo de una castafiuela la tutora cantara la
pedagbgico) positivo cancion “los pececitos” las madres y los nifios se ubicaran de pie en forma circular cantaran y

se moveran imitando a la tutora. Ademas se les permitira realizar los movimientos espontaneos.
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F2 Exploracion Variedad de | 20 min
Thiago y Mathias, motivados por el contacto fisico (abrazos caricias y besos que les realizan | instrumentos
sus madres atendiendo a cada una de sus necesidades), se dirigiran hacia los sectores del aula | musicales
espontaneamente. Animales de
Los nifios exploraran dedicando su total atencion al objeto de su exploracion. Mathias y Thiago | peluche y de
Desarrollo exp_loran Iqs jugqetes detenidamente (togéndolo, mirandolo, oliéndolo, durante este proceso | plastico
Momento de la emiten sonidos, silabas y palabras espontaneamente). i
( sesion) F3 Apoyo del adulto ) 5 _ Variedad de
Vocalizacion | Las madres acompafian a sus hijos en el proceso de exploracion y pronuncian los nombres de | Instrumentos
los juguetes de animales y de los juguetes de instrumentos musicales para que ellos los repitan | musicales
y cuando lo hacen los abrazan y les dan un beso. Animales de
A I Luego los nifios pasan al juego donde la tutora les da una sutil sugerencia e indicara a las madres | peluche 'y de
companamiento que apoyen a sus hijos siguiéndoles en sus juegos y cantandoles canciones. Posteriormente | plastico
cuando los nifios estdn manipulando los instrumentos musicales, la tutora agarrara el xil6fono,
induciendo a los nifios a que agarren un instrumento musical de su preferencia y cantaran con
apoyo de sus madres canciones como “todos los patitos” Mi perrito titi” “el sefior don gato
F4 Juego de emision de frases
Proximidad Los nifios jugaran con sus juguetes de animales y de instrumentos musicales, la tutora formara
frases cortas con los nombres de los instrumentos musicales y de los animales con los que
jugaran los nifios, los nifios con apoyo de sus madres repetiran.
Sostén P_os_teriorment_e la tutora indicara a cada madre que abrace a su hijo diciéndole jQue bien lo
hiciste! jte quiero hijo j
Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a 10 min
través del juego explorardn los aprendizajes adquiridos por sus nifios, finalmente la tutora
Evaluacion preguntara a los nifios sefialando los instrumentos musicales y los juguetes de animales ;Qué
es?, ¢Qué jugaron?, ;Como jugaron con sus mamas? Y sefialando algunos animales se
Afectividad preguntara a los nifios ;Como hace cada animal?
Luego la tutora le dird a los nifios sus manos estan sucias y tienen que lavarse las manos para | Poco de refresco 5 min
comer sus alimentos. Pequefia porcién
) La tutora Cantara la cancion de los alimentos propiciando la ingesta de liquidos y alimentos | de fruta
Cierre s6lidos: poco de refresco y una pequefia porcion de fruta.
(Momento de la Enseguida las madres registraran las indicaciones dadas por la tutora y pegaran las
sesion) recomendaciones en su cuaderno.En un estado emocional positivo las familias y sus nifios se

agruparan en el piso de manera circular y con el apoyo de una pandereta cantaran la cancion
chau, chau, chau para despedirse y la tutora con un abrazo se despedira del nifio y de su madre.
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Evaluacién:

Nombre del | Indicador de la sesién del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2 TOTAL

Se inicia en repetir | Repite canciones sencillas con | Repite canciones sencillas

canciones sencillas apoyo
Mathias Repite canciones sencillas 1 1
Thiago 2 2

TOTAL 1 2 3
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 03

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 03/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.
TIPO DE ACTIVIDAD: Cantando a los animales
APRENDIZAJE ESPERADO: Repite las ultimas palabras de una cancion

DESCRIPCION:

He acondicionado los sectores delimitados y los materiales (Variedad de
instrumentos musicales: Maracas, xil6fono, etc., animales de peluche y de plastico) de
acuerdo a la sesion planificada.

Thiago y Mathias han llegado temprano. Cada uno vino acompafiado con su madre
a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les invito a pasar al aula. Enseguida les
hago firmar la asistencia en el folder. Converso con las madres acerca de la tarea de la
sesion anterior y enseguida registran las sugerencias en su anecdotario. Posteriormente
les digo que vamos a trabajar hoy dia y cuél sera la participacion de ellas en la sesion.
Damos inicio a la actividad programada y con apoyo de una maraca cantamos la
cancion “;Como estan? menciono el nombre de Mathias y ¢l responde “Mu bien” y
yo le refuerzo diciendo “Muy bien, Mathias”. Las madres promueven durante la
actividad el contacto visual con sus nifios propiciando seguridad y calidez en ellos.
Con apoyo de una castafiuela canto la cancion “Los pececitos” Las madres de los nifios
se ubican de pie en forma circular cantaran y se moveran al ritmo de la musica
imitando a la tutora. Mathias sigue el ritmo de la musica con apoyo de una castafiuela.
Thiago no sigue el ritmo de la musica, pero con apoyo de su madre lo realiza. Thiago
y Mathias motivados por el contacto fisico, besos y abrazos que les realizan sus madres
atendiendo a cada una de sus necesidades, se dirigen hacia otra seccion del aula
espontaneamente. Mathias y Thiago empiezan a explorar la variedad de instrumentos
musicales, los animales de peluche y de plastico. Los nifios exploran dedicando su
total atencién a su objeto de exploracion. Observan los juguetes con detenimiento,
tocandolo y mirandolo emitiendo palabras y silabas. Las madres acompafian a sus
hijos en el proceso de exploraciéon y pronunciando los nombres d los juguetes de
animales de pléastico para que ellos lo repitan y cuando lo hacen los abrazan y les dan
un beso. Luego los nifios pasan al juego donde les doy una sutil direccién e indico a
las madres que apoyen a sus hijos siguiéndolos en sus juegos cantdndoles canciones,
posteriormente los nifios estdn manipulando los instrumentos musicales. Agarro el
xil6fono induciendo a los nifios a garrar un instrumento musical de su preferencia y
cantan con apoyo de sus madres canciones como “Todos los patitos” “Mi perrito Titi”.
Thiago canta la cancién repitiendo algunas palabras de la cancion: “Mueve cola,
mueve”, moviendo su cuerpo al ritmo de la musica. Mathias alegremente sigue la
cancién y repite algunas letras finales de la cancion como “Saltan, saltan, pesito,
pesito”. Luego les presento un perrito y les digo que se llama Titi y canto la cancion
“Mi perrito Tit1”, “Tit1, mi perrito Titi”. Mathias y Thiago repiten la Gltima letra de la
cancion. Mientras Mathias juega con el perrito su mama le dice “Perrito Titi” y
Mathias repite imitando a su mama. Luego le dice “el patito cua cua” y Mathias repite
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“el patito cua cua” . Thiago, en su juego con el pato va cantando “Todo patito, todo
patito” y su mama le acompafia cantando “Todos los patitos se fueron a nadar” y
Thiago repite algunas palabras de la cancidn. Luego le canto la cancion de los animales
“El patito cua cua cua, el pollito pio pio y el perro guau guau guau” y Mathias y Thiago
con apoyo de su mama van repitiendo las letras de la cancion. Posteriormente cada
mama carga a su hijo y le da un beso diciendo “Qué bonito cantaste”

Luego respetando los indicadores para cada uno de los nifios, las familias a través
del juego exploraran los aprendizajes adquiridos por los nifios. Preguntamos a las
madres ¢Qué hemos realizado el dia de hoy? ¢Para qué? ;Por qué? ;Para qué sirve las
actividades que hemos realizado? ;Qué actividades les gusto mas? Luego les digo a
los nifios “Sus mano estan sucias y tienen que lavarse para comer los alimentos”, nos
dirigimos al cuarto de bafio y les ensefio el jabon y les pregunto ¢qué es? y con su
lenguaje responden jabdn y enseguida con apoyo de sus madres se lavan las manos
ensefiandole el primero y segundo paso del lavado de manos a sus hijos donde
previamente les he entrenado, luego les digo que se sequen con la toalla. Cantamos la
cancion de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos sélidos: Un
poco de refresco y una pequefia porcion de fruta, Thiago toma el vaso de refresco sin
derramar y Mathias si derrama un poco, donde le ensefio la manera adecuada de
agarrar el vaso para evitar que se le siga derramando. Enseguida las madres registran
mis indicaciones y pegan las recomendaciones en su cuaderno. En un estado
emocional positivo las familias y sus hijos se agrupan en el piso de manera circular y
con el apoyo de una pandereta cantamos la cancion “Chau chau chau” y con un abrazo
me despido de los nifios y sus madres.

Me doy cuenta que antes que tomen sus refrescos les debia haber ensefiado agarrar
de manera correcta el vaso.

Realizar talleres donde los padres puedan aprender como estimular la
independencia en sus hijos.

LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales
Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 03/10/2016
Aplicador: Monica Espinoza Serrano
Nombre de la sesion: Cantando a los animales
ESCALA DE VALORES:
1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.
3- Cumple regularmente con los requerimientos del item
4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

padres para que no den
demasiadas direcciones
a su hijos

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.
2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones
esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.
Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se
materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan
3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo
4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales
de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que
5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esta
durante la sesién. disponible y de
6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar
7 Durante la ejecucion de X Promueve el
Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.
8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el

apoyo a los nifios.
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9 Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro

Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion

son pertinentes con las acti
desarrolladas

vidades y la capacidad

Favorece en los

nifios la
exploracion e
interaccién

espontanea de los
materiales cuando

juegan.
12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualizé el
informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la apl

icacionde laG O 3

La tutora aln debe de mostrar y brindas facil acceso los materiales a manipularlos para favorecer

luego el dialogo y emision de frases
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 4
Titulo de la sesion: Jugando con mi plastilina
Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)
Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del
lenguaje oral

Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Emplea palabras abiertas,

que acomparnian a las primeras (Dame pan, Dame agua, dame galleta)
Fecha: 07/09/2016

Duracion: 50 minutos

Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA.

MOMENTOS ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos | Tiempo
DE LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagégica)
Inicio La tutora saludard los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les daré la bienvenida. | Folder 10 min
(Momento de la Enseguida tomara la asistencia de las madres en su folder el cual serd firmado. Las madres conversaran | anecdotario
sesion) . con la tutora acerca de la tarea de la sesién anterior y seguidamente registraran las sugerencias en su | pandereta
Contacto Visual -
anecdotario.
Las madres y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una pandereta cantaran
la cancidén “Te damos la bienvenida”. Las madres promoveran durante la actividad el contacto visual
con sus nifios como signo de conexion propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.
S F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios. pandereta 5 mins
Motivacion . S - . - -
(Proceso Contacto fisico La tutora ha acondicionado sectores delimitados y los materiales de acuerdo a la sesion planificada.
edagégico) positivo Los nifios y sus madres se sientan en las sillas en forma circular, la tutora canta la cancion “toda la
pedagog mano” y los nifios acompafiados de sus madres con apoyo de una pandereta repiten la cancion.
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F2 Exploracion Juguetes 20 min
Thiago y Mathias, recibiran el contacto fisico (abrazos, caricias y besos) que les realizaran sus madres | plastilinas
atendiendo a cada una de sus necesidades, se dirigiran hacia los sectores del aula espontaneamente. Set de
Los nifios exploraran dedicando su total atencién al objeto de su exploracion. Mathias y Thiago | cocina
exploraran los juguetes (set de cocina, set de frutas y algunos alimentos como galleta y pan) | Set de frutas
detenidamente (tocandolo, mirdndolo, oliéndolo, durante este proceso emiten silabas y palabras y los | Alimentos
Desarrollo nombres de algunos alimentos espontdneamente). como pan y
F3 Apoyo del adulto. galleta
(Momento de la Las madres acompafaran a sus hijos en el proceso de exploracién y pronunciaran los nombres de los
sesion) juguetes para que ellos los repitan y cuando lo pronuncien los abrazan y les daran un beso. Luego los
nifios pasan al juego donde la tutora indicard a las madres que realicen un sutil apoyo a sus nifios | plastilinas
siguiéndoles en sus juegos. Preguntandole ¢qué es? o jugando el juego que realiza el nifio haciendo
Vocalizacién intercambios verbales.
Proximidad F4 Juego de emision de frases
Acompafiamiento Los nifios jugaran con la plastilina (arrancando un pedazo grande, lo romperan en varios pedazos, la
tutora les mostrara como hacer la culebra para que ellos aprendan, luego moldearan con apoyo de sus
madres (la culebra y el pan) las madres reforzaran las frases que repitan los nifios durante el juego.
Luego la tutora formara figuras con la plastilina y con apoyo de las madres formaran frases donde
incluira las figuras formadas con la plastilina. Por ejemplo: pan rico, galleta rica, dame pan, dame
galleta ,dame el agua, etc.
Sostén La tutora indicara a cada madre abrazara a su hijo diciéndole jQue bien lo hiciste! jte quiero mucho j
Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, la docente promueve los 10 min
Evaluacién intercambios verbales entre madres e hijos. Finalmente la tutora preguntara a los nifios sefialando la
plastilina y lo que han moldeado ¢Qué es? ;Cémo jugaste? ;Te gust6 jugar?
Luego la tutora les dice a los nifios sus manos estan sucias y tienen que lavarse las manos para comer | 2 unidades
Afectividad sus alimentos. de galleta
Cierre Cantar~nos la f:ancién de los alimentos y propiciamos la ingesta de 2 unidades de galleta y una porcién Peqqgﬁa 5 min
pequefia de lacteo. porcién de
(Momento de la - . Lo . ,
sesi6n) Enseguida las madres registran las indicaciones de la tutora y pegan las recomendaciones en su | lacteo
cuaderno. cuaderno

Finalmente la tutora se despide de los nifios y sus madres con un abrazo y un beso cantando la cancién
chau, chau, chau.
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Evaluacién:

Nombre del | Indicador de la sesién del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2
Se inicia en emplear | Emplea palabras abiertas, que | Emplea palabras abiertas, que TOTAL
palabras  abiertas, que | acompafian a las primeras | acompafian a las primeras
acompafian a las primeras | (Dame pan, Dame agua, dame | (Dame pan, Dame agua, dame
(Dame pan, Dame agua, | galleta) con apoyo galleta)
dame galleta)
Mathias Emplea palabras abiertas, 1 1
que acompafian a las
Thiago primeras (Dame pan, Dame 1 1
agua, dame galleta)
TOTAL 2 2
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 04

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 07/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.
TIPO DE ACTIVIDAD: Jugando con mi plastilina
APRENDIZAJE ESPERADO: Emplear palabras abiertas que acomparien a las

primeras (Dame pan, dame agua, dame galleta)

DESCRIPCION:

He acondicionado los sectores delimitados y los materiales (Juguetes, plastilina)
de acuerdo a la sesion planificada

Han llegado puntualmente al aula Mathias y Thiago. Cada uno vino acompariado
con su madre a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les invito a pasar al aula.
Enseguida les hago firmar la asistencia en el folder. Converso con las madres acerca
de latarea de la sesion anterior y enseguida registran las sugerencias en su anecdotario.
Posteriormente les digo que vamos a trabajar hoy dia y cudl sera la participacion de
ellas en la sesion. Damos inicio a la actividad programada Empiezo cantando “Como
estan” mencionando el nombre de cada nifio y ellos me responden “Mu bie” en lugar
de decir “muy bien”. Luego para reforzar la pronunciacion del nifio le preguntamos a
las madres y ellas responden “Muy bien” y reforzamos la pronunciaciéon cantando
“Muy bien, muy bien, muy bien” tres veces, los niflos tratan de imitarme repitiendo
“Muy bi”. Los nifos sentados de forma circular acompafiados de sus madres cantan la
cancion “Toda la mano™, les canto la cancion haciendo movimientos con las manos.
Los nifios me miran atentamente. Mathias imita muy bien, Thiago con apoyo de su
madre me imita y repito la cancion dos veces para que el nifio pueda captar los sonidos
de las palabras. Las madres promueven durante la actividad el contacto visual con sus
nifios como signo de conexidn propiciando calidez y seguridad en sus hijos. Mathias
y Thiago, motivados por el contacto fisico: caricias y besos que les realizan sus madres
atendiendo a cada una de sus necesidades se dirigen hacia los sectores del aula
espontaneamente. Thiago explora el set de cocina, abre la bolsa y saca las tazas, los
platos, las cucharas, la tetera y cucharitas. Los agarra minuciosamente, trata de
colocarle la tapa a la tetera. Le vuelva a sacar la tapa, lo observa, lo coloca. Agarra la
taza y lo mira. Mientras manipula los juguetes va emitiendo palabras y silabas y
diciendo el nombre “Taza”. Mathias agarra el set de frutas, saca el platano, la uva, la
naranjay los va tirando. Luego de sacar todo, los recoge, los mira, tira algunos juguetes
y se queda mirando algunas frutas y empieza a decir palabras como “Patano” “Uva”
“Anca”. Luego Mathias le empieza a dar las frutas a su mamay ella le va pronunciando
los nombres. Su madre le va devolviendo las frutas mientras repite los nombres. Luego
le digo a Mathias “Dame la uva” y me da la uva “Dame el platano” y me da el platano
“Dame la manzana” y me da la manzana. Luego Mathias me quiere quitar las frutas
que me ha dado y la madre le dice a Mathias “No se quita, se pide: Dame naranja” y
Mathias me dice “Dame anja” y yo le digo “Ah ya, la naranja” y se la doy y asi
continua haciendo intercambios verbales con su mama. Thiago juega solo y cada tacita
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que tiene se la lleva a la boca simulando tomar agua y luego con la cucharita empieza
a simular como si estuviera comiendo algo. Luego la madre le va pronunciando los
nombres del set de té: Plato, taza, tetera, cucharita. Me acerco y le digo: Dame la taza”
y me da la taza, le digo “Dame plato” y me da el plato. Su madre le dice “Ahora pide”
y con apoyo de su madre va repitiendo la pronunciacion de algunos objetos, luego su
mama le dice “Qué bien lo hiciste”. Luego Mathias se dirige a agarrar las tazas, las
cucharas, mete la uva en la taza, mete la naranja en la taza. Luego lo saca y le da la
taza vacia a su mama, esta recibe la taza y le dice “Mmm... que rica agua” y Mathias
dice “Mmm ica agua”, luego su mama le dice “Qué bonito estas hablando” y le da un
beso.

Le entrego a cada nifio un trozo de plastilina y les ensefio a hacer una culebrita y
ellos me miran muy atentos. Le hago su cabecita y su boca a la culebra. Jugando digo
“Uy me picd” y ellos repiten “Pic6d” y en seguida con apoyo de sus madres ellas hacen
culebras. Les repito “culebra... Tiene su boca, cabeza” y les voy sefialando lo que les
voy diciendo. Luego le doy otro trozo de plastilina a cada uno para que hagan un pan.
Primero lo hago yo y después con el apoyo de su madre también hacen el pan. Les doy
otro pedazo para que hagan la galleta, Mathias hace la galleta con apoyo de su madre
y Thiago también hace la galleta con apoyo de su madre, luego cada madre dice a su
hijo “Pan y galleta” y el nifio Mathias dice “Pan alleta” y Thiago “Pan illeta”. Las
madres muy contentas participan apoyando a sus hijos.

Finalmente cada madre abraza a su nifio repitiendo “Que bien trabajaste”. Luego
respetando los indicadores para cada uno de los nifios, las familias a través del juego
exploran los juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las mamas ¢Qué hemos
realizado el dia de hoy? ;Qué materiales hemos utilizado? ¢(Por qué? Y ;Para qué
sirven las actividades que hemos realizado? ;(Cual de las actividades les gusté mas?
Luego les a los nifios ;cOmo estan sus manos? estan sucias responden con apoyo de
sus madres ,¢Qué tenemos que hacer? lavarlos responden con el apoyo de sus madres,
luego nos dirigimos al cuarto de bafio y les muestro el jabdon y les pregunto cdmo se
Ilama y me responden jabdn, enseguida realizan el lavado de manos ,las madres les
ensefian a sus hijos el primero y segundo paso del lavado de manos, luego con apoyo
de las madres se dirigen donde esta la toalla y cada uno agarra su toalla y se secan.
Cantamos la cancidn de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos
solidos, Thiago toma su jugo y Mathias su agua ,sin derramar ,las madres estimulan a
su nifio la pronunciacién de los alimentos que han traido: Una ensalada de frutas con
naranja, manzana y platano mientras las mamas van sacando el taper va repitiendo
“mmm, que rica fruta vas a comer” y le nombra cada fruta de la ensalada sefialando
cada fruta de la ensalada, Mathias y Thiago pronuncian con su lenguaje con alegria.
Enseguida se le indica a cada familia que aplique lo aprendido en otras situaciones
cotidianas. Ademas anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa y finalmente
nos despedimos de los nifios y de las madres con un abrazo y un beso cantando la
cancion “Chau Chau”.

Me dado cuenta que debo entrenar a los padres de familia para que aprendan como
estimular a sus hijos su independencia personal.

Buscar informacion sobre estrategias de trabajo con padres en las sesiones de
aprendizaje.
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LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales

Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 07/10/2016

Aplicador: Monica Espinoza Serrano

Nombre de la sesion: Jugando con mi plastilina
ESCALA DE VALORES:
No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.
3- Cumple regularmente con los requerimientos del item
4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.

2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se

materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan

3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo

4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales

de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que

5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esta
durante la sesién. disponible y de

6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar

7 Durante la ejecucion de X Promueve el

Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.

8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el
padres para que no den apoyo a los nifios.
demasiadas direcciones
a su hijos
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9 Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro

Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion

son pertinentes con las acti
desarrolladas

vidades y la capacidad

Favorece en los

nifios la
exploracion e
interaccién

espontanea de los
materiales cuando

juegan.
12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualizé el
informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la apl

icaciondelaG O 4

La tutora aln debe de mostrar y brindas facil acceso los materiales a manipularlos para favorecer

luego el dialogo y emision de frases
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 5
Titulo de la sesion: Reproduciendo escenas de cuentos muy cortos

Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)
Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del
lenguaje oral
Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Escucha con interés un
cuento breve “El 0so” manteniendo la atencidn y responde a preguntas sencillas
Fecha: 10/10/2016 Duracion: 50 minutos
Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
DE LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica)
Inicio Saludaré a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les daré la bienvenida. Enseguida | Folder 10 min
(Momento de la tomo la asistencia de las madres en mi folder el cual sera firmado. Las madres conversaran con la tutora | anecdotario
sesion) acerca de la tarea de la sesion anterior y sequidamente registraran las sugerencias en su anecdotario. cuaderno

Las familias y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca cantaran la
cancion “como estas”. Las familias promoveran durante la actividad el contacto visual con sus nifios

. como signo de conexion propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.
Contacto Visual g prop y seg j

F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios. Titere 5 min
El aula estard condicionada, los espacios y los sectores estaran con materiales de acuerdo a las | pandereta
necesidades del nifio y a la sesién planificada.

Las madres y los nifios se ubicaran en forma circular. Con apoyo de un titere la tutora cantara la cancién
“el gato” y acompafiandose de una pandereta los nifios y sus madres cantaran la cancion imitando a la
tutora.

Motivacion
(Proceso
pedagbgico)
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Desarrollo

(Momento de la
sesion)

Acompafiamiento

Contacto fisico
positivo

Vocalizacion

Proximidad

F2 Exploracién

Thiago y Mathias, motivados por el contacto fisico (abrazos caricias y besos que les realizan sus madres
atendiendo a cada una de sus necesidades), se dirigiran hacia los sectores del aula espontaneamente.
Los nifios se dirigiran a los diferentes sectores del aula y exploraran los juguetes y los cuentos dedicando
su total atencién al objeto de su exploracion pero a medida que el nifio familiarice la exploracion
evolucionaran rapidamente y luego jugaran. Los nifios explorarén los peluches de 0sos y los diversos
cuentos. Luego jugaran acompafiados de sus padres.

F3 Apoyo del adulto.

Las madres de los nifios pronunciaran los nombres de los juguetes y de los cuentos mientras los nifios
exploraran y jugaran, sin darle demasiadas direcciones, cada nifio de acuerdo a su interés jugara con los
materiales, la tutora en ese proceso de juego, le dara una sutil direccion y algunas sugerencias para
desarrollar el lenguaje oral, los padres con sus hijos propiciando ese proceso de vinculacion realizaran
intercambios verbales.

F4 Juego de emision de frases

La tutora indicara a los padres que se sienten con sus nifios en forma circular. Luego le dara a cada nifio
un cuento titulado “el 0so” para que observen las imagenes, seguidamente la tutora narrara el cuento
titulado el oso, utilizando materiales concretos para su mejor comprension.

Sostén

Posteriormente cada madre abrazard a su hijo diciéndole jQue bien lo hiciste! jte quiero hijo j

Peluches de
0S0S
cuentos

20 min

Evaluacion

Cierre
(Momento de la
sesion)

Afectividad

Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través del
Juego exploraréan los aprendizajes adquiridos por sus nifios. Preguntaré a los nifios sefialando el cuento
ite gusto el cuento? Luego sefialaré al 0so y le preguntaré ;Como se llama? Y finalmente le pediré que
me sefiale el oso de peluche.

Luego la tutora les dice a los nifios sus manos estan sucias y tienen que lavarse las manos para comer
sus alimentos.

Cantamos la cancién de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos s6lidos: como
refresco, leche y una pequefia porcion de fruta o pan.

Enseguida las madres registran las indicaciones de la tutora y pegan las recomendaciones en su
cuaderno.

En un estado emocional positivo las familias y sus nifios se agrupan en el piso de manera circular y con
el apoyo de una pandereta cantaran la cancién chau, chau, chau para despedirse y la tutora con un abrazo
se despide del nifio y de la madre.

10 min

5 min
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Evaluacién:

Nombre del | Indicador de la sesién del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2
Se inicia en escuchar con | Escucha con interés un cuento | Escucha con interés un cuento TOTAL
mterés un cuento breve “El | breve “El 0so” manteniendo la | breve “El 0so” manteniendo la
0s0”  manteniendo  la | atencién con apoyo atencion
atencion
Mathias Escucha con interés un 5 5
cuento breve “El 0s0”
Thiago manteniendo la atencion 2 2
TOTAL 4 4
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 05

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 10/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Reproduciendo escenas de cuentos muy cortos
APRENDIZAJE ESPERADO: Escucha con interés un cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencidn y responde a preguntas sencillas

DESCRIPCION:

He acondicionado los sectores delimitados y los materiales (Maraca, pandereta,
titere, peluches de 0sos, cuento) de acuerdo a la sesion planificada.

Thiago y Mathias han llegado temprano. Cada uno vino acompafado con su madre
a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les invito a pasar al aula. Enseguida les
hago firmar la asistencia en el folder. Converso con las madres acerca de la tarea de la
sesion anterior y enseguida registran las sugerencias en su anecdotario. Posteriormente
les digo que vamos a trabajar hoy dia y cudl sera la participacion de ellas en la sesion.
Damos inicio a la actividad programada y con apoyo de una maraca cantamos la
cancion “Como estas” mencion el nombre de Thiago y él responde “Muy bien”, luego
le pregunto a Mathias y el responde “Muy bien”. Las madres promueven durante la
actividad el contacto visual con sus nifios propiciando seguridad y calidez en ellos.
Con apoyo de un titere canto la cancién el oso y acompafiadas de una pandereta las
madres cantan junto a sus nifios imitindome. Mathias canta la cancién moviendo su
cuerpo al ritmo de la musica sonriendo, Thiago con apoyo de su mama se mueve al
ritmo de la musica. Las madres abrazan y les dan un beso a sus hijos diciendo “Qué
bonito cantas”, luego los nifios con alegria se dirigen hacia los sectores del aula
espontaneamente y exploran los juguetes y los cuentos dedicando su total atencion al
objeto de su exploracion. Luego se ponen a jugar. Mathias explora los peluches de
0s0, Thiago también. Por momentos Mathias le quiere quitar un 0so a Thiago diciendo
“Mio”. Me acerco a Mathias y le muestro otro 0so y se pone a jugar. Luego Mathias
se dirige hacia los cuentos, los saca del estante, los coloca en el piso y empieza a mirar
los dibujos pronunciando palabras y cuando ve el cuento del oso dice “Oso”. Thiago
sigue jugando con los 0sos, presionandolos para que emitan los sonidos, luego se
dirige y agarra unos cuentos, los suelta y vuelve a agarrar sus 0s0s y Se pone a jugar.
En ese proceso del juego, la mama de Mathias se acerca a este y le empieza a nombrar
los dibujos del cuento y él los va repitiendo. La maméa de Thiago le hace jugar a su
hijo haciéndole saltar al oso y colocandolo en el espejo. Luego se les deja que sigan
jugando y en un proceso de vinculacion las madres realizan intercambios verbales. Por
ejemplo: La mama de Thiago le dice “Dame el 0s0”, el nifio le da y luego la mama le
hace saltar y le dice a Thiago “Hazlo saltar”. El nifio sonrie y le hace saltar y sigue
jugando con los 0sos pronunciando su nombre. Mathias sigue con sus cuentos y se
acerca donde su mama y le ensefia el dibujo y la mama le dice “Es un oso y esta
comiendo” y él repite “Oso come” y su mama le refuerza “Si, el oso esta comiendo”.
Los nifios siguen jugando espontdneamente y por momentos le muestran a su mama
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los juguetes que estan usando y las madres les siguen el juego que estan haciendo
dandoles algunas sugerencias.

Luego se sienta en circulos acompafiados de su mamay les narro el cuento titulado
“El 0s0”, el cuento tiene tres secuencias referidas a experiencias conocidas por el nifio
donde utilizo materiales completos para su mejor comprension, luego pregunto ¢Que
esta haciendo el 0s0? Y Mathias me responde come, luego le pregunto a Thiago y él
responde lo mismo. Luego le pregunto ;Que estd comiendo el 0so? y Thiago me
responde “mello” en lugar de caramelo, y Mathias me responde ‘“camello” y
finalmente les pregunto (Qué esta haciendo el 0so? Y me responden “Durmiendo”,
luego pregunto ;Que esta haciendo el oso? Y Mathias me responde “Sata”, luego le
pregunto a Thiago y €l responde “Ata”. Hago repetir tres frases: “Oso duerme” “Oso
come” “Oso come caramelo” “Oso salta”. Luego Las madres le abrazan mientras les
dicen que los quieren.

Luego respetando los indicadores para cada uno de los nifios, las familias a través
del juego exploran los juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las mamas ¢Qué
hemos realizado el dia de hoy? ;Qué materiales hemos utilizado? ¢Por qué? Y ;Para
qué sirven las actividades que hemos realizado? ¢Cudl de las actividades les gusto
mas? Posteriormente nos dirigimos al cuarto de bafio y les digo a los nifios que me
sefialen el jabdn y la toalla, Mathias sefiala la toalla y el jabon y pronuncia los nombres
donde le refuerzo la pronunciacion correcta, Thiago sefiala el jabon pero toalla con el
apoyo de su madre y luego pronuncia jabon vy toalla le refuerza su madre la
pronunciacion. Cantamos la cancion de los alimentos y propiciamos la ingesta de
liquidos y alimentos sélidos. Las madres estimulan a su nifio la pronunciacion de los
alimentos que han traido: Leche y una porcion pequefia de pan, ambos nifios
pronuncian con alegria, luego les digo que rica leche toman, que rico pan comen y
Thiago y Mathias con apoyo de sus madres responden “si”. Enseguida se le indica a
cada familia que aplique lo aprendido en otras situaciones cotidianas. Ademas
anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa y finalmente nos despedimos de los
nifos y de las madres con un abrazo y un beso cantando la cancion “Chau Chau”.

Admito que debo utilizar musica de fondo para que los nifios mejoren su atencion
y se relajen.

Buscar informaciédn sobre la importancia de la mdsica en la primera infancia.

LEYENDA:

\ Acondicionar espacio y materiales
| Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 10/10/2016

Aplicador: Monica Espinoza Serrano
Nombre de la sesion: Reproduciendo escenas de cuentos muy cortos
ESCALA DE VALORES:

1- No cumple con los requerimientos del item.
2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.

2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se

materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan

3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo

4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales

de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que

5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esta
durante la sesién. disponible y de

6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar

7 Durante la ejecucion de X Promueve el

Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.

8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el
padres para que no den apoyo a los nifios.
demasiadas direcciones
a su hijos
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Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion Favorece en los

son pertinentes con las actividades y la capacidad nifios la

desarrolladas exploracion e
interaccién
espontanea de los
materiales cuando
juegan.

12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualizé el

informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 6
Titulo de la sesion: Jugando a la comidita

Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)
Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del
lenguaje oral
Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Emplea palabras abiertas,
que acomparnian a las primeras (Dame pan, Dame agua, dame galleta)
Fecha: 11/10/2016 Duracion: 50 minutos
Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
DE LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica)
Inicio Saludare a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les daré la bienvenida. Enseguida | Folder 10 min
(Momento de la tomaré la asistencia de las madres en mi folder el cual ser& firmado. Las madres conversaran con la | anecdotario
sesion) tutora acerca de la tarea de la sesion anterior y seguidamente registrardn las sugerencias en su | cuaderno

anecdotario.

Las familias y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca cantaran
la cancidén “como estan”. Las familias promoveran durante la actividad el contacto visual con sus nifios
como signo de conexién propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.

Contacto Visual

Motivacién F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios. pandereta 5 min
(Proceso La tutora acondicionara sectores delimitados y los materiales de acuerdo a la sesion planificada.Los
pedagdgico) nifios y sus madres se ubicaran en el piso en forma circular, la tutora mostrando algunos alimentos
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reales cantard la cancion “la comidita” y los nifios acompafiados de sus madres con apoyo de una
pandereta repetiran la cancion.

Desarrollo

(Momento de la
sesion)

Acompafiamiento

Contacto fisico
positivo

Vocalizacion

Proximidad

F2 Exploracién

Thiago y Mathias, motivados por el contacto fisico (abrazos caricias y besos que les realizaran sus
madres atendiendo a cada una de sus necesidades), se dirigiran hacia los sectores del aula.

Los nifios explorardn dedicando su total atencion al objeto de su exploracién. Mathias y Thiago
exploraran los juguetes detenidamente (tocandolo, mirandolo, oliéndolo, durante este proceso emitiran
sonidos, silabas y palabras).

F3 Apoyo del adulto

Las madres acompafiaran a sus hijos en el proceso de exploracién y pronunciaran los nombres de los
juguetes de alimentos y de los juguetes de cocina para que ellos los repitan y cuando lo hagan los
abrazaran y les dardn un beso. Luego los nifios pasaran al juego donde la tutora les da una sutil
sugerencia e indicara a las madres que apoyen a sus hijos siguiéndoles en sus juegos cuando los nifios
realicen el juego de imitacion ( dar de comer, dar de beber, cocinar, etc.) ademas de hacer intercambios
verbales (que rica esté la naranja, dame mas, etc.).

F4 Juego de emision de frases

Los nifios jugaran, la tutora con los materiales (set de cocina y set de alimentos) formara las frases para
que los nifios escuchen y los repitan y les dara el apoyo cuando ellos espontaneamente formen sus
frases manipulando los juguetes. Posteriormente con apoyo de las madres los nifios pediran a la tutora
los alimentos que estan en la canastilla.

Set
cocina
Set
frutas

de

de

Sostén

En un clima seguro, las madres se aproximaran hacia donde estan sus nifios y utilizaran sus brazos para
sostenerlos de manera calida, para luego ser inducidos a situaciones interactivas de juegos y lenguaje
oral; a los nifios los colocaremos frente a sus madres indicandoles a las madres que vamos a jugar
formando frases.

20 min

Evaluacion

Cierre
(Momento de la
sesion)

Afectividad

Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través del
Juego exploraran los aprendizajes adquiridos por sus nifios. La docente promueve los intercambios
verbales entre madres e hijos. Finalmente la tutora preguntara a los nifios sefialando los objetos que
hay en el set de frutas y el set de cocina ¢Qué es? ;Para qué sirve? ;Te gusta? ;Comes?

Luego la tutora les dice a los nifios sus manos estan sucias y tienen que lavarse las manos para comer
sus alimentos.

10 minutos
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Cantamos la cancidn de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos sélidos: refresco
y una pequefia porcion de fruta.
Enseguida las madres registran las indicaciones de la tutora y pegan las recomendaciones en su
cuaderno.
En un estado emocional positivo las familias y sus nifios se agrupan en el piso de manera circular y

con el apoyo de una pandereta cantaran la cancion chau, chau, chau para despedirse y la tutora con un 5 minutos
abrazo se despide de los nifios y de sus madres.
Evaluacion:
Nombre del | Indicador de la sesién del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2
Se inicia en emplear | Emplea palabras abiertas, que | Emplea palabras abiertas, que TOTAL
palabras  abiertas, que | acompafian a las primeras | acompafian a las primeras
acompafian a las primeras | (Dame pan, Dame agua, dame | (Dame pan, Dame agua, dame
(Dame pan, Dame agua, | galleta).con apoyo galleta).
dame galleta).
Mathias Emplea palabras abiertas, 2 5
que acompafian a las
Thiago primeras (Dame pan, Dame
agua, dame galleta). 2 2
TOTAL 4 4
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 06

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 11/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Jugando a la comidita

APRENDIZAJE ESPERADO: Emplear palabras abiertas que acomparien a las
primeras (Dame pan, dame agua, dame galleta)

DESCRIPCION:

“Mi aula esta ordenada y delimitada asi mismo los materiales de acuerdo a la
sesion planificada (Maracas, panderetas, set de té, set de frutas).

Thiago ha llegado cinco minutos tarde y Mathias seis minutos tarde. Cada uno
vino acompafado con su madre a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les
invito a pasar al aula. Enseguida les hago firmar la asistencia en el folder. Converso
con las madres acerca de la tarea de la sesion anterior y enseguida registran las
sugerencias en su anecdotario. Les informo que es lo que vamos a trabajar hoy dia y
cudl sera la participacion de ellas en la sesion. Damos inicio a la sesion programada y
con apoyo de una maraca cantan la cancion “como estan”. Menciono el nombre de
Mathias y el me responde “Mu bien” y yo le refuerzo diciendo “Muy bien Mathias”
Luego sigo cantando y le pregunto a Thiago y ¢l me responde “Muy bien”. Las madres
promueven durante la actividad el contacto visual con sus nifios propiciando calidez y
seguridad en ellos. Luego los nifios con ayuda de una pandereta cantan la cancion “La
comidita”. Canto la cancion “la comidita” mostrdndoles previamente algunos
alimentos y los nifios con apoyo de una pandereta repiten la cancién con alegria.
Thiago y Mathias motivados por el contacto fisico (Abrazos y besos que les realizan
sus madres atendiendo a cada una de sus necesidades) se dirigen a otro sector del aula
espontaneamente y se ponen a explorar dedicando su total atencion a los materiales
(set de cocinay set de frutas). Mathias y Thiago exploran los materiales detenidamente
tocandolo, manipulandolo, mirandolo, durante este proceso emiten silabas y palabras
espontaneamente. Las madres acomparian a sus hijos en este proceso de exploracion
y pronuncian los nombres de los juguetes de alimentos y de los juguetes de cocina
para que ellos lo repitan. Cuando lo hacen ellas los abrazan y les dan un beso, luego
los nifios pasan al juego donde les doy una sutil sugerencia e indico a las madres que
apoyen a sus hijos siguiéndoles las sugerencias cuando los nifios realizan el juego de
imitacion (dar de comer, dar de beber, cocinar) Mathias agarra una galleta y simula
darle a su peluche. Thiago agarra el platito, pone el pany se lo da a su mama, la mama
le dice “Que rico esta el pan, quiero mas” y Thiago le vuelve a dar pero un platano, su
mama le dice “Qué rico esta el platano” y Thiago dice “patano, patano” y su mama le
dice “Si, rico platano”. Luego Mathias agarra una tacita y simula darle agua a su
peluche y la mama le dice a Mathias “Tu peluche esta tomando agua” y ¢l le contesta
“Si agua, agua, agua, agua.”. Luego Mathias simula tomar agua y su mama le dice
“Qué rica agua” y Mathias responde “ica agua” y su mama le dice “Si hijo, rica agua”.
Luego los nifios siguen jugando repitiendo sus frases espontdneamente; Mathias dice
“ica agua” y Thiago dice frases como “ica agua”, luego dice “Aua pan” y su mama le
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dice “Si hijo, agua y pan”. Luego les muestro una canastilla con mas frutas y quieren
agarrar sin pedir y yo les ensefio que tienen que pedir “Dame pan, dame uva, dame
platano”. Con apoyo de su mama me piden. Thiago me dice “Ame pan” “ame uva”
“Ame platano” y su mamad refuerza diciéndole “Dame pan” “Dame uva” “Dame
platano” y luego Mathias me pide “Dame pan” “Dame uva” “Dame anja (naranja)” y
cuando le doy le voy repitiendo los nombres para mejorar su pronunciacion. En un
clima seguro las madres amoldan su cuerpo hacia donde estan sus nifios y los abrazan
de manera calida para luego inducirlos a situaciones interactivas y de lenguaje donde
jugaremos a formar frases. La mama agarra un pan y simula comer. Le digo a Mathias
“Tu mama come pan” luego la mama de Thiago agarra un pan y simula comerla.
Entonces pregunto ¢Qué estd comiendo tu mama? Y ambos responden “pan”. Luego
digo “Mama come pan” y ellos repiten “mama come pan” y asi vamos jugando a
formar frases. Luego los nifios guardaran los materiales en sus respectivos lugares con
apoyo de sus madres.

Luego respetando los indicadores para cada uno de los nifios, las familias a través
del juego exploran los juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las mamas ¢ Qué
hemos realizado el dia de hoy? ;Qué materiales hemos utilizado? ;Por qué? Y ¢Para
qué sirven las actividades que hemos realizado? ¢Cual de las actividades les gustd
mas? Posteriormente les digo a los nifios nos vamos a lavarnos las manos porque estan
sucias y cantando se dirigen al cuarto de bafio, agarro un jabén les hago oler y les
pregunto ¢que es? Mathias responde jabon y Thiago con apoyo de su madre responde
abon luego abren el cafio ambos nifios espontaneamente y con apoyo de su madre se,
refuerzo el primer y segundo paso del lavado de manos. Cantamos la cancion de los
alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos sélidos. Las madres
estimulan a su nifio la pronunciacion de los alimentos que han traido: Una pequefia
porcion de fruta y un vaso de chicha, las frutas comen con ganas y contentos, Thiago
come solo se le cae la fruta de la cuchara, le ensefio con modelo la manera adecuada
de agarrar la cuchara, toma su liquido agarrando el vaso con las dos manos sin
derramar y Mathias come su fruta y su liquido se le derrama, le ensefio como tomar
para que no se le derrama. Enseguida se le indica a cada familia que aplique lo
aprendido en otras situaciones cotidianas. Ademas anotaran en su cuaderno la tarea a
realizar en casa y finalmente nos despedimos de los nifios y de las madres con un
abrazo y un beso cantando la cancion “Chau Chau”.

Observo que debia haberles ensefiado con modelo la manera correcta de usar los
cubiertos y el vaso durante la sesion de aprendizaje.

Entrenarles a las madres como estimular la independencia en sus hijos.

LEYENDA:

\ Acondicionar espacio y materiales
| Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 10/10/2016
Aplicador: Monica Espinoza Serrano
Nombre de la sesion: Jugando a la comidita
ESCALA DE VALORES:
1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

esperado en los nifios y las familias

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4

1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras

mas sencillas.
2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

padres para que no den
demasiadas direcciones
a su hijos

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se
materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan
3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo
4 Los materiales estan % | com 1B sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales
de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que
5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esté
durante la sesién. disponible y de
6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar
7 Durante la ejecucion de X Promueve el
Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.
8 La tutora orienta a los X | Orienta sobre el

apoyo a los nifios.
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9 Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro

Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion

son pertinentes con las acti
desarrolladas

vidades y la capacidad

Favorece en los

nifios la
exploracion e
interaccién

espontanea de los
materiales cuando

juegan.
12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualiz6 el
informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la apl

icacionde laG O 6

La tutora aln debe de mostrar y brindas facil acceso los materiales a manipularlos para favorecer

luego el dialogo y emision de frases
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 7

Titulo de la sesion: Identificando los sonidos del pato y el pollo

Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)

Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del

lenguaje oral

Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Pronuncia los nombres y

sonidos onomatopéyicos de los animales comunes (Pollo y pato)
Fecha: 13/10/2016

Duracion: 50 minutos

Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS DE ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos | Tiempo
LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica)
Inicio La tutora saludara a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les dara la bienvenida. | Folder 10 min
(Momento de la Enseguida tomara la asistencia de las madres en su folder el cual sera firmado. Las madres conversardn | Anecdotario
sesion) con la tutora acerca de la tarea de la sesién anterior y seguidamente registraran las sugerencias en su | Maraca
anecdotario.
Las familias y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca cantaran la
Contacto cancién_ “Como estén_’i. Las fa_m_lilias promoveran du_rante la actividad el conta}pto visual con sus nifios
- como signo de conexién propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.
Visual — - - — - -
F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios Patito de | 5min
Motivacion La tutora_l z_:lcondiciona_l[é sectoreg de!imitados y Iqs materiales de acyerdo a la sesion planificada. pel_uche
(Proceso Las famlllas y I.qs I:II’]OS se ublca}[an en sus asientos de forma cwcular y con apoyo de una maraca Caja de
pedagogico) cantaran la cancion Los ammale_s moviendo su cuerpo y emitiendo sonlldos. La_tNutora sacara un patito CO_Iores
de peluche con sonidos de la caja de colores brillantes y les preguntara a los nifios ;Cémo se llama? | brillantes
¢Como hace el animal? Y con apoyo de su madre responderan. Luego la tutora les sacara una tarjeta de | Tarjetas
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pato y otra de vaca y les indicara a cada nifio que escojan la tarjeta del pato y que con apoyo de su madre
pronuncien el nombre del animal y lo peguen en el panel.

Thiago y Mathias, motivados por el contacto fisico (abrazos, caricias que le realizan sus familias)
demostraran seguridad y alegria.

Panel

Desarrollo

(Momento de la
sesion)

Acompafiamiento

Contacto fisico
positivo

Vocalizaciéon

Proximidad

F2 Exploracién

Los nifios se dirigiran hasta los sectores del aula donde se encuentran los materiales o juguetes y
empezaran a explorar dedicando su total atencion al objeto de su exploracion. Mathias y Thiago
exploraran los juguetes detenidamente (mirandolo, oliéndolo, y durante ese proceso emitird
espontaneamente sonidos, silabas y palabras)

F3 Apoyo del adulto

Las madres acompafiaran a sus hijos en el proceso de exploracién y pronunciaran el nombre del juguete
para que ellos lo repitan y cuando lo hagan los abrazaran y les daran un beso. Luego los nifios pasaran
al juego donde la tutora indicara a las madres que realicen un sutil apoyo a sus nifios siguiéndolos en su
juego realizaran preguntas como ¢Qué es? o jugaran el juego que realiza el nifio haciendo intercambios
verbales. En un clima seguro las familias amoldaran su cuerpo hacia donde estan sus nifios para luego
ser inducidos a situaciones interactivas de juego y comunicacién. A Mathias y Thiago se les ubicara
frente a sus madres y ellas los abrazaran suavemente.

F4 Juego de emision de frases

Las madres jugaran con sus hijos y repetiran frases conjuntamente con ellos (Pato: cua cua, Pollo: Pio
pio, Dame pollo, dame pato)

Ademas repetiran los sonidos de los animales. Luego se les entregara tarjetas con la imagen del pollo y
el pato.

Tarjetas

Sostén

Cada madre abraza a su hijo diciendo “Lo lograste”.

20 mins

Evaluacion

Cierre
(Momento de la
sesion)

Afectividad

La docente promoverd los intercambios verbales entre madres e hijos. Finalmente la tutora mostrara a
los nifios las tarjetas de animales y les preguntara ;Qué es? ;Como hace? ;COmo jugaron con sus
mamas?

La tutora cantara la cancidn de los alimentos y propiciara la ingesta de liquidos y alimentos sélidos.
Enseguida le indicara a cada familia que apliquen lo aprendido a otras situaciones cotidianas. Ademas
anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa. Finalmente se despedira de los nifios y de las madres
con un abrazo y un beso. Cantando la cancion “Chau, chau, chau”

Una
pequefia
porcién de
pan
Limonada

10 min

5 min
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Evaluacién:

Nombre del | Indicador de la sesién del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2
Se inicia en pronunciar los | Pronuncia los nombres y | Pronuncia los nombres vy TOTAL
nombres y sonidos | sonidos onomatopéyicos de los | sonidos onomatopéyicos de los
onomatopéyicos de los | animales comunes con | animales comunes(pollo y pato)
animales comunes(pollo y | apoyo(pollo y pato)
pato)
Mathias Pronuncia los nombres vy 1 1
sonidos onomatopeéyicos de
Thiago los animales comunes 1 1
(pollo y pato)
TOTAL 2 2
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 07

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 13/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Identificando los sonidos del pato y el pollo
APRENDIZAJE ESPERADO: Pronuncia los nombres y sonidos onomatopéyicos
de los animales comunes (Pollo, pato)

DESCRIPCION:

Antes de iniciar la sesién adecue los sectores y los materiales (Maraca, pollo y
pato de peluche, caja de colores brillantes, tarjetas y panel) de acuerdo a la sesion
planificada.

Han llegado puntualmente Mathias y Thiago cada uno con sus madres a quienes
les saludo con un beso y un abrazo y les invito a pasar al aula. Firman la asistencia en
el folder, converso con las madres acerca de la sesion anterior y enseguida registro las
sugerencias en su anecdotario. Les explico que vamos a trabajar y cuél sera la
participacion de ellas en la sesion. Empezamos la sesion programada, 1os nifios y sus
madres se ubican en el piso en forma circular. Le doy la maraca a Mathias, a Thiago
y a sus madres. Canto la cancion y ellos me acompafian moviendo la maraca, Mathias
toca alegremente la maraca y Thiago me mira y trata de pronunciar las letras de la
cancion. Luego le pregunto a Mathias “;Como estas? Mathias ;Como estas?” Este me
mira, sonrie y dice “Bien”. La misma pregunta se la hago a Thiago y el responde
“bien”, seguimos cantando la cancion y vuelvo a preguntarles ;Como estan? Y con
apoyo de sus madres responden “muy bien”. Las madres contentas durante la actividad
realizan el contacto visual con sus hijos sonriendo como signo de conexién
propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos. Luego los nifios
acompafados de sus mamas se ubican en sus asientos de forma circular y empiezo a
cantar la cancion “Los animales” (EI patito dice “Cua cua cua” El pollito dice “Pio
pio” y contentos comen su maiz tata tata tata ta) Los nifiitos me siguen la cancion
alegremente con apoyo de sus mamas. Luego les ensefio una caja forrada con papel de
colores brillantes. Los nifios quedan mirando la caja con atencion y les pregunto
¢Quieren ver que hay aqui? Thiago moviendo su cabeza responde “Si” y Mathias
responde “Si”. Agito la caja y los nifios la toman y juntos la seguimos agitando luego
abro la caja y saco el pato de peluche con sonido y les pregunto ;Como hace? Después
de presionarlo y los nifios con apoyo de sus madres dicen “Cua cua cua” luego le doy
el pato a Mathias y le hago la misma pregunta, el me queda mirando y le digo “Cua
cua cua” el trata de imitarme y dice “Cu cu cu”, le doy un abrazo y me dirijo hacia
Thiago y le hago la misma pregunta. Thiago me responde “Cua cua cua” luego les
ensefio una tarjeta de pato y otra de vaca. Le indico a Mathias que agarre la del pato y
con apoyo de su madre lo pega en el panel a la vez que pronuncia “Pato cua cua”. A
Thiago le muestro dos tarjetas y le digo que tome la tarjeta de pato. Con apoyo de su
madre toma la tarjeta de pato, lo coloca en el panel con ayuda de su madre mientras
dice “Pato cua cua”. Las mamas abrazan y acarician el rostro de sus hijos dandoles
seguridad. Enseguida los nifios se dirigen espontaneamente hacia otro sector del aula
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donde se encuentran los materiales y empiezan a explorar, Mathias saca de una caja
un pato de plastico. Lo observa y lo agarra con atencién. Thiago saca de la caja un
pollo de plastico, lo agarra, lo huele y lo mira. Luego de explorar empiezan a jugar.
Mathias se acerca donde Thiago queriéndole quitar el pollo. Thiago no se deja quitar
el pollo, Mathias lo sigue intentando. Luego la tutora indica a las madres que deben
estar atentas para entender las ayudas que le piden sus hijos. Ala madre de Mathias se
acerca a este y le dice “Que bonito pato tienes” y Mathias sigue jugando con el pato
junto con su mama y Thiago igualmente. Mientras los nifios juegan las madres van
diciendo el nombre del juguete que tiene su hijo, las madres siguen los juegos de sus
hijos con alegria donde por momentos les doy a los nifios una sutil sugerencia en sus
juegos que estan realizando y asi los nifios siguen jugando. Luego cada mama se
acomoda junto a su hijo para luego ser inducido a situaciones de interaccion de juego
y comunicacion. Mientras los nifios van jugando las madres repetirdn frases
conjuntamente con ellos. “Pato cua cua” “Pollo pio pio” “El pato dice cua cua” “El
pollo dice pio pio”. Enseguida les entrego una tarjeta de pollo y otro de pato para que
lo peguen en una cartulina luego que han pegado les pregunto sefialando al pollo como
se llama Thiago dice pollo y Mathias dice pollo ,enseguida sefialo al pato y les
pregunto como se llaman y los dos responden pato y finalmente les pregunto como
hace el pollo y el pato y Mathias dice pollo pio pato cua cua Y Thiago dice pollo
pio pio y pato cua cua, les pronuncio ensefiando una tarjeta grande del pollo y del pato:
“El pollo dice pio pio y el pato dice cua cua” y los nifios repiten con alegria.
Finalmente cada madre abraza a su hijo diciendo “Te quiero”. Luego respetando los
indicadores para cada uno de los nifios, las familias a través del juego exploran los
juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las mamas ¢Qué hemos realizado el
dia de hoy? ;Que materiales hemos utilizado? ¢(Por qué? Y ¢Para qué sirven las
actividades que hemos realizado? ;Cual de las actividades les gustd mas?, luego las
mamas le preguntan a sus hijos como estan sus manos y ellos les responden sucias y
les digo vamos a lavarnos y cantando una cancion nos dirigimos al cuarto de bafio y
les sefialo a los nifios el jabdn, el cafio y la toalla y con apoyo de su madre responden
alegremente y se lavan las manos practicando con el apoyo de la madre el primero y
el segundo paso luego de lavarse las manos cada nifio se seca con su toalla. Cantamos
la cancidn de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos sélidos.
Las madres estimulan a su nifio la pronunciacion de los alimentos que he traido: Una
pequefia porcion de pan y limonada, Thiago toma su limonada sin derramar y Mathias
derrama un poco y con modelo le ensefio la manera correcta de agarrar el vaso.
Enseguida se le indico a cada familia que aplique lo aprendido en otras situaciones
cotidianas. Ademas anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa y finalmente
nos despedimos de los nifios y de las madres con un abrazo y un beso cantando la
cancion “Chau Chau”.

Observo que me falta mejorar las actividades de independencia personal en los
infantes.

Para que en las sesiones de aprendizaje lo realicen con minima ayuda.

Revisar informacion sobre como estimular la independencia personal en la
primera infancia.
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LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales

Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 13/10/2016
Aplicador: Monica Espinoza Serrano
Nombre de la sesion: Identificando los sonidos del pato y el pollo
ESCALA DE VALORES:
1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

esperado en los nifios y las familias

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4

1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras

mas sencillas.
2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

padres para que no den
demasiadas direcciones
a su hijos

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se
materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan
3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo
4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales
de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que
5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esté
durante la sesién. disponible y de
6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar
7 Durante la ejecucion de X Promueve el
Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.
8 La tutora orienta a los X | Orienta sobre el

apoyo a los nifios.
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9 Emisiéon de frases

La tutora realiza juegos
de frases a través de
intercambios verbales,
cuentos e indicaciones
sencillas en la sesion de
aprendizaje.

Ayuda a los nifios,
a estructurar frases
cortas  haciendo
preguntas
sencillas.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro

Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion

son pertinentes con las acti
desarrolladas

vidades y la capacidad

Favorece en los

nifios la
exploracion e
interaccién

espontanea de los
materiales cuando

juegan.
12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualiz6 el
informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la apl

icaciondela GO 7

La tutora aln debe de mostrar y brindas facil acceso los materiales a manipularlos para favorecer

luego el dialogo y emision de frases
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 8

Titulo de la sesion: Pronunciando el nombre del pato y el pollo

Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)

Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del

lenguaje oral

Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Pronuncia los nombres y

sonidos onomatopéyicos de los animales comunes (Pollo y pato)
Fecha: 14/10/2016

Duracion: 50 minutos

Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
DE LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica)
La tutora saludara a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les dara la bienvenida. | Folder 10 min
Enseguida tomara la asistencia de las madres en su folder el cual seré firmado. Las madres conversaran | Anecdotario
Inicio con la tutora acerca de la tarea de la sesidn anterior y seguidamente registraran las sugerencias en su | Maraca
(Momento de la anecdotario.
sesion) Las madres y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una maraca cantaran la
cancion “Como estan”. Las familias promoveran durante la actividad el contacto visual con sus nifios
Contacto Visual | como signo de conexidn propiciaran calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.
F1 Acondicionar espacios y materiales al alcance de los nifios Titeres de 5 min
Motivacion La tutora z_:lcondiciong[a sectores delimitados y I(_)s materiales de ac_uerdo a la sesidn planificada. pollo y de
(Proceso Las famlllas y Igs |1|nos se ublca’r’an en sus asientos de forma} circular Y con apoyo de un~tambor pato
pedagogico) Cf:lntaran la cancion Los anlmale§ moviendo Su cuerpo y emltllendo son}flos. La tutora ensefiara dos | Tambor
titeres uno de patito y otro de pollito. Los dos titeres les saludaran a los nifios y luego los nifios con el
apoyo de sus madres les preguntaran como se llaman.
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F2 Exploracion Pollo y pato | 20 min
Los nifios se dirigiran hasta los sectores del aula donde se encuentran los materiales o juguetes y | de plastico,
Contacto fisico | €MPezaran a explorar dedicando su total atencion al objeto de su exploracién. Mathias y Thiago | peluche
positivo exploraran los juguetes detenidamente (mirandolo, oliéndolo, presionando los botones para que
Desarrollo suenen, durante este proceso emitiran sonidos, silabas y palabras espontaneamente).
F3 Apoyo del adulto
(Momen,to dela Las madres acompafaran a sus hijos en el proceso de exploracién y pronunciaran el nombre del juguete
sesion) para que ellos lo repitan y cuando lo hagan los abrazaran y les diran “Lo lograste”™. Luego los nifios | Pato Y. pollo
o pasaran al juego donde la tutora indicara a las madres que no le den muchas direcciones en su juego y de plastico,
Vocalizacion que mas bien ellas sigan el juego de los nifios y le den pequefias sugerencias cuando realmente lo | Peluche
soliciten y que realicen intercambios verbales
F4 Juego de emision de frases
Los nifios jugaréan repitiendo frases espontaneamente las madres reforzaran repitiendo dichas frases Tarjetas con
o . como: el pato dice cua cua y el pollo dice pio pio siguiendo las indicaciones de la tutora, se sentaran iméagenes de
Acompafiamiento |  Proximidad | g ¢ tapete y cada uno de los nifios esperara su turno y de esta manera las familias de Thiago y Mathias animales
recibiran dos tarjetas con las imagenes del pato y el pollo y repetiran su nombre y formaran frases de
dos palabras. El pato cua cua, el pollo pio pio
Sostén Cada madre abraza a su hijo diciendo “Lo lograste”.
Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través del 10
juego exploraran los juegos adquiridos por sus nifios. minutos
Evaluacion La docente promovera los intercambios verbales entre madre e hijo. Finalmente la tutora preguntara a
los nifios sefialando el pato y el pollo de peluche: ;Qué es? ;Como hace?(sonido onomatopéyico)
Afectividad ¢COmo jugaron con sus mamas? ;/Qué animal dice cua cua? ;Qué animal dice pio pio?
) Cantaran la cancion de los alimentos y propiciaran la ingesta de liquidos y alimentos solidos. Pequeria
Cierre Enseguida se le indica a cada familia que apliquen lo aprendido a otras situaciones cotidianas. Ademas | porcion de | 5 minutos
(Momelj’to dela anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa. Finalmente se despedira de los nifios y de las madres | fruta
sesion) con un abrazo y un beso. Cantando la cancion “Chau, chau, chau” chicha
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Evaluacién:

Nombre del | Indicador de la sesion del Nivel de logro del indicador
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2
Se inicia en pronunciar | Pronuncia los nombres y | Pronuncia los nombres y TOTAL
los nombres y sonidos | sonidos onomatopéyicos de | sonidos onomatopéyicos de
onomatopéyicos de los | los animales comunes con | los animales comunes(pollo
animales comunes(pollo | apoyo(pollo y pato) Yy pato)
y pato)
Mathias Pronuncia los nombres vy
sonidos onomatopéyicos de 2 2
Thiago los animales comunes(Pollo
y pato) 2 2
TOTAL 4 4

126




DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 08

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 14/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Pronunciando el nombre del pato y el pollo
APRENDIZAJE ESPERADO: Pronuncia los nombres y sonidos onomatopéyicos
de los animales comunes (Pollo y pato)

DESCRIPCION:

“Preparo los sectores delimitados y los materiales (Maraca, titere de pato y pollo,
tambor, pollo y pato de plastico, tarjetas con imagenes de animales) de acuerdo a la
sesion planificada.

Mathias ha llegado tres minutos tarde y Thiago seis minutos tarde, cada nifio llego
acompafado de su madre a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les invito a
pasar al aula. Enseguida les hago firmar la asistencia en el folder. Converso con las
madres acerca de la sesidén anterior y enseguida registran las sugerencias en su
anecdotario. Posteriormente les digo que vamos a trabajar hoy dia y cual sera la
participacion de ellas en la sesion. Damos inicio a la actividad programada, empiezo
cantando la cancion “Como estan”. Menciono el nombre de cada uno de ellos. Mathias
me responde “Bien”, Thiago me responde “Bien”. Las familias promueven durante la
actividad el contacto visual con sus nifios como signo de conexion a cada uno de sus
hijos.

Las madres de los nifios se ubican en sus asientos en forma circular, a cada nifio
le doy un tambor y empiezo a cantar la cancion “Los animales” (El patito dice “Cua
cua cua” El pollito dice “Pio pio” y contentos comen su maiz tata tata tata ta) Los
nifios me siguen la cancion alegremente con el apoyo de sus mamas moviendo su
cuerpo y emitiendo los sonidos de los animales. Les ensefio dos titeres, uno de pato y
otro de pollo. Los dos titeres les saludan a los nifios y estos con el apoyo de sus madres
le preguntan su nombre al titere de pato y luego al titere de pollo y estos les dicen sus
nombres. Los titeres se ponen a bailar y los nifios se ponen a cantar. Los nifios se
dirigen espontaneamente a los sectores del aula donde se encuentran los materiales y
empiezan a explorar dedicando su total atencion al objeto de su interés. Mathias agarra
al pollo, lo golpea, luego lo para, luego lo suelta y saca el pato. Lo agarra, lo mira
detenidamente, lo suelta y vuelve a agarrar al pollo. Luego se pone a presionar el boton
para que emita sus sonidos. Al escuchar sus sonidos él repite espontaneamente el
sonido del animal. Thiago jala el pato, lo mira unos segundos y lo deja en el piso,
luego jala el polloy lo observa, lo huele. Lo suelta y vuelve a agarrar al pato y se pone
a jugar al lado de Mathias emitiendo el sonido del animal y pronunciando los nombres
de los animales, en ese momento su mama lo abraza sonriéndole al nifio y le dice “Que
bonito estas hablando” pero cada uno esta jugando con un animal diferente. Le doy
algunas sugerencias en sus juegos, luego siguen jugando; sus mamas realizan
intercambios verbales como diciendo el nombre del animal o pronunciando sus
sonidos. La mama de Mathias le dice “El pato dice cua cua” y “El pollo dice pio pio”,
el nifio va jugando con su mama contento. La mama de Thiago le va ensefiando a su
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hijo a pronunciar el nombre del pato y el pollo y el nifio lo pronuncia y la mama lo
abraza diciendo “Que bien” y le sigue el juego que esta realizando su hijo. Les oriento
a las mamas que no le den muchas direcciones a sus hijos en sus juegos pero que si les
den pequefias sugerencias en un momento que el nifio lo requiera. Le entrego a la
mamé de Mathias dos tarjetas, una de pato y otra de pollo, igualmente a la mama de
Thiago. Los nifios miran las tarjetas y pronuncian el nombre de los animales y sus
sonidos con apoyo de sus madres. Mathias espontaneamente mira sus tarjetas y die
“Pato, pollo” luego se dirige hacia su mama y le dice “Pato, pollo” y la mama repite
lo que dice el nifio y lo refuerza cuando el nifio esta repitiendo frases espontaneamente:
“Pollo come” “pato nada” y dice “cua cua”.

Finalmente cada madre abraza a su nifio repitiendo “Que bien trabajaste”. Luego
respetando los indicadores para cada uno de los nifios, las familias a través del juego
exploran los juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las mamas ¢Qué hemos
realizado el dia de hoy? ;Qué materiales hemos utilizado? ¢Por qué? Y ¢Para qué
sirven las actividades que hemos realizado? ;Cual de las actividades les gustd mas?,
enseguida les pregunto a los nifios como estan sus manos y con apoyo de su mamas
me responden sucias Y les hago otra pregunta y les digo que tenemos que hacer y con
apoyo de sus madres me responden lavarnos y cantando nos dirigimos al cuarto de
bafio y Mathias con el apoyo de su mama realiza el segundo y tercer paso del lavado
de manos y Thiago con el apoyo de su mama realiza el tercer paso del lavado de
manos. Cantamos la cancion de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y
alimentos sélidos. Las madres estimulan a su nifio la pronunciacion de los alimentos
que han traido: Una pequefia porcién de fruta y un vaso de chicha, Mathias come su
porcion de platano con ganas y Thiago su platano contento y sus chichas ambos nifios
agarran sin apoyo el vaso y toman toda su chicha. Enseguida se le indica a cada familia
que aplique lo aprendido en otras situaciones cotidianas. Ademas anotaran en su
cuaderno la tarea a realizar en casa y finalmente nos despedimos de los nifios y de las
madres con un abrazo y un beso cantando la canciéon “Chau Chau”.

Observo gue los padres estan realizando los apoyos en forma correcta de acuerdo
a las sugerencias que le dado con respecto al lavado de manos en las sesiones de
aprendizaje.

Seguir buscando informacién sobre como estimular la independencia en la
primera infancia.

LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales
Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:
Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo
PRITE: CANTO GRANDE
FECHA: 14/10/2016

Aplicador: Monica Espinoza Serrano

Nombre de la sesion: Pronunciando el nombre del pato y el pollo

ESCALA DE VALORES:

1- No cumple con los requerimientos del item.
2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.

2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se

materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan

3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo

4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales

de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que

5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esté
durante la sesién. disponible y de

6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar

7 Durante la ejecucion de X Promueve el

Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.

8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el
padres para que no den apoyo a los nifios.
demasiadas direcciones
a su hijos
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9 Emision de frases La tutora realiza juegos Ayuda a los nifios,

de frases a través de a estructurar frases
intercambios  verbales, X | cortas  haciendo
cuentos e indicaciones preguntas
sencillas en la sesion de sencillas.
aprendizaje.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro X Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion X | Favorece en los

son pertinentes con las actividades y la capacidad nifios la
desarrolladas exploracion e
interaccién

espontanea de los
materiales cuando

juegan.
12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger X No s e visualizo el
informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la aplicaciéon de la G O 8

La tutora sigue los pasos de su estrategia innovadora, promoviendo la exploracion y el juego
espontaneo de los nifios. Debe promover también a interaccién con las familias sobre todo para
favorecer el apego
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 9

Titulo de la sesion: Descubriendo los nombres de los juguetes

Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)

Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del

lenguaje oral

Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Pronuncia los nombres

de juguetes significativos (carro y moto).
Fecha: 17/09/2016

Duracion: 50 minutos

Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTO DE ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiemp
LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagogica) 0
Inicio La tutora saludara a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les dara la bienvenida. | Folder 10 min
(Momento de la Enseguida tomara la asistencia de las madres en su félder el cual seré firmado. Las madres conversaran | anecdotario
sesion) con la tutora acerca de la tarea de la sesidn anterior y seguidamente registraran las sugerencias en su | Tela de textura
anecdotario.
Las madres y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una tela de textura
Contacto canta_rfm la cancig’m “como estai_s”’. Las r_ne_ldl‘es pro_movera’m du_rante la actividad el conta}(_:to visual con
Visual sus nifios como signo de conexion propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.
F1 Acondicionar espacio y materiales al alcance de los nifios Carros 5 min
Motivacion abrir La tutora acondicionara sectores delimitados y los materiales de acuerdo a la sesion planificada las | Rompecabezas
el regalo familias y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de una pandereta cantaran la | Cuentas
(Proceso Pelotas de
pedagbgico) trapo
Tarjetas
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cancion “Que habra aqui” la tutora cantara la cancion, les mostrara una bolsa de color llamativo donde
se encuentran juguetes envueltos en papeles de regalo y hara la pregunta ¢Quieren ver?

Y con apoyo de su madre responderan si. Mathias abrira el regalo donde se encuentra una pelotita de
textura y Thiago el regalo donde se encuentra unos pitos de diferentes tamafios. Y conforme van
sacandolos con apoyo de la madre diran el nombre de cada juguete. Thiago y Mathias seran motivados
por el contacto fisico (caricias y abrazos que les realizan sus familias muestran seguridad y alegria.

Desarrollo

(Momento de la
sesion)

Acompafiamiento

Contacto
fisico positivo

Vocalizacion

Proximidad

F2 Exploracion

Los nifios se dirigirdn hasta los sectores del aula donde encontraran los materiales o juguetes y
empezaran a explorar dedicando su total atencién al objeto de su exploracién. Mathias y Thiago
exploraran los juguetes detenidamente (mirdndolo, oliéndolo, y durante ese proceso emitirdn
espontaneamente sonidos, silabas y palabras)

F3 Apoyo del adulto

Las madres acompafiaran a sus hijos en el proceso de exploracion y pronunciaran el nombre del juguete
para que ellos lo repitan y cuando lo hagan los abrazaran y les daran un beso. Luego los nifios pasaran
al juego donde la tutora indicara a las madres que realicen un sutil apoyo a sus nifios siguiéndolos en
sus juegos, haciéndoles preguntas como ¢(Qué es? o jugando el juego que realiza el nifio haran
intercambios verbales. En un clima seguro las familias amoldaran su cuerpo hacia donde estan sus nifios
para luego inducirlos a situaciones interactivas de juego y comunicacion; a Mathias lo colocara frente
a su madre y le anticipara que lo va a abrazar apretando suavemente su cuerpo, igualmente con Thiago
F4 Juego de emision de frases

Los madres jugaran con sus nifios y pronunciaran frases para que sus nifios los repitan conjuntamente
con ellas (Carro sale, moto sale, dame carro, dame moto y emitiendo sonidos con palabras como: ti ti
carro, ti ti moto. Seguiran la indicacién de la tutora, cada uno de los nifios espera su turno, de esta
manera las familias de Thiago y Mathias recibiran una tarjeta con la imagen del carro y la moto y les
repetiran el nombre.

Carro
Moto
Tarjetas

Sostén

Cada madre abrazara a su hijo diciendo “Que bien lo hiciste”

20 min

Evaluacion

Cierre
(Momento de la
sesion)

Afectividad

Respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través del juego
exploraran los juegos adquiridos por sus nifios.

La docente promueve los intercambios verbales entre madres e hijos. Finalmente la tutora pregunta a
los nifios sefialando las tarjetas de la moto y el carro: ¢Qué es? ;Como hace? (sonido onomatopéyico)
(con que jugaron?

Cantamos la cancién de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos sélidos.
Enseguida se le indica a cada familia que apliquen lo aprendido a otras situaciones cotidianas. Ademas
anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa. Finalmente nos despedimos de los nifios y de las
madres con un abrazo y un beso. Cantando la cancion “Chau, chau, chau”

Cuaderno
tareas
Refresco
Pan

de

10 min

5 min
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Evaluacién:

Nivel de logro del indicador

Nombre del | Indicador de la sesion del
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2 TOTAL
Se inicia en pronunciar los | Pronuncia los nombres de | Pronuncia los nombres de
nombres de juguetes (carro | juguetes (carro 'y moto) | juguetes (carro 'y moto)
y moto)significativos significativos con apoyo significativos
Mathias Pronuncia los nombres de 1 1
juguetes (carro y moto)
Thiago significativos 1 1
TOTAL 2 2
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 09

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 17/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Descubriendo los nombres de los juguetes
APRENDIZAJE ESPERADO: Pronuncia los nombres de juguetes significativos
(carro y moto)

DESCRIPCION:

He arreglado los sectores dividiéndolos y los materiales de acuerdo a la sesion
planificada: Carros, motos, rompecabezas, cuentas, pelotas de trapo y tarjetas.

Thiago ha llegado cinco minutos tarde y Mathias seis minutos tarde. Cada uno
vino acompafado con su madre a quienes les saludo con un beso y un abrazo y les
invito a pasar al aula. Enseguida les hago firmar la asistencia en el folder. Converso
con las madres acerca de la tarea de la sesion anterior y enseguida registran las
sugerencias en su anecdotario. Posteriormente les digo que vamos a trabajar hoy dia y
cudl serd la participacion de ellas en la sesion. Damos inicio a la actividad programada.
Empiezo cantando “;Coémo estas? Mencionando el nombre de cada nifio y ellos me
responden con apoyo de su madre “Bien” luego le hacemos agarrar a los nifios y a sus
madres una tela de textura y tarareamos la cancién moviendo la tela. Posteriormente
los nifios sentados en el piso acompanados de sus madres cantan la cancion “;Qué
habra? ;Qué habra aqui? Donde le muestro una bolsa de color llamativo donde se
encuentran juguetes envueltos en papel de regalo y les pregunto ;Quieren ver? y con
apoyo de sus madres responden si. Les hago ver y a la vez les indico que saquen el
regalo y empiezan a abrirlo. Mathias le ensefia a su mama, ella le dice el nombre del
juguete. Luego Thiago observa largo rato el juguete y me lo entrega en la mano y yo
le digo el nombre del juguete. Seguimos cantando y le vuelvo a hacer la pregunta
¢Quieren ver? Y Mathias y Thiago de forma espontanea responden si y sacan los
regalos de la bolsa y lo abren con mucho interés y cuando descubren que es pronuncian
sus nombres espontaneamente. (Pelotitas, pito) y luego cada uno de ellos empieza a
soplar el pito. Las mamas los abrazan a sus hijos sonriéndoles y expresandole con
palabras “Te quiero”. Enseguida con apoyo de las madres guardan los materiales en
una bolsa y lo colocan en el estante. Luego los nifios se dirigen a otro sector del aula
y empiezan a explorar los materiales, algunos estan envueltos con papeles brillantes y
de regalo los abren con alegria y dedicando su total atencion al material de su interés.
Mathias y Thiago exploran los juguetes detenidamente (Mirandolo, oliéndolo y
durante ese proceso emiten espontaneamente sonidos, frases).

Las madres acompafian a sus hijos en su proceso de exploracion pronunciando el
nombre del juguete que estadn agarrando para que ellos lo pronuncien y cuando ellos
lo repiten las madres abrazan y les dan un beso a sus hijos. Luego de la exploracion
los nifios pasan a jugar con sus juguetes donde indico a las madres para que realicen
un sutil apoyo a sus nifios, siguiéndoles en sus juegos. Por momentos me acerco a
Mathias y le pregunto “;Qué es?” refiriéndome a la moto que tiene en sus manos. El
me mira, le sonrio y le digo “Moto” y el trata de imitarme y le vuelvo a repetir el
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nombre del juguete y €l lo repite. La madre de Thiago le pregunta “;Qué es?”’ y Thiago
responde “cato” y su madre le dice “Ah, carro” luego me acerco donde Thiago y le
digo “Que bonito carro” y Thiago trata de pronunciar carro. Luego las madres juegan
con sus hijos realizando intercambios verbales. A los nifios se les escucha pronunciar
el nombre de los juguetes y por momentos frases (Mathias le pide a su mama la moto
diciendo: “ame moto” y asi las madres van jugando con sus hijos haciéndoles repetir
frases como carro sale, moto sale, dame carro, dame moto y emitiendo sonidos como
tititi carro, tititi moto .Thiago pasea por todo el aula, el carro, pronunciando frases de
dos palabas. Les doy a las mamas dos tarjetas con las imagenes de la moto y el carro
para que las mamas les pregunten a sus hijos ¢Qué es? Una vez que pronuncien el
nombre les piden que peguen las tarjetas en un panel. Mathias pronuncia el nombre y
los pega en el panel con apoyo. Thiago con alegria independientemente lo pega en el
panel. Luego yo les pregunto ¢que ven aqui? Y con apoyo de sus madres responden
carro y moto y luego sus madres los abrazan diciendo “Que bien lo hiciste”. Luego
respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, la familia a
través del juego explora los juegos adquiridos por sus nifios. Les pregunto a las madres
¢Les gusto la actividad? ;Qué hemos aprendido hoy? ;Qué materiales hemos
utilizado? ¢Por qué? Y ¢Para qué sirven las actividades que hemos realizado?
Enseguida los nifios se dirigen al cuarto de bafio y Mathias con el apoyo de su mama
en el segundo y tercer paso del lavado de manos se lava las manos y Thiago igualmente
se lava las manos con el apoyo de la mama en el segundo y tercer paso, enseguida
cantamos la cancion de los alimentos y propiciamos la ingesta de liquidos y alimentos
solidos. En este momento de lonchera se aprovecha para que las mamas les ensefien
el nombre de los alimentos ademas de hacerlos repetir Thiago repite pan y leche y
Mathias repite galleta y leche .Finalmente se le indica a cada familia que apliquen lo
aprendido a otras situaciones cotidianas, ademas anotaran en su cuaderno de tarea la
tarea a realizar en casa. Por ultimo me despido de los nifios y de las madres con un
abrazo y un beso cantando la cancion “Chau Chau”. Reconozco que me falta orientar
a las madres para que el contacto fisico como muestra de afecto que den a sus hijos
sea permanente durante la sesion de aprendizaje. Buscar informacidn sobre estrategias
afectivas en las sesiones de aprendizaje.

LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales
Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:

Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo

PRITE: CANTO GRANDE

FECHA: 17/10/2016

Aplicador: Monica Espinoza Serrano

Nombre de la sesion: Descubriendo los nombres de los juguetes en mis juegos
ESCALA DE VALORES:

1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.
3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.

2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se

materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan

3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo

4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales

de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que

5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esta
durante la sesién. disponible y de

6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar

7 Durante la ejecucion de X Promueve el

Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.

8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el
padres para que no den apoyo a los nifios.
demasiadas direcciones
a su hijos
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9 Emision de frases La tutora realiza juegos Ayuda a los nifios,
de frases a través de a estructurar frases
intercambios  verbales, cortas  haciendo
cuentos e indicaciones preguntas
sencillas en la sesion de sencillas.
aprendizaje.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion Favorece en los

son pertinentes con las actividades y la capacidad nifios la

desarrolladas exploracion e
interaccién
espontanea de los
materiales cuando
juegan.

12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualizé el

informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la aplicacion dela G O 9

La tutora aplica las fases de su propuesta, se sugiere mejorar

y promover aspectos del apego
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SESION DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA INNOVADORA N° 10

Titulo de la sesion: Pronunciando los nombres de los juguetes en mis juegos
Tutor/a: Psic6loga Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
Nifios integrantes del grupo focalizado/edad: Thiago (2 afios, 2 meses), Mathias (2 afios, 5 meses)
Capacidad y/o habilidad a desarrollar (sale de la capacidad a desarrollar en los nifios con respecto a la investigacion): Desarrollo del
lenguaje oral
Aprendizaje esperado (Indicador de la capacidad a desarrollar expresado en el instrumento de la linea base): Pronuncia los nombres
de juguetes significativos (carro y moto).
Fecha: 18/10/2016 Duracion: 50 minutos
Hipotesis de Accion: Aplicacion de estrategias de juegos de FERGUS P. HUGHES en las sesiones de intervencion para favorecer el desarrollo
del lenguaje oral de los nifios de 2 afios de alto riesgo del PRITE CANTO GRANDE S.J.L. UGEL 05 LIMA

MOMENTOS ASPECTOS Actividades/estrategias de intervencion Recursos Tiempo
DE LA SESION DEL APEGO (propuesta pedagégica)
Inicio La tutora saludara a los nifios Thiago y Mathias y a sus madres con un abrazo y les damos la bienvenida. | Folder 10 min
(Momento de la Enseguida tomamos la asistencia de las madres en nuestro félder el cual serd firmado. Las madres | anecdotario
sesion) conversan con la tutora acerca de la tarea de la sesion anterior y seguidamente registran las sugerencias | Pandereta

en su anecdotario.
Las familias y los nifios se ubican en el piso de forma circular y con apoyo de una pandereta cantan la
cancion “Como estan”. Las familias promueven durante la actividad el contacto visual con sus nifios

Contacto Visual como signo de conexidn propiciando calidez y seguridad en cada uno de sus hijos.

F1 Acondicionar espacio y materiales al alcance de los nifios | Tambor 5 min
Motivacién La tutora acondicionara sectores delimitados y los materiales de acuerdo a la sesion planificada.Las | Caja
(Proceso familias y los nifios se ubicaran en el piso de forma circular y con apoyo de un tambor cantaran la | forrada de
pedagdgico) cancion “Que habra aqui” la tutora cantara la cancion y les ira mostrando una caja forrada de papel de | papel  de

regalo donde se encontraran juguetes y preguntara ¢(Quieren ver? Los nifios con apoyo de sus madres | regalo
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responderan si. La tutora abrira la caja y entregara a cada nifio una bolsita con cascabeles y un frasco
para que lo coloquen en este.

Mathias y Thiago terminaran de colocar los cascabeles en el frasco y recibiran abrazos y caricias de sus
madres

Juguete
Bolsita con
cascabeles
Frasco

Desarrollo

(Momento de la
sesion)

Acompafiamiento

Contacto fisico
positivo

Vocalizacion

Proximidad

F2 Exploracién

Los nifios se dirigiran hasta los sectores del aula donde se encontraran los materiales o juguetes y
empezaran a explorar y dedicaran su total atencion al objeto de su exploracién. Mathias y Thiago
exploraran los juguetes detenidamente (mirandolo, oliéndolo, u durante ese proceso emiten
espontaneamente sonidos, silabas y palabras)

F3 Apoyo del adulto

Las madres acompafiaran a sus hijos en el proceso de exploracion y pronunciaran el nombre del juguete,
ellos lo repetiran y las madres los abrazaran y les daran un beso. Luego los nifios pasaran al juego donde
la tutora indicara a las madres que realicen un sutil apoyo a sus nifios siguiéndolos en su juego, les haran
preguntas como ¢Qué es? y jugara el juego que realiza el nifio haciendo intercambios verbales. En un
clima seguro las familias amoldaran su cuerpo hacia donde estan sus nifios, luego los induciran a
situaciones interactivas de juego y comunicacion; a Mathias lo colocara frente a su madre y le anticipara
que lo va a abrazar apretando suavemente su cuerpo hacia él, igualmente hace con Thiago.

F4 Juego de emisidn de frases

Los nifios van jugando y las madres repetiran frases conjuntamente con ellos (Carro sale, moto sale,
dame carro, dame moto) emitiran sonidos con palabras como: ti ti carro, ti ti moto. La tutora les dara
sugerencias sencillas en su juego, cada uno de los nifios esperara su turno, de esta manera las familias
de Thiago y Mathias recibiran una hoja de aplicacién con una silueta de un carro y una moto para que
lo pinten con tempera usando sus dedos

Carro

Moto

Hojas con
las siluetas
Tempera

Sostén

Cada madre abrazara a su hijo diciendo “Que bien lo hiciste”

20 min

Evaluacion

Cierre
(Momento de la
sesion)

Afectividad

Luego respetando los indicadores individualizados para cada uno de los nifios, las familias a través del
juego exploraran los juegos adquiridos por sus nifios.

La tutora promueve intercambios verbales entre madres e hijos. Finalmente la tutora preguntara a los
nifios: ¢Qué pintaron? , luego sefialando las tarjetas de carro y moto les preguntara ;Qué es? ;Cémo
hace? (sonido onomatopéyico)

Cantaran la cancién de los alimentos y se propiciara la ingesta de liquidos y alimentos solidos.
Enseguida se le indicara a cada familia que apliquen lo aprendido a otras situaciones cotidianas. Ademas
anotaran en su cuaderno la tarea a realizar en casa. Finalmente nos despedimos de los nifios y de las
madres con un abrazo y un beso. Cantando la cancion “Chau, chau, chau”

Huevo de
codorniz
Vaso de
refresco

10 min

5 min
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Evaluacién:

Nivel de logro del indicador

Nombre del | Indicador de la sesion del
nifio/a grupo focal
Inicio Proceso Logrado
0 1 2 TOTAL
Se inicia en Pronunciar los | Pronuncia los nombres de | Pronuncia los nombres de
nombres de juguetes (carro | juguetes (carro 'y moto) | juguetes (carro 'y moto)
y moto) significativos significativos con apoyo significativos
Mathias Pronuncia los nombres de 2 )
juguetes (carro y moto)
Thiago significativos 2 2
TOTAL 4 4
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 10

PRITE : Canto Grande
PARTICIPANTE : Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo
CARGO : Psicéloga
FECHA : 18/10/2016 HORA: 8:00 A 8:45 a.m.
NINOS ATENDIDOS: Thiago EDAD: 2.4
Mathias EDAD: 2.7

CARACTERISTICA DEL GRUPO FOCAL.: Nifios de alto riesgo.

TIPO DE ACTIVIDAD: Pronunciando los nombres de los juguetes en mis juegos
APRENDIZAJE ESPERADO: Pronuncia los nombres de juguetes u materiales
significativos (carro y moto)

DESCRIPCION:

He acondicionado los sectores delimitados y los materiales de acuerdo a la sesion
planificada: Carros, motos, rompecabezas, cuentas, pelotas de trapo y tarjetas.

Han llegado puntualmente Mathias y Thiago cada uno con su mama4, a quienes les
saludo con un beso y un abrazo y les invito a pasar al aula. Firman su asistencia en el
folder. Converso con las madres acerca de la sesion anterior y enseguida registran las
sugerencias en su anecdotario. Posteriormente les digo que es lo que vamos a trabajar
hoy dia y cual sera la participacion de ellas en la sesién. Damos inicio a la sesion
programada, las familias y los nifios se ubican en el piso de forma circular y con apoyo
de una pandereta cantan la cancion “Como estas”. Menciono el nombre de cada nifio
y ellos me responden con el apoyo de la madre “Bien” Las familias promueven durante
la actividad el contacto visual con sus nifios como signo de conexion propiciando
calidez y seguridad en ellos. Los nifios con apoyo de un tambor cantan la cancion ;Qué
habra aqui? Y Cantando la cancion les muestro una caja forrada con papel de regalo
donde se encuentra un juguete y hare la pregunta ¢Quieren ver? Y con apoyo de sus
madres responderan “Si”. Abro la caja y le entrego a cada nifio una bolsita con
cascabeles y un frasco para los coloquen ahi. Le hago pronunciar las palabras
cascabeles y frasco mostrandoles los materiales. Mathias y Thiago luego de terminar
de colocar los cascabeles en el frasco reciben abrazos y caricias de sus madres.
Enseguida los nifios se dirigen espontdneamente hacia los sectores del aula donde se
encuentran los materiales y empiezan a explorarlo dedicando su total atencién al
objeto de su exploracion. Mathias y Thiago exploran los juguetes detenidamente
mirandolo, oliéndolo y mientras van explorando emite espontaneamente sonidos,
silabas o palabras. Las madres observan a sus hijos explorando el material y
pronunciando el nombre del juguete para que ellos lo repitan y cuando lo hacen los
abracen y les den un beso. Luego los nifios pasan a un juego donde les indico a las
madres que realicen un sutil apoyo a sus hijos siguiéndolos en sus juegos. Haciéndole
preguntas como ¢Queé es? o jugando al juego que realiza el nifio haciendo intercambios
verbales. En un clima seguro las familias amoldan su cuerpo hacia donde estan los
nifios para luego ser inducidos a situaciones interactivas de juego y comunicacion, a
Thiago lo colocamos frente a su madre y le anticipan que lo van abrazar apretandolo
suavemente, igualmente a Mathias.

Mientras los nifios van jugando las madres repetiran frases conjuntamente con
ellos (Carro sale, moto sale, dame carro, dame moto) y emitiendo sonidos con palabras
como tititi carro, tititi moto y los nifios van repitiendo con interés y alegria. Les doy
una sugerencias sencillas en sus juegos, cada uno de los nifios espera su turno y de
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esta manera la familia de Thiago y Mathias recibiran una hoja de aplicacion con una
silueta de un carro y una moto para que lo pinten con tempera utilizando sus dedos.
Terminando de pintar se irdn a lavar las manos donde los nifios. Las madres abrazan a
sus hijos diciéndoles “Que bien lo hiciste”, luego respetando los indicadores
individualizado para cada uno de los nifios. Las familias a través del juego exploran
los juegos adquiridos por sus nifios. Preguntamos a las familias ;Qué hemos realizado
el dia de hoy? ;Qué materiales hemos utilizado? ¢Por qué? Y ¢Para qué sirven las
actividades que hemos realizado? ¢(Cuél de las actividades les gustd6 mas? ,
enseguida nos dirigimos al cuarto de bafio, Mathias se lava las manos con supervision
y minimo apoyo, enseguida se secan las manos con la toalla posteriormente nos
dirigimos al aula y cantamos la cancion de los alimentos y propiciamos la ingesta de
liquidos y alimentos solidos, Mathias come su huevo y su leche solo y Thiago come
su galleta y su leche igualmente solo. Las madres estimulan a su nifio la pronunciacion
de los alimentos que han traido. Enseguida se le indica a cada familia que aplique lo
aprendido en otras situaciones cotidianas. Ademas anotaran en su cuaderno la tarea a
realizar en casa y finalmente nos despedimos de los nifios y de las madres con un
abrazo y un beso cantando la cancion “Chau Chau”

Percibo que me falta mejorar las estrategias musicales en las sesiones de
aprendizaje con los nifios.

Informarme sobre la importancia de las estrategias musicales en las sesiones de
aprendizaje.

LEYENDA:

Acondicionar espacio y materiales
Exploracion y juego

Apoyo del adulto

Juego de frases
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GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:

Nombre de la docente observada: Maria Quevedo Melgarejo

PRITE: CANTO GRANDE

FECHA: 18/10/2016

Aplicador: Monica Espinoza Serrano

Nombre de la sesion: Pronunciando los nombres de los juguetes en mis juegos
ESCALA DE VALORES:

1- No cumple con los requerimientos del item.

2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.
3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

N° ITEMS CRITERIO OBSERVACION
112 |3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen X Debe anticipar la
coherencia con la capacidad a desarrollar en los actividad de
nifios manera mas clara
utilizando palabras
mas sencillas.

2 las actividades de motivacion despiertan el interés x | Canta canciones

esperado en los nifios y las familias para motivar, los
hace participar
con instrumentos
para acompanar la
cancion.

Acondicionar espacios y | La tutora acondiciona X | Los sectores se

materiales al alcance del | los sectores definidos observa que estan

3 nifio para que los nifio bien organizados y
realicen sus actividades los materiales
de aprendizaje estan de acuerdo

4 Los materiales estan % | eom A sesion 'y
organizados  y  se emplea materiales

de la naturaleza y
encuentra al alcance del -
niffo juguetes que les
gusta a los nifios.
Exploracion La tutora facilita la X | Los materiales que

5 experiencia de utiliza facilita la
exploracion 'y juego exploracion y esté
durante la sesién. disponible y de

6 La tutora tiene los x | facil acceso para
materiales disponibles gue agarren los
gue permiten a los nifios nifios.
cuando  explorar 'y
cuando prefieren jugar

7 Durante la ejecucion de X Promueve el

Apoyo del Adulto aprendizaje la tutora acercamiento  en
hacia participar a los los juegos a las
padres de familia familias.

8 La tutora orienta a los x | Orienta sobre el
padres para que no den apoyo a los nifios.
demasiadas direcciones
a su hijos
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9 Emision de frases La tutora realiza juegos Ayuda a los nifios,
de frases a través de a estructurar frases
intercambios  verbales, cortas  haciendo
cuentos e indicaciones preguntas
sencillas en la sesion de sencillas.
aprendizaje.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro Promover  mejor
el  acercamiento
entre familia
cuando juega con
los nifios

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion Favorece en los

son pertinentes con las actividades y la capacidad nifios la

desarrolladas exploracion e
interaccién
espontanea de los
materiales cuando
juegan.

12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger No s e visualiz6 el

informacion relacionada con el desarrollo de la registro de
capacidad esperada. evaluacion

Observaciones generales de la aplicacion de la G O 10

La tutora evidencia la aplicacion de los pasos de su propuesta, acondiciona espacios paraqué los
nifios se sientan cémodos y puedan explorar y jugar, acompafia el proceso orientando a las familias
para que ayuden a verbalizar a sus hijo y favorezcan el desarrollo del lenguaje oral
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VI. PRESENTACION DE RESULTADOS



1. Procesamiento y Analisis de los Datos

1.1 Resultados del Analisis de los Diarios de Campo

En esta matriz presento primero las evidencias codificadas de cada fase o procedimiento de la subcategoria confrontada con los referentes

teoricos que permitan refrendar o justificar lo ejecutado para sacar las conclusiones preliminares respecto a la intervencion ejecutada

SUB
CATEGORIA

FASES/PROCEDIMIENTOS

ANALISIS DE CONTENIDO

FRASES/HALLAZGOS

INTERPRETACION TEORICA

CONCLUSIONES

F1 Acondicionar espacios y
materiales al alcance de los
nifios

DC3: “He acondicionado los
sectores delimitados y los
materiales (Variedad de
instrumentos musicales: Maracas,
xiléfono, etc., animales de
peluche y de plastico) de acuerdo
a la sesion planificada.”

DC6: “Mi aula esta ordenada y
delimitada asi mismo  los
materiales de acuerdo a la sesion
planificada (Maracas, panderetas,
set de té, set de frutas).”

DC7: “Antes de iniciar la sesion
adecue los sectores y los
materiales (Maraca, pollo y pato
de peluche, caja de colores

Acondicionar ~ espacios 0  sectores
delimitados donde los nifios desarrollan
actividades ludicas, investigaciones,
interacttan entre si  desarrollando su
inteligencia y creatividad. Se emplea asi una
metodologia activa que permite al nifio ser el
constructor de su propio aprendizaje.

Dado que, con frecuencia, los juguetes
son los objetos que se les ofrecen a los nifios
para el fomento de su desarrollo, nuestro
estudio acerca del juego de objetos
incorporara informacion en torno de los
juguetes preferidos y mas apropiados para
los primeros 2 afios de vida de un nifio
(Fergus P. Hughes, 2006, p. 62).

El motivo principal de la division del area de
juego es maximizar la flexibilidad y

En conclusién, se tuvo los
sectores organizados,
estructurados en el aula que
respondan a las necesidades de
los nifios y contar los
materiales necesarios,
pertinentes,  especificos de
acuerdo a la sesién planificada
y que estén facilmente
accesibles al alcance de los
nifios logro suscitar en los
nifios el interés por hablar o
comunicarse., promover la
calidad de juego y que no se
distraiga por otros materiales
durante la.  sesibn  de
aprendizaje y mantengan el
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brillantes, tarjetas y panel) de
acuerdo a la sesion planificada.”
DC8: “Preparo los sectores
delimitados y los materiales
(Maraca, titere de pato y pollo,
tambor, pollo y pato de pléstico,
tarjetas con  imagenes de
animales) de acuerdo a la sesion
planificada”

DC9: “He arreglado los sectores
dividiéndolos y los materiales de
acuerdo a la sesion planificada:
Carros, motos, rompecabezas,
cuentas, pelotas de trapo vy
tarjetas.”

promover la calidad general del juego, dado
que se ha descubierto que los nifios juegan de
manera diferente en entornos fisicos
distintos. Por ejemplo, en los espacios mas
pequefios no corren tanto y surgen menos
juegos rudos y fisicos aunque en realidad hay
mas contacto fisico en los nifios. “En las
areas pequefias y repletas, algunos nifios
experimentan una pérdida de privacidad que
requieren toda las personas en alguna
ocasion, y algunos exhiben” un aumento de
la conducta agresiva” (Fergus P. Hughes,
2006, p.114).

Una habitacidn grande y sin divisiones puede
contener los mismos materiales de juego que
una habitacion dividida en areas tematicas,
pero es mas probable que un nifio que se
encuentra en la habitacion sin divisiones se
distraiga por la actividad especificas de otros
nifios, por otros materiales de juego y por
otras actividades de juego que estén
ocurriendo. (Hughes, p. 114,115).

El docente debe mantener cierto grado de
organizacion y estructura tanto como con los
materiales como con el tiempo. Resulta
dificil programar actividades para una hora
especifica del dia si los materiales se
encuentran dispersos alrededor del aula en
lugar de estar en lugares especificos.

interés 'y la  curiosidad
logrando que los infantes
espontaneamente exploren con
diversidad de materiales y
posteriormente jueguen
desarrollando su lenguaje oral
y otras habilidades .

F2 Exploracion

DC2: “Los nifios se dirigen con
apoyo de sus madres Yy
voluntariamente se ponen a
explorar los juguetes. Durante la
exploracion Thiago y Mathias van
emitiendo sonidos silabicos. Los

Es cuando el nifio va explorando el mundo
por medio del juego, los juguetes, la
interaccién con personas y objetos de su
entorno. El nifio va practicando sus sentidos
y habilidad para moverse y comunicarse,
desarrollando su mente y aprendiendo. Para

Se proporciond oportunidades
para que los nifios exploren por
medio del juego, los juguetes,
la interaccion con sus madres
,Sus pares y el entorno y
facilitar estos materiales de
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nifios agarran, observan, miran
luego se ponen a jugar con la
variedad de peces de peluche y de
plastico”

DC6: “se dirigen a otro sector del
aula espontaneamente y se ponen
a explorar dedicando su total
atencién a los materiales (set de
cocina y set de frutas). Mathias y
Thiago exploran los materiales

detenidamente tocandolo,
manipulandolo, mirandolo,
durante este proceso emiten
silabas y palabras
espontdneamente. Las madres

acompafian a sus hijos en este
proceso de exploracion”

DC8: “Los nifios se dirigen
espontaneamente a los sectores
del aula donde se encuentran los
materiales y empiezan a explorar
dedicando su total atencion al
objeto de su interés. Mathias
agarra al pollo, lo golpea, luego lo
para, luego lo suelta vy saca el
pato. Lo agarra, lo mira
detenidamente, lo suelta y vuelve
a agarrar al pollo. Luego se pone
a presionar el boton para que
emita sus sonidos. Al escuchar sus
sonidos él repite espontdneamente
el sonido del animal. Thiago jala
el pato, lo mira unos segundos y lo
deja en el piso, luego jala el pollo
y lo observa, lo huele”

explorar el mundo que le rodea, el nifio se
sirve de sus sentidos (vista, tacto, olfato, oido
y gusto). Por medio de la exploracion y la
observacion el nifio va elaborando conceptos
acerca de lo que son las cosas: espacio,
distancia, tiempo, peso, velocidad, etc.

La exploracion se caracteriza con frecuencia
como una experiencia emocional neutral o
ligeramente negativa. Un nifio que explora el
contenido de la bolsa de su mama por
ejemplo quizd examine cada articulo que
encuentre oliéndolo, frotandolo contra su
mejilla en forma casi ritualista. Cuando los
nifios exploran, dedican su total atencion al
objeto de su exploracién. La exploracion
ocurre antes del juego. En los ambientes
desconocidos, un nifio explora primero, pero
gradualmente conforme el escenario se torna
familiar y agradable, la exploracion da
camino al juego (Hughes, 2006, p. 58).

manera planeada e intencional,
permitié que el nifio logre al
explorar por medio de sus
sentidos (vista, olfato, tacto,
oido y gusto)desarrollar su
lenguaje espontaneo
pronunciando sonidos,
palabras y silabas.
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DC9: “empiezan a explorar los
materiales, algunos estan
envueltos con papeles brillantes y
de regalo los abren con alegria y
dedicando su total atencion al
material de su interés. Mathias y
Thiago exploran los juguetes
detenidamente (Mirandolo,
oliéndolo y durante ese proceso
emiten espontaneamente sonidos,
frases).”

D10: “Enseguida los nifios se
dirigen espontdneamente hacia los
sectores del aula donde se
encuentran los materiales 'y
empiezan a explorarlo dedicando
su total atencion al objeto de su
exploracion. Mathias y Thiago

exploran los juguetes
detenidamente mirandolo,
oliéndolo 'y mientras van
explorando emite

espontaneamente sonidos, silabas
o palabras.”

F3 Apoyo del adulto.

D1: “le sugiero a las madres que
les den el apoyo para que ellos
utilicen frases para pedir y cada
mama le dice a su hijo que pida
diciendo “Dame pez” y los nifios
me piden utilizando frases”

D3: “Mathias y Thiago con apoyo
de su mama van repitiendo las
letras de la cancion”

D5: “la mama de Mathias se
acerca a este y le empieza a

Persona 0 cosa que ayuda a alguien a
conseguir algo o que favorece el desarrollo
de algo.

Una madre muy receptiva es bastante
sensible a las sefiales sociales manifestada
por su hijo y responde de manera pronta y
consiste incluso ante las conductas sutiles de
su hijo, que quizd no sean detectadas por
otras personas jparece saber que desea su
bebe y cuando lo deseaj por otra parte, una
madre poco receptiva esta mas interesada en

Se dio sugerencias a los padres
de familia, para que sean mas
receptivos a las sefales
sociales manifestadas por sus
hijos y respondan de manera
pronta, adecuada y cuando sea
necesaria dandole una sutil
direccion  satisfaciendo  su
necesidades logré que el nifio
se sienta mas seguro y juegue
de manera apropiada,
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nombrar los dibujos del cuento y
él los va repitiendo. La mama de
Thiago le hace jugar a su hijo
haciéndole saltar al oso vy
colocandolo en el espejo. Luego
se les deja que sigan jugando y en
un proceso de vinculacién las
madres realizan intercambios
verbales”

D8: “La mama de Mathias le dice
“El pato dice cua cua” y “El pollo
dice pio pio”, el niflo va jugando
con su mama contento. La mama
de Thiago le va ensefiando a su
hijo a pronunciar el nombre del
pato y el pollo y el nifio lo
pronuncia y la mama lo abraza
diciendo “Que bien” y le sigue el
juego que esta realizando su hijo”
D10: “Luego los nifios pasan a un
juego donde les indico a las
madres que realicen un sutil
apoyo a sus hijos siguiéndolos en
sus juegos. Haciéndole preguntas
como ¢Qué es? o jugando al juego
que realiza el nifio haciendo
intercambios verbales”

sus necesidades, deseos y caprichos que en
los de su bebe, y cuando interacttan con el
nifio, no se debe a que el nifio haya mostrado
una necesidad, sino porque la interaccion
satisface sus necesidades. Una compafiera de
juego eficaz exhibe sensibilidad, y resulta
dificil imaginar como una persona podria ser
eficaz en cualquier situacion social si
careciera de la capacidad de comprender las
sefiales sociales. Los compafieros de juego
sensibles, cuyos hijos presentan mayor
probabilidad de jugar de manera apropiada
en términos de desarrollo. Y, en esos juegos,
los compafieros adultos efectivos no ofrecen
demasiadas direcciones (Fergus P. Hughes,
2006, p. 75).

El juego entre padre e infante es con
frecuencia una experiencia tan regocijante
para ambas partes que puede facilitar el
proceso de vinculacion entre padres e hijos.
Y, finalmente, dado que estos primeros
juegos sociales involucran una cantidad
considerable de intercambio verbal (Hughes,
2006, p. 79).

exteriorizando  considerables
intercambios verbales

F4 Juego de emision de frases

D4: “apoyo de su madre también
hacen el pan. Les doy otro pedazo
para que hagan la galleta, Mathias
hace la galleta con apoyo de su
madre y Thiago también hace la
galleta con apoyo de su madre,
luego cada madre dice a su hijo
“Pan y galleta” y el nifio Mathias

Expresar o manifestar una opinion, un juicio
o0 un voto. Durante su segundo afio de vida,
cuando el nifio produce expresiones de una
palabray, alrededor de los 21 meses de edad,
frases de dos palabras. Los preescolares
contindan jugando con sonidos y ruidos,
pero ahora también experimentan durante su
juego solitario con elementos sintacticos y

Se observé a los nifios que al
jugar acompafiados de sus
madres o0 tutora, pronunciaban
los nombres de los juguetes o
materiales formando  frases
uniendo y separando bloques
de palabras se logré que los
nifios repitan con interés y
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dice “Pan alleta” y Thiago “Pan
illeta”.”

D6: “Luego los nifios siguen
jugando repitiendo sus frases
espontaneamente; Mathias dice
“ica agua” y Thiago dice frases
como “ica agua”, luego dice “Aua
pan” y su mama le dice “Si hijo,
agua y pan”. Luego les muestro
una canastilla con mas frutas y
quieren agarrar sin pedir y yo les
ensefio que tienen que pedir
“Dame pan, dame uva, dame
platano”. Con apoyo de su mama
me piden. Thiago me dice “Ame
pan” “ame uva” “Ame platano” y
su mama refuerza diciéndole
“Dame pan” “Dame uva” “Dame
platano” y luego Mathias me pide
“Dame pan” “Dame uva” “Dame
anja (naranja)””

D8: “Los nifios miran las tarjetas
y pronuncian el nombre de los
animales y sus sonidos con apoyo
de sus madres.  Mathias
espontaneamente mira sus tarjetas
y die “Pato, pollo” luego se dirige
hacia su mama y le dice “Pato,
pollo” y la mama repite lo que
dice el nifio y lo refuerza cuando
el nifio estd repitiendo frases
espontaneamente: ‘“Pollo come”
“pato nada” y dice “cua cua”.”
D9: “Luego las madres juegan con
sus hijos realizando intercambios
verbales. A los nifios se les

semanticos del lenguaje, como el orden de
las palabras y los usos de las diferentes partes
del dialogo. Por ejemplo repiten oraciones,
sustituyendo en cada ocasién una nueva
palabra por otra de la misma categoria
gramatical: quiza un nifio diga: “papi sale,
mami sale, bebe sale” (Fergus P. Hughes,
2006, p. 203).

Segun Fergus refiere que en el juego con el
lenguaje, los nifios pueden separar y unir los
blogques de construccién del lenguaje.
Produccidn de frases a través de juegos.

alegria frases cortas de dos o
tres palabras.
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escucha pronunciar el nombre de
los juguetes y por momentos
frases (Mathias le pide a su mama
la moto diciendo: “ame moto” y
asi las madres van jugando con
sus hijos haciéndoles repetir
frases”

D10: “Mientras los nifios van
jugando las madres repetiran
frases conjuntamente con ellos
(Carro sale, moto sale, dame
carro, dame moto) y emitiendo
sonidos con palabras como tititi
carro, tititi moto”
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1.2 Resultados del Analisis de los Datos Recogidos de la Entrevista

Para realizar el tratamiento de informacion recogida. He tenido en cuenta lo siguiente: Escribi en la primera columna el nombre de la
subcategoria de la propuesta pedagdgica y en la segunda columna las fases. Es importante hacer hincapié que las fases o procedimientos estan
sustentadas en una teoria o autor de la propuesta. En la tercera columna se ubican los hallazgos relevantes que son las ideas fuerzas y frases
significativas, oraciones que han sido relevantes, importantes, significativas y que ponen en evidencia la aplicacién de mi propuesta. En la cuarta
columna se ubica la interpretacion teorica y en la quinta columna van las conclusiones que son las proposiciones en la que se recogen los

conocimientos.

SUB-
CATEGORIA

FASES/
PROCEDIMIENTOS

ANALISIS DE CONTENIDO

FRASES/
HALLAZGOS

INTERPRETACION TEORICA

CONCLUSIONES

F1 Acondicionar espacios y
materiales al alcance de los
nifios

Si ella llega temprano, ordena el
material pone en orden todo. Saca
los materiales que va a utilizar. Los
limpia, los organiza para que los
nifios  encuentren todo listo y
limpio. Maria tiene organizado ,
ordenado lo que va a utilizar, le
gusta darle materiales limpios y
que no hagan dafio y de acuerdo a
sus necesidades y edad.

Como le digo, ella se queda hasta
tarde porque ordena su aula
después del trabajo. Es  muy
ordenada y organizada, cuida que

Acondicionar espacios o sectores delimitados donde
los nifios desarrollan actividades lddicas,
investigaciones, interacttan entre si desarrollando su
inteligencia y creatividad. Se emplea asi una
metodologia activa que permite al nifio ser el
constructor de su propio aprendizaje.

Dado que, con frecuencia, los juguetes son los
objetos que les ofrecen a los nifios para que se
entretengan, y dado que los juguetes mas exitosos
para un nifio de cualquier edad son aquellos
apropiados para el fomento de su desarrollo, nuestro
estudio acerca del juego de objetos incorporara
informacién en torno de los juguetes preferidos y

Las familias manifestaron
que la docente organizé y
ordend con anticipacion
espacios y materiales al
alcance de los nifios de
acuerdo a sus necesidades,
su edad y la sesi6n
planificada permitieron que
los nifios logren a través de
la exploracion y el juego el
interés de hablar
espontaneamente y
comunicar sus necesidades.
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su aula quede ordenada, incluso
cuando los nifios exploran y
juegan con los materiales, ella
promueve el orden. Ademas a los
nifios les encanta jugar con los
juguetes pronuncian silabas vy
palabras espontdneamente

mas apropiados para los primeros 2 afios de vida de
un nifio (Fergus P. Hughes, 2006, p. 62).

El motivo principal de la division del &rea de juego
es maximizar la flexibilidad y promover la calidad
general del juego, dado que se ha descubierto que los
nifios juegan de manera diferente en entornos fisicos
distintos. Por ejemplo, en los espacios mas pequefios
no corren tanto y surgen menos juegos rudos y fisicos
aunque en realidad hay més contacto fisico en los
nifios. “En las areas pequefias y repletas, algunos
nifios experimentan una pérdida de privacidad que
requieren todas las personas en alguna ocasion, y
algunos exhiben” un aumento de la conducta
agresiva” (Fergus P. Hughes, 2006, p.114).

Una habitacion grande y sin divisiones puede
contener los mismos materiales de juego que una
habitacion dividida en &reas tematicas, pero es méas
probable que un nifio que se encuentra en la
habitacion sin divisiones se distraiga por la actividad
especificas de otros nifios, por otros materiales de
juego y por otras actividades de juego que estén
ocurriendo. (Hughes, p. 114,115).

El docente debe mantener cierto grado de
organizacion y estructura tanto como con los
materiales como con el tiempo. Resulta dificil
programar actividades para una hora especifica del
dia si los materiales se encuentran dispersos
alrededor del aula en lugar de estar en lugares
especificos.

F2 Exploracion

Ella trae materiales. Es muy
importante que entienda al nifio y
las necesidades que tiene sobre todo
gue conozca sus intereses. Sabe
motivarlo.

Es cuando el nifio va explorando el mundo por medio
del juego, los juguetes, la interaccién con personas y
objetos de su entorno. El nifio va practicando sus
sentidos y habilidad para moverse y comunicarse,
desarrollando su mente y aprendiendo. Para explorar
el mundo que le rodea, el nifio se sirve de sus sentidos

Las familias manifestaron
que ensefiar en base a las
necesidades e intereses del
nifio proporcionandoles
materiales motivantes,
despertaron su interés en sus
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Ella con los materiales que va a
trabajar, tampoco tiene demasiado
porque si no distraeria a los nifios y
eso no quiere. Cada vez que trabaja
con los nifios tiene lo suficiente para
que los nifios se interesen y puedan
trabajar. Los materiales los tienen al
alcance de los nifios, no los tiene
guardados ni los tiene en un lugar
que no puedan alcanzar.

(vista, tacto, olfato, oido y gusto). Por medio de la
exploracion y la observacion el nifio va elaborando
conceptos acerca de lo que son las cosas: espacio,
distancia, tiempo, peso, velocidad, etc.

La exploracién se caracteriza con frecuencia como
una experiencia emocional neutral o ligeramente
negativa. Un nifio que explora el contenido de la
bolsa de su mama por ejemplo quiza examine cada
articulo que encuentre oliéndolo, frotdndolo contra
su mejilla en forma casi ritualista. Cuando los nifios
exploran, dedican su total atencion al objeto de su
exploracion. La exploracion ocurre antes del juego.
En los ambientes desconocidos, un nifio explora
primero, pero gradualmente conforme el escenario se
torna familiar y agradable, la exploracién da camino
al juego (Hughes, 2006, p. 58).

hijos, atencion en Ia
exploracién y juego. Lo que
permitié que el nifio explore
con todos sus sentidos
logrando  desarrollar  su
lenguaje oral.

F3 Apoyo del adulto.

Ella pide la participacion a las
familias, su colaboracion, primero
les explica, primero, modela como
lo deben de hacer y luego ellas lo
hacen. Ella involucra las familias
en las actividades con sus hijos.
Fomenta que las familias
interactden con sus hijos.

A los nifios todo lo contrario, la
profesora orienta a las familias del
como deben ayudar en casa., ella
les orienta como deben de
atenderlos y cuando deben de
intervenir para ayudarlo a
desarrolla aprendizajes.. No le s deja
Tarea pero si orienta como deben de
trabajar con sus hijos en casa

Persona o cosa que ayuda a alguien a conseguir algo
0 que favorece el desarrollo de algo.

Una madre muy receptiva es bastante sensible a las
sefiales sociales manifestada por su hijo y responde
de manera pronta y consistente incluso ante las
conductas sutiles de su hijo, que quizd no sean
detectadas por otras personas jparece saber que desea
su bebe y cuando lo deseaj por otra parte, una madre
poco receptiva estd mas interesada en sus
necesidades, deseos y caprichos que en los de su
bebe, y cuando interactGan con el nifio, no se debe a
que el nifio haya mostrado una necesidad, sino
porque la interaccion satisface sus necesidades. Una
compafiera de juego eficaz exhibe sensibilidad, y
resulta dificil imaginar como una persona podria ser
eficaz en cualquier situacion social si careciera de la
capacidad de comprender las sefiales sociales. Los
compafieros de juego sensibles, cuyos hijos
presentan mas probabilidades de jugar de manera

Las familias manifestaron
que el facilitar la
participacién y colaboracion

de ellas dentro de las
actividades, brindandoles
sugerencias, orientaciones
para que aprendan a

interactuar y jugar con sus
hijos de manera adecuada,
fue muy bueno porque
ayudo y facilito que el nifio
logre  vinculos adecuados
con ellas dandole
seguridad, confianza vy el
desarrollo de intercambios
verbales.
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apropiada en términos de desarrollo. Y, en esos
juegos, los comparieros adultos efectivos no ofrecen
demasiadas direcciones (Fergus P. Hughes, 2006, p.
75).
El juego entre padre e infante es con frecuencia una
experiencia tan regocijante para ambas partes que
puede facilitar el proceso de vinculacion entre
padres e hijos. Y, finalmente, dado que estos
primeros juegos sociales involucran una cantidad
considerable de intercambio verbal (Hughes, 2006,
p. 79)

F4 Juego de emision de
frases

Ella trae materiales. Es muy
importante que entienda al nifio y
las necesidades que tiene sobre todo
gue conozca sus intereses. Sabe
motivarlo.

Ella con los materiales s que va a
trabajar, tampoco tiene demasiado
porque si no distraeria a los nifios y
eso no quiere. Cada vez que trabaja
con los nifios tiene lo suficiente para
que los nifios se interesen y puedan
trabajar. Los materiales los tienen al
alcance de los nifios, no los tiene
guardados y mediante el juego y con
los materiales van pronunciando y
formando frases cortas.

Expresar o manifestar una opinion, un juicio o un
voto. Durante su segundo afio de vida, cuando el
nifio produce expresiones de una palabray, alrededor
de los 21 meses de edad, frases de dos palabras. Los
preescolares contintan jugando con sonidos y
ruidos, pero ahora también experimentan durante su
juego solitario con elementos sintacticos vy
semanticos del lenguaje, como el orden de las
palabras y los usos de las diferentes partes del
dialogo. Por ejemplo repiten oraciones, sustituyendo
en cada ocasion una nueva palabra por otra de la
misma categoria gramatical: quizd un nifio diga:
“papi sale, mami sale, bebe sale” (Fergus P. Hughes,
2006, p. 203).

Segun Fergus refiere que en el juego con el lenguaje,
los nifios pueden separar y unir los bloques de
construccion del lenguaje. Produccion de frases a
través de juegos.

En conclusion las madres
manifestaron que el
proporcionarles suficientes
materiales y adecuados a
sus necesidades y a la sesion
planificada, los nifios se
sintieron méas motivados
para poder expresar
oralmente sus vivencias
porque el apoyo de las
madres o la tutora a través
del juego fue importante.
Esto brind6é a que los nifios
pronunciaran los juguetes
gue jugaban, estructurando
frases apoyado con
materiales logrdé desarrollar
la expresion de frases en los
nifios.
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1.3 Resultados del Analisis de los Datos Recogidos del Acompafiamiento

En esta matriz registro en la primera columna la subcategoria, en la segunda las fases/procedimientos, en la tercera el analisis de contenido

que estas subdividido en tres columnas: frases/hallazgos que son frases, datos, ideas fuerzas o frases significativas, le sigue interpretacion tedrica,

que contiene el soporte tedrico y finalmente esta conclusiones que son las proposiciones en la que se recogen los conocimientos.

SUB-

FASES/

ANALISIS DE CONTENIDO

al alcance de los nifios

el juego para los nifios GO 7

- La tutora tiene lo espacios de
su aula ordenados, limpios vy
organizados para los nifios y
familias. GO8

- Los materiales estan al alcance
de los nifios para facilitar la
exploracion GO 9

- Los materiales estén al alcance
de los nifios para facilitar la
exploracion GO 10

interactian entre si desarrollando su inteligencia y
creatividad. Se emplea asi una metodologia activa que
permite al nifio ser el constructor de su propio aprendizaje.
Dado que, con frecuencia, los juguetes son los objetos que
les ofrecen a los nifios para que se entretengan, y dado que
los juguetes mas exitosos para un nifio de cualquier edad
son aquellos apropiados para el fomento de su desarrollo,
nuestro estudio acerca del juego de objetos incorporara
informacion en torno de los juguetes preferidos y mas
apropiados para los primeros 2 afios de vida de un nifio
(Fergus P. Hughes, 2006, p. 62).

El motivo principal de la division del &rea de juego es
maximizar la flexibilidad y promover la calidad general
del juego, dado que se ha descubierto que los nifios juegan
de manera diferente en entornos fisicos distintos. Por
ejemplo, en los espacios mas pequefios no corren tanto y
surgen menos juegos rudos y fisicos aunque en realidad
hay mas contacto fisico en los nifios. “En las areas

1 FRASES/ . .
CATEGORIA | PROCEDIMIENTOS HALLAZGOS INTERPRETACION TEORICA CONCLUSIONES

F1 Acondicionar | Provee, brinda los  espacios | Acondicionar espacios o sectores delimitados donde los | La  docente  acondicion6

espacios y materiales | organizados con materiales para | nifios desarrollan actividades ludicas, investigaciones, | espacio, materiales y

mobiliario permitié que los
nifios exploren
espontaneamente. Esto fue
muy favorable porque el
espacio invitd a los nifios a
sentirse seguros, tranquilos e
interactuar de manera
espontanea, primeros solos
luego consus familias y con
su profesora.
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pequefias y repletas, algunos nifios experimentan una
pérdida de privacidad que requieren toda las personas en
alguna ocasion, y algunos exhiben” un aumento de la
conducta agresiva” (Hughes, 2006, p.114).

Una habitacion grande y sin divisiones puede contener los
mismos materiales de juego que una habitacion dividida
en areas tematicas, pero es mas probable que un nifio que
se encuentra en la habitacion sin divisiones se distraiga por
la actividad especificas de otros nifios, por otros materiales
de juego y por otras actividades de juego que estén
ocurriendo. (Hughes, p. 114,115).

El docente debe mantener cierto grado de organizacion y
estructura tanto como con los materiales como con el
tiempo. Resulta dificil programar actividades para una
hora especifica del dia si los materiales se encuentran
dispersos alrededor del aula en lugar de estar en lugares
especificos.

F2 Exploracion

- Los materiales  deben ser
faciles de manipularlos sobre
todo cuando se busca la
exploracion espontdnea y los
juegos GO 7

- Los materiales  deben ser
faciles de manipularlos sobre
todo cuando se busca la
exploracion espontanea y los
juegos GO 8

- Crea espacios y ambiente s
para que jueguen y promueve
en las familias que interactlen
con sus hijos GO9

- Crea espacios y ambiente s
para que jueguen y promueve
en las familias que interactden
con sus hijos GO 10

Es cuando el nifio va explorando el mundo por medio del
juego, los juguetes, la interaccién con personas y objetos
de su entorno. El nifio va practicando sus sentidos y
habilidad para moverse y comunicarse, desarrollando su
mente y aprendiendo. Para explorar el mundo que le rodea,
el nifio se sirve de sus sentidos (vista, tacto, olfato, oido y
gusto). Por medio de la exploracién y la observacion el
nifio va elaborando conceptos acerca de lo que son las
cosas: espacio, distancia, tiempo, peso, velocidad, etc.

La exploracion se caracteriza con frecuencia como una
experiencia emocional neutral o ligeramente negativa. Un
nifio que explora el contenido de la bolsa de su mama por
ejemplo quizd examine cada articulo que encuentre
oliéndolo, frotandolo contra su mejilla en forma casi
ritualista. Cuando los nifios exploran, dedican su total
atencion al objeto de su exploracion. La exploracion
ocurre antes del juego. En los ambientes desconocidos, un
nifio explora primero, pero gradualmente conforme el

La docente favorecidé no solo
el acondicionar  espacios,
ambientes, donde los nifios
puedan explorar, observar,
sino que también favorecio
el desarrollo de los procesos
cognitivos y el lenguaje oral.
Cuando los nifios  se
acercaban a los materiales
que eran atractivos a ellos,

pudieron cogerlos,
manipularlos, explorarlos
permitiéndoles observar,
comparar, ir  descubriendo
caracteristicas de los
materiales.
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escenario se torna familiar y agradable, la exploracién da
camino al juego (Hughes, 20086, p. 58).

F3 Apoyo del adulto.

- Debe  promover mas el
acercamiento en los juegos a las
familias.
Orienta sobre
nifios.GO7

- Orienta para que participen las
familias. Hace preguntas a los
nifios les pide jugar con ello GO
8

- Orienta indica lo que tienen que
hacer. Hace preguntas a los
nifios les pide jugar con ello
GO9

el apoyo a los

Persona o cosa que ayuda a alguien a conseguir algo o que
favorece el desarrollo de algo.

Una madre muy receptiva es bastante sensible a las sefiales
sociales manifestada por su hijo y responde de manera
pronta y consiste incluso ante las conductas sutiles de su
hijo, que quizd no sean detectadas por otras personas
jparece saber que desea su bebe y cuando lo deseaj por otra
parte, una madre poco receptiva esta mas interesada en sus
necesidades, deseos y caprichos que en los de su bebe, y
cuando interacttian con el nifio, no se debe a que el nifio
haya mostrado una necesidad, sino porque la interaccion
satisface sus necesidades. Una compafiera de juego eficaz
exhibe sensibilidad, y resulta dificil imaginar cdmo una
persona podria ser eficaz en cualquier situacion social si
careciera de la capacidad de comprender las sefales
sociales. Los comparfieros de juego sensibles, cuyos hijos
presentan mayor probabilidad de jugar de manera
apropiada en términos de desarrollo. Y, en esos juegos, los
compafieros adultos efectivos no ofrecen demasiadas
direcciones (Fergus P. Hughes, 2006, p. 75).

El juego entre padre e infante es con frecuencia una
experiencia tan regocijante para ambas partes que puede
facilitar el proceso de vinculacidn entre padres e hijos. Y,
finalmente, dado que estos primeros juegos sociales
involucran una cantidad considerable de intercambio
verbal (Hughes, 2006, p. 79).

La docente promovié
constantemente el dialogo, el
contacto fisico, visual y
comunicativo en la
interaccién madre-hijo,
permitio intercambios
verbales desarrollando su
lenguaje oral, el
acercamiento  fisico para
fortalecer el vinculo y la
seguridad de los nifios, las
miradas y el contacto visual

invitando a los nifios a
expresarse de manera
espontanea.

F4 Juego de emision
de frases

- Pregunta a los nifios para que
emitan palabras y frases de
objetos que jugaron GO 7

- Dialoga con los nifios,
favoreciendo  la emision de
palabras y frases a partir de los

Expresar 0 manifestar una opinién, un juicio o un voto
durante su segundo afio de vida, cuando el nifio produce
expresiones de una palabra y, alrededor de los 21 meses de
edad, frases de dos palabras. Los preescolares contintian
jugando con sonidos y ruidos, pero ahora también
experimentan durante su juego solitario con elementos
sintacticos y semanticos del lenguaje, como el orden de las

La docente promovié mucha
interaccion entre familias e
hijos y la manipulacién de
materiales en los juegos de los
nifios  permitiendo y
favoreciendo la
comunicacién esponténea y la
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juegos que realizaron los nifios
GO8

- A cada juego que realizan los
nifios ella vocaliza y hace
preguntas a los nifios GO9

A cada juego que realizan los
nifios ella vocaliza y hace
preguntas a los nifios GO 10

palabras y los usos de las diferentes partes del dialogo. Por
ejemplo repiten oraciones, sustituyendo en cada ocasion
una nueva palabra por otra de la misma categoria
gramatical: quiza un niflo diga: “papi sale, mami sale, bebe
sale” (Hughes, 2006, p. 203).

Segun Hughes refiere que en el juego con el lenguaje,
los nifios pueden separar y unir los bloques de
construccion del lenguaje. Produccion de frases a través de
juegos.

expresion de los nifios segln
sus posibilidades y
experiencias. Este momento
fue importante porque los
nifios encontraban motivos
para querer expresar  Sus
vivencias, sus sentimientos.
Las familias s apoyaron en
todo momento a sus hijos.
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1.4 Resultados del Analisis de los Datos de la Evaluacion de Linea de Base y de Salida

A Mathias se le ha tomado el instrumento de linea base de entrada y de salida. Este instrumento esta constituido por siete indicadores de los
cuales se ha observado seis en inicio y uno en proceso, directamente relacionados a los logros de aprendizaje a desarrollar. Es la primera evaluacion
de los nifios y nifias del grupo focalizado. La contraparte es la prueba de salida que muestra el valor de los mismos indicadores, luego de concluida

la intervencion. He realizado una comparacion de la linea base con la linea de salida y es la base para poner en evidencia el impacto de la propuesta

de mejora.
ANALISIS COMPARATIVO DE LAS EVALUACIONES DE ENTRADA Y DE SALIDA
Tutora: Rosario Quevedo M. Alumno: Matias Tito Heredia
CAPACIDAD | ASPECTOS | INDICADORES ITEM/ EVALUACION NIVELES DE LOGRO EVALUACION CONCLUSIONES
/HABILIDAD A (Precisar al costado REACTIVOS DE LINEA DE INICIO | PROCESO | LOGRADO DE SALIDA
EVALUAR | de cada indicador BASE ENTRADA (Interpretacion)
la abreviatura del (Interpretacion)
participante)
Desarrollo del | Pronuncia Pronuncia los | Pronuncia los | Matias ~ solamente Matias logra | Las estrategias de juego como la
Lenguaje Oral | palabras nombres de juguetes | nombres de |utilizaba silabas o pronunciar los | exploracion, el juego, el apoyo
0 materiales | juguetes vocales para nombres de juguetes |del adulto  ha facilitado el
significativos significativos nombrar los juguetes X evidenciandose una | desarrollo del lenguaje ya que la
(carro, moto) mejora en su | experiencia misma de jugar ha
pronunciacién beneficiado la expresion oral de
Pronuncia los | Matias pronunciaba Matias pronuncia los | diversa manera como
nombres y sonidos | con dificultad los nombres y los |pronunciar palabras, nombres
onomatopéyicos de |nombres y  los X sonidos de personas, cosas, alimentos,
los animales | sonidos onomatopéyicos de | juguetes y animales.
onomatopéyicos de
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frases medio de frases de
dos o tres palabras

abiertas que
acompafian a las
primeras (dame
pan, dame agua,
dame galleta)

113 ()

decia “ame” y no
utilizaba  palabras
abiertas (dame pan,
dame agua,....... )

palabras abiertas que
acompafian a las
primeras
espontaneamente
presentdndose  un
avance

Repite las ultimas
palabras de las
canciones

Matias  solamente
utilizaba vocales o
silabas cuando
cantabamos

Matias repite las
Gltimas palabras de
una cancion
mostrando un avance

Escucha con interés
un cuente breve “el
99

0s0” manteniendo
la atencion

Matias no escuchaba
con interés el cuento

que relataba,
mostrando poca
atencion

Matias escucha con
interés un cuento
manteniendo la
atencion

Pronuncia  frases
cortas jugando con
el pez

Matias pronunciaba
solamente palabras
cuando jugaba con el
pez

Matias  pronuncia
frases cortas en sus
juegos logrando un
avance considerable

Utiliza frases de
dos o tres palabras
en su juego

Matias no utilizaba
frases en sus juegos

Matias utiliza
espontaneamente
frases de dos o tres
palabras en  sus
juegos

comunes  (pollo, | los animales los animales
pato) comunes comunes
Pronuncia Se expresa por|Emplea palabras|Matias  solamente Matias emplea | El juego en las sesiones de

aprendizaje ha permitido que el
nifio combine dos o tres
palabras y emplee frases en su
comunicacion que facilitan los
intercambios verbales.

X Evaluacién de linea base

X Evaluacion de salida
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ANALISIS COMPARATIVO DE LAS EVALUACIONES DE ENTRADA Y DE SALIDA

Tutora: Rosario Quevedo M. Alumno: Thiago Ayrahuacho

CAPACIDAD |ASPECTOS INDICADORES ITEM/ EVALUACION NIVELES DE LOGRO EVALUACION DE CONCLUSIONES
/HABILIDAD A (Precisar al costado de | REACTIVOS DE LINEA DE SALIDA
EVALUAR cada indicador la BASE ENRADA | INICIO |PROCESO | LOGRADO (Interpretacion)
abreviatura del (Interpretacion)
participante)
Desarrollo  del | Pronuncia Pronuncia los nombres de | Pronuncia  los | Thiago solamente Thiago logra pronunciar | La estrategia de juego

Lenguaje Oral

palabras juguetes o materiales | nombres de | utilizaba silabas o los nombres de juguetes |facilito el desarrollo

significativos juguetes vocales para evidenciandose una | del lenguaje ya que la

significativos nombrar los mejora en su | experiencia misma de

(carro, moto) juguetes / pronunciacion jugar beneficio la

Pronuncia  los | Thiago Thiago pronuncia los |expresion oral  de

nombres y | pronunciaba  con nombres y los sonidos |diversa manera como

sonidos dificultad los onomatopéyicos de los|la pronunciacién de

onomatopéyicos |nombres 'y los animales comunes palabras., pedir

de los animales |sonidos nombrando los

comunes (pollo, | onomatopéyicos de objetos, nombrar a las

pato) los animales personas, cosas,

comunes alimentos, juguetes y
animales.

Pronuncia Se expresa por medio de | Emplea palabras | Thiago solamente Thiago emplea palabras | El jugar con diversos
frases frases de dos o tres|abiertas que | decia “ami” y no abiertas que acompafian | materiales

palabras

acompafian a las
primeras (dame
pan, dame agua,
dame galleta)

utilizaba palabras
abiertas (dame pan,
dame agua,....... )

a las primeras
espontaneamente
presentandose un avance

Repite las
Gltimas palabras

Thiago solamente
utilizaba vocales o

Thiago repite las Gltimas
palabras de una cancién

de las canciones |silabas cuando mostrando una mejoria
cantdbamos

Escucha con | Thiago no Thiago escucha con

interés un cuente | escuchaba con interés un cuento

breve “el 0s0”

interés el cuento
que relataba,

manteniendo la atencién

pronunciando sus
nombres,
caracteristicas,
sonidos y los

intercambios verbales
con apoyo de los
padres  facilito la
expresion de frases y
mejora el desarrollo
del lenguaje oral del
nifio.

163




manteniendo la
atencion

mostrando  poca
atencion

Pronuncia frases
cortas  jugando
con el pez

Thiago
pronunciaba
solamente palabras
cuando jugaba con
el pez

Thiago pronuncia frases
cortas en sus juegos
logrando un avance
considerable

Utiliza frases de
dos o tres
palabras en su
juego

Thiago no utilizaba
frases en sus juegos

Thiago esta utilizando
frases de dos palabras en
sus juegos con apoyo del
adulto

X Evaluacion de linea base

X Evaluacion de salida
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Logros de aprendizaje de los nifios/ profesionales del PRITE

LOGROS DE MATHIAS THIAGO CONCLUSIONES
APRENDIZAJE
Pronuncia Las estrategias de juego como la | Laestrategia de juego facilita el desarrollo | La sesion realizada en un ambiente organizado y estructurado asi
palabras exploracion, el juego, el apoyo del | del lenguaje ya que la experiencia misma | como la diversidad de materiales necesarios, pertinentes, de

adulto ha facilitado el desarrollo del
lenguaje oral ya que la experiencia
misma de jugar ha beneficiado la
expresion oral de diversa manera
como pronunciar palabras, nombres
de personas, cosas, alimentos, juguetes
y animales.

de jugar beneficia la expresion oral de
diversa manera como la pronunciacion de
palabras., pedir nombrando los objetos,
nombrar a las personas, cosas, alimentos,
juguetes y animales.

Pronuncia frases

El jugar con diversos materiales
pronunciando sus nombres,
caracteristicas  sonidos 'y  los
intercambios verbales con apoyo de
los padres o tutora ha permitido que el
nifio combine dos o tres palabras y
emplee frases en su comunicacion.

El jugar con diversos materiales
pronunciando sus nombres, caracteristicas,
sonidos y los intercambios verbales con
apoyo de los padres facilitado la expresion
de frases y mejorar el desarrollo del
lenguaje oral del nifio.

acuerdo a su edad, necesidad y de facil accesibilidad para los
nifios y el apoyo de la tutora dandole una sutil direccion,
fueron muy favorables porque permitio a los nifios a
expresarse espontaneamente e ir emitiendo pequefas frases
que representaban lo vivido. La participacion de los padres
aplicando las sugerencias en forma adecuada dandole seguridad
y confianza a su hijo durante el proceso de exploracién y el juego
de emision de frases, permiti6 que los nifios pronuncien los
nombres y sonidos onomatopéyicos de los animales comunes, los
nombres de juguetes significativos, el empleo de palabras
abiertas que acompafian a las primeras (dame pan, dame agua,
dame galleta), repetir las Gltimas palabras de las canciones,
escuchar con interés un cuento breve , utilice frases de 2 0 3
palabras espontaneamente y realice intercambios verbales,
mejorando su expresion oral , la atencion  social y los
vinculos afectivos saludables con sus padres. El indicador repite
las dltimas palabras de las canciones y utiliza frases de dos o tres
palabras quedo en proceso en uno de los nifios, pude observar que
en ambos casos, debia haber reprogramado las sesiones con los
mismos indicadores pero con otras actividades.
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2. Matriz de Triangulacion

La triangulacion tiene como propésito confrontar las percepciones del docente investigador, observador interno y observador externo sobre la
propuesta de intervencién con la finalidad de elaborar conclusiones y propuestas de mejora, esta triangulacion brinda mayor validez de los

resultados. Se utilizara la triangulacién de datos recogidos de la aplicacion de los instrumentos utilizados por los observadores e investigador. Para

triangular los datos recogidos se utiliza la matriz denominada “Matriz de Triangulacién”

facilmente  accesibles al
alcance de los nifios logro
suscitar en los nifios el interés
por hablar o comunicarse.,
promover la calidad de juego
y que no se distraiga por
otros materiales durante la
sesion de aprendizaje y
mantengan el interés y la

tranquilos e interactuar
de manera espontanea,
primeros  solos luego
con sus familias y con
su profesora.

permitieron que los
nifios logren a traves de
la exploracién y el
juego el interés de
hablar
espontaneamente y
comunicar sus
necesidades.

FASES / CONCLUSIONES DEL ANALISIS DE DATOS COINCIDENCIAS CONCLUSIONES/
PROCEDIMIENTOS DOCENTE ACOMPANANTE OBSERVADOR / DIFERENCIAS SUGERENCIAS DE
DE LA PROPUESTA INVESTIGADOR EXTERNO MEJORA
Acondicionar En conclusion, se tuvo los | La docente acondiciond | Las familias | -Los tres observadores | EI acondicionar los espacios,
espacios y materiales | sectores organizados, | espacio, materiales y | manifestaron que la | coinciden en manifestar | mobiliarios, sectores en el aula y
al alcance del nifio estructurados en el aula que | mobiliario permitié que | docente organizé vy | que la docente | tener los materiales adecuados,
respondan a las necesidades | los  nifios  exploren | ordend con anticipacion | acondiciond espacios y | pertinentes, de acuerdo a las
de los nifios y contar los | espontaneamente. Esto | espacios y materiales al | materiales que permitié | necesidades, edad yasu alcance
materiales necesarios, | fue muy  favorable | alcance de los nifios de | que los nifios exploren | permitié a los nifios menores de
pertinentes, especificos de | porque el espacio | acuerdo a sus | espontaneamente. dos afios de alto riesgo, explorar
acuerdo a la  sesién | invitdé a los nifios a | necesidades, su edad y espontaneamente y promover la
planificada y que estén | sentirse seguros, | la sesion planificada calidad de juego,. Encontraron

un espacio favorable para
realizar de manera espontanea
Sus juegos.
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curiosidad logrando que los
infantes  espontaneamente
exploren con diversidad de
materiales y posteriormente

jueguen desarrollando su
lenguaje oral 'y otras
habilidades .

Exploracién Se proporciond | La docente favorecié | Las familias | Los tres observadores | EI ensefiar en base a lag
oportunidades para que los | no solo el acondicionar | manifestaron que | concluyen que latutora | necesidades e interés del nifig
nifios exploren por medio del | espacios, ambientes, | ensefiar en base a las | facilito la exploracion y | proporcionar, espacios

juego, los juguetes, la
interaccion con sus madres
,Sus pares y el entorno y
facilitar estos materiales de
manera planeada e
intencional, permitio que el
nifio logre al explorar por
medio de sus sentidos (Vvista,
olfato, tacto, oido vy
gusto)desarrollar su lenguaje
espontdneo  pronunciando
sonidos, palabras y silabas.

donde los nifios puedan
explorar, observar, sino
gue también favorecio
el desarrollo de los
procesos cognitivos y el
lenguaje oral. Cuando
los nifios se acercaban a
los materiales que eran

atractivos a ellos,
pudieron cogerlos,
manipularlos,
explorarlos
permitiéndoles
observar, comparar, ir

descubriendo
caracteristicas de los
materiales.

necesidades e intereses
del nifio
proporcionandoles
materiales motivantes,
despertaron su interés
en sus hijos, atencion
en la exploracion vy
juego. Lo que permitio
que el nifio explore con
todos sus sentidos
logrando desarrollar su
lenguaje oral.

el juego ya que se
observo en los nifios su
interés por observar y
manipular ya  que
utilizo materiales de
acuerdo a los intereses
y necesidades del nifio

ambientes, materiales de manerg
planeada e intencional permitio g
los nifios explorar por medio de
sus sentidos y favorecer
El desarrollo de los procesos
cognitivos como el observar, e
comparar, diferenciar
permitiéndoles  expresar lo qug
hacian, esto favoreci6 mucho sy
lenguaje oral

Apoyo del adulto

Se dio sugerencias a los
padres de familia, para que
sean mas receptivos a las
sefiales sociales manifestadas
por sus hijos y respondan de
manera pronta, adecuada y
cuando sea necesaria dandole
una sutil direccion

La docente promovid

constantemente el
dialogo, el contacto
fisico, visual y

comunicativo en la
interacciéon madre-hijo,
permiti6  intercambios
verbales desarrollando

Las familias
manifestaron que el
facilitar la participacion
y colaboracién de ellas
dentro  de las
actividades,
brindandoles
sugerencias,

El docente
investigador, el
observador externo y el
observador interno
coinciden en manifestar
que el apoyo del adulto
facilita la experiencia
de aprendizaje.

El darle sugerencias a los padres
de familia para que sean mas
receptivos a las sefiales sociales
manifestadas por sus hijos y
respondan de manera adecuada,
pronta y cuando sea necesaria,
dandole una sutil direccion.
Ademas el promover el dialogo,
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satisfaciendo su necesidades
logré que el nifio se sienta
mas seguro y juegue de
manera apropiada,
exteriorizando considerables
intercambios verbales

su lenguaje oral, el
acercamiento fisico
para  fortalecer el
vinculo y la seguridad
de los nifios, las miradas
y el contacto visual
invitando a los nifios a
expresarse de manera
espontanea.

orientaciones para que
aprendan a interactuar y
jugar con sus hijos de
manera adecuada, fue

muy  bueno porque
ayudd y facilit6 que el
nifio logre  vinculos
adecuados con ellas
dandole seguridad,
confianza y el
desarrollo de

intercambios verbales.

Asimismo  que la
interaccién entre
madres e hijos
realizando

intercambios verbales
van a favorecer la
expresion oral en el
nifio.

y  comunicacién  en la
interaccion madre e hijo, el
contacto fisico, visual , permitio
desarrollar su lenguaje oral
espontaneo pronunciando
palabras , frases e intercambios
verbales

Juego de emision de
frases

Se observd a los nifios que
al jugar acompafiados de sus
madres 0 tutora,
pronunciaban los nombres de
los juguetes o materiales
formando frases uniendo y
separando bloques de
palabras se logré que los
nifios repitan con interés y
alegria frases cortas de dos o
tres palabras.

La docente promovid
mucha interaccién entre
familias e hijos y la
manipulacién de
materiales en los juegos
de los nifios permitiendo

y favoreciendo la
comunicacion
esponténea y la

expresion de los nifios
segun sus posibilidades y
experiencias. Este
momento fue
importante porque los
nifios encontraban
motivos para querer
expresar sus vivencias,
sus  sentimientos. Las
familias s apoyaron en
todo momento a sus
hijos.

En  conclusién las
madres  manifestaron
que el proporcionarles
suficientes materiales y
adecuados a  sus
necesidades y a la
sesién planificada, los
nifios se sintieron mas
motivados para poder
expresar oralmente sus
vivencias porque el
apoyo de las madres o
la tutora a través del
juego fue importante.
Esto brindd a que los
nifios pronunciaran los
juguetes que jugaban,
estructurando  frases
apoyado con materiales
logr6 desarrollar la
expresion de frases en
los nifios.

Los tres observadores
coinciden en sefialar

que los juegos que
realiza el nifio
utilizando los

materiales o juguetes
despiertan su intencion
comunicativa
permitiendo que se
expresen utilizando
frases espontaneamente
y con el apoyo de la
familia y la sugerencia
de la tutora.

La interaccion entre madres e
hijos y  proporcionarles
suficientes materiales y
adecuados a sus necesidades y a
la sesion planificada, donde el
apoyo de la madre o la tutora
durante el juego ,pronunciando
los nombres de los materiales o
juguetes que juega, el realizar
juegos de frases uniendo y
separando bloques de palabras a
través de la manipulacion de los
materiales en los juegos de los
nifios, permitié la comunicacion
espontanea y la estructuracion de
frases cortas de dos o tres
palabras segun las posibilidades
y experiencias de los nifios.
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Cuadro resumen de la matriz de triangulacion del PRITE

TUTOR

CONCLUSION 1

CONCLUSION 2

CONCLUSION 3

CONCLUSION 4

CONCLUSION

Maria Rosario
Quevedo
Melgarejo

El acondicionar los espacios,
mobiliarios, sectores en el
aula y tener los materiales
adecuados, pertinentes, de
acuerdo a las necesidades,
edad y a su alcance
permitio a los nifios menores
de dos afos de alto riesgo,
explorar espontaneamente y

promover la calidad de
juego,.  Encontraron  un
espacio  favorable para
realizar de  manera

espontanea sus juegos.

El ensefiar en base a las
necesidades e interés del

nifio proporcionar,
espacios, ambientes,
materiales de manera
planeada e intencional

permiti6 a los nifios
explorar por medio de sus
sentidos y favorecer

El desarrollo de los
procesos cognitivos como
el observar, el comparar,
diferenciar,

permitiéndoles  expresar
lo que hacian, esto
favorecio mucho su

lenguaje oral

El darle sugerencias a los
padres de familia para que
sean mas receptivos a las
sefiales sociales manifestadas
por sus hijos y respondan de
manera adecuada, pronta y
cuando sea  necesaria,
dandole una sutil direccion.
Ademéas el promover el
dialogo, y comunicaciénen la
interaccion madre e hijo, el

contacto  fisico,  visual,
permiti6  desarrollar  su
lenguaje oral espontaneo

pronunciando palabras, frases
e intercambios verbales.

La interaccidn entre madres e
hijos y proporcionarles
suficientes  materiales y
adecuados a sus necesidades
y a la sesién planificada,
donde el apoyo de la madre o
la tutora durante el juego
,pronunciando los nombres
de los materiales o juguetes
que juega, el realizar juegos

de frases uniendo vy
separando bloques de
palabras a través de la
manipulacion de los
materiales en los juegos de
los nifios, permitid6 la

comunicacién espontanea y
la estructuracion de frases
cortas de dos o tres palabras
segin las posibilidades vy
experiencias de los nifios.

La docente al acondicionar
los  espacios,  sectores,
mobiliarios con cierto grado
de organizacién y estructura,

al tener los materiales de
manera  planeada e
intencional en el aula,
tomando en cuenta las

necesidades y caracteristicas
de los nifios y el apoyo de los
adultos dandole una sutil
direccion permiti6 que los

nifios exploren con
seguridad, confianza y
jueguen creativamente,

desarrollando su lenguaje
espontaneo , su expresion
oral pronunciando mas
palabras y el juego de frases
permiti6 que  estructuren
cada vez mejor frases cortas
de dos y tres palabras.
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3. Reflexion Critica

3.1 Andlisis Comparativo de la Practica Pedagogica

ASPECTOS

SESIONES
ANTES

SESIONES
AHORA

CONCLUSIONES

CONCLUSIONES GENERALES
DE LA PRACTICA

PLANIFICACION

No disefiaba sesiones, solo
registraba en un cuaderno

actividades que los
programaba  para  tres
meses. Tampoco le daba

importancia en colocar la
capacidad y el indicador de
logro que me guiara mi
practica pedagdgica del dia
yno incluiaa las familias en
las actividades.

Ahora  organizo el tiempo y
espacio. Disefio y planifico mis
actividades que tengo que
realizar tareas como  recoger €
identificar las necesidades de mis
nifios y llevarlos a un cuadro de
capacidades para trabajar dentro
de un periodo y poder lograr
aprendizajes significativos.
También disefio mis sesiones
diarias, incluyendo estrategias de
juego, aspectos del apego, uso de
materiales adecuados e
instrumentos para evaluar logros
de los nifios y a las familias como
apoyo permanente de sus hijos.

El organizar mi practica pedagdgica
como estructurar el espacio, tiempo. El
planificar la programacion curricular,
las actividades, el considerar en las
sesiones los aspectos del apego, el
apoyo de las familias, la aplicacién de
estrategias de juego, tomando en
cuenta las necesidades, caracteristicas,
potencialidades de los nifios de acuerdo
a un enfoque inclusivo-social, permitio
desarrollar en los nifios su lenguaje oral
asi como su desarrollo integral.

IMPLEMENTACION

Utilizaba pocos materiales
de diversas texturas, sonidos
y colores. Confeccionaba
pocos materiales de acuerdo
a las necesidades de mis.

Utilizo materiales de diversas
texturas, sonidos, colores,
confecciono variedad de
materiales teniendo en cuenta las
necesidades de mis nifios.

El utilizar en las sesiones de
aprendizaje variedad de materiales de
diversas texturas, sonidos, colores y
confeccionar materiales adecudndolos
a las necesidades y caracteristicas del
nifio permitid resultados significativos
en su aprendizaje.

Antes no disefiaba sesiones, planificaba
mis actividades y los programaba para
muchos meses y las capacidades y el
indicador de logro eran muy generales,
utilizaba  pocos  materiales vy
confeccionaba poca variedad, me
limitaba a usar actividades muy
dirigidas, observandose pocos logros
en mis nifios.

Ahora el organizar y estructurar mi
practica pedagogica teniendo en cuenta
el espacio y el tiempo, la programacion
curricular, el considerar en las sesiones
de aprendizaje los aspectos del apego,
el apoyo de la familia, la aplicacion de
estrategias de juego y los materiales
pertinentes teniendo en cuenta las
necesidades y potencialidades de los
nifios menores de dos afios de alto
riesgo me permiti6 desarrollar su
lenguaje oral y su desarrollo integral.
En el Prite es muy favorable que se
organice estas actividades con
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EJECUCION

Utilizaba
funcional.

el

curriculum

Actualmente utilizo estrategias
de juego con pasos o fases que
permiten mejores logros de
aprendizaje y desarrollo de su
lenguaje oral en los nifios
menores de dos afios.

El aplicar estrategias de juego teniendo
en cuenta las caracteristicas y
necesidades de los nifios permitié
logros de aprendizajes significativos en
el desarrollo de su lenguaje oral y en su
desarrollo integral en los nifios
menores de dos afios.

antelacion, sobre todo el trabajo

curricular ayuda a organizar de
manera  consensuada, participativa
sobre todo en favor de los

aprendizajes de nuestros nifios.
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3.2 Lecciones Aprendidas

He aprendido que mi préctica pedag6gica tiene que estar sustentada en teorias
pedagdgicas y tedricos vigentes que me brinden conocimientos innovadores para
aplicar diversas estrategias en mi quehacer pedagOgico orientadas a una mejora
permanente.

He aprendido que aplicando estrategias de juego y los intercambios verbales con
intervencion de las familias, favorecen al desarrollo del lenguaje oral observandose que
en un proceso de exploracion y juego siendo importante, el sutil acompafiamiento por
la tutora permitiendo que el nifio pronuncie mayor cantidad de palabras y estructure
frases mejorando su expresion oral.

He aprendido que tener una actitud de cambio y de renovacion, es muy saludable
no solo al docente, sino que ayuda a promover situaciones y actividades novedosas
que los nifios se sienten motivados en las sesiones y también las familias aprenden para
que refuercen a sus hijos en sus casas. La investigacion accion me ayudo a cambiar
mis actitudes y mi forma de pensar, que todo debe ser planificado y también indagado

para mostrarme de manera seguro lo que estoy haciendo.

3.3 Nuevas Rutas de Investigacion

El realizar esta investigacion me motiva a realizar nuevas propuestas de
investigacion como el acompafiamiento con los padres de familia, el uso de materiales
sensoriales en el aprendizaje del lenguaje y el desarrollo motor en nifios con sindrome

de Down.
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Conclusiones

Conclusion general de la triangulacion

La triangulacién fue una poderosa herramienta que me sirvio para evaluar mi propia
practica pedagogica, en el marco de la investigacién accion desde una triple Optica
(opinion investigadora, acompafiante y de un observador externo presente en el aula)
que le dio validez a los resultados de estudios cualitativos para que sean creibles. La
investigacion cualitativa realizada en donde aplicacién de estrategias de juego en las
sesiones de aprendizaje innovadoras, como el acondicionar los espacios, sectores,
mobiliarios con cierto grado de organizacion y estructura, el tener los materiales de
manera planeada e intencional en el aula, tomando en cuenta las necesidades,
potencialidades e intereses de aprendizaje y el apoyo de los adultos dandole una sutil
direccion permitié que los nifios menores de dos afios de alto riesgo del PRITE Canto
Grande pertenecientes al distrito de San Juan De Lurigancho UGEL 05 Regién-Lima
exploren con seguridad, confianza y jueguen con creatividad, desarrollando su lenguaje
oral, pronunciando méas palabras y estructurando cada vez mejor frases cortas de dos

y tres palabras.

Conclusiones generales del desarrollo de capacidades de los nifios del grupo
focal

La sesidon realizada en un ambiente organizado y estructurado asi como la
diversidad de materiales necesarios, pertinentes, de acuerdo a su edad, necesidad y de
facil accesibilidad para los nifios y el apoyo de la tutora dandole una sutil direccion,
fueron muy favorables porque permitio a los nifios a expresarse espontaneamente
e ir emitiendo pequefias frases que representaban lo vivido. La participacion de
los padres aplicando las sugerencias en forma adecuada dandole seguridad y confianza
a su hijo durante el proceso de exploracion y el juego de emision de frases, permitio
que los nifios pronuncien los nombres y sonidos onomatopéyicos de los animales
comunes, los nombres de juguetes significativos, el empleo de palabras abiertas que
acompafan a las primeras (dame pan, dame agua, dame galleta), repetir las Gltimas
palabras de las canciones, escuchar con interés un cuento breve , utilice frases de 2 0 3
palabras espontaneamente y realice intercambios verbales, mejorando  su expresion

oral , la atencién social y los vinculos afectivos saludables con sus padres. El
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indicador repite las Ultimas palabras de las canciones y utiliza frases de dos o tres
palabras quedo en proceso en uno de los nifios, pude observar que, en ambos casos,
debia haber reprogramado las sesiones con los mismos indicadores pero con otras

actividades.

Conclusion general sobre la practica pedagdgica

Antes no disefiaba sesiones, planificaba mis actividades y los programaba para
muchos meses y las capacidades y el indicador de logro eran muy generales, utilizaba
pocos materiales y confeccionaba poca variedad, me limitaba a usar actividades muy
dirigidas, observandose pocos logros en mis nifios.

Ahora el organizar y estructurar mi practica pedagogica teniendo en cuenta el
espacio y el tiempo, la programacion curricular, el considerar en las sesiones de
aprendizaje los aspectos del apego, el apoyo de la familia, la aplicacion de estrategias
de juego y los materiales pertinentes teniendo en cuenta las necesidades y
potencialidades de los nifios menores de dos afios de alto riesgo me permitio desarrollar
su lenguaje oral y su desarrollo integral.

En el PRITE es muy favorable que se organice estas actividades con antelacion,
sobre todo el trabajo curricular ayuda a organizar de manera consensuada,

participativa sobre todo en favor de los aprendizajes de nuestros nifios.
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Sugerencias

La aplicacion de la propuesta pedagdgica innovadora debe ser constante en el
docente ya que debemos aplicar diversas estrategias de acuerdo a las necesidades,
caracteristicas e intereses del nifio para un aprendizaje significativo que permita su
desarrollo integral.

El docente debe planificar sus actividades pedagdgicas y aplicar estrategias
innovadora en las sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta las caracteristicas,
necesidades e intereses de los nifios ddndole una respuesta educativa pertinente, esto
garantizara el éxito del propdsito al cual se traza el docente siendo uno de los caminos
que orienta el proceso de aprendizaje la investigacion

Promover la aplicacion de juegos como estrategia para favorecer el desarrollo del
lenguaje oral de los nifios menores de dos afios de alto riesgo, es ayudar a los padres en
el desarrollo del lenguaje del nifio. Esta actividad no puede suplirse con nada, ni siquiera

con el mas sofisticado y atractivo juguete.
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Apeéndices



01. Tabla de especificaciones de la guia de observacion

TABLA DE ESPECIFICACIONES PARA LA GUIA DE OBSERVACION SOBRE LA EJECUCION DE LA PROPUESTA

Tutora: Rosario Quevedo M.

FASES/PASOS/
SUB PROCEDIMIENTOS INDICADORES N° DE
CATEGORIA DE LA ITEMS IMEMEINSAGUIVES
PROPUESTA
Acondicionar espacios y | Acondiciona los espacios o sectores 2 La tutora acondiciona los sectores definidos para que los nifio
materiales al alcance del | delimitados donde los  nifios realicen sus actividades de aprendizaje
nifio desarrollan  sus actividades de Los materiales estan organizados y se encuentra al alcance del
aprendizaje. nifio
Exploracion Promueve la exploraciony el juego en 2 La tutora facilita la experiencia de exploracion y juego durante la
la sesidn de aprendizaje sesién.
JUEGOS La tutora tiene los materiales disponibles que permiten a los nifios
cuando explorar y cuando prefieren jugar
Apoyo del Adulto Compromete a la familia en Ila 2 Durante la ejecucion de aprendizaje la tutora hacia participar a los
participacion de los juegos padres de familia
La tutora orienta a los padres para que no den demasiadas
direcciones a su hijos
Emision de frases Realiza emisidn de frases a través de 1 La tutora realiza juegos de frases a través de intercambios

juegos

verbales, cuentos e indicaciones sencillas en la sesion de
aprendizaje.




02. Formato de la guia de observacion

GUIA DE OBSERVACION

DATOS GENERALES:

Nombre de la docente observada:
PRITE:

FECHA:

Aplicador: Nombre de la sesion: J
ESCALA DE VALORES:

1- No cumple con los requerimientos del item.
2- Cumple de manera incipiente con los requerimientos del item.

3- Cumple regularmente con los requerimientos del item

4- Cumple satisfactoriamente con los requerimientos del item

informacion relacionada con el desarrollo de la
capacidad esperada.

N° ITEMS CRITERIO | OBSERVACION
112 (3 |4
1 las actividades de inicio de la  sesion tienen
coherencia con la capacidad a desarrollar en los
nifios
2 las actividades de motivacion despiertan el interés
esperado en los nifios y las familias
Acondicionar | La tutora acondiciona los sectores

3 espacios y | definidos para que los nifio realicen

materiales al | sus actividades de aprendizaje

4 2:%%”06 del Los materiales estan organi;fldos y
se encuentra al alcance del nifio

Exploracién La tutora facilita la experiencia de

5 exploracion y juego durante la
sesion.

6 La tutora tiene los materiales
disponibles que permiten a los nifios
cuando explorar y cuando prefieren
jugar

7 Apoyo del | Durante la ejecucion de aprendizaje

Adulto la tutora hacia participar a los padres
de familia

8 La tutora orienta a los padres para
gue no den demasiadas direcciones a
su hijos

9 Emision  de | La tutora realiza juegos de frases a

frases través de intercambios verbales,
cuentos e indicaciones sencillas en
la sesién de aprendizaje.

10 | Promueve en las familias los aspectos el apego seguro

11 | Los recursos y materiales utilizados durante la sesion

son pertinentes con las actividades y la capacidad
desarrolladas

12 | Se aplica un instrumento de evaluacion para recoger

Observaciones generales de la aplicacion de la G O
La tutora aplica las fases de su propuesta, se sugiere mejorar

y promover aspectos del apego




03. Tabla de especificaciones de la guia de entrevista

TABLA DE ESPECIFICACIONES PARA LA GUIA DE ENTREVISTA SOBRE LA EJECUCION DE LA PROPUESTA

juegos

FASES/PASQOS/
SUB PROCEDIMIENTOS INDICADORES o
CATEGORIA DE LA N° DE ITEMS PREGUNTAS
PROPUESTA

Acondicionar espacios | Acondiciona los espacios 0 sectores ¢Latutora acondiciona los espacios delimitados para que los

y materiales al alcance | delimitados donde los nifios desarrollan nifios realicen sus actividades de aprendizaje?

del nifio sus actividades de aprendizaje. 2
Los materiales estdn organizados y se ¢Se mantiene cierto grado de organizacion  con los
encuentran al alcance del nifio materiales

JUEGOS Exploracién .Promueve la exploracion y el juego en ¢Como facilita la tutora la experiencia de exploracion y juego

la sesidn de aprendizaje 1 en las sesiones de aprendizaje?

Apoyo del Adulto Compromete a la familia en la ¢La tutora cémo hacia participar a los padres de familia?
participacion de los juegos 2 ¢De qué manera la tutora orienta a los padres para que no den

demasiadas direcciones a sus hijos?
Emisién de frases Realiza emision de frases a través de 2 ¢La tutora realiza juegos de frases a través de intercambios

verbales, cuentos e indicaciones sencillas?




04. Formato de la guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA

DATOS GENERALES:

NOMBRE DE LA DOCENTE OBSERVADA:

PRITE:

FECHA: Hora Inicio: Hora final:
APLICADOR:

NOMBRE DEL ENTREVISTADO:

1.- ¢ La tutora acondiciona los espacios delimitados para que los nifios realicen sus

actividades de aprendizaje?

2.- ¢Mantiene ordenado y organizado los materiales en el aula?

3.- ¢Como facilita la tutora la experiencia de exploracion y juego en las sesiones de

aprendizaje?

4.- ¢ Latutora tiene los materiales disponibles para que los nifios elijan cuando jugar

y cuando explorar?

5.- ¢La tutora promueve la participar a los padres de familia?

6.- ¢Como orienta a los padres para que no den demasiadas direcciones a sus hijos?

7.- ¢La tutora realiza juegos de frases en la sesion?



05. Tabla de especificaciones de la linea base

TABLA DE ESPECIFICACIONES DEL INSTRUMENTO DE LINEA DE BASE PARA EVALUAR A LOS NINOS Y NINAS DEL

GRUPO FOCALIZADO

INDICADORES NIVELES DE LOGRO
(Precisar al
CAPACIDAD/ | ASPECTOS Coisrfgfcoaggrcf‘:a N° DE ITEMS /
HABILIDAD A EVALUAR . ITEMS REACTIVOS INICIO PROCESO LOGRADO
participante T1,
T2...)
Pronuncia los nombres | Se inicia en | Pronuncia los | Pronuncia los
de juguetes | pronunciar los | nombres de juguetes | nombres de juguetes
Pronuncia 02 significativos (carro y | nombres de juguetes | significativos (carro | significativos (carro y
palabras moto) significativos (carro | y moto) con apoyo | moto)
Pronuncia los - ymoto)_ — - -
nombres de Pronuncia los nompres Se inicia en | Pronuncia _ los | Pronuncia _ los
Lduetes y ' sonidos | pronunciar 'Ios nombres y 'sonldos nombres y sonidos
DESARROLLO Jug onomatopéyicos de los | nombres y sonidos | onomatopéyicos de | onomatopéyicos de
DE SU animales comunes | onomatopéyicos de | los animales | los animales comunes
LENGUAJE (Pollo, pato) los animales | comunes con apoyo | (Pollo, pato)
ORAL comunes (Pollo, | (Pollo, pato)
pato)
Emplea palabras | Se inicia en emplear | Emplea  palabras | Emplea palabras
Pronuncia s abiertas, que | palabras  abiertas, | abiertas, gue | abiertas, que
frases ¢ expresa por acompafian a  las | queacompafianalas | acompafian a las | acompafian a las
BE— medio de frases . . - .
de dos o ftres 05 primeras (Dame pan, | primeras (Dame | primeras (Dame | primeras (Dame pan,
palabras Dame agua, dame | pan, Dame agua, | pan, Dame agua, | Dame agua, dame
galleta) dame galleta) dame galleta) con | galleta)

apoyo




Repite las  dltimas
palabras de las
canciones

Se inicia en repetir
las dltimas palabras
de las canciones

Repite las dltimas
palabras de las
canciones con
apoyo

Repite las dltimas
palabras  de las
canciones

Escucha con interés un
cuento breve “El 0so”
manteniendo la
atencioén

Se inicia en
escuchar con interés
un cuento breve “El
0s0”” manteniendo la
atencion

Escucha con interés
un cuento breve “El
0s0” manteniendo la
atencién con apoyo

Escucha con interés
un cuento breve “El
0s0” manteniendo la
atencion

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez

Se inicia en
pronunciar  frases
cortas jugando con
el pez

Pronuncia  frases
cortas jugando con
el pez con apoyo

Pronuncia frases
cortas jugando con el
pez

Utiliza frases de dos o
tres palabras en sus
juegos

Se inicia en utilizar
frases de dos o tres
palabras en  sus
juegos

Utiliza frases de dos
0 tres palabras en
sus  juegos  con
apoyo

Utiliza frases de dos o
tres palabras en sus
juegos




06. Formato de la linea base

INSTRUMENTO DE LINEA BASE DE ENTRADA DE CADA BENEFICIARIO

e Nombre del participante (Tutora): Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

e Nombre del nifio del grupo focalizado: Mathias

e Capacidad o habilidad a evaluar: Desarrollar su lenguaje oral
e Fecha: 29/08/2016

palabras

Dame agua, dame galleta)

(Dame pan, Dame agua,
dame galleta)

Dame agua, dame galleta)
con apoyo

INDICADORES NIVELES DE LOGRO
Precisar al costado de
ASPECTOS ( . N° DE
cada indicador la ITEMS / REACTIVOS
A EVALUAR abreviatura del ITEMS INICIO PROCESO LOGRADO
participante T1, T2...)
Pronuncia los nombres de | Se inicia en pronunciar los | Pronuncia los nombres de | Pronuncia los nombres de
juguetes  significativos | nombres de  juguetes | juguetes significativos | juguetes  significativos
Pronuncia . 02 (carro y moto) ?r:%rtglcatlvos (carro y | (carro y moto) conapoyo | (carro y moto)
palabras l.:;rOS:tr;g'a los nombres de Pronuncia los nombres y | Se inicia en pronunciar los | Pronuncia los nombres y | Pronuncia los nombres y
Jug sonidos onomatopéyicos | nombres y sonidos | sonidos onomatopéyicos | sonidos onomatopéyicos
de los animales comunes | onomatopéyicos de los | de los animales comunes | de los animales comunes
(Pollo, pato) animales comunes (Pollo, | con apoyo (Pollo, pato) (Pollo, pato)
Pronuncia - pato)_ — - -
frases Emplea palabras abiertas, | Se inicia en emplear | Emplea palabras abiertas, | Emplea palabras abiertas,
— Se expresa por medio de que acompafian a las | palabras abiertas, que | que acompafian a las | que acompafian a las
frases de dos o tres 05 primeras (Dame pan, | acompafian a las primeras | primeras (Dame pan, | primeras (Dame pan,

Dame agua, dame galleta)




Repite las  dltimas
palabras de las canciones

Se inicia en repetir las
Gltimas palabras de las
canciones

Repite las Gltimas palabras
de las canciones con apoyo

Repite las  dltimas
palabras de las canciones

Escucha con interés un
cuento breve “El o0s0”
manteniendo la atencién

Se inicia en escuchar con
interés un cuento breve “El
0s0” manteniendo la
atencion

Escucha con interés un
cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencién

con apoyo

Escucha con interés un
cuento breve “El o0s0”
manteniendo la atencién

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez

Se inicia en pronunciar
frases cortas jugando con el
pez

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez con
apoyo

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez

Utiliza frases de dos o tres
palabras en sus juegos

Se inicia en utilizar frases
de dos o tres palabras en
Sus juegos

Utiliza frases de dos o tres
palabras en sus juegos con
apoyo

Utiliza frases de dos o tres
palabras en sus juegos




INSTRUMENTO DE LINEA BASE DE SALIDA DE CADA BENEFICIARIO

Nombre del participante (Tutora): Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

Nombre del nifio del grupo focalizado: Mathias

Capacidad o habilidad a evaluar: Desarrollar su lenguaje oral
Fecha: 21/10/2016

INDICADORES
(Precisar al costado

NIVELES DE LOGRO

ASPECTOS A | de cada indicador la N° DE ITEMS /
EVALUAR abreviatura del ITEMS REACTIVOS
participante T1, INICIO PROCESO LOGRADO
T2...)
Pronuncia Pronuncia los nombres Pronuncia los | Se inicia en | Pronuncia los nombres | Pronuncia los nombres de juguetes
palabras de juguetes u materiales nombres de juguetes | pronunciar los | de juguetes | significativos (carro y moto)
significativos significativos (carro y | nombres de juguetes | significativos (carro vy
02 moto) significativos (carro | moto) con apoyo
y moto)
Pronuncia los | Se inicia en | Pronuncia los nombres | Pronuncia los nombres y sonidos
nombres y sonidos | pronunciar los |y sonidos | onomatopéyicos de los animales
Pronuncia Se expresa por medio de onomatopéyicos  de | nombres y sonidos | onomatopéyicos de los | comunes (Pollo, pato)
frases frases de dos o tres los animales comunes | onomatopéyicos de | animales comunes con
palabras (Pollo, pato) los animales | apoyo (Pollo, pato)
comunes (Pollo,
05 pato)
Emplea palabras | Se inicia en emplear | Emplea palabras | Emplea palabras abiertas, que
abiertas, que | palabras abiertas, que | abiertas, que | acompafian a las primeras (Dame

acompafian a las
primeras (Dame pan,
Dame agua, dame
galleta)

acompafian a las
primeras (Dame pan,
Dame agua, dame
galleta)

acompafian a las
primeras (Dame pan,
Dame agua, dame
galleta con apoyo

pan, Dame agua, dame galleta




Repite las Gltimas
palabras  de las
canciones

Se inicia en repetir
las udltimas palabras
de las canciones

Repite  las  dltimas
palabras de las
canciones con apoyo

Repite las Gltimas palabras de las
canciones

Escucha con interés

Se inicia en escuchar

Escucha con interés un

Escucha con interés un cuento

un cuento breve “El | con interés un cuento | cuento breve “El 0so” | breve “El 0s0” manteniendo la
0s0” manteniendo la | breve  “El  o0so” | manteniendo la atencion | atencion
atencion manteniendo la | con apoyo

atencion
Pronuncia frases | Se inicia en | Pronuncia frases cortas | Pronuncia frases cortas jugando con
cortas jugando con el | pronunciar frases | jugando con el pez con | el pez
pez cortas jugando con el | apoyo

pez

Utiliza frases de dos o
tres palabras en sus
juegos

Se inicia en utilizar
frases de dos o tres
palabras en  sus
juegos

Utiliza frases de dos o
tres palabras en sus
juegos con apoyo

Utiliza frases de dos o tres palabras
en sus juegos




INSTRUMENTO DE LINEA BASE DE ENTRADA DE CADA BENEFICIARIO

Nombre del participante (Tutora): Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

Nombre del nifio del grupo focalizado: Thiago Ayrahuacho

Capacidad o habilidad a evaluar: Desarrollar su lenguaje oral
Fecha: 29/08/2016

IN(D;rCéSSDa?I;ES NIVELES DE LOGRO
costado de cada
AE\P/EA?_'LOA??A indicador la N° DE ITEMS | ITEMS/REACTIVOS
abreviatura del INICIO PROCESO LOGRADO
participante T1,
T2...)
Pronuncia los nombres de | Se inicia en pronunciar los | Pronuncia los | Pronuncia los nombres de
juguetes  significativos | nombres de juguetes | nombres de juguetes | juguetes significativos
(carro y moto) significativos (carro y moto) | significativos (carro y | (carro y moto)
02 moto) con apoyo
Pronuncia Pronuncia los nombres y | Se inicia en pronunciar los | Pronuncia los | Pronuncia los nombres y
palabras . sonidos onomatopéyicos | nombres y sonidos | nombres y sonidos | sonidos onomatopéyicos de
Pronuncia  los de los animales comunes | onomatopéyicos de  los | onomatopéyicos de | los animales comunes
nombres de (Pollo, pato) animales comunes (Pollo, | los animales comunes | (Pollo, pato)
Juguetes u pato) con apoyo (Pollo,
materiales
Lo pato)
Pronuncia significativos Se inicia en emplear palabras | Emplea palabras | Emplea palabras abiertas,
frases Emplea palabras abiertas, | abiertas, que acompafian a | abiertas, que | que acompafian a las

gque acompafian a las
primeras (Dame pan,
Dame  agua, dame
galleta)

acompafian a las
primeras (Dame pan,
Dame agua, dame
galleta con apoyo

las primeras (Dame pan,
Dame agua, dame galleta)

primeras (Dame pan
agua, dame galleta

, Dame




Repite  las  Ultimas
palabras de las canciones

Se inicia en repetir las
Gltimas palabras de las
canciones

Repite las ultimas
palabras de las
canciones con apoyo

Repite las dltimas palabras
de las canciones

Escucha con interés un
cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencion

Se inicia en escuchar con
interés un cuento breve “El
0s0” manteniendo la

atencion

Escucha con interés
un cuento breve “El
0s0” manteniendo la
atencién con apoyo

Escucha con interés un
cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencion

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez

Se inicia en pronunciar frases
cortas jugando con el pez

Pronuncia frases
cortas jugando con el
pez con apoyo

Pronuncia frases cortas

jugando con el pez

Utiliza frases de dos o
tres palabras en sus
juegos

Se inicia en utilizar frases de
dos o tres palabras en sus
juegos

Utiliza frases de dos o
tres palabras en sus
juegos con apoyo

Utiliza frases de dos o tres
palabras en sus juegos




INSTRUMENTO DE LINEA BASE DE SALIDA DE CADA BENEFICIARIO

e Nombre del participante (Tutora): Maria Rosario Isabel Quevedo Melgarejo

e Nombre del nifio del grupo focalizado: Thiago

e Capacidad o habilidad a evaluar: Desarrollar su lenguaje oral
e Fecha: 21/10/2016

INDICADORES
(Precisar al costado

NIVELES DE LOGRO

. o
"EVALUAR | " sbroviaturadel | 1TEMs | |TEMS/REACTIVOS
participante T1, INICIO PROCESO LOGRADO
T2...)
Pronuncia los nombresde | Se inicia en pronunciar | Pronuncia los nombres | Pronuncia los nombres de
juguetes  significativos | los nombres de juguetes | de juguetes significativos | juguetes significativos
' Pronuncia los nombres 02 (carro y moto) S|grt1|f|cat|vos (carro y | (carro y moto) con apoyo | (carro y moto)
Pronuncia de juguetes u . mo 9)_ - - - :
palabras materiales Pronunma los noml?r(_as y | Se inicia en pronunciar Propunua los nomt,)rgs y Propunma los nomb,re_s y
significativos sonidos onomatopeyicos | los nombres y sonidos | sonidos onomatopéyicos | sonidos  onomatopéyicos
de los animales comunes | onomatopéyicos de los | de los animales comunes | de los animales comunes
(Pollo, pato) animales comunes (Pollo, | con apoyo (Pollo, pato) (Pollo, pato)
pato)
Emplea palabras abiertas, | Se inicia en emplear | Emplea palabras | Emplea palabras abiertas,
que acompafian a las | palabras abiertas, que | abiertas, que acompafian | que acompafian a las
Pronuncia . primeras (Dame pan, | acompafana las primeras | a las primeras (Dame | primeras (Dame pan, Dame
frases Se expresa por medio Dame agua, dame | (Dame pan, Dame agua, | pan, Dame agua, dame | agua, dame galleta)
deIfLases de dos o tres 05 galleta) dame galleta) agua, dame galleta) con
palabras Repite las  dltimas | Se inicia en repetir las | Repite  las  dltimas | Repite las dltimas palabras

palabras de las canciones

Ultimas palabras de las
canciones

palabras de las canciones
con apoyo

de las canciones




Escucha con interés un
cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencion

Se inicia en escuchar con
interés un cuento breve
“El 0so” manteniendo la
atencion

Escucha con interés un
cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencién
€on apoyo

Escucha con interés un
cuento breve “El 0s0”
manteniendo la atencién

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez

Se inicia en pronunciar
frases cortas jugando con

Pronuncia frases cortas
jugando con el pez con

Pronuncia frases cortas

jugando con el pez

el pez apoyo
Utiliza frases de dos o | Se iniciaen utilizar frases | Utiliza frases de dos o | Utiliza frases de dos o tres
tres palabras en sus | de dos o tres palabras en | tres palabras en sus | palabras en sus juegos

juegos

Sus juegos

juegos con apoyo




07. Evidencia fotografica

SESION N°1
DESCUBRIERNDO EL NOMBRE DE LOS JUGUETES

Paso N° 01 Acondicionar espacios y materiales

Paso N° 02 Exploracion y Juego



Paso N° 02 Exploraciony Juego

Fase N° 03 Apoyo del adulto



Fase N° 04 Juegos de emision de frases



