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Introduccion

La comunicacion oral y la expresion oral es de suma importancia para los
estudiantes, ya que por medio de su uso correcto, se piensa, se aprende y lo mas
significativo se argumenta y asi los estudiantes pueden participar en asambleas, de
manera espontanea y libre, lo que genera las bases para lograr un buen desempefio del
estudiante en la escuela, y por consiguiente en otros ambitos de su vida.

El presente proyecto de investigacién accion en Segunda Especialidad de
Didactica de la Educacion Inicial es producto de la deconstruccién de mi practica
pedagdgica donde encontré deficiencias de expresion oral, en los nifios de tres afios del
aula “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 Villa de Jesus del
Distrito de Villa El Salvador, a lo cual corresponde formular una propuesta pedagogica
para la mejora del profesionalismo, con la aplicacion de los nuevos enfoques
pedagdgicos, lo que me permitird una interrelacién directa con los involucrados, mis
estudiantes, a quienes asumi con vocacion a fin de obtener una mejora en el quehacer
educativo.

Por lo tanto en esta investigacion accion se desarrollara la estrategia del juego
simbolico para desarrollar la expresion oral, mediante el juego el nifio va a utilizar
palabras nuevas para sus conversaciones con sus compaferos y llegard a expresar sus
emociones, sentimientos y pensamientos.

El presente trabajo de investigacion lo he efectuado; motivada por la mejora de
mi practica pedagdgica y el compromiso personal asumido que es, el de mejorar el
servicio educativo brindado al nifio y nifia del nivel inicial, por cuanto el desarrollo de la
expresion oral en sus primeros afios de edad es importante y basico para su vida futura.

Esta investigacion esta estructurada en cinco acépites:

El acépite 1, se inicia con el planteamiento del problema; se describe el contexto
sociocultural; se presenta el mapa de deconstruccion y la justificacién del problema.

En el acépite 2, denominado sustento teorico referencial, se desarrollan las
teorias relacionadas a la investigacion accion y las estrategias para el desarrollo de la
expresion oral, sustentando mi nueva practica pedagdgica.

En el acapite 3, se considera la metodologia de la investigacidn, aborda la
caracterizacion de los estudiantes, siendo de suma importancia el objetivo general,
hipdtesis de accion y técnicas e instrumentos.

En el acépite 4, se presenta la practica pedagdgica innovadora, desarrollando la
reconstruccion de la practica

En el acépite 5, se fundamenta el plan de accién, evaluacion y seguimiento del
plan de accion y las evidencias de la practica pedagogica innovadora y la matriz de la
triangulacion de los resultados.

Finalmente encontramos las referencias bibliograficas y anexos del trabajo de
investigacion.



1. Caracterizacion c ictica Pedagdgica

1.1. Descripcion del contexto sociocultural

La practica pedagogica presentada se desarrolla en la Institucion Educativa Inicial
N° 7216 del distrito de Villa El Salvador. Este distrito se crea el 11 de Mayo de 1970 y se
caracteriza por ser una zona de suelo arenoso, con un clima con alta humedad
atmosférica y constante nubosidad, tiene como extension de 35,460 kilometros
cuadrados, la poblacion estimada es de 388,588 de habitantes.

En el aspecto econdémico tenemos el desarrollo del parque industrial que es
generador de fuente de trabajo; asi como la asociacién agropecuaria Villa Rica y la
cooperativa las Vertientes, relacionada a las actividades de agricultura y ganaderia.
Siendo la autogestion una de las principales caracteristicas del distrito de Villa el
Salvador, es preocupante el incremento de la delincuencia, drogadiccion, alcoholismo y
el pandillaje.

Las familias son de clase social media baja, satisfacen en gran medida las
necesidades basicas de sus hijos. La mayoria de los padres tienen estudios de educacién
secundaria. Encontrandose pocos padres profesionales, en su mayoria son comerciantes y
trabajadores manuales. Asi mismo existen hogares disgregados o monoparentales. Una
de las caracteristicas de este grupo es que la mayoria de los estudiantes se encuentran al
cuidado de sus abuelos, o terceros; son nifios alegres, sin embargo existen
individualidades, en cuanto a la crianza de sus hijos la mayoria de padres son permisivos
ocasionando que los nifios presenten conductas inadecuadas las que generan situaciones
de conflicto e indisciplina en el aula.

El nivel educativo formal es bueno ya que cuenta con una biblioteca mévil dirigida
por la municipalidad, institutos superiores y las universidades: Autdbnoma y Tecnoldgica,
organizaciones sociales y comunales entre las que destacan: comedores populares, vasos
de leche, clubes deportivos, monumentos historicos, pobladores comprometidos con su fe
catdlica, solidarios, emprendedores y generadores de fuentes de trabajo.

Villa El Salvador esta ubicada en el departamento de Lima, limita por el norte con
el distrito de San Juan De Miraflores; por el este con el distrito de Villa Maria Del
Triunfo; al oeste con el distrito de Chorrillos y con el Océano Pacifico y por el Sur con
el distrito de Lurin.

La Institucion Educativa N* 7216 “Villa de Jests”, se encuentra ubicada en la Av.
Pastor Sevilla del 5to. Sector, de la Asociacion de vivienda de “Villa de Jesus” teniendo
por el lado sur la Capilla “Nuestra Sefiora de Guadalupe”, por el lado norte se encuentra
el mercado mayorista “Unicachi”, por el lado este tenemos la Universidad Autonoma,
ubicandose en el lado oeste el “Hospital de la Solidaridad” del distrito de Villa El



Salvador. Institucion que viene sirviendo 25 afios de labor educativa en los niveles de
inicial y primaria, atendiendo a una poblacion de 320 estudiantes.

Posee una infraestructura; con 10 aulas de material de concreto y 3 aulas de
material pre-fabricado, siendo una institucion limpia y saludable.

Para el nivel inicial la institucion cuenta con 3 aulas pre-fabricadas, 10 aulas para el
nivel primario, patio que es compartido por ambos niveles, servicios higiénicos para
nifios y nifias de acuerdo a su nivel, biblioteca implementada, un aula de innovacion
pedagdgica, almacén para materiales.

La institucion educativa se caracteriza por el desarrollo de proyectos, docentes
dispuestos al cambio con grandes fortalezas, una doctora en educacién en el nivel inicial
y una magister, y en el nivel primario 7 magister.

La docente de aula con 23 afios de servicio, 20 de ellos en esta prestigiosa
institucién educativa.

El aula seleccionada para ejecutar el levantamiento del diagnostico esta constituida
por 12 varones y 10 mujeres, con 3 afios de edad.

La Institucion Educativa tiene como vision al 2016 ser una institucion que aspira
formar nifios y nifias autbnomos, aceptandose a si mismo y en su medio social, que le
permita construir con seguridad y confianza dentro de un marco ético, con la practica de
valores: responsabilidad, creatividad y respeto, bajo la mediacion afectiva y cognitiva de
un docente de calidad, haciendo buen uso de los espacios de aprendizaje, infraestructura
y equipamiento con un enfoque intercultural, ambiental y desarrollo humano,
respetandose el estilo y ritmo de los aprendizajes, base para su desarrollo integral. Como
mision es una institucion educativa publica que atiende a nifios y nifias del nivel inicial (3
a 5 afios) que cuenta con una plana docente idonea que aplica métodos modernos para
impartir una solida formacion integral. Siendo asi que el afio 2014 ha cumplido 25 afios
de vida institucional al servicio de la comunidad de Villa el Salvador.



Actividades que se desarrollan en nuestra institucion educativa

Frontis de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jesus” Villa el Salvador
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1.2. Deconstruccion de la Préactica Pedagdgica
A partir de la revisién de mis diarios reflexivos, guias de observacion, lista de
cotejo he analizado sobre mi préctica pedagdgica, y me he analizado haciendo una

autoevaluacion, concluyendo en la modificacion de mi practica pedagdgica en la
metodologia y los recursos a usar lo que redundard en los estudiantes quienes

tuvieron la dificultad de expresarse oralmente.

A continuacion presento el mapa de la deconstruccion



MAPA DE LA DECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

Presenta

CATEGORIAS

/\

RECURSOS
METODOLOGIA en
sin con
Estrategias para mejorar el Estrategias de ensefianzas para Material estructurado
procesamiento de informacién las diferentes areas curriculares
basados en con y
Canciones Escasos juegos
Repeticiones . . -
P creativos o Material grafico
sin simbdlicos inadecuado

Fuente: Analisis de los diarios reflexivos

Ritmo

Carteles poco
funcionales




Tabla 1

Andlisis Categorial de la Deconstruccion

ANALISIS CATEGORIAL FORTALEZA DEBILIDAD

Categoria Sub categoria

. Utilizo canciones, juego | Desconozco el enfoque y las
Estrategia para el ) ) )
METODOLOGIA de roles como estrategia | estrategias del juego
desarrollo de la o
- para el desarrollo de la simbdlico para el desarrollo
expresion oral

expresion oral. de la expresion oral.
Hay ambiente de Inapropiado uso de los

Uso de las TIC . y .
innovacion pedagdgica recursos.

RECURSOS
) Tener sectores Se deterioran por el uso y no

Material estructurado |
implementados con hay apoyo para poder

y no estructurado )
materiales del MED reponerlo

Fuente: Analisis del mapa de deconstruccion

Tabla 2

Analisis Categorial Textual de la Deconstruccion

Luego del analisis de mis diarios reflexivos, identifigué como aspectos recurrentes que
caracterizaban a mi préactica pedagdgica; dificultades correspondientes a las siguientes
categorias de Metodologia en el &rea de Comunicacion lo cual evidencia dificultades en el
desarrollo de Estrategias para desarrollar la expresién oral.

Debo indicar que a partir de experiencia; la Metodologia es entendida como
actividades que desarrollo para lograr aprendizajes en mis estudiantes de manera idonea.

De las dificultades encontradas, en esta categoria pude detectar las siguientes:
desconocimiento de sustento tedrico y nuevos enfoques para desarrollar la expresion oral,
desconocimiento de estrategias para su desarrollo y de la secuencia metodoldgica para la
realizacién de las actividades pedagdgicas. Como fortaleza tengo que desarrollo la
programacion de actividades considerando los procesos pedagdgicos.

Como evidencia de lo descrito, cito textualmente un parrafo de mi diario reflexivo:
“mostré a los nifios un dado y les comenté de qué se trata el juego y lo que ellos deben
hacer. Cada nifio lanza el dado y la figura que sale, el nifio tendra que expresar las
caracteristicas del animal que le toco; lo debe hacer en forma clara para que todos lo
escuchen y entiendan. Les invite a jugar y a responder a las preguntas”(D.R.N°02, 15 de
octubre de 2013)

Fuente: Diario reflexivo de la deconstruccién.




Por todo lo expuesto anteriormente puedo acceder a formular el siguiente problema de
investigacion:

¢Qué estrategia de ensefianza aprendizaje debo aplicar para desarrollar la expresion oral
en los estudiantes de 3 afos del aula “Los Solidarios” de la institucion educativa N°

7216 Villa de Jesus, del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01?

1.3. Justificacion del Problema

La presente investigacion se justifica en la necesidad de lograr en los estudiantes
la expresion oral, mediante actividades que desarrollen aprendizajes adecuados y
pertinentes, a la edad y caracteristicas de los estudiantes; los cuales estan dirigidos a
crear la interaccion dentro del nifio y la expresién oral donde los protagonistas son los

nifos y nifas.

La necesidad de mejorar la expresion oral se ha puesto en evidencia al analizar y
al reflexionar sobre los registros realizados en mi diario reflexivo al convertirse la
metodologia en la categoria recurrente que caracteriza mi practica pedagogica al

analizar el proceso de la reflexion de la misma.

Esta situacion que se torné dificil en la practica, evidenciandose el desarrollo de
pocas estrategias relacionadas al logro de la capacidad de la expresion oral por
desconocimiento de las teorias, enfoques y nuevas estrategias, las que generaban

aburrimiento y desinterés en los nifios.

Reflexionando sobre lo analizado se vio necesario e indispensable mejorar la
practica pedagogica, a través de una propuesta innovadora, basada en la aplicacion de
estrategias de expresion oral, a través de actividades de aprendizaje innovadoras que
permitiran a los nifios y nifias desarrollar habilidades para el desarrollo de la expresion
oral de manera progresiva, basada en el sustento de enfoques y teorias actualizadas y el

manejo de la secuencia didactica adecuada.

Es por esto, que esta investigacién accion se ha realizado con la intencién de
mejorar los procesos que permitan profundizar a la docente respecto a las estrategias
que emplea en su préactica pedagogica; asi como desarrollar capacidades de expresion
oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los Solidarios” de la Institucion

Educativa N° 7216 que contribuyan a la solucion del problema expuesto.



2. Sustento Teorico Referencial

2.1. Expresion Oral.

El lenguaje aparece en todos los nifios y nifias, que puede variar si, porque
intervienen las particularidades e individualidades o condicionantes para el
desarrollo del lenguaje, son validos: el aspecto anatdmico y sistema nervioso,
psicoldgico y la estimulacion del medio de las personas que le rodean. Existen
diferentes enfoques para desarrollar el lenguaje del nifio entre estos, se ha
seleccionado el desarrollado por Piaget.

El nifio, desde su nacimiento desarrolla estructuras que se renuevan
permanentemente a partir de su propia experiencia, el pensamiento se desarrolla
en el nifio a traves de una serie de estadios evolutivos.

Segln Piaget, el desarrollo evolutivo del nifio pasa por etapas a la que
Piaget Ilama la primera infancia, etapa fundamental para el desarrollo psiquico
(conocimiento), afectivo y simbdlico del nifio.

Esta etapa se inicia con el estadio senso-motor (0-2 afios) donde se da el
desarrollo de la inteligencia sensorio-motriz, que es el punto de partida para la
formacidn del conocimiento.

El siguiente es el estadio preoperatorio (2-7 afios) donde el pensamiento
simbolico alcanzan un nivel mayor de desarrollo. La funcion de representacion o
simbolizacién, es decir la posibilidad de sustituir una accion u objeto por un
signo, marca el paso de la conducta censo-motora al pensamiento propiamente
dicho. Luego, hacia los 7 afios de edad el pensamiento del nifio va hacia lo 16gico
abstracto. “Para Piaget, el lenguaje es un factor que contribuye al desarrollo de
las acciones mentales, junto con la madurez nerviosa y la interaccion con el medio
fisico” (Miranda, 1970, p.57); incorporando del medio su esquemas mediante la
representacion de la interaccion con el medio.

En el proceso de adquisicion del lenguaje, Piaget (1970) establece dos
grandes grupos:

-Lenguaje Egocentrico: En el lenguaje egocéntrico, el nifio no se
preocupa de su interlocutor, se centra en si mismo y de temas que le conciernen;
esta conducta se puede dividir, segun Piaget, en tres categorias: Repeticion
(ecolalia), se trata de la simple repeticion de silabas y palabras y las repite por

placer de emitirlas; el mondlogo expresa en voz alta sus pensamientos; monologo
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dual o colectivo que es el didlogo de dos 0 mas nifios, sin preocuparse por ser oido
o comprendido, realmente sin ambiciones de intentar comunicar nada a nadie. En
el lenguaje egocéntrico, las palabras utilizadas estan mucho mas cerca de la
accion y del movimiento, es decir, los nifios acompafian en forma automatica su
habla con acciones.

- El Lenguaje Socializado: Se caracteriza por el dominio de la
informacion y su comunicacion hacia el exterior, se trata de un dialogo, el cual el
mensaje verbal esta adaptado al otro, y ya el nifio o nifia ha ido internalizando al
interlocutor.

En este tipo de lenguaje, Piaget divide las siguientes:
La informacion adaptada, donde el nifio realiza un intercambio de ideas con el o
los otros, ya sea informando o tratando de influenciar su conducta.

La critica, en esta se incluyen las observaciones respecto a las acciones del
otro, tiende a afirmar la superioridad del yo dando 6rdenes, se observa en forma

evidente la accidn sobre el otro.

La Expresion oral segun Mabel Condemarin. “El lenguaje tiene su origen
en las interacciones comunicativas que el nifio realiza y para compartir la
experiencia estando el referente presente” (Mabel Condemarin, 1970.p.79).

Por tanto, en la presente investigacion se propone que los nifios y nifias
sean motivados a expresarse sobre sus producciones, logrando asi describir lo que
han realizado. Toda vez que, es importante propiciar situaciones reales de
comunicacion de tal forma que los nifios y nifias practiquen en el aula diferentes
etapas del proceso comunicativo lo cual aumentara el grado de participacion,
motivacion e interaccion de manera creativa generandose un clima comunicativo

real.

2.1.1. Definicion de Expresion Oral.
Como “expresion oral” nos referimos a la forma de comunicacion verbal,

que emplea la palabra hablada, integrada por un conjunto de signos
fonol6gicos convencionales, como modelo de exteriorizar la ideas,
sentimientos, pedidos, ordenes, y conocimientos de una persona; y que le

permite mantener un dialogo o discusién con otras.
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La expresion oral permite a los estudiantes establecer las relaciones
interpersonales, el desarrollo de su autoestima, seguridad, utilizando el
lenguaje como recurso para comunicarnos permanentemente y en forma
espontanea.

2.1.2.Expresion Oral en relacion con el Enfoque Comunicativo Textual. El
area de comunicacion desde el enfoque comunicativo textual permite tener
un referente para fundamentar la expresion oral enfatizando la funcién
comunicativa que aborda el proceso de en ensefianza aprendizaje de las
habilidades comunicativas en los nifios y nifias. Apunta al desarrollo de
capacidades, actitudes, es decir, desarrollo de competencias comunicativas
que abarguen no solo el dominio de la técnica Yy las reglas, sino también los
mecanismos facilitadores de la comprension, la produccién, la creatividad y
la l6gica.

El Ministerio de Educacion nos dice que: “El enfoque comunicativo;
es comunicativo porque se considera la funcion fundamental del lenguaje
que es expresar, decir lo que siente, lo que se piensa, lo que se hace... y es
textual porque, uno de los usos del lenguaje, es la expresion oral y
escrita”(2008 p.137). El enfoque comunicativo textual permite tener un
referente para fundamentar el area de comunicacién, enfatizando la funcion
comunicativa.

En suma, es saber como usar la comunicacién en situaciones
auténticas y reales para ordenar el pensamiento, para expresar el mundo
interno, anticipar decisiones y acciones para relacionarse y vincularse con el
grupo social, siendo un potencial adquirido como herencia cultural del
grupo social en que nos criamos, el individuo no sabe leer ni escribir, pero si
estan en posesion de hacer uso de su lengua materna.

2.1.3 Componentes de la Expresion Oral. Los componentes de la expresion oral
son cuatro: componente pragmatico, fonoldgico, morfosintactico y el
componente semantico. Estos cuatro componentes del lenguaje van inter-
relacionados y se pueden observar en situaciones comunicativas. Para
efectos de estudio del presente trabajo de investigacion, solo se ha
considerado un aspecto en particular: La semantica.
2.1.3.1 Componente Pragmatico. “La pragmatica es el estudio de los

principios que regulan el lenguaje, con lo que se convierte en una S
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2.1.3.2 Componente Fonoldgico. “Establece que los nifios contintan

2.1.33

desarrollando gradualmente su capacidad perceptual entre las
edades de 1y 2 afios, pero la percepcion no es total a los dos afios ya
que probablemente para determinados fonemas o silabas maés
complejas, continan desarrollandose mas alld de esta edad”
(Garnica, 1973, p 77).

Y es esa habilidad temprana para discriminar diferencias muy
sutiles entre silabas; los datos més convincentes se han dado a los 5 —
6 meses de edad. Sin embargo, estos estudios que hacen referencia a
una percepcion fonética, los nifios no tienen que discriminar palabras
con significado sino oposiciones entre silabas. Es aqui que el nifio
debera desarrollar la capacidad para determinar que sonidos del
habla se utilizan para desarrollar las diferencias del significado. Este
tipo de percepcion, fonética o linguistica es la que le servira de
ayuda para hacer un analisis de las palabras que percibe.
Componente Morfosintactico. La sintaxis es la parte de la gramatica
donde se incluyen reglas para combinar palabras de la oracién, su
uso es fundamental para el ordenamiento y enlazamiento de las
palabras en la oracion y de estas dentro de un parrafo.

La importancia de la sintaxis en la comunicacion se basa en que se
orienta la construccion adecuada de las oraciones dando como
resultado una expresion oral y coherente. Como maestra es necesario
expresar con naturalidad las ideas, ordenes con oraciones cortas y
separadas con breves pausas, evitando oraciones incompletas,
teniendo en cuenta lo que manifiesta Maskowitz (1985, p.47) que la
gramatica es el conjunto de reglas que describen como estructurar el
lenguaje; al mismo tiempo, comprobar si el nifio entiende el mensaje
y evitando corregir cuando este habla para no inhibir su expresion

oral.

2.1.3.4 Desarrollo Del Componente Semantico. Se trata del significado de

las palabras y de como los significados se unen para dar significado
a una oracion, también se refiere al significado independiente del
contexto, es decir que toma en cuenta los procesos de codificacion y

decodificacion que implican la comprension del lenguaje, dandole
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significado, y que iremos estructurando e incorporando
palabras y oraciones de acuerdo a nuestro contexto y a la capacidad
de representacion de objetos y experiencias vividas, y que
I6gicamente en el desarrollo de nuestra vida se ira adquiriendo
nuevas palabras; Daniel Cassany sostiene “que la competencia
semantica es el estudio sistematico del significado del lenguaje y es
la capacidad que permite a las personas integrar la informacion
procedente de las reglas de formacion de palabras de un idioma”
(Cassany, afio, 1988 p. 122).

A lo largo de nuestra existencia se iran incrementando estas
palabras, con significado nocional o las del significado funcional
que tienen la caracteristica de conectar las oraciones.

Segln Martinez (1987,p.156) la seméantica como parte de la
lingliistica, permite una connotacion existente, que es la relacion
que hay entre una palabra y su significado correspondiente al
contexto, a valores y a ciertas experiencias; la denotacién, que es la
relacion que varia entre una palabra o su referente, el objeto y lo que
se refiere, denominado sentido cuando es la imagen mental de esa
palabra; ya que para €l la semantica siendo un conjunto de palabras o
expresiones, que tiene un significado, desarrollaran destrezas orales,
por ser estas las mas relevantes desde la perspectiva del uso y de las
necesidades.

Victor Acosta nos menciona que la semantica en el ambito
infantil se interesa por la adquisicion y desarrollo del sistema Iéxico,
referido a la competencia léxica, y tambiéen al desarrollo conceptual,
donde el nifio va incorporando unidades Iéxicas aisladas (palabras
como perro, gato, etc.) a categorias amplias atendiendo a su
significado (por ejemplo: animales).

“La competencia semantica se relaciona con la capacidad para
distinguir y utilizar correctamente los diferentes significados que
pueden tomar las palabras, oraciones o textos mas amplios en
funcion de los distintos contextos” (Acosta, 1999, p.108).

De esta manera los nifios desde pequefios van formando

conceptos a partir de la interaccion con su entorno, van adquiriendo
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y ampliando cada vez mas nuevas palabras y nuevos significados, la
calidad, cantidad y tipo de experiencias son las que garantizan el

aprendizaje de este repertorio.

2.1.4 Etapas de la Expresion Oral. Después de haber leido diversas fuentes de

2.15

informacién nos permitimos extraer algunas etapas relacionadas con la

evolucion de los nifios, para desarrollar su capacidad para aprender los

aspectos linguisticos del significado que son necesarios para ser hablantes

seménticamente competentes. En dicha evolucion se observan; segun

Nelson (1998), varias etapa.

2.1.4.1 Etapa Preléxica. Se desarrolla entre los 10 a 15 meses; estas
primeras expresiones suelen acompafarse de gestos (por ejemplo
decir “ma” extendiendo la mano para pedir un objeto, “ke-e-eto”)
estas pre producciones son prepalabras  con una intencion
comunicativa.

2.1.4.2 Etapa de los Simbolos Léxicos. Comprendida entre los 16 y 24
meses. En esta etapa los nifios experimentan un aumento
significativo de su vocabulario (dan su nombre a las cosas y a las
acciones) su necesidad comunicativa intenta poner orden y las
primeras conceptualizaciones.

2.1.4.3 Etapa Semantica. Esta fase corresponde a las edades de 22 y 30
meses, el vocabulario se sitda en un promedio de 50 palabras los
términos nominales se refiere a comida, personas, animales, objetos
de la casa y de la calle, asi como algunas partes del cuerpo, las
acciones que experimentan.

El desarrollo de esta fase seméntica continuard durante los
siguientes meses aproximadamente hasta los 5 afios de edad. Durante
los cuales ya han ido precisando sus significados y asignando nuevos
vocablos a los conceptos que van adquiriendo.

Rol del Docente en la Expresion oral. El nifio desde que nace comienza la
vida en el seno materno oyendo sonidos y reacciona ante alguno de ellos. El
desarrollo linguistico del nifio esta basado en sus primeros afios de vida; en

la lengua hablada, sus aprendizajes dependen de lo que escuchen asi como
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la convivencia diaria y esto se hace decisivo para su vida. (Herrero, 2006,
p.131).

La mejor manera de desarrollar la expresion oral es que el docente
facilite las oportunidades comunicativas reales dentro del aula para que el
nifio y la nifia hablen, y hablen sin trabas brindandoles actividades
dindmicas y motivadoras, que permitan al nifio emitir juicios criticos para la
toma de decisiones y la solucion de problemas, de manera asertiva y
solidaria .Esos son los nifios y nifias que necesitamos para esta nueva
sociedad que exige una eficiente capacidad comunicativa.

El presente trabajo de investigacion nos permitié desarrollar
actividades variadas para desarrollar la expresion oral y tener un propdsito
claro, que los nifios y nifias sepan lo que se espera de ellos.

2.1.6 Importancia de la Expresion Oral en el Nivel Inicial. Lo que hace
importante a la expresion oral, es la accion por la cual el individuo se
desenvuelve; se expresa, se ird manifestando por medio de la palabra, sus
pensamientos y sentimientos.” (Daniel Cassany, 1990, p. 65), lo mas
importante en la escuela es que el nifio pueda expresarse, pueda
comunicarse oralmente con efectividad, o sea, es la forma de expresar 0
poner de manifiesto por medio de las palabras, las ideas, sentimientos de
una manera clara y precisa dirigiéndose a las personas que nos rodean,
mediante la utilizacion de sonidos y gestos, lograndose asi el dialogo; el
intercambio intercultural, que ira fortaleciendo la identidad personal y
formara parte de su expresion.

En efecto, la expresion oral permite a los seres humanos socializarse
y comunicarse con el mundo; poco a poco conforme crece va construyendo
a partir de sus propias experiencias empieza a hablar a su manera, luego va
incorporando el lenguaje del adulto y aprendiendo nuevas palabras que le
permitirdn mejorar su comunicacién con los demas, es una necesidad innata
del nifio desde el inicio de su vida.

2.2 Estrategias para desarrollar la Expresion oral. Es necesario contar con
estrategias para incrementar la expresion oral en los nifios, estas nos ofrecen las

pautas para acompariar al nifio en el incremento de su oralidad.
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2.2.1

2.2.2

Definicion de estrategia. ES una serie de acciones que hay que seguir
para lograr un objetivo relacionado con el aprendizaje. Segun Mabel
Condemarin

Las estrategias de aprendizaje son procesos de toma de decisiones
conscientes e intencionales donde el estudiante elige y recupera, de
manera coordinada, los conocimientos que necesita para implementar
determinada demanda u objetivo dependiendo las caracteristicas
educativas en que se produce la accion”(Mabel Condemarin 1990 p.27).

Se entiende por estrategia como un proceso de organizacion para el
logro de un objetivo y obtener buenos resultados, porque el alumno es
consciente de lo que aprende y lo utiliza en diferentes situaciones. Por lo
tanto, las estrategias nos ayudan a nuestro proceso de aprendizaje y

evitan un proceso incompleto al momento de aprender.

Estrategias que sustentan la practica. EI Juego Simbolico segun
Piaget. Es la actividad propia del nifio, a la vez que es la forma mas
natural y espontanea de adaptacion de este al medio. El nifio tiene la
necesidad de jugar, porque es la forma natural que tiene de interaccionar
con la realidad fisica y social que le rodea y que le desborda. Como tal la
actividad, del juego tiene una naturaleza proyectiva hacia el desarrollo
del nifio, expresado de edad en edad el surgimiento de funciones
psiquicas y mentales que se correlacionan con la evolucion del juego.

En los esquemas de comportamiento del nifio hay siempre dos
dimensiones es: la de “acomodacion” y la de ‘“asimilacion” (Piaget,
1961). La “asimilacién” es el proceso mediante el cual el nifio trata de
incorporar el medio ambiente a sus propios esquemas de pensamiento y
conducta; la “acomodacion” es el proceso psicologico mediante el cual el
niflo modifica sus propios esquemas de pensamiento y conducta a los
objetos o requerimientos de estos.

Para Sanchez (p.14. 1998) “el juego simbdlico; radica en la
utilizacion de diferentes objetos que permiten hacer como pretender que
lo imaginativo sea real, dado que el nifio puede, mediante las actividades
ludicas simbdlicas, ser cualquier persona o cosa realizando actividades

con objetos y otros cosas.

16



2.2.1.1 Definicion. El juego simbolico establece la capacidad de
transformar objetos para crear situaciones y mundos
imaginarios, basados en la experiencia, la imaginacion y la
historia de la nuestra vida. El juego simbdlico es méas definido a
partir de los tres afios, cuando el nifio empieza a incluir objetos
que usa para similaruna accion como darle de comer a una
mufieca, coger una escoba y simular que esta en un caballo.
Jugar simbodlicamente supone el logro de una capacidad muy
especializada del pensamiento: transforma un objeto para
representar una realidad ausente con éste.

2.3.1 Dimensiones. En el juego simbolico el nifio expresa la dimension de

integracion, desarrollando su creatividad e imaginacion.

Dimensiones del juego simbdlico, se ha aislado 4 dimensiones que

aparecen segun orden cronoldgico, esto es asi:

- La dimension integracion, esta referida a la complejidad estructural

del juego, va desde las acciones aisladas hasta las combinaciones en

secuencias.

- La dimension sustitucion, abarca desde las relaciones existentes entre

el objeto representado y el simbdlico (el significante y el significado). En

un primer momento se produce una coincidencia, paulatinamente se va

dis - sociando, de modo paralelo al desarrollo representacional, de modo

gue un objeto puede ser utilizado en el juego para representar la ayuda de

otro.

- La descentracion, es la dimension del juego referida a la distancia de

uno mismo que guardan las acciones simbdlicas. A los doce meses las

acciones estan dirigidas por el propio nifio, hasta que progresivamente

comienzan a ser ejecutadas en otros participantes. Estos otros agentes son

tratados como pasivos al principio, pero posteriormente seran

considerados como elementos activos.

- La planificacion, es la dimension que indica mas claramente la

maduracion del juego, consiste en la preparacién previa del juego.

Alrededor de los dos afios aparecen indicios de preparacion del juego

antes de ser jugado.
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2.3.1.1 Etapas del juego simbdlico la clasificacion en esta etapa es
marcada por la estructura de los simbolos. En un primer momento
aparecen los esquemas simbdlicos, mediante los cuales el nifio
ejerce conductas propias pero ya fuera de su contexto.
Posteriormente el juego simbdlico se generaliza, comienza a
producirse sustituciones de objetos y combinaciones de esquemas.
Por ultimo el simbolismo se hace colectivo y va progresivamente
acercandose a lo real.

2.3.2 Importancia del Juego Simbdlico. Es importante porque proporciona a
los nifios actividades de auto-expresion y participacion social. Desde una
perspectiva psicoanalitica, uno de los mas conocidos expositores, Sigmund
Freud, sefiala que el juego estéa relacionado con la expresion de los deseos
que no pueden ser satisfechos en la realidad y por lo tanto las actividades
ludicas que el nifio realiza le sirven para vivenciar de manera simbdlica.

Sin abandonar los aspectos psicoldgicos y educativos del juego, Jean
Piaget, manifestd que es importante (Piaget, 1961) porque el juego no es
s6lo una forma de desahogo o entretenimiento para gastar energia, sino un
medio que contribuye y enriquece el desarrollo intelectual del nifio. El juego
se hace mas significativo cuando el nifio tiene acceso a una libre
manipulacion de elementos y situaciones, en donde €l pasa a reconstruir
objetos y reinventar cosas, lo cual implica una adaptacion méas compleja.

El juego como actividad social, es relevante para. Vigotsky, quien
sefiala que gracias a la interaccion con otros nifios, se logran adquirir
papeles o roles que son complementarios al propio. La capacidad de
imaginacion y de representacion simbdlica de la realidad estd dada a través
del juego simbdlico, mediante la interaccion y la comunicacién que se
produce entre el sujeto y su entorno, y en donde el nifio transforma algunos
objetos y los convierte en su imaginacion en otros que para él tienen un
distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta
fuese un caballo.

El valor del juego simbdlico es importante para estos defensores de
posturas interactivas porque han visto al juego; como el proceso interactivo
que tiene un papel central en la adquisicion del lenguaje y el desarrollo

cognitivo. Como instrumento para el desarrollo del pensamiento, el juego
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sirve al proposito de intercambio de ideas, como una negociacion de

intenciones.

2.3.3 Tipos de Estrategias propuestas por Mabel Condemarin. Mabel
Condemarin nos propone diversas estrategias para desarrollar la expresién
oral en el nifio y nifia, dando con ello la oportunidad a los maestros de poder
intervenir en la educacion y tomar en cuenta el Plan de estimulacion del
lenguaje, el cual se apoya basicamente en la estructura linglistica que el
nifio construye, el reflejo de su experiencia:

Rescatando la propuesta que nos ofrece Condemarin, se ha formulado
el siguiente proyecto de investigacion pedagdgica, en el que se proponen
doce actividades de aprendizaje efectuadas en un determinado contexto,
que constituye la fuente de comunicacion entre los nifios y la educadora
para desarrollar la expresion oral.
2.3.3.1 Juegos creativos o simbdlicos. Esta estrategia se utiliza para

observar el nivel del lenguaje y las ideas de los nifios y nifias en sus
actividades de juego.

La maestra sé6lo interviene como una persona mas del juego,
con el fin de hacer participar a todos los nifios. Apuntando al
indicador del trabajo de investigacion.

2.3.3.2 Mostrar y decir. Constituye una actividad en la que el nifio
autoselecciona un objeto o ser vivo que en ese momento es de su
interés, lo muestra y explica al resto de sus compafieros,
describiendo sus caracteristicas, hablando sobre su significado y
funcion, asi como respondiendo a preguntas de sus amigos.
Esto se realiza frente a los demas y en pequefios grupos,
acordandose siempre de las recomendaciones y los acuerdos del
aula. Mostrar y decir despertd en el nifio sus sentimientos, el deseo
de hablar frente a sus amigos, donde la maestra pone énfasis en la
fluidez de la expresion destacando siempre los aspectos positivos
de la actividad.

2.3.3.3 Narraciones. La actividad de narrar se realiza en el aula con la
intencion que los nifios escuchen cuentos, se utilizo las siguientes

modalidades:
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2.3.34

2.3.3.5

2.3.3.6

Narrar cuentos conocidos, vistos en un video, en la television o
visto en la biblioteca de la I.E.I para que posteriormente el nifio o
nifia comente, cuente, describa y relate experiencias personales que
el haya oido, visto o vivido.

Es asi que se selecciond el video analizando el contenido y el
objetivo de la actividad: que los nifios escuchen, hablen, recuerden
y expresen sucesos con una apropiada secuencia, para que usen
palabras, frases y sean capaces de hablar en un tono que
sea escuchado por los demas. Desarrollandose la actividad de
aprendizaje N° 01 con este fin.

Pantomimas. La pantomima fue utilizada para proponer a los nifios
la idea de la accion que ellos deben realizar como si fueran mimos,
pedirles que se imaginen diferentes personajes, solicitar que
realicen y observen tarjetas con distintas acciones como si
estuvieran frente a los objetos, por ejemplo: correr, rezar, saltar y
otros.

Fue asi que se desarroll6 la actividad de aprendizaje N° 03 “El
caballito bullero” que ayud6 a los nifios y nifias a verbalizar,
criticar y desinhibirlos desarrollar su creatividad e imaginacion y
prepararlos para las dramatizaciones.

Dramatizaciones. Es otra forma natural del juego que se utiliza
para desarrollar la expresion oral. Las modalidades de los juegos y
el baile son actividades que el nifio y la nifia utilizan y disfrutan.
Ya que el nifio espontaneamente imita, se disfraza y juega a
desempefiar roles del padre, de la madre o algin otro personaje con
lo que él/ella se pueda identificar.

En las actividades: N° 05 ¢Adivina adivinador? y el N°12
“Jugando hacer magos” el nifio/ nifia juega a interpretar de acuerdo
a su fantasia o intereses inmediatos, asimila y se acomoda a la
situacion, observando lo que sabe, de lo que hacen los magos. Las
actividades le permitieron verbalizar las acciones que apuntan al
indicador del trabajo de investigacion.

Titeres. En el plan de estimulacion del lenguaje, propuesta por

Mabel Condemarin se toma en cuenta los titeres porque ofrecen
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2.3.3.7

2.3.3.8

variedad en las dramatizaciones y hasta una excelente oportunidad
para el desarrollo de la expresion oral en el nivel semantico. Los
nifios/nifas mas timidos pueden proyectar sus ideas y su
interpretacion de personajes con mas facilidad.

Canciones infantiles. Fueron utilizadas para desinhibir a los nifios
y desarrollar su lenguaje, tomando algunas sugerencias de las
estrategias de la expresion oral como: el de cantar en grupo,
tararear la musica, y marcar el ritmo con algunos instrumentos
musicales. Es asi como se desarroll6 en las en las actividades de
aprendizaje N° 02 “Juguemos imitando el sonido de los animales”,
y el N° 06 “Juguemos al gato y al raton”

La noticia personal.  Da la oportunidad a los nifios y nifias de
narrar a los demas compafieros una noticia referente a un suceso
familiar o a un suceso local. Se valoran las vivencias personales de
cada estudiante: observando la coherencia al hablar y fortaleciendo

la autoestima.
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3. Metodologia De La Investigacion

3.1. Caracterizacion de los estudiantes

Los nifios conviven en una sociedad econdmicamente mediana activa, los
padres el 50% son comerciantes, algunos de ellos trabajan en el mercado
“Unicachi,” otros independientes, y otros son moto taxistas, en cuanto a la
educacion de los padres 80% tienen educacion secundaria completa; un 15%
tienen educacion secundaria incompleta y un 5% son iletrados el cual es una
debilidad para el aula.

Los nifios provienen de familias disfuncionales en un 90% y de padres
jovenes lo cual en algunas ocasiones dificulta la coordinacién con ellos para
diferentes actividades, por lo que salen a trabajar y los nifios quedan en cuidados
de los abuelos. Pero la participacién de los que estdn es Optima y bastante
participativa, en muchos casos asumen roles de los otros nifios que no les
corresponde. Algunos son padres muy sobre protectores y muy permisible muchas
veces los nifios acttan haciendo berrinches manipulando a sus progenitores para
conseguir lo que desean sin expresar alguna palabra.

El aula de 3 afios, tiene una poblacion estudiantil de 22 nifios y nifias. Son
nifios alegres, juguetones, afectivos, creativos motivados por realizar actividades
donde el juego se convierte en la base primordial de su aprendizaje.

Les agrada jugar en los sectores del aula esperan con entusiasmo la hora de
juego libre en los sectores, como el sector del hogar, el sector de construccion,
mientras otro grupo se inclina por el sector de pintura sobre todo el trabajo con
temperas les fascina.

En cuanto a su aprendizaje en el aula los nifios y nifias participan en equipo
valoran sus trabajos y los de su comparfiero, respetan las opiniones de sus
compafieros, siguen normas propuestos por ellos mismo, llegando a la
verbalizacion a la hora de finalizar las actividades, estos nifios aprenden a través
de la accidn les gusta ser protagonistas de su propio aprendizaje donde la maestra
es guiadora y es la que proporciona materiales y ambiente y/o sectores
implementados para desarrollar la imaginacion, pensamiento y lenguaje oral
llegando a si al desarrollo del juego simbolico para el desarrollo la expresion

oral.
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3.2.

Las caracteristicas de los ninos de esta edad son inestables

emocionalmente, son nifios egoistas aun no saben compartir juguetes llegando

asi a la agresividad, son nifios que es su expresion aun no es clara, expresan

frases cortas, su vocabulario aumentara de acuerdo a la interaccion que tenga con

sus comparieros, estas caracteristicas son propias de su edad.

Objetivos:

3.2.1.0bjetivo General. Mejorar mi practica pedagogica referida a la aplicacion

del juego simbdlico como estrategia para desarrollar la expresion oral en

los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los Solidarios” de la Institucion
Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jestus” del distrito de Villa el Salvador —
UGEL 01.

3.2.2.Objetivos Especificos.

3.2.2.1.

3.2.2.2.

3.2.2.3.

3.2.2.4.

Deconstruir mi practica pedagogica respecto a la aplicacion de
actividades con estrategias del juego simbolico para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los
Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de
Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

Identificar las teorias implicitas de mi practica pedagogica
respecto a la aplicaciéon de actividades con estrategias del juego
simbolico en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los
Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de
Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

Reconstruir mi practica pedagdgica respecto a la aplicacion de
actividades con estrategias del juego simbolico para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los
Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de
Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

Evaluar, en mi practica pedagogica, la efectividad de la aplicacién
de actividades con estrategia del juego simbdlico para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los
Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de
Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.
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3.3.

3.4.

Hipdtesis de Accion

3.3.1.Hipotesis de accion 1: El disefio de actividades de aprendizaje
considerando estrategias innovadoras de juego simbolico que permitira el
desarrollo de las capacidades comunicativas de la expresion oral en los
estudiantes de 3 afos del aula “Los Solidarios” de la Institucion Educativa
Inicial N° 7216 “Villa de Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL
01.

3.3.2.Hipotesis de accion 2: la implementacion de los recursos y materiales
didacticos innovadores que facilitardn el desarrollo de la expresion oral en
los estudiantes de 3 afios del aula “Los Solidarios” de la Institucion
Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jesus™ del distrito de Villa el Salvador —
UGEL 01.

3.3.3.Hipotesis de accion 3: La ejecucion de estrategias innovadoras del juego
simbolico que permitira el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes
de 3 afios del aula “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N°
7216 “Villa de Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

Instrumentos
Son herramientas que se utilizan para recoger una informacion.

3.4.1.Guia de Observacion. Se utiliza con el objetivo de registrar el avance,
logros y dificultades de se obtienen conforme se van realizando las
actividades planificadas en la propuesta pedagogica innovadora. Utilizando
la escala de calificacién literal y descriptiva A (logro previsto) B (proceso)
C (inicio).

NO

APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR

01

02

03

04

05

06
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3.4.2.Lista de cotejo: La lista de cotejo es un instrumento que se utiliza cuando
necesitamos informacion mas precisa sobre el nivel de logro de los
estudiantes en determinadas capacidades. Se construye en base a las
conductas que se deseen evaluar. Tomando en cuenta la edad de los nifios y
los procesos cognitivos. Esta se utilizara al inicio y al término del proyecto
innovador propuesto. Al inicio nos dard un diagnostico del nivel de
desarrollo del lenguaje oral que se encuentran los nifios del aula, Y final
recogemos los resultados de la aplicacion de la propuesta innovadora
planificada en el plan de accion.
Lista de cotejo para evaluar el disefio de Actividades de Aprendizaje de la

Propuesta.

Datos Informativos:
DO . ..ttt
B, oo ————

Instrucciones: Colocar una X en el casillero que consideres que corresponde a la respuesta.

N° ITEMS VALORIZACION

1 La actividad causa expectativa. SI NO

) La Motivacion es coherente y se encuentra relacionado con la capacidad e | NO
" | indicador del dia.

La actividad cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes

3. . Sl NO
previos.
A Las preguntas planteadas son coherentes a la capacidad e indicador a . NO
" | trabajar.
5. La actividad cuenta con la pregunta que genera el conflicto cognitivo. Si NO
6. La interrogante permite conectar el saber previo con el huevo aprendizaje. SI NO
7 En la actividad se observa la estrategia para la reconstruccion del S| NO
conocimiento.
8. Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. SI NO
9. Las actividades previstas son adecuadas con el tema desarrollado. Si NO
10. | Laactividad toma en cuenta la transferencia de lo aprendido. Si NO

La transferencia a situaciones nuevas es coherente con la capacidad e
1. | . Sl NO
indicador perseguido.

12. | En la actividad se observa actividades destinadas a la metacognicion. Si NO

Las actividades de metacognicién, favorecen la reflexion sobre el proceso
13. L Sl NO
de los aprendizajes.

14, Considera instrumentos de evaluacion. Sl NO

15. Los instrumentos son coherentes a los indicadores de evaluacion. Sl NO
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3.4.3 Lista de cotejo para evaluar los recursos a aplicar a través de la

implementacion de la Propuesta pedagogica.

Datos Informativos:
OGN . ..
B OO, oo s

Instrucciones: Colocar una X en el casillero que consideres que corresponde a la respuesta.

N° ITEMS VALORIZACION

1. Los materiales causan expectativa. SI NO

2. Los materiales son del contexto de los estudiantes. Si NO

3. Los materiales son faciles de manipular por los estudiantes. SI NO
La procedencia de los materiales brinda seguridad a la salud de los nifios y

4, - Sl NO
nifias.

5. Los materiales pueden ser utilizados en diferentes actividades. SI NO

6. Los padres colaboran con el orden, limpieza o reparacion de los materiales. SI NO

7. Los materiales son resistentes y durables. Si NO

8. Los materiales utilizados favorecieron los logros del aprendizaje. Si NO

El uso de los materiales propicia la colaboracién y cooperacion de los
9. . Sl NO
estudiantes.

Los materiales fomentan el dialogo e interaccion entre los estudiantes y/o

10. Sl NO
docente.

11. | Eluso adecuado de los materiales propicia el aprendizaje significativo. SI NO

12. | Atraves del uso de los materiales se promueve valores sociales. SI NO
Usa los materiales del aula para desarrollar estrategias de aprendizaje

13. o Sl NO
significativo.

14. | Los materiales favorecen la aplicacion de conocimiento a la vida diaria. SI NO

15. | Eluso de los materiales beneficio la autonomia de los nifios y nifias. SI NO

16 Al final de cada actividad se motivé la participacién de los estudiantes en la . NO
' organizacion del material.

3.4.4 Diario reflexivo: Es un instrumento de Investigacion cualitativa, el cual ha
permitido registrar de manera sistematica, informacion relevante que
caracteriza la préctica pedagdgica de la docente investigadora desde el
proceso de inicio de la misma es decir desde la deconstruccion, hasta el
proceso posterior de mejora de la misma (reconstruccion); y que ha

permitido el analisis de los resultados.
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Diario Reflexivo Ne..........
|I. Datos Generales:

e Docente
e Fecha

e Duracion

e Afio y Seccion
o Area

e Capacidad

Indicador

I1. Descripcién y Reflexion:

Reflexién
Situacion de Descripcion ¢Por qué lo hice? ;Qué
aprendizaje ¢Qué hice? resulto?
¢COmo mejorar?
Inicio
Desarrollo
Cierre

3.4.5 Instrumento de linea de base.
LISTA DE COTEJO DE LA EVALUACION DE LINEA BASE APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA SECCION DE 3 ANOS “LOS SOLIDARIOS”
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ITEMS INDICADORES

W m 5 > aou w
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UE §uw.m S B wE 28 0F o s 22 28 "= "
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£ Em m m a5 a5 = ol a == o ™ owm a8
Eseef |f2g EESg T | S8887 | fELETE

g act-= 5= € Ln R W Rg RN R

L c 5w A8 2 EEREELY

Mombres g NO
y 5l NO 5l NO 5l NO Sl NO
apellidos

3.4.6 Matrices:

a. Matriz para evaluar la hipétesis 1: Disefio de actividades de Aprendizaje.

) » ) Reactivos N° de
Indicadores Redaccion de items
SI NO Items
La actividad cuenta con actividades %
Considera actividades para la motivacion.
gue causan La motivacion es coherente y se 2
expectativas encuentra relacionado con la X
capacidad e indicador del dia.
La actividad cuenta con preguntas
gue permiten recoger los saberes X
Recoge los saberes previos. )
previos Las preguntas planteadas son
coherentes a la capacidad e indicador X
a trabajar.
La actividad cuenta con la pregunta X
) que genera el conflicto cognitivo.
Plantea el conflicto _ i
. La interrogante permite conectar el 2
cognitivo ]
saber previo con el nuevo X
aprendizaje.
Utiliza estrategias que o
. En la actividad se observa la
permiten la ] .
. estrategia para la reconstruccion del X 1
construccion del o
L conocimiento.
aprendizaje.
Considera actividades | Considera actividades que permiten % )
de aplicacion del aplicar el nuevo conocimiento.

28




aprendizaje.

Las actividades previstas son
adecuadas al tema desarrollado.

Toma en cuenta la transferencia de lo

los indicadores de evaluacion.

Considera actividades aprendido.
para la transferencia | La transferencia a situaciones nuevas 2
del aprendizaje es coherente con la capacidad e
indicador propuesto
En la actividad se observa
actividades destinadas a la X
Planifica la metacognicion. )
metacognicion Las actividades de metacognicion,
favorecen la reflexién sobre los X
aprendizajes.
Elabora instrumentos de evaluacidn. X
Planifica la
Los instrumentos son coherentes con 2
evaluacion X

b. Matriz para evaluar la hipotesis 2: Implementacion de recursos y materiales para el

desarrollo de sus actividades.

Instrumento: Lista de cotejo para evaluar la implementacién de los recursos para el desarrollo de

actividades (hipotesis 2).

Objetivo: Evaluar la planificacién de recursos y materiales didacticos utilizados en su propuesta

pedagogica.

Hipotesis: 2 Implementaciones de recursos y materiales para la realizacion de actividades de aprendizaje

de la propuesta.

Estructura del Instrumento:

REACTIVOS N°
CATEGORIA | INDICADORES ITEMS AVE | N | ITE
! CES | O | MS
¢Selecciono los materiales de
Contextualizar y acuerdo a las caracteristicas
adecuar los socioculturales y emocionales de X
Disefio de los materiales los nifios y nifias?
materiales didacticos a las ¢Los materiales favorecieron el 8
didacticos. necesidades, y logro de los aprendizajes X
capacidades esperados?
infantiles ¢Los materiales son atractivosy | X
motivadores?
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4, ;Los materiales son factiblesde | X
ser manipulados?
5. ¢Esseguro para la integridad X
fisica de los nifios y nifias?
6. ¢Son resistentes y duraderos? X
7. ¢Permite ser usado en diferentes
actividades? X
8. ¢lInvolucra a los padres de
familia en el orden, limpieza y la
reparacion de los espacios y del X

material didactico existente?

9. ¢Favorece la colaboracion yuda X
mutua?
10. ¢Estimula el dialogo y la X
interaccion?
Integrar los 11. ¢Favorece el aprendizaje
materiales significativo? X

didacticos a las 12. (Promueve valores sociales con

actividades del el uso de los materiales? X

Uso de los )

] proceso 13. ¢Desarrolla estrategias de
materiales . S 8
o pedagogico y aprendizaje significativo con el

didacticos ) N )
contextualizarlas auxilio de los materiales X
para hacer el existentes en el aula?

aprendizaje mas | 14. ¢Favorecen la aplicacion de
significativo conocimientos a la vida diaria? X
15. ¢Favorecen la autonomia? X
16. ¢Motivo a los nifios y nifias para

que organicen el material al final X

de cada actividad?

c. Matriz para evaluar la hipotesis 3: Ejecucion de actividades de Aprendizaje con la

aplicacion de la estrategia propuesta pedagdgica.

Instrumento: Entrevista para los estudiantes (Hipétesis 3).

Objetivo: Recoger informacion sobre la ejecucion de las actividades de aprendizaje de la propuesta
pedagdgica.

Hipdtesis: 3 Ejecucion de actividades de aprendizaje de la propuesta.

Estructura del Instrumento:
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TOTAL

CATEGORIA INDICADORES ITEMS N° DE
ITEMS
Se evidencia el uso de i B
] ¢Cbémo ensefia tu profesora?
) estrategias para lograr la ) ) .
Estrategias L . ¢La profesora juega contigo? ¢Por qué? 3
participacion activa de o )
N » ¢CAmo jugo la profesora contigo?
los nifios y nifas.
) ¢Te gusta los materiales que uso tu
Los materiales son ]
] ] profesora? ¢Por qué?
Materiales seleccionados . 2
¢Compartes con tus compafieros los
adecuadamente. )
materiales que usas?
Se evidencia el ¢Te gusta la clase de tu profesora? ¢Por qué?
Metodologia | desarrollo de ¢Quién participa mas en la clase? ;Por qué? 2
capacidades en el aula.
Se visualiza el uso de ¢Respondes a las preguntas que te hace tu
Evaluacion preguntas adecuadas profesora? 1

durante la actividad.
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4. Practica Pedagogica Innovadora

4.1 Reconstruccion de la Préactica Pedagogica: Propuesta Innovadora
La préactica pedagdgica innovadora que he implementado en esta experiencia de
investigacién accién consiste en la aplicacion de actividades del juego simbdlico
como estrategias para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 3 afios de
la seccion “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de
Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

La propuesta pedagdgica que he aplicado se sustenta, en el enfoque del
desarrollo del lenguaje sustentado por Jean Piaget, quién sustenta que el lenguaje
es un factor que contribuye al desarrollo de las acciones mentales, junto con la
madurez nerviosa y la interaccion con el medio fisico donde se desenvuelve;
segun Cassani, lo més importante en la escuela es ensefiar a expresarse, ya que el
hablar el nifio lo hard de forma espontanea. Este conjunto de procedimientos
determinardn la pauta que debe seguir para comunicarse oralmente con
efectividad con las personas que lo rodean.

Segun este enfoque que sustenta mi préctica pedagdgica innovadora, el juego
simbdlico como estrategia para desarrollar la expresion oral, lo desarrollaré
siguiendo la secuencia metodoldgica de la comunicacion, considerando el inicio,
el desarrollo y el cierre. Dentro de los juegos simbdlicos se tomara en cuenta el de
los juegos creativos o simbolicos, experiencias planeadas, narraciones,
pantomimas, dramatizaciones, titeres, canciones infantiles y noticia personal.

Luego de leer a los autores y entender el enfoque comunicativo textual en el
area de comunicacion; decidi redisefiar mis actividades de aprendizaje planteando
como estrategia el juego simbdlico para el desarrollo de la expresion oral de los
nifios en el campo semantico.

Este trabajo se complementd con la implementacién de recursos y materiales, lo
cual me permitié determinar los mas adecuados y pertinentes para el desarrollo de
las actividades de aprendizaje planificadas; en este contexto la aplicacion de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (NTIC), asi como el
disefio pertinente del material facilitaron el desarrollo de la expresion oral en los
estudiantes, lo cual se evidenci6 en los resultados de la evaluacion de salida. Los
hallazgos identificados en los diarios reflexivos, los cuales fui realizando en forma

permanente a lo largo de toda la investigacion me permitieron tener una visién
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mas clara de mi practica pedagdgica, tanto en la deconstruccién como en la
reconstruccion; y es en esta ultima donde mi propuesta pedagogica innovadora fue
perfeccionada progresivamente a partir de las reflexiones e intervenciones que los
diarios reflexivos me permitieron identificar con el fin de tomar decisiones
inmediatas, para reformular las acciones y/o continuar en el camino de mejora.
Ello me permiti6 vivenciar de manera muy clara el enfoque ciclico reflexivo

propio de la investigacion accion.

4.1.1. Mapa de la Reconstruccion.

A partir de la revision de mis diarios reflexivos, guias de observacion, lista
de cotejo se ha analizado sobre mi practica pedagdgica, y me he analizado
asiendo un auto evaluacion, reflexion que concluyo en la modificacién de
mi practica pedagdgica en la metodologia y los recursos a usar lo que
redundara en beneficio de los estudiantes quienes superaron la dificultad de
expresarse oralmente. A continuacion presento el mapa de la

deconstruccion.
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MAPA DE LA RECONSTRUCCION DE MI PRACTICA PEDAGOGICA

Presenta

CATEGORIAS

/En\\\\

METODOLOGIA

Eztratzgias para mejorar 2l
procssamiento de informacion

Estratzgias de ensefianzas para
las diferentes dreas curriculares

Bas&dos oon
) Ea
simhbalicos
Ensefianza ) )
] ) variados espacios
wivencial con
Ritmao

Figura 2. Mapa de la Reconstruccion

Fuente: Analisis del Mapa de la Deconstruccion

Estrategiaz de
miotivacion
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4.1.2. Andlisis Categorial de la Reconstruccién.
Tabla 4

Analisis Categorial de la Reconstruccién

CATEGORIA SUB CATEGORIA FORTALEZAS

e Conocimiento de enfoque y teorias que sustentan la expresion oral.

e Conocimiento de estrategias del juego simbolico para desarrollar la expresion oral.

. y e Manejo de estrategias de juego simbolico para el desarrollo de la expresion oral.

METODOLOGIA Estrategias de la expresion oral. i ] ] o )

e Manejo de secuencia metodoldgica en las actividades pedagégicas para desarrollar la
expresion oral.

e Uso de materiales textuales acorde a las caracteristicas de los estudiantes.

Fuente: Mapa de Reconstruccion

Tabla 5

Anélisis Categorial Textual de la Reconstruccion

ANALISIS CATEGORIAL TEXTUAL

Realizando el analisis de mis diarios reflexivos; identifiqué como aspecto recurrente que caracterizaban a mi practica pedagogica, dificultades correspondientes a la categoria
de Metodologia en el area de comunicacion lo cual evidencia dificultades en el desarrollo de estrategias para desarrollar la expresion oral.

Debo indicar que las dificultades encontradas en la categoria Metodologia como el: desconocimiento de sustentos tedricos y nuevos enfoques para desarrollar la expresion
oral; desconocimiento de estrategias para su desarrollo y de la secuencia metodoldgica para la realizacion de las actividades pedagdgicas; se han revertido por lo que en este
proceso de reconstruccion de mi practica pedagdgica trabajé esta categoria a través de la aplicacion del juego simbolico como estrategia, que me permitié desarrollar
habilidades de expresién oral en el campo semantico.

Considero que el juego simbdlico es uno de los tipos de juego que genera desarrollo en el nifio en su creatividad, imaginacion, autonomia, autoestima que lo ayuda a superar
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los miedos, y aprende a socializar, asi mismo desarrolla la expresion oral. Y en el aspecto cognitivo, desarrolla la oportunidad de explorar e investigar y de escuchar
respondiendo a los cuestionamientos. Propiciando en los nifios el didlogo, la descripcién, el debate entre compafieros, la representacién del juego de roles, respeto a la
opinién de los demas y compartan sus ideas, materiales, espacios. Siendo importante para su formacién como persona para la vida.

Aqui presento un fragmento de mi diario reflexivo que evidencia el uso de estrategia: Previo al juego en el aula se les explico a los nifios el desarrollo del juego. Iniciamos
nuestro juego haciendo una ronda grande y el raton estaba dentro y el gato estaba fuera.

Fui entonando la cancién y los nifios repiten una y otra vez, cada intento. Los nifios giran entonando la melodia de talan uno, talan dos, talan tres, talan cuatro y asi hasta el
cinco pero al tocar la puerta el gato, los nifios responden al gato que el raton se fue de compras y el gato intenta entrar y los nifios encogen los brazos haciendo de la ronda
mas pequefia para proteger al ratén; nuevamente el gato intenta ingresar y los nifios estiran los brazos dejando salir al raton; cuando el gato atrapa al ratén se cambia de
participantes de nuevo se realiza la misma dindmica; siempre entonando la cancion. En el dltimo turno los nifios agredieron al gato y les pregunte ¢porque agreden al gato y
ellos contestaron porque se lo quiere comer a nuestro amigo el ratdn es grande, cosa que me causo un poco de desconcierto, porque los nifios tomaron en serio su accion de
proteger al nifio que simulaba ser el rat6n.

(D.R. N° 06, del 05 de junio de 2014)

Fuente: Diario reflexivo de la Reconstruccion

4.2. Propuesta Pedagogica Innovadora: Fundamentacion

La presente propuesta innovadora se fundamenta en el desarrollo de actividades de aprendizaje aplicando el juego simbolico como
estrategia para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 3 afios. Estrategias que tienen como sustento a Mabel Condemarin, y que
permitiran que el nifio y nifia sean los protagonistas de su aprendizaje y ese reflejo de su aprendizaje se evidenciara en el desarrollo de su
vocabulario.
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4.2.1 Propuesta Pedagdgica Innovadora
TITULO: “El Amigo Pepito”

l. DATOS GENERALES:
LE.L . 7216
SECCION: “Los Solidarios”
EDAD  :3afios N° DE NINOS: 22

TEMPORIZACION: DEL 02/06 AL 23/06.

PROFESORA: Mabel Zulema Cotera Venegas,
Il.  JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION ¢(POR QUE? Y ;PARA QUE?
La Presente investigacion se justifica en la necesidad de desarrollar en los estudiantes la expresion oral, mediante actividades que propicien un aprendizaje adecuado
pertinente, las cuales van dirigidas a crear interaccion en el cual los protagonistas son los nifios y las nifias. Por lo tanto, esta investigacién se realiza con la intencion de
mejorar mi préctica pedagégica, permitiendo de esta manera profundizar sobre las estrategias del juego simbdlico, para mejorar la expresién oral de los estudiantes de 3
afios
I1l. HIPOTESIS DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION 1:
El disefio de actividades de aprendizaje considerando el juego simbdlico como estrategia que permitira el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de la seccion

“Los Solidarios” de la institucion educativa N° 7216 del distrito de Villa el Salvador UGEL 01.

HIPOTESIS DE ACCION 2:

La implementacion de recursos y materiales didacticos innovadores facilitara el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de la seccidn “Los Solidarios” de la
institucion educativa N° 7216 del distrito de Villa el Salvador UGEL 01.
HIPOTESIS DE ACCION 3:
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La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando el juego simbolico como estrategia innovadora que permitird el desarrollo de la expresion oral en los

estudiantes de la seccion “Los Solidarios” de la institucion educativa N° 7216 del distrito de Villa el Salvador UGEL 01.

4.2.2. Organizacion Curricular

A DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE LA INDICADOR TECNICAE
R ORGANIZADOR CAPACIDAD INSTRUMENTO
E DE
A EVALUACION
Expresion y Produce de forma Expresa con comprende el significado Interviene Observacion
comprension oral coherente diversos tipos claridad mensajes de palabras nuevas espontaneamente para Guia de
nivel sintactico de textos orales segln su empleando las Seguimiento de consignas aportar en torno a temas observacion
propdsito comunicativo convenciones del relacionadas al campo de la vida cotidiana. Lista de cotejo
de manera espontanea o lenguaje oral. semantico.
planificada, usando Usa palabras conocidas
variados recursos por el nifio, propias de su
EXPresIvos. ambiente familiar y local
CZ) para describir una ldamina
o u objeto.
< Desarrolla sus ideas en
(E) torno a temas de su
5 interés como juegos,
> necesidades, deseos
8 Aplica variado Utiliza palabras nuevas en | Se expresa con Observacion
recursos expresivos | situaciones comunicativas. | pronunciacion entendible | Guia de
segln distintas Comunica sus deseos, adecuandose a la observacion
situaciones experiencias e intereses con | situacion. Lista de cotejo
comunicativas las palabras nuevas
adquiridas. Incorpora normas de la
comunicacion: pide la
palabra para hablar, pide
por favor y da las gracias.
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Canta o repite canciones,
rondas, rimas, dichos
propios de la expresion o
la literatura oral de su
region.

4.2.3 Plan de Accidn.

e HIPOTESIS DE ACCION 1 : El disefio de actividades de aprendizaje con estrategias del juego simbdlico permitira el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes

de 3 afios de la seccién “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jests” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

ACCION RESULTADOS ESPERADOS
Disefio de actividades de aprendizaje con estrategias del juego simbdélico Actividades de aprendizaje que favorecen el desarrollo de expresion oral
ACTIVIDADES RECURSOS TEMPORALIZACION
1.1 Indagacion en diversas fuentes de informacion: Fuentes bibliogréaficas
- Capacidades de expresién oral en las rutas de aprendizaje. Fuentes virtuales
- Desarrollo de capacidades de expresién oral. Fasciculos de rutas d dizai 16 SEMANAS
- Procesos cognitivos en la actividad de aprendizaje. asciculos de rutas de aprendizaje
- Procesos pedagdgicos en la actividad de aprendizaje. Programacion anual
- Estrategias para el juego simbolico Unidades didacticas de 3 afios

1.2 Identificacion de las capacidades de la expresion oral en las rutas de
aprendizaje.

1.3 Determinacion y analisis de los procesos cognitivos correspondientes a las
capacidades de expresion oral.

1.4 Seleccion de las estrategias de expresion oral para activar los procesos
cognitivos de las capacidades previstas para cada actividad. ) 12

1.5 Organizacidn de la secuencia didactica de las actividades de aprendizaje Documentos de trabajo del MED: cuadro ACTIVIDADES DE APRENDISAJE.
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que evidencia la aplicacion de la propuesta pedagogica

de procesos cognitivos de las habilidades
del DCN.
Fuentes bibliogréaficas
Fuentes virtuales

Fasciculos: rutas de aprendizaje

e HIPOTESIS DE ACCION 2 :La implementacion de los recursos y materiales para la aplicacion de las estrategias del juego simbélico que facilitara el desarrollo

de las capacidades de la expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccién “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jesiis” del

distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

ACCION

RESULTADOS ESPERADOS

2. Elaboracion de un dossier de recursos y materiales para el desarrollo de las

capacidades para el desarrollo de la expresién oral.

Dossier conteniendo una serie de recursos y materiales didacticos organizados y
sistematizados que promueven el desarrollo de las capacidades para la expresion oral.

ACTIVIDADES

RECURSOS

TEMPORALIZACION
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2.1 Indagar en diversas fuentes de informacion sobre materiales y recursos que Fuentes bibliograficas
favorezcan el desarrollo de la expresion oral. Fuentes virtuales
Fasciculos de rutas de aprendizaje

2.2 Acopio de actividades que promuevan el desarrollo de la expresion oral. Programacion anual
2.3 Acopio de vestuarios, disfraces que promuevan el aprendizaje para la expresion Unidades didécticas de 3 afios
oral. Documentos de trabajo del MED:
2.4 Elaboracion de guias de video y fichas técnicas. JUNIO
Compilacién de los recursos y materiales en un dossier.. Fuentes bibliogréaficas

Fuentes virtuales

Fasciculos: rutas de aprendizaje

e HIPOTESIS DE ACCION 3: La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando las estrategias del juego simbolico; permitira el desarrollo de las capacidades de
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jests” del distrito de Villa el Salvador —
UGEL 01.
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ACCION

RESULTADOS ESPERADOS

3. Desarrollo de las actividades de aprendizaje considerando estrategias de

ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de capacidades para la expresion oral.

Desarrollo de las capacidades para la expresién oral en los estudiantes de 3 afios de la
seccion
“Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jesus” del

distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

ACTIVIDADES

RECURSOS TEMPORALIZACION

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Indagar en diversas fuentes de informacion sobre estrategias de ensefianza y
aprendizaje para el desarrollo de capacidades para la expresion oral.
Seleccidn de las estrategias del juego simbolico que favorezcan el desarrollo

de la expresion oral.

Aplicar las estrategias considerando los procesos pedagdgicos y cognitivos y
las estrategias del juego simbdlico que enfaticen en el desarrollo de la
expresién oral en concordancia con el cuadro planificador de actividades.
Desarrollar la actividad “dilo cantando” aplicando las estrategias del juego
simbolico, induciendo el tema a partir del titulo, respondiendo a preguntas,
expresandose con claridad y seguridad.

Desarrollar la sesion “describiendo ldminas” aplicando las estrategias del juego
simbdlico, usando palabras conocidas por el nifio propias de su ambiente

familiar y local.

3.6 Recoger las evidencias de la aplicacién de las estrategias del juego

simbdlico para el desarrollo de la expresidn oral en sus diarios reflexivos.

Fuentes bibliogréaficas
Fuentes virtuales
Fasciculos de rutas de aprendizaje
Programacion anual
Unidades didécticas de 3 afios
Documentos de trabajo del MED:
Fuentes bibliograficas
Fuentes virtuales

Fasciculos: rutas de aprendizaje
JUNIO
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4.2.4 Evaluacién y seguimiento del Plan de Accion.

MATRIZ DE EVALUACION

Hipdtesis de accion 1

El disefio de actividades de aprendizaje considerando estrategia del juego simbolico que permitiran el desarrollo de las capacidades de expresion
oral de los estudiantes de 3 afios de la seccidn “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jests™ del distrito de Villa
el Salvador — UGEL 01.

ACCION 1

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADOS

FUENTES DE VERIFICACION

Disefio de actividades de aprendizaje
con estrategia del juego simbdlico
para desarrollar la expresion oral.

simbdlico

Actividades de aprendizajes que permite
el desarrollo de estrategias de juego
para  desarrollar las
capacidades de expresion oral.

El disefio de actividades permitira el
desarrollo de la expresion oral.

Disefio de actividades de aprendizaje.
Lista de cotejo
Guia de observacion

Actividades de la accionl

Indicadores de proceso

Fuente de verificacion

11

1.2

13

14

indagar en diversas fuentes de informacion
sobre los procesos cognitivos y capacidades
para la expresion oral.

Seleccionar las capacidades y los procesos
cognitivos que enfaticen en el desarrollo de la
expresion oral.

Seleccionar estrategias que enfaticen en el
desarrollo de la expresion oral.

Disefiar la planificacion de las actividades de
aprendizaje.

Indagacion en fuentes actuales y confiables.

Dosificacion capacidades y procesos cognitivos.

Seleccionar adecuadamente de las estrategias del juego

simbdlico

Disefio de las actividades de aprendizaje.

Fichas textuales

Organizacion de informacién

Planificador de actividades

Disefio de actividades de aprendizaje.
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Hipdtesis de accion 2

La implementacion de los recursos y materiales para la aplicacion de las estrategias del juego simbolico que facilitard el desarrollo de las

capacidades de la expresion oral

de Jesus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

en los estudiantes de 3 afos de la seccion “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADOS

FUENTES DE VERIFICACION

estrategias

ACCION 2
La implementacién de los recursos y | Dossier
materiales para la aplicacion de las | recursos vy
del juego simbdlico que | organizados
facilitara el desarrollo de las capacidades | promueven
de expresion oral.

conteniendo una serie de
y sistematizados

capacidades de la expresion oral

didacticos
que
desarrollo de las

materiales
expresion oral.

La implementacion de los recursos y
materiales para el desarrollo de la

Fichas textuales
Implementacion de sectores
Organizacion de informacién

Actividades de la accién 2

Indicadores de proceso

Fuente de verificacion

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

Indagar en diversas fuentes de informacion sobre
la implementacion de los recursos para la
expresion oral.

Acopio de actividades de juegos simbdlicos para
desarrollar la expresion oral.

Acopio de implementos como mascaras, vestuarios,
micréfonos, etc. que promuevan aprendizajes para
la expresion oral.

Elaboracion de guias de video, cuentos y fichas
técnicas.

Compilacién de los recursos y materiales en un
dossier.

Indagacidn en fuentes actuales y confiables.

Seleccion adecuada de las estrategias de acuerdos a los
procesos cognitivos.

Implementar los sectores para el desarrollo de la estrategia

de juego simbdlico.

Informacién sobre recursos y materiales que favorecen la
expresion oral.

Elaborar un dossier de recursos que permitan el desarrollo
de la expresion oral.

Fichas textuales

Implementacidn de sectores

Organizacion de informacién

Portafolio docente
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Hipdtesis de accion 3

La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando las estrategias del juego simbolico; permitird el desarrollo de las capacidades de
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion “Los Solidarios” de la Institucion Educativa Inicial N° 7216 “Villa de Jesus” del

distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

ACCION 3

RESULTADO

INDICADORES DE RESULTADOS

FUENTES DE VERIFICACION

La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando
las estrategias del juego simbodlico; permitira el
desarrollo de las capacidades de expresion oral

Desarrollo de las capacidades

para la expresion oral.

La ejecucion de las actividades
permitira el desarrollo de la expresion
oral.

Disefio de actividades de
aprendizaje.

Lista de cotejo

Guia de observacion

Actividades de la accién 3

Indicadores de proceso

Fuente de verificacion

3.1 Indagar en diversas fuentes de informacion sobre
los procesos cognitivos y capacidades para la
expresion oral.

Seleccionar  las capacidades y los procesos
cognitivos que enfaticen en el desarrollo de la
expresion oral.

Aplicar las estrategias que enfaticen
desarrollo de la expresion oral.

Ejecutar las actividades planificadas utilizando la
estrategia del juego simbdlico para el desarrollo de
la expresion oral.

Recoger las evidencias de la aplicacion de las
estrategias para el desarrollo de la expresion oral.

3.2

3.3 en el

3.4

3.5

Indagacion en fuentes actuales y confiables.

Dosificacion capacidades y procesos cognitivos.

Seleccionar adecuadamente de las estrategias del juego
simbdlico

Aplicar las actividades de aprendizaje.

Evidencias de fotos de la aplicacion de actividades

Fichas textuales

Organizacion de informacién

Planificador de actividades/rutas de aprendizaje

Disefio de actividades de aprendizaje.
Portafolio del docente

Fotos de la ejecucidn de actividades.
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4.2.5

Evidencias de la Préactica Pedagogica Innovadora

LUNES 02

MARTES 03

JUEVES 05

VIERNES 06

LUNES 09

Titulo: “;Mi amigo Pepito”

Indicador:

Usa palabras conocidas por el nifio
propias de su ambiente familiar y local
para describir una ldmina u objeto.
Instrumento: Guia de Observacion.

Titulo: “Juguemos imitando el
sonido de los animales”

Indicador:

Canta o repite canciones, rondas,
rimas, dichos propios de la expresién
o la literatura oral de su region.

Instrumento: Guia de Observacion.

Titulo: ”El caballito bullero”
Indicador:

Canta o repite canciones,
rondas, rimas, dichos propios de
la expresion o la literatura oral
de su region

Instrumento: Guia de

Observacién.

Titulo: “Mi amigo el policia”
Indicador:

Usa palabras conocidas por el
nifio propias de su ambiente
familiar y local para describir

una lamina u objeto.

Titulo: “Adivina adivinador”
Indicador:

Desarrolla sus ideas en torno a
temas de su interés como juegos,
necesidades, deseos.

Instrumento: Guia de Observacion.

MARTES 10

MIERCOLES 11

JUEVES 12

VIERNES 13

MIERCOLES 18

Titulo: “Juguemos al gato y al raton”
Indicador:

Canta o repite canciones, rondas, rimas,
dichos propios de la expresién o la
literatura oral de su region

Instrumento: Guia de Observacion.

Titulo: “Un dia de paseo”

. Indicador:

Interviene espontaneamente para
aportar en torno a temas de la vida
cotidiana

Instrumento: Guia de Observacion.

Titulo: “El oso goloso”
Indicador:

Interviene espontaneamente
para aportar en torno a temas de
la vida cotidiana
Instrumento: Guia de

Observacion.

Titulo: “MI1 querido Papito”
Indicador:

Se expresa con pronunciacion
entendible adecuandose a la
situacién.

Instrumento: Guia de
Observacién.

Titulo: “Juego ritmo a GO - GO”
Indicador:

Se expresa con pronunciacion
entendible adecuandose a la
situacién.

Instrumento: Guia de Observacion.
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VIERNES 20 LUNES 23

Titulo: “ Pablito el panadero” Titulo: “ Jugando hacer magos”

Indicador: Indicador: Desarrolla sus ideas en torno a temas
Se expresa con pronunciacién entendible adecudndose a la | de su interés como juegos, necesidades, deseos.
situacion.

Instrumento: Guia de Observacion.
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4.2.6. Propuesta Pedagdgica Innovadora y planificador de Actividades Aprendizaje.

TEMA: El juego simbdlico como estrategia para desarrollar la expresion oral en el campo seméantico en los estudiantes de 3 afios de la seccion

“Los Solidarios” del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial n® 7216 “Villa de Jestus” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.

Con la aplicacion de la estrategia del juego simbolico en las actividades; permitié el desarrollo de la expresién oral a los estudiantes al

establecer un dialogo, exteriorizar sus ideas, sentimientos generandose la comunicacion.

FECHA
ORGANIZADOR N°Y NOMBRE DE | TENTATIVA
PROBLEMA DE AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR LA SESION DE LA
SESION
Estrategias debo Expresion y Produce de forma | Expresacon Interviene espontaneamente para 7: “UN DIA DE 11/06/14
- . comprension oral | coherente diversos | claridad aportar en torno a temas de la vida PASEO”
utilizar para mejorar . .. . . -
nivel semantico. tipos de textos orales | mensajes cotidiana
el  desarrollar la segin  su  proposito | empleando las
expresion oral en los comunicativo, ~de | convenciones Interviene espontaneamente para 8: “EL 0SO 12/06/14
) } manera espontanea o | del lenguaje aportar en torno a temas de la vida | GOLOSO”
estudiantes de 3 afios planificada, usando | oral. cotidiana
del  aula.  “Los variados recursos Usa palabras conocidas por el nifio | 1: “ MI AMIGO 02/06/14
. EXPresIvos. propias de su ambiente familiary | PEPITO”
Solidarios” de la local para describir lamina u objeto
Institucién Educativa Usa palabras conocidas por el nifio 4: “MI AMIGO EL | 06/06/14
. o propias de su ambiente familiar y POLICIA”
Inicial N 7216 local para describir lamina u objeto
“Villa de Jestis” del Desarrolla sus ideas en torno a 5: “ ADIVINA 09/06/14

temas de su interés como juegos,
necesidades, deseos

ADIVINADOR”
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distrito de Villa el
Salvador — UGEL 01.

Desarrolla sus ideas en torno a 12: “ JUGANDO 23/06/14
temas de su interés como juegos, HACER MAGOS”
necesidades, deseos
Aplica variados | Se expresa con pronunciacion 09: “MI QUERIDO | 13/06/14
recursos entendible adecudndose a la PAPITO”
expresivos situacion.
segun distintas Se expresa con pronunciacion 10: “JUEGO 18/06/14
situaciones entendible adecudndose a la RITMO A GO -
comunicativas situacion. GO”
Se expresa con pronunciacion 11.-“ PABLITO EL | 20/06/14
entendible adecuandose a la PANADERO”
situacién.
Canta y repite canciones, rondas, | 2: “ JUGUEMOS 03/06/14
rimas dichos propios de la expresion | EMITANDO EL
o la literatura oral de su regién. SONIDO DE LOS
ANIMALES”
Canta y repite canciones, rondas, 3: “EL 05/06/14
rimas dichos propios de la CABALLITO
expresion o la literatura oral de su BULLERO”

region.
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Canta y repite canciones, rondas,
rimas dichos propios de la
expresion o la literatura oral de su
region.

6: “JUGUEMOS AL
GATO Y AL
RATON”

10/06/14

Listado de palabras aprendidas:
Actividad N° 01: Estetoscopio, camilla.
Actividad N° 02: Relincha, ladrar.
Actividad N° 03: Trote, dar vueltas.

Actividad N° 04: Uniforme, pistola, cachiporra.

Actividad N° 05: Blando, cubiertos, huele.
Actividad N° 06: Ronda, boton, proteger.
Actividad N°07: Vendedores, precio, mercado.
Actividad N°08: Miel, goloso.

Actividad N°09: Poesia, corbata.

Actividad N°10: Rinoceronte, cocona.
Actividad N°11: Brocha, sartén, mandil.
Actividad N°12: Varita, mago, magia.

Hay otras que no fueron anotadas.
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Desarrollo de las actividades de Aprendizaje.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1

Nombre de la actividad: “Mi Amigo Pepito “

: N° 7216 “Villa de Jesus”

l. DATOS GENERALES:
D E: |
Seccion : Los Solidarios
Edad : 3 afos
Temporalizacion : 02 Junio

Profesora

N° de nifos 22

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA DOMINIO COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENCION DE INDICADOR TECNICA
CAPCIDAD EVAL.
Comunicacién Expresion y Produce de forma coherente . Expresa con Comprende el Usa palabras Observacion
comprension diversos tipos de textos claridad significado de las conocidas por el nifio | Guia de observacidn.
Oral nivel orales seguin su proposito mensajes palabras nuevas propias de su
semantico comunicativo, de manera empleando las Seguimiento de ambiente familiar

espontanea o planificada
usando variados recursos
expresivos.

convenciones del
lenguaje oral.

consignas relacionadas al

campo semantico

para describir lamina
u objeto.
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD RECURSOS Y
MATERIALES
10° INICIO: Video
Observan un video sobre la historia de unos nifios que estudian en una I.E.l. que salen de paseo y sufren un accidente, y llega
la ambulancia para auxiliarlos. Dialogo
¢De qué se trato el video?, ;Como se llama la historia?, ;De qué se trata la historia?, ;Qué hacian los amigos?, ;Quiénes
vinieron a ayudarlos?
25° Desarrollo:
En asamblea, se recuerdan las normas de convivencia, y se proponen imitar las acciones observadas. La docente pregunta Asamblea
¢Qué necesitamos?, los nifios van recordando los materiales y objetos. Mandil,
La docente presenta un maletin de doctor y le pide a un nifio que saque un instrumento médico, los demas mencionan el algodon,
nombre y la utilidad del instrumento. La docente rescata los saberes previos de los nifios, y explica qué significa Gasa, estetoscopio,
“estetoscopio”, “camilla”. receta, lapicero, etc.
15

Dialogo
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Dramatizamos la historia, se colocan el mandil, el estetoscopio del doctor; su maletin, con sus instrumentos que van a utilizar
(algodon, gasa, estetoscopio, lapicero, receta) el nifio que estuvo enfermo y la receta que va a tener el nifio Pepito; como sus
amigos lo apoyaron para su mejoria.

Los nifios se agrupan por parejas Y se les entrega papelotes, plumones, las cestas de crayolas para que grafiquen.

La primera pareja que termina, anima a los demas a continuar y asi concluir.

Cierre:

Verbaliza: ;Qué les gust6 de la dramatizacion?, ;Qué es lo mas importante?, ;Cémo se sintieron?, ;Qué final le pondrias tu;
a la historia?; ¢ Te animarias a dramatizar otra historia? ;Qué palabra nueva aprendimos hoy?

Luego de haber realizado la actividad se les pide a los nifios que verbalicen su experiencia y expongan sus trabajos; que
llegando a casa comenten con sus familiares la historia.

Bibliografia: Ministerio de Educacion (2013)

» Rutas de aprendizaje “Comunicaciéon” Lima Editorial Navarrete.
» DCN de Inicial.

» Manual de juego libre en los sectores.

» Guia metodolégico- Ministerio de Educacion — 2011

» Guia de orientacién técnicas, aplicacion de la propuesta.

IV.  Anexos: instrumentos de educacién / canciones / guia de observacion.
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I. DATOS GENERALES:
e Docente Mabel Zulema Cotera Venegas
e Fecha Lunes 02 de Junio de 2014
e Duracion 50 minutos
e Afioy Seccion : 3 afios — “Los Solidarios”
e Area Comunicacion
e (Capacidad Expresa con claridad mensajes empleando las convenciones del
e Indicador

DIARIO REFLEXIVO N° 01

lenguaje oral.

Usa palabras conocidas por el nifio propias de su ambiente familiar para describir lamina.

Il. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacién de
aprendizaje

Descripcion
¢Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice? ;Qué resultg?
¢Como mejorar?

Inicio

Ml AMIGO PEPITO
Inicie la actividad teniendo a los nifios ubicados en asamblea coloqué el video, mientras los nifios

observaban el video yo empecé a realizar preguntas ;Qué observan? ;Ddnde creen que estan las

personas? ¢Por qué estan alli? ;Todos estaran realizando las mismas acciones? ;Crees que los nifios

estan contentos? Los nifios expresaban sus ideas iniciando asi el interés por observar otros videos.

Luego dramatizamos las acciones que observaron en el video, seleccionamos vestuarios, materiales
que usariamos no todos los nifios obedecieron las indicaciones, hay nifios como Marcosy Oliver, se

fueron al sector de arte, propiciando un poco de desorden. Les pregunté ;Creen que pueden dramatizar

Esta actividad lo hice para que los nifios
mediante la observacion, describan el

video expresando con voz alta.

Resulté que los nifios estuvieran

motivados a dramatizar el video
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Desarrollo

Cierre

alguna accidn que les gusto, expresando con voz fuerte para que todos escuchen?

Pedi que los nifios que en parejas, que describa las acciones les explique que deberian hacer
expresandolo con voz fuerte y con claridad, les di un tiempo para que los nifios observen y dialoguen
con su compafiero.

Paso el tiempo de 5° ubiqué a los nifios en asamblea para que en parejas los nifios comenten en
parejas a veces intervenian porque no todos las parejas lo hacian en voz alta y por medio de
preguntas propicié el dialogo y la expresion oral en los estudiantes.

En las dltimas parejas dos nifios propiciaron un poco de desorden y tuve que tocar la pandereta para
poder terminar con exposicion.

Logrando que los nifios participen y que estén motivamos.

Al terminar pedi que los nifios se desplacen a sus mesas en grupos les motive a dialogar sobre la
actividad realizada respondiendo a las preguntas. ;Qué hicimos? ;Todos sus compafieros lograron

hablar fuerte? ¢A quiénes no los escucharon? ;Les gusto observar el video?

Al finalizar la actividad registre en la guia de observacion los logros de los estudiantes

Les pedi que trabajen en parejas para
poder escuchar a todos y evaluar su
expresién usando palabras conocidas
propias de su entorno y su lenguaje
diario.

Resultd que las dos ultimas parejas se
fomentd un poco de desorden debi6 a que
todos no escuchaban lo que sus amigos

comentaban
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I1l. ASPECTOS A MEJORAR

En el desarrollo de la actividad me di cuenta que debi de trabajar en grupos de 2 para que no demande mucho tiempo ; pero la exposicién hacerlo
con algunas parejas y no todos, ya que son nifios de tres afios y muy rapidamente pierden la motivacion.
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GUIA DE OBSERVACION
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “MI AMIGO PEPITO”

FECHA: 2 JUNIO 2014

N° APELLIDOS Y NOMBRES Usa palabras conocidas por el nifio propias
de su ambiente familiar y local para
describir una lamina u objeto.

A B

01 | CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA, Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA,; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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Nifos imitando la accién de Pepito
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Un grupo de nifios sentados en asamblea se
organizan para dramatizar la historia de Pepito

Nifios utilizando los implementos de primeros
auxilios.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

Nombre de la actividad: “Juguemos imitando el sonido de los animales *

I. DATOS GENERALES:

IDE: |

Seccion

Edad
Temporalizacion

Profesora

: N° 7216 “Villa de Jesus”

: Los Solidarios

: 3 anos

: 03 Junio

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifos 22

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE LA INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR CAPACIDAD INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Expresion y | Produce de forma Aplica variados Utiliza palabras Canta y repite canciones, | Observacion
comprension coherente diversos recursos expresivos nuevas en situaciones | rondas, rimas, dichos | Guia de observacion
Orall _ nivel tipos de textos,o.rales segun distintas comunicativas. propios de la expresion o
semantico segun su proposito situaciones Comunica sus deseos,

COMUNICACION

comunicativo, de
manera espontanea o
planificada usando
variados recursos
expresivos.

comunicativas.

experiencias e intereses
con las palabras nuevas
adquiridas.

la literatura oral de su
region.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

RECURSOS Y
TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
15° INICIO:
- Los nifios y nifias salen al patio en asamblea se les recuerda las normas de convivencia, se menciona lo que vamos a trabajar. Normas de convivencia
Los nifios hacen una ronda y entonan la cancién “En el arca de Noé.” g
- Comunico a los nifios que vamos a jugar conociendo como son los sonidos que hacen algunos animales Dialogo
- Los nifios sentados en ronda observan un dado con figuras de animales y responde a preguntas: ;Conoces a estos animales?
¢Alguna vez los has visto? ¢En casa tienes a algunos de ellos? ¢ Los animales hablan?
- Se invita a los nifios a tocar y manipular el dado por un momento el cual ird pasando de mano en mano de sus compafieros. Dado
- DESARROLLO )
a0 - Se les invita a jugar de la siguiente manera: objetos del aula
Cada nifio lanza el dado; en cada lado del dado hay una figura y la figura que sale el nifio expresa las caracteristicas del animal
que le salié en el dado:
LA 0 ; 2 OU <oni ; fal ; 50 0ed 5O 2 pioan ; Cabezas de tela de
¢Como es? ;De qué color es? ;Qué sonido emite cada animal? ;De qué tamafio es? ;Qué come? ;Con que jugara? ;Por qué es )
importante vacunar a las mascotas? ;Como ruge el leén? ;:Cémo relincha el caballo? Y como ¢ladrara el perro? animales.
Cada nifio se coloca la gorra del animalito que salio en el dado, dramatizan la forma de caminar del animal que le tocé y emite el
sonido onomatopéyico.
Gorra de animales
Dialogo
5’
Dialogo
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Permitiéndoles que expresen libremente con pronunciacion clara e entendible la figura del animalito que salié del dado. De esta
manera iran pasando voluntariamente aquellos nifios que deseen. Nuevamente entonan la cancion “En el arca de Noé”

CIERRE:

¢Qué aprendimos? ;A quiénes has conocido? ;Todos participamos? ¢Qué otra cosa podemos saber sobre los animales? ; Todos
hablaron del animal que le toco? ;Como te sentiste? ;Qué palabras has aprendido hoy: “relincha” “ladra” y “ruge”? Transferencia:
Comentan en casa lo aprendido con sus padres y familiares, recordando la cancién “En el arca de No¢” y las nuevas palabras
“relincha” “ladrar” “ruge”. -La docente registrara en la guia de observacion finalizando la actividad.

IV. Bibliografia: Ministerio de Educacion:

Rutas de aprendizaje.

DCN de Inicial.

Manual de juego libre en los sectores.

Guia metodoldgico- Ministerio de Educacion — 2011
Guia de orientacion técnicas, aplicacion de la propuesta.

YV V VY

V.  Anexos: instrumentos de educacién / canciones / guia de observacion.




Diario Reflexivo N° 02

I. DATOS GENERALES:
I:E: | :N° 7216 “Villa de Jesus”
Seccion : Los Solidarios N° de nifios 22
Edad : 3 afos
Temporalizacion  : 03 Junio

Profesora

II. DESCRIPCION Y REFLEXION:

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Situacion
de
aprendizaje

Descripcién
¢ Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resulto?
¢ COémo mejorar?

JUGANDO A IMITAR SONIDOS DE ANIMALES
Organicé a los nifios y nifias en asamblea para

informarles lo que se va a realizar les recordé las
normas para salir al patio, todos muy ordenados se
desplazaron hacia el patio, escuchando las
recomendaciones de la maestra. Hicimos una ronda y
entonamos la cancion “En el arca de Noé.” Formulé
preguntas ¢De qué se trata la cancién? ¢Crees que los
animales hablan?

DESARROLLO
Presenté en asamblea un dado con figuras de animales y
pedi que observaran y entregué para que manipuleny
respondan a preguntas: ;Conoces a estos animales?
¢Alguna vez los has visto? ¢En casa tienes a algunos de
ellos? ¢ Los animales hablan?

Les comenté de qué se trata el juego y lo que ellos deben
hacer. Cada nifio lanza el dado y la figura que sale, el nifio
tendra que expresar las caracteristicas del animal que le
toco; lo debe hacer en forma clara para que todos lo
escuchen y entiendan. Les invité a jugar y a responder a
las preguntas.
¢Como es? ;De qué color es? ;Qué sonido emite cada
animal? ¢De qué tamafio es? ;Qué come? ;Con qué
jugara?

Al ver el entusiasmo que los nifios expresaban a la hora de
lanzar el dado era gratificante haber planificado
actividades de su entorno donde ellos participan sin temor,
Permitiéndoles que se expresen libremente con
pronunciacidn clara e entendible la figura del animalito que

Hice esta actividad

porque queria lograr
que los nifios mediante
los animales que
conocen se expresen
respondiendo a
preguntas,

respondiendo en forma

clara y entendible.

Resulté que los nifios
perdieran el temor de
salir y expresarse hasta

lo hicieron
corporalmente, porque
hicieron algunos
movimientos de los
animalitos.

Resultd6 que todos los
nifios participen

62



http://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=rKsc1Xrid2y88M&tbnid=-21B0a2xqjm8NM:&ved=0CAUQjRw&url=http://mariacristinavaldezcastillo.blogspot.com/2013/04/webquest-los-animales-hola-amiguitos.html&ei=Lg-VU_OwFqWysATtx4G4DA&bvm=bv.68445247,d.cWc&psig=AFQjCNFOzvFYEAQttDdHwM7HVKd4oc7L1w&ust=1402364052414653

salio del dado. De esta manera iran pasando
voluntariamente aquellos nifios que deseen.

CIERRE:

¢Qué aprendimos? ¢A quiénes has conocido? ;Todos
participamos? ;Qué otra cosa podemos hacer de los
animales? ;Todos hablaron del animal que le toco? ;Como
te sentiste?

Transferencia: Comentan en casa lo aprendido con sus
padres y familiares, recordando la cancién “En el arca de
Noé”

-La docente registrara en la guia de observacion finalizando
la actividad.

I1l. ASPECTOS A MEJORAR

Prever situaciones en las que se van a utilizar otros espacios; para no perder el tiempo
que es tan preciado en ordenar las mesas Yy sillas.
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GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “JUGUEMOS IMITANDO AL SONIDO DE
LOS ANIMALES “

FECHA: 3 JUNIO 2014

N° APELLIDOS Y NOMBRES Canta o repite canciones, rondas, rimas,
dichos propios de la expresion o la
literatura oral de su region.

A B C

01 | CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ;Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA,; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA; Luis Miguel

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA, Dereck Aarén X

20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros

23
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Nifos y nifias dialogando en asamblea, planificando como va ser el desarrollo de la

actividad, en la que van a realizar imitacién del sonido que realiza cada uno de los
animales.

Nifos imitando el sonido que producen los animales. Lo realizan con gestos y sonidos.
Colocandose los diferentes gorros de cabezas de animales. Los demds niflos entonan

la cancidon en el arca de Noé, los nifilos demuestran mucho entusiasmo y creatividad
para desplazarse y realizar el sonido propio del animal que sale.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3

Nombre de la actividad: “El Caballito Bullero “

l. DATOS GENERALES:

I E: |
Seccion

Edad

:N° 7216 “Villa de Jesus”

: Los Solidarios

: 3 afios

Temporalizacion : 05 Junio

Profesora

: Mabel Zulema Cotera Venegas

II.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifos 22

AREA DOMINIO COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENCION DE INDICADOR TECNICA
CAPCIDAD EVAL.
Comunicacién Expresion y Produce de forma Aplica Utiliza las palabras en | Canta o repite Observacion
comprension coherente diversos variados nuevas situaciones canciones, rondas, Guia de observacion.
Oral nivel seméntico | tipos de textos orales recursos comunicativas. rimas ,dichos propios
seglin su proposito expresivos Comunica sus deseos, De la expresion o la
comin segun distintas experiencias e intereses | literatura oral de su
situaciones con las palabras nuevas | region.

comunicativas

adquiridas.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD RECURSOS Y
MATERIALES
15 INICIO: Dado
Nifio y nifia salen al patio y hacen una ronda; entonando la canciéon “Todos los domingos con papito voy.”
Comunico a los nifios que vamos a jugar imitando el trote de un caballo, a la vez que vamos entonando la cancidn, Imégenes de animales
cambiando la letra de la misma, al realizar la variacion de las vocales y asi iremos jugando con la cancién.
40’ Desarrollo:
A los nifios en asamblea se les presenta en un papelégrafo la cancién “Todos los domingos con papito voy.”
Nifios
Todos los domingos
Tadas las damangas Profesora
Con papito voy Can papata vay
A los caballitos A las caballatas
Media vuelta doy Mada vaalta day paca, paca, paca, paca, paca. Cancién
Paca, paca, paca, paca, paca, paca............
Patio de la I.E.
5

Irdn variando la cancion remplazando la vocal A por la E, y asi sucesivamente la I, O, U seguirdn entonando la cancion.

Dramatizan un grupo de nifios lo expresado con caballitos de palo y otro grupo entonando la cancién, poniéndose las
mascaras con movimientos y gestos lo dramatizara la actividad.

Mascaras y caballos de
palo.
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Realizaran movimientos con gestos y ademanes como si fueran unos caballitos de verdad. Caritas de emocion

Hoy aprendimos que la cancién varia si le cambiamos una letra'y ya no es igual, suena gracioso al momento de querer
entonar la cancién. Y la palabra aprendida el dia de hoy es: trote; dar vueltas.

Cierre:
¢Qué aprendimos? ;Cédmo fue variando la cancién?

¢ Todos participaron?
¢Como te sentiste?

Evaluaremos utilizando las caritas de emociones, se les preguntara a los nifios y nifias que carita es la que se merece cada

uno.

Comentan en casa lo aprendido con sus padres y familiares, la cancién aprendida “Todos los domingos con papito voy.”

Ensefian a los miembros de su familia a dramatizar con ellos; y a repetir la cancién variando las vocales.

IV. Bibliografia: Ministerio de Educacion:

Rutas de aprendizaje.

DCN de Inicial.

Manual de juego libre en los sectores.

Guia metodoldgico- Ministerio de Educacion — 2011
Guia de orientacion técnicas, aplicacion de la propuesta.
V.  Anexos: instrumentos de educacién / canciones / guia de observacién

YV VVYVY
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Diario Reflexivo N° 03

I. DATOS GENERALES:
e Docente Mabel Zulema Cotera Venegas
e Fecha 05 de Junio de 2014
e Afoy Seccion : 3afios — “Los Solidarios”
e Area : Comunicacion
e Capacidad Expresa con claridad mensajes empleando las convenciones
del
Lenguaje oral.
e Indicador . Canta y repite canciones, rondas, rimas dichos propios de la
Expresion o la literatura oral de su region.
Il.  DESCRIPCION Y REFLEXION:
Situacion Reflexion
de Descripcién ¢Por qué lo hice?
aprendizaie ¢ Qué hice? ¢ Qué resulto?
P J ¢Cbémo mejorar?
EL CABALLITO BULLERO
Inicio Empecé mi actividad teniendo a mis nifios y nifias
organizados en asamblea, los motive presentando una caja El obietivo del iueqo
grande de regalo esta caja contenia el CD de la canciény es ué me diant(Je Io%
los instrumentos musicales como: maracas, panderetas, caja senqti dos el nifio bueda
china, toc —toc, y el CD...etc. desperté el interés de ellos adivinar dando aFI) unas
cuando a la caja lo movi de un lado a otro y sonaron los descripciones y g
objetos. . s expresar el nombre del
Entonces formulé las preguntas ¢Quisieras saber que hay obieto encontrado
dentro de esta caja? ;Qué cosas habra dentro de la caja? y '
¢Habra muchas o pocas cosas? ;Para qué servira esos
objetos Resulto que los nifios
¢;Creen ustedes que puedan descubrir que hay dentro de esta y nifias se entusiasmen
caja y decirles a sus compafieros de que se trata con los 0jos al utilizar los
? . .
vendados? instrumentos musicales
Desarrollo Les expliqué cdémo se va a realizar la actividad y les
presento el papeldgrafo con la letra de la cancién; con la que
les voy a ensefiar la cancion.

Inicie la actividad entonando la cancién por estrofas luego Pued . ;
todos utilizan los instrumento emitiendo sonidos sonoros cual ut? % dmejorar esta
cabalgar de un caballo y le pido a todos que guarden los ac 'V'I ad tili
instrumentos musicales. Realice las siguientes preguntas: Qge | 0S m?%s utificen
¢Como es el sonido del instrumento musical usado? ¢Es mas 10s sentidos.
grande o pequefio? ¢Es duro o blando? ;Cémo es el sonido?
¢Tiene olor a algo? ;TU qué crees para que sirve €s0? Realice |
Y asi fueron saliendo los nifios y nifias al principio tuvieron calice 1as _p_reguntalls
miedo Yy se fomento el desorden porque todos querian ver que para  propiciar Ia
habia dentro de la caja, pero luego se puso mas interesante EXpr els_lon_ , y 1
porque los nifios fueron dando pistas para que los demas socializacion.

. adivinen. , .
Cierre Promovi el didlogo para que los nifios y nifias que Resulto_ ?ue los nifios
participaron expresaran su experiencia al coger los S€ Interesen en
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instrumentos dentro de una caja, unos decian que tenia miedo | participar.
y otros les gusto.

Los nifios estan sentados en sus grupos de mesa y les realice
las preguntas de la evaluacién: ;Todos participaron en esta
actividad?

¢Les gusto el jugar con las palabras? ¢Cdmo te sentiste
cuando empezaste a cantar en forma trabada? ¢ Te fue dificil
cambiar el sonido de la cancion?
Les pedi que en casa jueguen con sus padres a cantar
mencionando algunas caracteristicas ¢crees que puedas
hacerlo en casa con tu familia?

Al término de la actividad registre en la guia de observacién

los logros de los estudiantes.

I11. ASPECTOS A MEJORAR

Puedo mejorar esta actividad con el uso de los instrumentos musicales, para que los
nifos y nifas utilicen su voz para cantar y puedan expresar y desarrollar su lenguaje;
asi como experimentar los diferentes sonidos que emiten los instrumentos musicales
al darles uso.
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FECHA: 05 JUNIO 2014

N° APELLIDOS Y NOMBRES Canta o repite canciones, rondas, rimas,
dichos propios de la expresion o la
literatura oral de su region.

A B C

01 | CABALLERO PALMA; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA,; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA,; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros

23
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Entonando la cancién: Los nifios utilizan los instrumentos musicales un grupo
mientras que el otro grupo, aplaude y va cantando la letra de la cancion el Caballito
Bullero, los nifios se divierten con mucho entusiasmo.

Nifos imitando el salto y el trote del caballito bullero.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

Nombre de la actividad: “Mi Amigo El Policia “

I. DATOS GENERALES:

I E: |
Seccidén

Edad

Temporalizacion

Profesora

:N° 7216 “Villa de Jesus”

: Los Solidarios

: 3 anos

: 06 Junio

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifios 22

AREA DOMINIO COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENCION DE INDICADOR TECNICA
CAPCIDAD EVAL.
Comunicacién Expresion y Produce de forma Expresa con claridad | COMPRENDE EL | Usa palabras Observacion

comprension
Oral nivel semantico

coherente diversos
tipos de texto orales
segln su proposito
comunicativo de
manera espontanea o
planificada, usando
variados recursos
expresivos.

mensajes empleando
las convenciones del
lenguaje oral.

SIGNIFICADO DE
PALABRAS
NUEVAS
Seguimiento de
consignas
relacionadas al
campo semantico

conocidas por el nifio
propias de su ambiente
familiar para describir
lamina

Guia de observacion.
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TIEMPO | ETRATEGIAS Y ACTIVIDAD RECURSOS Y
MATERIALES
15 INICIO: Dialogo
» Los nifios en asamblea observan la ldmina. Laminas.
» ¢Qué observan? ;Quienes son? ;Como se llama ese lugar donde estan trabajando estas personas? ;Cuél es su trabajo? ¢Por qué
estan trabajando asi vestidos? ;Todos estan trabajando? ;Crees que ellos trabajan contentos?
» ¢Crees que puedas describir otras laminas expresando con voz fuerte?
» Escuchan las recomendaciones de observar de izquierda a derecha; de derecha a izquierda; de arriba hacia abajo y de abajo hacia
arriba.
40’ Desarrollo:
» Las laminas seran presentados por un titere y en la pizarra la maestra pega las
diferentes ldminas , los nifios y nifias por grupos elegiran la lamina , que deseen Titere
describir expresando con voz fuerte y con claridad, establecemos un tiempo para L
L . min
que los nifios observen. Es en ese momento; recuerdan y dialogan con sus aminas
comparieros, sobre la actividad realizada en formacién, cuando recibimos la Policia
visita de un miembro de la policia el Mayor José Quifionez Diaz. El les comento Dialogo
a los nifios que es lo que utiliza para trabajar como por ejemplo: la pistola de
reglamento, su uniforme, la cachiporra que es la vara negra que lleva.
57
» La maestra da una consigna los nifios salen a describir la lamina elegida,
mientras que la maestra férmula preguntas propiciando el didlogo y la expresion consignas

oral en los estudiantes. Luego proponen jugar a dramatizar logrando asi que los
nifios participen dramatizando utilizando materiales del aula para representar las
actividades que realiza el policia. Y les recuerda que palabras nuevas aprendieron Aoty S VSSER oot
los nifios: uniforme, pistola, cachiporra.
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Cierre:

Coevaluacion: ;Todos sus compafieros lograron hablar fuerte? ;A quiénes no se les escucho claro? ¢Les gusto describir laminas? ;Podrian
describir una postal o fotografia Uds. Solos? ¢Les gusté dramatizar las actividades del policia?

TRANSFERENCIA:;En casa tienen laminas? crees que puedas ahora describir :

v/ Laminas con ayuda de mama o papa.
v Letreros de tu comunidad y algunas propagandas de las tiendas.

v" Con ayuda de un adulto puedes realizar la representacion de la actividad del policia?

’La docente registrara en la guia de observacion, al finalizar la actividad.

IV. Bibliografia: Ministerio de Educacion:

Rutas de aprendizaje.

DCN de Inicial.

Manual de juego libre en los sectores.

Guia metodoldgico- Ministerio de Educacion — 2011
Guia de orientacion técnicas, aplicacion de la propuesta.

YVVVYVY VYV

V.  Anexos: instrumentos de educacion / canciones / guia de observacion

75




Diario Reflexivo N° 04

I. DATOS GENERALES:
e Docente Mabel Zulema Cotera Venegas
e Fecha 06 de Junio de 2014
e Aoy Seccion : 3afios — “Los Solidarios”
e Area : Comunicacion
e (Capacidad Expresa con claridad mensajes empleando las convenciones
del lenguaje oral
e Indicador : Usa palabras conocidas por el nifio propias de su ambiente
familiar para describir lamina.
Il.  DESCRIPCION Y REFLEXION:
Reflexién
Situacién de Descripcion ¢Por qué lo hice? (Qué
aprendizaje ¢ Qué hice? resulto?

¢Cémo mejorar?

Inicio

Desarrollo

Mi amigo el policia
Inicié la actividad invitando a los nifios y nifias a

ubicarse en asamblea, es el titere quién presenta las
laminas y les pregunt6 ¢Conocen quién es? ;Qué nos
ha traido? ¢Qué hay en las laminas? ;Quiénes son las
personas que estan ahi? ;Donde estan? ;Qué hacen?
Desperté el interés de todos los nifios, cuando llegue a
la Iamina del policia; los nifios recordaron la visita del
mayor de la policia; quién al interactuar con ellos les
comento las actividades que realiza el policia y que
los policias siempre seran los amigos de los nifios y
que lo busquen cuando se encuentren en peligro para
que él pueda brindarles su proteccion.

Luego Pregunté ;Conocen a estas personas? ¢En qué
lugar los vieron? ¢Para qué estaran alli? ;Donde los
encontramos? ;Seran importantes?

¢ Creen ustedes que puedan decir a sus compafieros
los nombres de las lAminas?

Les recordé que los nombres de los objetos; de las
personas lo diran vocalizando bien claro y fuerte; los
motivé a participar en la actividad en forma ordenada

respetando a sus comparieros.

Sucedié que cinco nifios participaron con mas

entusiasmo que los demas nifios y nifias del aula;

Esta actividad lo hice para que
el nifio encuentre algo
novedoso para poder
expresarse.

Resultd que los nifios estén

motivados e interesados por
salir a mencionar y/o
describir las cosas, personas y
paisajes de las laminas.

Me resulto un poco de
desorden.

Logré que la  mayoria
participe puedan expresar el
nombre de lo habia en la
l&mina
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habia otro grupo que alentaba, asi terminaron de
describir las lAminas y exponer sus comparieros.
Al finalizar los nifios y nifias se ubicaron en sus
Cierre grupos de mesas y pregunté que les parecio la
actividad ¢Qué fue lo que mas gust6? Segui
preguntando y propiciando en los nifios el desarrollo
de la expresion oral y permitiendo la participacion
activa nombrando a

Personas, nombres de los objetos de su entorno y los
lugares.

Terminé mi actividad preguntandoles ¢Les gustd
decir el nombre de los objetos? (Como te sentiste al
decirlo? ¢Escucharon a todos? ¢ Todos participaron en
esta actividad? ;Crees que puedas hacerlo en casa con

tu familia? ¢Algin miembro de tu familia es policia?

Al finalizar la docente registrara los logros en la guia

de observacion.

I11. ASPECTOS A MEJORAR
Puedo mejorar esta actividad dando las normas claras para no fomentar; el desorden al

desarrollar la actividad. Y haberlo hecho mas vivencial elaborando preguntas para que
ellos; los nifios y nifias interroguen al Mayor.
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GUIA DE OBSERVACION
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “MI AMIGO EL POLICIA «

FECHA: 06 JUNIO 2014

N° APELLIDOS Y NOMBRES Usa palabras conocidas por el nifio
propias de su ambiente familiar para
describir lamina
A B C

01 CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X
03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X
06 DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X
09 | JAUREGUI TARAZONA; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X
13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 PECHO MAMANITA,; Luis Miguel X
16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X
18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aarén X
20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X
21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO,; Grace Milagros X
23
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Los nifios en asamblea, proponen la actividad para esto acuerdan como se va hacer, cuales son los materiales que
van a necesitar para dramatizar la actividad. Seleccionan también cada uno el personaje.

Observan el video de la historia de Pepito;
a partir de este video dramatizan.

El Mayor José Quifiones Diaz interactuando con los nifios y
nifias en la formacion de los dias lunes, explicandoles a los
nifios la labor que realiza y cual es el vestuario que utiliza.
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ACTIVIDAD N° 05

Nombre De La Actividad: Adivina Adivinador

I. DATOS GENERALES:

L.E.I.
SECCION
EDAD
FECHA

PROFESORA: MABEL ZULEMA COTERA VENEGAS
Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

7216

: “LOS SOLIDARIOS”

- 3 ANOS

N° DE NINOS: 22

:09 DE JUNIO del 2014

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE LA INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR CAPACI INSTRUMENTO DE
DAD EVALUACION
Produce de forma Comprenden el Desarrolla sus ideas | Observacion

COMUNICACION

Expresion
comprensién
Oral nivel semantico

coherente diversos tipos
de textos orales segln su
propdsito comunicativo,
de manera espontanea o
planificada usando
variados recursos
expresivos.

Expresa con
claridad mensajes
empleando las
convenciones del
lenguaje.

significado de las
palabras.
Seguimiento de
consignas relacionadas
al campo semantico.

en torno a temas de
su interés como
juegos, necesidades,
deseos.

Guia de observacion
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

RECURSOS Y MATERIALES

TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD
10’ INICIO:
- Los nifios y nifias en asamblea observan una caja de regalo (estara llena de objetos pequefios como: cubiertos, Objetos
crayolas, frutas, verduras, cepillo de dientes, borrador, plato, peluche...etc.) Peluche
- ¢Quieres saber que hay dentro de esta caja? ;Para qué nos servira esos objetos? ;Cual es forma del objeto? Platos
¢Habrd muchas cosas 0 pocas cosas? Pifia
- ¢Creen ustedes que puedan descubrir que hay dentro de esta caja y decirles a sus compafieros? Cuchara
Cepillo de dientes
DESARROLLO: Ca'.oa o a0
- La maestra en asamblea explica como se va a realizar la actividad y presenta los materiales que van a utilizar los J P
nifios y nifias. Inicié la actividad comunicando a los nifios, que imaginen que estamos en un circo que vamos a
jugar a ser magia y solicito a un voluntario, para que este voluntario sea un payaso que hara de un mago. Pido que
95> coja un bastdn para que sea su varita magica y repitiendo las palabras: abracadabra; patas de cabra que se Dialogo
convierta en..... tocara con su varita e ird sacando uno a uno los objetos que encuentre dentro de la caja.
- Lamaestra ayuda a mago, mostrando los objetos y el mago va realizando preguntas como:
- ¢Cbémo es el objeto? o A ® ®
- ¢Esfrio o caliente? d ﬂvm na , ,
- ¢Esduro o blando? . B IJ\ / 7
- ¢Hace algdn sonido Ad d o
- ¢Huele aalgo? N lv'“a or | A a2
- ¢Taqué crees que es? )} X 3 Dialogo
\‘ (ge
10° A <

El objetivo del juego es que mediante los sentidos el nifio pueda adivinar dando algunas descripciones; tocando y
gue pueda expresar el nombre del objeto encontrado. Asi como las palabras nuevas aprendidas: blando, cubiertos,
huele.
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CIERRE:
Meta cognicién: ;Todos participaron en esta actividad?
Auto evaluacion ¢Te gusto el juego de adivinar? ¢Cémo te sentiste cuando acertabas? Transferencia: ;Crees
gue puedas hacerlo en casa con tu familia?
La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la actividad.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA Version 6)
Ministerio de Educacion. (2013) Rutas de Aprendizaje “Comunicacion”. Lima Editorial Navarrete
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Diario Reflexivo N° 05

I. DATOS GENERALES:
. E.l :N° 7216 “Villa de Jesus”
Seccién : Los Solidarios
Edad : 3 afos

Temporalizacion

Profesora

: 09 de Junio del 2014

: Mabel Zulema Cotera Venegas

1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

N° de nifios 22

Situacién de
aprendizaje

Descripcion
¢ Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice?
¢ Queé resulto?
¢ Como mejorar?

Inicio

Desarrollo

Cierre

ADIVINA - ADIVINADOR

Empecé mi actividad teniendo a mis nifios y nifias
organizados en asamblea, los motive presentando la tina del
MED tapado con una tela de colores; la tina contenia
objetos que ellos conocen vy los han visto en su entorno
como: cubiertos, crayolas, frutas, verduras, cepillo de
dientes, borrador, plato, peluche...etc. desperté el interés de
ellos cuando a la caja lo movi de un lado a otro y sonaron los
objetos.

Entonces formulé las preguntas ¢Quisieras saber que hay
dentro de esta caja? ¢La caja es grande o pequefia? ;De qué
color es la caja? ¢;Habra muchas o pocas cosas?

¢ Creen ustedes que puedan descubrir que hay dentro de esta
caja y decirles a sus compafieros de que se trata con los 0jos
vendados?

Les expliqué como se va a realizar la actividad que uno de
los nifios iba ser un payasito mago y les presentd la varita
con la que van hacer las veces de mago repitiendo frases
como si fueran unos magos.

Inicié la actividad mostrando la tina del MED tapada con
una tela de colores, luego solicito a un nifio voluntario y le
pedi que escoja un objeto para que sea su varita magica, €l
elige, un baston de policia escolar, repitiendo las palabras
magicas toca los objetos que encuentre dentro de la tina. Y
va realizando las siguientes preguntas: ;Como es el objeto?
¢Es frio o caliente? ¢Es duro o blando? ;Hace algtn sonido?
¢Huele a algo? ;TG qué crees que sea?

Y asi fueron saliendo 10 nifios al principio tuvieron
verglienza pero segun se iba desarrollando la actividad ya
estaban mas dispuestos y se foment6 el desorden porque
todos querian ver que habia dentro de la tina , pero luego se
puso mas interesante porque los nifios fueron dando pistas
para que los demas adivinen.

Promovi el didlogo para que los nifios y nifias que
participaron expresaran su experiencia al hacer de magos e
ir sacando los objetos con los 0jos vendados, unos decian
gue tenia miedo y otros les gustaron.

El objetivo del juego es
gue mediante los
sentidos el nifio pueda
adivinar dando algunas
descripciones y
expresar el nombre del
objeto encontrado.

Resulto que los nifios

perdieran el miedo
hablar 'y descubran
objetos lo cual les
gusto.

Puedo mejorar esta
actividad que los nifios
utilicen mas los
sentidos y comenten
con facilidad

Ayudé a formular las
preguntas para
propiciar la expresion
y la socializacion.

Resulté la actividad
porque los nifios se
interesaron en
participar.
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Los nifios sentados en sus grupos respondian a las preguntas
que se les formulaba de la evaluacion: ;Todos participaron
en esta actividad?

¢Les gusto el juego de adivinar? ¢Como te sentiste
cuando hacias magia como los magos?
Les pedi que en casa jueguen con sus padres a adivinar
mencionando algunas caracteristicas ¢Crees que puedas
hacerlo en casa con tu familia?

Al término de la actividad registre en la guia de

observacidn los logros de los estudiantes.

I11. ASPECTOS A MEJORAR

Puedo mejorar esta actividad considerando que los objetos que traiga para adivinar
sean frutas, verduras para que los nifios utilicen los sentidos para descubrir y puedan
expresar y desarrollar su expresion oral.

84




GUIA DE OBSERVACION
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ADIVINA ADIVINADOR*

FECHA: 09 JUNIO 2014

N® APELLIDOS Y NOMBRES Desarrolla sus ideas en torno a temas de su

interés como juegos, necesidades, deseos.
A B C

01 | CABALLERO PALMA; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X

06 DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA,; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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Los nifios sentados en asamblea planificando quién va
representar al mago.

Yadira haciendo de mago; va diciendo una y otra vez

repitiendo las palabras mdgicas simulando la magia.

Emmanuel en su actuacién como mago, utilizando la tina del MED
y sacando objetos de su interior. Los nifios adivinan y aplauden.
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Nombre de la actividad: “Juguemos al Gato y al Raton “

I DATOS GENERALES:

IDE: |

Seccion
Edad
Temporalizacion

Profesora

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

:N° 7216 “Villa de Jesus”

: Los Solidarios
: 3 afios

: 10 Junio

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifios 22

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE LA | INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR CAPACIDAD INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Expresion y | Produce de forma Aplica variados Utiliza las palabras Canta o repite Observacion

COMUNICACION

comprension oral
Campo semantico

coherente diversos
tipos de textos orales
segun su propdsito
comunicativo, de
manera espontanea o
planificada usando
variados recursos
expresivos.

recursos expresivos
segln distintas
situaciones
comunicativas

nuevas en situaciones
comunicativas.
Comunica sus deseos,
experiencias e
intereses con las
palabras nuevas
adquiridas.

canciones,
rondas, rimas,
dichos propios
de la expresion
o la literatura
oral de su
region.

Ficha de observacion
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

TIEMPO

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD

RECURSOS Y MATERIALES

10

25

10

INICIO:

- La maestra presenta a los nifios y nifias un peluche de un gato ,Conocen a este animalito? ¢E |l hablara? ;Qué sonido
emitira? ;Tienen ustedes gatos en su casa? ;Qué les gusta hacer? ;Con que juega? ;Qué comeran los gatos? ;Qué
podemos hacer con este gato de peluche? ;A qué podemos jugar?

- La maestra le propone jugar al gato y al ratén ;Crees ustedes que podemos jugar al gato y al raton con sus
compafieros?

- Los nifios en asamblea proponen las normas para realizar esta actividad.

- Salen al patio, la maestra menciona el juego a realizar y los personajes que van a participar como: un gato, el raton,
un nifio que sera la puerta. Luego presenta las mascaras, los nifios manipulan y se va eligiendo a los personajes.

DESARROLLO:
- Hacen una ronda, los personajes seleccionados se ubican: el ratén dentro de la ronda con su botén, el gato fuera y

el nifio que representa la puerta esta de espaldas al gato.

- La maestra entona la cancién y los nifios repiten una y otra vez. Los nifios van girando entonando la melodia de
talan uno, talan dos, talan tres, talan cuatro, y asi sucesivamente hasta que terminen de contar el nimero indicado
por la ronda formada por los nifios

Peluche de gato

Dialogo

Patio
Personajes
Gato

Raton
Botdn de cartén

Dialogo

Cancién
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Toc —toc (tocan la puerta)
El gato pregunta: se encuentra el Sr. Ratdn que tiene un boton
Si... pero dice que regrese a las 8
Los nifios giran mas rapido entonando talan uno, talan dos, talan tres, talan cuatro, talan cinco....... talan ocho
Toc —toc (tocan la puerta)
El gato pregunta: se encuentra el Sr. Ratdn que tiene un boton
Y en eso el gato entra a la ronda corriendo y los nifios gritan jcuidado Sr. Ratén! Los nifios y nifias tienen que
proteger al raton para que el gato no se lo coma y le quite su botén.
- Los nifios cansados se echan al piso para relajarse, mientras que la maestra va entonando una cancion de cuna.
- En el aula los nifios reciben una hoja donde dibujaran lo que mas les gusto de la actividad y recuerdan las nuevas
palabras aprendidas: ronda, boton, proteger.
CIERRE:
¢Qué hubiera pasado si no protegian al raton? ;El raton se puede comer al gato? ;Por qué tenia el boton el raton?
¢Como era el botén
¢Les gusto el juego? ;Te gustaria jugar otra vez? ;Cémo se sentia el gato al ver al raton?
-La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la actividad.

Hoja bond

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA Version 6)
Ministerio de Educacion. (2013) Rutas de Aprendizaje “Comunicacion”. Lima Editorial Navarrete
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Diario Reflexivo N° 06

l. DATOS GENERALES:
I E: : N° 7216 “Villa de Jesus™
Seccién : Los Solidarios
Edad : 3 anos
Temporalizarian : 10 Junio

Profesora

: Mabel Zulema Cotera Venegas

1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

N° de nifios 22

Situacién de
aprendizaje

Descripcién
¢ Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice?
¢ Queé resulto?
¢ COémo mejorar?

10

25

10

JUGAMOS AL GATO Y AL RATON

- Ubiqué a Los nifios ubicados en asamblea y les presenté un
peluche de un gato ;conocen a este animalito? ¢él hablara?
¢Qué sonido emitird? ;Tienen ustedes gatos en su casa?
¢QUE les gusta hacer? ¢con que juega? ;Qué comeran los
gatos? ¢los gatos s6lo comeran galletitas? ¢Cdmo son los
ratones? ;Qué podemos hacer con este gato de peluche? ;A
qué podemos jugar?
Les propuse jugar al gato y al raton ¢crees ustedes que
podemos jugar al gato y al ratdn con sus compafieros? Les
explique en qué consistia el juego y los materiales que
vamos a utilizar, mostré cabezas de disfraces para que lo
manipulen y lo iban pasando de mano en mano de sus
compafieros.

DESARROLLO:

Iniciamos nuestro juego haciendo una ronda grande y el ratén
estaba dentro y el gato estaba fuera.

Fui entonando la cancidn y los nifios repiten una y otra vez.
Los nifios giran entonando la melodia de talan uno, talan dos,
talan tres, talan cuatro, pero al tocar la puerta al gato los nifios
se emocionaron porque creian que ya se lo iban a comer al
raton, y en uno de los turno los nifios agredieron al gato y les
pregunte que agreden al gato y ellos contestaron porque se lo
quiere comer a nuestro amigo el gato, causo gracias porque los
nifios tomaron en serio su accidn de proteger.

CIERRE:

Termino el juego y pedi que los nifios se sienten y pregunté:
¢Qué hubiera pasado si no protegian al raton? (El ratén se
puede comer al gato?

¢Les gusto el juego? ¢Te gustaria jugar otra vez? ;Cémo se
sentia el gato al ver al raton?

Al realizar las preguntas el nifio que hizo de gato manifestd
que él se sintié feliz porque se iba a comer al raton de mentirita.
El pregunté al nifio que hizo de raton y él respondio que se
sinti6 asustado, porque el gato se lo iba a comer y por eso se
escondia.

Realicé esta
actividad de juego
para que los nifios
mediante el juego
expresen sus
emociones,
repitiendo
canciones

tradicionales.

Resulté que los
nifios se divirtieran
sobre todo les gusto

representa a los
animalitos  porque
tenian la cabeza del
personaje a
representar y
vivencien

interesados por
participar.

Puedo mejorar esta
actividad

Proponiendo a los
padres de familia

implementar el
sector de
dramatizaciones,
para  tener  los
disfraces dispuestos
para otras
actividades.

Realicé las
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preguntas para
propiciar la
expresion y la
socializacion.

I1l. ASPECTOS A MEJORAR

Organizar el tiempo para que todos lleguen a participar porque quedaron 3 nifios sin
representar.

Anexo:
EL GATO Y EL RATON

Se colocan todos los jugadores cogidos de las manos, formando una cadena en
circulo. Hay dos participantes que no forman parte de la cadena situandose uno dentro
del circulo que hard de “raton” y el otro se situard fuera que es el que hard de gato.
El juego consiste en que el gato tiene que coger al ratdn, éste tiene que escapar
pasando por debajo de los brazos de los que forman la cadena. Los que forman la
cadena, cuando vaya a pasar el raton, levantaran los brazos para facilitarle el paso y
los bajaran cuando intente pasar el gato.

Toc — toc (tocan la puerta)

El gato pregunta: se encuentra el Sr. Raton

Si... pero dice que regrese a las 6

Los nifios giran mas rapido entonando talan uno, talan dos, talan tres, talan cuatro,
talan cinco, talan seis

Toc — toc (tocan la puerta)

El gato pregunta: se encuentra el Sr. Raton

No... se fue a dar un paseo

El gato: lo buscaré y me lo comeré.

Y en eso el gato entra a la ronda corriendo y los nifios gritan jCuidado Sr. Ratén! Los
tienen que proteger al raton para que el gato no se lo comay le quite su botén.
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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “JUGUEMOS AL GATO Y AL RATON”

GUIA DE OBSERVACION

FECHA: 10 JUNIO 2014

N° APELLIDOS Y NOMBRES Canta o repite canciones, rondas, rimas,
dichos propios de la expresion o la
literatura oral de su region.

A B C

01 | CABALLERO PALMA; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ;Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA, Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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Nifios en asamblea, planificando la actividad. T ]
Nifios jugando al gato y al raton

Nifia que hace de ratén

Los nifios jugando al gato y al ratdn un papa muy entusiasta interviene y

se integra con su nifia en la ronda: entonando la cancidn.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Nombre de la actividad: “Un Dia de Paseo “

l. DATOS GENERALES:

IDE:

Seccion

Edad
Temporalizacion

Profesora

: N° 7216 “Villa de Jesus”

: Los Solidarios

: 3 anos

211 de Junio del 2014

: Mabel Zulema Cotera Venegas

II.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifos 22

N°07

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE LA INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR CAPACIDAD INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Expresion y | Produce de forma Expresa con Comprende el significado | Interviene Observacion
comprension oral | coherente diversos tipos | claridad de palabras nuevas. espontaneamente | Guia de observacion
en el campo | de textos orales segiin su | mensajes Seguimiento de consignas para aportar en
semantico propdsito comunicativo, | empleando las relacionadas al campo torno a temas de

de manera espontanea 0 | convenciones semantico. la vida cotidiana.

planificada usando del lenguaje

MUNICACION variados recursos oral.
expresivos.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

RECURSOS Y MATERIALES

TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD
10 INICIO: asamblea
- Los nifios y nifias en asamblea toman los acuerdos para realizar el paseo por los alrededores de la comunidad;
irdn observado todo lo que hay por el entorno.
- Previamente la salida se programo y estaba coordinado con la directora. dialogo
- Salen en orden con el cuidado de no lastimar a los deméas y de no causar desorden mientras estamos realizando
el recorrido.
- ¢Adonde iremos? ¢Como se llama tu comunidad donde vives? ;Como estaran ubicadas las casas? ;Qué cosas te
gustan de tu comunidad? ¢ Tu I.E.I. estara ubicada cerca o lejos de tu casa?
Crees que habra otros lugares igual a este lugar.
DESARROLLO:
, -Se desplazan; por el entorno de la comunidad llegando asi al mercado. Alli observan por parejas todo lo que hay en | Mercado
25 cada uno de los stand, qué es de su agrado y van expresando con voz fuerte y con claridad las interrogantes a los
comerciantes preguntan sobre los precios, y el peso de los productos a la vez que ird usando palabras conocidas y
propias de su entorno. Dialogo
Al retorno a nuestra institucion educativa los nifios y nifias, dialogan se ponen de acuerdo dramatizan actividades, y
las acciones que realizan los vendedores del mercado. Terminaran recordando las nuevas palabras aprendidas de hoy
dia en la actividad: vendedores, precio y mercado.
10° \“\_\_g €L SA LVI~'I[)O'9
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CIERRE:

- Meta cognicidn: ;Todos participaron en esta actividad?
- Auto evaluacion: ;Te gusto el juego de dramatizar a los comerciantes del mercado? ¢(Cémo te has sentido

realizando la dramatizacion?
- Transferencia: ;Crees que puedas hacerlo en casa con tu familia? ;Uds. Creen que se pueda implementar una

tienda en el aula?

La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la actividad.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA Version 6) Ministerio de Educacion. (2013) Rutas de Aprendizaje
“Comunicacion”. Lima Editorial Navarrete
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Diario Reflexivo N° 07

I. DATOS GENERALES:
e Docente Mabel Zulema Cotera Venegas
e Fecha 11 de Junio de 2014
e Afioy Seccion : 3 afios — “Los Solidarios”
e Area Comunicacion
¢ Indicador

vida cotidiana.
1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

. Interviene espontdneamente para aportar en torno a temas de la

Situacién de
aprendizaje

Descripcion
¢Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resulto?
¢Cémo mejorar?

UN DIA DE PASEO

Empecé mi actividad teniendo a mis nifios y nifias organizados
en asamblea, los motive realizando un breve paseo por la
comunidad.

Se les da las indicaciones de salir ordenadamente y entonces
empecé las preguntas: (A donde iremos? ;Como se llama la
comunidad donde vives? ;Como estan ubicadas las casas ¢Qué
otras cosas hay a su alrededor? ¢Si esta cerca o lejos de su casa
la I.E.1.? Y asi fui induciéndoles para que tengan las ganas de
saber que hay otros lugares iguales o diferentes al de su
comunidad?

Nos desplazamos por la comunidad y les explique codmo se va
a realizar la actividad y les pedi que observen todo lo que hay
por su entorno, llegando asi al mercado alli en parejas observan
y describen y realizan preguntas a los vendedores con voz fuerte
y clara, ¢Cuanto es el precio de un kilo de mandarinas? ¢El kilo
de uva? ;Cuéntos platanos hay en un kilo? Y asi otras preguntas
les propongo establecer un tiempo para que todos los nifios
participen.

Y asi seguiamos haciendo el recorrido en parejas al principio se
fomentd el desorden porque todos querian ver como es que
estada ordenada las frutas o a veces querian tocad la mercaderia
expuesta por los vendedores. Se puso mas interesante porque los
nifios al retornar al aula; propusieron dramatizar lo observado en
el mercado. Acondicionamos el aula y los nifios empezaron a
dramatizar, las acciones observadas de los vendedores.

Promovi el didlogo para que los nifios y nifias participen y
expresaran su experiencia de la visita realizada.

Los nifios sentados en sus grupos de mesa les realicé las
preguntas de la evaluacién: ¢Todos participaron en esta
actividad?

¢Les gusto visitar el mercado? (Cdémo te sentiste cuando
entrevistaste a los vendedores? ¢Conocias a alguno de los
vendedores? ;Los vendedores eran amables?

Les pedi que en casa jueguen con sus padres hacer vendedores
mencionando algunas caracteristicas  ;Crees que puedas

El objetivo del
juego es  que
mediante los
sentidos el nifio
pueda adivinar
dando algunas
descripciones y
expresar el nombre
del objeto
encontrado.

Resultd que los
nifios perdieran el

temor  hablar y
descubran que
puedan se
escuchados

Ayud6 a formular
las preguntas para

propiciar la
expresion y la
socializacion.

Puedo mejorar esta
actividad haciendo
que los nifios
implementen una
tienda en el aula.

Resulté la
actividad porque
los nifos se
interesaron en
participar
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implementar una tienda en tu aula?
Al término de la actividad registre en la guia de observacion los

logros de los estudiantes.

I11. ASPECTOS A MEJORAR

Observacion: Debo de hacer las preguntas mas precisas.
Dar las consignas mas claras para que no se fomente el desorden.
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GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “UN DiA DE PASEO ¢

FECHA: 11 JUNIO 2014

N® APELLIDOS Y NOMBRES Interviene espontaneamente para
aportar en torno a temas de la vida
cotidiana

A B C

01 | CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ;Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA, Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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Nifios sentados en asamblea organizando la salida a la comunidad

o .
o s e -\ s
e W - - ’

= v =

-
—— ;

‘Q/x/ﬁk/

A Yolna

Observando los alrededores de la comunidad para luego realizar la dramatizacién
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Niflos haciendo preguntas a la vendedora; porque tiene
muchas cajas de frutas y el nombre de cada una de ellas

Nifos interesados preguntando por el precio de las frutas.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08
Nombre de la actividad: “El Oso Goloso

I. DATOS GENERALES:

I: E: | :N° 7216 “Villa de Jesus”
Seccidén : Los Solidarios N° de nifios 22
Edad : 3 anos

Temporalizacion : 12 de Junio del 2014

Profesora : Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS | CAPACIDAD | DIMENSION DE LA INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR CAPACIDAD INSTRUMENTO
DE EVALUACION
Expresion y | Produce de forma Expresa con Comprenden el Interviene Observacion
comprension  oral | coherente diversos | claridad significado de espontaneamente para Guia de observacion
nivel seméantico tipos de textos mensajes palabras nuevas. aportar en torno a temas de

COMUNICACION

orales segun su
propdsito
comunicativo, de
manera espontanea
o planificada
usando variados
recursos expresivos.

empleando las
convenciones
del lenguaje
oral

seguimiento de
consignas relacionadas
al campo semantico

la vida cotidiana..
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

RECURSOS Y MATERIALES

TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD
10 INICIO:
- Los nifios sentados en media luna observan un titere de un oso quién les pregunta ;Sabes quién soy? ;Sabes porque | Asamblea
he venido a visitarlos? ¢Ustedes pueden ser mis amigos? Titere
- El titere le dira que viene a contarles un cuento y se trasladan al aula de innovacién.
- Los nifios en asamblea escuchan las indicaciones de la maestra para ir al aula de innovacion y recuerdan las Dialogo
normas para mantener el orden y respeto a sus comparieros.
DESARROLLO: .
~ . _ . Video
- Los nifios se desplazan al aula de innovacion para observar el video del “Oso goloso” la maestra pregunta
propiciando la intervencién de los nifios aportando sus ideas, ¢Sabes cdmo se elabora la miel? ;Ustedes han Dialogo
probado la miel? ;Qué color tiene la miel? ;C6mo es un 0s0? ¢El 0so puede ser una mascota?
. Oso GL?I??(X
25° Dramatizan
| v Hojas bond
Léapiz
Colores
- Al terminar de observar el video los nifios responde a preguntas: ;Dénde se quedo el 0so? ¢Por qué se quedd? (Qué Didlogo
10°

hubiera pasado si no se despertaba el 0so? ;Crees que llegaria a su casa? ;Te gusto el final del cuento? ;Como te
hubiera gustado que termine?

- Los nifios expresan sus ideas aportando; luego dramatizan lo que observaron en el video, lo que pasé con. “El Oso
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Goloso”. La docente les proporciond materiales. Acomodaron las mesas y sillas para que los nifios representaran la
historia del oso.
- Dibujan lo que mas les gusto6 del video. Recuerdan las palabras aprendidas el dia de hoy: miel, goloso.

CIERRE:
- ¢Te gustd el video? ¢Les gusto el cuento del oso goloso? ¢Cémo se sintieron dramatizando ser un 0s0?
- Encasa comentan con sus padres y hermanos sobre lo que dramatizaron e invita a dramatizar con ellos.

- Ladocente registrara en la guia de observacién al finalizar la actividad.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (SEGUN APA Version 6)
Ministerio de Educacion. (2013) Rutas de Aprendizaje “Comunicacion”. Lima Editorial Navarrete
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Diario Reflexivo N° 08

l. DATOS GENERALES:

D E: | : N° 7216 “Villa de Jesus”
Seccion : Los Solidarios

Edad : 3afos N° de nifios: 22
Temporalizacion : 12 de Junio del 2014
Profesora : Mabel Zulema Cotera Venegas

1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Reflexién
Situacion de Descripcion ¢Por qué lo hice?
aprendizaje ¢Qué hice? ¢ Qué resulto?
¢ Como mejorar?
EL OSO GOLOSO El objetivo del

Inicie la actividad motivandolos con un titere y los nifios
sentados en media luna observan al titere de un 0so quién les
pregunta ;Sabes quién soy? ;Sabes porque he venido a
visitarlos? ;Ustedes pueden ser mis amigos? Los nifios se
sienten entusiasmados y manifiestan que si quieren ser su
amigo.

- El titere le dird que viene a contarles un cuento y se trasladan

al aula de innovacion.

- Los nifios recuerdan las normas para mantener el orden y
respeto a sus compafieros.

- Los nifios se muestran muy dispuestos a ver el video que les
invito a observar el titere al aula de innovacion para observar
el video del “oso goloso” la maestra pregunta propiciando la
intervencién de los nifios aportando sus ideas, ¢sabes como
se elabora la miel? ;Ustedes han probado la miel? ;Qué color
tiene la miel?

- Al terminar de observar el video los nifios responde a
preguntas: ¢(Ddénde se quedd el 0s0? ¢Por qué se quedd?
¢Qué hubiera pasado si no se despertaba el 0so? ;Crees que
llegaria a su casa? ;Te gusté el final del cuento? ;Cémo te
hubiera gustado que termine?

- Algunos nifios expresan sus experiencias aportando sus
ideas en torno a la vida cotidiana.

- Cuando les indico que dibujen se muestran muy satisfechos;

video es que
mediante los
sentidos el nifio
pueda observar
dando algunas
descripciones y
expresar el nombre
del personaje y de
las cosas que
hacia.

Resultd que los
nifios perdieran el
temor  hablar y
descubran que
puedan ser
protagonistas.

Ayudo a formular
las preguntas para

propiciar la
expresion y la
socializacion.

Puedo mejorar esta
actividad haciendo
que los nifios
puedan vivenciar
mejor el video solo
el tiempo es muy
corto.

Resulté la
actividad porque
los nifos se
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comentan lo que mas les gusto del video. Y realizan interesaron en
hermosos dibujos ,para concluir paso a preguntarles y viendo participar
que todos participan espontaneamente

- ¢Te gusto el video? ¢Les gusto el cuento del oso goloso?
¢Como se sintieron?

- Encasa se les pide comentar con sus padres y hermanos
sobre el video. Y que las personas con las que viven se
muestren interesados en que los nifios le comenten sobre el

video.

I1l. ASPECTOS A MEJORAR

Observacion: El hecho de ir a otro espacio para desarrollar la actividad, hace que los
nifios se alboroten y se distraigan un poco.

Me siento satisfecha porque fui asertiva al seleccionar el video; estuvieron motivados.
Observe que los nifios en todo el desarrollo del video iban comentando algunas
caracteristicas del 0so y el sabor de la miel.
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GUIA DE OBSERVACION
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “EL OSO GOLOSO “

FECHA: 12 JUNIO 2014

N® APELLIDOS Y NOMBRES Interviene espontdneamente para aportar

en torno a temas de la vida cotidiana.
A B C

01 | CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA,; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA,; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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Los nifios se encuentran motivados con la
presentacién de la actividad por el titere, y se
muestran muy entusiastas.

Muy atentos observando el video, en el aula
de innovacidn pedagdgica.

Dramatizando como el oso se desplazaba por el campo
Observando la historia del oso. para buscar la miel, y que lo hacia con alegria.

Imitando la accién del oso goloso.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

Nombre de la actividad: “Mi Querido Papito *

I. DATOS GENERALES:

IE:

Seccion

Edad
Temporalizacion

Profesora

: Los Solidarios

:N° 7216 “Villa de Jesus”

: 3 anos
: 13 de Junio del 2014

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifios 22

FELIZ Dik-DEL: PADR

Como ro querer ol
~ombre que nos ha
acompofiado desde
nueslros primercs posos B
y 102 ha gliodo
durortz ¢l camino ol
&ty y Lo elicdod.
Jonunoaﬁpoa,avialuq

merecen lomegor del |
mw:do,ho%mal_m

dios del afio.

AREA

ORGANIZADOR

DOMINIO/ COMPETENCIAS

CAPACIDAD

DIMENSION DE LA
CAPACIDAD

INDICADOR

TECNICAE INSTRUMENTO
DE EVALUACION

COMUNICACION

Expresion y
comprensiéon  oral
nivel semantico

Produce de forma
coherente diversos
tipos de textos orales
segun su propdsito
comunicativo, de
manera espontanea o
planificada usando
variados recursos
expresivos.

Aplica variados
recursos
expresivos segun
distintas
situaciones
comunicativas

Utiliza las palabras
nuevas en situaciones
comunicativas
Comunica sus deseos,
experiencias e
intereses con las
palabras nuevas
adquiridas.

Se expresa con
pronunciacién
entendible
adecuandose a la
situacion.

Observacion
Guia de observacion
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

RECURSOS Y
TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10 INICIO
- Tocan la puertay el nifio recibe una bolsa de regalo (que contiene objetos que utiliza papa como: corbata, medias, gorro...etc.) los Bolsa de regalo
nifios escucharan el sonido de la bolsa de regalo e irdn mencionado sus predicciones, pedimos la ayuda de dos nifios un nifio iran g(;rrt::ta
descubriendo y el otro ira colocando los objetos que hay dentro de la bolsa. Medias
- ¢Quién utiliza estos objetos? ¢Para que los utiliza? ¢ TU papa tiene en casa estos objetos? ;Podemos jugar con ellos? ;Por qué crees
tl que hemos traido estos objetos? ;De quién vamos a hablar hoy? ;Qué podemos regalarle?
DESARROLLO:
- Inicié la actividad solicitando a los nifios ponerse en asamblea; y les pregunt6 que se ird a celebrar el fin semana y los nifios
me comentan el dia del padre por lo que les digo: ¢Con los objetos que hay en el aula y lo de la bolsa que podemos hacer?
¢Quisieran jugar al papa?
- Se colocan el vestuario simulan ser papitos y otro grupo de nifios ProvsLoes Pale6grafos
25° representaran a los hijos; dramatizan que estan en una fiesta y que por turnos Papé eres mi :héroe I;I;rll;c;r;es
cada papa tienen que bailar con sus hijo o hija, resulta que Zenia no quiere \
bailar con su papa; pero le dice que le puede recitar una poesia que aprendio ¥
en su institucion educativa. Ella se para delante de Alejandro que simula ser
su padre y le recita la siguiente poesia y toda el aula luego aprende para : Bolsa
recitarle a cada uno de sus padres.
Mdsica
10° Dramatizan
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PAPITO ERES EL MEJOR
YO SOY TU @
( chiquito) E%
QUE TE QUIERE DAR UN A ’ (beso)
POR SER MI m (papa)
GRACIAS POR g (Quererme)

GRACIAS POR TU ' (amor)

GRACIAS PORQUE ERES Mlg@fﬂ (papa) EL MEJOR

CIERRE:
¢Les gusto la poesia? ;Todos salieron a repetir la poesia? ¢C6mo se sintieron?

- Recuerdan las nuevas palabras significativas de esta actividad: corbata, poesia.

Evaluaremos utilizando las caritas de emociones, se les preguntara a los nifios y nifias que carita es la que se merece cada uno.

- Ladocente registrara en la guia de observacion al finalizar la actividad; tomando nota de la pronunciacién de los a fin de
seleccionar actividades para mejorarlas.

Dialogo

Poesia

Dialogo

IV .Referencias bibliograficas (segun APA version 6) Ministerio de Educacion. (2013) Rutas de Aprendizaje
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Diario Reflexivo N° 09

Nombre de la actividad: “Mi Querido Papito *

DATOS GENERALES:

I: E: : N° 7216 “Villa de Jesus”
Seccion : Los Solidarios N° de nifios: 22
Edad : 3 afos

Temporalizacion

:13 de Junio del 2014

Cémo no querer ol
hombre que oy ha.
ocompofiado desde
nuestros primeros posod:
y 102 ha gliodo
durortz ¢l camino ol
o y o elicdod.
on uos tipos gerioles
merecen lo mejor del
amisrdo, howyy T0dos Lo

dios del afio. y
FELIZ DIA-DEL PADRE~q8 |

Situacién de
aprendizaje

Descripcién
¢Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice? ¢ Qué
resulto?
¢Coémo mejorar?

Inicio

Desarrollo

Cierre

MI QUERIDO PAPITO

Estando sentados en asamblea nos Tocan la puerta y el
nifio recibe una bolsa de regalo (que contenia objetos
que utiliza papa como: corbata, medias, gorro..etc.) Movi
la bolsa de regalo de arriba, abajo para que los nifios
escuchen algun sonido y puedan hacer sus predicciones.
Pedi la ayuda de dos nifios uno de ellos ird
descubriendo y el otro ird colocando los objetos que hay
dentro de la bolsa en la mesa Luego formulé preguntas
(quién utiliza estos objetos? ¢Para que los utiliza? ¢Tu
papé tiene en casa estos objetos? ¢Podemos jugar con
ellos? ¢Por qué crees t que hemos traido estos objetos?
¢De quién vamos a hablar hoy? (Qué podemos
regalarle?. Con los objetos deciden dramatizar las
actividades que realizan sus padres.

Y Zenia decide que todos podamos compartir la poesia
para el papa. ;(Crees tU que puedas aprender una poesia
para papa?

Presente la poesia en paledgrafo por medio de un
pictograma y fui preguntado el nombre de cada una de las
figuras, luego lei todo el contenido y por equipos fueron
aprendiendo la poesia a papa repitiendo una y uno vez
van aprendiendo por equipos repitiendo y expresando en
forma clara.

Premié a los nifios colocandoles una carita feliz por su
participacion. Lo mas curioso es que algunos nifios les
cambiaban palabras a la poesia por el beso que les iban a
dar era un besote al papa.

Al término de la actividad Los nifios dibujaron a su papa,
pintan para colocarlo en su tarjeta. ;Les gustaria la
préxima vez hacer mas cosas que realiza papa? ¢A todos
les gusté aprender la poesia? ;COmo se sintieron

Realice esta actividad
porque querian que los

nifios  aprendan una
poesia a papa repitiendo
varias veces y
pronunciarlo con
claridad.

Resulté que los nifios
en su mayoria
aprendieron la poesia
siguiendo los dibujos del
pictograma.

Puedo mejorar esta
actividad

Planificando mas
actividades  contintias

para que los nifios lo
tomen como habito para
el desarrollo de la
lectura.
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imitando las actividades que realiza papa?

La docente registrara en la guia de observacion al
finalizar la actividad.

ASPECTOS A MEJORAR

Puedo mejorar esta actividad realizando mas continua no so6lo en dias especiales como
es el dia del padre.
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GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “MI QUERIDO PAPITO “

FECHA: 13 JUNIO 2014

N® APELLIDOS Y NOMBRES Se expresa con pronunciacion entendible

adecuandose a la situacion
A B C

01 CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEIJIA ; Juan Lennin X

06 DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 PECHO MAMANITA,; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck  Aarén X

20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARI LEVANO; Grace Milagros X

23
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Juan David es el que coordina con
sus amigos como va a dramatizar

Entonando y bailando una cancion
por el dia del padre.

Proponen en asamblea como se va
a desarrollar la actividad.

115

Nifios y nifias actuando como sus
padres; cada uno propone sus
ideas.




Nombre de la actividad: “Juego Ritmoa GO — GO”

I. DATOS GENERALES:

I: E: |
Seccién

Edad

Temporalizacion

Profesora

:N° 7216 “Villa de Jesus”
: Los Solidarios
: 3 anos

:18 de Junio del 2014

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

N° de nifios 22

AREA DOMINIO COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENCION DE INDICADOR TECNICA
CAPCIDAD EVAL.
Comunicacion | Expresiony Produce de forma coherente diversos Aplica variados Utiliza las palabras en Se expresa con Observacion
comprension tipos de textos orales seglin su prop@sito | recursos expresivos situaciones comunicativas | pronunciacion Guia de
Oral nivel comunicativo de manera espontanea o segun distintas Comunica sus deseos, entendible observacion.
semantico planificada, usando variados recursos situaciones experiencias e intereses con | adecuandose a la
expresivos, comunicativas. las palabras nuevas situacion.

adquiridas.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD RECURSOS Y
MATERIALES
15° INICIO: Tijera, crayolas,

» Tocan la puerta y nos dejan una caja con objetos dentro de ella; se pide que voluntariamente un nifio va sacando
los objetos, cuando termina de sacar todo el resto de los nifios y nifias manipulan los objetos como la tijera,
crayolas, lonchera, cuadernos, frutas: mandarina, manzana, platano, pera, peluches y otros objetos.

» Los nifios dicen el nombre de cada objeto que les voy mostrando, luego responden a las siguientes preguntas:
¢Qué pasaria si no existieran?, ;Por qué?, ;para qué sirve?, ¢Cual es el tamafio de cada uno?, ;Son suaves o
duros?, ; También los tenemos en casa?, ;Qué podemos hacer con ellos?

» Manifiestan sobre la importancia de que cada cosa tenga nombre y asi poder distinguirse unos de otras.

lonchera, cuadernos,
frutas: mandarina,
manzana, platano, pera,
peluches y otros
objetos.
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40’

Desarrollo:

los nifios en asamblea escuchan las indicaciones de la maestra, recordando las normas de convivencia. Manipulan
los materiales del MED, los objetos, frutas. La docente presenta la cancion en un papelote.

<

-

Luego pregunté a cada nifio que piensen en nombres de frutas, animales y objetos de lo que han observado o de
otros, para comenzar con el juego ritmo “A go - go”.Cuando los llame lo veian repentinos sus san bien

o Ritmoago-go Ritmo a go - go

o Diga usted Diga usted nombres de

o Nombres de Frutas animales

o Porejemplo: Por ejemplo:

o Uva Ledn

o Manzana Oso

o Cocona Rinoceronte...........

o Después de jugar cantando los nombres de los objetos deciden dramatizar, que se encontraban en la Selva,

un grupo de nifios representan a los animales hambrientos y se los querian comer al otro grupo de nifios
que representaban a las frutas. Se organizaron con el vestuario y otros materiales que necesitaban.

o Los nifios y nifias mencionan nuevamente las nuevas palabras aprendidas el dia de hoy: cocona;
rinoceronte.

Cierre:

Meta Cognicién:

¢Qué aprendimos? ¢ El nombre de que animales hemos conocido?

¢ Todos participamos? ¢ Qué otros objetos y frutas hemos conocido?
¢De qué fruta que sacaron de la caja no conocian el nombre?

Laminas de los objetos,
animales, frutas.

Cantando la cancion “A
Go Go”.

Dramatizan.

Dialogo
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¢COmo te sentiste al dramatizar ser una fruta? ;Cudndo dramatizabas al tigre como te has sentido
Comentan en casa lo aprendido con sus padres y familiares, recordando las cosas; animales de plastico del MED y
frutas que observaron que contenia la caja.

IVV. Bibliografia: Ministerio de Educacién:

Rutas de aprendizaje.

DCN de Inicial.

Manual de juego libre en los sectores.

Guia metodoldgico- Ministerio de Educacion — 2011
Guia de orientacion técnicas, aplicacion de la propuesta.
V.  Anexos: instrumentos de educacidn / canciones / guia de observacion.

>
>
>
>

>
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Diario Reflexivo N° 10

I.  DATOS GENERALES:
Il.  Docente Mabel Z. Cotera Venegas
Fecha : 18 de Junio del 2014

Afoy Seccion

3 afos — “Los Solidarios”

Area : Comunicacion
Indicador : Se expresa con pronunciacion entendible
adecuandose a la situacién.

I11.- DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacion de
aprendizaje

Descripcién
¢ Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice?
¢ Queé resulto?
¢Cémo mejorar?

10

25

10

RITMO AGO-GO
- Los nifios ubicados en asamblea estan y les presente un
peluche de un gato ;conocen a este animalito? ¢él hablara?
¢Qué sonido emitird? ;Tienen ustedes mascotas? ¢Qué les
gusta hacer? ;Con que juega? ;Qué hacemos con las frutas?
¢Y con los objetos que podemos hacer? jComo jugaremos
con todo estos objetos?; Qué podemos hacer con los otros
peluches?;A que podemos jugar?
Les propuse jugar cantando los nombres de todo lo
manipulado ¢Crees ustedes que podemos jugar con la
cancion ritmo a GO — GO diga Ud. nombre de animales por
ejemplo: ledn, raton....y asi sucesivamente? Les explique en
qué consistia el juego y los materiales que vamos a utilizar,
mostré cabezas de disfraces para que se motiven
DESARROLLO:
Iniciamos nuestro juego haciendo una ronda grande.
Fui entonando la cancién y los nifios repiten una y otra vez.
Los nifios giran entonando la melodia de ritmo a GO —GO diga
Ud. nombre de personas por ejemplo: Marcos, Rubi y todos
los nifios dando palmadas repetiran los nombres...... ritmo a
GO - GO diga Ud. nombre de frutas por ejemplo: pera y todos
dando palmadas repiten el nombre de pera... y asi
sucesivamente con diferentes palabras se emocionaron porque
salio todo muy bonito y todos participaron y nos mirdbamos
unos a otros.
Luego los nifios deciden dramatizar la actividad, imitando a las
frutas y animales donde ellos demuestran mucho entusiasmo
realizando la actividad.

CIERRE:

Realice esta

actividad de juego
para que los nifios
mediante el juego

expresen Sus

emociones,
repitiendo
canciones

tradicionales.

Resulté que los
nifios se divirtieran
sobre todo les gusto
representa a los
animalitos  porque
tenfan mascaras a
representar y viven
cien interesados
por participar.

Puedo mejorar esta
actividad

Proponiendo a los
padres de familia
implementar el
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Termino el juego y pedi que los nifios se sienten y pregunte:
¢Qué pasaria si no tuviéramos nombre? ;Es mas hemos podido
inventar nombres de personas?

¢Les gusto el juego? (Te gustaria jugar otra vez? ;Cémo Se
sintieron todos repitiendo palabras de frutas y otros?

Al realizar las preguntas los nifios y nifias se sienten felices
porque se iba terminando el juego.

sector de
dramatizaciones,
para  tener  los
disfraces dispuestos

para otras
actividades.

Realice las
preguntas para
propiciar la
expresion y la
socializacion.

I11. ASPECTOS A MEJORAR

Organizar el tiempo para que todos lleguen a participar porque quedaron 3 nifios sin

representar.

AnNexo:
RITMO A GO -GO

Todos los nifios y nifias se cogen de las manos se sientan en circulo;

la maestra presenta la cancion:

Y

Ritmo a GO — GO diga Ud. nombre de persona por ejemplo: Marilyn,

y todos repiten dando palmadas el nombre de Marilyn.
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GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “JUGAMOS EN LA SELVA”

N® APELLIDOS Y NOMBRES Se expresa con pronunciacion entendible

adecuandose a la situacion.
A B C

01 | CABALLERO PALMA,; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA,; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA,; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck  Aaron X

20 | USTUA LOZADA; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros

23
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Niflos en asamblea planificando las
actividades y  organizandose  para
desarrollar la representacion.

Nifios manipulando objetos del aula e
indicando su nombre de cada uno de
ellos.

Ninos mostrando a los diferentes

animales que representan
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

Nombre de la actividad: “Pablito El Panadero

l. DATOS GENERALES:
IE: : N° 7216 “Villa de Jesus”
Seccion : Los Solidarios N° de nifios 22
Edad : 3 afos
Temporalizacion : 20 de Junio del 2014
Profesora : Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA DOMINIO COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENCION INDICADOR TECNICA
DE EVAL.
CAPCIDAD
Comunicacion Expresién y Produce de forma coherente Aplica variados Utiliza palabras Se expresa con Observacion
comprension diversos tipos de textos orales | recursos expresivos nuevas situaciones pronunciacion Guia de
Oral nivel segln su proposito segln distintas comunicativas. entendible adecuandose observacion.
semantico comunicativo de manera situaciones Comunica sus deseos, | a la situacion.
espontanea o planificada; comunicativas. experiencias e
usando variados recursos intereses con las
expresivos. palabras nuevas
adquiridas.
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TIEMPO | ETRATEGIAS Y ACTIVIDAD RECURSOS Y
MATERIALES
15° INICIO: Dialogo
- Los nifios y nifias en asamblea toman los acuerdos para realizar la visita a tres padres de familia que
trabajan en la comunidad.
- Previamente la visita a realizar esta coordinado con la directora. Hojas bond
- Salen enorden correspondiente cuidando de no lastimar a nadie mientras estamos realizando la visita. Lépiz
Se indica quienes realizaran las preguntas correspondientes a los sefiores.
» ¢Qué observan? ;Ddnde creen que estan trabajando las personas? ;Para quiénes estan haciendo Dialogo
esto? ¢Por qué estan trabajando? ¢ Todos estan trabajando? ;Crees qué los sefiores estan felices
trabajando asi? ;Como estan? ;Qué materiales utilizaran?
» ¢Crees que puedas tu dramatizar expresando con voz fuerte para que todos escuchen?
P ~ h . - gy . o _
40° » Qué hara el sefior panadero? ;Como realiza su trabajo el pintor? ;Cémo lo realiza el policia? Laminas.
Desarrollo: N Dialogo
- o ) . . . S— 1@ Brocha
» Se les presenta a los nifios y nifias diferentes materiales que utilizan los trabajadores para ejecutar su B | l : Mandil
labor (pito; quepi, brocha, mandil y gorro de cocinero, balde de pintura; sartén, cucharon; etc) Se - Gorro
" " = Balde de
establece los acuerdos para sentarse en asamblea para que los nifios y nifias observen lo que se va a pintura
dramatizar; seleccionan los materiales y el vestuario que se va a utilizar para representar las Quepi
L . .. Vara de policia
actividades de los trabajadores al que visitamos.
»  Expresando con voz fuerte y con claridad, dramatizan, la maestra da una orden a los nifios y ellos
5 salen a dramatizar.

» La maestra formula preguntas propiciando el didlogo y la expresion oral en los estudiantes.

Logrando que los nifios participen con espontaneidad.

[ o

—ww

Dialogo
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Cierre:

Coevaluacion:_¢ Todos sus compafieros lograron hablar fuerte? ;A quiénes no se les escuchd? ¢Les gustd dramatizar? Se les pregunta acerca de
las palabras que aprendieron el dia de hoy: brocha, sartén y mandil.
TRANSFERENCIA: (En casa tienen los mismos accesorios que usaron? ;Crees que puedas ahora dramatizar otras actividades de que ti has

visto? .Con la ayuda de un adulto puede representar actividades similares.

La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la actividad.

IV. Bibliografia: Ministerio de Educacién:

Rutas de aprendizaje.

DCN de Inicial.

Manual de juego libre en los sectores.

Guia metodoldgico- Ministerio de Educacion — 2011
Guia de orientacion técnicas, aplicacion de la propuesta.
V.  Anexos: instrumentos de educacidn / canciones / guia de observacion.

YV YV VYV

126




Diario Reflexivo N° 11

I. DATOS GENERALES:
Docente Mabel Zulema Cotera VVenegas
e Fecha : 20 de Junio de 2014
e Afioy Seccion : 3afios — “Los Solidarios”
e Area Comunicacion
e Indicador . Se expresa con pronunciacién entendible adecuandose a la situacion.

II. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacién
de
aprendizaje

Descripcion
¢ Qué hice?

Reflexién
¢Por qué lo hice?
¢ Queé resulto?
¢COomo mejorar?

10

25

10

PABLITO EL PANADERO
Ubiqué a los nifios en media luna para

escribir en un
Papelografo el permiso para realizar con que ellos la visita a
la panaderia, luego los nifios proponen quién es el hard las
preguntas: ;Qué serd? ¢Cémo elabora el pan el sefior
panadero? ;Qué materiales utilizara?

Explica a las respuestas que hacen los nifios y nifias. Mencioné
el conflicto cognitivo por medio de la pregunta proponiendo
un reto.

¢Creen que ustedes pueden dramatizar la actividad del
panadero? ;Cémo lo hariamos? ¢(En grupo o cada uno? Les

propuse para que ellos elijan.

DESARROLLO:

Presenté en asamblea los vestuarios, y los materiales que iban
a utilizar pero ahi se ocasiona un desorden porque los nifios
guerian ya que les entregué los materiales para manipular, para
decorar y tuve que guardar todas los materiales y cuando
observaron otra vez se tranquilizaron y terminaron de escuchar
las indicaciones, y cuando mencioné la actividad de
dramatizar logrando asi experimentar y salir de sus dudas
mediante el aprendizaje vivenciado.

Los nifios por equipos escogieron que representar si vender
los panes o ser el que amasa los panes y asi fueron eligiendo ,
en sus mesas la actividad y luego salieron a exponerlo los

equipos que representaban les premié con una carita

Esta actividad lo
hice porque queria
que los nifios y
nifias repitan y
aprendan
adivinanzas

Resulté que los
nifios que cuando
yo les mencionaba
las descripciones
del platano, ellos
fueron

protagonistas  de
su aprendizaje
vivenciando y se
dieron cuenta que
si podian crear
otras adivinanzas.
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CIERRE:
¢ Que hicimos? ¢Qué aprendimos? ¢Todos participamos? ;Todos
actuaron? ¢;Quién amas? ¢Te gusto lo que hicimos? ;Coémo te

sentiste?
Comentan en casa lo aprendido con sus familiares.

La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la
actividad.

Puedo mejorar
esta actividad

Que los nifios
utilicen mas los
objetos de su
entorno y
conocidos por
ellos.

Realice las
preguntas para
propiciar la
expresion y la
socializacién.

I11. ASPECTOS A MEJORAR

Ejecutar actividades que los dibujos u objetos sean conocidos por los nifios para que

“puedan vivenciar lo llegar a utilizar los sentidos.
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GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “PABLITO EL PANADERO ¢

FECHA: JUNIO 2014

N® APELLIDOS Y NOMBRES Se expresa con pronunciacion entendible

adecuéndose a la situacion.
A B C

01 | CABALLERO PALMA; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ;Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA,; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck Aaron X

20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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&LZERanes Esoeciales

Niflos realizando las preguntas de los
diferentes ingredientes que se tiene que

utilizar para realizar la preparacion de algunos
pasteles, bocaditos y otros dulces.

Nifios demuestran agradecimiento a los
propietarios de la panaderia por su gentileza
de atendernos y responder a algunas de
nuestras interrogantes

Nifios realizando la demostracién de cada uno de los diferentes ingredientes que
se tiene que utilizar para realizar la preparacion del pan y otros pasteles.
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Nifios presentando los diferentes platos que prepararon imitando a Pablito el
panadero y a sus mamitas y papitos que trabajan preparando alimentos.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

Nombre de la actividad: “Jugando Hacer Magos”

I. DATOS GENERALES:

IE:
Seccion

Edad
Temporalizacion

Profesora

:N° 7216 “Villa de Jesus”

: Los Solidarios

: 3 afios

: 23 de Junio del 2014

: Mabel Zulema Cotera Venegas

Il.  ORGANIZACION CURRICULAR:

N° de nifios 22

AREA DOMINIO COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENCION DE INDICADOR TECNICA
CAPCIDAD EVAL.
Comunicacion Expresion y Pronuncia de Expresa con claridad Comprende el Desarrolla sus ideas Observacién
comprension Forma coherente mensajes empleando significado de nuevas | en torno atemas de Guia de observacion.
Oral nivel Diversos tipos de las convenciones del palabras. su interés como
semantico Textos orales lenguaje oral Seguimiento de juegos, necesidades,
Segun su propésito consignas deseos

Comunicativo

relacionadas al campo
semantico
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
TIEMPO ETRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
15° INICIO: Objetos, Peluche,
» Los nifios y nifias en asamblea observan un sombrero (estara llena de objetos pequefios como: cubiertos, Platos, Pifia, Cuchara,
crayolas, frutas, verduras, cepillo de dientes, borrador, plato, peluche...etc.) Cepillo de dientes,
» ¢Quisieras saber que hay dentro de esta caja? ¢La caja es grande o pequefia? ;De qué color e es el sombrero? Sombrero
¢Habra muchas cosas 0 pocas cosas dentro de ella? Varita de magia
» ¢Creen ustedes que puedan descubrir que hay dentro de este sombrero y decirles a sus compafieros? ¢Les
gustaria hacer magia? ;Qué necesitamos?
40’ Desarrollo:
» La maestra explica como se va a realizar la actividad y presenta los materiales que vamos a utilizar.
Se inicia la actividad sale un nifio voluntariamente a quien le pedimos que coja la varita magica y dice: alaban, Dialogo
alaben, alabin, tris tras: saca uno de los objetos que encuentre dentro del sombrero; y otro nifio voluntariamente
describe el objeto que sac6 el mago. La maestra da la consigna y los nifios salen enseguida, y asi sucesivamente
toda el aula participa en este juego a imitar la accion que realiza el mago. Se colocan el sombrero que est& usando
el mago y con la varita imitan la accion de un mago.
»  Mientras la maestra formula preguntas propiciando el dialogo y la expresién oral en los estudiantes. Logrando
que los nifios participen:
5 » ¢Coémo es el objeto? \ ADIVINA
» ¢Es grande o pequefio? \ ﬁ ADIVINANZA
> ¢Como se usa? V¥ ¥
» ¢Hace algun sonido? =
> ¢Huele a algo? ) .
> ¢Para qué sirve - ? Dialogo
» ¢Eslargo o corto? °
» ;De qué color es? =
»  ¢Tendra algin olor?
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El objetivo del juego es que mediante los sentidos el nifio pueda adivinar dando algunas descripciones y expresar el
nombre del objeto encontrado: mago, varita; magia.
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Cierre:
Meta cognicion: ;Todos participaron en esta actividad?
Auto evaluacion ¢Te gusto el juego de adivinar? ¢CAmo te sentiste realizando la actividad? ¢ Te animarias hacer
nuevamente una actividad similar en la institucion educativa?
Transferencia: ¢Crees que puedas hacerlo en casa con tu familia? ;Cudles son las palabras nuevas? :mago, varita,
magia

La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la actividad.

IV.  Bibliografia: Ministerio de Educacion:

> Rutas de aprendizaje.

» DCN de Inicial.

» Manual de juego libre en los sectores.

» Guia metodoldgico- Ministerio de Educacion — 2011

» Guia de orientacion técnicas, aplicacion de la propuesta.
V. Anexos: instrumentos de educacion / canciones / guia de observacion
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Diario Reflexivo N° 12

I. DATOS GENERALES:
Docente Mabel Zulema Cotera Venegas
e Fecha : 23 de Junio del 2014
e Duracién . 45 minutos

e Afoy Seccion :

e Area

Indicador

3 afios — “Los Solidarios”
Comunicacion

juegos, necesidades, deseos
II. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Desarrolla sus ideas en torno a temas de su interés como

Situacion de
aprendizaje

Descripcion
¢Qué hice?

Reflexion
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resulto?
¢ Como mejorar?

10

25

10

JUGANDO HACER MAGOS

Papelégrafo que coloque en la pizarra que esta cubierta con

papel crepe lo lei dandoles descripciones

adivinen de lo que se estd hablando, luego hice preguntas:

¢Qué sera? ;Qué sera?

siempre estdn cubiertas y que tenemos que adivinar.

Mencione el conflicto cognitivo por medio de

proponiendo un reto.

- ¢Creen que ustedes pueden aprender adivinanzas? ;como lo
hariamos?¢En grupo o cada uno? Les propuse para que ellos

elijan.

DESARROLLO:

- Presenté en asamblea dos laminas mas, pero ahi se ocasiona
un desorden porque los nifios querian ya que les entregué el
Papelégrafo para decorar y tuve que guardar todas los
Papeldgrafos y cuando observaron otra vez se tranquilizaron
y terminaron de escuchar las tres adivinanzas, y cuando
mencioné la adivinanza del platano un nifio me dijo: A ver
miss, yo tengo un platano en mi lonchera y pudo salir de sus
dudas mediante el aprendizaje vivenciado.

- Los nifios por equipos escogieron una adivinanza para
aprenderla y exponerla y asi fueron eligiendo , en sus mesas
lo decoraron y luego salieron a exponerlo repitiendo su
adivinanza y a los equipos que repitieron con voz muy

Ubiqué a los nifios en media luna para que observaran un

para que ellos

Expliqgué que esto es una adivinanza y que las respuestas

la pregunta

Esta actividad lo
hice porque queria
que los nifios y
nifias repitan y
aprendan
adivinanzas

Resulté que los
nifios que cuando
yo les mencionaba
las descripciones
del platano, ellos
fueron
protagonistas de su
aprendizaje
vivenciando y se
dieron cuenta que
si podian crear
otras adivinanzas.
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fuertes les premié con una carita

CIERRE:
¢Que hicimos? ;Qué aprendimos? ¢Todos participamos?
¢ Todos adivinaron? ;Quién adivino? ;Te gusto lo que hicimos?

¢Como te sentiste?
Comentan en casa lo aprendido con sus familiares.

La docente registrara en la guia de observacion al finalizar la
actividad.

Puedo mejorar esta
actividad

Que los nifios
utilicen maés los
objetos de su

entorno y
conocidos por
ellos.

Realice las
preguntas para
propiciar la
expresibn y la
socializacion.

I11. ASPECTOS A MEJORAR

Ejecutar actividades que los dibujos u objetos sean conocidos por los nifios para que

“puedan vivenciar lo llegar a utilizar los sentidos.
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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ADIVINAR ADIVINADOR”

GUIA DE OBSERVACION

FECHA: 23 DE JUNIO 2014

N° APELLIDOS Y NOMBRES Desarrolla sus ideas en torno a temas de
su interés como juegos, necesidades,
deseos

A B C

01 | CABALLERO PALMA; Diaara Saiyaan X

02 | CARDENAS RAMOS ; Luana Harlet X

03 | CHARRI PACO; Rubi Cielo X

04 | CHIARA MORAZAN; Alejandro Leonel X

05 | DAGA MEJIA ; Juan Lennin X

06 | DIAZ MIRES; HENRY X

07 | ESCATE MENDEZ; Gerardo Nicolas X

08 | HERRERA SANCHEZ; Yadira Zareth X

09 | JAUREGUI TARAZONA,; Valentina Mercedes X

10 | JUAREZ CHAPONAN ; Marco Antonio X

11 | MANCO DE LA CRUZ; Zenia Karina X

12 | ORTIZ ALVAREZ; Valentina Karina X

13 | PACHECO OCHECUA; Marily Soledad X

14 | PANEBRA SARI; Antonella Juliette X

15 | PECHO MAMANITA; Luis Miguel X

16 | ROA QUISPE; Estrella Valeria X

17 | ROJAS CRISOSTOMO; Sany Jarumi X

18 | RUIZ CASIMIRO; Naomi Camila X

19 | SUAREZ GARCIA; Dereck  Aaron X

20 | USTUA LOZADA,; Oliver Benjamin X

21 | YACTAYO MORALES; Juan David X

22 | YUPARILEVANO; Grace Milagros X

23
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Después de ver la representacion de magia los nifios
también se turnan por ser los protagonistas de la magia.

Aqui Marcos muestra que en su acto de magia sacé un tenedor y
ensefid a los demas. Cuando se pregunta como se llama el objeto, un

nifio dijo: “Trinche”. Luego la maestra le indico que el objeto se llama:
tenedor
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Rubi también ejecutando la actividad de la magia, haciendo de la ayudante de

Marcos que hace del mago. Los demds nifios quieren participar y le piden que se
apure para ejecutar dicha actividad.
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5. Presentacion de Resultados

5.1.Andlisis de los datos codificados en los diarios reflexivos (ciclo |
deconstruccién)

Andlisis e Interpretacion de los cuadros estadisticos}

En la tabla y grafico N° 01 se observa que después de haber aplicado las actividades de
aprendizaje de la propuesta pedagdgica innovadora el juego simbdlico  como estrategia para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccidn los solidarios, del nivel inicial de
la institucién educativa N° 7216  Villa De Jesus” del distrito de Villa E1 Salvador UGEL 01, en el 1°
indicador el 82% de los nifios no han logrado los objetivos planteados del mismo modo ocurre con el
segundo indicador con un 77%, en el tercer indicador obtiene un 68% , asi mismo en el cuarto
indicador que es igual al 68% y por ltimo el 73 % de los nifios no logran concretar sus actividades en
dicho indicador. Es decir, que en las diversas actividades de aprendizaje: estimularé el desarrollo de la
expresion oral evidenciandose en la forma de expresarse e intervenir espontdneamente para aportar en
torno a temas de la vida cotidiana, y usar palabras conocidas por el nifio; propias de su ambiente
familiar y local de acuerdo a su edad.

Los resultados estarian indicando que un alto porcentaje de nifios aun presentan dificultades para
expresarse oralmente; es necesario que la docente continde aplicando las estrategias por Mabel
Condemarin, para incentivar en los nifios la expresion oral

TABLA N° 06

RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE
LA SECCION “LOS SOLIDARIOS” DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7216 —“
VILLA DE JESUS” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01

Sl NO TOTAL

ecuencia y porcentaje
f % F % f %

item .
Interviene espontaneamente para aportar en
torno a temas de la vida cotidiana

01 17 | 77% 5 23% 22 100%

Usa palabras conocidas por el nifio; propias

02 de su ambiente familiar y local.

19 | 86% 3 14% 22 100%

03 !Desa,rrolla sus ideas en torr_10 a temas de su 17 | 77% 5 23% 29 100%
interés como juegos, necesidades, deseos.

Se expresa con pronunciacion entendible

adecuandose a la situacion

Canta o repite canciones, rondas, rimas,

05 | dichos propios de la expresién o la literatura 19 | 86% 3 14% 22 100%

oral de su region.

04 18 | 82% 4 18% 22 100%
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TABULACION E INTERPRETACION DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA

100%

86% 86%
90% 8%

80%
70%
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30%
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0%

u S|
ENO

8%

ITEM1 ITEM 2 ITEM3 ITEM 4 ITEM 5

Anélisis e interpretacion de los cuadros estadisticos

En la tabla y grafico N° 02 se observa que después de haber aplicado las actividades de
aprendizaje de la propuesta pedagdgica innovadora el juego simbdlico como estrategia para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial
de la institucion educativa N° 7216  Villa De Jesus” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01
incrementan en porcentajes considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian
completamente de la prueba de entrada, tal es asi que para en el segundo y quinto indicador el 86% de
los nifios si han logrado los objetivos planteados del mismo modo ocurre con el cuarto indicador con
un 82%,el primer y tercer indicador obtienen un 77% que los nifios logran concretar sus actividades
en dicho indicador. Es decir, que las diversas actividades de aprendizaje: estimularon el desarrollo de
la expresion oral evidencidndose en los indicadores de acuerdo a su edad.

Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultad al
expresarse oralmente; es necesario que la docente continle aplicando las estrategias por Mabel
Condemarin, para incentivar en los nifios la expresion oral.
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TABLA N° 07

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA Y DE SALIDA
APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION “LOS SOLIDARIOS”DE 3 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 7216 — “ VILLA DE JESUS”DEL DISTRITO DE VILLA EL

SALVADOR - UGEL 01

Frecuencia y porcentaje EE-SI ES-SI TOTAL
ftem f % f % f %

Interviene esponténeamente para

01 aportar en torno a temas de la vida 4 19% | 17 81% 21 100%
cotidiana

02 Usa palabras cono_cldas por_e_l nifio; 5 |24 | 16 76% 21 100%
propias de su ambiente familiar y local.
Desarrolla sus ideas en torno a temas de

03 su interés como juegos, necesidades, 7 29% | 17 71% 24 100%
deseos.
Se expresa con pronunciacion 0 0 0

04 entendible adecuandose a la situacion 7|30% | 16 0% 23 | 100%
Canta o repite canciones, rondas, rimas,

05 dichos propios de la expresion o la 6 |27% | 16 73% 22 100%
literatura oral de su region.

TABULACION E INTERPRETACION DE LA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA'Y
SALIDA

90%

70%
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81%

80% 76%

71%

70%

73%

19%

O%' T T

ITEM 1 ITEM 2 ITEM 3

ITEM 4

ITEMS
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mES-SI
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Anélisis e interpretacion de tablas

En la tabla y grafico N° 03 se observa que después de haber aplicado las actividades de aprendizaje de
la propuesta pedagdgica innovadora el juego simbolico como estrategia para desarrollar la expresion
oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial de la institucion educativa
N° 7216 “ Villa De Jestis” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01 incrementaron en porcentajes
considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian completamente de la prueba de
entrada, tal es asique para el primer indicador el 81% que es un nivel alto de los nifios si han logrado
los objetivos planteados del mismo modo ocurre con el segundo indicador con un 76%,el tercer
indicador obtiene un 71% , asi mismo el cuarto indicador eleva a un 70% Yy por Gltimo el 73 % de los
nifios logran concretar sus actividades en dicho indicador. Es decir, que las diversas actividades de
aprendizaje: estimularon el desarrollo de la expresion oral evidenciandose en la forma de expresarse y
intervenir espontaneamente para aportar en torno a temas de la vida cotidiana de acuerdo a su edad.
Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultades al
relacionar y desarrollar sus ideas en torno a temas de su interés como juegos, necesidades, deseos, es
necesario que la docente continde aplicando las estrategias propuestas por Mabel Condemarin, para
incentivar en los nifios la expresién oral.
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TABLA N° 08

RESULTADOS DE LA EVALUACION APLICADA DEL INDICADOR INTERVIENE
ESPONTANEAMENTE PARA APORTAR EN TORNO A TEMAS DE LA VIDA COTIDIANA.
DE LA SECCION “LOS SOLIDARIOS” DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
7216 “VILLA DE JESUS” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR-UGEL N° 01
DIMENSION: COMPRENDE EL SIGNIFICADO DE PALABRAS NUEVAS
seguimiento de consignas relacionadas al campo semantico

CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Expresa
CAPACIDAD:

Expresa con claridad mensajes empleando las convenciones del lenguaje oral

INDICADOR:
Interviene espontaneamente para aportar en torno a temas de la vida cotidiana.
ACTIVIDAD N° 4 ACTIVIDAD N° 8
A B C A B C

f % f % f % f % f % f %
11 64% 7 32% 4 4% 18 82% 4 18% 0 0%

A B C TOTAL
f % f % f % f %
ACTIVIDAD N° 04 11 50% 7 32% 4 18% 22| 100%
ACTIVIDAD N° 08 18 82% 4 18% 0 0% 22| 100%
0,
90% 82%
80%
70%
60%
50%

50% - uA
40% - =B

C
30% -

0,
20% - 18%
10% -
0%
0% - T
ACTIVIDAD N° 04 ACTIVIDAD N° 08
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Anélisis e interpretacion de tablas

En la tabla y grafico N° 04 se observa que después de haber aplicado las actividades de aprendizaje
de la propuesta pedagdgica innovadora el juego simboOlico como estrategia para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial de la institucion
educativa N° 7216 “ Villa De Jesus” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01 incrementan en
porcentajes considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian completamente de
la prueba de entrada, tal es asi que para la actividad N° 8 los nifios si han logrado los objetivos
planteados ; en A tal como sigue un 82% , y un 18% B, en el caso de la C 0 % ; cosa que no ocurre
con la actividad N° 04, que un 50% es A, mientras que un 32% es B, y por Gltimo como resultado de C
un 18 % de los nifios no logran concretar sus objetivos en dicha actividad. Es decir, que las diversas
actividades de aprendizaje no estimularon el desarrollo de la expresién oral de acuerdo a su edad.

Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultad para
desarrollar su expresion oral. Es necesario que la docente continGe aplicando las estrategias propuestas
por Mabel Condemarin, para estimular y desarrollar en los nifios la expresion oral.
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TABLA N° 09

RESULTADOS DE LA EVALUACION APLICADA DEL INDICADOR USA PALABRAS

CONOCIDAS POR EL NINO, PROPIAS DE SU AMBIENTE FAMILIAR Y LOCAL; DE LA
SECCION “LOS SOLIDARIOS” DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7216
“VILLA DE JESUS” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR-UGEL N° 01

DIMENSION: COMPRENDE EL SIGNIFICADO DE PALABRAS NUEVAS, SEGUIMIENTO
DE CONSIGNAS RELACIONADAS AL CAMPO SEMANTICO

CARACTERISTICAS PERCEPTUALES
Expresa

CAPACIDAD:

Expresa con claridad mensajes empleando las convenciones del lenguaje oral

INDICADOR:
Usa palabras conocidas por el nifio, propias de su ambiente familiar y local.
ACTIVIDAD N°°11 ACTIVIDAD N° 12
A B C A B C
f % f % f % f % f % f %
11 55% 8 32% 3 14% 18 82% 4 32% 0 0%

A B C TOTAL
f % f % f % f %
ACTIVIDAD N° 11 11 50% 8 36% 3 14% 22| 100%
ACTIVIDAD N° 12 18 68% 4 32% 0 0% 22| 100%

80%

68%

70%

60%

50%

EA
uB
=C

40%

30%

20%

10%

0%

ACTIVIDAD N° 11 ACTIVIDAD N° 12
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Andlisis e interpretacion de tablas

En la tabla y grafico N° 05 se observa que después de haber aplicado las actividades de aprendizaje de
la propuesta pedagogica innovadora el juego simbodlico como estrategia para desarrollar la expresion
oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial de la instituciéon educativa
N° 7216 “ Villa De Jests” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01 incrementan en porcentajes
considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian completamente de la prueba de
entrada, tal es asi que para la actividad N° 12 los nifios si han logrado los objetivos planteados
considerablemente; en A tal como sigue un 68% ,y un 32% en B, enel caso de la C 0 % ; cosa que
no ocurre con la actividad N° 11, que un 50% es A, mientras que un 36% es B, y por Gltimo como
resultado de C un 14 % de los nifios no logran concretar sus objetivos en dicha actividad. Es decir, que
las diversas actividades de aprendizaje no estimularon el desarrollo de la expresidn oral de acuerdo a
su edad.

Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultad para
desarrollar su expresion oral. Es necesario que la docente continGie aplicando las estrategias propuestas
por Mabel Condemarin, para estimular y desarrollar en los nifios la expresion oral.
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TABLAN° 10

RESULTADOS DE LA EVALUACION APLICADA DEL INDICADOR DESARRROLLA SUS
IDEAS EXTORNO A TEMAS DE SU INTERES, COMO JUEGOS, NESECIDADES, DESEOS DE
LA SECCION “LOS SOLIDARIOS” DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7216
“VILLA DE JESUS” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR-UGEL N° 01

DIMENSION: COMPRENDE EL SIGNIFICADO DE PALABRAS NUEVAS
Seguimiento de consignas relacionadas al campo semantico

CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Expresa.

CAPACIDAD:

Expresa con claridad mensajes empleando las convenciones del lenguaje oral.

INDICADOR:
Desarrolla sus ideas extorno a temas de su interés, como juegos necesidades deseos.
ACTIVIDAD N° 05 ACTIVIDAD N° 07
A B C A B C
f % f % f % f % f % f %
10 45% 9 41% 3 14% 18 82% 4 18% 0 0%

A B C TOTAL
f % f % f % f %
ACTIVIDAD N° 05 10 45% 9 41% 3 14% 22| 100%
ACTIVIDAD N° 07 18 82% 4 18% 0 0% 22| 100%

90%

82%

80%
70%
60%
50% =A
40% =B
30% ¢

20%

14%

10%
0%

0%

ACTIVIDAD N° 05 ACTIVIDAD N° 07
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Anélisis e interpretacion de tablas

En la tabla y gréfico N° 06 se observa que después de haber aplicado las actividades de aprendizaje de
la propuesta pedagdgica innovadora el juego simbdlico como estrategia para desarrollar la expresion
oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial de la institucion educativa
N° 7216 “ Villa De Jests” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01 incrementan en porcentajes
considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian completamente de la prueba de
entrada, tal es asi que para la actividad N° 07 los nifios si han logrado los objetivos planteados
considerablemente; en A tal como sigue un 82% ,y un 18% en B, enel caso de la C 0 % ; cosa que
no ocurre con la actividad N° 05, que un 45% es A, mientras que un 41% es B, y por Ultimo como
resultado de C un 14 % de los nifios no logran concretar sus objetivos en dicha actividad. Es decir, que
las diversas actividades de aprendizaje no estimularon el desarrollo de la expresion oral de acuerdo a
su edad.

Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultad para
desarrollar su expresién oral. Es necesario que la docente continle aplicando las estrategias propuestas
por Mabel Condemarin, para estimular y desarrollar en los nifios la expresion oral.
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TABLA N° 11

RESULTADOS DE LA EVALUACION APLICADA DEL INDICADOR SE EXPRESA CON
PRONUNCIACION ENTENDIBLE ADECUANDOSE A LA SITUACION; A LOS ESTUDIANTES
DE LA SECCION “LOS SOLIDARIOS” DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
7216 “VILLA DE JESUS” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR-UGEL N° 01
RESULTADO DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDISAJE N°01,03 Y 10

DIMENSION: UTILIZA LAS PALABRAS NUEVAS EN SITUACIONES COMUNICATIVAS

Comunica sus deseos, experiencias e intereses con las palabras nuevas adquiridas
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:

UTILIZA
CAPACIDAD:

Aplica diversos recursos expresivos segun distintas situaciones comunicativas

INDICADOR:
Se expresa con pronunciacion entendible adecuéandose a la situacién
ACTIVIDAD N° 1 ACTIVIDAD N° 3 ACTIVIDAD N° 10
A B C A B C A B C

fl % | f| % |f]% | f| % |f| % |f]| % | f]| % |f| % |f| %

10| 45% | 11| 50% |1|5% |14 | 64% |8] 36% |0| 0% |20 | 91% |2| 9% |0 | 0%

A B C TOTAL
f % f % f % f %
ACTIVIDAD N° 01 10 45% 11 50% 1 5% 22 100%
ACTIVIDAD N° 03 14 64% 8 36% 0 0% 22 100%
ACTIVIDAD N° 10 20 91% 2 9% 0 0% 22 100%
100% 91%
90%
80%
70%
60% EA
50% ] B
40% c

30%
20%
10%

0%

ACTIVIDAD N°01  ACTIVIDAD N° 03
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Andlisis e interpretacion de tablas

En la tabla y grafico N° 07 se observa que después de haber aplicado las actividades de aprendizaje de
la propuesta pedagogica innovadora el juego simbodlico como estrategia para desarrollar la expresion
oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial de la instituciéon educativa
N° 7216 “ Villa De Jests” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01 incrementan en porcentajes
considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian completamente de la prueba de
entrada, tal es asi que para la actividad N° 10 los nifios si han logrado los objetivos planteados
considerablemente; en A tal como sigue un 91% ,yun 9% en B, enel caso de la C 0 % ; es asi que en
el caso de la actividad N° 03 en A tal como sigue un 64% , y un 36% en B, enelcasodela C0 % ;
cosa que no ocurre con la actividad N° 01, que un 45% es A, mientras que un 50% es B, y por Gltimo
como resultado de C un 5 % de los nifios no logran concretar sus objetivos en dicha actividad. Es
decir, que las diversas actividades de aprendizaje no estimularon el desarrollo de la expresion oral de
acuerdo a su edad.

Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultad para
desarrollar su expresion oral. Es necesario que la docente continle aplicando las estrategias propuestas
por Mabel Condemarin, para estimular y desarrollar en los nifios la expresion oral.
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TABLA N° 12

RESULTADOS DE LA EVALUACION APLICADA DEL INDICADOR SE EXPRESA CON

PRONUNCIACION ENTENDIBLE ADECUANDOSE A LA SITUACION; A LOS

ESTUDIANTES DE LA SECCION “LOS SOLIDARIOS” DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA N° 7216 “VILLA DE JESUS” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR-

UGEL N° 01

DIMENSION: UTILIZA LAS PALABRAS NUEVAS EN SITUACIONES COMUNICATIVAS.
Comunica sus deseos, experiencias e intereses con las palabras nuevas adquiridas.

CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
UTILIZA

CAPACIDAD:

Aplica variados recursos expresivos segun distintas situaciones comunicativas.

INDICADOR:
Canta o repite canciones, rondas, rimas, dichos propios de la expresion o la literatura oral de su
region.
ACTIVIDAD Ne° 2 ACTIVIDAD N° 6 ACTIVIDAD N° 9
A B C A B C A B C

fl % [f| % [f| % [f ] % |f|] % [f{|% | f| % |f] % |f| %
9 41% | 8| 36% |5 23% |12 55% |9 41% |1]| 4% |18 | 82% |4 | 18% | 0| 0%

A B c TOTAL
f % f % f % f %
ACTIVIDAD N° 02 9| a1% 8| 36% 5| 23% 22| 100%
ACTIVIDAD N° 06 12| 55% 9| 41% 1 4% 22| 100%
ACTIVIDAD N° 09 18] 82% 4l 18% ol o 22| 100%
0,
90% o
80%
70%
60%
50% mA
=B
40%
c

30%

20%
10%

0%

ACTIVIDAD N°02  ACTIVIDAD N° 06
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Anélisis e interpretacion de tablas

En la tabla y grafico N° 08 se observa que después de haber aplicado las actividades de aprendizaje
de la propuesta pedagdgica innovadora el juego simbolico como estrategia para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de 3 afios de la seccion los solidarios, del nivel inicial de la
institucion educativa N° 7216 “ Villa De Jesus” del distrito de Villa El Salvador UGEL 01
incrementan en porcentajes considerables sus logros, es evidente que estos logros obtenidos varian
completamente de la prueba de entrada, tal es asi que para la actividad N° 09 los nifios si han logrado
los objetivos planteados considerablemente; en A tal como sigue un 82% , y un 18% en B, en el
caso de la C 0 % ; es asi que en el caso de la actividad N° 06 en A tal como sigue un 55% , y un
41% en B, en el caso de la C 4% ; cosa que no ocurre con la actividad N° 02, que un 41% es A,
mientras que un 36% es B, y por Gltimo como resultado de C un 23 % de los nifios no logran
concretar sus objetivos en dicha actividad. Es decir, que las diversas actividades de aprendizaje no
estimularon el desarrollo de la expresion oral de acuerdo a su edad.

Los resultados estarian indicando que un pequefio porcentaje de nifios aun presentan dificultad para
desarrollar su expresion oral. Es necesario que la docente continle aplicando las estrategias
propuestas por Mabel Condemarin, para estimular y desarrollar en los nifios la expresién oral.
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5.1.5. Analisis comparativo de los resultados de la evaluacién diagnoéstica y de salida. Se presenta el procesamiento cualitativo, que

a partir de las interpretaciones del procesamiento cuantitativo se realizo para arribar a conclusiones, las cuales sirvieron como

insumo valioso para efectos de la triangulacion.

CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION DIAGNOSTICO Y DE SALIDA

DIMENSIONES

INDICADORES

INTERPRETACIONES

EVALUACION DIAGNOSTICA

EVALUACION DE SALIDA

CONCLUSIONES

COMPRENDE EL
SIGNIFICADO DE

PALABRAS
NUEVAS
Seguimiento de
consignas
relacionadas al

campo semantico

-Interviene espontaneamente
para aportar en torno a temas
de la vida cotidiana.

-Usa palabras conocidas por
el nifio, propias de ambiente
familiar y local.

-Desarrolla sus ideas en torno
a temas de su interés como
juegos, necesidades, deseos.

Un alto porcentaje 82% de los
estudiantes no han desarrollado una
comunicacién adecuada siendo su
expresion oral deficiente, debido a
que no se realizan estrategias
adecuadas para desarrollar su
expresion oral

Frente a este resultado se hace
necesario que se investigue acerca
del juego simbdlico como estrategia
para desarrollar la expresién oral.

Para el segundo indicador el 86 %
de los nifios ha logrado los items
planteados del mismo modo ocurre
con el primer y tercer indicador
con un 77%, de los nifios y nifias
que logran el indicador con los
items planteados. Es decir que las
diversas actividades de
aprendizaje, estimularon el
desarrollo de la expresion oral
evidenciandose en la forma de
construir 'y  verbalizar el
pensamiento comunicativo.

Se observa que después de haber
aplicado las actividades de aprendizaje
de la propuesta Pedagdgica Innovadora
el juego simbdlico como estrategia
para desarrollar la expresion oral en
los estudiantes de 3 afios de la seccion
“Los Solidarios”, se incrementd en
porcentaje considerables sus logros, es
evidente que estos logros obtenidos
difieren completamente de la lista de
cotejo de entrada.

Los resultados estarian indicando que
un pequefio porcentaje de nifios aun
presentan dificultad en relaciéon a la
expresion oral. Es necesario que como
docente  continle  aplicando la
estrategia propuesta utilizando el juego
simbdlico, para incentivar en los nifios
y nifias la expresion oral.
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UTILIZA LAS
PALABRAS
NUEVAS EN
SITUACIONES

COMUNICATIVAS
Comunica sus
deseos, experiencias
e intereses con las
palabras nuevas

adquiridas.

-Se expresa con
pronunciacién entendible
adecuandose a la situacion.
-Canta 0 repite canciones
rondas, rimas, dichos propios
de la expresién o la literatura
oral de su region.

Se observa que un alto, porcentaje
mas del 82% de los estudiantes, no
logro alcanzar el nivel esperado en
los items de los indicadores
planteados, es decir no representa, ni
verbaliza los términos de la
expresion oral, debido a que no se
utiliza materiales para cada nifio, por
lo tanto las estrategias no se ejecutan
de forma adecuada. Frente a este
resultado se hizo necesario que se
investigue y apliqgue el juego
simbélico como estrategia para
desarrollar  la  expresion  oral
teniendo en cuenta el uso de
materiales adecuados (en cantidad y
funcionalidad para los estudiantes)

Es evidente que estos logros
obtenidos varian completamente
de la lista de cotejo de entrada, tal
es asi, que para el indicador de
utiliza las palabras nuevas en
situaciones comunicativas con tres
items el 86% de los nifios si han
logrado los objetivos planteados.
Es decir, que las diversas
actividades de aprendizaje
estimularon el desarrollo de la
expresion oral evidenciandose en
la forma de comunicar sus deseos,
experiencias e intereses con las
palabras nuevas adquiridas
participando espontaneamente sin
temor.

Después de haber aplicado las
actividades de aprendizaje de Ila
Propuesta Pedagogica Innovadora el
juego simbdlico como estrategia para
desarrollar la expresion oral en los
estudiantes de 3 afios de la seccion
“Los Solidarios”, incrementan en
porcentaje considerables sus logros.
Sin embargo los resultados estarian
indicando que un minimo porcentaje
de nifios aln presentan dificultad al
expresarse. Siendo necesario que la
docente  continle aplicando las
estrategias propuestas, para incentivar
en los nifios el desarrollo de Ila
expresion oral.

5.1.6. Andlisis de los datos del proceso del acompafiamiento: A continuacion se presentan los datos recogidos a partir del proceso de

acompafiamiento en la cual la acompafiante pedagdgica ha organizado la informacién de registro en sus diarios reflexivos y/o

fichas de observacion durante las visitas realizadas en el periodo de la aplicacién de la propuesta pedagdgica innovadora
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consistente en el juego simbolico como estrategia. Este registro es referido a las evidencias recurrentes significativas sobre la

aplicacion de la estrategia de Juego simbolico ejecutada de acuerdo a las categorias establecidas, tomando en cuenta la

interpretacion tedrica formulando sus conclusiones.

ANALISIS DE LOS DATOS RECOGIDOS A PARTIR DEL PROCESO DEL ACOMPANAMIENTO

CATEGORIAS /
SUBCATEGORIAS

UNIDADES DE ANALISIS

INTERPRETACION TEORICA

CONCLUSIONES

METODOLOGIA

La docente invita a jugar a los nifios de la
siguiente manera:

Cada nifio lanza el dado; en cada lado del dado
hay una figura y la figura que sale el nifio
expresa las caracteristicas del animal que le salié
en el dado:

¢Colmo es? ;De qué color es? ;Qué sonido emite
cada animal? ;De qué tamafio es? ;Qué come?
¢Con que jugara? ¢Por qué es importante vacunar
a las mascotas? ;Como ruge el le6n? ;Cédmo
relincha el caballo? Y como ¢ladrara el perro?
Cada nifio se coloca la gorra del animalito que
sali6 en el dado y emite el sonido
onomatopéyico.

Permitiéndoles que expresen libremente con
pronunciacién clara e entendible la figura del
animalito que sali6 del dado.

Por lo descrito anteriormente se puede decir que
se ha seguido la secuencia metodolédgica en el
area de comunicacion: Inicio, desarrollo y cierre.
Ademas se toma en cuenta una situacion
significativa para el nifio, dentro del enfoque
comunicativo textual.

La expresion oral, es aquel lenguaje que aparece en todos los
nifios y nifas, y puede variar si, porque intervienen las
particularidades e individualidades o condicionantes para el
desarrollo del lenguaje, son véalidos: el aspecto anatémico, el
sistema nervioso, psicoldgico y la estimulaciéon del medio de
las personas que le rodean. Para Piaget (1970, p.57), el
lenguaje es un factor que contribuye al desarrollo de las
acciones mentales, junto con la madurez nerviosa y la
interaccién con el medio fisico”; incorporando del medio su
esquemas mediante la representacion de la interaccion con el
medio.

Al desarrollar actividades
de aprendizaje siguiendo
la secuencia
metodoldgica del area de
comunicacién y
generando  situaciones
reales y motivadoras para
el nifio, permitié que se
diera la  estrategia
planteada en la Propuesta
Pedagdgica Innovadora.
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ESTRATEGIAS

Se aplica como estrategia el juego simbolico para
el desarrollo la expresion oral, propiciando en los
nifios situaciones de representacion, a fin de
despertar el interés por su entorno y generar
situaciones comunicativas reales.

Estas actividades respetaron en todo el momento
las necesidades de los nifios, facilitando juegos,
propiciando la participacién de los nifios, pero
sin perder de vista el propésito pedagogico.

Estrategia es una serie de acciones que hay seguir para lograr
un objetivo relacionado con el aprendizaje “Las estrategias de
aprendizaje son procesos de toma de decisiones conscientes e
intencionales donde el estudiante elige y recupera, de manera
coordinada, los conocimientos que necesita para implementar
determinada demanda u objetivo dependiendo las

caracteristicas educativas en que se produce la accion” (Mabel
Condemarin 1990 p.27).

Se concluye que a través
del juego simbdlico se
construyd 'y permitié
desarrollar actividades de
aprendizaje donde los
nifios y nifias
aprendieron con alegria y
disfrute, se concentraron
en cada actividad porque
la estrategia utilizada
respondia a su intereés.

RECURSOS

Los materiales concretos presentados son
atractivos, permitiendo llevar a cabo  los
procesos cognitivos y despertando el interés de
los nifios.

Considera materiales diversos para representar a
los personajes en el juego simbdlico, como
vestuarios, disfraces, gorros con cabezas de
animales, teatrin ademas de crayolas, plumones y
otros recursos educativos que permitieron la
representacién simbdlica.

Toma en cuenta los materiales distribuidos por el
MED al planificar sus actividades de aprendizaje.

Los materiales educativos deben responder a las caracteristicas
y necesidades de los nifios y nifias sobre todo plantear retos y
oportunidades de aprendizaje permitiendo conocer las
caracteristicas fisicas de los objetos, contribuyendo al
desarrollo del pensamiento simbdlico, la creatividad y la
imaginacion de los nifios y nifias (Rincén, 2010,p.57).

Los materiales concretos
propician el abordaje de
la estrategia mejorando
significativamente el
incremento de su
vocabulario y desarrollo
de su expresion oral.

156




5.2.Triangulacion. A continuacién se presenta la matriz de triangulacion, la cual permitié confrontar las conclusiones que se formularon

desde la perspectiva de cada actor involucrado en la investigacion. En este sentido, el proceso de la triangulacion se constituye en la

técnica de procesamiento cualitativo que le otorga la objetividad y confiabilidad a la investigacion accion ya que al confrontar las

conclusiones de diferentes perspectivas se pretende identificar coincidencias y/o divergencias que nos aseguren la regularidad y

veracidad de la informacion procesada.

MATRIZ DE TRIANGULACION

CATEGORIAS

CONCLUSIONES DEL ANALISIS DE DATOS

DOCENTE
INVESTIGADOR

OBSERVADOR
INTERNO

ESPECIALISTAS
TEMATICAS

COINCIDENCIAS /
DIVERGENCIAS

LECCIONES
APRENDIDAS

METODOLOGIA

A partir del enfoque
comunicativo de la
expresion oral, mis

sesiones de aprendizaje se
han orientado desde la
planificacion hasta la
gjecucion bajo esa nueva
perspectiva que antes
desconocia.

Ahora mis actividades del

area de comunicacion las
desarrollo bajo la
secuencia didactica

correspondiente,
obteniendo logros en los
Estudiantes de mi aula.

Podemos afirmar que el
nimero de estudiantes
lograron  mejorar su
expresion oral a través
del juego simbodlico,
puesto que se
desarrollaron las
actividades siguiendo la
secuencia metodoldgica

en el area de
comunicacién y
enmarcadas  en el
enfoque  comunicativo

textual, lo que ha sido
beneficioso para los
estudiantes.

La docente ha mejorado
sus estrategias desde la
planificacion de sus
actividades lo cual se ha
evidenciado a lo largo
del desarrollo del curso
de Curriculo 1'y II, y el
bloque temaético I, asi
mismo ha demostrado
mejor organizacion de
sus actividades
planteando una
secuencia metodoldgica
acorde a la actividad a
realizar.

Se coincidié en que la
docente ha mejorado la
metodologia de trabajo
para el desarrollo de
actividades relacionadas
a la expresién oral,
considerando una
secuencia metodoldgica
acorde a los nuevos
enfoques.

Se evidenci6 que el
enfoque comunicativo
textual considerd una
situacion comunicativa
real, de tal forma que
involucraba y partia del
interés de los nifios, de
tal manera que la
motivacion se mantenia
y permitia la aplicacion
de la estrategia
planteada para
desarrollar la expresion
oral en los estudiantes
de 3 afios de la seccion
“Solidarios” de la
Institucion  Educativa
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N° 7216 del Distrito
de Villa El Salvador -
UGEL 01.

ESTRATEGIAS

La estrategia del juego
simbdlico que apliqué
para desarrollar la
expresion oral en los
estudiantes consideré
las estrategias
simbdlicas; las cuales
me permitieron que los
nifios y nifias de 3 afios
del aula Los Solidarios
de la Institucion
Educativa N° 7216 del

La estrategia utilizada
permitio que los nifios
disfruten la
representacion de
diversas situaciones y
personajes con los
que se identificaban,
despertando el deseo
por intervenir, lo que
los llevd a expresarse
incrementando su
vocabulario.

La socializacion de la
docente con  sus
compafieras de aula a
lo largo de Ia
Especializacion y los

Cursos implicados,
permiti6  que  se
fortalezca el

planteamiento de la
propuesta elegida para
el desarrollo
satisfactorio de la

Se coincidio en que la
docente conoce Yy
aplica adecuadamente
el juego simbdlico
como estrategia para
propiciar la expresion
oral en los
estudiantes,
obteniendo
resultados

nifios.

mejores
con sus

Se debe tener en
cuenta que el
desarrollo de
actividades de
aprendizaje

adecuadas  permite
que los nifios logren
las habilidades
propuestas y ademas
disfruten de cada
actividad y momento
y por ende no se

Distrito de Villa El Propuesta Pedagogica pierda la intencion
Salvador — UGEL 01 Innovadora. pedagogica.

mejoren su expresion

oral en el campo

semantico.

RECURSOS Los materiales | La docente seleccion6 | Los materiales fueron | La coincidencia que | Considerar que los
concretos presentados | los  materiales y | pertinentes y | se encuentra es que | materiales previstos
fueron atractivos, | recursos con | adecuados para la | los recursos y | para el desarrollo de
permitiendo llevar a | anticipacion de tal | efectividad de la | materiales utilizados | la Propuesta
cabo los  procesos | manera que la | propuesta, puesto que | para el desarrollo y | Pedagdgica deben
cognitivos; despertando | aplicacion de  la | los nifios realizaban | efectividad de la | tener en cuenta la
el interés de los nifios. | propuesta sea | sus representaciones | Propuesta Pedagdgica | cantidad y
Consideré asi mismo | satisfactoria y | utilizando ~ material | Innovadora  fueron | contextualizacion, a
materiales distribuidos | enriquecedora  para | apropiado. pertinentes, fin de garantizar la
por el MED. Todo ello | los estudiantes. Los recursos también | novedosos y | efectividad de la
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contribuyd fueron adecuados ya | suficientes propuesta.
significativamente a que se trabajo en la | considerando los

estimular en los nifios medida de lo posible | intereses de  los

el desarrollo de su con situaciones reales. | estudiantes.

oralidad.

5.3. Reflexion de la préctica pedagdgica antes y ahora. La informacion recogida posibilitd evaluar la efectividad realizada en mi préctica
pedagogica innovadora, lo cual me ha permitido demostrar los cambios 0 mejoras esperadas en mi nueva practica reconstruida.
A continuacidn se presenta el cuadro comparativo de la planificacién de actividades de aprendizaje, donde se observa como era antes

de la aplicacién de la propuesta pedagogica y como se realiza actualmente, evidencidndose los cambios que existen, llegando a generar
conclusiones referidas a este proceso de mejora.
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5.1.7.

APRENDIZAJE

CUADRO PARA EL ANALISIS COMPARATIVO DE LA PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES DE

Aspectos El Disefio de mis Actividades El Disefio de mis Actividades Conclusiones
ANTES AHORA

Estructura En el disefio de mis actividades de | La estructura del disefio de mis | En el disefio de las actividades de
aprendizaje, la estructura considerada | actividades  de  aprendizaje de | aprendizaje de comunicacién
era de la siguiente manera: la | comunicacion, ahora considero en su | consider6 en su estructura tres
motivacion, conflicto cognitivo, rescate | estructura: Inicio, Desarrollo y Cierre | grandes procesos: Inicio,
de saberes previos, construccion del | cada uno de los cuales contiene los | Desarrollo 'y  Cierre, para
pensamiento,  aplicacion de lo | procesos metodoldgicos, ubicandose el | especificar  las actividades en
aprendido, transferencia y evaluacion; | proceso metodologico de comunicacion | funcién del indicador a lograr y
realizando una estrategia para cada uno | en el desarrollo. basadas en el enfoque
de estos procesos lo cual hacia muy comunicativo textual.
larga la actividad, perdiendo de vista el
indicador a lograr.

Procesos No tomaba en cuenta los procesos | Ahora en las actividades de aprendizaje | En este andlisis concluyd que

Metodoldgicos

metodoldgicos de comunicacion ni el
enfoque comunicativo textual

se incluye los procesos metodoldgicos
de comunicacion y promoviendo el
desarrollo de las capacidades previstas
en la Ruta de Aprendizaje Desarrollo de
la Comunicacion.

logré un avance significativo para
disefiar mis actividades tomando
en cuenta la competencia
comunicativa, que constituye una
herramienta fundamental para el
desarrollo de las capacidades
previstas en la actividad de
aprendizaje.

Tiempo

El disefilo de mis actividades de
aprendizaje no consideraba importante
la distribucion del tiempo y al realizar

En el diseflo de mis actividades
consider6 que el tiempo  para el
desarrollo de los procesos

Considerar el tiempo en el disefio
de las actividades de aprendizaje
respetando las caracteristicas del
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cada uno de los siete procesos
pedagodgicos ejecutaba una actividad
para cada uno lo que hacia muy larga
la actividad, perdiendo la motivacién
de los nifios y nifias.

metodoldgicos de acuerdo a su edad de
los nifios y a los indicadores a lograr.

nifio y nifia del nivel inicial de 3
afnos.

5.1.8.Cuadro para el andlisis comparativo de la implementacién de recursos y materiales. En el siguiente cuadro comparativo de la

implementacion de recursos y materiales se evidencia el uso de estos antes de la aplicacién de la propuesta pedagdgica y como se

aplican en la actualidad. Finalmente se presentan conclusiones, que surgieron de la reflexion realizada en tono a la utilidad de estos

recursos y materiales en la ejecucion de mi préctica.

CUADRO PARA EL ANALISIS COMPARATIVO DE LA IMPLEMENTACION DE RECURSOS Y MATERIALES

Aspectos

La Implementacion de recursos y materiales
ANTES

La Implementacion de recursos y materiales
AHORA

Conclusiones

Tipo o variedad del

recurso y/o material

Utilizaba los materiales concretos y gréficos del
aula y material elaborado. La mayoria de estos
materiales no eran resistentes ni durables.

La mayor parte de estos materiales eran hojas de
aplicacion para evaluar el aprendizaje de mis

nifios.

Utiliz6 materiales concretos del Ministerio de
Educacién, del contexto del aula y comunidad por
ejemplo: ropas que ya no usan en casa para usar
como vestuario al realizar dramatizaciones,
mascaras hechas con periddicos usados.

Como recurso utilizo el juego simbolico.

En las actividades de aprendizaje de
comunicacién se debe hacer uso de
diversos recursos y materiales, segun las
caracteristicas de los estudiantes las
capacidades a desarrollar y las

estrategias a aplicar. Ademés es

importante que estos sean pertinentes y
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despierten el interés en los estudiantes

para el logro de aprendizajes

significativos.

Frecuencia en el

empleo

Utilizaba los materiales muy pocas veces y solo
en algunos procesos metodolégicos de la
actividad, aqui tenia una vision equivocada de su
uso generalmente me servia de motivacion y
luego ya no porque me hacia perder el tiempo.

Entregaba solo un material por grupo.

Los recursos y materiales los utilizo
permanentemente durante todo el desarrollo de la
actividad de aprendizaje y en el momento
oportuno; ya que permite que los estudiantes

aprendan de manera mas significativa y ludica.

El uso frecuente de recursos y materiales
es variado, pertinente con tonos y
colores que causan impacto en los
estudiantes y permiten que desarrollen
capacidades de una manera ludica y

significativa.

Funcionalidad

(uso pedagdgico)

Los pocos materiales que utilizaba y el
deficiente uso que le daba hicieron que no
tomara en cuenta la importancia que tenia. Asi
también el uso inadecuado de las hojas de
aplicacion hacia que no cumpliera su objetivo de

despertar el interés de los estudiantes.

Los recursos y materiales; los utilizo de forma méas
adecuada y frecuente, de acuerdo a la capacidad
que deseo desarrollar, al momento en el que se
desarrolla la actividad de aprendizaje.

Se evallan a través de una lista de cotejo para

verificar la pertinencia.

El uso de los recursos y materiales en el
desarrollo de las actividades de
aprendizaje promueven el aprendizaje
significativo, el desarrollo de Ila

comunicacion, despiertan el interés,
facilitan la recepcion y comprensién de
la  informacién, estimulando la
participacion activa de los estudiantes y

el trabajo en equipo.
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5.4. Lecciones Aprendidas:

Leccion 1. La investigacion Accién ha permitido la realizacién de un profundo
analisis y reflexion de la practica pedagdgica logrando encontrar fortalezas y
debilidades sobre el desempefio docente, que se ha incorporado para seguir
desarrollandola.

Leccion 2. El conocimiento y profundizacién de las teorias y enfoques
actualizados sobre la expresion oral, ha permitido reorientar la practica
pedagdgica de la docente.

Leccion 3. El empleo de los procesos pedagdgicas, cognitivos y metodoldgicos
en el disefio de las actividades han beneficiado la ensefianza y el aprendizaje de
los nifios y ofrecen seguridad en la conduccion de actividades.

Leccion 4. El uso de los instrumentos de evaluacion en las actividades de
aprendizaje y sobre todo del diario reflexivo, han permitido verificar los

avances, logros y dificultades en el desarrollo de la practica docente.
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5.5.Nuevas Rutas de la Investigacion
1. Al Iniciar los estudios en el programa de especializacion en Didactica de
la Educacion Inicial en el Instituto Pedagogico Nacional Monterrico; fue
muy dificil iniciar la reflexion sobre la practica pedagdgica del docente.
Poco a poco este proceso se fue comprendiendo y mejorando haciendo
las pausas necesarias para analizar el propio actuar frente a los nifios. Se
reconocio el hecho, de no centralizar el trabajo del estudiante sino de la

docente.

2. Luego de todo el proceso de investigacion accion y de constante y
permanente reflexion de la propia labor docente, se ha advertido el
cambio en la practica. Ahora se puede afirmar que la labor en el aula ha
mejorado, apropiandose de estrategias innovadoras, basadas en el juego
simbdlico como estrategia para desarrollar la expresion oral en los
estudiantes de 3 afios. El analisis de los resultados lo sustenta e invitan a
seguir investigando adoptando otras practicas de investigacion, que se

han generado a lo largo de esta primera experiencia.

3. La proxima investigacion a desarrollar por la docente investigadora se
centrara en el disefio de estrategias ludicas para desarrollar la
comprension de textos; pues a través del desarrollo de capacidades de
la comprension oral, se ha mejorado la compresion y el desarrollo de la
expresion oral; y al estar tan intimamente ligada a la comprension de
textos en nifios de 5 afios, es pretension de la docente ahondar respecto a
esa nueva ruta de investigacion, de tal manera que estas nuevas

actividades también responden los intereses y necesidades de los nifios.

164



Conclusiones

La aplicacion del juego simbolico como estrategia desarrollo las capacidades
de la expresién oral; motivando a que los nifios y nifias sean mas creativos,
expresivos e imaginativos, expresando con mucha facilidad sus emociones
desenvolviéndose mejor y participando espontaneamente.

El disefio de actividades de aprendizaje considerando la secuencia
metodoldgica de la estrategia del juego simbdlico, permitieron el desarrollo de
las capacidades de la expresion oral.

La implementacion; seleccion, elaboracion y utilizacion de los materiales
pertinente en las actividades de aprendizaje de la propuesta innovadora
favorecieron el desarrollo de las capacidades de la expresion oral.

Luego de realizar la deconstruccion de mi practica pedagdgica a través de mis
diarios reflexivos y la reconstruccion de esta practica con un profundo analisis
conoci muchas cosas ahora soy diferente gracias a un conjunto de

conocimientos
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Lecciones aprendidas

» Después de un proceso de autoevaluacion y reflexiébn  comprendi y mejoré;
haciendo las pausas necesarias para determinar mi actuar frente a los nifios.
Reconozco el hecho, de no ser la protagonista de las actividades de
aprendizaje si no el estudiante.

» Luego de todo el proceso de investigacion accion y de constante y permanente
reflexion de la propia labor docente, se ha advertido el cambio en la préctica.
Ahora se puede afirmar que la labor en el aula ha mejorado, apropiandose de
estrategias innovadoras, basadas en el juego simbdlico como estrategia para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 3 afios. El analisis de los
resultados lo sustenta e invitan a seguir investigando adoptando otras practicas
de investigacion, que se han generado a lo largo de esta primera experiencia.
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ANexos



e Anexo

N° 01:

ATEGORI ION N°

I. DATOS GENERALES:

Docente: Mabel Zulema Cotera Venegas
Fecha: Martes 03 de Septiembre 2013

45 minutos.

Grado y Seccién: Aula 5 afios — Los Solidarios
Areas: Matematica/ comunicacion.

®

L

e Duracién:
L]

L

e (Capacidad:

M:lIdentifica, relaciona y describe caracteristicas perceptuales y/o funcionales, en personas y objetos en
situaciones de la vida diaria.

C:Escucha cuando otros le hablan, sobre los aspectos que le interesan.

Categorias

Descripcién
;Qué hice?

Sub-Categorias

Clinmeg

hictilileg
@lemsey #

owle .

Lrgornsey
pueg 2

Llegué a la Institucién Educativa Inicial a las 7:55 a.m., firmo la
asistencia, me dirijo al aula encontrando en el aula casi a su mayoria,
los saludos y ellos me responden de igual forma, limpio mi mesa de
trabajo y saco los materiales con los que voy a trabajar el dia de hoy,
segln iban llegando los nifios los saludaba y ellos me saludaban con
un beso y abrazo, seguidamente se iban a guardar sus loncheras en
el loncherin; del mismo modo se colocan las medallas de su
preferencia.

Habfa un grupo de nifios que se dirigieron al sector de hogar, otros
eligen cuentos, otro grupo se dirige al sector de construccién;
observo que hay pocos nifios en las dreas de ciencia y ambiente,
musica, etc.; en cada sector se distribuyen los materiales
planificando sus juegos. Para guardar los materialessentonamos=la
cancion-“A guardar’, después que ‘ordenaron los-matarialesienvsy
lugar asemos:silencio-para-escuchar|a representacién de cada mesa
hizo exponiendo su trabajo.

En fila se preparan para ir a los servicios higiénicos a lavarse las
manos con agua y jabén, sentados en el aula sale al frente Rall para
que haga la oracién del dia y los demés nifi@s participan de la

oracién.

Entonamos la cancién de saludo “Como estdn mis amigos”
terminada la actividad del saludo enseguida Loreleyregistra la
asistencia, seguidamente todos los demas nifi@s.

Para el registro del calendario entonamos la cancién “Dofia semana”,
yo anoto en la pizarra la fecha. Luego participa Juan Andrés con el
registro del cartel del tiempo. Antes de empezar la actividad del dfa
se le recuerda las normas de convivencia del mes asi como también
Carlos coloca las frases indicando las palabras magicas en el cartel.

PETIN

[ aclolys

“‘:I’OCE;%L } e

En el patio formamos dos grupos, un carro pequefio y un carro
grande, los nifios observan el desplazamiento de los carros ya que lo
hasdn-en-sentido- contrario-despues-de-realizar-varias-vueltas, fos
SOOI L HEUIONPReBUMe . (Quién desea comentar |
primero lo que acabamos de hacer el patio?, se levanta la mano
Josefat dice que formamos dos carros les pregunto nuevamente ¢los
carros eran del mismo tamafio?, ¢éQuién iba primero en cada carro?,
me responde, nuevamente pregunto {Quién iba Gltimo?, a hora les
hago otra pregunta ¢ ® :

- 2
En el aula con materiales de los sectores los nii@s manipulan, 4
agrupan, clasifican los materiales que irdn a utilizar. Ordenan el
forma ordinal, verbalizando la posicién de cada objeto utilizado,
¢Cudl va primero?, ¢y que objeto esta Ultimo en la fila que ellos
construyeron?.

Recortan y pegan figuras de los carros usando el criterio pequefio al
mas grande; entonanwlascancidnuenuelsautosde-papé;=poniendos
énfasis en cada palmada.

Después de colorear y enumera cada carro segln su taffiafio,

cuelgan sus hojas en el sector de mis trabajos. ;
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Les pregunte ¢{Qué aprendieron?, {Cémo lo hicimos?, ¢{para qué nos
servird?, ¢ Cuantos carros formamos en el patio?.

Salida En casa conversaran, recortaran figuras de los medios de trasportes
que hay en nuestra comunidad.

1. ASPECTOS A MEJORAR:

v" Me comprometo a mejorar los recursos utilizados; las consignas no han estado muy claras es por eso
que se gener6 el desorden en el aula.
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CATEGORIZACION N° 05

I. DATOS GENERALES:

v Docente: Mabel Zulema Cotera Venegas

v Fecha: Lunes 16 de Setiembre del 2013

v' Duracién: 30 minutos

v Grado y Seccion: Inicial 5 afios

v’ Area: Ciencia y Ambiente

v' Capacidad: Habitos de higiene

Descripcién
Categorias - Qué hice? Sub-Categorfas
s Ingrese a la Institucién Educativa Inicial a las 7:45 a.m., firmo el parte .
W diario, me dirijo al aula y alli encuentro a tres nifios que ya se habian T
M colocado las medallas para ir a los sectores de trabajo. Los salude,

/Q(Q deje mis cosas, empecé a limpiar mi mesa. Saludo a los nifios que o ¢ -

Inicio

Keeursas

van llegando, guardan sus loncheras en el loncherin; del mismo
modo se colocan las medallas de su preferencia.

La mayoria de los nifios se dirigen a la biblioteca, cogen los cuentos y
otros al sector de construccién; observo que hay pocos nifios en las
dreas de ciencia y ambiente, musica, hogar, etc. Les voy diciendo que

deben guardar-los-materiales..en..los.sectores-respectivos-con-ta

ﬂ%‘”«w/w% guardar”, pero de ahi me doy cuenta que Mathius sigue
j | pmrey I joomi@oniii@ i

preguntd ¢{Qué estd pasando con Mathius? Y todos |@snifi@s me
responden que Mathius no guardé las medallas y tampoco las cosas,
por lo que, su mesa perdié puntos. Mathius sonrie y guarda todo

porque no quiere perder. ¢uegesiepiesenian-amasandoplastilinasio
gue-mas tes-agradd deljuego libre de sectores.

En fila se preparan ir a los servicios higiénicos a lavarse las manos
con agua y jabdn, sentados en el aula sale al frente Miguel para que
haga la oracién del dia y los demas nifi@s participan de la oracién.
Entonamos la cancién de saludo “Como estdn mis amigos”
terminada la actividad del saludo enseguida Maricielo registra la
asistencia del dia y asi sucesivamente los demas nin@s.

Para el registro del calendario entonamos la cancién “Dofia semana

/{M@m Luego participa Juan Andrés con el o

registro del cartel del tiempo. Antes de empezar la actividad del dia
se le recuerda las normas de convivencia del mes asi como también
Maria coloca las frases indicando las palabras magicas en el cartel.

y

el ololocy
Wrogromens

fitlalg

™

A cada grupo les reparto diversas figuras, para que lo manipulen y
jueguen libremente, cuando ya manipularon les pregunto: ¢{De qué
Y s

Seupames-por-formaycoler.

alguna forma geométrica, les hago que observen en que otro grupo
hay menos cantidad de las formas geométricas, lo recolecto y
organizo los datos. Por mesas voy haciéndoles la observacién ¢En
esta mesa hay mas cuadrados que tridangulos? — m

mesa de los gatltos les pregunté éhabrén la misma cantldad de
figuras geométricas? — “Y ahora les pregunto: {Cémo podemos
representar lo que han realizado?” — Les propongo trabajar un
cuadro de doble entrada dibujado en un papelote nifias y nifios
ind ” ; bai I g " .

problema, |@snifi@s me dictan y hacemos el conteo.

4

RN TENM Yy O— e
Loa

Luego realizamos el conteo, en que grupo hay mayor cantidad de
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 Les.comenta.Gue.paia-reselver

Ws nifios cuelgan sus hojas en el sector de “Mis trabajos’ en seguida
les indicé que se tienen que lavar las manos para comer la lonchera.

CONTEO TOTAL

1
g

Les preguntd: (Qué tuuieroR=giio=h

L
P

blema?
blema-hice-a o “as
cantidades preguntandoles ¢Dénde hay mas?, {Dénde hay menos?,
éSeran iguales? Y les digo a los niflos: “Ustedes tuvieron que
recolectar, clasificar, contaron y yo les ayude a representar por
medio de tablas de doble entrada y todos ustedes me ayudaron
dictdndome el conteo que hicieron.

Luego les pido que en una hoja dibujen lo que mas les gusto de la
actividad.

Entonan la cancién “Mis alimentos” consumen lo que le enviaron.
Juegan libremente en el patio mientras les observo que no se
empujen, ni se golpeen.

Se cepillan los dientes cada nifia y nifio hace la fila para darles la
pasta dental.

E

:
;
3

Rearipar

Salida

O Lecen A2
oo

En el aula dialogamos sobre la actividad que vamos a realizar, se
ponen de acuerdo para repartir el material que vamos a utilizar, les

ind ol I " . o

reglas, como por ejemplo, trabajar sin soplar y evitar meter las
manos a la boca o los dedos a los ojos y la nariz.
Les muestro los materiales, hago que lo manipulen con cuidado
mientras me van indicando lo que ven y sienten al tocar:

- Una bolsita con su huequito

- Goma (un poco aguada)
Diamantina
Les proporciono una hoja, realizan el dibujo de la forma geométrica
que mas les gusto, utilizan la goma y espolvorean la diamantina
sobre el dibujo.Colocan los trabajos en el panel para que todos los
observen IS GIESaCoMBNan- TS materiales LISEronmyaue
piensen en un nombre para su dibujo, les motivo, ayudo a escribir el
nombre de su dibujo.
Se preparan para la salida, hago que entonen la cancién: “Hasta
mafana”.que me comenten que materiales usaron y que piensen en
un nombre para su dibujo, les motivo, ayudo a escribir el nombre de
su dibujo.
Se preparan para la salida, hago que entonen la cancién: “Hasta

4

ﬂ@/V\ !E/ ri

mafana”.

ASPECTOS A MEJORAR:

» Debo aplicar otras estrategias que desarrollen la expresion oral, utilizar recursos (materiales no
estructurados que sean mas atractivos y que capten la atencion de la vista de los nifi@s)
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CATEGORIZ N N°

I. DATOS GENERALES:

v" Docente:

v Fecha:

v Duracién:
v" Grado y Seccion:

v Area:

Mabel Zulema Cotera Venegas
Martes 24 de Septiembre 2013
45 minutos

Aula 5 afios — Los Solidarios
Matematica/ comunicacion.

v Capacidad:
M: |dentifica, relaciona y describe caracteristicas perceptuales y/o funcionales, en personas y objetos en
situaciones de la vida diaria.

C: Escucha cuando otros le hablan, sobre los aspectos que le interesan.

Categorfas

Descripcion
(Qué hice?

> Sub-Categorias

auloc

Inicio

@&}vwo.)o&

Llegué a la Institucién Educativa Inicial a las 7:35 a.m., firmo la
asistencia, me dirijo al aula y me doy la sorpresa que hay un nifio ahf,
- lo saludo y le pregunto porque llego tan temprano al colegio y me
responde que su mamd iba a ir al hospital y que por eso lo habfa
dejado temprano, luego limpio mi mesa de trabajo y saco los
materiales con los que voy a trabajar el dia de hoy, segin iban

M . -4 Jlegando mis demds nifn@s los saludaba y ellos me saludaban con un
beso, seguidamente se iban a guardar sus loncheras en el loncherin;
M del mismo modo se colocan las medallas de su preferencia.

Habia un grupo de nifios que se dirigieron al sector de construccién,
otros eligen cuento, otro grupo se dirige al sector demusica; observo
que hay pocos nifios en las dreas de ciencia y ambiente, hogar, etc.;

(P“ . a QAL en cada sectorse-distribuyen-los-materiales-planificandoisusijuegos-

Paranmguardarlosematerialessentonamos la cancién “A guardar”,

después que ordenaron los materiales en su lugar asemos silencio

| para escuchar la representacién descodsmmeseguesiizzrEsEEwiende
{ eudnalaaio.

En fila se preparan para ir a los servicios higiénicos a lavarse las
manos con agua y jabén, sentados en el aula sale al frente Antonio
para que haga la oracién del dia y los demds nifi@s participan de la
oracion.

Entonamos la cancién de saludo “Como estdn mis amigos”

) A
'— .
Para el registro del calendario entonamos la cancién “Dofia semana”,
yo anoto en la pizarra la fecha. Luego participa Gabriel con el
registro del cartel del tiempo. Antes de empezar la actividad del dia
: o I . — ‘ ——
] bt indicandad o ai | I

2— -

Proc -

3 -
@ ol

L . : e

- . -

»

i
© o Ry
W—a/

s C/JW
Aovagoprol

AU .

En el aula revisamos diferentestaristas.de.alimantos.que-tanamos,

Mﬂwmwmws

les pregunto ¢Coémo se agruparon?, (para que se estarian
agrupando?, {Qué habian en sus tarjetas?, éitodas las tarjetas eran
iguales?, ¢en qué grupos habian mas compafieros?, {Cémo son los
alimentos?.

Después de lavarse las manos, los nii@s observan, manipulan,
agrupan, seleccionan, y los lavan, después de lavarse las manos los
nin@s pelan las papas, luego lo pasan por un prensador, observan
cdmo se trituran la papa, se agrega aceite, sal, limén y un poco de aji
amarillo, seguidamente amasan formando bolas pequefias, encima
de las bolas mezclan, pollo mayonesa, apio, unas ramitas de perejil,
cada nifio coge una porcién, después de orar pasan a degustar con

sus companeros.

Nueva " - " iz

senaceunrecuent

2 b
weniLio

r3 hal dal
smasecha I~

Rara exponer-la recetas

g
b B ]
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(’1’:24‘440 O(Z/ Les-pregunte ¢Qué aprendieron?, ¢C6mo lo-hicimos?; épara qué nos | ° W
servira?, ¢les gusto?, ¢ les gustaria volvera preparario? o0 /

M En casa les contaran a su mamd sobre lo realizado en el aula, / M /{&'f:
Salida pedirdn preparar nuevamente la causa ya que ellos también saben |m: SO _La e

cémo realizarlo {Qué se haria primero?, ¢segundo?, ¢y qué fue lo
ultimo que hicimos?.

II. ASPECTOS A MEJORAR:

» Debo aplicar otras estrategias que desarrollen la expresion oral, utilizar recursos (materiales no
estructurados que sean mas atractivos y que capten la atencién de la vista de los nifi@s)
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Anexo N° 02:

Organizacion Curricular

rondas, rimas,
dichos propios
de la expresion
o la literatura
oral de su
region.

A | DOMINIO/ | COMPETEN | CAPACID | DIMENSION INDICADOR | PES
R | ORGANIZA CIAS AD DE LA O
E DOR CAPACIDAD
A
Expresiony | Produce de Expresa con | comprende el Interviene 50%
comprension | forma claridad significado de espontaneament
oral nivel coherente mensajes palabras e para aportar en
sintactico diversos tipos | empleando nuevas torno a temas de
de textos las Seguimiento de | la vida
orales segln convencione | consignas cotidiana.
su propdsito S del relacionadas al | Usa palabras
comunicativo | lenguaje campo conocidas por el
de manera oral. semantico. nifio, propias de
espontanea o su ambiente
planificada, familiar y local
usando para describir
variados una lamina u
recursos objeto.
expresivos. Desarrolla sus
ideas en torno a
temas de su
% interés como
= juegos,
O -
< necesidades,
© deseos
% UTILIZA LAS | Seexpresacon | 50%
= APLICA PALABRAS pronunciacion
S VARIADO | NUEVASEN | entendible
S SITUACIONE | adecudndose a
RECURSO | S la situacion.
S COMUNICAT  [Tncorpora
EXPRESIV | IVAS normas de la
OS SEGUN | Comunica sus comunicacion:
DISTINTA deseos, pide la palabra
S eXperienciase | nara hablar, pide
SITUACIO | intereses con las por favor y da
NES palabras nuevas | |as gracias.
COMUNIC | adquiridas. Canta o repite
ATIVOS. canciones,
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e Anexo N° 03:

REGISTRO AUXILIAR DE EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA
PEDAGOGICA INNOVADORA

indicador “
503 /% (% (% %|z|E|zlz|zlxlz
S 1S (S |8 | 8 |8 |8 |8 18 |8 |8 |8
Apellidosy £ |2 |2 |2 |2 E |2 |2 |E |BE |2 |[B |8
Nombres 3
ACTIVIDAD 01 |02 o3 04 05 06 07 08 09 10 |11 12
1. CABALLERO D. A A A A A A A A A A A
2, CARDENAS L. B |A A A A A A B B A B B
3. CHARRI R. A A A A A A A B A B B B
4, CHIARA A, A (B B A A A A A B A A A
5. DAGA 1. A (B B 8 A A B A B B B B
6. DIAZ H. B (B B A B A A A A B A A
7. ESCATE N. A (B B B B. B B B A A A A
8. HERRERA Y. B |B B A A A A A A A B A
9. JAUREGUI V. A (B B B A A A A B B A 8
10. |JUAREZ M. A (A A A B A A B B A B B
1L MANCO Z. B |A A A B A A B A B B B
12. [ ORTIZ V. B |B B B B A A A B B A B
13. |PACHECO M. B |B B A A A B A B A A B
14. | PANEBRA A. B |A A A B B A B A B B A
15. |PECHO L. A (B B A B B B A A A B A
16. |ROA E. B (B B B B B B B B A A A
17. [ ROJAS S. A |A A B A A A A A B B B
18. | RUIZ N. B |A A A B B A A A A B B
19. | SUAREZ D. A |B B B A A A B B B A B
20. |USTUA O. B |B B B A A B B B A A A
21. | YACTAYO J. A (B B A A A B A A B A A
22. |YUPARI G. B |A A A A A A A A A A A
Total de A 11 12 09 14 13 17 15 13 12 |12 12 11
Totalde B 11 |10 13 08 09 05 07 09 10 10 10 11
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Anexo N° 04: CANCIONES Y POESIAS

TODOS LOS DOMINGOS CON PAPITO

Todos los domingos
Con papito voy
A los caballitos

Media vuelta doy

Paca, paca, paca, paca, paca, paca...

Tadas las damangas
Can papata vay
A las caballatas
Mada vaalta day

paca, paca, paca, paca, paca

Tedes les demenges
Cen pepeta vey

E les cebelletes

Mede veelte dey

pece, pece, peca, pece, pece

Tidis lis dimingis

Cin pipiti viy...

Todos los domongos

Con popoto voy...

Tudus lus dumungus

Cun puputu vuy...
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EL GATO Y EL RATON

Se colocan todos los jugadores cogidos de las manos, formando una cadena en
circulo. Hay dos participantes que no forman parte de la cadena situdndose uno dentro
del circulo que hard de “raton” y el otro se situard fuera que es el que hard de gato.
El juego consiste en que el gato tiene que coger al raton, éste tiene que escapar
pasando por debajo de los brazos de los que forman la cadena. Los que forman la
cadena, cuando vaya a pasar el ratdn, levantaran los brazos para facilitarle el paso y
los bajaran cuando intente pasar el gato.

Toc — toc (tocan la puerta)

El gato pregunta: se encuentra el Sr. Raton

Si... pero dice que regrese a las 6

Los nifios giran mas rapido entonando talan uno, talan dos, talan tres, talan cuatro,
talan cinco, talan seis

Toc — toc (tocan la puerta)

El gato pregunta: se encuentra el Sr. Raton

No... se fue a dar un paseo

El gato: lo buscaré y me lo comeré.

Y en eso el gato entra a la ronda corriendo y los nifios gritan jCuidado Sr. Ratén! Los
tienen que proteger al raton para que el gato no se lo comay le quite su botén.
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PAPITO ERES EL MEJOR

YO SOY TU ﬁ

( chiquito) %
QUE TE QUIERE DAR UN "% (beso)

POR SER MI | (papa)

N S !y
g (Quererme)

GRACIAS POR TU ' (amor)

GRACIAS POR

GRACIAS PORQUE ERES M ¢
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O O 0O 0O O O O

Ritmoa go - go
Diga usted
Nombres de Frutas
Por ejemplo:

Uva

Manzana

Cocona

RITMO A GO GO

Ritmoago - go

Diga usted nombres de
animales

Por ejemplo:

Ledn

Oso
Rinoceronte...........
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