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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo mejorar la expresion oral
en inglés mediante la aplicacion del role play en estudiantes de quinto grado de
primaria de una institucion educativa durante el afio 2024. La investigacion se
desarrollé bajo un enfoque cualitativo y disefio de investigacién-accion. Para el
recojo de informacién se utilizaron tres instrumentos: lista de cotejo aplicada en
la evaluacion diagnostica y en la evaluacion de salida, diarios de campo vy lista
de cotejo por cada sesion. Para la aplicacion, se empleé el role play en diversas
situaciones comunicativas y contextualizadas, que promovieron el uso real del
idioma en el aula. Los resultados evidenciaron mejoras en la pronunciacion,
fluidez, interaccion oral y vocabulario, asi como una mayor seguridad y
participacion por parte de los estudiantes para aprender el idioma. Se concluye
que el role play es una técnica eficaz para fortalecer y mejorar la expresion oral
en inglés, al propiciar un ambiente dinamico, participativo y motivador dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palabras claves: Role play, expresion oral, nivel primaria, idioma inglés.
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ABSTRACT

This study aimed to improve students’ oral communication in English through the
application of role play activities with fifth-grade primary students at a school in
2024. The research followed a qualitative approach within an action research
design. Data were collected using three instruments: an oral communication
checklist administered in a diagnostic assessment and in an exit assessment, a
field journal, and a session observation checklist. During the intervention, role
play was integrated into various communicative and contextualized situations that
promoted the authentic use of English in the classroom. The findings showed
improvements in pronunciation, fluency, oral interaction, and vocabulary, as well
as increased confidence and participation in learning English. It is concluded that
role play is an effective strategy for strengthening oral communication in English,
as it fosters a dynamic, participatory, and motivating environment within the

teaching—learning process.

Keywords: role play, oral expression, primary level, English language.
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INTRODUCCION

En el contexto actual, el dominio del idioma inglés se ha consolidado como
una competencia clave a nivel global, debido a que funciona como lengua franca
en ambitos profesionales y académicos, lo cual se asocia con mayores
oportunidades de participacion en redes internacionales de conocimiento y
trabajo (Education First, 2023). El aprendizaje del inglés se relaciona con
mejores posibilidades de insercidén laboral y acceso a estudios superiores, asi
como con la capacidad de interactuar en entornos multiculturales. En este
sentido, la ensefanza del inglés como lengua extranjera ha cobrado especial
importancia dentro de los sistemas educativos nacionales e internacionales; en
el caso peruano, el Curriculo Nacional reconoce el inglés como un medio para la
comunicacion intercultural y la participacion en contextos globales (MINEDU,
2016).

En el caso de Peru, el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2016)
incorpora en el Curriculo Nacional de Educacion Basica la competencia “Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera”, cuyo propoésito es
desarrollar en los estudiantes la capacidad de interactuar eficazmente a través
del lenguaje oral. Esta competencia promueve que los estudiantes expresen
ideas, emociones y opiniones de forma coherente, haciendo uso de recursos
linguisticos, paralinguisticos y contextuales. Para ello, resulta fundamental que
los docentes utilicen estrategias y técnicas pedagdgicas que ubiquen al
estudiante como protagonista del proceso comunicativo, favoreciendo la practica

activa y significativa del idioma en contextos reales de interaccion.

Una de estas técnicas es el role play, que permite representar situaciones
reales o simuladas donde los estudiantes asumen distintos roles para
comunicarse en inglés. Esta técnica favorece el desarrollo de la pronunciacion,
fluidez, coherencia y gramatica, ademas de proporcionar un entorno
emocionalmente seguro que facilita la participacion espontanea. (Durand, 2023).

Por tanto, el role play no s6lo es una técnica didactica eficaz, sino también una
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herramienta formativa que refuerza la autonomia del estudiante y su disposicion

para el aprendizaje colaborativo.

Partiendo de estas consideraciones, el presente trabajo de investigacion
tiene como propdsito mejorar la expresion oral del idioma inglés a partir de la
aplicacién del role play en estudiantes del 5to grado del nivel primaria de una
institucion educativa en el afio 2024. La investigacion se enmarca en un enfoque
cualitativo, bajo el disefio de investigacion-accion lo que permite intervenir
directamente en el aula para planificar acciones pedagdgicas y aplicarlas, asi
como también observar el proceso y reflexionar sobre los resultados obtenidos.
Asimismo, el presente trabajo de investigacion se desarrollé durante un periodo
de catorce semanas, en el cual se implementé una secuencia de sesiones de
aprendizaje centradas en la técnica del role play. Estas sesiones estuvieron
acompanadas por instrumentos de recogida de informacién como la lista de
cotejo aplicada en la evaluacion diagnéstica y en la evaluacion de salida, las

listas de cotejo por sesion y los diarios de campo.
Por otro lado, este estudio esta estructurado en cuatro capitulos:

El Capitulo I, el cual aborda el planteamiento del problema de la
investigacion, la linea de investigacion “innovacion y didactica”, la problematica
del estudio que explica la pertinencia del problema; la justificacion tedrica,
metodoldgica y practica donde se explica de manera clara y explicita el aporte
de la teoria de autores base con argumentos solidos sobre la relevancia de este
estudio. Adicionalmente se encuentra la delimitacion del estudio, donde se
presenta el sujeto de investigacion y el contexto en el cual se realiza la
investigacion; Y por ultimo la descripcidon de sintomas e indicadores del
problema, como también las preguntas generales y especificas que

corresponden con el disefio metodoldgico y el enfoque implicado.

En el Capitulo Il, se presenta el marco tedrico-conceptual con los
antecedentes de estudio, internacionales y nacionales. Estan presentes ademas
las categorias de esta investigacion: La expresion oral y el role play, cada una

con sus subcategorias. También se encontrara la revision de la literatura
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presentada a través de las teorias de aprendizaje que apoyan y fundamentan la

investigacion.

El capitulo Ill, aborda el marco metodoldgico con el paradigma, enfoque,
nivel, tipo y disefio de este estudio. Adicionalmente, se identifica el diagndstico
del estudio, presentando el contexto de la problematica y los participantes,

identificando a su vez, los episodios criticos encontrados.

Se formulan, ademas, el objetivo general el cual guarda correspondencia
con el enfoque y disefio de investigacion y los objetivos especificos que se
desprenden del objetivo general del estudio. Se define el problema investigado
y se formulan preguntas de investigacion, ademas se establecen los objetivos de
accion y las estrategias debidamente cronogramadas, todo esto a través de un
plan de accion detallado. Adicionalmente, se presentan las técnicas y los
instrumentos de recoleccion de datos de forma clara y precisa. Posteriormente
se observa el analisis y procesamiento de la informacion, donde se identifican
hallazgos que permiten interpretar la informacién recogida para generar mayores
conocimientos con respecto al tema de estudio. Finalmente, se presentan las

consideraciones éticas y las limitaciones del estudio.

En el capitulo IV se presentan los resultados y la discusién de manera
clara y coherente, los cuales se articulan con los fundamentos tedricos, los

objetivos del estudio y el contexto de la investigacion.

En el capitulo V: Se abordan las conclusiones, exponiendo la sintesis del
hallazgo acerca de la postura asumida a través de este estudio. Posteriormente,
se encuentran los resultados mas relevantes obtenidos durante el estudio
destacando los aspectos clave que emergieron de los resultados y como estos

responden a las preguntas de investigacion del estudio.

Finalmente, en el capitulo VI, se realizan las recomendaciones y

conclusiones, desde una perspectiva contextualizada.

Este trabajo de investigacion tiene como propdsito ofrecer una propuesta
pedagogica viable, alineada con el enfoque por competencias del CNEB, que

contribuya al fortalecimiento de la competencia “Se comunica oralmente en
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inglés como lengua extranjera” en estudiantes de educacion primaria, a partir de

una practica docente reflexiva e innovadora.

CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la coyuntura actual, la lengua inglesa se ha transformado en una
herramienta esencial para formar parte de una sociedad cambiante, donde la
comunicacion entre diferentes culturas es vital para actividades tanto
académicas como laborales. El inglés, reconocido como idioma universal,
permite que muchos paises se comuniquen entre si y es uno de los sistemas de
comunicacion mas ensefiados a nivel mundial como lengua extranjera (Carrillo
et al., 2021).

A nivel internacional, paises como Meéxico, Chile y Colombia son
conocidos por mantener estrechas relaciones comerciales con reconocidos
paises. Sin embargo, a pesar de ello, aprender un idioma extranjero como el
inglés no se ha consolidado como una prioridad en los sistemas educativos. Por
lo tanto, muchas instituciones educativas no promueven el inglés como un medio
para la internacionalizacion y el acceso a mejores oportunidades laborales
(Montero et al., 2020).

En este contexto, el inglés es esencial para que los estudiantes puedan
desenvolverse en una sociedad cada vez mas global e interconectada. Para
lograr ello, es importante considerar las competencias comunicativas desde
tempranas edades, promoviendo experiencias significativas de aprendizaje que
les permitan interactuar en diversos contextos y fortalecer progresivamente su

capacidad de expresarse en otro idioma (UNESCO, 2021).

A nivel local, el Ministerio de Educacion del Peru ha continuado
implementando orientaciones para fortalecer el desarrollo del area de inglés
como lengua extranjera, orientando el trabajo pedagdgico y evaluacién de
competencias en concordancia con el Curriculo Nacional. Este documento
establece que la competencia oral forma parte del desarrollo comunicativo de los

estudiantes, el cual es evaluado mediante desempefios que reflejan el uso del
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idioma inglés en situaciones comunicativas especificas. A pesar de ello, los
resultados obtenidos a partir de una evaluacion diagnostica realizada a los
estudiantes de quinto grado del nivel primaria en un centro educativo, muestran
que una gran parte del grupo estudiantil presenta dificultades para comunicarse
oralmente en inglés. Se identifico la carencia de habilidades comunicativas
necesarias para el uso adecuado de la lengua extranjera. En consecuencia, los
estudiantes no lograban expresar sus ideas en inglés de manera fluida,
presentaban errores de pronunciacion y contaban con un vocabulario limitado, lo
cual limita su participacion en situaciones reales y afecta el desarrollo integral de
su competencia comunicativa, evidenciando brechas en pronunciacion,

interaccion oral, fluidez y vocabulario.

En este sentido, es fundamental implementar estrategias pedagdgicas
que favorezcan el desarrollo y la mejora de la expresion oral, area en la que los
estudiantes presentan mayores dificultades. Segun Brown (2001, como se cit6
en Kuzembayeva et al. 2023) la competencia comunicativa se basa en la
produccion oral de un idioma en donde el mensaje sea gramaticalmente correcto
y apropiado a diferentes situaciones. Estos aspectos resultan centrales para el
enfoque educativo basado en el role play. Es asi que, este enfoque desarrollado
por Brown expone que el juego de roles permite practicar y desarrollar

capacidades comunicativas reales a los estudiantes en contextos auténticos.

Del mismo modo, Blacio (2023), resalta la importancia de implementar
técnicas educativas innovadoras que respondan a las necesidades de los
estudiantes. De acuerdo con Harmer (2001, como se cité en Wang, 2024) las
simulaciones o actividades de role play resultan ser especialmente motivadoras,
ya que permiten desarrollar el aprendizaje oral dentro de un contexto auténtico,
facilitando la expresion sin inhibiciones a través de situaciones comunicativas
reales. De esta manera, este trabajo de investigacion busca describir la mejora
de la expresion oral del idioma inglés a través de la aplicacién de la técnica del

role play, en respuesta al diagndstico obtenido.

Livingstone (1983, como se citd en Li, 2024) expresa que la técnica del

role play permite a los estudiantes “involucrarse plenamente y activamente en el
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uso del idioma en contextos simulados que reflejan el uso real del idioma” (p.
441). En este sentido, el role play es una de las técnicas basada en la
dramatizacion de situaciones ficticias, en la que los estudiantes toman un rol
basado en distintas situaciones, con el fin de poner en practica habilidades

linguisticas en una situacion comunicativa.

Segun Castaneda (2020, citado en Valladares, 2024), la oralidad debe
entenderse como un fendmeno integral que desempefia funciones
comunicativas, cognitivas, informativas, adaptativas y de regulacion. Esto implica
reconocer que la expresion oral no se reduce al intercambio de mensajes, sino
que constituye un recurso pedagoégico fundamental que interviene en la
formacion del conocimiento y en el desarrollo de competencias de aprendizaje

en distintos contextos.

La presente investigacion se sustenta en una justificacion de caracter
tedrica, metodoldgica y practica. En cuanto al enfoque tedrico, Bernal (2015,
citado en Fernandez, 2020) sostiene que toda investigaciéon cobra sentido en la
medida en que busca explicar un problema con rigor cientifico. En este marco,
el analisis del role play como medio para mejorar la expresion oral en inglés
aporta evidencia a un campo en el que, si bien se reconocen avances, aun se
requieren estudios centrados en el nivel de educacion primaria del contexto
peruano. Purizaca (2023) subraya que el role play favorece un ambiente de baja
ansiedad y alta participacién, en el que pueden identificarse, condiciones que
actuan como catalizadoras del aprendizaje de una lengua extranjera. Al
sistematizar estos aportes, la presente tesis contribuye a fortalecer el cuerpo
tedrico que vincula la interaccion simulada con el desarrollo de la expresion oral

en inglés.

Por otro lado, desde la justificacion metodoldogica, la presente
investigacion adopta un enfoque cualitativo de disefio investigacion-accion, lo
que permite disefar, aplicar y evaluar una intervencion directamente en el aula
siendo una técnica recomendada cuando se pretende transformar la practica
docente y, simultaneamente, generar conocimiento aplicado. Se presenta un

procedimiento compuesto por ciclos de planificacién, accion, observacion y
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reflexion, en los cuales el role play se desarrolla como la técnica pedagdgica
central para favorecer el desarrollo de la expresion oral en inglés en estudiantes

de educacion primaria.

Para recoger la informacion se emplean varios instrumentos que pueden
ser utilizados también en otros contextos escolares: una lista de cotejo de
expresion oral aplicada al inicio y al final de la intervencion, diarios de campo y
sesiones para cada aplicacién de la técnica. La lista de cotejo se elaboré
tomando como referencia los criterios del Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (MCER) y del Curriculo Nacional de la Educacion Basica
(CNEB), lo que permite valorar aspectos como la fluidez, la pronunciacién, la
interaccion y el uso de vocabulario. El uso combinado de estos instrumentos
facilita la triangulacion de la informacion y fortalece la validez y la confiabilidad

de los resultados.

De este modo, esta eleccion metodoldgica se apoya en lo seialado por
Guanoquiza (2013, citado en Querevalu, 2020), quien muestra que el role play
es util para observar cambios en la fluidez y la espontaneidad en contextos
escolares, por lo que el procedimiento empleado en este estudio puede servir
como referencia para futuras investigaciones en aulas de caracteristicas

similares.

Mientras que, desde un enfoque practico, este estudio beneficia tanto a
docentes como a estudiantes del nivel primaria. Para los estudiantes, el role play
ofrece oportunidades de practicar el idioma en escenarios verosimiles,
mejorando la pronunciacion, la interaccion oral, la fluidez y el vocabulario.
(Purizaca, 2023). Para los docentes, proporciona una técnica replicable que
dinamiza la clase y fomenta la participacién activa, la escucha atenta y el respeto
de turnos de habla, habilidades alineadas con el enfoque de Convivencia y
Participacion Democratica del CNEB. Ademas, los hallazgos podran transferirse
a otros grados y colegios de diversas Unidades de Gestiéon Educativa Local

(UGEL), ampliando su impacto educativo.
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En este contexto, el presente trabajo de investigacion se ejecutd en una
Instituciéon Educativa ubicada en Lima, Peru. Se optd como poblacién a
estudiantes del 5° grado del nivel primaria de una institucion educativa. Por otro
lado, la intervencion se realizé en un periodo de doce semanas del afio 2024,
durante el cual, se aplicaron experiencias de aprendizaje basadas en el uso de
la técnica del role play con fines de mejorar la expresion oral en el area curricular
de inglés. Asimismo, no se consideran otras destrezas linguisticas como la
escritura, audicion o comprension lectora escrita, sino que este estudio se enfoca

en la expresion oral del idioma inglés como lengua extranjera.

A partir de la observacion directa y la aplicacion de la evaluacion
diagnostica, se hallaron diversos sintomas que evidencian el bajo nivel de la
expresion oral en el area de inglés por parte de los estudiantes del 5° grado de
primaria. Uno de los sintomas principales fue la evasion a la participacion oral,
la cual resalté primordialmente durante las actividades comunicativas, debido a
que la mayoria de los estudiantes optan por guardar silencio o responder
unicamente con monosilabos. Como bien se indica en la lista de cotejo, una gran
cantidad de los estudiantes demostré no dominar el vocabulario y pronunciacion

adecuada.

Por otro lado, también se identifico la escasa fluidez y la pronunciacién
deficiente en la muestra. Debido a que, durante la evaluacién diagnostica, los
estudiantes tendian a leer las palabras claves sin entonacién alguna y de manera
mecanica, sin respetar los sonidos propios del idioma. Este indicador se respalda
en que, la mayoria de los estudiantes obtuvo un bajo nivel en la lista cotejo de la

expresion oral aplicada durante la evaluacion diagnostica.

Asimismo, se identificé la falta de confianza y seguridad en las
intervenciones orales de los estudiantes, como bien se registré en los primeros
diarios de campo anexados, fueron muy pocos los estudiantes que se mostraron
participativos y la gran mayoria se mostraron nerviosos o inclusive, optaron por
no participar de la dindmica. En consecuencia, el analisis de las experiencias de
aprendizaje evidencidé una participacién limitada, especialmente en actividades

que requieren de la interaccion oral entre los estudiantes.
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De acuerdo con lo sefialado anteriormente, el presente estudio esta
basado en la linea de investigacion: innovacion y didactica; dado que se aplica
una propuesta pedagogica como la técnica del role play para mejorar la
expresion oral del idioma inglés. Por consiguiente, se plantea la siguiente
pregunta de investigacion ¢ De qué manera el role play mejora la expresion oral
en el idioma inglés en los estudiantes del 5to grado de primaria de una Institucion

educativa en el afio 20247

De igual manera, se presentan las siguientes preguntas especificas de la
investigacion: a) ¢ Cuales son las fases para disefiar un plan de accién en base
al role play que permitan mejorar la expresion oral del idioma inglés en
estudiantes de 5to grado del nivel primaria?, b) ;Cémo se implementa el role
play para mejorar la expresion oral del idioma inglés en estudiantes de 5to grado
del nivel primaria?, c) ¢ Cuales son las reflexiones acerca de la ejecucion del role
play en la expresion oral del idioma inglés en estudiantes de 5to grado del nivel
primaria? y d) ¢Como la interpretacion de los datos recogidos determina la
mejora de la expresion oral del idioma inglés en estudiantes de 5to grado del

nivel primaria?

CAPITULO Il: MARCO TEORICO - CONCEPTUAL

2.1 Antecedentes del Estudio
2.1.1 Antecedentes Internacionales

Gamarra (2020) en su estudio cuyo objetivo fue analizar el uso del role
play como una técnica de aprendizaje socioafectiva, en relacién con el enfoque
comunicativo de ensefianza de lenguas (Communicative Language Teaching,
CLT), en estudiantes de educacion primaria. La metodologia fue de enfoque
cualitativo, y se aplicaron diversos métodos pedagdgicos, entre ellos el CLT, la
ensefianza gramatical deductiva e inductiva, el método de respuesta fisica total
(Total Physical Response) y el método audiolingial. Como instrumento de
recoleccion de datos, se empled una guia de observacion, a través de la cual se

identific6 el comportamiento y la motivaciéon de los estudiantes durante las
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actividades. Los resultados obtenidos demostraron que el uso del role play ayuda
a que los estudiantes fomenten la cooperacion, el cuestionamiento y el dialogo
interno entre los companeros. El autor concluye que esta técnica favorece el
desarrollo de las habilidades comunicativas en inglés y permite que los
estudiantes construyan su propio aprendizaje de manera activa. Los hallazgos
resultan relevantes para la presente investigacion, ya que demuestran que el role
play constituye una técnica efectiva para promover la cooperacion, el
cuestionamiento y el dialogo entre estudiantes, favoreciendo el desarrollo de la
competencia oral en inglés. Este aporte se vincula directamente con el objetivo
de la investigacion, ya que respalda la pertinencia de implementar actividades
de dramatizacion en el aula para mejorar la expresion oral en estudiantes de
primaria, brindando un sustento tedrico y metodoldgico que orienta a los

docentes en la seleccion de estrategias activas y significativas.

Widjaja y Apriliyanti (2022) realizaron un estudio, con el objetivo de
analizar el uso de la técnica del role play en la ensefianza de la expresion oral
en inglés a estudiantes de quinto grado de primaria en Indonesia, la cual busca
conocer las percepciones de docentes y estudiantes sobre esta técnica. La
metodologia empleada fue de enfoque cualitativo con disefio descriptivo, y la
muestra estuvo conformada por veintinueve estudiantes de quinto grado. Para la
recopilacion de datos se utilizaron observaciones, cuestionarios y preguntas
abiertas. Los hallazgos indicaron que el uso del role play gener6 entusiasmo y
motivacion en los estudiantes, ya que les permitié practicar la pronunciacion y
mejorar su fluidez de forma mas activa. El autor concluyd que el role play es una
técnica efectiva para superar obstaculos comunes en la ensefianza de la
expresion oral en inglés en el nivel primario. Los hallazgos resultan significativos
para la presente investigacion, ya que evidencian que el role play es una técnica
eficaz para incrementar la motivacion y el entusiasmo de los estudiantes,
permitiéndoles mejorar la fluidez y la pronunciacion del idioma inglés de manera

activa, facilitando la practica de la expresion oral.

Valenzuela (2022), en su trabajo de indagacion, sustenta que el trabajo

cooperativo acompafado del role play potencia la competencia comunicativa, la
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motivacion teniendo como resultado un proceso de aprendizaje significativo. A
través del uso de la técnica del role play dentro de una sesion de aprendizaje,
los estudiantes desarrollan diversas habilidades orales que resultan
fundamentales en el idioma inglés. La investigacion de enfoque cualitativo, de
analisis de variables conductuales y de aprendizaje con disefio de investigacion
accion, aplicoé contenidos de aprendizaje basados en vocabulario y gramatica
simple, para motivar a los estudiantes mediante la produccion de dialogos
creativos acerca de problematicas que surgen en distintas situaciones y de esta
manera buscar posibles soluciones. El autor resalta que, la aplicacion de
situaciones reales mediante la técnica del role play, demostré un avance
significativo en la mejora de la comunicacion oral de los estudiantes en el idioma
inglés. Estos hallazgos resultan pertinentes para este estudio, dado que
confirman que el uso del role play, acompanado del trabajo cooperativo, favorece
el aprendizaje significativo y promueve el desarrollo de la competencia
comunicativa en inglés. Este aporte se vincula directamente con el propdésito de
la investigacion, al evidenciar que la dramatizacion de situaciones reales motiva
a los estudiantes y facilita la produccion de didlogos creativos, lo que contribuye

de manera efectiva a la mejora de la expresion oral en el nivel primario.

Novoa (2023), en su tesis, cuyo objetivo fue mejorar la produccién oral
en inglés mediante el uso de la técnica del role play en estudiantes de sexto
grado. El cual se realizé con estudiantes de nivel primaria de la Institucién
Educativa Distrital Colegio Republica de Colombia, donde se identificé que los
estudiantes mostraban una baja consolidacion de la competencia comunicativa
oral. La investigacion empled un enfoque cualitativo y se enmarcé en el tipo de
investigacion accion, lo cual permitié aplicar una propuesta didactica y reflexionar
sobre los resultados obtenidos. El autor concluye que la implementacion del role
play contribuy6 positivamente al desarrollo de la expresién oral, ya que permitio
considerar los intereses y preferencias de los estudiantes, generando en ellos
una mayor motivacion y disposicion hacia el aprendizaje del idioma. En
consecuencia, la participacion activa de los estudiantes se incremento,

favoreciendo el desarrollo de una comunicacion mas fluida y significativa en
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inglés. En relacion con el presente estudio, ambos coinciden en la efectividad del
role play para potenciar la produccion oral y la motivacion estudiantil, lo que
permite una comprension mas detallada del impacto de esta técnica en el

aprendizaje del inglés en primaria.

Los estudios internacionales revisados sobre el uso del role play en la
ensefanza del inglés en la Educacién Basica, coinciden en que el enfoque
comunicativo apoyado en el uso del role play, impacta positivamente en la
adquisicion del inglés como lengua extranjera, simultaneamente, crea un entorno
de aprendizaje interactivo y dinamico que facilita la practica de expresiones y
vocabulario en contextos reales. Estos hallazgos no solo reflejan un progreso en
las capacidades linguisticas, sino también un incremento en la confianza,
motivacion y disposicion de los estudiantes para participar activamente en

situaciones comunicativas en inglés.
2.1.2 Antecedentes Nacionales

Castillo (2020) en su investigaciéon sobre técnicas de role play tuvo como
objetivo analizar los efectos del role play en el desarrollo de habilidades
comunicativas en inglés. La muestra estuvo conformada por diez docentes del
area de inglés de instituciones educativas pertenecientes a la UGEL de la
provincia de Sihuas, Ancash. La investigacion fue de enfoque cualitativa con
disefio interpretativo, la cual tom6é como instrumento, una guia de entrevista
aplicada a los docentes, quienes compartieron sus experiencias al implementar
dramatizaciones basadas en casos reales con sus estudiantes. Los resultados
del estudio senalaron que el uso del role play favorecio significativamente la
expresion oral, la participacion activa y el uso del inglés como lengua extranjera
por parte de los estudiantes. Asimismo, se destacd que el acompafnamiento
pedagogico a través de la evaluacion y retroalimentacion constante fue clave
para fortalecer el proceso de mejora en la competencia comunicativa de los
estudiantes. Los hallazgos son relevantes para esta investigacion, ya que
demuestran que el role play es una técnica que contribuye de manera

significativa al desarrollo de la expresion oral, fomentando la participacion activa
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y el uso del inglés como lengua extranjera en el aula. Este aporte se relaciona
con el objetivo del estudio al evidenciar que los docentes pueden implementar el
role play como una técnica pedagogica efectiva, acompafada de procesos de

evaluacion y retroalimentacion.

Vela (2022) desarrollé una investigacion con enfoque cuantitativo, de tipo
preexperimental y disefio cuasi experimental, con el objetivo de evaluar los
efectos del role play en el desarrollo de la competencia oral en inglés. El estudio
se aplico a una muestra de 75 estudiantes del segundo afo de secundaria,
quienes participaron en sesiones disefiadas para fomentar la interaccion vy
expresion oral a través de dramatizaciones. La investigacion evidencié que el
uso del role play resulté altamente significativo, ya que no solo incremento la
motivacion y el interés de los estudiantes por el idioma inglés, sino que también
facilité su desenvolvimiento en situaciones comunicativas reales. Los resultados
mostraron mejoras en la fluidez, pronunciacién y capacidad de comunicacién en
inglés. Finalmente, el autor concluydé que esta técnica contribuye al
fortalecimiento de la competencia oral y recomendé a las autoridades educativas
apoyar su implementaciéon como parte de la practica docente. Este estudio se
relaciona con este estudio porque ambos demuestran que el role play mejora al
desarrollo de la expresion oral y motiva a los estudiantes a desenvolverse en
situaciones comunicativas reales, resaltando la técnica del role play para mejorar

la fluidez, la pronunciacion y la confianza al interactuar en inglés.

Durand (2023), en su trabajo de investigacion, presenté como objetivos
argumentar la relacion que existe entre la técnica del role play y la competencia
oral en el idioma inglés. Esto mediante la aplicacion de una ficha de observacién
a los estudiantes de tercer afo de secundaria. Adicionalmente se utilizé un tipo
de investigacion descriptiva y explicativa de enfoque mixto. Los resultados
demuestran que el uso de la técnica del role play no sélo influyé en mejorar la
fluidez al hablar sino también a perfeccionar la pronunciacion, el uso adecuado
de la gramatica y vocabulario del idioma inglés. El autor concluye que el uso
constante del role play influye de manera positiva para el desarrollo de la

expresion oral en los estudiantes demostrando una mejora significativa en su
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proceso de aprendizaje del idioma inglés. Este estudio se relaciona con la
investigacion actual porque ambos demuestran que la técnica del role play
mejora en el desarrollo de la expresion oral en inglés, de igual forma el autor
demuestra que la técnica permite una mejora en la fluidez, pronunciacion,

gramatica y vocabulario al implementar dramatizaciones constantes.

Rahman y Angraeni (2020, como se cité en Falcon 2023), en su tesis de
metodologia cuantitativa y disefio no experimental, centrada en una poblacion
de 40 estudiantes del nivel secundario. Explica qué, el uso del role play aporta
significativamente al aprendizaje de un nuevo idioma, en la cual demuestra tener
un impacto positivo en el desarrollo de la competencia comunicativa dentro de
un contexto escolar, permitiendo a los estudiantes la posibilidad de explorar una
variedad de experiencias comunicativas y aporta al desarrollo de la fluidez en el
idioma y al fortalecimiento de la confianza para comunicarse oralmente en el
idioma inglés. Los resultados permiten concluir que, la técnica de juego de roles
dentro del aula estimula el aprendizaje del idioma extranjero, la fluidez vy
pronunciacion de manera efectiva. Los hallazgos son pertinentes para la
presente investigacion, debido a que evidencian que el role play favorece un
aprendizaje mas dinamico y participativo, permitiendo a los estudiantes explorar
diversas experiencias comunicativas en el aula. Estos resultados resaltan que la
dramatizacion contribuye al desarrollo de la fluidez, la pronunciacién y la

confianza al expresarse oralmente en inglés.

A partir de los antecedentes revisados, se puede concluir que el uso del
role play en la ensefanza del inglés en la Educacion Basica Regular en el Peruq,
muestra una significativa mejora en el manejo y fluidez de la lengua extranjera.
Sumado a esto, permite al estudiante abrirse a un nuevo conocimiento sobre
vocabulario, al mismo tiempo le ayuda a crear espacios motivadores reales, para

el desarrollo del conocimiento y aprendizaje del inglés.

2.2 Categoria 1: Competencia Oral

2.2.1 Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER)
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El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas se mantiene
como estandar internacional mas soélido para describir, planificar y evaluar la
competencia comunicativa en idiomas extranjeros. Sus descriptores constituyen
una guia para establecer objetivos de aprendizaje precisos, disefar tareas
comunicativas pertinentes y establecer criterios de evaluacién comparables,
creando asi un puente entre ensefanza, aprendizaje y evaluacion
(Huttayavilaiphan, 2022).

Recientes trabajos de investigacion confirman la pertinencia de articular
la formacién de la competencia oral con los niveles del MCER. Trimadona et al.
(2023) comprobaron que la incorporacion del enfoque comunicativo dentro de un
curriculo alineado al MCER incrementé la precisién y la fluidez en la produccion

oral.

En esta investigaciéon el MCER se adopta como referente operativo por
tres motivos. En primer lugar, sus descriptores de usuario basico A1 se alinean
con la competencia 13 del Curriculo Nacional “Se comunica oralmente en inglés
como lengua extranjera”, que exige al estudiante participar con apoyo visual y
guia docente, y alcanzar una pronunciacion comprensible. En segundo lugar, el
MCER detalla criterios precisos de pronunciacion, ritmo y entonacion, dimension
prioritaria en nuestro estudio. Finalmente, emplear sus niveles facilita la
elaboracion de rubricas e instrumentos de evaluacion coherentes con estandares
globales. De esta manera, el marco europeo orienta no solo la seleccion de
actividades como el role play, sino también la valoracion objetiva de la fluidez, la

pronunciacion y la interaccion oral de los estudiantes.

El grupo experimental de este estudio corresponde al nivel A1 del MCER,
clasificado como usuario basico (Breakthrough). Un alumno del nivel de
aprendizaje “A1” es capaz de comprender y emplear expresiones cotidianas de
uso muy frecuente, presentarse y responder preguntas simples, e interactuar,
siempre que su interlocutor hable despacio y le brinde apoyo (Council of Europe,
s.f).

('U turnitin !



7) turnitin |
22

2.2.2 Curriculo Nacional Educacién Basica (CNEB) y Enfoque por

Competencias

El CNEB, aprobado en el afio 2016 por el MINEDU, es considerado la
guia oficial de la educacion escolar en todo el pais. El curriculo establece un
marco pedagogico que promueve el desarrollo por competencias donde los
estudiantes sean capaces de desenvolverse en diferentes contextos de su vida
personal, social y profesional. Ademas, el CNEB define qué aprendizajes deben
alcanzar todos los estudiantes durante su paso por la escuela, desde inicial hasta
secundaria. (MINEDU, 2016).

En este sentido, el enfoque por competencias que propone el CNEB se
basa en que el estudiante no solo debe aprender teoria, sino también aplicar lo
que esta aprendiendo en situaciones significativas y contextualizadas. Del mismo
modo, debe utilizar estos conocimientos, habilidades y actitudes para enfrentar
problemas concretos en su vida diaria (Sarmiento y Vallejos, 2022). Asimismo,
no se limita unicamente al aspecto académico, sino que también abarca
dimensiones socioemocionales y éticas, promoviendo un crecimiento integral
que los prepara para participar de manera activa y efectiva en diversos contextos
(Reinoso et al., 2024).

En el area curricular de inglés como lengua extranjera se mencionan tres
competencias. La competencia 13, “Se comunica oralmente en inglés como
lengua extranjera", abarca un proceso en el que los estudiantes desarrollan la
comprension y produccién oral. La competencia 14, “Lee diversos tipos de textos
escritos en inglés como lengua extranjera,” lo cual implica que el estudiante
interactue con el texto y construya significados a partir de él, mediante
habilidades como la comprension literal, inferencial y critica. Finalmente, la
competencia 15, “Escribe diversos tipos de textos en inglés como lengua
extranjera”. Se refiere a la habilidad del educando para utilizar el lenguaje de
manera escrita con el propdsito de construir y expresar significados de forma

adecuada y coherente.
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En este sentido, con el objetivo de fomentar y fortalecer las habilidades
sociales y comunicativas de los estudiantes del quinto grado del nivel primaria
de una Institucion Educativa, se propone emplear la técnica del role play para el
desarrollo de la expresion oral, la cual esta comprendida en la competencia 13
del CNEB. Esta metodologia, al recrear escenarios simulados de la vida real,
brinda a los estudiantes un espacio seguro y dinamico donde puedan practicar
activamente y aplicar los conocimientos adquiridos. Ademas de ello, el role play
no solo fortalece la competencia comunicativa, sino también promueve confianza
y capacidad de interaccion social que son considerados aspectos fundamentales

para el aprendizaje integral y efectivo del idioma. (Bernal et al., 2024)

En definitiva, el CNEB promueve que los estudiantes sean capaces de
enfrentar situaciones de la vida real, fomentando un aprendizaje activo, reflexivo
y contextualizado. En este proceso, el uso de técnicas como el role play resulta
fundamental para el desarrollo de la competencia oral en inglés, ya que
contribuye al fortalecimiento de las habilidades comunicativas. De esta manera,
lo aprendido trasciende el aula y prepara a los estudiantes para enfrentar

diversas situaciones, tanto sociales como laborales.

2.2.3. Definicion de la Competencia Oral

En el presente apartado se desarrollara el concepto de competencia oral,
junto con sus principales enfoques y dimensiones, con el propésito de
comprender su relevancia y aplicacion dentro de la investigacion. Se presentara
una perspectiva internacional a partir del Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (MCER), asi como una visién nacional planteada por el CNEB.
No obstante, el foco central del estudio sera la expresion oral, entendida como
una manifestacién clave de la competencia oral y considerada un recurso
fundamental para la implementacién pedagoégica del role play en el area

curricular de inglés.

En sus primeras aproximaciones, Chomsky (1965, como se cité en Bazan
et al., 2024) planted la nociéon de competencia lingiistica, entendida como la
capacidad del hablante para comprender y producir enunciados orales o escritos
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en su lengua materna o en una lengua extranjera. Sin embargo, este enfoque
hace énfasis en el dominio de las estructuras gramaticales y sintacticas, dejando
de lado aspectos fundamentales como el uso contextual del lenguaje y la

interaccion comunicativa.

Como respuesta a esta limitacion, Canale y Swain (1980, como se cit6 en
Luna et al.,, 2023) introdujeron el concepto de “competencia comunicativa”,
ampliando la perspectiva anterior al incluir no solo los conocimientos
gramaticales, sino también la habilidad para emplear el idioma de manera
adecuada en diversas situaciones sociales y culturales. Esta propuesta sento las
bases para comprender la comunicacion como un proceso integral que articula

aspectos linguisticos, socioculturales y estratégicos.

A nivel internacional, el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCER, 2001; actualizado en 2020) define y estandariza los niveles de
competencia en lenguas extranjeras, incluyendo dentro de la competencia
comunicativa a la expresion oral como un eje central. La expresidn oral ocupa un
lugar esencial en los procesos de ensefanza y aprendizaje de lenguas
extranjeras, al constituirse como una de las habilidades clave que permiten a los
estudiantes desenvolverse eficazmente en contextos comunicativos reales
(Marin y Naranjo, 2022). Esta habilidad no solo implica la capacidad de producir
mensajes orales de forma clara y coherente, sino también de interactuar de
manera pertinente en escenarios comunicativos auténticos, en los que se espera

que el hablante se adapte al contexto, al propdsito del discurso y a su interlocutor.

Siguiendo con esta misma vision, el CNEB menciona que a través de la
competencia 13, se establece el desarrollo de la expresion oral en el area
curricular de inglés, logrando asi que los estudiantes interactien con personas
de distintos entornos linguisticos y culturales. Esta competencia se expresa
mediante el uso eficaz del idioma, tanto para transmitir como para comprender
ideas, opiniones, necesidades, sentimientos y emociones en contextos
cotidianos. En este marco, la expresién oral no se limita a la correcta

pronunciaciéon o gramatica, sino que representa una herramienta fundamental
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para la interacciéon humana, el desarrollo del pensamiento critico y la expresion
de la identidad del estudiante (MINEDU, 2016).

Desde esta perspectiva, se visualiza que tanto el CNEB como el MCER,
comparten una visidbn similar de la competencia comunicativa, al integrar
elementos linguisticos con actividades esenciales como la interaccion y la
expresion oral. Ademas, se observa una notable influencia del Marco Comun
Europeo de Referencia en el disefio de las descripciones de los niveles de
desarrollo de la competencia 13 del Curriculo Nacional, “Se comunica oralmente
en inglés como lengua extranjera”, al comparar los niveles de dominio,
especialmente los niveles A1 y A2 del MCER, con los descriptores 3 y 4 de la

competencia 13 del CNEB.
2.2.4 Definicién de la Expresion Oral

La expresion oral puede entenderse como la capacidad de producir un
lenguaje de manera adecuada y coherente dentro de contextos comunicativos
reales, integrando elementos como la pronunciacion, la fluidez, el vocabulario y
la entonacion (Richards, 2006, como se citd en Strachinaru, 2024). Desde esta
perspectiva, la expresion oral se presenta como una habilidad que no solo
implica transmitir el habla, sino también como una expresion del interlocutor,
mediante el cual se comparte un mensaje de manera contextualizada y

comprensible, y que esta se alinee con el propdsito comunicativo.

De igual forma, Neyra (2023), define la expresion oral como la capacidad
del estudiante para producir enunciados claros, pertinentes y coherentes dentro
de situaciones comunicativas reales. A partir de esta definicion y en
concordancia con los descriptores propuestos por el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER, 2018), se han considerado cuatro sub-
categorias clave para evaluar el desarrollo de la expresion oral: pronunciacion,
fluidez, interaccion oral y vocabulario. Esta ultima se entiende como la habilidad
para construir ideas y transmitir mensajes empleando un léxico adecuado al
contexto. En conjunto, estas dimensiones permiten realizar una valoracién

integral de la competencia oral, ya que articulan elementos linguisticos,
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cognitivos, discursivos y sociales, en coherencia con los principios del enfoque

comunicativo.

De igual manera, estas dimensiones estan alineadas con los aprendizajes
esperados del Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB), el cual fomenta
el desarrollo de situaciones comunicativas reales, enfatizando la interaccion oral
como eje fundamental en el aprendizaje del idioma inglés. Por tanto, este estudio
adopta como referentes tedricos de analisis el enfoque comunicativo y la técnica
del role play, que propician y favorecen un aprendizaje activo, contextualizado y

sobre todo centrado en la interaccion real de los estudiantes.

En esa misma linea, la presente investigacion adopta subcategorias
evaluativas como pronunciacion, fluidez, interaccion oral y vocabulario, dado que
reflejan elementos centrales de la competencia comunicativa descrita en el
MCER y también se encuentran presentes en los desempefios esperados por el
CNEB. Esto brinda sustento a la eleccion de dichas subcategorias que se
incluyen en el instrumento de evaluacion de la expresion oral, ya que responden

a los componentes fundamentales de la competencia comunicativa.

Esta investigacién se centrara especificamente en la expresion oral,
entendida como la capacidad de verbalizar ideas, pensamientos y emociones de
manera coherente en una lengua extranjera (MINEDU, 2016). Tal como lo
sostiene Ferro et al. (2017, como se citdé en Mego y Saldafia, 2021), el desarrollo
de la expresién oral permite al estudiante exteriorizar sus ideas y opiniones,
facilitando el dialogo, la interaccion social y la construccidon de aprendizajes
compartidos. Por su parte, Parraga et al. (2024) destaca que, en el proceso de
adquisicion del idioma inglés, la expresion oral cumple un rol esencial, ya que es
a través de la conversacion e intercambio verbal en dénde los estudiantes
internalizan estructuras, amplian su vocabulario y consolidan sus habilidades

linguisticas.

Pronunciacién. La pronunciacion constituye un componente esencial
dentro del proceso de adquisicién de una lengua extranjera, ya que permite al

estudiante articular correctamente los sonidos del idioma y lograr una
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comunicacion inteligible. Brown (1858; como se citdo en Ramos & Villoria, 2020)
sostiene que la pronunciacidon es un componente indispensable dentro del
aprendizaje de la lengua inglesa, ya que divide el aprendizaje del idioma en
cuatro partes: ortografia, etimologia, sintaxis y prosodia. Es al interior de esta
cuarta parte donde se incluye a la pronunciacién, la cual comprende elementos
importantes como la entonacion, el acento, las pausas y las tonalidades propias
del idioma. En este sentido, esta revision permite comprender la pronunciacién
no como un componente aislado, sino como una parte fundamental dentro del

desarrollo de la expresion oral.

Ademas, se construye principalmente a través de la imitacidn y la practica
sistematica, lo cual activa la conciencia fonoldgica del estudiante. Segun Gil
(2002, como se citdé en Neyra, 2023). En este sentido, la pronunciacion no solo
involucra la correcta emision de sonidos, sino también aspectos
suprasegmentales como la entonacion, el ritmo y la acentuacion, los cuales son
fundamentales para una comunicacion eficaz, asi lo afirma Roach (2009, como

se citd en Kunova, 2025).

En la misma linea, Celce-Murcia et al. (1996, como se cité en Kunova,
2025), afirman que la ensefanza de la pronunciacion, dentro del enfoque
comunicativo, debe orientarse a contextos reales de uso, permitiendo al
estudiante desarrollar esta habilidad en funcién de situaciones concretas de
interacciéon oral. Este enfoque facilita una mayor retencion y transferencia del
conocimiento, ya que los estudiantes asocian los sonidos y patrones del idioma

con experiencias significativas.

Interaccion oral. La interaccion oral representa una de las
manifestaciones mas auténticas de la competencia comunicativa, ya que implica
la participacion activa de dos o mas interlocutores que negocian significados en
tiempo real (Neyra, 2023). Del mismo modo, esta dimension se entiende como
el intercambio verbal entre emisor y receptor, el cual requiere habilidades
linguisticas, sociales y cognitivas para sostener una conversacion eficaz

(Rodero, 2021). A través de esta habilidad, los estudiantes no solo desarrollan
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fluidez y precision, sino también estrategias conversacionales, como tomar

turnos, formular preguntas o expresar desacuerdos de manera adecuada.

Desde una perspectiva sociocultural, Vygotsky (1978, como se citdé en
Ledn y Alchundia, 2022) destacé que el lenguaje se construye mediante la
interaccién social, siendo la base del desarrollo del pensamiento y la
internalizacion del conocimiento. En esta misma linea, Alamo (2021) afirma que
la interaccion oral permite la construccion de vinculos humanos y la comprensién
reciproca, favoreciendo el aprendizaje cooperativo y la resolucion de problemas
en conjunto. En el contexto educativo, promover espacios donde se potencie la
interaccion oral, como a través del uso del role play, resulta esencial para
fortalecer la competencia comunicativa de los estudiantes, ya que les permite
poner en practica sus conocimientos linguisticos en escenarios reales, dinamicos

y con intencionalidad comunicativa.

Fluidez. Richards (2006, como se cité en Strachinaru, 2024) argumenta
que, dentro de la ensefianza de idiomas, se enfatiza la fluidez mediante
actividades que faciliten un aprendizaje significativo para la mejora de la
competencia oral. Es asi que, se resalta la importancia de mantener un equilibrio

entre fluidez y precision.

Desde el punto de vista de Fillmore (1979, como se citdé en Neyra, 2023)
sostiene que la fluidez se entiende como la capacidad que tiene el hablante al
momento de expresarse de manera continua, coherente y sin interrupciones
innecesarias durante un discurso oral. Es asi que, se resalta la importancia de la

fluidez dentro del aprendizaje del idioma inglés.

Del mismo modo, de acuerdo con Grasso (2022), la fluidez en la expresion
oral es esencial para una comunicacion efectiva en una lengua extranjera. Esta
habilidad permite a los estudiantes interactuar en situaciones cotidianas, sin que
el ritmo de la conversaciéon se vea interrumpido, lo que facilita una interaccién

mas natural y fluida.

De este modo, la fluidez se fortalece cuando el estudiante comprende la

intencién del mensaje, lo que le permite priorizar el contenido del discurso sobre
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la perfeccion formal. En este marco, las actividades de role play resultan
efectivas para mejorar la fluidez, ya que situan al estudiante en contextos donde
debe tomar decisiones linguisticas en tiempo real, organizando y adaptando su

discurso de forma espontanea segun el desarrollo de la conversacion.

Vocabulario. De acuerdo con Nation y Newton (2009, como se citd en
Villanueva, 2023) sostienen que el aprendizaje del vocabulario en una segunda
lengua se fortalece cuando los contenidos se trabajan en contextos significativos
y cercanos a la realidad del estudiante. Esto permite que las palabras aprendidas
sean retenidas de manera mas efectiva y, al mismo tiempo, faciliten el desarrollo

de la fluidez necesaria para la expresion oral.

Por su parte, Nation (2007, como se citd en Villanueva, 2023) propone la
teoria denominada “las cuatro hebras del aprendizaje del vocabulario”,
compuesta por los ejes de estimulo significativo, produccion significativa,
aprendizaje orientado al lenguaje y desarrollo de la fluidez. Estos componentes
interactuan entre si de manera equilibrada, favoreciendo no solo el aprendizaje

Iéxico, sino también el progreso en la expresion oral del idioma inglés.

Una parte esencial del desarrollo de la expresion oral en una lengua
extranjera es el uso del vocabulario, el cual permite al estudiante expresar sus
ideas de manera estructurada, sostener una postura y responder a diferentes
puntos de vista en contextos comunicativos. Esta dimension implica no solo
elegir palabras adecuadas, sino también organizar ideas con coherencia ldgica
y adaptar el discurso a la situacion conversacional. En este marco, se promueven
habilidades como la escucha activa, el analisis critico y la capacidad de formular
respuestas fundamentadas frente a los argumentos del interlocutor (Neyra,
2023).

En este contexto, el role play se reconoce como una técnica que permite
a los estudiantes desenvolverse en diversas situaciones reales o simuladas, lo

que les brinda la oportunidad de practicar y fortalecer su competencia oral.
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2.2.5 Evaluacién por Competencias en el Area de Inglés

En el marco del CNEB, la evaluacion constituye un proceso permanente
y formativo que permite recoger evidencias del desarrollo de las competencias
en los estudiantes. En lugar de centrarse unicamente en la acumulacion de
conocimientos tedricos, esta forma de evaluacién busca identificar como el
estudiante aplica de manera articulada sus saberes en situaciones
comunicativas reales o simuladas. En el caso del area de inglés, se valora
especialmente la capacidad del estudiante para expresarse oralmente con
claridad, coherencia e intencion comunicativa, dentro de contextos cercanos a
su realidad (MINEDU, 2016).

Una evaluacion por competencia no solo se basa en analizar lo que el
estudiante sabe tedricamente sino también la capacidad de utilizar lo aprendido
para resolver problemas, dialogar y opinar en una lengua extranjera. Para ello,
este enfoque por competencias requiere un adecuado uso de instrumentos que
permitan observar no solo el uso correcto del idioma, sino también aspectos

como la autonomia, la interaccion y la eficacia comunicativa (Luna et al., 2023).

Ademas, el MINEDU plantea orientaciones para la evaluacion de
competencias del idioma inglés, donde se resalta la importancia de plantear
situaciones contextualizadas y auténticas que permitan al estudiante emplear
expresiones acordes a su nivel para fomentar una comunicacién efectiva y
significativa en el aula (MINEDU, 2022). En este sentido, el role play se convierte
en una técnica especialmente util, ya que permite al docente observar
directamente indicadores como la fluidez, la pronunciacién, la entonacion, el uso
adecuado del vocabulario y la calidad de la interaccion oral, aspectos
fundamentales para valorar el progreso de los estudiantes en el dominio del
idioma inglés. Asimismo, la calificacion final debe ir acompafiada de una
retroalimentacion continua y constructiva considerando el contenido del mensaje
y la intencion comunicativa del estudiante. Durante este proceso, la orientacion
del docente desempenfia un rol importante, ya que promueve la mejora progresiva
de las habilidades comunicativas, brindando pautas y sugerencias que favorecen

el aprendizaje de los estudiantes (Mendoza, 2024).
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En definitiva, una evaluacién basada en competencias debe estar
alineada con lo que establece el Curriculo Nacional de Educacién Basica
(CNEB), especialmente en el area curricular de inglés donde se requiere
estrategias auténticas, dinamicas y contextualizadas. El uso de la técnica del role
play no solo contribuye a fortalecer la competencia oral en el aula, sino que
también ofrece una herramienta eficaz para que el docente pueda observar y
valorar el desempefio real de los estudiantes, integrando de manera significativa

sus conocimientos, habilidades y actitudes.
2.2.6 Teorias del Aprendizaje

La técnica del role play en el aula se encuentra respaldada por diversos
enfoques tedricos que explican cdmo se construye el conocimiento y como se
facilita la adquisicién del idioma en contextos sociales. Entre los principales
referentes destacan la teoria socioconstructivista, la teoria del aprendizaje
significativo y los aportes del constructivismo clasico, los cuales coinciden en

otorgar un papel activo al estudiante en la construccion de su propio aprendizaje.

Teoria Socioconstructivista. Desde la teoria socioconstructivista, el
aprendizaje se entiende como un proceso que ocurre en la interaccidon con los
demas. Vygotsky, considerado uno de los principales exponentes de este
enfoque, argumenta que el desarrollo cognitivo no puede comprenderse de
forma aislada, sino que esta mediado por la participacidon social y el uso del
lenguaje. Asi, el conocimiento se construye mediante la interaccién entre el

individuo y su entorno cultural (Ledn y Alchundia, 2022).

Dentro de sus teorias centrales se encuentra la Zona de Desarrollo
Préximo (ZDP), la cual es conocida como lo que el estudiante puede lograr por
si mismo y lo que puede realizar con la orientacién de un adulto o de sus pares
mas competentes (Morales, 2022). En el contexto del role play, los estudiantes
actuan dentro de su ZDP, ya que aprenden al colaborar con otros, intercambiar
ideas y utilizar el idioma de forma funcional. Tal y como sostiene Vygotsky (1978,

como se citd en Ledn y Alchundia, 2025), estas interacciones permiten que las
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habilidades linguisticas que se desarrollan socialmente sean luego interiorizadas

como competencias individuales.

Desde otra mirada del constructivismo, Piaget considera que el
aprendizaje es un proceso interno y progresivo, en el que el individuo organiza
sus esquemas mentales a partir de la interaccion con su entorno. Castellano
(2012, como se cité en Lovey, 2024) senala que esta construccion activa del
conocimiento implica un equilibrio entre los saberes previos del estudiante y los

nuevos aprendizajes que emergen de la experiencia educativa.

En la misma linea, Tinnermann (2011, como se cité en Camargo &
Marion, 2024) precisa que, si bien Piaget aporta una visién centrada en la
construccion individual, Vygotsky complementa este enfoque al destacar la
dimensién social del aprendizaje, sefialando que el intercambio entre pares es
esencial para el desarrollo cognitivo. Esta integracion de perspectivas justifica el
uso del role play, ya que propicia tanto la reflexion personal como la cooperacion

grupal en la produccion oral del idioma inglés.

Ademas, el enfoque constructivista favorece el desarrollo de habilidades
como la reflexion critica, resolucion de problemas, trabajo en equipo y la
interaccion contextualizada, siendo elementos esenciales para el aprendizaje de

una lengua extranjera en contextos reales y simulados.

Teoria del aprendizaje significativo. David Ausubel, propone la teoria
del aprendizaje significativo, la cual sostiene que el nuevo conocimiento solo se
asimila de manera duradera cuando logra relacionarse con los conocimientos
previos adquiridos anteriormente por el estudiante. Esta conexién no debe ser
arbitraria ni superficial, sino estructural. Es decir, el contenido nuevo se “ancla” a
conceptos ya existentes en la estructura cognitiva del aprendiz (Ausubel, 1983,

como se cité en Cruz et al., 2021).

A diferencia del aprendizaje mecanico, el aprendizaje significativo permite
que los conocimientos se organicen de forma estable, generando esquemas

mentales mas solidos y transferibles a nuevas situaciones. En este sentido, estos
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vinculos fortalecen la comprension y favorecen la solucién de problemas en

contextos reales (Latorre; 2017, como se cité en Baque y Portilla, 2021).

Desde esta perspectiva, el role play se presenta como una técnica
pedagogica adecuada para generar aprendizajes significativos. Zakaria et al.
(2019, como se citd en Calero, 2022) explican que este tipo de actividad va mas
alla de ensefar habilidades linguisticas, ya que coloca al estudiante en contextos
ficticios similares a la vida real, donde debe activar sus conocimientos previos,
tomar decisiones y reflexionar sobre su desempefio comunicativo. En estas
condiciones, la experiencia se vuelve relevante, cercana y emocionalmente
significativa para el estudiante, permitiendo una mejor retencién y comprensién

del idioma.

En resumen, el uso del role play promueve un aprendizaje activo, en el
que el alumno relaciona lo nuevo con lo que ya sabe, lo adapta a situaciones
comunicativas reales o simuladas, y lo convierte en parte de su repertorio
funcional para expresarse en inglés. Esta técnica no solo potencia el aprendizaje
linguistico, sino que estimula la autonomia, la creatividad y la participacion activa

dentro del aula.
2.2.7 Enfoque Comunicativo

El Enfoque Comunicativo permite a los estudiantes emplear el idioma para
expresar pensamientos y emociones en situaciones reales y contextualizadas.
De este modo, se incorporan actividades variadas que favorezcan la practica del
idioma inglés de manera guiada, promoviendo la precision y preparando a los
estudiantes para la comunicacion auténtica. Entre dichas actividades, el role play
se destaca porque permite a los alumnos simular contextos reales y ensayar el
uso del inglés antes de aplicarlo en la vida cotidiana; ademas, resulta motivador
y dindamico para gran parte del alumnado (Richard y Rodgers, 2014, como se citd

en Quinteros y Fajardo, 2022).

De igual forma, el Communicative Language Teaching (CLT) o Enfoque
comunicativo, es considerado uno de los métodos mas importantes, ya que

permite a los estudiantes desarrollar sus habilidades comunicativas utilizando
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todos los conocimientos adquiridos del idioma en situaciones reales y
contextualizadas. Se distingue principalmente por su énfasis en la produccién
espontanea de lenguaje, en lugar de limitarse a solo aprender gramatica
(Cordova Negrete et al., 2024). Asimismo, de acuerdo con Bran (2017, como se
citdo en Aquino et al., 2023) menciona que la manera mas eficaz para que alguien
aprenda un idioma es mediante la comunicacion, promoviendo asi el desarrollo
de la expresién oral, lo cual significa que el estudiante debe practicar activamente
el uso de la lengua. EI CLT promueve y se enfoca en actividades como dialogos
o situaciones simuladas relacionadas con el contexto del estudiante con el
objetivo de que puedan comunicarse de manera efectiva y alcanzar los objetivos

de aprendizaje establecidos.

Principios del enfoque comunicativo (CLT). El Enfoque Comunicativo
tiene varias caracteristicas distintivas que lo diferencian de otros enfoques
pedagogicos. Una de ellas es que el CLT desafia la ensefianza tradicional que
se centra unicamente en la memorizacion de reglas gramaticales y vocabulario.
En lugar de esto, el CLT permite que los estudiantes apliquen lo aprendido en
contextos reales, siendo capaces de comprender y expresar sus ideas de

manera efectiva (Lee et al., 2024).

Otra caracteristica importante es la interaccion activa. De acuerdo con
Santamaria-Serrano et al. (2023) expresan que el CLT fomenta la capacidad de
los estudiantes para transmitir informacion de manera fluida y precisa,
promoviendo una comunicacion efectiva que va mas alla de la simple transmisién
de contenido. La interaccion frecuente y constante juega un papel crucial en el
proceso de aprendizaje de un idioma, ya que se entiende que el dominio de una
lengua se adquiere principalmente a través de la practica activa y la

comunicacioén continua.

De este modo, el CLT favorece la adquisicién de una nueva lengua, como
el del idioma inglés, al promover el aprendizaje significativo mediante el uso de
situaciones reales. Asimismo, en este proceso se fomenta un ambiente positivo

donde los errores son reconocidos como una parte natural del proceso,
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permitiendo asi a los estudiantes reconocer sus fallos como oportunidades para

mejorar, reforzando asi su confianza en el uso del idioma inglés (Jerénimo, 2023)

En definitiva, el CLT no solo prioriza la fluidez sobre la precisién, sino que
también fomenta la autonomia y participacion de los estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje. En este sentido, el role play se convierte en una
herramienta clave dentro del CLT, ya que ofrece a los estudiantes la oportunidad
de participar en situaciones simuladas bajo contextos reales en donde pueden
poner en practica lo aprendido, tomar decisiones linguisticas de manera

auténoma y experimentar el idioma de forma interactiva.
2.3 Categoria 2: Role Play

El role play es una técnica en la cual los estudiantes adoptan diversos
roles, estos pueden ser reales como imaginarios, y se da con el fin de recrear
situaciones que simulen contextos comunicativos y que estos, a su vez, les
permitan aplicar sus conocimientos en contextos que se asemejan a la vida real.
Asimismo, en el aula fomenta en los estudiantes, la participacion activa y
significativa al recrear escenarios ficticios en los cuales el estudiante sienta

confianza sin temor a equivocarse (Calero et al., 2024).

De acuerdo con Harmer (2001, como se cité en Wang, 2024), el role play
es una técnica que permite a los estudiantes poner en practica el idioma,
experimentando situaciones reales en un entorno seguro y motivador, ya que
esta técnica favorece e incentiva las situaciones comunicativas, lo cual
incrementa la confianza al hablar en los estudiantes y fomenta una actitud

positiva hacia el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera.

Siguiendo esta linea, esta técnica en el ambito educativo no solo favorece
el proceso de aprendizaje, sino que también fortalece la interaccion y la
comunicacion entre los participantes. En este sentido, el docente puede
aprovechar estas actividades para incrementar la motivacion de los estudiantes,
promoviendo un entorno de aprendizaje mas dinamico, en dénde la participacion
espontanea fortalece la construccion del aprendizaje, mientras los estudiantes

practican simultdneamente las competencias linguisticas al interactuar entre si.
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Del mismo modo, Livingstone (1983, como se cit6 en Li, 2024) manifiesta
que el role play permite a los estudiantes utilizar el idioma inglés en situaciones
simuladas que reflejan su uso real, lo cual resulta favorecedor para el desarrollo
de la expresion oral de manera activa y significativa. En este contexto, el role
play destaca por ser una técnica valiosa para transformar el aula en un espacio

de inmersién linguistica para estimular la oralidad de manera significativa.

De la misma manera, Byrne (1986, como se menciona en Yanti, 2023),
asevera que el role play permite a los estudiantes desenvolverse con mayor
fluidez y a superar la timidez generando un ambiente menos rigido y mas
participativo. En este sentido, utilizar la técnica del role play estimula la
participacion activa, fomenta la creatividad y la interaccidn entre los estudiantes.
Por lo tanto, el role play se considera una técnica pedagdgica eficaz para
promover la produccion oral en el aula, ya que ubica al estudiante en el centro
del aprendizaje y permite utilizar el idioma de manera contextualizada y
dinamica. Siguiendo esta misma linea, la técnica del role play resulta beneficiosa
porque promueve un espacio menos estricto, rompiendo barreras afectivas como
el miedo a equivocarse, permitiendo que el estudiante aprenda haciendo y

comunicando en un espacio activo y contextualizado.

La técnica del role play requiere que dos o mas estudiantes asuman un
personaje o ser ellos mismos dentro de una situacion planteada por el docente.
Durante la actividad, los participantes se sienten motivados a aprender el idioma
inglés porque se les brinda un contexto seguro, donde el error se percibe como
parte natural del aprendizaje y no como motivo de evaluacion correctiva. Esa
atmosfera reduce la ansiedad habitual que provoca hablar en publico. De esta
manera, los estudiantes actuan detras de un “rol” que les permite distanciar su
identidad personal del desempefio linguistico, reciben apoyo cooperativo de sus
companeros y cuentan con la guia del docente que orienta sus intervenciones
(Falcén, 2023). Como resultado, el role play despierta el interés por aprender,
transformando la practica oral en una experiencia significativa y entretenida que
sirve de puente entre el aprendizaje formal del idioma y su uso funcional en

contextos reales.
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De manera similar, Fernandez (2020), indica que el role play es una
técnica didactica para la ensefianza de idiomas como lengua extranjera, ya que
permite interpretar y analizar una situacion especifica desde distintas
perspectivas, valorando y reflexionando sobre ella. Ademas, sostiene que el
principal objetivo es la recreacion de una situacion, que consta de cuatro fases:
motivacion, preparacion, dramatizacion y debate. En consecuencia, esta técnica
ademas de desarrollar habilidades comunicativas, estimula aspectos socio
emocionales y cognitivos para el aprendizaje del idioma inglés como lengua

extranjera.

En definitiva, el role play se configura como una técnica esencial para el
desarrollo de la expresidn oral en la ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.
Puesto que, permite un entorno comunicativo auténtico y motivador en dénde los
estudiantes pueden practicar el idioma de manera activa, creativa y significativa.
Superando asi, barreras afectivas como la timidez y el miedo a equivocarse a
través de la interaccidn, la participacion y el aprendizaje vivencial en un contexto

educativo dinamico.
2.3.1 Importancia Del Role Play

Desarrollar la expresion oral en el proceso de aprendizaje del idioma
inglés, representa uno de los mayores retos y al mismo tiempo, uno de los
objetivos mas relevantes para el uso de esta lengua. En este contexto, el role
play lejos de ser una actividad ludica sin propédsito, se consolida como una
técnica que contribuye activamente al desarrollo de la fluidez, la pronunciacion,
la interaccion oral y la confianza comunicativa. Es por ello que, implementar esta
técnica en el aula no solo fortalece la expresion oral, sino que transforma la

experiencia de aprender en una dinamica activa y motivadora.

Implementar actividades de role play en la ensefanza de un idioma, como
el inglés, produce mejoras notables en la competencia oral porque situa al
estudiante en tareas donde el idioma se usa con un propdsito inmediato y
significativo. Al participar en escenas simuladas que replican necesidades

comunicativas reales, el aprendiz genera un volumen de habla mayor, negocia
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significados y recibe retroalimentacion en tiempo real, factores que aceleran la
automatizacién de la fluidez y la correccion de la pronunciacién Octaviana
(2024).

Del mismo modo, el role play crea un entorno liberador incluso para
quienes encuentran dificil hablar en publico, pues la dramatizacion favorece la
expresion oral a través de la creatividad y la imaginacion, incrementando la
interaccién con los compaferos (Ramalho 2021). En esa linea, esta técnica
resulta valiosa no solo para la ensefianza del inglés, sino para la educacion en
general, porque potencia dos ambitos clave del desarrollo personal: la capacidad
de expresarse con autonomia y la integracion con los demas. Es asi que, ambos
aspectos son coherentes con el enfoque transversal de Convivencia y
Participacion Democratica definido por el Curriculo Nacional de la Educacion
Basica, el cual promueve que los estudiantes se comuniquen de manera
respetuosa, colaboren en la construccion del aprendizaje y desarrollen confianza
para participar activamente en distintos contextos sociales (MINEDU, 2016). Por
tanto, la técnica del role play, al brindar un marco seguro para ensayar estas
competencias, refuerza de forma practica los principios de dicho enfoque

transversal.

Ardhana y Sadikin (2025) sostienen que, al participar en situaciones
comunicativas simuladas, los estudiantes muestran mayor disposicion para
interactuar, incrementan su confianza, se involucran activamente en el aula y
desarrollan una motivacion mas constante. Este tipo de actividades favorece la
expresion libre y contextualizada, lo que permite que los estudiantes interioricen
el uso del idioma de manera mas significativa, asumiendo un papel activo en su
propio proceso de aprendizaje. Por ello, el role play no debe entenderse
unicamente como una técnica complementaria, sino como un recurso esencial

para fortalecer la expresion oral en contextos educativos.

En esta misma linea, la técnica del role play representa una respuesta
eficaz frente a las practicas tradicionales centradas en la repeticidn mecanica y

la memorizacion gramatical. Utilizar esta técnica dentro del aula, fomenta la
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produccion oral espontanea, potencia el entusiasmo por aprender y genera

mayor motivacion a los estudiantes (Khulimuli, 2022).

Por lo tanto, integrar la técnica del role play en la ensefianza del idioma
inglés como lengua extranjera responde a una necesidad pedagogica actual. Su
implementacion contribuye al desarrollo articulado de componentes clave de la
expresion oral, como la fluidez, la correcta pronunciacion, la coherencia y la
cohesion discursiva. Al mismo tiempo, incrementa la participacion activa de los
estudiantes, fortalece su autoconfianza y convierte el aula en un espacio

dinamico, interactivo y orientado al aprendizaje funcional del idioma.
2.3.2 Fases Del Role Play

El role play como técnica pedagogica permite a los educandos asumir el
reto de representar diversos personajes, reales o ficticios, dentro del aula. A
diferencia de una dramatizacién con guién rigido, esta actividad propone
situaciones abiertas que impulsan la espontaneidad y el uso libre del idioma. Esta
técnica debe ser aplicada con efectividad, para ello es necesario seguir cuatro
fases secuenciales: motivacién, preparacion de la dramatizacion, dramatizaciéon
y debate Martin (1992; como se cité en Cruz, 2021).

Motivacion. El primer paso consiste en generar un ambiente
emocionalmente seguro y estimulante. Esta etapa busca crear confianza tanto
entre los estudiantes como con el docente, siendo este un aspecto esencial para
promover una participacion activa. Cuando el aula se configura como un espacio
de respeto mutuo, los estudiantes se sienten mas dispuestos a expresarse sin
temor al juicio o a la critica en un entorno positivo e inclusivo que favorece el
aprendizaje colaborativo y permite que las ideas fluyan de manera libre y
espontanea (Cruz, 2021). En este sentido, esta fase no solo condiciona el éxito
del role play, sino que también establece las bases de una convivencia

respetuosa y motivadora.

Preparacion de la dramatizaciéon. En esta fase, el docente presenta la
situacion a dramatizar, define el contexto y los roles, y motiva a los estudiantes

a participar voluntariamente. También asigna a algunos companeros el rol de
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observadores criticos, quienes tendran la tarea de analizar la actuaciéon de sus
pares, enfocandose en actitudes, formas de comunicacion y resolucion del
problema. Este componente reflexivo es fundamental para fortalecer Ila

conciencia critica del grupo y estimular la metacognicion linguistica.

Dramatizacién. Aqui se lleva a cabo la actuacién. Los estudiantes
interpretan sus personajes de manera libre, natural y con un enfoque realista. El
docente observa atentamente hasta considerar que la escena ha permitido
generar suficientes elementos para que el resto del grupo pueda identificar los
aspectos esenciales de la situacién representada. Esta fase no solo refuerza las
habilidades comunicativas, sino que también propicia la improvisacion y la

resolucién de conflictos dentro de un marco linguistico.

Debate. Finalmente, se abre un espacio de analisis grupal. En este
momento, tanto los actores como los observadores intercambian ideas sobre lo
ocurrido durante la dramatizaciéon. Se abordan emociones, actitudes, soluciones
planteadas y formas de expresion, siempre desde un enfoque de dialogo, donde
se fomenta la escucha activa y se evita el juicio o la critica punitiva. Primero
intervienen quienes actuaron, luego los observadores, y finalmente se abre la
discusién grupal para contrastar perspectivas. Esta fase promueve el
pensamiento critico y permite transferir lo aprendido a otras situaciones

comunicativas.

En sintesis, el role play no sélo favorece un aprendizaje mas dinamico del
idioma inglés, sino que, al estructurarse en fases claramente definidas, ofrece
una ruta pedagogica que favorece el desarrollo progresivo de habilidades
linguisticas, sociales y reflexivas. La aplicacién secuencial de estas etapas
potencia la participacion, fortalece la autonomia y convierte al estudiante en

protagonista activo de su proceso formativo.
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CAPITULO lll: MARCO METODOLOGICO

3.1 Paradigma, Nivel y Disefio Metodolégico

El siguiente trabajo de investigacion se sustenta en el paradigma
interpretativo, el cual busca comprender los significados que las personas
construyen a partir de sus experiencias sociales y educativas Guba y Lincoln,
(1994; como se citd en Tracy, 2021). En este sentido, el paradigma interpretativo
valora la subjetividad, el contexto y la participacion activa del investigador como
parte del proceso de construcciéon del conocimiento. De esta manera, este
paradigma promueve una mirada profunda y situada de la realidad, considerando
la voz de los actores educativos y el sentido que otorgan a sus practicas
(Hérnandez et al., 2023).

Por otro lado, el trabajo de investigacion adopta un enfoque cualitativo, ya
que este permite el estudio profundo de los acontecimientos en un contexto
natural y prioriza la interpretacién sobre la medicién Taylor y Bogdan (1986,
como se citd en Weng, 2024). Es asi que, este enfoque resulta pertinente al
propdsito del estudio, ya que se analiza e interpreta como los estudiantes

desarrollan la expresion oral a partir del uso del role play.

Con respecto al nivel, la investigacion es de tipo exploratoria y descriptiva
ya que permite abordar una problematica educativa concreta dentro de un
contexto especifico y a la misma vez, describir los cambios observados en la

expresion oral de los estudiantes.

Finalmente, se utiliza el disefio de investigacidn-accidon, exactamente el
modelo propuesto por Kemmis y McTaggart (1988, cdmo se cité en Rabgay y
Kidman), quienes manifiestan que la finalidad de este disefio es transformar la
practica educativa a partir del proceso reflexivo, participativo y ciclico, que
integran las fases de planificacion, accion, observacion y reflexion. En este
sentido, la investigacion-accién resulta pertinente en este trabajo de
investigacion ya que las investigadoras intervienen intencionalmente en la

practica para promover la mejora de la expresion oral de los estudiantes a través
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del uso de la técnica del role play, reflexionando criticamente sobre los

resultados obtenidos de manera simultanea.
3.2 Diagnéstico

Durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje del area curricular
de inglés en el 5.° grado de primaria de una institucion educativa ubicada en
Santiago de Surco, Lima, se identificaron serias dificultades en el desarrollo de
la expresion oral por parte de los estudiantes. A través de la observacion directa
y de la aplicacion de una lista de cotejo como evaluacidén diagnostica de la
expresion oral, se hall6 que los estudiantes presentaban notorias dificultades
para pronunciar palabras en inglés, mantener la fluidez al hablar y participar en

interacciones orales frente a sus companeros.

Asimismo, muchos de los estudiantes evitaban comunicarse en el idioma
inglés por temor a equivocarse a pesar de conocer ciertas estructuras basicas
del idioma, ya que no lograban aplicarlas en situaciones comunicativas reales.
De la misma manera, estas evidencias fueron registradas de manera escrita a
través de anotaciones fielmente precisadas en el diario de campo, en donde se
registré que, en la mayoria de las sesiones de aprendizaje, las interacciones
orales se reducian a repeticiones mecanicas sin intenciones comunicativas

auténticas.

Por ende, estas limitaciones en el desarrollo de la expresion oral
generaban desmotivacion y escasa participacion activa en clase, lo cual

dificultaba el logro de aprendizajes significativos.
3.2.1 Contexto

El trabajo de investigacion se desarroll6 en una Institucidon Educativa
ubicada en Lima, Peru. Dicha institucion es de dominio publico y de jornada
escolar completa. Ademas, cuenta con los tres niveles basicos de educacion,
nivel Inicial, primaria y secundaria. Sin embargo, se detalla que en dicha |.E se
encuentra una unica seccion por grado, cuyos grupos estan conformados por un
rango de 24 a 30 estudiantes. La investigacion se llevé a cabo especificamente

con los estudiantes del 5° grado del nivel primaria.
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Asimismo, el aula de clases cuenta con mobiliario e infraestructura basica,
ademas de libre acceso a recursos tecnoldgicos. Por otro lado, el horario de
clases del area de inglés fue fijo, siendo este dos veces por semana con un total
de cuatro horas pedagogicas. De acuerdo con algunos registros institucionales
y los resultados del examen diagndstico del area, indicaron un nivel bajo nivel de
los estudiantes en las competencias del idioma, lo que justifico la necesidad de

implementar estrategias y técnicas pedagogicas especificas.
3.2.2 Participantes

La muestra fue conformada por 23 estudiantes del 5° grado del nivel
primaria como poblacion total, los cuales fueron seleccionados mediante una
muestra censal, ya que se trabajé con todos los integrantes del salon
mencionado previamente. Es asi que, se considera pertinente trabajar con este
grupo de estudiantes debido a las dificultades observadas en la expresion oral y

la alta predisposicion del grupo hacia las actividades ludicas y participativas.
3.2.3 Episodios Criticos:

Durante las primeras semanas del inicio de la segunda mitad del afo
escolar, se pudo observar episodios que evidenciaron las dificultades
comunicativas de los estudiantes. Como muestra de ello, en una actividad en
donde los estudiantes debian presentarse en parejas en el idioma inglés frente
a sus compainieros, la mayoria de los estudiantes simplemente dijeron su nombre
sin completar frases basicas. Asi lo detalla una anotacion del diario de campo en
donde doce de los estudiantes optd por no participar de la actividad y los demas
se notaban nerviosos y se limitaron a leer sus hojas de trabajo empleando un
volumen de voz extremadamente bajo. A partir del analisis de los episodios
anteriormente descritos, claramente se evidencia una necesidad de intervencién
pedagogica, la cual promueva el desarrollo de la expresion oral de manera

significativa. que favorezca a los estudiantes del nivel primaria.
3.2.4 Arbol de Problemas y Arbol de Objetivos

A partir del analisis del diagndstico, se diseid el siguiente arbol de

problemas, en donde la problematica central identificada es el bajo nivel de la
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expresion oral en estudiantes del 5° grado de nivel primaria. Por esta razon, las
causas principales se relacionan con el escaso uso de técnicas activas como el
role play y la falta de practica comunicativa en el aula. Por ende, las
consecuencias observadas fueron la dificultad para comunicarse en el idioma
inglés, el bajo nivel de los estudiantes a través de las actividades orales
evaluadas, pérdida de motivacion, inseguridad al expresarse en el idioma inglés
y la desconexion entre el aprendizaje y el uso real del idioma inglés. En respuesta
a este analisis, se construyé el arbol de objetivos, el cual propone como objetivo
central mejorar la expresién oral en estudiantes del 5° grado de primaria
mediante la aplicacidn de la técnica del role play como técnica metodoldgica. Por
esta razon, las acciones incluyen el diseiio e implementacion de sesiones
comunicativas, el uso de listas de cotejo y la retroalimentacién constante. De
esta manera se espera lograr una mejora en la fluidez, la pronunciacién, el uso
de vocabulario, la interaccién oral y la participacién activa de los estudiantes

durante las clases.
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Figura 1
Arbol de problemas sobre el Bajo nivel de expresién oral en estudiantes del 5° de primaria
Uso de estratégias Poca expaosicion a Falta de confianza para Escaso uso de role play Poco seguimiento
tradicionales de situaciones expresar sus ideas en el y metodlogias activas individual de la
repeticion y comunicativas reales idioma Inglés produccidn oral
memorizacion publicamente
L 4
Bajo nivel de expresion oral
en estudiantes del 5° de
primaria
Dificultad para Bajo rendimiento en Pérdida de motivacién Estudiantes temerosos Desconexion entre el
comunicarse en el idioma actividades orales para expresarse en el de expresarse en el aprendizaje y el uso real
Inglés durante las evaluadas idioma Inglés idioma Inglés del idioma Inglés

sesiones de aprendizaje

Nota. Elaboracion propia (2025)
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Figura 2
Arbol de objetivos: Mejorar la expresién oral en estudiantes del 5° de primaria mediante la aplicacién de la técnica del role play.
Implementar estratégias Disefar actividades Fomentar la confianza al Integrar el role play como Realizar seguimiento
activas de ensefianza comunicativas hablar en espacios técnica frecuente en el individual a la produccién
como el role play contextualizadas seguros aula y retroalimentar oral a través de listas de
constantemente cotejo
Mejorar la expresion oral en
estudiantes del 5° de primaria
mediante la aplicacién de la
técnica del role play
Mejorar la fluidez de la Mejorar la pronunciacion Incrementar el uso de Incrementar la Fomentar la
expresion oral en el en los estudiantes al vocabulario del idioma interaccion entre pares participacién activa
idioma Inglés expresarse en el idioma Inglés en el idioma Inglés durante las clases de
Inglés Inglés

Nota. Elaboracion propia (2025)
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3.3 Objetivos de Investigacion
3.3.1 Objetivo General

Mejorar la expresion oral del idioma inglés a partir de la aplicacion del role

play en estudiantes del 5to grado del nivel primaria de una institucion educativa.
3.3.2 Objetivos Especificos

- Disefar un plan de accién en base al role play para mejorar la expresion

oral del idioma inglés en estudiantes de 5to grado del nivel primaria.

- Implementar el role play para mejorar la expresion oral del idioma inglés

en estudiantes de 5to grado del nivel primaria.

- Reflexionar acerca del desarrollo de |la expresion oral del idioma inglés a
través de la técnica del role play en los estudiantes de 5to grado,

identificando avances y resultados.

- Interpretar los hallazgos recogidos durante la implementacion del role play
para determinar la mejora de la expresion oral del idioma inglés en

estudiantes de 5to grado del nivel primaria.
3.4 Plan de Accién

El presente plan de accion se sustenta en el enfoque metodoldgico de la
investigacion-accién, la cual es entendida como un proceso sistematico y
reflexivo, cuyo objetivo es intervenir directamente en la practica pedagdgica con
el fin de adaptarla y mejorarla. Segun Kemmis y McTaggart (1988, como se cité
en Hernandez et al., 2021), la investigacidon-accion se caracteriza por su
naturaleza ciclica, sistematica y reflexiva. Asimismo, esta propuesta se enmarca
en la necesidad de fortalecer la expresion oral en estudiantes de 5° grado de
primaria en una institucion educativa en Lima, Peru durante el afno 2024,

integrando el uso de la técnica del role play como técnica pedagdgica clave.

Este plan fue desarrollado a lo largo de doce semanas y fue organizado

en seis fases interrelacionadas: diagndstico, planificacion, accion, observacion,
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reflexion y analisis de los logros alcanzados tras la intervencion. Cada una de
estas etapas estuvo cuidadosamente estructurada para responder al proceso de
indagacion pedagogica, uniendo la teoria con la practica en relacion con lo

desarrollado en el marco tedrico. (ver la Tabla 1)

Durante la fase de diagndstico, se busco identificar el nivel inicial de la
expresion oral del idioma inglés en los estudiantes. Por tal motivo, se aplicé una
evaluacion diagnostica en forma de actividad oral por parejas, cuyas
intervenciones fueron registradas a través de una lista de cotejo, la cual permitié
registrar las primeras interacciones utilizando el idioma inglés al mantener una
conversacion o actitudes que presentaban los estudiantes. De acuerdo con
Marsevani (2022), las listas de cotejo son instrumentos cualitativos que permiten
registrar de manera sistematica comportamientos, habilidades y desempefios de
un proceso educativo, lo cual facilita el analisis interpretativo del progreso de los
estudiantes (ver Anexo 3). De igual manera, se realizé la observacion directa de
la expresion oral en los estudiantes para registrar las primeras impresiones y
comportamientos con apoyo del diario de campo (Flaherty 2024), el diario de
campo permite recolectar una mirada profunda de situaciones, comportamientos,
actividades y experiencias (ver Anexo 4), los cuales permitieron identificar de
manera preliminar las dificultades predominantes en aspectos clave como la
pronunciacion, la interaccion oral, la fluidez y el uso de vocabulario. Por lo tanto,
esta etapa fue esencial para definir las necesidades reales de los estudiantes del

5° grado de primaria y delimitar las acciones pedagdgicas adecuadas.

En la fase de planificacion, se disend la propuesta metodoldgica,
elaboraron las unidades didacticas que integraron la técnica del role play como
eje metodologico de las sesiones de aprendizaje contextualizadas que
fomentaban el uso real del idioma inglés en situaciones comunicativas
cotidianas, como ordenar comida en un restaurante, realizar compras en un
supermercado o describir lugares. Asimismo, se seleccionaron y adaptaron
situaciones comunicativas reales tomando como referencia el libro Look 5, el cual
fue adaptado a las necesidades de los estudiantes y alineado al Curriculo

Nacional de Educacién Basica. Ademas, se diseid la lista de cotejo como
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instrumento para evaluar de forma sistematica la participacion oral de los
estudiantes durante las sesiones. También, en esta etapa se validaron los
instrumentos de recojo de informacion (lista de cotejo), asegurando la rigurosidad

del proceso investigativo (Anexo 6)

Posteriormente, la fase de accién, implicé la ejecucion de las doce
sesiones de aprendizaje centradas en el uso de la técnica del role play. Durante
estas sesiones, los estudiantes participaron en actividades ludicas, como
dramatizaciones, dialogos y simulacion de situaciones reales utilizando el inglés
como forma de comunicar y expresar sus ideas, los cuales promovieron la
participacion activa, el trabajo colaborativo y el uso funcional del idioma inglés.
En palabras de Byrne (1986, como se cité en Yanti, 2022), el role play permite a
los estudiantes superar la timidez y desenvolverse con mayor fluidez, debido a
que esta técnica genera un ambiente menos rigido y mas participativo, en donde

se estimula la comunicacion significativa. la interaccion oral y la creatividad.

Paralelamente, se desarroll6 la fase de observacién de cada sesion
(Anexo 4), en la que se aplicé la lista de cotejo para valorar y registrar el progreso
en las subcategorias de la expresion oral. Por lo tanto, esta observacion formé
parte integral del proceso reflexivo, ya que permitio registrar tanto los logros, las
dificultades y patrones de evolucioén de los estudiantes que surgieron durante las
intervenciones. Segun Creswell y Poth (2018, como se cité en Salina et al.,
2023), la observacién directa como técnica cualitativa permite una comprensién

mas analitica del desarrollo de habilidades comunicativas en el aula.

Por otro lado, la fase de reflexion, consistid en el analisis cualitativo de las
evidencias recogidas durante la intervencion. Se sistematizaron y analizaron las
evidencias recolectadas provenientes de las listas de cotejo de la evaluacién
diagnostica y evaluacién de salida, las listas de cotejo de cada sesion y los
diarios de campo, generando una interpretacion profunda de las
transformaciones de los aprendizajes observados en los estudiantes. Asimismo,
esta etapa de reflexion profunda permitio retroalimentar el proceso de

intervencidon en coherencia con los objetivos planteados inicialmente.
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Finalmente, en la fase de evaluacién, se aplicé la evaluacion de salida
(Anexo 2), también estructurado como una actividad de role play entre parejas,
cuyas intervenciones fueron registradas con la lista de cotejo (Anexo 3) con la
finalidad de analizar los niveles iniciales y finales de desempefio de los
estudiantes, identificando las mejoras notables en las cuatro subcategorias de la
expresion oral tras la intervencion. Posteriormente, se procedio a la triangulacion
de los datos utilizando la lista de cotejo de la evaluacion diagnostica y evaluacion
de salida, las listas de cotejo de las doce sesiones y los diarios de campo, los
cuales aseguran la validez de los resultados y permitieron concluir que el uso de
la técnica del role play resulto efectiva para mejorar la expresion oral en el idioma

inglés como lengua extranjera.
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Matriz de plan de accion
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Fase

Acciones principales

Responsables

Tiempo estimado

Diagnéstico

- Aplicacién de la evaluacion
diagndstica de expresion oral.

- Observacion inicial del desempernio.
- Registro de datos en el diario de
campo.

Docentes investigadoras

Semana 1

Planificacion

- Planificacion de unidades didacticas
y sesiones implementando la técnica
del role play.

- Adaptacion de situaciones
comunicativas en base al libro Look
5.

- Elaboracién de instrumentos (lista
de cotejo).

Docentes investigadoras

Semana 2
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Accion

- Ejecucion de 12 sesiones
implementando la técnica del role
play.

- Aplicacion de lista de cotejo en
cada sesion.

- Registros en los diarios de campo.

Docentes investigadoras

Semana 3 -12

Observacion

- Analisis de desempefio en la
expresion oral en cada sesion.

- Registro de avances, dificultades,
logros.

- Planteamiento de mejoras y analisis
de ajustes.

Docentes investigadoras

Semana 3 -12

salida oral.

- Comparacion de la evaluaciéon
diagndstica y evaluacion de salida.
- Triangulacién de resultados.

Reflexion - Sistematizacion de hallazgos por Docentes investigadoras Semana 13
categorias
Evaluacion final |- Aplicacién de la evaluacion de Docentes investigadoras Semana 14

Nota. Elaboracién propia (2025)
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3.5. Técnicas e instrumentos
3.5.1. Técnicas

Observacion. La observaciéon es una de las técnicas de recopilacion mas
utilizadas en trabajos de investigacion. Es asi que, para el desarrollo del presente
trabajo se optd por emplear la técnica de observacion estructurada a través de
una lista de cotejo. Desde el punto de vista de Sanchez (2022) entre las técnicas
e instrumentos mas frecuentes se situa la observacion, las entrevistas, los
cuestionarios, y las escalas. Estos recursos permiten obtener datos relevantes
segun la naturaleza y el enfoque de estudio. La observacion facilita el analisis
del comportamiento en contextos reales, los cuestionarios y entrevistas recogen
percepciones, opiniones y experiencias de los participantes. Del mismo modo,
las escalas permiten cuantificar actitudes o niveles de desempefio, brindando
datos mas objetivos. Ademas, la eleccion de herramientas debe estar alineada
con los objetivos de la investigacion, el tipo de muestra y el contexto de que se

desarrollara el estudio.

De acuerdo con Apraez et al. (2021) argumentan que la observacion es
un procedimiento fundamental de las metodologias empleadas en el estudio del
comportamiento humano y de los fendmenos sociales. Como su denominacién
lo indica, se apoya principalmente en la observacion directa de los individuos,
poniendo énfasis en sus expresiones verbales, gestos, actitudes y procesos
mentales desde una perspectiva subjetiva. En este marco, el investigador asume
un rol activo en la interpretacion del contexto, ya que no solo registra lo que
ocurre, sino que también busca comprender el significado que los participantes
tienen. Igualmente, esta técnica resulta valiosa cuando se pretende explorar
fendmenos complejos que no pueden ser medidos unicamente a través de
instrumentos cuantitativos. Por ello, su uso es frecuente en estudios de tipo
cualitativo, donde se prioriza la profundidad del analisis por encima de la
generalizacion de resultados. Finalmente, cabe resaltar que llevar a cabo una

observacion efectiva requiere por parte del investigador una postura critica.

Como afirman Medina et al. (2023) mencionan que la observacion es una
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técnica que resulta aplicable tanto en investigaciones de enfoque cuantitativo
como cualitativo, ademas adquiere particular relevancia cuando se pretende
acceder a datos que dificilmente pueden obtenerse a través de otros métodos.
En términos generales, esta herramienta puede clasificarse en dos modalidades,
por un lado, se encuentra la observacion estructurada, la cual se desarrolla en
contextos previamente definidos, siguiendo criterios sistematicos que permiten
cuantificar conductas o variables determinadas. Por otro lado, la observaciéon no
estructurada se caracteriza por su flexibilidad y por llevarse a cabo en ambientes
naturales, lo que facilita una descripcion contextualizada del fenbmeno en

estudio.

En el presente trabajo de investigacion se utilizé la observacion
estructurada como una de las técnicas de recoleccion de informacién. Para ello,
se aplicaron listas de cotejo con categorias e indicadores previamente definidos,
lo que permitié registrar los avances de los estudiantes en aspectos especificos
de la expresion oral en inglés, como la fluidez, la pronunciacién, la interaccion y
el uso del vocabulario. La informacién obtenida a través de estas listas se
complementa con los registros del diario de campo, lo que aporté una base
descriptiva mas completa para el analisis de los cambios observados durante la

implementacién del role play.

Narracion Reflexiva. Segun Clandinin (2013, como se cit6é en Salina et
al., 2023) argumentan que la narraciébn debe concebirse como un enfoque
metodoldgico orientado al analisis de las experiencias humanas, el cual reconoce
una experiencia vivida como una fuente legitima y valiosa del conocimiento.
Asimismo, se busca no solo comprender las vivencias personales de su
complejidad sino también darles un lugar central en una construcciéon de
significados que enriquecen la comprension de los fendmenos educativos y
sociales. En consecuencia, esta perspectiva no reduce la experiencia
anecdotica, sino que la eleva a un eje fundamental para generar saberes

profundos y contextualizados.

De acuerdo con Brevis et al. (2022) sefalan que, dentro del proceso de

formacion docente es primordial incorporar herramientas como el diario reflexivo
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y la descripcion sistematica de experiencias. A ello, se suma la importancia de
promover espacios de capacitacion profesional que integren de manera
deliberada la practica reflexiva. Esta debe darse en contextos colaborativos,
donde los docentes puedan analizar conjuntamente situaciones reales que se
presentan en el aula, con el proposito de mejorar su intervencién pedagogica

desde una perspectiva critica y contextualizada.

En la presente investigacion, la narracion reflexiva constituyo la técnica
principal de recoleccién de informacion, ya que permitié registrar de manera
detallada los acontecimientos ocurridos durante la aplicacion de la técnica de
role play en las sesiones de clase. A través del diario de campo se describieron
las actitudes, comportamientos e interacciones de los estudiantes, asi como sus
reacciones frente a las actividades de dramatizacién. Este procedimiento no solo
posibilitd analizar el proceso de la expresioén oral en inglés, sino que también
permitid reflexionar sobre las decisiones pedagodgicas asumidas durante la
practica docente, identificar dificultades y proyectar alternativas de mejora. De
esta forma, la narracion reflexiva se consolidé como un recurso metodoldgico
pertinente y coherente con el enfoque cualitativo del estudio, al brindar
informacion contextualizada y significativa sobre el desarrollo de la expresion oral

en los estudiantes de educacién primaria.
3.5.2. Instrumentos

Listas de cotejo. En relacién con el enfoque cualitativo del presente
estudio, las listas de cotejo se utilizaron como herramientas descriptivas e
interpretativas. De acuerdo con Marsevani et al. (2024), las listas de cotejo
pueden resultar especialmente utiles para registrar practicas docentes y
dindmicas reales en aulas de nivel primaria, ya que, al combinar las
observaciones sistematicas con la narracién pedagdgica en los diarios de
campo, permiten construir una vision contextual mas completa de los procesos

de aprendizaje.

La lista de cotejo constituye un instrumento estructurado que posibilita

registrar de manera sistematica la presencia o ausencia de conductas o acciones
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especificas observables durante las intervenciones. En este sentido, su uso es
eficaz en investigaciones cualitativas para documentar avances en tiempo real
(Tamayo, 2021). Asimismo, Hong et al. (2020) indican que las listas de cotejo
facilitan el registro de indicadores definidos previamente, lo que contribuye a
mejorar la claridad y la consistencia de los datos cualitativos en la accion
pedagogica. Por lo tanto, este estudio emple6 una lista de cotejo durante la
evaluacion diagnostica y evaluacion de salida y en cada sesion planificada,
estructurada en categorias e indicadores relacionados con la expresién oral. A
través de ella se registrd la aplicacidon de los temas trabajados mediante el role
play, evaluando aspectos como la pronunciacion, la fluidez, la participacion y el
uso del vocabulario en inglés. De esta forma, se obtuvo informacién precisa y
organizada que aport6 al analisis de la técnica en el desarrollo de la expresion
oral de los estudiantes de quinto grado de primaria, en articulacion con los

registros narrativos de los diarios de campo.

Diarios de Campo. El diario de campo resulta ser una herramienta
cualitativa eficaz para documentar experiencias, reflexiones y observaciones de
la intervencion docente. En palabras de Flaherty (2024), el diario de campo
permite recolectar una mirada profunda de situaciones, comportamientos,

actividades y experiencias dentro de un contexto y periodo de tiempo especifico.

Asimismo, el uso de esta herramienta es altamente recomendado en el
campo de la investigacion educativa ya que permite capturar aspectos de la
practica en el aula. Segun Creswell y Poth (2018, como se citdé en Salina et al.,
2023) mencionan que un diario de campo correctamente estructurado debe
incluir aspectos descriptivos (quién, cuando, dénde, qué), elementos reflexivos

(por qué, como, posibles acciones) que enriquezcan el analisis.

El diario de campo se utiliz6 como instrumento de recoleccion de datos
bajo la modalidad de narracién reflexiva, lo que permitié registrar de manera
detallada los acontecimientos ocurridos durante la aplicacion del role play. A
través de este instrumento se consignaron las actitudes, interacciones y
producciones orales de los estudiantes, asi como las reflexiones docentes sobre

el desarrollo de la sesion.
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3.6. Analisis y Procesamiento de la Informacién

Desde un enfoque cualitativo e interpretativo del estudio, la técnica
principal fue la reflexion narrativa para el registro de informacion, siendo los
diarios de campo empleados en las diferentes sesiones de aprendizaje, el cual
facilitd encontrar los hallazgos importantes y relevantes del estudio. El
instrumento permitié recolectar datos de manera exhaustiva de hechos,
situaciones e intervenciones que los estudiantes presentaron durante la
aplicacién del role play. Al mismo tiempo, permitio registrar las reflexiones de las

docentes frente a la evolucidn de la expresion oral del idioma inglés.

Adicionalmente, se empleo la técnica de observacion estructurada, la cual
fue aplicada mediante las listas de cotejos con una escala de valoracion ordinal
de cuatro niveles (“siempre”, “casi siempre”, “en algunas ocasiones”, “nunca”).

Este instrumento se utilizé en dos etapas diferentes.

La primera etapa se desarroll6 a partir de la evaluacion diagnostica y la
evaluacion de salida. La evaluacion diagndstica permitio comprender como se
encontraban los estudiantes en cuanto a su expresion oral antes de implementar
la técnica del role play, brindando una vision inicial de sus formas de
comunicarse, sus fortalezas y las dificultades mas visibles en situaciones orales.
Por su parte, la evaluacion de salida ofrecié evidencias sobre las
transformaciones que experimentaron los estudiantes al finalizar el plan de
accioén, destacando cambios en su manera de interactuar, expresarse y participar

espontaneamente.

El analisis de ambos registros se realizé desde un enfoque descriptivo e
interpretativo, poniendo atencion a las experiencias comunicativas de los
estudiantes y a las manifestaciones emergentes en las subcategorias de fluidez,
pronunciacién, interaccién oral y vocabulario. Este proceso permitié reconocer
tendencias de avance, matices en las dificultades persistentes y nuevas formas
de expresion que surgieron a lo largo de la intervencion. En la segunda etapa se
utilizé este instrumento durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje,

donde se logré registrar cambios y desempefios de los estudiantes durante las
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diversas actividades del role play para mejorar la expresion oral del idioma inglés.
Estos registros se complementan con la informaciéon consignada en los diarios

de campo, los cuales fueron analizados de forma descriptiva e interpretativa.

En la matriz de triangulacion se consideraron tres instrumentos de
recoleccion de informacion: la lista de cotejo utilizada en la evaluacion
diagnostica y evaluacion de salida, la lista de cotejo de las sesiones y los diarios
de campo. Estos instrumentos permitieron observar, describir y reflexionar sobre
los cambios y avances de los estudiantes favoreciendo su expresion oral en
inglés mediante la aplicacion de la técnica del role play. La aplicacion de la
triangulacion contribuyé a fortalecer la validez de los resultados, ademas de dar
un mayor sustento a los hallazgos, al ofrecer una visibn mas completa del
estudio. Asimismo, la triangulacion posibilitd comparar la informacién procedente
de las distintas fuentes, identificar coincidencias y diferencias, incluso verificar la
confiabilidad del analisis, ademas de contrastar los datos con el marco tedérico y

los autores que sustentan la investigacion.
3.7. Consideraciones Eticas

La presente investigacion respetd los principios éticos establecidos por la
Declaracion de Helsinki y por el Manual de Investigacion de la EESPPM,
priorizando en todo momento el bienestar de los participantes por encima de los
intereses cientificos. Se garantizé que ninguna de las actividades implementadas
representara riesgo fisico, psicolégico o emocional para los estudiantes. Del
mismo modo, se presentd un consentimiento informado por parte de los
investigadores a la poblacién elegida, para que fueran debidamente notificados
sobre el objetivo del estudio, los procedimientos, la confidencialidad de los datos

y el derecho de los participantes a no pertenecer al estudio.

Por otro lado, se garantizé la confidencialidad y privacidad de la
informacion recogida, omitiendo nombres o datos identificables de los
estudiantes. Toda la informacion se tratd con responsabilidad, empleando
cédigos y seuddnimos para resguardar su identidad. El estudio respetd el

principio de autonomia, permitiendo que los estudiantes participaran de forma
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voluntaria y sin ningun tipo de presion. Se asegur6 un ambiente seguro y positivo
durante las sesiones de role play, evitando cualquier forma de exclusion o

discriminacion.

Finalmente, se aplicé el principio de justicia, procurando que todos los
participantes tuvieran las mismas oportunidades de beneficiarse de la
experiencia pedagogica y los aprendizajes promovidos durante la intervencion.
La investigacién fue revisada conforme a las orientaciones institucionales,

asegurando el cumplimiento de los estandares éticos correspondientes.
3.8 Limitaciones

La presente investigacion manifiesta ciertas limitaciones propias del
enfoque de la investigacion, esta se aplicé desde un enfoque cualitativo, para la
cual se encontraron limitados trabajos de investigacién que abordaran de manera
directa las categorias de investigacion: role play y expresion oral. Ademas, la
escasa publicacién de estudios sobre ambas categorias en el nivel primario,
dificulto el estudio, ya que la mayoria se encontraban contextualizadas en la

educaciéon secundaria o educacion superior.

Adicionalmente, la mayoria de los estudios encontrados no guardaban
relacion con el area de inglés, por el contrario, se contextualizaban en distintas

areas como ciencias sociales, comunicacion o incluso educacion artistica.

En sintesis, a pesar de estas limitaciones, se procuré mantener la
rigurosidad metodologica y el compromiso ético durante todo el proceso de
intervencidn para cumplir con los objetivos planteados y garantizar la validez de

los resultados obtenidos.
CAPITULO IV: RESULTADO Y DISCUSION

En el presente capitulo se describen y analizan los hallazgos de la investigacion
desde una perspectiva cualitativa, en coherencia con el enfoque adoptado en
este estudio. Para ello, se consideran las evidencias obtenidas a partir de la lista

de cotejo de la evaluacion diagndstica y de salida, las listas de cotejo de las doce
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sesiones de intervencion, y los registros de los diarios de campo. La presentacién
de los resultados se organiza secuencialmente en funcion de las subcategorias
de la expresién oral (pronunciacion, interaccion, fluidez y vocabulario), alineada

con cada objetivo especifico de la investigacion.

Respecto al primer objetivo especifico, cuya finalidad fue disefar un plan de
accion con base en el role play para mejorar la expresion oral en inglés en
estudiantes de quinto grado de educacion primaria, se elaboré una propuesta en
funcidn de las caracteristicas y necesidades identificadas a partir de la
evaluacion diagnostica inicial, tal como se muestra en el Anexo N.° 2. Estas
necesidades se determinaron combinando la informacién de la lista de cotejo de
la evaluacion diagndstica con los registros del diario de campo, en los que se
describieron dificultades vinculadas al uso limitado de vocabulario, la timidez
para expresarse, la falta de claridad al articular palabras y la escasa fluidez al

comunicarse en inglés.

A partir de este diagndstico, se disefiaron sesiones que incluian actividades de
role play contextualizadas en situaciones cotidianas y cercanas a la experiencia
de los estudiantes, como saludos, presentaciones personales y dialogos breves,
tal como se presenta en el Anexo N.° 5. El disefio fue gradual: se inicié con
intercambios sencillos y se avanzd hacia presentaciones mas elaboradas, en las
que los estudiantes debian sostener pequefas interacciones en inglés. Esto se
relaciona con lo propuesto por Ausubel (1983, como se cité en Baque y Portilla,
2021), al senalar que el aprendizaje se favorece cuando los nuevos contenidos
se vinculan con experiencias previas del estudiante. En este caso, la técnica de
role play permitid que los estudiantes practiquen el inglés en contextos cercanos
a su realidad, facilitando la incorporacién de nuevo vocabulario y estructuras de
forma mas natural. Este proceso no solo contribuy6 al desarrollo de la expresion
oral, sino que también incrementd la confianza y la participaciéon del grupo, tal
como se evidencid en los registros de la narracién reflexiva y en las

observaciones consignadas en las listas de cotejo durante las sesiones.

En relacion con el segundo objetivo especifico, orientado a implementar el role

play para mejorar la expresion oral en inglés en estudiantes de quinto grado de
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educacion primaria, se observo un cambio progresivo en el desempefio de los
estudiantes a lo largo de las sesiones. Al inicio de la intervencion, los diarios de
campo (Anexo N.° 4) registraron producciones orales muy limitadas: los
estudiantes se expresaban con monosilabos, no empleaban gestos para
complementar sus mensajes y dependian de manera constante de la guia de la

docente.

Las dramatizaciones se organizaron de forma gradual, empezando por
situaciones simples (presentaciones, saludos y despedidas) y avanzando hacia
escenarios mas complejos (describir lugares, expresar gustos o invitar a un
companero). Este proceso permitié que los estudiantes se familiaricen con el
vocabulario y las estructuras trabajadas, logrando producir frases mas largas y
con mayor espontaneidad. La informacién descriptiva registrada en las listas de
cotejo por cada sesion (Anexo N.° 9) mostrd que, a medida que se desarrollaban
las dramatizaciones, los estudiantes incrementaron su participacion,
evidenciaron mayor confianza y comenzaron a comunicarse sin necesidad de

apoyo constante.

Estos resultados coinciden con lo planteado por Harmer (2001, como se citd en
Wang, 2024), quien afirma que el uso de simulaciones recrea contextos
auténticos de comunicacion, genera motivacion y favorece la expresion oral en
el aula. En esta investigacion se evidencid que los estudiantes no solo
participaron de manera mas activa durante las actividades, sino que, gracias al
role play, mostraron una mayor disposicion para utilizar expresiones propias del
idioma de forma mas abierta y flexible. En este sentido, el role play no solo
contribuye a la practica de vocabulario y estructuras, sino que también fomenta
la confianza y reduce el temor a cometer errores, aspectos fundamentales para

el desarrollo de la expresion oral en contextos escolares.

En relacion con el tercer objetivo especifico, orientado a reflexionar sobre la
expresion oral a través del role play, se identific6 que los estudiantes
desarrollaron una mayor conciencia de su propio aprendizaje. Durante los
espacios de cierre en cada sesion, expresaron sus avances Yy dificultades,

evidenciando cambios en su percepcidon sobre el uso del inglés. Aquello fue
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documentado en los diarios de campo (Anexo N° 4) en los que se evidencia que
los estudiantes se sentian motivados influyendo positivamente en la participacién
del grupo. Este proceso de reflexion se relaciona con el aprendizaje significativo
de Ausubel (1983, como se citdo en Cruz et al., 2021), quien sostiene que los
nuevos conocimientos se incorporan de manera mas efectiva cuando el
estudiante los reconoce utiles y los vincula a sus experiencias previas. Asimismo,
se vincula con la teoria socioconstructivista de Vygotsky (1978, como se citd en
Ledn y Alchundia, 2022), que destaca el papel de la interaccidén social y la

retroalimentacion entre pares como mediadores del aprendizaje.

En relacion al cuarto objetivo especifico, cuya finalidad es interpretar los
hallazgos recogidos para determinar la mejora de la expresion oral en inglés, se
empled una matriz de triangulacion (Anexo N° 7) la cual permitié evidenciar la
informacion recolectada en los diarios de campo y las listas de cotejo de la
evaluacion diagnéstica y de las doce sesiones durante la intervencion, divididas

en cuatro categorias: pronunciacion, fluidez, interaccion oral y vocabulario.

En cuanto a la pronunciacion, los estudiantes pasaron de emitir sonidos poco
claros y monétonos a producir palabras mas comprensibles y expresivas en los
mensajes que deseaban transmitir. Este avance se reflej6 no solo en la
articulacion de sonidos en inglés, sino también en aspectos como la intencidn
comunicativa, el volumen de voz y la manera de expresar emociones al hablar,
logrando intervenciones mas naturales y cercanas a un contexto real. Durante
las presentaciones, los estudiantes comenzaron a imitar y mejorar no solo los
sonidos, sino también el ritmo y la intensidad del idioma, incorporando gestos y
cambios en el tono de voz que reflejaban emociones como alegria, sorpresa o
duda. Este progreso fue evidente al observar las primeras sesiones, donde
hablaban con voz baja y sin proyectar el mensaje, con las ultimas
dramatizaciones, en las que usaban un volumen adecuado para ser escuchados
por toda la clase. Por ejemplo, palabras como "kitchen", "fridge" o "salad" eran
pronunciadas incorrectamente, a menudo influenciadas por la fonologia del
castellano. Este hallazgo coincide con lo planteado por Brown (1858, como se

citd en Ramos & Villoria, 2020), quien reconoce la pronunciaciéon como un
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componente esencial de la prosodia en el aprendizaje del inglés, al incluir
elementos como la entonacion, el acento y las pausas. Asimismo, se relaciona
con Richards (2006, como se cité en Strachinaru, 2024), quien afirma que las
actividades dinamicas como el role play favorecen el aprendizaje progresivo de
la pronunciacion, al incentivar la imitaciéon de modelos y el ajuste del ritmo y la
entonacién segun el contexto. Lo observado en este estudio confirma que la
pronunciacion no solo mejoré en la correcta articulacion de palabras como
kitchen, fridge o salad, sino también en la capacidad de transmitir emociones y
proyectar el mensaje con mayor naturalidad, demostrando un aprendizaje

integral que va mas alla de solo la produccion de sonidos.

En cuanto a la fluidez, se redujeron las pausas largas y se observé mayor
naturalidad y continuidad en las presentaciones de los estudiantes. Durante las
primeras actividades, los estudiantes hablaban de manera entrecortada,
realizando pausas frecuentes para buscar palabras o esperar la correccion del
docente, asimismo el ritmo de la presentacion era lento y dependen de la
intervenciéon del docente para completar sus ideas, dificultando asi la
comprension del mensaje. Sin embargo, hacia el final de la intervencion, lograron
mantener conversaciones cortas de manera autonoma y con un ritmo mas
constante, sin interrumpir la interaccion. Este cambio también implicé una mejora
en la confianza al expresarse: los estudiantes dejaron de centrarse unicamente
en la correccion gramatical y comenzaron a priorizar el mensaje que querian
comunicar, lo que hizo que sus intervenciones fueran mas espontaneas y fluidas.
Incluso se observé que en las ultimas sesiones empezaron a modular la
velocidad de su habla, evitando tanto la lentitud excesiva como la precipitacion,
y aprendieron a utilizar pausas naturales para dar sentido a las ideas en lugar de
detenerse por inseguridad. Este progreso confirma lo sefialado por Richards
(2006, citado en Strachinaru, 2024), quien destaca que la fluidez se desarrolla
mediante la practica continua en contextos comunicativos donde el estudiante
prioriza transmitir el mensaje sin obsesionarse por la precisidbn gramatical en
cada palabra. Esta dinamica fue evidente en el aula ya que conforme los nifios

repetian las dramatizaciones, se centraban en el contenido de la interaccién y no
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en traducir mentalmente cada frase, logrando una comunicacién mas auténtica

y cercana a situaciones reales.

Respecto a la interaccion oral, se observé que durante las primeras sesiones
esta era limitada, ya que muchos estudiantes contestaban con monosilabos y no
se identificaba un rol activo en el intercambio del dialogo, como tomar turnos para
mantener la conversacion, tampoco se visualizé el uso de gestos o expresiones
de cortesia para reforzar el mensaje verbal entre estudiantes. Esta falta de
participacion se relacionaba con la inseguridad para emplear el inglés desde un
enfoque comunicativo y la dependencia del docente para iniciar o guiar las
intervenciones. Sin embargo, conforme se implementé el role play, se evidencié
un cambio progresivo en la dinamica de interaccion: a medida que los
estudiantes se familiarizaban con las estructuras y el vocabulario trabajados en
las dramatizaciones, comenzaron a formular preguntas, brindar respuestas
contextualizadas, expresar frases y reaccionar ante las intervenciones de sus
companeros. Las narrativas de los diarios de campo reflejan este desarrollo,
describiendo momentos en los que los estudiantes usaban expresiones como
‘Let me show you the kitchen” o “Do you like the beach?” con mayor
espontaneidad y fluidez, mostrando disposicidon a sostener un intercambio mas
alla de las respuestas breves iniciales. Asimismo, el analisis de las listas de
cotejos evidencio que los estudiantes comenzaron a utilizar gestos y expresiones
faciales congruentes con sus intervenciones orales, reforzando la intencion
comunicativa y generando un mayor nivel de naturalidad en sus interacciones.
Del mismo modo, el incremento en el contacto visual durante las practicas
permitio inferir una evolucion en la seguridad y disposicion para comunicarse en
inglés. Estos hallazgos coinciden con lo planteado por Neyra (2023), quien
argumenta que la interaccion oral en el aprendizaje del idioma inglés se basa en
la resolucién de problemas en tiempo real o contextualizados implicando una
participacion activa de los interlocutores para sostener el flujo comunicativo y
mantener la coherencia en el discurso. Asimismo, se relacionan con la teoria
sociocultural de Vygotsky (1978, como se cité en Ledn y Alchundia, 2022), que

enfatiza que el aprendizaje se construye mediante la interaccién social y que el
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lenguaje cumple un rol mediador fundamental en el desarrollo del pensamiento.
Segun este autor, los entornos colaborativos, como las actividades grupales o
juegos de roles, facilitan la zona de desarrollo proximo, permitiendo que los
estudiantes avancen en su competencia comunicativa a partir de la guia y
retroalimentacion de sus pares y del docente. Esto se reflejé en las actividades
de role play, donde el aprendizaje se construyé de manera colaborativa: los
estudiantes no solo practicaron el idioma, sino que también aprendieron a
respetar turnos, formular preguntas y responder de manera adecuada,
favoreciendo asi su expresion oral en situaciones significativas y

contextualizadas.

En cuanto al vocabulario, se observé una mejora del repertorio Iéxico de los
estudiantes. Al inicio del proceso, las intervenciones eran limitadas y dependian
casi exclusivamente del vocabulario que el docente colocaba en la pizarra como
apoyo visual. Las expresiones empleadas eran repetitivas y poco
personalizadas, restringiéndose a frases simples como “My name is...” o ‘I like
pizza”. Este comportamiento se evidencio tanto en las primeras listas de cotejo
como en las observaciones iniciales registradas en los diarios de campo, donde
el uso del Iéxico era escaso y poco variado. No obstante, conforme avanzaron
las sesiones de role play, se identificé un aumento en la variedad, adecuacion y
creatividad del vocabulario empleado. Los estudiantes comenzaron a producir
expresiones mas completas y funcionales, relacionadas con contextos
significativos para ellos, como los alimentos, los lugares de la casa o las
actividades cotidianas. Por ejemplo, en las dramatizaciones finales fue comun
escuchar frases como “a jar of honey for my breakfast”, “we cook a lot, so we
need a big kitchen” o “I want to visit the mountain because it’s fresh and quiet”.
Estas producciones reflejan no solo el dominio del vocabulario tematico, sino
también la capacidad de combinarlo de manera contextualizada y creativa en
situaciones comunicativas. Los hallazgos obtenidos demuestran que el uso del
role play no solo favorecioé la incorporacion de nuevo vocabulario, sino que
también permitié que los estudiantes lo emplearan en situaciones comunicativas

reales, lo cual incrementé su confianza para expresarse oralmente. Esta
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evidencia se relaciona con lo expuesto por Nation y Newton (2009, como se citd
en Villanueva, 2023), quienes sefialan que el aprendizaje Iéxico se potencia
cuando los contenidos se trabajan de manera contextualizada y significativa, ya
que esto no solo facilita la retencion de palabras, sino que contribuye
directamente al desarrollo de la fluidez comunicativa. Asimismo, los hallazgos
guardan coherencia con la propuesta de Nation (2007, como se citdé en
Villanueva, 2023) sobre las “cuatro hebras del aprendizaje del vocabulario”, en
la cual se plantea que el estimulo significativo, la produccion significativa, el
aprendizaje orientado al lenguaje y el desarrollo de la fluidez deben interactuar
de forma equilibrada para lograr avances en la competencia oral. En este
estudio, la estrategia del role play permitié combinar estos cuatro elementos al
brindar oportunidades de exposicion, practica guiada y uso espontaneo del

vocabulario en contextos cercanos a la vida cotidiana de los estudiantes.

En sintesis, los hallazgos de las subcategorias: pronunciaciéon, fluidez,
interaccion oral y vocabulario, permiten comprender como la aplicacion del role
play promovié una mejora en la expresion oral de los estudiantes de quinto grado.
En relacion con la pregunta general, los resultados evidencian que la técnica del
role play favorece el desarrollo de la expresion oral al generar espacios de
aprendizaje significativos y colaborativos, donde los estudiantes integran el
nuevo vocabulario y las estructuras del idioma en situaciones comunicativas

cercanas a su contexto.

Los hallazgos del presente estudio evidencian que la técnica del role play permite
la mejora y el desarrollo de la expresion oral en inglés desde una perspectiva
vivencial y contextualizada. Este resultado se respalda en lo planteado por
Livingstone (1983, como se citd en Li, 2024), quien sostiene que el role play
permite a los estudiantes utilizar el idioma en situaciones simuladas vy
contextualizadas, generando oportunidades para un aprendizaje significativo.
Ademas, se evidencid que cuando los estudiantes interactian en estas
situaciones simuladas no sélo perfeccionan sus habilidades linguisticas, sino que
también fortalecen su confianza y disposicion para comunicarse en el aula. Estos

aportes enriquecen el conocimiento sobre el uso de esta técnica en la ensefianza
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del inglés y ofrecen un marco de referencia para su aplicacidon en contextos

educativos similares.

La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, los hallazgos no
buscan ser generalizados, es decir se busca interpretar y describir como los
alumnos respondieron ante la técnica y si representa una mejora para desarrollar
la expresion oral del idioma inglés como lengua extranjera. Entre las limitaciones
del estudio se identificaron factores externos como la suspension de clases por
dias festivos, lo que redujo el tiempo disponible para la aplicacion continua de
las actividades planificadas. Asimismo, las horas destinadas a la implementacién
del role play en el aula resultaron ser algunas veces limitadas y, en ocasiones,

se vieron afectadas por reajustes en el horario escolar.

CAPITULO V: CONCLUSIONES

El presente trabajo de investigacion tuvo como propdsito analizar como la técnica
del role play contribuye a la mejora de la expresion oral en inglés en estudiantes
de quinto grado del nivel primaria. Los hallazgos permitieron responder a la
pregunta general, ya que se evidencié que el role play promovié una mejora
integral en cada una de las sub categorias: pronunciacion, fluidez, interacciéon
oral y vocabulario, favoreciendo que los estudiantes pasaran de producciones
limitadas y con timidez a intervenciones mas claras, fluidas y contextualizadas.
Ademas, el proceso impulso la confianza, el volumen de voz y la expresividad,
generando un ambiente de aprendizaje mas participativo y colaborativo. Los
hallazgos refuerzan la idea de que las técnicas y estrategias tanto ludicas y
contextualizadas favorecen el aprendizaje del inglés como lengua extranjera, no
solo en el plano linguistico, sino también en el desarrollo socioemocional del

estudiante.

La presente investigacion aporta evidencia al campo educativo al mostrar que el
role play ofrece una via efectiva para fortalecer la expresion oral en niveles
iniciales del aprendizaje del idioma. De igual forma, los hallazgos pueden orientar

a docentes y escuelas en la implementacion de técnicas que involucren

('U turnitin !



7) turnitin |
68

dramatizaciones y situaciones comunicativas reales, las cuales permiten que el
aprendizaje sea mas cercano a la experiencia de los estudiantes y fomente la
participacion activa. Asimismo, los hallazgos pueden ser considerados en
programas de capacitacion docente para promover estrategias y técnicas como

el role play que mejoren la ensefanza del idioma inglés en el nivel primaria.

Por ultimo, el presente estudio abre la posibilidad de realizar investigaciones
similares en otros niveles educativos o con grupos mas amplios para explorar el
impacto del role play a largo plazo. También se sugiere investigar su aplicacién
combinada con otras estrategias (como el uso de recursos audiovisuales o
tecnologias interactivas) para potenciar aun mas la competencia oral. Ademas,
seria relevante analizar como esta técnica influye en otras habilidades del

idioma, como la escritura o la comprension auditiva.

En sintesis, el role play evidencié una mejora en la expresién oral al crear
experiencias de aprendizaje colaborativas, dinamicas y cercanas a la realidad
del estudiante. Asimismo, los estudiantes mostraron avances en pronunciacion,
interaccién oral, fluidez y vocabulario, gracias a la practica constante del role
play, lo cual les permiti6 desenvolverse con mayor seguridad y naturalidad en
diversas situaciones comunicativas empleando el idioma inglés. Con los
hallazgos mencionados anteriormente, se reafirma la necesidad de seguir
implementando técnicas y metodologias activas en la ensefianza de un idioma,
de manera que se promueva un aprendizaje significativo y cercano a la realidad
de los estudiantes, favoreciendo tanto el proceso de aprendizaje del idioma

inglés como lengua extranjera como el fortalecimiento de la competencia oral.

CAPITULO VI: RECOMENDACIONES

A los docentes de inglés de nivel primario, se recomienda implementar de forma
constante el role play en sus sesiones de aprendizaje, ya que se ha demostrado
que esta técnica permite a los estudiantes desarrollar de manera practica y

dindmica la expresion oral en un entorno contextualizado, donde se presenten
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situaciones reales para utilizar el idioma inglés facilitando su comprension de

manera funcional.

Asimismo, se recomienda ampliar la muestra a otros grados o niveles educativos
con el fin de analizar si los resultados obtenidos se mantienen o varian al trabajar
con un mayor numero de estudiantes de edades similares o con grupos etarios
distintos. Esto permitiria conocer como responden los estudiantes de diferentes
edades y caracteristicas a la técnica del role play y silas mejoras en la expresion
oral se reproducen en contextos mas diversos, lo que aportaria mayor solidez y

validez a los hallazgos.

Asimismo, se recomienda a futuros investigadores poder profundizar en el
abordaje de otras habilidades a través del role play como técnica principal, ya
que esta técnica no sola ha demostrado ser beneficiosa para mejorar la
expresion oral, sino que también podria generar aportes valiosos en el desarrollo
comprension auditiva y de la produccion escrita, al situar a los estudiantes en
contextos comunicativos reales y significativos. Por otra parte, explorar estas
dimensiones permitirda ampliar el analisis sobre el potencial de la técnica del role
play en la ensefianza del idioma inglés como lengua extranjera y abrir nuevas
lineas de investigacion que enriquezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje

desde una mirada integral de las competencias comunicativas.

Para una optimizacién de futuras implementaciones, se recomienda planificar
dramatizaciones que partan de situaciones aun mas cercanas a la vida cotidiana
del estudiante para maximizar la conexion entre el aprendizaje y su contexto.
Asimismo, incorporar espacios sistematicos de retroalimentacién al finalizar cada
role play, de manera que los estudiantes identifiquen sus avances y areas de
mejora en tiempo real. Finalmente, desarrollar capacitaciones constantes para
los docentes en técnicas y metodologias activas, asi como también estrategias
de manejo del aula. Todo ello contribuira a que la implementacion del role play
sea mas efectiva y se mantenga la motivacién y participacién activa de los
estudiantes durante todo el proceso de aprendizaje.
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Anexo 1. Matriz Metodolégica

('U turnitin

ANEXOS

TITULO DE LA Role play para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5to grado de primaria.
INVESTIGACION
AUTORAS PROGRAMA DE ENFOQUE DISENO ASESORA
ESTUDIOS
- Mallqui Guzman, Tamy Idiomas - Inglés Cualitativo Investigacidn-accion

Cielo

- Orrillo Chuquisana, Gina
Alessandra

- Vasquez Salazar, Reyna
Julita

- Vera Del Carpio Pizango,
Ivette

Mg. Castarieda Di Natale,

Guiliana Fatima
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Problemas Objetivos Categorias (Definicién Subcategorias Marco Técnicas e Poblacién/muestra
Conceptual) (Definicién conceptual) Metodolégico instrumentos Unidad de Analisis
Problema General: | Objetivo General: Role play Pronunciacién
¢De qué manera el | Mejorar la expresion | Segun Livingstone (1983, :Ta_ pronunciacion no  se
role play mejora la | oral del idioma inglés como se C.'to en !‘"2024)’ imita umcamen_t'e a la
exoresion oral en | a aric de  la esta técnica brinda un | correcta produccion de los
, p’ . P . entorno que favorece el | sonidos, sino que también
mgles. en | aplicacion dell role | desarrollo de la expresion | incluye aspectos como la
estudiantes del 5to | play en estudiantes | oral al incentivar la | entonacion, el ritmo y la
grado del nivel [ del 5to grado del | participacion espontanea, | acentuacion, que  son
primaria de una | nivel primaria de una | la interaccion significativa esenci_aleslpara lograr una Técnica 1:
institucion institucion educativa | Y € uso contextual .del comunicacion efeCtIY? . Observacion g
N lenguaje. En ese sentido, | (Roach, 2009, como se cit6 | Paradigma: Poblacién:
educativa? .
el role play transforma el | en Kunova, 2025). Interpretativo Instrumento 1:
aula en un eslpaC_!? t.de 3_Va'u&}0't?n Estudiantes del 5°
inmersion inguistica iagnostica y -
ieti . i4 e rado de primaria
Problemas Objetivos donde los estudiantes se | Interaccion oral evaluacion de 9 primar
especificos: especificos sienten  motivados  a ) . salida de una Institucion
expresarse con mayor _Segun F_{9dr|guez (2021), la Enfoque: Educativa
¢Cudles son los | -Disefiar un plan de | seguridad y fluidez. mteraccllqntoral Seb?”t'engel Cualitativo
- como el intercambio verba .
aspectos para | accion en base al role i | . | o Muestra:
disefiar un plan de | p/ ' | enre & emsor y € Técnica 2:
¢ P piay para mejorar la receptor, el cual exige una Reflexion , .
accion en base al expresic')n oral del combinacion de narrativa 23 estudiantes del 5
role play  que |idioma inglés en habilidades lingiisticas, | pisefio: grado de primaria de
permitan mejorar la | estudiantes de 5to sociales y cognitivas para Investigacion-accion una Institucion
expresion oral del | grado del nivel mantener g _ una Educativa.
idioma inglés  en | primaria. conversacion efectiva vy Instrumento 2:
coherente. Diarios de

estudiantes de 5to
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grado del nivel
primaria?

¢,Coémo se
implementa el role
play para mejorar la
expresion oral del
idioma inglés en
estudiantes de 5to
grado del nivel
primaria?

-lmplementar el role
play para mejorar la
expresion oral del
idioma inglés en
estudiantes de 5to
grado del nivel
primaria.

¢Cuales son las
reflexiones acerca
de la ejecucién del
role play en la
expresion oral del
idioma inglés en
estudiantes de 5to
grado del nivel
primaria?

-Reflexionar acerca
de la ejecucion del
role play en la
expresion oral del
idioma inglés en
estudiantes de 5to
grado del nivel
primaria.

Expresién oral

La expresion oral se
entiende como la
capacidad del estudiante
para producir enunciados
comprensibles,
coherentes y adecuados
al contexto comunicativo.
Esto implica la
articulacion de ideas con
claridad, el uso de un
vocabulario pertinente y
la interaccion efectiva
con los interlocutores, de
manera fluida y con una
pronunciacion
comprensible. Esto se
trata de una habilidad
clave para participar
activamente en
situaciones
comunicativas reales, y

Fluidez

Segun Grasso (2022), el
desarrollo de la fluidez en la

expresion oral es
fundamental para que los
estudiantes puedan

participar activamente en
conversaciones en inglés.
Esto implica no solo hablar
con rapidez, sino ser
capaces de mantener el
ritmo adecuado del
discurso sin comprometer
la claridad del mensaje, lo
que resulta esencial para
una interaccion eficaz.

Vocabulario

De acuerdo con Neyra
(2023), el vocabulario se
basa en como el estudiante
comprende y utiliza las
palabras o expresiones
aprendidas de manera
adecuada. Se verifica

Campo

Técnica 3:
Observacion

Instrumento 3:

Lista de cotejo
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¢,Cémo la
interpretacién de los
datos recogidos

determina la mejora
de la expresion oral
del idioma inglés en
estudiantes de 5to
grado del nivel
primaria?

-Interpretar los
hallazgos recogidos
durante la

implementacion  del
role play para
determinar la mejora
de la expresion oral
del idioma inglés en
estudiantes de 5to
grado  del nivel
primaria.

su desarrollo esta
vinculado al enfoque
comunicativo del idioma
(Neyra, 2023).

mediante la aplicacion de
situaciones familiares o
contextualizadas para los
estudiantes que facilita su
uso practico y adecuado.
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Anexo 2. Evaluacién de entrada y salida para evaluar la expresién oral (evaluacién diagnéstica y evaluacién de salida)

La docente pregunta a los estudiantes por su nombres. Seguidamente, describe detalladamente como se llevara a cabo el testy se aconseja que respondan

de manera clara segun las consignas dadas.

e La docente presenta a los estudiantes la siguiente situacién:
Mary and John go to the same school. | don't know anything about John's best friend, but you do.

e La docente hace entrega de la hoja de candidato al estudiante y otorga un minuto al estudiante para que observe la informacién de John.

('TJ turnitin !
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Candidate's copy

Mary’s best friend
Name ?
Age ?
Where / live ?

Favorite food ?

Hobby ?

ads Bhe S o
John's best friend
Name Peter
Age 10
Where / live San Luis
Favorite food ice cream
Hobby Playing video games
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e A continuacion, la docente realiza cinco preguntas que el estudiante responde utilizando la informacion que se detalla en la hoja de candidato que
recibié.

What's John's best friend called?

How old is he?

Where does he live?

What's his favorite food?

What 's his hobby?

O A W Dd R

La docente agradece al estudiante y explica lo siguiente: ‘Now, you don't know anything about Mary 's best friend. So, you have to ask me some
questions.’ Please use the information of Mary’s chart.

Se espera que el estudiante formule las siguientes preguntas:

What's Mary’s best friend called?
How old is she?

Where does she live?

What's her favorite food?

10. What 's her hobby?

© & NS

La docente responde a las preguntas del estudiante con la informacién detallada en la hoja de examinador.

Finalmente, la docente agradece a los estudiantes por su participacion y da por concluido el test.
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Examiner's copy

all Be dm k.
Jhon's best friend

Name ?

Age ?

Where / live ?

Favorite food ?

Mary’s best friend

Name Rachel

Age 1"

Where / live Surco

Favorite food Pizza

Hobby Listening to music

Hobby ?
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Anexo 3. Lista de Cotejo para evaluar la expresion oral

INSTRUMENTO N°

Lista de cotejo para evaluar la expresion oral

TOPIC Subcategoria 1: Pronunciacion Subcategoria 2: Interaccion oral Subcategoria 3: Fluidez Subcategoria 4: Vocabulario
El estudiante demuestra |El estudiante evidenciaun| Elestudiante | El estudiante | El estudiante | Elestudiante | El estudiante | El estudiante | El estudiante El estudiante El estudiante
una adecuada entonacion jvolumen de voz adecuado.| desarrolla sus |emplea gestos emplea demuestra es capaz de | es capaz de | presenta ideas sigue las utiliza el
de voz. ideas ylo contacto coherencia conectar sus |expresarse de| congruentes estructuras vocabulario
coherentemente | expresiones visual al  |ensus oraciones.| ideas de manera fluida | acorde al tema gramaticales | contextualizado
y brinda ejemplos|  faciales hablar. manera asignado adecuadamente.
que respaldan sujcongruenteme congruente
punto de vista. nte.
NO Estudiantes Siempre | Casi siempre | En algunas Nunca Siempre Casi siempre | En algunas Nunca Siempre Casi siempre | En algunas Nunca Siempre Casi siempre En algunas Nunca
ocasiones ocaslones ocaslones ocaslones
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Anexo 4. Diarios de campos

INFORMACION GENERAL:

DIARIO DE CAMPO N° 1

e Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia

e Area: Idiomas - inglés
e Titulo de la sesién: Back to school!
e Fecha: del 5al9 de Agosto 2024

Grado/Seccidn: 5to de primaria

92

Tiempo: 180 minutos

Propdsito de aprendizaje: Promover la produccion oral en inglés mediante el uso de estructuras basicas para presentarse, saludar e intercambiar informacidn personal y deportiva.
SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccién del aprendizaje

DESCRIPCION DE LO EJECUTADO

LOGROS

DIFICULTADES

ACCIONES DE MEJORA

o-o-z-

La docente inicid la sesién saludando a los Ss con
mucha alegria y dinamismo para tener acercamiento
a ellos, seguidamente me presente, mencionando
algunas caracteristicas sobre ella,

Se presentd una caja magica donde tenian que
nombrar los objetos que mostraba.

Los estudiantes observaron un video musical acerca
del saludo y presentacion, titulado Hello, hello, What
's your name?. La docente y los ss cantaron
empleando algunos movimientos de brazos y manos.

La docente exhibié algunos lexical cards con las
preguntas acerca de informacion personal, ademas
se modeld tanto las preguntas como las respuestas
de preguntas de informacidn personal (Hello, What 's
your name?, How old are you? Where are you from?
Hello, My name is, | am ... years old, | am from Peru)
Reforzando la gramatica del presente simple y verbo
to be. Como parte del vocabulario se mostraron
flashcards con algunos deportes, para que los ss

Los estudiantes mostraron entusiasmo y apertura
frente a la docente.

Asi mismo, demostraron ser participativos.

Por lo general, los estudiantes intentaron pronunciar
las frases de forma clara. Algunos estudiantes
mostraron avances en la pronunciacion de palabras
practicadas, "football",
"volleyball", o "my name is..."

previamente como
La fluidez durante la actividad fue variada. La mayoria
de estudiantes hacia pausas prolongadas para
pensar, se escuchaban muletillas como MMM, este,
ahmm.. Pocos estudiantes se desenvolvieron con
naturalidad y pudieron completar la interaccién sin
pausas excesivas

La interaccidon entre los estudiantes fue cordial y
respetuosa. Los estudiantes se escucharon entre
ellos, incluso

esperaron su turno y algunos

Se detectaron algunas dificultades
frecuentes ciertos  sonidos,
especialmente la "th" en palabras
como "thanks" o "with", que sonaban

con

como un “senk you” o “wid.

Se observaron que persisten errores al
unir palabras en frases mas largas. “My
name is Lionel, surname Alvarez”

Se pudo observar que la mayoria de
estudiantes hicieron pausas
prolongadas para recordar las frases o
se detenian por temor a equivocarse.
En estos casos, sus compafieros solian
ayudarles o completar la frase, lo cual
fomentd la colaboracion, pero también
evidencié la falta de autonomia en

algunos. Doce de los estudiantes
optaron por no participar de Ila
actividad.

Organizar vy distribuir mejor mi
tiempo y/o las actividades a
presentar.

La actividad permitié evaluar el
nivel de produccién oral en un
contexto semi auténtico. Si bien
hubo errores en pronunciacion y
limitaciones en el vocabulario, los
estudiantes mostraron disposicion
y entusiasmo. La practica frecuente
de este tipo de actividades ayudara
a mejorar su confianza, fluidez y
expresidon personal. Para proximas
sesiones, se reforzard el uso de
conectores simples y el manejo de

preguntas  espontdneas para
enriquecer el vocabulario y la
interaccién.
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identifiquen su deporte favorito y realicen la
pregunta What is your favorite sport? y puedan
comunicar cual es su deporte favorito.

Como actividad de proceso, los Ss recibieron una hoja
de trabajo, donde debian completar su informacién
personal e identificar su deporte favorito a través de
un dibujo simple.

Después de eso, los estudiantes participaron en una
actividad de role play donde debian simular que no se
conocian. A lo que debian conocerse. Para esto,
debian saludarse, intercambiar sus nombres, edad,
pais y mencionar su deporte favorito.

OrrQoOX™>Xx>wvmO

Se realizé un pequefio warm up recordando las
preguntas y respuestas trabajadas al inicio de Ia
sesion “What 's your name?”, “Where are you
from?”, “What’s your favorite sport?”

Se agradecid a los estudiantes por su participacion y
se realizé una pequenia reflexion con los estudiantes
de como se sintieron durante el role play, que
podriamos hacer para mejorar esta experiencia.

Para finalizar la sesién, como ultima actividad algunos
de los estudiantes presentaron sus dibujos realizados
en sus hojas de trabajo.

Se realizaron las preguntas de metacognicion y se did
por culminada la sesidn..

X m = 0

Fue positivo observar que al
finalizar varios se despidieron en inglés ("Nice to meet
you", "See you") sin que se les indicara.

Los estudiantes se mostraron entusiasmados por
compartir sus dibujos con sus compaiieros.

En ciertos casos se notaba que los
estudiantes solo repetian frases
memorizadas o lefan sus anotaciones
con un tono muy bajo de voz. Aun asi
se observdé que hubo intentos
auténticos de comunicacion

Una dificultad general fue el volumen
de la voz de los estudiantes. Muchos
estudiantes hablaron en voz muy baja,
especialmente al estar frente a la clase,
esto dificultd la comprension de su role
play. Esto parece estar relacionado con
la inseguridad linguistica. Se reforzé la
importancia de hablar fuerte y claro
como parte del proceso de aprendizaje.
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LEYENDA:

— Pronunciacion —- Fluidez — interaccion oral —- Vocabulario

DIARIO DE CAMPO N° 2

INFORMACION GENERAL:

e Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia

e Area: Idiomas - inglés

e Titulo de la sesién: Making contact

e Fecha: del 19 al 23 de Agosto 2024 Grado/Seccién: 5to de primaria Tiempo: 180 minutos

Propdsito de aprendizaje: Los estudiantes realizan un role play basado en el envio de una carta.

SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccion del aprendizaje

DESCRIPCION DE LO EJECUTADO FORTALEZAS DEBILIDADES ACCIONES DE MEJORA
La docente saluda a los estudiantes e inicia la sesion | La docente demuestra un manejo adecuado de las | Los estudiantes muestran cierta | Diversificar las estrategias de
I | con una imagen del libro virtual y los estudiantes | normas de convivencia, estableciendo un ambiente | dificultad al compartir sus ideas por lo | problematizacion, como mostrar
N| participan respondiendo las preguntas What can you | 4o respeto y orden desde el comienzo. gue optan responder las preguntas en | videos o casos concretos que
| | see in the picture? What are they doing? . Después . . L espafiol. estimulen aun mas el andlisis
. o ) Promueve el interés y la participacion de los . — — L

C| de eso, los estudiantes socializaron en parejas la di bl 7ad Se identificaron algunas dificultades en | critico.
| | pregunta How do you communicate with your estudiantes cc?r? preguthas problematizadoras. . la pronunciacion de “would like" | Asegurarse de que todos los
0| friends, family, other people? La docente utiliza una imagen para contextualizar el | bronunciandose este como “gud lai”en | estudiantes participen activamente

Algunos de los estudiantes socializaron sus
respuestas voluntariamente
Los estudiantes identificaron el nombre de los

objetos presentados en el libro (Envelope, letter,
post, postbox, postcard, post office, stamp) y

tema, lo cual facilita la comprensién y despierta
interés.

Presenta el vocabulario nuevo con explicaciones
claras, ejemplos practicos y la metodologia TPR (Total

los seis estudiantes iniciales. A lo que
la docente optd por poner énfasis en la
correcta pronunciacion.

El vocabulario empleado fue funcional
pero limitado. La mayoria de los
estudiantes usé expresiones del guion

en la identificacién del propésito,
utilizando dindmicas como lluvia de
ideas o tarjetas de apoyo.
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practicaron el vocabulario en repeticién coral con
ayuda de la profesora.

Los estudiantes observaron un video corto de una
persona en una oficina de correo tratando de enviar
una carta. Después de ello, los estudiantes
respondieron las preguntas What was the video

about? What was the problem? What key phrases did
you hear?

oOrrQo=xXxx>™>p>uwvwmop

Los estudiantes participaron voluntariamente
brindando algunas palabras claves que escucharon
en el video y con ayuda de la profesora identificaron
las palabras claves que fueron escritas en la pizarra,

La docente realizd las preguntas: How do | greet?
Hello. Hi. What do | want to do? I would like to send
a letter. What is the problem? You forgot to write
your name. How do | apologize? Oh no! | am really
sorry. ect.

Los estudiantes forman duos y practican las palabras
claves en pareja usando mimicas.

Después de ello, la estudiante presenta la situacion
del role play. En parejas los estudiantes presentaran
la siguiente situacion. Student A you have to send a
letter to a foreign friend in the post office. Student B
you are a postman and notice SA forgot to write
his/her name.

Los estudiantes tienen 5 minutos para practicar y
ponerse de acuerdo.

Los estudiantes presentan sus role play.

Physical Response), lo que favorece la memorizacion
y comprension.
Promueve la participacion activa de los estudiantes

mediante técnicas como el choral repetition,

mejorando la pronunciacién de forma colectiva.

Integra actividades colaborativas (role play en duos)
que permiten a los estudiantes practicar en un
contexto real y desarrollar habilidades de trabajo en
equipo. Durante la practica, la docente monitorea

activamente el progreso de los estudiantes,

brindando apoyo y sugerencias durante la actividad
grupal.

Durante el role play, muchos estudiantes lograron
articular correctamente las frases claves previamente
trabajadas. Se observd que un estudiante utilizé las
palabras foreign friend.

La pronunciacién de frases cotidianas como “My
name is...” fue clara y comprensible. Se noté un
esfuerzo por hablar con correccion. Se identificé un
notorio cambié en la pronunciacion de la expresion “I
would like” después de la correccion de la profesora.
Pocos estudiantes improvisaron respuestas “/ forgot
to write it because | was in a hurry” “This letter is very
important for my best friend in Canada”

Pocos estudiantes lograron mantener el ritmo y la
fluidez del didlogo con pocas interrupciones vy
demostraron confianza y volumen alto de la voz. Los
estudiantes con mayor confianza se expresaron con
mejor volumen de voz, aunque no necesariamente
con la mejor fluidez. Sin embargo se noté una mejor
seguridad al role play anterior.

sugerido leyendo la pizarra. La mayoria
repitio frases basicas sin arriesgarse a
usar conectores o justificativos mas
elaborados. Se evidencia la necesidad
de fortalecer el vocabulario util para
situaciones comunicativas reales.

Se observaron pausas prolongadas
para recordar palabras o frases.
Algunos recurrian al  espaiiol
brevemente cuando se bloqueaban, lo
cual fue redirigido con orientacién
docente. El uso de expresiones
automaticas como “sorry”, “please”, y
“thank you” mejord la naturalidad del
intercambio y al utilizar estas palabras
se escucha un volumen de la voz mas
elevado.

El volumen fue una dificultad comun en
casi mas de la mitad de los estudiantes
hablaron en voz baja, especialmente
los que demostraron nerviosismo e
inseguridad lo cual dificulté la
comprensiéon de algunas de sus
palabras..

Incorporar recursos tecnolégicos o
audiovisuales adicionales para
reforzar el vocabulario presentado.

Incluir preguntas abiertas mas
desafiantes para estimular el
pensamiento critico durante el
analisis de la imagen.

Introducir un espacio breve para
que los estudiantes evalten el
desempefio de sus compafieros
(evaluacion entre pares).

Incorporar comentarios
individuales durante la
retroalimentacién para atender

necesidades especificas de cada
estudiante.

Reforzar el vocabulario
argumentativo y la confianza al
hablar, asi como realizar mas
actividades que incentiven la

improvisaciéon y el uso libre del
idioma.

Continuar con role plays de
situaciones  cotidianas.  Incluir
ejercicios de entonacién y volumen.
Ampliar el vocabulario  util
mediante juegos orales. Practicar
mas estructuras para justificar ideas
(because, so, that 's why). Fomentar
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actividades donde los estudiantes
deban reaccionar sin guion.

La docente agradecié la participacién de todos y
realizé dos preguntas en espafiol éComo te sentiste
durante la actividad? ¢Cémo crees que podemos
mejorar nuestra conversacion en el futuro?

Como actividad final los estudiantes realizan algunos
ejercicios de su libro de trabajo y comparan las
respuestas.

La docente agradecié y termina la sesién con
preguntas de metacognicion

La docente realizd la reflexidn metacognitiva,
ayudando a los estudiantes a identificar lo aprendido
y areas de mejora.

ElPronunciacion — Fluidez Einteraccion oral /— Vocabulario

DIARIO DE CAMPO N° 3

INFORMACION GENERAL:
o Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia
o Area: Idiomas - inglés
e Titulo de la sesién: My time capsule
o Fecha: del 09 al 13 de Septiembre de 2024 Grado/Seccién: 5to de primaria Tiempo: 135 minutos

Propésito de aprendizaje: Create and share a short email about what you would include in a time capsule, using words related to mail and personal belongings.

SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccidn del aprendizaje
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- Inicié la sesion saludando a los Ss con mucha alegria y dinamismo
para tener acercamiento a ellos y asi se sientan en confianza.
Seguidamente me presente, mencionando algunas caracteristicas
sobre mi persona. Recordamos nuestras normas de convivencia,
desarrollamos un pequefia actividad de motivacion empleando
flashcard en forma de celular los Ss escribieron oraciones acerca
de la comunicacion.

Or~TO0O=®=xX>» »wmoO

- Durante el desarrollo de la sesién, empecé presentando el
vocabulario relacionado al tema postal: envelope, letter, post,
postbox, postcard, post office, y stamp. Mostré imagenes alusivas
a cada palabra y pedi a los estudiantes que observaran con
atencién. Luego, les propuse una actividad de matching, donde
debian unir cada palabra con su respectiva imagen.

- Después, invité a los estudiantes a crear oraciones utilizando las
palabras observadas. Algunos compartieron ideas sencillas como:
“This is a letter” o “I go to the post office.” Aproveché para reforzar
la estructura y animarlos a hablar con confianza. Hicimos
repeticion coral, primero del vocabulario y luego de las oraciones
que ellos mismos habian creado.

- A continuacidn, introduje el chant sobre la capsula del tiempo. Lo
lei haciendo mimicas para captar su atencion. Verso por verso, los
estudiantes me siguieron, primero escuchando y luego repitiendo
dos veces el chant de forma coral. Me aseguré de que todos lo
hicieran con energia y buena pronunciacién. Posteriormente,
llamé aleatoriamente a algunos estudiantes para que recitaran el
chant individualmente.

- Luego, realicé una breve verificacion de comprensién oral. Hice
preguntas como: “What will you put in the time capsule?” y “What
do you want to be when you grow up?” para que respondieran de
manera espontanea.

- Para cerrar el desarrollo, organicé la actividad de Role Play. Les
pedi que imaginaran que ya no eran nifos, sino que tenian 30
afos, y que se reencontraban con un amigo o amiga después de
mucho tiempo. Les entregué tarjetas con frases clave que podian

- Durante la sesién, uno de los aspectos mas
destacables fue la participacion activa y
entusiasta de los estudiantes,
especialmente en las actividades orales.

- En el role play, varios estudiantes lograron
responder con ideas propias a las
intervenciones de sus companeros,
ajustando sus mensajes y sosteniendo
pequeias conversaciones que se sentian
mds naturales y auténticas. Aunque no
todos improvisaron fluidamente desde el
principio, se notd una evolucion positiva a
medida que ganaban confianza y se
identificaban con el rol asignado.

- Otra fortaleza fue que varios estudiantes
lograron expresarse con claridad y buena
proyeccion al hablar frente a sus
compafieros. Durante el chant y la
representaciéon oral, se notdé que varios
elevaron adecuadamente el tono de su voz,
logrando captar la atencion del grupo y
comunicarse con seguridad.

- El contexto de imaginar un reencuentro
después de 30 afios generd entusiasmo y los
motivé a participar, incluso a aquellos que
suelen mantenerse mas callados. Hubo
momentos en que los estudiantes elevaron
su voz adecuadamente al hablar frente al
grupo, buscando hacerse entendery captar
la atencion de sus compaiieros,
especialmente durante la actividad del
chant y al compartir su correo con el “yo del
futuro”.

- A pesar del progreso observado,
hubo dificultades importantes que aun
requieren atencion. Muchos
estudiantes enfrentaron obstdculos al
expresarse oralmente en inglés,
mostrando dudas prolongadas o
pausas que rompian la continuidad
del mensaje. Algunos no lograron

mantener el hilo de sus ideas,
especialmente cuando intentaban
construir oraciones mas largas o

explicar sus elecciones.

- En cuanto a la interaccién entre
compafieros, hubo varios casos donde
uno de los participantes asumio un rol
mds activo mientras el otro se limité a
dar respuestas breves o
monosilabicas, dificultando que el
intercambio se desarrollara de forma
equitativa. Aunque todos participaron,
no siempre hubo una respuesta
efectiva ni una construccion conjunta
del didlogo.

- En las producciones escritas, algunos
estudiantes copiaron el modelo casi
palabra por palabra, sin adaptarlo ni
incluir referencias personales. Esto
indica que aun no todos comprenden
como expresar ideas propias dentro de
una estructura guiada. Asimismo,
durante las presentaciones orales,
hubo estudiantes que hablaron en voz

Para atender estas dificultades,
implementaré practicas mas
constantes enfocadas en la
construccion progresiva de
frases orales, sin depender de
estructuras memorizadas.

También desarrollaré dindmicas
que garanticen una
participacion mas equilibrada en
el trabajo por parejas, como el
uso de tarjetas de rol que
especifiquen turnos de
participacion, o rubricas simples
de coevaluacién entre
compafieros. De esta manera, se
incentivard el esfuerzo mutuo
por mantener conversaciones
mads colaborativas y reciprocas.

Para potenciar sus producciones
escritas, presentaré ejemplos
variados de correos que
muestren distintos niveles de
personalizacion, y guiaré a los

estudiantes en el uso de
estructuras utiles para dar
razones personales, expresar

sentimientos y argumentar sus
decisiones de forma simple.

Por dltimo, reforzaré el uso
expresivo de la voz a través de
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usar, pero aclaré que no debian leer un didlogo, sino que la
conversacion debia fluir naturalmente. Les di dos minutos para
organizar sus ideas en pareja. Antes de comenzar, hice una
representaciéon modelo para guiarlos: “Hi! I’'m a famous astronaut
now!”Luego, pasaron al frente por parejas para presentar su role
play.

- Finalmente, para cerrar de forma ludica, hice una pequefia
revision oral preguntando: “Who was a singer?” o “Who lived in
Japan?” y ellos respondieron recordando lo que sus compaieros
habian dicho.

- Para el cierre de la sesidon, los estudiantes realizaron una

- En algunos casos, se dieron intercambios
equilibrados entre pares, donde ambos
participantes tomaron turnos para hablar,
escuchar y reaccionar entre si, mostrando
disposiciéon para construir el didlogo en

conjunto.
- También se observdé que ciertos
estudiantes = empezaron a  utilizar

expresiones personales para justificar por
qué habian elegido ciertos objetos en su
capsula del tiempo, lo que evidencidé una

muy baja, lo cual hizo dificil
comprender sus mensajes y limité su
impacto frente al grupo.

- Finalmente, aunque se introdujo
vocabulario nuevo, muchos
estudiantes tuvieron problemas para
usarlo con precision, y en algunos
casos lo evitaron por temor a
equivocarse, lo que restringido la
riqueza de sus producciones orales y
escritas. También se notaron errores

actividades como  lecturas
dramatizadas, juegos de
entonacion y presentaciones en
pequefios grupos, donde
puedan ensayar como hablar
con seguridad, con un volumen
claro y audible para los demds.
Estas  practicas no  solo
mejoraran la proyeccién vocal,
sino que también les daran
mayor control y autonomia al

INFORMACION GENERAL:

Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia
Area: Idiomas - inglés

Titulo de la sesién: My e-mail

Fecha: del 16 al 20 de Septiembre 2024

DIARIO DE CAMPO N° 4

Grado/Seccién: 5to de primaria

Propdsito de aprendizaje: To present an email structure through a role play.
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C| actividad de writing. Les pedi que escribieran un breve correo | conexién real con el contenido. Aunque . - N momento de comunicar sus
I | dirigido a su “yo del futuro”, explicando qué pondrian en su | todavia en un nivel simple, estas de art:culacron”alpronugc:azpalabrcj’s ideas ante el grupo.
E | cdpsula del tiempo. Les mostré un ejemplo sencillo en la pizarra | justificaciones marcaron un progreso nueva.s_como postbox” o ¢.:¢,1psule ’
R| para guiarlos. Luego, cada estudiante redactd su propio mensaje, | respecto a sesiones anteriores en las que sus que dl_f.lcultaron la comprension de su
R| aplicando el vocabulario y estructuras vistas durante la clase. producciones eran mdas mecdnicas o mensaje.
E | - Después, pasamos a la metacognicion. Les pregunté: “What did | dependian completamente del modelo
you learn today?” y “What would you like to put in your real time | dado.
capsule?”. Varios compartieron sus ideas con entusiasmo,
mencionando objetos significativos para ellos.
LEYENDA:
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Tiempo: 180 minutos
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DESCRIPCION DE LO EJECUTADO

FORTALEZAS

DEBILIDADES

ACCIONES DE MEJORA

o—-o-z-

- Al comenzar la sesion, saludé cordialmente a los
estudiantes, luego, recordé brevemente las
normas del aula y posteriormente pasé a tomar la
lista de asistencia.

- Se realiz6 el juego de Tic-tac-toe en la pizarra,
utilizando verbos en presente, pasado y participio
pasado. Los estudiantes, divididos en dos grupos,
se turnaron para formar lineas correctas
conjugando los verbos adecuadamente.

- Después los estudiantes jugaron un Wordwall,
donde practicaron el presente perfecto y el uso de
forvy since.

- Se presentd el propdsito de la sesidn a los
estudiantes: “To present an email structure
through a role play.”

oOrrQo=>Xxx™>uvwmop

- Para el desarrollo se realizd la actividad en la
pizarra donde los estudiantes debian emparejar
diversas expresiones de tiempo con for o since.
Luego, cada uno utilizd esas expresiones en
oraciones propias, demostrando comprension del
tema y aplicandolo a experiencias personales.

- Posteriormente, presenté un correo electrénico
modelo para introducir el tema central de la clase:
la estructura de un email. A través de una lluvia de
ideas, los estudiantes recordaron el significado de
palabras clave como date, greeting, body, closing y
signature. Después, observaron una lista de
definiciones que debian emparejar con los
términos anteriores.

Una de las principales fortalezas de esta sesion fue la
claridad con la que se condujo la secuencia didactica.
Desde el inicio, los estudiantes se mostraron motivados
con el juego de Tic-tac-toe, lo cual permitid activar
conocimientos previos relacionados con los tiempos
verbales, generando un ambiente participativo.

La transicidon hacia la actividad de practica con for y
since fue fluida, permitiendo que los estudiantes
reconocieran patrones gramaticales en contexto.
Posteriormente, al introducir la estructura del email, los
estudaintes demostraron una comprension rapida de
los componentes esenciales. Muchos identificaron
correctamente las partes del correo a partir del ejemplo
presentado, vy trasladar ese

luego pudieron

conocimiento a sus propias producciones escritas.

Durante las dramatizaciones, se observd un

involucramiento genuino por parte de la mayoria.
estudaintes que usualmente eran mds reservados
comenzaron a expresarse soltura,

con mayor

construyendo frases completas que incluian detalles

Una de las dificultades observadas fue
que algunos estudiantes, en especial
los de menor desempefio, mostraron
cierta inseguridad al momento de
escribir el cuerpo del correo. Sus
mensajes resultaban escuetos o
desorganizados, con una limitada
variedad de ideas. A pesar de tener una

estructura guia, algunos olvidaron
incluir elementos claves como la
despedida o la firma, o bien los

confundieron entre si.

En el momento de dramatizar, varios
estudiantes se limitaron a leer sus
lineas palabra por palabra sin modular
ni dar naturalidad a la conversacion, lo
cual redujo el impacto comunicativo de
la actividad. Esto también generd
momentos de desconexion en el
didlogo, ya que algunos no respondian
con frases desarrolladas ni elaboraban
sobre lo dicho, lo que cortaba la fluidez
del intercambio.

También se observd que en ciertos
grupos, la participacion fue desigual:
un estudiante hablaba mds mientras

Para optimizar futuras sesiones, es
importante fortalecer el
acompafamiento durante la
produccion escrita. Se
implementaran actividades
intermedias, como el analisis
colectivo de ejemplos variados de
correos (algunos completos, otros
con errores), de modo que los
estudiantes puedan identificar qué
hace a un mensaje mas claro,
interesante o coherente.

Durante las dramatizaciones, se
incluirdn rutinas de practica mas
guiadas que inviten a responder con
mayor creatividad, ampliar ideas o
dar razones personales en las
respuestas, y se les animara a
salirse del texto para lograr una
interaccion mds auténtica y
receptiva con su compaiiero.
Ademas, el uso de tarjetas con
expresiones Utiles puede servir
como recurso de apoyo para
enriquecer sus intervenciones sin
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- Seguidamente, les mostré un correo completo
con contenido auténtico y los guié para que
identificaran cada parte del texto. Esto les dio las
herramientas necesarias para pasar a la siguiente
actividad practica.

- Distribui una hoja de trabajo con el esquema del
correo electrénico. Alli, los estudiantes escribieron
su propio email, eligiendo libremente el tema del
mensaje. Algunos escribieron sobre viajes, otros
sobre pasatiempos, y unos pocos imaginaron
eventos futuros. Al terminar, los voluntarios
compartieron sus correos en voz alta con el grupo.
- Llevamos a cabo la actividad de role play.
Organicé a los estudiantes en parejas, y cada uno
asumio el rol de escritor o receptor del correo. El
primero debia dramatizar que estaba redactando
su email en tiempo real, usando la estructura
trabajada; el segundo debia responder
espontaneamente, simulando una conversacion
escrita convertida en oral. Después de unos
minutos, los roles se invirtieron. Mientras ellos
practicaban, pasé por cada grupo ofreciendo
orientacion, corrigiendo y destacando los logros
observados.

- Para cerrar la sesion, invité a los estudiantes a
compartir los correos electronicos que habian
elaborado durante la actividad practica. Varios
participaron de forma voluntaria, y otros fueron
motivados a leer sus escritos en voz alta.

- Finalmente, en la fase de metacognicidn, hice
preguntas sencillas para verificar la comprensién
general del propdsito de la sesidon: “¢Qué
aprendimos hoy?, ¢éera sobre frutas o sobre
nombres?”.
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sobre sus gustos o experiencias, lo cual evidencid un
esfuerzo por ir mas alla del uso basico del idioma.

Ademas, las interacciones por parejas se desarrollaron
de forma dindamica y espontdnea en varios casos,
permitiendo que los ajustaran
respuestas segun lo que su compafiero decia, creando

estudiantes sus
asi un verdadero intercambio comunicativo. Se notd

también que algunos participantes utilizaron
expresiones personales para justificar sus ideas o para
persuadir a su interlocutor, incluso incorporando
preguntas y pequeiias anécdotas, lo cual enriquecid el

contenido de sus didlogos.

Durante la exposicion final, varios estudiantes
demostraron seguridad al compartir sus correos en voz
alta, elevando el tono adecuadamente para que toda la
clase los escuchara, mostrando mayor confianza en si
mismos y respeto por el turno de participacion de los

demas.

el otro apenas reaccionaba, y en
algunos casos se notaba una falta de
coordinacion o preparacion conjunta,
lo cual afecté el equilibrio del rol
protagonico.

Finalmente, durante las exposiciones
orales, algunos estudiantes
pronunciaban sus correos en voz baja
o mirando unicamente su hoja, lo cual
dificultaba que el mensaje llegara al
resto del grupo. En un aula con
multiples estimulos, esto hizo que
parte del contenido se perdiera.

necesidad de memorizar frases
fijas.

Para mejorar la presentacién oral,
se reforzaran actividades centradas
en la proyeccion de la voz,
utilizando juegos como imitaciones
o lectura dramatizada, donde
puedan entrenar el volumen y la
entonacién de manera divertida.
También se brindara
retroalimentacion especifica sobre
como captar la atencion del oyente,
con pequeias recomendaciones
sobre postura, contacto visual y uso
expresivo del lenguaje.

fomentar la
entre pares al
terminar  las dramatizaciones
permitird que los mismos
estudiantes reconozcan aspectos a
mejorar en sus conversaciones y
aprendan a desarrollar respuestas
mds espontdneas y coherentes, asi
como a valorar el desempefio de
sus companeros de forma
constructiva.

Finalmente,
coevaluacion
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LEYENDA:
— Pronunciacion —- Fluidez =linteraccién oral —- Vocabulario

DIARIO DE CAMPO N° 5
I. INFORMACION GENERAL:
e Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia

e Area Curricular: Idiomas - inglés
e Titulo de la sesion: Life on the road
e Fecha: 23 al 27 de septiembre Grado/Seccién: 5to Primaria Tiempo: 180 minutos

Propdsito de aprendizaje: Describir objetos y electrodomésticos en nuestro hogar.
Il. SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccidon del aprendizaje
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DESCRIPCION DE LO EJECUTADO

FORTALEZAS

DEBILIDADES

ACCIONES DE MEJORA

o—o-z-

La docente inicia saludando a los estudiantes y realiza las
actividades permanentes. La docente inicia la sesidén con
una pequefia lectura de una familia que vive en una casa
rodante y responden las preguntas de la lectura en su libro.
La docente presenta una imagen de una casa en donde
cada habitacidén esta vacia.Los estudiantes observan las
imdgenes de su libro y que son los mismos que presenta la
docente en flashcards. La docente presenta el vocabulario
realizando preguntas como What is this? Los estudiantes
responden libremente. Después de eso, los estudiantes
voluntariamente pegan los flashcards en las habitaciones
correspondientes de la casa y refuerzan vocabulario
haciendo uso de repeticién coral. Los estudiantes
construyen oraciones en su cuaderno de los que pueden
ver en cada habitacién en sus cuadernos.

There is a cushion in the living room. There is a shelf in the
kitchen.

oOrmrQo=>Xxx™>uwvwmopog

Después de haber compartido sus oraciones en la pizarra la
docente propone una situacidn de role play en duos. En
donde un estudiante le muestra a su amigo su casa nueva y
los objetos en su hogar.

Antes de iniciar con la actividad de role play, los estudiantes
hacen una lluvia de ideas con preguntas y respuestas
basicas con ayuda y guia de la docente: Do you have a
fridge? What color is your carpet? Greeting, polite
phrases.

Los estudiantes presentan su role play en duos.

Algunos de los estudiantes pudieron comprender la
lectura.

Los estudiantes se mostraron interesados en
participar colocando los flashcards en las partes de
la casa.

La mayoria de estudiantes escribieron sus oraciones
en la pizarra con mucha facilidad.

Durante el role play, se observo que los estudiantes
emplearon el vocabulario propuesto con propiedad.
Aunque no se amplié mucho mas alla del glosario
trabajado, si se noté un mejor uso de conectores
simples como and, but, y frases de cortesia como
Come with me o This is the kitchen. Algunos
estudiantes agregaron descripciones espontaneas
como It 's big, It's red.

Se observé una pronunciacion clara y segura en la
mayoria de estudiantes. Palabras como fridge,
cushion y shelf fueron bien articuladas. La
entonacion fue natural y adecuada a la intencién
comunicativa.

La fluidez fue buena en la mayoria de
presentaciones. Las frases fluyeron con naturalidad
y se usaron estructuras memorizadas de forma
comprensible. Hubo muy pocas pausas por olvido o
duda, lo cual representa una mejora notable frente
a actividades orales anteriores. Los estudiantes
utilizaron frases completas sin depender del
espafiol, lo que demuestra mayor interiorizacion del
idioma. La mayoria de estudiantes se mostraron
mas confiados y hasta demostraron estar

Los estudiantes mostraron baja comprension en
la lectura.

Algunos estudiantes presentaron errores de
redaccion en las oraciones escritas en la pizarra.

Se evidencid que los estudiantes no usaron
mucho mas alla del glosario trabajado.

Algunos estudiantes aun tuvieron ligeras
dificultades con electricity o cooker, pero se notd

La actividad supero las expectativas
iniciales respecto a la participacion oral
de los estudiantes .

En comparacién con sesiones
anteriores, la gran parte de los
estudiantes demostraron mayor
seguridad al expresar sus ideas, fluidez
y autonomia. El role play favorecié un
ambiente de confianza y permitié
evaluar el progreso real en el uso del
idioma inglés.

Reforzar la pronunciacién de palabras
multisilabicas mediante juegos orales.

Incluir actividades donde deban
improvisar mas y salir del guion.

Introducir adjetivos sencillos para
ampliar descripciones.

Grabar algunas presentaciones para
que los estudiantes escuchen su
progreso.

Fomentar pequenas actuaciones en
grupo para mantener el dinamismo.
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C| Los estudiantes reflexionan acerca de sus intervenciones | disfrutando la experiencia. En general, el volumen F
| | brindando comentarios positivos acerca de sus | fue adecuado. La mayoria de estudiantes proyecto
E comparieros y algunas sugerencias para seguir mejorando. | suvoz correctamente, permitiendo que sus
R| s docente termina la sesion con las oreguntas de compafieros y la docente eécucharan con claridad. Hubo pocas pausas por olvido o duda.
Esto representa un avance importante, ya que en
: metacognicion y agradece a todos los estudiantes por su | jctividades anteriores la gran mayoria de Se pudo identificar que algunos estudiantes

participacion.

estudiantes hablaba en voz bajay el tono de suvoz | mostraban
era mecanizado.

Algunas frases aun fueron repetidas sin mucha
variacion.

Un par de estudiantes olvidaron hacer
preguntas, centrando su intervencion solo en la
descripcion.

Algunos de los estudiantes mostraron cierto
nerviosismo en su voz lo que hizo que su
intervencion sea corta.

Por momentos el volumen de la voz bajaba en
los estudiantes que se mostraron nerviosos.

LEYENDA:
.Pronunciacién —- Fluidez .interaccién oral /—- Vocabulario

DIARIO DE CAMPO N° 6

I. INFORMACION GENERAL:
o Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia

o Area Curricular: Idiomas - inglés
e Titulo de la sesion: Looking and selling for a house
o Fecha: 07 al 11 de Octubre Grado/Seccién: 5to Primaria Tiempo: 180 minutos

Propésito de aprendizaje: Describir y solicitar caracteristicas de una casa, utilizando estructuras simples, vocabulario tematico y expresiones de cortesia.
Il. SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccidon del aprendizaje
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DESCRIPCION DE LO EJECUTADO FORTALEZAS DEBILIDADES ACCIONES DE MEJORA
La docente inici6 la sesion proyectando el libro virtual Look | Los estudiantes participaron activamente durante las | Solo algunos hablaron en voz baja al | Esta actividad resultd altamente
I | 5-pagina 18. . actividades realizadas en el libro y la repeticion coral. inicio, pero mejoraron tras recibir | motivadora para los estudiantes. Se
N Se rlewsaron Ia|§ palabras clal\:(te rhe|a0|ot;1addas con tl)a?hpartes Antes del role play, los estudiantes se organizaron durante 5 | retroalimentacion. evidencio un progreso S|gn|f|c?t|\{o en
jl de la casa (living room, kitchen, bedroom, bathroom, minutos detallando algunas pautas para su intervencién del role | Los  estudiantes  mostraron  una comparacion con Sesiones anteriores.
c| garden, garage). a ronunciacion aceotable en qeneral mayor fluidez, uso més frecuente de
| | Los estudiantes practicaron la correcta pronunciacion y P y - . P .p 9 ' | expresiones naturales y mejor control
o/ asociaron cada término con iméagenes en la pizarra. La'interaccion fue uno"de"los puntos ‘mas destacados."Los | conerrores ocasionales en palabras | el vocabulario. La contextualizacion en
La docente brindd paut nerales antes de imiciar | estudiantes  respetaron. turnos, respondieron con cortesia y | como  kifchen, garden, perfect, 'y | un rol auténtico (agente/comprador)
agtivci)c?: q c?el roleopﬁ):; as generales antes de INiCiarta | ostraron atencion a las necesidades del comprador. Hubo | bedroom. incentivd la  comunicacion real vy
D . ' . . cooperacion dentronde oS grlipos,con apoyomutto™y | Alginos offos"estudiantesdieron | creativa. Se destaca tambien el
E Los estudiantes se agruparon en duos o trios y . : esfuerzo por hablar con claridad y
o . .. _ | participacién activa. Se escucharon frases como Please, come | razones con ciertos errores en la ‘
S desarrollaron sus habilidades orales en la situacion: in, Let me show you this room, y What do you think?, que | pronunciacidn y vocabulario “we need cortesia, lo cual es clave en el desarrollo
a| “Selling and looking for a house” ’f : - — 4 o - y - de competencias comunicativas.
o Los estudiantes que optaron por el papel de agente reflejan un,avance en eI. uso social del |d|o,ma. tree bgdrums we no cook | Reforzar vocabulario descriptivo para
r| de bienes raices utiizaron frases como "This house | L@ mayoria de estudiantes se expresd con un volumen | La fluidez fue mayor en comparacion | casas y preferencias personales.
o has three bedrooms and a big kitchen." 'y los adecuado, especialmente los agentes, quienes debian “vender” | con intervenciones pasadas. Aunque Practicarentppgciénypro.nuncia(.:i()n de
L | estudiantes que optaron por ser ‘compradores’ la casa. Se not6 entusiasmo y deseo de ser escuchados y mas | algunos ~ estudiantes ~ pausaban | palabras dificiles mediante juegos
L | realizaron preguntas como "Does it have a garden?" o soltura. La gran mayoria demostré seguridad al expresarse. La | brevemente para recordar palabras. ?rallgs. b o) d
o| "How many bathrooms does it have?" claridad en la entonacion también fue mas evidente. anuctgérvalua(r:lijénncas paraSImpin Ioz
El uso de vocabulario fue variado y adecuado en muchos estudiantes  reflexionen  sobre  su
Al finalizar, la docente realizo preguntas de reflexion y | estudiantes. Los agentes inmobiliarios emplearon términos desempefio.
C| pidio a los estudiantes brindar comentarios de | relevantes como beautiful house, quiet neighborhood, big Continuar con role plays en contextos
I acciones de mejora de su intervencion personal y de | windows, two  floors.Los compradores también  Usaron reales que impliquen negociacion, toma
E| sus compafieros. Finalmente se realizd la | gstructuras como We needa big kitchen because we cook a lot, de decisiones y expresion de gustos.
2 metacognicion y la docente agradecio a todos Ios | We want three bedrooms. Se observ una mejor capacidad
£ estudiantes por su participacion. para justificar preferencias y describir necesidades. La mayoria
logr6 mantener dialogos continuos. Hubo momentos de
improvisacion con expresiones naturales como Oh, that sounds
nice! o Let me think...

LEYENDA:
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— Pronunciacién —- Fluidez —linteraccién oral —- Vocabulario
DIARIO DE CAMPO N° 7
INFORMACION GENERAL:
Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia
Area: Idiomas - inglés
Titulo de la sesidn: The world is their classroom
Fecha: del 19 al 23 de 2024 Grado/Seccién: 5to de primaria Tiempo: 180 minutos

Propdsito de aprendizaje: Making suggestion to choose a trip destination
I. SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccidon del aprendizaje
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DESCRIPCION DE LO EJECUTADO

FORTALEZAS

DEBILIDADES

ACCIONES DE MEJORA

oO— 0O —Z—

La docente inicié la sesién proyectando el libro virtual Look
5-pagina 20y 21.

Presenté el vocabulario clave (beach, mountains, city,
adventure, relax, weather a través de un video y les
pregunté Have you ever gone to...(beach, mountains, city)
y escucho la participacion de algunos voluntarios.

Luego, mostr6 imagenes de diferentes lugares y
practicaron la correcta pronunciacion.

Después invitd a los estudiantes a leer la lectura “The world
is their classroom” de la pagina 20 guiando el primer péarrafo
de la lectura e invitando a continuar con la lectura en voz
alta al estudiantes que iba nombrando.

Continué con las actividades de fill the gaps y dio paso a la
explicacion gramatical de expresiones de tiempo en el
presente continuo.

Después guie el juego “already, just, yet” a través del
wordwall.

oOrroxmxr»wmMO

La docente compartié la situacion del role play con los
estudiantes y realizd una lluvia de ideas con ellos.
Escuchando y brindando sugerencias de palabras y frases
que podian utilizar durante el role play.

La docente di6 las pautas generales antes de iniciar la
actividad del role play.

Los estudiantes se agruparon en duos o trios y
desarrollaron sus habilidades orales en la situacion:
“Deciding where to travel”

Los estudiantes se dividieron en grupos y asumieron roles
de planner (planificador) y travelers (viajeros). En donde se
debia llegar a un acuerdo de cudl seria el lugar ideal para
viajar utilizando el vocabulario aprendido.

Cada equipo recibié una tarjeta con descripciones de tres
destinos turisticos ficticios.

Los estudiantes participaron activamente durante las
actividades realizadas en el libro y la repeticién coral.
Antes del role play, los estudiantes se organizaron durante
5 minutos detallando algunas pautas para su intervencién
del role play.

En general, la pronunciacion fue comprensible y ha
mejorado con respecto a actividades anteriores. Palabras
como beach, mountain, y city fueron pronunciadas
correctamente en la mayoria de casos.

Los estudiantes aplicaron el vocabulario aprendido de forma
funcional. Usaron expresiones para justificar sus
preferencias como:

| want to go to the beach because | like swimming.Let’s go
to the mountains. It's quiet and fresh. The city has good
food and many museums.

Se observo un mayor uso de conectores y descripciones
que en actividades anteriores. Algunos estudiantes
comenzaron a emplear expresiones nuevas como That’s a
great idea! o It's boring for me, lo cual denota aplicacion de
saberes previos y espontaneidad.

La fluidez fue buena en la mayoria de los casos. Los
estudiantes mantuvieron el dialogo con ritmo, y cuando
hubo pausas, estas fueron breves y no afectaron la
comunicacion.

Se not6 una mayor seguridad al construir frases
completas. En esta sesién, el volumen fue mas adecuado
que en actividades anteriores. La mayoria de los

Algunos estudiantes atn mostraron dificultad
con palabras como adventure y museum,
omitiendo o alterando silabas. A pesar de ello, se
evidenci6 un mayor esfuerzo por vocalizar
claramente.

Pocos estudiantes se limitaron a usar frases
cortas.

Solo unos pocos aln hablaron en voz baja,
generalmente por inseguridad, pero se
mostraron receptivos a la retroalimentacion y
mejoraron al repetir.

Pronunciacién imperfecta en algunas palabras
largas o nuevas.

Un par de estudiantes mostraron ligera dificultad
para recordar estructuras completas.

La actividad fue altamente efectiva para
promover el uso del inglés de manera
significativa. Los estudiantes mostraron
entusiasmo, mayor fluidez y capacidad para
expresar sus preferencias de forma
auténtica. Se observo un avance real en
comparacion con intervenciones anteriores,
tanto en vocabulario como en confianza y
espontaneidad. El formato de conversacion
simulada les permitié aplicar el idioma en un
contexto realista, atil y motivador.

Reforzar la pronunciacion de palabras
multisilabicas y relacionadas a viajes.
Proponer nuevos role plays con situaciones
que impliquen acuerdos o planes conjuntos.
Introducir juegos para ampliar el vocabulario
relacionado a destinos y actividades.
Continuar trabajando en la variedad de
estructuras  para justificar  opiniones.
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estudiantes habl6 en un tono claro y audible,

Al finalizar la participacion de los estudiantes, se realizaron | especialmente quienes se mostraron méas entusiasmados
preguntas de reflexion donde los estudiantes pudieran con la actividad.

brmd.ar comentarios y sugerencias entre ellos para MEJOTAr | | 3 interaccion fue fluida y respetuosa. Los estudiantes
la fluidez en el role play. Finalmente la docente realizé la

metacognicion y agradecio a los estudiantes por su escuch;.aron a su§ compafieros, respondieron a sus ideas y
participacion. mantuvieron el didlogo de forma natural. Se destacaron
frases como What about you?, Do you like the beach?,
Let’s go together, lo que refleja un uso funcional del
lenguaje social y comunicativo. Hubo incluso algunos
intentos de negociacion: | want to go to the city, but we can

mxzxom™—O

go to the beach first.
LEYENDA:
— Pronunciaciéon —- Fluidez —linteraccién oral —- Vocabulario
INFORMACION GENERAL:

e Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia

e Area: Idiomas - inglés

e Titulo de la sesion: Food Fun: Count It or Scoop It?

e Fecha: Del 11 al 15 de Noviembre Grado/Seccion: 5to de primaria Tiempo: 180 minutos
Propésito de aprendizaje: Ordering food in a restaurant

SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccion del aprendizaje

DESCRIPCION DE LO EJECUTADO FORTALEZAS DEBILIDADES ACCIONES DE MEJORA
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La docente inicid la sesion desarrollando las actividades
permanentes, Después, los estudiantes jugaron el juego “guess
the food” y practicaron pronunciacion.

Los estudiantes jugaron un juego de wordwall para ver cuanto
vocabulario conocian relacionado a frutas, verduras y comidas.

o—o—=z-—

Los estudiantes completaron las actividades de su libro y
observaron un video dos veces acerca de una mama y su hijo
pidiendo comida en un restaurante.

Los estudiantes participaron voluntariamente compartiendo
algunas palabras claves que pudieron escuchar en el video. La
docente escribié en la pizarra las palabras claves y trabajé
repeticion coral con todos los estudiantes. Se repasaron
previamente las expresiones Can I help you? What would you
like to order? I'd like a hamburger and some juice, please. Here
you are. Thank you / You're welcome. Anything else? The bill,
please. Enjoy your meal!

Después de ello, la docente introdujo la situacién de la actividad
del role play y permitié que los estudiantes formaran grupos de
tres, cuatro y cinco estudiantes.

Los estudiantes asumieron el rol de comensales y uno de
mesero.

La docente brindé cinco minutos para que los estudiantes
puedan organizarse y presentar sus role plays.

oOrrTOxXVAX»>VMO

La docente y los estudiantes brindaron comentarios de
retroalimentacion y de percepcion personal de su intervencién
durante el role play.

Finalmente la docente realizé las preguntas de metacognicion
y agradecid a todos los estudiantes por su participacion.

mxzxoam—O

Los estudiantes utilizaron con precision el vocabulario relacionado
con alimentos y bebidas. Ademas, demostraron mayor habilidad para
combinar palabras en frases Utiles (/ would like chicken with rice,
please. Can | have some juice and a sandwich?No, thank you. That
's all.) Varios estudiantes ampliaron sus pedidos con expresiones
espontaneas como | don't like salad o It looks delicious!,
evidenciando aplicacion real de lo aprendido.

La pronunciacion mostr6 mejoras notables respecto a sesiones
anteriores. Palabras como hamburger, pizza, fries y juice fueron
pronunciadas correctamente en la mayoria de los casos. El uso de
frases completas y formulas de cortesia fue claro y comprensible.

La fluidez mejord significativamente. Las conversaciones se
desarrollaron con ritmo y naturalidad, con muy pocas pausas 0
dudas. Incluso cuando los estudiantes olvidaban alguna palabra,
recurrian a sinénimos o gestos para continuar el didlogo, sin
bloquearse.

El volumen fue, en general, adecuado. La mayoria de estudiantes
hablé con claridad y buena proyeccién de voz, especialmente
quienes interpretaron al waiter o waitress.

La interaccion fue dinamica, cordial y respetuosa. Los estudiantes
respetaron turnos, reaccionaron entre ellos con expresiones
naturales como Yummy!, Me too!, That's my favorite!, y usaron gestos
y entonacion para complementar sus frases. Los roles fueron
asumidos con entusiasmo, y se notd un ambiente ludico y
participativo.

Se presentaron leves errores en palabras como
salad (pronunciado como “salat’) o sandwich (a
veces ‘“sanguich’), pero no afectaron la
comprension.

Solo unos pocos estudiantes, por nervios,
comenzaron hablando en voz baja, pero
mejoraron tras la primera intervencion. Se valora
positivamente el esfuerzo por ser escuchados.

La actividad fue muy enriquecedora y
permitié observar avances concretos en la
competencia oral de los estudiantes. Hubo
una notable mejora en la confianza, la
fluidez y el uso del idioma en contexto. El
formato grupal y el ambiente de juego
facilitaron la participacion activa y
fomentaron el aprendizaje significativo. Los
estudiantes no solo demostraron lo
aprendido, sino que también comenzaron a
usar el inglés de forma mas creativa y
auténtica

Continuar practicando situaciones reales
con nuevos contextos (shopping, hotel,
school trip).
Introducir variaciones en los roles (chef,
client with allergies, picky customer).
Reforzar el orden ldgico de las
conversaciones en diferentes contextos.

LEYENDA:

— Pronunciacion —- Fluidez —linteraccion oral
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DIARIO DE CAMPO N° 9
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INFORMACION GENERAL:

e Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia

e Area: Idiomas - inglés

e Titulo de la sesién: Don’t waste food and plastic

e Fecha: Del 11 al 15 de Noviembre

Grado/Seccién: 5to de primaria

Propdsito de aprendizaje: Buying and requesting at the market.

SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccién del aprendizaje

Tiempo: 180 minutos

109

DESCRIPCION DE LO EJECUTADO

DEBILIDADES

ACCIONES DE MEJORA

La docente inicia saludando a los estudaintes y
recordando las normas de convivencia.

La docente presenta un wordwall para recordar el
presente perfecto

La docente promueve que los
reconozcan el propdsito de la sesién
Los estudiantes identifican el vocabulario (plate,
straw bottle, can, etc) a través de la lectura “Don’t
waste food and plastic”

Los estudiantes observan un video acerca de
comida envasada y luego identifican nuevo
vocabulario a través de Flashcards. (Bottle of
water, Bottle of orange juice, can of soda, plate of
spaghetti, bowl of salad, etc)

estudiantes

o-o-z-

Los estudiantes realizan lluvia de ideas con guia de
la docente acerca de frases claves que podemos
utilizar en la tienda para preguntar por el precio,
disponibilidad del producto, tamafios y colores.
Los estudiantes practican la entonacidon vy
pronunciacion de las frases claves.

La docente presenta la situacion de role play y pide
a los estudiantes formar duos.

Los estudiantes toman 5 minutos para poder
organizar sus ideas y ponerse de acuerdo.

rTO®™X™Pp vV MO

FORTALEZAS
Los estudiantes mostraron mucho entusiasmo y se
mostraron participativos durante las actividades
virtuales.

Durante el role play, la pronunciacion fue clara y precisa

en la mayoria de los casos. Los estudiantes
demostraron dominio en palabras compuestas como
bottle of water y jar of jam, pronunciando cada parte
con cuidado y entonacion adecuada. El uso de
expresiones completas ayudé a mejorar la entonacién
natural.

Hubo un uso correcto y variado del vocabulario de
containers. Los estudiantes aplicaron con naturalidad
las combinaciones apropiadas como a carton of milk, a
bag of rice, a piece of cheese etc.
observaron improvisaciones creativas como: “/ want a
jar of honey for my breakfast” o “Can | get a box of

cereal for my sister?

También se

La fluidez fue uno de los aspectos mds destacados. Los
estudiantes hablaron con ritmo continuo, sin pausas
largas ni interrupciones innecesarias. La mayoria pudo

Algunos pronunciaban “loaf” como
"love", pero rapidamente corregian al
escuchar a sus compafieros o la
docente.Se observaron algunos errores
aislados de pronunciacion en palabras
como carton y piece.

Un grupo olvidé usar una pregunta de
cortesia al inicio, pero corrigid tras la
retroalimentacion.

En pocos casos, se repitieron frases sin
ampliar el contenido, aunque sin
afectar la comunicacion.

La actividad fue altamente efectiva
y motivadora. Los estudiantes no
solo demostraron avances claros en
vocabulario y estructuras, sino
también mayor seguridad para
comunicarse en inglés de forma
funcional. La  simulacién del
mercado resultd realista, divertida y
util, permitiendo una practica oral
significativa, con contenido
auténtico y participacién genuina.

El progreso fue evidente: los
estudiantes  vya no  temen
equivocarse, se expresan con
naturalidad, aplican gestos y

cortesias, y disfrutan usando el
idioma.

Continuar reforzando vocabulario
tematico a través de role plays
situacionales.

Introducir variantes con problemas
reales (ej. el producto no estd
disponible, pagar con cambio
exacto, etc.).
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Los estudiantes presentan voluntariamente el role
play.

Los estudiantes reflexionan acerca de sus
intervenciones con ayuda de la docente, brindan
comentarios positivos de su performance y de sus
compafieros.

Finalmente la docente realiza la preguntas de
metacognicion, agradece y felicita a los estudiantes
por su participacién.

sostener un mini didlogo de 6 a 8 turnos con
naturalidad, usando preguntas, respuestas, cortesias y
reacciones espontaneas. La soltura al hablar demuestra
mayor familiaridad con las estructuras y mayor
confianza para expresarse.

El volumen fue adecuado, incluso entre estudiantes que
en sesiones anteriores solian hablar en voz baja. En esta
actividad, la mayoria hablé con claridad y tono alegre.
Se notd que disfrutaban sus roles y querian que los
demas los escucharan. Algunos proyectaron su voz con
entusiasmo, como si realmente estuvieran en un
mercado atendido por ellos.

LEYENDA:

.Pronunciacién —- Fluidez .interaccién oral - Vocabulario

7 turnitin |
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DIARIO DE CAMPO N° 10
INFORMACION GENERAL:
e Docente practicante: Geraldine Naomi Retamozo Mejia
e Area: Idiomas - inglés
e Titulo de la sesién: Animal life
e Fecha: Del 18 al 22 de Noviembre Grado/Seccidn: 5to de primaria Tiempo: 180 minutos
Propdésito de aprendizaje: To describe ongoing actions
SOBRE LA COMPETENCIA 4: Conduccién del aprendizaje
DESCRIPCION DE LO EJECUTADO FORTALEZAS DEBILIDADES ACCIONES DE MEJORA
La docente inicia saludando a los estudaintes y | La mayoria de estudiantes hablé con voz clara y | Se tuvo que interrumpir a algunos | Esta actividad fue altamente
1 | recordando las normas de convivencia. proyectada. Los guias, especialmente, asumieron sufrol | grupos por el tiempo, ya que los grupos | significativa y placentera para los
N| La docente presenta un wordwall para recordar el | con confianza, usando una entonacion entusiasta y | iniciales extendieron el tiempo durante | estudiantes. Se notd un avance
I | presente perfecto volumen adecuado para captar la atencion del grupo. | sus role play. sobresaliente en su capacidad de
C| La docente promueve que los estudiantes | Algunos turistas incluso exageraron gestos o expresarse oralmente, asi como en
I | reconozcan el propdsito de la sesion expresiones como “Ooooh!”, “Amazing!”, lo que hizo la su motivacion por participar. El
(0] actividad mas ludica. contexto ludico y realista del safari
La interaccion fue muy positiva. Los estudiantes permiti6 que los niflos se
Los estudiantes identifican el vocabulario a través | F€sPetaron turnos, escucharon con atencidn, usaron conectaran emocionalmente con la
de la lectura “Animal life” expresiones de cortesia como Excuse me, Thank you, actividad, reforzaran lo aprendido y
D Los estudiantes observan un video acerca de los | 9uide, y se apoyaron mutuamente cuando alguien se expresaran con mayor seguridad.
El animales de la selva y luego identifican las acciones | ©lvidaba una palabra. El role play no solo cumplié el
S que estén realizando los animales a través del juego Hubo uso natural de preguntas de solicitud como Can objetivo  lingliistico, sino que
A The mouse and cheese you show us the crocodiles? Please, what is the elephant fortalecio la confianza, la
R La docente presenta la situacién del role play y doing now? Let’s go see the hippos!. Se observé un espontaneidad y la colaboracion.
R explica el tema a tratar. ambiente colaborativo y risas espontaneas. Continuar aplicando el presente
(0) Antes del role play se practicé vocabulario de La fluidez fue constante y segura. El uso del presente continuo en nuevos contextos (e;j.
L animales a través de la lluvia de ideas (giraffe, lion, continuo fue evidente y correcto. Las pausas por duda en el parque, en casa, en la
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playing).

También se repasaron estructuras clave (What is
the lion doing? It is running fast. The giraffes are
eating leaves. Look! The monkeys are jumping. Oh,
amazing! Thank you, guide! You’re welcome!)

La docente pide a los estudiantes que formen duos
o0 grupos de tres o cuatro para que puedan
participar todos con diferentes funciones.

Los estudiantes se reunen durante cinco minutos
para organizar sus ideas y presentar su role play

La docente agradece a todos los estudiantes por su
participacion y retroalimenta la participacion de
todos.
Finalmente, realiza la metacognicion vy finaliza la
sesion.

m > xoxm=—0Nn

sesiones anteriores.

Los estudiantes utilizaron con precisiéon y variedad el
vocabulario trabajado. Se observaron descripciones
completas (The zebra is drinking water. The lion is
sleeping under the tree. The meerkats are playing
together.)

Ademas, algunos turistas improvisaron con
entusiasmo frases como: Wow! That’s so cool!

112
L | zebra, elephant, monkey, crocodile, tiger, hippo) y | fueron minimas, y cuando ocurrieron, los estudiantes escuela).
0| acciones comunes en el habitat (eating, running, | se apoyaron entre si o retomaron con naturalidad. Este Ampliar el repertorio de acciones
sleeping, swimming, climbing, drinking, jumping, | nivel de fluidez marca un avance importante frente a verbales con mimica y

dramatizacion.

Integrar mas actividades que
mezclen movimiento, vocabulario
visual y juego de roles.

LEYENDA:

— Pronunciacion —- Fluidez —linteraccion oral —- Vocabulario

g'r—.| turnitin !



7 turnitin |

Anexo 5. Sesion de Aprendizaje

Sesion de aprendizaje N°1

Q) monreraico

©) mowrerrico

SESION DE APRENDIZAJE N21: Back to school!

I.- DATOS GENERALES:

—ARe_]

INGLES

DELS5 ALOS DE
AGOSTO

GERALDINE NAOMI RETAMOZO

Erik Martin Lu Benavides

ASESOR/A

SITUACION SIGNIFICATIVA 11l BIMESTRE:

En la IE Aplicacién Monterrico ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE?
Puesto que las problematicas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto,
las tardanzas permanentes y la no aceptacion de normas establecidas respaldado por
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones,
las agresiones fisicas, propiciando la indisciplina en el aula y en el entorno lo que ocasiona
situaciones o casos de violencia escolar y/o bullying.

En razén a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos:

¢De qué manera afecta la falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE?
¢Reconocemos lo perjudicial y la implicancia de estas conductas en nuestra comunidad
educativa?

£Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas?

{Cudles serian nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar?

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

COMPETENCIAS |  CAPACIDAD PRODUCTO | INSTRUMENTOS
Playing a review
SE COMUNICA e Aaking and
ORALMENTE EN Obllen Partcipa on
informacin del answering Creating a
]NG"‘;NSG?J(:MD texto oral en e | personal colourful name CHEcKLISY
EXTRANJERA g = syt
VOCABULARY:
Hello, my name
is.
What's your
name?
IV.- SECUENCIA DIDACTICA:
SITUACIONDE |  PROCESO 5 RECURSO |
APRENDIZAJE | PEDAGOGICO s
Teacher greats students.
~Students and teacher sing the song “Good morning!”
0 = Name tags
Activdades S Classroom | o
INICIo permanentes ruies
4 Sposker

113

©) monterrico

~Students receive name tags.
~Teacher presents the classroom rules.

Mok yowr  Betind
hamd

~The teacher introducas herself to the class

Students play an icebreaker game called “What's in the box?"
They have to say the name of the object they discover (penci,
book, ball, teddy bear).

ROLEPLAY ACTIVITY:
T introduces the next situation

Take tuns to change each other.

- Student A: Ask personal information and answer
- Student B: Answer and give extra information

Example:

A: Ohh Mo, What's your name?

B: My name s And you?
A: My name s Hom ok are you?
Blam And you?

Atam Where do you ine?
B:livein And you?

Alivein

B: Nice to meet you

A: Nica 1o mast you, 100

Mystery box
pencil %
Motivacién book ts
o min
teddy bear
SRS ~Teacher asks students to look out the window and to answer the
Problematizacén | (oiouing question £
Q& l! it morning or Illgllﬂ Flashcards
cop whiteboard
previos a& Whllduwes.ylnrbemoml»g?
PA: Good momingl/Hello!/Buenos dias
Proposito de Playing a review game. Whiteboard | 2™Min
‘sesion Asking and answering personal questions. markers
“Students listen to teacher's question:
Hi, what is your name?
-Students repeat the questions and the teacher checks
prenunciation.
~The teacher modulates the question and answers for the
students.
Qs: Hi, what Is your name?
How old are you? Where do you live?
Ans: My name is____ Ihive in,
-Students and teacher sing the song “What's your name?”
Flashcards
: speaker
Gestion y 45
DESARROLLO | o ompafiamiento L_J min

~Students “play pass the ball and answer the question "What's
your name?” in order to practice it
“Teacher doas a final choral repatiton of the question and answer

CIERRE Ss present the roleplay in front of the class roleplay :»5“
Evaluacion

METACOGNITION: riad
What did we learn today? o Smin
Was it fruts or names? Fashcads

V.- REFERENCIAS

5.1 FUENTES VIRTUALES:

- (2017). Curriclo  Nacional Basica

.

Ministorio  de. Eaue.den de  Educacon
i pdf

Eaum\sn P Md (zms; Cumeum nacional de a educacidn incial
Liwersemin

Suunn-h Recd (Eds.). (2024). Look and see 1ot Edion Brmsn English Level v Tnch«s Book.

Nations| Geographic Leaming.

hitps://cdn jeam.sltnal. 75641, 5; 1532ci!
181955 LAS BE L1 fmpdfPversion=1686598;
Songs: hitp: fube com/watchv=Cul_p7a9VG

hit mwatch?veygibn
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Sesion de Aprendizaje N° 2

©) monrerrico

SESION DE APRENDIZAJE N22: Making contact!

©) mowrerrico

IV.- SECUENCIA DIDACTICA:

SITUACIONDE | _PROCESO . = =

I.- DATOS GENERALES:
INGLES 570 DEL19AL23 | GERALDINENAOMIRETAMOZO
PRIMARIA DE AGOSTO MEIIA
ASESOR/A Erik Martin Lu Benavides

11.- SITUACION SIGNIFICATIVA 11l BIMESTRE:

En la IE Aplicacion Monterrico ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE?

~Teacher greets students.
~Students receive name tags.
-Teacher presents the classroom rules.

Actividades
permanentes

Raise your  go kind Beoguiet  Listen
and

% va & W

-The teacher introduces herself to the class

PPT
Classroom
rules

5 min

HCo Students look at a cell phone and have to put ideas about it on the
board.

cell phone
whiteboard

10
min

Puesto que las problematicas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto,

las tardanzas p
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones,

las

fisicas,

la no

la

¢Reconocemos lo perjudicial y la

educativa?

de normas

por

en el aula y en el entorno lo que ocasionaria
situaciones o caso de violencia escolar y/o bullying.

En razén a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos:
¢De qué manera afecta la falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE?

de estas cond:

en nuestra

¢Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas?
(¢Cudles serias nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar?

11l.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

relaciones loicas.

COMPETENCIAS |  CAPACIDAD MEEanos . ]!M! Anco PRODUCTO | INSTRUMENTOS
SE COMUNICA =
quiered| o, | o | e
texto oral en conversaciones € | Making contact!
A inglés. Inge, FUNCTION:
Distingue lo SHmahol
relevante de lo sonding letiers
LEEDIVERSOSTIPOS | Reflexionay evalia | complementario, | and postcards.
DETEXTOS EN aforma, el haciendo enfasis en | * isten to a radio
INGLES COMO contenido y el lainformacion que | Show about
LENGUA contexto del texto desea compartir, | Unusual post Making a letter CHECKLIST
EXTRANJERA escito. inculando el texto | offices.
con'su experieniay | » discuss their
Pl responses to the
o two post offices.
escritos en ingles en | VOCABULARY:
ESCRBETEXTOSEN | organizay tomoasy | Envelope, letter
INGLES COMO desarrolla las ideas descripcion post, postbox,
LENGUA de forma coherente personal, posteard, post
EXTRANJERA y cohesionada. estableciendo office, stamp
diferentes X

7 turnitin

Problematizacién

Recojo de saberes
previos.

“Teacher asks students the following questions:

Qs: Are cell phones useful? Why?

Qs: How often do you use your cell phone?

Qs: Can you only communicate with each other through a cell
phone?

whiteboard

Propésito de la
sesion

To talk about sending letters and px gh a roleplay

markers

7 min

2 min

tion y

Gesti
DESARROLLO i

~Students look at the following photo:

Making confact

-Students answer to the following questions:

Qs: Where are these peopl

Qs: What are they doing? Why?

Qs: Why do you think they can not use their phones to make
phone calls?

@s: How do you communicate with the following people: your
school friends, your family, people who live far away?

Ans: My name is. :

-Teacher introduces the new vocabulary:

~LREf=2 @

mwope  Wiw pod(me)  posber  powears  petomes  wamp

Ss observe a short video of a person in a post office trying to send
a letter and the answer to the questions: What was the video
about? What was the problem? What key phrases did you hear?

Flashcards
speaker
ball

©) monterrico

Ss and teacher praciice the phrases: Hello, | would like to send a
letter, What's the problem? ohi I'm really somy. Dont worry.
Thanks. See you

-Ss repeat and practice these phrases in pairs.

ROLEPLAY ACTIVITY: “A letter for my friend "

Ss gets in pairs and listen to teacher instructions and observe the

example.
You have to send a letter to your friend.

Student A: Wants to send a letter.

Student B: Postman

Bofore the role play, T and ss write some keyphrases on the
board.

S5 A write a letter and go to the post office.

85 B: Hello, Sir. How can | help you?

$5 A: Hello, | would like to send this letter.

s B: okay. There is a problem. you forgot your name.
$s A: oh no! I'm realy sorry

s B: Don't worry.

s A: Okay, all done!

$5B: Okay, That s all. Thanks

s A: Thank you, Bye!

CIERRE

Was it fruits or names?

- Ss present their roleplay in groups. nreﬁ:‘nlm r:i‘
Evaluacién METACOGNITION -
What did we leam today? vnisbord | ¢ o

V.- REFERENCIAS
5.1 FUENTES VIRTUALES:

o Ministerio de Educacién. (2017). Curricuo Nacional de Educacién Basica.
hito/www minedu,gob pel ? Rebegipin
«  Educacién, P. M. d. (2016). Curriculo nacional de la educacién inci

i / L
«  Look’5 1st Edition: British English Level 5 Teacher’s Book. National Geographic Learning
hitps:l/ccin leam eltng) 10- 1cf1-4abd-b

165570 _Look BIE L5 Allunits pdlf?version=16781343;

ASESOR/A

COORDINACION ACADEMICA
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Sesion de Aprendizaje N° 3

Q ) MONTERRICO C ) MONTERRICO q ) MONTERRICO

3:
SESION DE APRENDIZAJE N93: My time capsule! . o | 55 et e ollowing s e m———
o Is that you?
1.- DATOS GENERALES: o Feantbebote i
AREA [ DOCENTE | 2min * You look greatt
5T0 DEL 09 AL 13 DE GERALDINE NAOMI -Ss answer the following questions: Wwhiteboard
INGLES PRIMARIA SEPTIEMBRE RETAMOZO MEJIA Recojo de saberes | o ypa is it abour? Questions and answers about current lfe:
i P Qs: What is a time capsule? © What do you do now?: I'm a/an... (doctor, teacher, singer,
ASERONN Erb Mein L) Bariore Qs: What would you put in your time capsule? S etc)
Qs: What things are important to you? we » Where do you live?: / five in.
1L.- SITUACION SIGNIFICATIVA I11 BIMESTRE: o oTa_| Croste and sharo a shortemall about what youwou incudena | « Are you married? / Do you have kids?: Yes, | have two! /
; ; opésitodela | - teboar
En la IE Aplicacién Monterrico ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos preguntamos ¢De qué et Yxne capuibe; g o el 5 o ar pacsorel ey Noi| Bresiane.
manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE? Puesto que las probleméticas observadas en la qnghges. Farewell:
Comunidad Educativa son: la falta de respeto, las tardanzas pi ylano 6n de normas Ve ABLARY: ¥ o ol s Sk
respaldado por apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones, las mdlwlw activity: o Let's keep in touch!
agresiones fisicas, propiciando la indisciplina en el aula y en el entorno lo que ocasiona situaciones o casos de % chidenie 8 Voot i © Bye! Take care!
violencia escolar y/o bullying. En razén a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos: plorsiniy v hm“pw 5 gﬁx ORGH EGioE Hi e —— =
5 ,letter, post, ) ; 3 - Teacher choose a Ss to make an example:
¢De qué manera afecta la falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra |E? - Ss match the vocabulary with the correct picture. T (Hellol /m a s asironaut now), etc”) check list
¢ lo yla de estas conductas en nuestra comunidad educativa? Flashcards | 10 G 40
£Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas? - Ss create sentences about the vocabulary observed. Lexicals | min 8 present ek role plays I sk, min
¢Cusles serian nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar? - Ss do choral repetition of the vocabulary.
- Ss do choral repetition of the sentences created. Teacher praises their effort and creativity. i
Ill- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: Tencher polntx ot wekbuéed plrasse and good pronunciaion.
CAMPO TEMATICO PRODUCTO INSTRUMENTOS CHANT ABOUT A TIME CAPSULE: Ss listen and answer:
Se comunica OBt Ss listen to the chant: Who was a singer? Who lived in Japan/USA/etc? (fun review)
iene .
sl Rszse) < Partcipa on ToPiC: - Teacher read the chant doing mimics.
ingléscomolengua | textooralen | conversaciones e inglés. | My time capsule! In my time capsule | will post, ——
extranjera inglés. FUNCTION: : :)::o ;l my ;z Ilove the most. ipchar 15
Distingue lo relevante de o | * Perform a role play Making an 0 [Ty RILES A min 3
Lee diversos tipos Reflexiona y complementario, haciendo | imagining a future email about And a stamp from 2024! wmnu . o the e et
* i ; ail to someone e futu ini
do toxtos eninglés | €VaiUa1atorma,el | - enfasis enlainformacion | reunion ) what they e Nk i St o they el pm','n"‘wmm copsue. -}
bl contenido y el que desea compartir, « write an email Would CHECKLIST 3
i contexto del texto | vinculando el texto consu | YOCABULARY: Tclodeine - Ss are called randomly to chant and practice their pronunciation.
o
v escrito. experienciay sus Envelops, letfer, post, time & i Gestiony EXAMPLE:
postbol; poilcar; vt SARR acompafiamiento 10
Organiza y Produce 1extos escritos en | Lo oqtice stamp : To: futureme@time.com Flipchart min
Escribe textos en desarrolla las inglés en tormo a su & Ss listen and answer orally: Subject: My Time Capsule
inglés como lengua |  ideas de forma descripcion personal, - What will you put in the time capsule?
extranjera coherente y estableciendo diferentes - What do you love the most? msskers: CIERRE Evaluacidn Hello future mel
e B - What do you wan o be when you grow up? 5 min 1:am [name]. | am [10] years old
- Where do you want to live in the future? In my time capsule, | put a photo, a letter, and a stamp.
IV.- SECUENCIA DIDACTICA: - What will you look like in 20 years? | hope you like them! checkiist | 30
P ;
‘SITUACION DE. PROCESO - » Ss answer randomly Byl min
APRENDZAJE
Teacher greets students. ROLE PLAY: “Long time no seel”; Saconsinict thekown lsliara
K receis Ss get in pairs and listen to the instructions:
eacher et th Senyo e Mok pars METACCGTION Whieboars
' it
Actividades s Lo « Imagine you're 30 years old (not kids anymorel) and reunite. Whatdid you leam fodey? ) Flashcards | 5™n
permanentes o « Use the key phrase cards to help you, but don't read any What would you like to put in your real time capsuie?
dialogue. Everything should flow like a real conversation. markers
© You will have 2 minutes to prepare your ideas. key phrases | 5 min Z ?‘:“;ﬁ‘:‘“ﬁ:sw[s
o « Then represent the scene in front of the class. EEIEIER
' o Ministerio de Educacién. (2017). Currico Nacional de Educacién Bésica
cell phone 10 Key phrases: hitp:/A gob o b adf
LA whiteboard | min Greetings and excitement at meeting again: | o Educacién, P. M. d. (2016). Curriculo nacional de la educacion incial,
&S I minedu.gob. lar-educacion-inicial pdf
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Sesion de Aprendizaje N° 4

©) monterRico

SESION DE APRENDIZAJE N24: My e-mail!

©) monterrico

MONTERRICO

116

s Problematizacion Present Perfect with F Roleplay Scenario: Students take tums pretending to be the writer and
1.- DATOS GENERALES: 7 min
v the friend receiving the erma
[ AReA ] DOCENTE Raco} Computer
jo de saberes pu %
Vi DEL 16AL 20 DE “GERALDINE NAOM! e *  Roleplay1 One_ﬂr\me'mwll play the “email witsr” and the
SEPTIEMBRE RETAMOZO MEJIA other the “friend." The *email wrier” will protend they aro wrting
% = 2 min 10 thair friend to 1l them about something excisng, ike a
ASESORA Erik Martin Lu Benavides Propésito de Topic: My e-maill recent holkday or a fun event
sesién Purpose: To present an email structure through a roleplay «  The student acting as the "emad writer” wil stat by choosing
) the date, then writng the greeting ("Dear [Friend's Name),")
R-SITUAGION SISNIFICATIVA I BIMESTRE: Tho teacher shows an o-mail and asks the followng quessons and continue by explaining something fanin the body. They wil
finish with a closing and signature.
£n la IE Aplicacién Monterrico ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos preguntamos ¢De qué manera o Examyle role play scenano for students
influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE? Puesto que las problemiticas observadas en la Comunidad “Wiite an email to your fiend sbout your favorte
Educativa son: 1a falta de respeto, las tardanzas permanentes y 1a no aceptacion de normas establecidas respaldado por hotiy, explaining why you enjoy it and invting them
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones, las agresiones fisicas, S0 Jain o et weskend,
propiciando a indisciplina en el aula y en el entormo lo que ocasiona situaciones o casos de violencia escolar y/o bullying ISP
£n razon a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos: E-MALL TIME! Dok Tty b e 2085
De qué manera afecta la falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE? .
soed P ’ : Students observe a group of exicals Qresting: Dhasr A
¢Reconacemos lo perjudicial y 1a implicancia de estas conductas en nuestra comunidad educativa? el Body: T want o tall you about my favore hobby: | fove drawing! I draw
£Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas? « GREETING animals, cartoons and my family. X is very fun because | usa many cokos.
¢Cuiles serfan nuestros para mejorar nuestra ia y buen trato escolar? . ™ z’:;"' 0, S“"’ fodaw "j‘!’_’;”" 'gm"f’
*  CLOSNG NG 70000, R000 - XK &
1ll.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: e .
COMPETENCIAS CAPACIDAD Emﬂﬂmlliﬁp CAMPOTEMATICO | PRODUCTO | INSTRUMENTOS s "':;m:;:‘:”
"SE COMUNICA. -Ss observe the second part of the lexical and match the capital lexicals “Wow, ! love drawing foof*
ORALMENTEEN | Obtiene informacion Pankcbe en #ith G correct term: “That sounds 2
INGLES COMO del texto oral en " *  When you are witing the emal E
LENGOA inglés. o Siois:. | Tome: ©  How you start e emai (9., “Dear [Friend's Namel.") Yo, | want o draw with your”
My o mat «  The main part of the email where you talk about what you want "Groal! Lof’s draw on Safurdey
Distingue lo rlevarte defo_| FUNCTION: ki Lexicals ~
LEE DIVERSOS TIPOS oy evakiala | comPlementario, hackendo [ « Parts of email — 5 . Whitsboard ACTMITY:
O TENTOS ENIGAES | feenonay ebinls | " afass entanformacicn. | « Rewew words for ik Gostény o e Sl oY 180, T VONET 0| stucats” | i P skrlonts up and pive 6ach; poi & fole: One wil b the wike and e
COMO LENGUA dlcontetodeltexto | QU@ deses compart. | possessions oy CHECKLIST DESARROLLO | o e miento e e book other the friend. After 5 miutes, they wil switch roles.
EXTRANJERA escrito, vinculendo ol towko oo 22| oke Dy
experienciay sus st AR answor Encouraga them o use the correct emad stnuciura and guds them wih
voc, ILARY: impke prompls ke
Produce textos escritos en AR S | Dt \then yoi B Wiy S et " o
ESCRIBE TEXTOS N [ Oraniaay desamolly Ingésen tomoasu | DOW- 0roeting, body, o Greeting How you start the email e g, Desv [Friend's Name].")
INGLE: las ideas de forma closing *  Body The you *  “Whats the date today?"
scoMo descripcion personal, i
LENGUA EXTRANJERA cobiseme estableciendo diferentes share. 5 © “How wil you greet your friend?"
cohesionads. A 3 . _C;"Mv f:w you end the emad paltely (g, Best wishes," or o What 8re you going o wie about in the body?”
... o “How wil you end the emair?
IV.- SECUENCIA DIDACTICA: - After that, Ss match the Captal iexicals with an example e-mail Walk around 1o provide help and feedback as neoded
LEXICAL E-MAL PART After the oloplay, ask students 1o share their emails with the dass.
SITUACION DE PROCESO " T
APRENDIZAJE Decerrber 8, 2024 Discuss as agroup how the structure helped them organize their houghts e 10
Teacher greets students. oPETS ; and communicate cloarly min
~Teacher presents the classroom nues. CIERRE Evaluscién Reinforce the importance of using the corect emad format for different
Actividades PPT ) 8cov types of commurvcation
Clessroom | 5 min P o et o b METACOGNITION
permanentes rules Whiteboard
What did we leam today? b :; e | smin
cLosma [ : lashcards
~The teacher calis the attendance. Was it fruits or names?
SIGUATURE | Emiy
V.- REFERENCIAS
INICIO 5.1 FUENTES VIRTUALES:
L Whiteboard | 10
-Students play a wordwall game to practice present perfect and markers min SETUP. o Ministerioc de Educacién. (2017). Curriculo Naconal de Educacion Bésica.
the use of for and since. bl niadiank i " ek pdf
o Educacién, P. M. d. (2016). Curriculo nacional de la educacidn incial.
hitos:/ gob. lar-ed: on-inicial pdf
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Sesion de Aprendizaje N° 5

MONTERRICO

MONTERRIC
Q) nowrsrico Q) monterrico

SESION DE APRENDIZAJE NeS: Life on the road! Py “The teacher asks the following questions:
de bt Ancle What things in this room need electricity?
1.- DATOS GENERALES: resent perfect What things can you put on a sheif?
with aiready, yot What things can you putin a ridge?
[ARen ] i What are three things in your Kitchen at home that use
INGLES 5T0 DEL23AL27 ‘GERALDINE NAOMI electricity?
PRIMARIA DE SEPTIEMBRE RETAMOZO MEJIA - Students work in pairs to answer the following questions:
ASESOR/A Erik Martin Lu i IV.- SECUENCIA DIDACTICA: E Wi i 2
SITUACIONDE |  PROCESO ' JE T
.- SITUACION SIGNIFICATIVA 111 BIMESTRE: JE
Toacher greets students -
En la IE Aplicacién Monterrico” ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos Tk Brabsns Wih Hasarse viled - The teacher reads the Rauckns w:; activty 3 and also
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE? ";v":ﬂa;:"; m*;:';"’:y "":ﬁ s':r:m' —
Puesto que las problematicas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto, Actividades I:!.— Be dnd Bequist  Listen PPT who don’t Bve in one plece all the time; °‘m‘yd’m d”;""m
las tardanzas permanentes la no aceptacién de normas establecidas respaldado por permanenies n G-:mmm §min i i il
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones, g\ w a - The teacher asks students to:
las fisicas, i Ia indiscij en el aula y en el entorno lo que ocasionaria suggest reasons why nomads might travel.
situaciones o caso de violencia escolar y/o bullying. -The teacher calls the attendance. think about what life might be like for a nomad in the desert.
En razén a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos: - Students complete activity 3:
¢ la fal la conviven lar de n 1E? [ —
s s gt g s TS Motindsn | Stderts are asked 1o urke the diferert Kinds of | whisbours | 10 R
" per) 2§ P " transportation on the board. markers min
educativa?
¢Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas?
(Cudles serias nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar? INICIO T -Students look at the following picture:
Problematizacién
1 ION DE LOS JES:
COMPETENCIAS |  CAPACIDAD M‘ _&E."o PRODUCTO | INSTRUMENTOS v 7 min
5 Computer
SE COMUNICA Obtisne TOPIC: Recojo de saberes Whiteboard - Students play a memory game to remember the previous
ORALMENTEEN | o ndel Participa en Life on the road! PIOVIOS) - Students answer to the following questions in pairs: vocabulary and are asked to create sentences on the board.
INGLES COMO conversaciones ¢ | FUNCTION: After that, stud K
texto oral en = " along fou 2mi - t, students work in pairs
LENGUA inglés. respond 8 in
EXTRANJERA Vo : e
] Pie shovkig ACTIVITY ROLEPLAY: My house room tour.
———h ”’:“"’ Sapars: SITUATION: You have bought a new house. Give your friend
LEE DIVERSOSTIPOS | Reflexionay evalia | complementario, m:z” ": Propésitodela | 1, yescribe their home through a home room tour. W’"‘ff‘"’ a tour around your house. Don't forget to use today's
DETEXTOS EN laforma, el hacendo énfasisen | > = y':'“ P sesiér markers vocabulary.
INGLES COMO contenido y el lainformacion que | POtreY Student A: You bought the new house.
LENGUA contexto deltexto |  desea comparts, | PPO® -Students look at a house picture. Student B: You are excited to know about the things in your -
EXTRANJERA escrito, vinculando el texto | * talk about their friend's house, ask questions about the objects in your friend's Checklist o
con su experienciay | OWn country and ) : house. "
i how others see it. Descrive their TR CKGST CIERRE Evaluacion - Before the role play. Ss make a short brainstorming to
+Jakabouk things ot remember simple questions like Do you have a fridge? What
v e fckon, color is your carpet? Greeting, polite phrases.
Prod c::::l;aukv Lexicals - Ss getin pairs and work together for five minutes.
roduce textos .
escitoseninglés en | campet, cooker, DESARROLLO Gestiény Whiteboard 45 - Ss present their role plays to the class.
ESCRIBE TEXTOS EN Organizay tomo a su cushion, acompafamiento | _s,dents have to write at least one item in each room of the 5“;::"‘ min Ty
INGLES COMO desarrolla las ideas descripcion electiicity, fire, house. What did we | 2 Whiteboard
LENGUA de forma coherente personal, fridge, pot, shel; -After that, the teacher introduces the new vocabulary by showing w-.‘u ;:ﬂ‘:’.""‘::’ Flashcards | 5™
diferentes geography, B &
relaciones logicas. ;"9;"9" :"d E17] ) V- REFERENCIAS
ast simp o 5.1 FUENTES VIRTUALES
leave) DuvE
GRAMMAR: ~Students do a choral repetition of the new vocabulary and the o Ministerio de Educacién. (2017). Curicio Nacional de Educacén Basica
teacher checks i hitto /s minedu.gob ] g
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Sesion de Aprendizaje N° 6

&) MONTERRICO

SESION DE APRENDIZAJE N° 6: Selling and looking for a house!

Q) monrerrico

IV.- SECUENCIA DIDACTICA:

118

Q) monrerRico

* Ss construct some useful phrases to ask about the
house with T's help
I am looking for a house.
I'm interested in buying a house.
o Can you provide information about the house?

e Ss are given some minutes to think and elaborate their

roleplay.
. 5, are invited to present the roleplay. 30
valuated using a chacklist Checklist | min
CIERRE Evaluacién VETACOGNITION:
- What did we learn today? PPT [ 5min

- Was itjobs or names?

SITUACIONDE |  PROCESO
1.- DATOS GENERALES: APRENDIZAJE ! JE T
AREA FECHA DOCENTE -Teacher greets students.
INGLES TO DEL07al 11 de GERALDINE NAOMI =Teacher presseits the clessroom rides:
PRIMARIA Octubre RETAMOZO MEJIA p— oor
ASESOR/A Erik Martin Lu Benavides Actividades Classroom | 5 min
o’ -~ o
11.- SITUACION SIGNIFICATIVA 11l BIVESTRE: R ra W W
En la IE Aplicacion Monterrico ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos INICIO 'T;"’ ““"‘:"" ‘“E_’m“"‘:l'""- — —
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escoler en nuestra IE? ;o;bﬁyr;mx’l’:m:' ey pletires In: orcar-ia temenbes
Puesto que las en lal: Educativa son la falta de respeto, Recojo de saberes | - S8 are showing blurry pictures of parts of the house (Kitchen, PPT
las tardanzas y la no de normas por previos living room, dining room, bathroom, game room) and students 8 min
apoderados y/ o familiares. Asxmvsmo. se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones, have to guess what part of the house it is.
las agresiones fisicas, propi la iplina en el aula y en el entorno lo que ocasiona S =
situaciones o casos de violencia escolar y/o bullying. AT To describe parts of the house through a conversation PPT
En razon a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos: o 54 are preseniad the next situston:
¢De qué manera afecta la falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE? You are a real estate agent, and your job is to sell a beautiful
¢ lo perjudicial y la i de estas conductas en nuestra house to a potential buyer. One student will act as the real estate
educativa? agent, and the other will be the buyer. The agent must describe
£Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas? the dfferent parts of the house to convince the buyer that this is
¢Cuiles serian nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar? :"‘w:‘:':;.":’."" ’:"“:“T:OZ:;"'N";“M" ;‘mﬂx""‘"‘ parts
1Il.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: o T i w40 15 ks e ik i v Aach gk
arole.
COMPETENCIAS | CAPACIDAD n'm;;;;; ;;!;1;9 PRODUCTO | INSTRUMENTOS - Group 1: Buyer and a family of three
- Group 2: Buyer and a group of friends.
Obtene ToPI -
informacion de Let's role play: = Group.3; Buyer nd & group.of soangers.
textos orales.
i:('g ::f. «Ss are presented the instructions to follow for the roleplay:
Infiere e interpreta sy
informacién de
textos orales. FUNCTION:
+ Describing the . Instructions for the Real Estate Agent:
. parts of different DESARROLLO Sestién) o | | You are showing a house to the buyer. Be sure to describe the
Adecua, organiza houses tiougha Coll e ol different parts of the house, including
y desarrolla las ok bl
n‘ha;:'lo l:mm sk o The living room (what furniture is there, what can
SE COMUNICA Pocclopaon Bedroom, kitchen, X you o in this room?)
ORALMENTE EN Paricipa en | pane roon “ | Role Play: Seling The Kitchen (describe what can you do in this room)
INGLES COMO conversaciones & | oo sooker | 2ndlookingfora | CHECKLIST «  The bedrooms (how many are there, and what are
LENGUA Utiliza recursos no inglés. ¥POm, Sooku house they like?)
EXTRANJERA verbales y carpet, shel, «  The bathrooms (describe what is in them)
paraverbales de cushion. o Anyspecial features (maybe a swimming pool,
forma estratégica. GRAMMAR: garage, or attic)
« Present simple:
; - Is/Are Instructions for the Buyer:
i O e dnyour: You are looking for & new home. As the real estate agent
con distintos kitchen? describes the house, ask questions to leam more.
interlocutores. - In my kitchen, Forexample:
'c';k".‘,’ - o Howmany bedrooms are there?
o s there a backyard?
o s there a game room?

V.- REFERENCIAS
5.1 FUENTES VIRTUALES:
* Ministerio  de

Educacién.  (2017). Curriculo  Nacional de Educacién Basica

hitp/www.minedu.gob.pel oI pdf
e Educacion, P. M. d. (2016). cUmaua nacional de la educacion inicial.
hitps:/ inedu gob.pelcurriculo/pdf/programa-curricular-educacion.

« Lok 8 Tst Edition: Brish Engish Lovel 5 acher’s Book. National s.ogmwuwmg
hitps://cdn leam edtngl.
165570 Look BrE L5 IUnit ersi ,-|s7am= 9
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Sesion de Aprendizaje N° 7

MONTERRICO

SESION DE APRENDIZAJE N°7: The world is their classroom!

©) mowrerrico

©) monrerrico

Present perfect
and past simple
- DATOS GENERALES:
Arer ]
il 5T0 DELOJALOE |  GERALDINE NAOMI I SECUENCIA DIDACTICAY
PRIMARIA DE NOVIEMBRE RETAMOZO MEJIA SITUACION DE PROCESO ’ JE T
ASESOR/A Erik Martin Lu iAErEoc e | MPROAGOGICO
Teacher greets students
~Teacher presents the ciassroom rules.
1L- SITUACION SIGNIFICATIVA 11l BIMESTRE: -
Actividedes B s e G
. — = - Classroom [ 6 min
En la IE Aplicacién Monterrico” ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos permanentes. g ea & Tulee
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE? ¥a W B
Puesto que las problemiticas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto, _The teacher calla the aitendance.
las tardanzas permanentes la no aceptacion de normas establecidas respaldado por Ss ook at some pictures from different cities and they say
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y enotras ocasiones, which city is.
las iones fisicas, propiciando la indisciplina en el aula y en el entorno lo que ocasionaria — -
situaciones o caso de violencia escolar y/o bullying.
En razon a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos:
¢De qué manera afecta |a falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE?
¢Reconocemos lo perjudicial y la implicancia de estas conductas en nuestra comunidad After that, Students read the following prompt and are
educativa? — s
2 S Whiteboard | 10
2Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas? Motivacisn pitar ool IS
Cudles seri t i i st i buen trat lar?
¢Cudles serias nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar e 1 comki it
: We want to go to___ because | want to
1I1.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: T clarifies that they don't have to think of foreign countries;
TR0 INICio they can talk about places they'd like to visit in their own
COMPETENCIAS | CAPACIDAD E_‘ PRODUCTO | INSTRUMENTOS country or even within their own town.
'SE COMUNICA - After ss complete it, they share their ideas in front of the
ORALMENTEEN | _ Obtene Participa en class.
INGLES COMO iy conversaciones e 7 T asks the following questions:
LENGUA ngtés. inglés. Problematizecién | * . po you fike 1o mavel?
EXTRANJERA - Which cities have you visited?
Ditingue o | abouta famiy - Which ones would you like to visit?
4 TN 10 traveling around - Ss answer the questions and share their ideas with the class.
LEE DIVERSOSTIPOS | Reflexionay evalua | complementario, -
DETEXTOS EN a forma, el haciendo énfass en | ™1e Workln anold RGeS AP AN sl ek v 7 min
INGLES COMO contenidoy el | lainformacion que | €2 Computer
LENGUA contextodeltexto | desea comparti, | * SOmPlete Recojo de saberes Whiteboard
EXTRANJERA escrito. vinculando el texto | SUMmary previos.
con su experienciay | Sentences about - T. The photo shows a family but that the adults on the
the text. CHECKLIST elephants are not part of the family—they are the elephant 2min
« discuss the handlers. How many people are in the family? Where do
possessions they. elephans live? Is ft a new car?
would take with
Producetextos | them on a long Propt:
escitos eninglés en | journey. positodela | Making suggestion to choose atrip destination Wolatoand
ESCRIBE TEXTOS EN Organizay tomoasu « identity the value DAYT
INGLES COMO i
ey ::::::f‘(;‘;:“: “Z::g:" of respecting cther - Ss read the 1te of the text: The world is their classroom! Lasionls
g cultures. Gestiony T asks the following Whitsboard
EXTRANIERA cohesionada. statiecionds (g gy DESARROLLO “Where do rioboard | 45 min
n . - Ss share ther ideas and ar asked [0 r o
elociones cas. | VOCABULARY: Ss share the ide d ked 1o read the text and find out the ook
Lef, languages, answer
geography

7 turnitin |

. *® .
Afler they mad, he T plays the audio for o readng 1o check the
pronunciason of the words
T asks agein the previous question” Where does the family live?
Ss answer it according 1o the text
- T reminds ss about their ideas in the warm up activity where they
cilies, and asks
Are any of the places on the board in the text?
- Ss answer the question and discuss wilh thew partners
ROLEPLAY ACTMITY: Deciding Where to Travel
T introduces e next suason
You and your partner will act &s Friends planning & trip logether. Discuss
different ravel destinations and decide on the best place to wist
Example:

Ss A: "Vihat sbout & tnp to Japan? We couid see the cherry
blossomsr”

S8 B: “That sounds great! But | also want to go somewhers
relaping. What about a tropical island?”

Ss A: "Hmm  maybo Okinawa? Is in Japan and has
beautiful beaches.”

S8 B: Pertect! The more | magine i, the better it sounds ™

Bofore the role piay, T and ss do brainsioming bringing suggessons
about what quastons to ask, what words to usa, how 1o start the role play.

After that. ss start roleplaying.

DAY 2

T asks 55 10 close their eyes while T makes one major change o the
layout of the classroom. When T finishes, asks the folowing:
‘What have | done? What has changed?

T prosonts the words ALREADY, YET and JUST through some
sentences.

She's already learned how to drive
They haven't finished their trip yet.
Has my letter arrived yet?
They've just left Dublin
- T explains each word

S5 comploto 16 follomng activty.

CIERRE

Evaluacién

Ss write about a city that they have visited using present perfect, yel,

akroady and just Checkist 14, | 45
T checks Meir work according 1o the Checklist 14 min
What did we leam today? Whiteboard & min

Was & s or names? Flashcards

V- REFERENCIAS

119
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Sesion de Aprendizaje N° 8

©) monteraico ) mowrerico ©) monrerrico

SESION DE APRENDIZAJE N 8: "Food Fun: Count It or Scoop It?
P SITUACION DE PROCESO JE T Walter: Hello! Welcome to Sunny Cafe. How can | help
ou?
.- DATOS GENERALES: “Teacher greets shudents. »
. “Teacher presents the classroom ruies. Customer: Hil Can | have a pizza, please?
5T0 DEL11AL15 GERALDINE NAOMI Moy Boied  Bemie L PPt
INGLES | priARIA DENOVIEMBRE | RETAMOZO MEJIA Atniien’ at PO ) Cassroom | & min ONST St ol WS M O b Wolkd ol e We hoke
poma ~ - cheese, pepperoni, and vegges.
ASESOR/A Erk Martin Lu S ba 4 W e peppe 9o
a Customer: | wouid like a cheese pizza, please
.- SITUACION SIGNIFICATIVA 11l BIMESTRE: “The teacher cals the sttendance.
= Walter: Great choice! Would you fike a drink?
€n la IE Aplicacién Monterrico” ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos Sapiuy.the geme Whiat R I they have: 15, guess e food hidden
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE? Motvacién " Whiteboard | 10 Customer: Yes, can | have orange juice, please?
Puesto que las problemticas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto, markers | min
lastardanzas la no aceptacion de normas por Walter: Perfoct. Your order wil be ready soon
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones,
A 3 : | Ss are tested to know how much vocabulary they know about
las fisicas, propiciando la en el aula y en el entorno lo que ocasiona Protlematzacin | fodiresan s et
situaciones o caso de violencia escolar y/o bullying. »
En raz6n a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos: wcio }
¢De qué manera afecta la falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE? WHAT IS IT? o a0k su roflad shoul g [0l P UMY and maamest some | Cnecidat 14 | %8
igzc::::ms lo perjudicial y la implicancia de estas conductas en nuestra comunidad —— s
? METACOGNITION:
£Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas? v 7 min What did we leam today? untstonrd |
¢Cudles serias nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar? Computer Was it food o public places? Moy
Recojo do saberes Whiteboard
provios
Il.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: V- REFERENCIAS
i 5.1 FUENTES VIRTUALES:
COMPETENCIAS | CAPACIDAD m Cllﬂ’o PRODUCTO INSTRUMENTOS o Ministerio de Educecién. (2017). Curmiculo Nacional de Educacion Bésica.
M hitp ) w.minedu gob peis pdf
55@?3%% Obtiene vy | i Educacién, P. M. d. (2016). Curriculo nacional de la educacion incial.
e dal 3 htos2 aob el odf
INGLES COMO wiko vl o0 conversaciones & | “Food Fun: Count o Look 5 Ist Edition: British English Level 5 Teacher’s Book. Natonal Geographic Learning
LENGUA pidot inglés. e Se it Propostodela | Teacher reads the purpose of the class with ss help Whiteboard hitpsticdn learn eltng) 1cf1-4abd-bea.
EXTRANJERA : NG sesion * ordering food n a restaurant” markers 165570 _L ook BrE L5 Allnits 1678134
Drinaselo | Clasiying Ss look at some flashcards showing fo0d and complete the
relevante de lo
LeEONERSOSTP0S | petodonayovais | cenantedelo | countable and names on their books. then check and practice pronunciation.
bl iomny aalin. | SomvemSRN | uncoeiakie fiord Ss observe a short video of people ordering food in a restaurant
e > twice. 2 ¥
INGLES COMO contenidoy el la informacion que \BULARY: DOCE!
LENGUA contexto del texto dosea comparti, | Food: apple,pear, Role play. Ss write down some key phrases they can hear. NTE ASESOR/A
RANRA pdag Aol S Ordering food ina | CHECKLIST = Ss share their answars and T writes them on the board. Lacals |
Nt ] [ e e rostaurant DESARROLLO o tono | Afer that, ss practice these keyphrases in pairs Wiisboard: | o
tangerine, ice Cspzimnk Ss complete a fil the gaps activity in their workbooks. book
Produce textos | €'e3m. milk ROLEPLAY ACTIVITY: Ordering food
escritoseninglés en | GRAMMAR: Tintroduces the rext siviation:
esChIBE TEXTOS EN —— prospgaal] B oo You are in a restaurant and you wouid fike o order some food
INGLESCOMO | desarralalasideas | descripeidn | Therei
LENGUA de forma coherente personal, i Example:
EXTRANJERA cohesionads. estableciendo bread,
diferentes There are two
rolaciones logicas. | tangerines.

IV.- SECUENCIA DIDACTICA:
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Sesion de Aprendizaje N° 9

©) monterrico ©) mowreraico ©) monterrico

SESION DE APRENDIZAJE N99: “Don't waste food and plastic” T e Customer: Also, | need 6 cans of soda, piease.
~Teacher presents the classroom rules.
1.- DATOS GENERALES: Seller: Of course. s there anything eise | can help you
Moo et B e PRT with?
[—Aren ] DOCENTE Adiidedes ”~ Cassroom | 8 min
INGLES 5T0 DEL18AL22 GERALDINE NAOMI ST & rules Customer: That's ail thank you very much.
PRIMARIA DENOVIEMBRE | RETAMOZO MEJIA " a ¥ B
ASESOR/A Erik Martin Lu The teacher calls the sl -
.- SITUACION SIGNIFICATIVA 11l BIMESTRE:
e Ss ey the game Whatla K" sndiake tams 0 quess e nama | yrppours | 10
En la [E Aplicacién Monterrico"ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos ek T, plobas. awawis Bokiae piase) merkers | min
preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE? - T checks their work according to the Checklist 14. Checklist 14, :‘
Puesto que las problemticas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto, ¢ ey STt e B e ) (e
las tardanzas permanentes la no aceptacién de normas establecidas respaldado por : ‘smash - oo cl VETACOGNITION
apoderados y/ o familiares. Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones, Ss are wwp.e and get in a e, then My receive fly swatters. What did we learn today? Whiteboard
e v P ¥ i and wait for the teacher to say: Can | have a ...(glass of water, |  COTPUter e npalbivaed Flashcards | 2™
las agresiones fisicas, propiciando la indisciplina en el aula y en el entorno lo que ocasiona Recojode sabares. | 200 e e e et o foceh the coraci hochoa et e | Whiwboard Was it fruits or names?
situaciones o caso de violencia escolar y/o bullying. provios point
En razén a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos: Bropostodala | Teacher reads the purpose of the class wilh 53 help Whiteboard | 2 min ‘:-; ':lf‘:z"‘g‘j:fum
De qué manera afecta Ia falta de respeto a la convivencia escolar de nuestra IE? sesién “Buying and requesting at the market.” markers
¢Reconocemos lo perjudicial y la implicancia de estas conductas en nuestra comunidad Ss observe a big picture of & market and identify the objects o Moiseio de Educadén (017) Curicuo Naconsl de Educacén Bdsica
educativa? using the vocabulary learnt bty b
¢Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas? M:,, l’;: ;nh !:o -::w- ": they are customers and need . Eaumm PM .g (2018). Cuma.‘llo m'monni dela nduuimn énm(
" i to ings in the shopping Iwacsminedy, curriculolpdtiprograma-curriculsr-educacion: nicis
¢Cudles serias nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar? e T o o ema i et O ey o e Ty sy e..,,,.pm R i
requesting politely for things. T writes the answer on the board hites//cdn Jeam eltngl,
il.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: S0 p0icton sl i wid brEcoh 165570 Look BIE L6 'AlUnits ey
Ss practice in pairs some key phrases and then listen to the role
compeTENCiAS | caPacioaD | (RCSSOR PRODUCTO | INSTRUMENTOS play situation
ROLEPLAY ACTIVITY: At the market !
'SE COMUNICA = =
omAVENTEEN | e | pacpnen (1000 s DOCENTE ASESORA
LENGUA texto ::I en “"'1:“;:““‘“ 2 ,,,, and plastic” You are planning to have a birthday party, so you need to buy
EXTRANJERA ki some things and you decide to go to the market
= Talkln about
sl [ The students work in pairs: one as  customer and the cther as &
LEEDIVERSOS TIPOS | eflexionay evalia | complementario, | containers of seller. Each student had to ask and answer questions sboutthe | |
DETEXTOS EN laforma, ef haciendo énfasis en | food. DESARROLLO Gestidny available products, using the vocabulary they had learned. Whiteboard | 45
INGLES COMO contenidoyel | 1a informacion aue | Rote play: Buying Role play- acompafamento Student's min
LENGUA contexto deltexto | desea  comPaTti, | oacved food Buying food in a CHECKLIST Example: book
EXTRANJERA escrito, vinculando el texto VOCABULARY: supermarket
onsumpuienday | o0 Customer: Good moming Sir. Can | have a bottle of
Produce  textas | straws, bottles, weler?
escritos en inglés en glass.
ESCRIBE TEXTOS EN Organizay tomo  a su AR Seller: Sure, here you go.
INGLES COMO desarrolla lasideas | descripcion GRAMMAR:
LENGUA de forma coherente | personal, Canlhavea... Customer: Do you have plates in stock?
EXTRANJERA cohesionad, | estableciendo {ghass of water,
Horete. plate of pasta? Seller: Yes, we do. How many plates do you need?
Customer: Ten, please.
IV.- SECUENCIA DIDACTICA: Seller: Right. Hre you are.
BN e
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Sesion de Aprendizaje N° 10

©) monrerrico Q) monterrico

SESION DE APRENDIZAJE N210: "Animal life”
i SITUACIONDE | PROCESO = 1‘

.- DATOS GENERALES:

[ AREA | oRabo |
570

INGLES | primARIA

ASESOR/A Erik Martin Lu

“Teacher greets students.

DOCENTE ~Teacher presents the classroom rules.
GERALDINE NAOMI
RETAMOZO MEJIA Actividades.
permanentes

DEL18AL22
DE NOVIEMBRE

Mo yem  poued Bewe  lete PRT
= Classroom | 5 min

G\ .~ m e rules
¥Ya M W
I1.- SITUACION SIGNIFICATIVA |1l BIMESTRE: -The teacher calis the sttendance.

En la IE Aplicacion Monterrico”ubicada en el distrito de Santiago de Surco, UGEL 07, nos 5 e compdte e S sty oAl

preguntamos ¢De qué manera influye el buen trato en la convivencia escolar en nuestra IE?
Puesto que las problemiticas observadas en la Comunidad Educativa son: la falta de respeto, —~pm————
las tardanzas permanentes la no aceptacion de normas establecidas respaldado por
apoderados y/ o familiares, Asimismo, se repiten las agresiones verbales, y en otras ocasiones,
las agresiones fisicas, propiciando la indisciplina en el aula y en el entorno lo que ocasiona
situaciones o caso de violencia escolar y/o bullying.

En razdn a lo expuesto, se les presenta los siguientes retos:

De qué manera afecta la falta de respeto a la convivendia escolar de nuestra IE?
&Reconocemos lo perjudicial y la implicancia de estas conductas en nuestra comunidad
educativa?

¢Qué podemos hacer para corregir estas conductas disruptivas?

(Cuiles seriss nuestros compromisos para mejorar nuestra convivencia y buen trato escolar?

Whiteboard | 10
markers min

IIl.- ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES: INICIO s look at the picture and answer the question:
What animal is it?

What is t doing?

ll’mlunn_ _'l;ﬂneo PRODUCTO | INSTRUMENTOS
SE COMUNICA . e
Of NTE EN Pcue .
RASTEN | i | e | mimaie
LENGUA texto oral en ngés
EXTRANJERA inglés. FUNCTION:
Talking about

actions wild

animals do and

Distingue o
| relevante de 1o
LEEDIVERSOS TIPOS | Reflexiona y evalia | complementario,
DE TEXTOS EN laforma, el hackndo énfasis en | don't do
INGLES COMO contenidoyel | ta informacidn que | Role playing: Recojo de saberes
LENGUA contextodeltexto | desea  comparti, | Describing actions Role pla previos
EXTRANJERA escrito. vinaulando ¢l texto | of the animals Y. CHECKLIST
€on su experiencia y Let's goon saferl

™v
Computer
Whiteboard

VOCABULARY:
Prode  textes | Shark, kangaroo,
escritos eningésen | ant, panda,
ESCRIBE TEXTOS EN Organiza ¥ wmo a W
INGLESCOMO | desarrola las ideas | descripcidn
LENGUA de forma coherente | personal,
EXTRANJERA cohesionads. | estableciendo penguin, sleep,
dderantes
m:mﬁmkﬁ eat, look for, Propéstodela | Teacher reads the purpose of the class wit
iump. sesién “To talk about actians wild animals doing'

parrot, dolphin,
whale, bat,

s help: Whiteboard
markers

IV.- SECUENCIA DIDACTICA:
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Anexo 6. Matriz de juicio de expertos

Formulario para la validez de contenido del instrumento de investigacion:

I Informacion general del juez experto:

Instrumento: Evaluacién diagndstica y evaluacion de salidas

Nombres y Apellidos

Area de formacion profesional

Grado académico

Mencioén en:

Tiempo de experiencia
profesional (desde la obtencion
del titulo)

Otros estudios

1. Informacion del instrumento:

- Tipo de instrumento: evaluacién diagndstica, evaluacion de salida y lista de cotejo

123

- Autor del instrumento: Tamy Cielo Mallqui Guzman, Gina Alessandra Orrillo Chuquisana, Reyna Julita Vasquez Salazar, Ivette Vera Del Carpio Pizango.

- Cantidad de items del instrumento: 12
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