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Introduccion

La presente investigacion etnogréafica titulada: Estudio etnografico sobre las
etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias en riesgo social
del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de Chorrillos, se pone a
disposicién como aporte para conocer el desarrollo de las etapas de este tipo de juego
en los nifios y nifias en riesgo social.

En la sociedad existen diferentes realidades donde se evidencian grupos de
individuos con diferentes caracteristicas sociales, personas con diferentes
comportamientos, contextos diversos y dentro de ellas se encuentran las personas en
situacion de riesgo social.

Union de Obras de Asistencia Social es una institucion peruana que atiende a
nifios y nifias en situacion de riesgo social y bajos recursos, a través de diversos
hogares transitorios e instituciones educativas. Uno de ellos es el Hogar Transitorio
“San Luis” el cual alberga de lunes a viernes a mas de 60 nifios y nifas.

El contexto mencionado, es el que nos motivé a escoger como escenario de
nuestra investigacion al Hogar Transitorio “San Luis”, donde los actores son los nifios
y nifias de 2 a 5 afios en situacion de riesgo social. Ellos y ellas suelen reflejar rasgos
de la situacion en la que se encuentran durante las actividades de juego.

Es por ello que la presente investigacion tiene como objetivo describir el
desarrollo de las etapas de la actividad del juego de roles sociales en nifios y nifias en
riesgo social, con el fin de conocer como se desarrolla cada una de estas etapas en las
diferentes edades de los nifios y nifias.

El presente trabajo de investigacion esta estructurado en cuatro capitulos, se
inicia con la fundamentacion del problema, el cual contiene el planteamiento del
problema en el que se describe los episodios; en ellos se evidencian la realidad de las
etapas del juego de roles sociales en los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San
Luis”.

En la segunda parte se encuentra el sustento tedrico donde se explica qué es una
situacion en riesgo social y lo que involucra la misma.

Asimismo, se presenta toda la teoria correspondiente a las etapas de la actividad
del juego de roles sociales, lo cual sirvio para avalar la investigacion.

En el tercer capitulo se presenta la metodologia de la investigaciéon, la cual

contiene el tipo de investigacion que responde al proceso de desarrollo de la
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investigacion etnografica como: los componentes, las unidades de analisis, los
objetivos y finalmente los instrumentos.

Finalmente, en el cuarto capitulo, se ubican los hallazgos y las
recomendaciones; dentro de la misma se dan a conocer las conclusiones y las
sugerencias para futuras investigaciones.

Consideramos que nuestro trabajo de investigacion se constituye como un
referente para las proximas promociones de la especialidad de Educacion Inicial que
deseen realizar un proyecto de investigacion con la finalidad de realizar acciones que

beneficien a poblaciones vulnerables.



|I. Fundamentacion del Problema

1. Planteamiento del Problema

Las sociedades estdn conformadas por diferentes personas, las cuales poseen
sus propias caracteristicas y realidades, ellas manifiestan distintas necesidades, las
mismas que dependen del contexto en el que se desarrolla la persona.

“La sociedad es un gran numero de seres humanos que obran conjuntamente
para satisfacer sus necesidades sociales y que comparten una cultura comun”
(Maristany, 2008 p. 12). En la sociedad existen grupos de personas, los cuales se
relacionan, segin Maristany, con el fin de cubrir necesidades, a partir de ello
encuentran intereses, e incluso costumbres de una cultura en comun.

La diversidad en la sociedad se manifiesta con claridad. Como parte de esta
diversidad se encuentra a un grupo de personas vulnerables, siendo los nifios y nifias
considerados como la poblaciébn mas vulnerable. Este grupo de personas puede
encontrarse en diferentes situaciones, una de ellas es el denominado riesgo social,
cuyas caracteristicas principales son las carencias en el ambito familiar, social y

econémico.

El riesgo social es aquella situacion que debido a una serie de condiciones
(familiares, sociales, econdémicas, del propio menor) impiden, dificultan o
ponen en peligro, el completo y 6ptimo desarrollo del menor en todos sus
aspectos evolutivos basicos (emocional, afectivo, fisico, cognitivo, moral,
social, etc), asi como cualquier miembro de la familia, que afectan al
funcionamiento familiar en diferentes dominios o a la competencia educativa de
los padres. (Gonzélez, 2006, p. 8)

De acuerdo a lo citado, el riesgo social es aquella circunstancia que dificulta la
atencion a las necesidades basicas de los menores por las diversas situaciones que se
pueden presentar en su contexto; sea familiar, social y econémica.

Los padres de familia son los responsables de cubrir estas necesidades, sin
embargo, en esta condicion de riesgo social les resulta dificil brindar un cuidado
integral. En consecuencia, el desarrollo del nifio y nifia queda en riesgo social, debido
a que las necesidades del nifio y nifias no seran atendidas de la manera mas oportuna.

El desarrollo integral del nifio y nifia se da entorno a diversos aspectos, uno de

ellos es el aspecto social. “El nifio estd predispuesto a ser un ser social, pues es un ser



indefenso y el grupo social a donde pertenece satisface sus necesidades fisioldgicas y
afectivas; también esta predispuesto por tener gran capacidad de aprendizaje.” (Felix
Lopez, 2012, p.5).

Lopez sefiala que los nifios y nifias requieren atencion a sus necesidades
fisiolégicas y afectivas, las cuales seran dadas por el grupo social al que pertenecen,
como lo es la familia; los padres son responsables de procurar que la situacién de
riesgo social en la que se vive no impida que su acompafamiento esté presente en el
desarrollo de sus hijos. Sin embargo, las familias en riesgo social, muchas veces no se
encuentran en la capacidad de cubrir estas necesidades por la situacion en la se
encuentran.

Ante diversos problemas sociales la familia debe encontrar alternativas de
solucion que permitan canalizar las emociones que trae consigo la condicion de riesgo
social. Por ello autores como Ldépez, Montessori, Acouturier, Solovieva y Quintanar,
entre otros, mencionan la actividad del juego como una accion colaboradora para
regular las emociones, ademas de ser una necesidad del nifio y nifia y un medio para el
desarrollo integral y pleno. Por otro lado, el juego es una actividad accesible a realizar
por y con la familia, pues el juego se puede llevar a cabo en todo lugar, sin importar

las condiciones del contexto.

El juego es tanto universal como adaptable. Si bien todos los nifios pequefios
juegan ya sea que se encuentre en los hielos del Artico o en la arena del
desierto, el juego varia segun la cultura, el sexo y la edad, de modo que es un
medio ideal para aprender las habilidades sociales necesarias en el contexto,
asi como superar las dificultades que se presenten. (Sutton- Smith, 1997 p. 15)

El juego es considerado una actividad indispensable, con caracter universal,
pero también una actividad en la que se puede identificar la cultura, sexo y edad de las
personas. Cuando el juego es dado en un grupo social, se logra observar las
habilidades sociales que ponen en préctica, asi como diversas situaciones favorables o
no gque presentan quienes juegan.

La adaptabilidad del juego hace que su funcion cambie de acuerdo al entorno
donde se desarrolla y a las necesidades e intereses que tenga el individuo cuando
juega.

El juego posee diversas funciones, en este se encuentra la funcién afectiva;

resulta una actividad natural en el nifio y nifia, que da a conocer sus emociones a
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través de las diferentes acciones. Segun los autores, “La funcion emocional del juego
en el desarrollo infantil comienza con la union parental. Cuando el nifio juega en
familia, él aprende que es querido, su autoestima se ve reforzada y aprende a como
construir relaciones sanas” (Bodrova & Deborah, 2005, p. 4). El juego brinda la
oportunidad de ampliar el vinculo afectivo entre el nifio o nifia y su familia. En
consecuencia, se refuerza la autoestima del nifio y nifia, quien manifestara un buen trato
en sus relaciones futuras.

El juego también tiene una funcion social, a través del juego la nifia y el nifio
van tomando conciencia del entorno en el que se desenvuelven, pues conocen a las
personas con las que se relacionan, aprenden a compartir, cooperan con Sus
compafieros, encontrando semejanzas e intereses en su juego; asi también manifiestan
situaciones de su vida cotidiana.

3

Vygotsky concibe al juego como “una actividad integral en donde el nifio
manifiesta sus emociones, sentimientos y necesidades en el contexto que se
desenvuelve” (Vygotsky, 1947, p. 65). A través del juego el nifio y nifia construye su
propia realidad social y cultural, es decir que la interaccion con las personas de su
entorno, ayudara a ampliar su capacidad de comprender su contexto social.

Al juego se le otorga un valor agregado por el papel que cumple en el aspecto
social de los nifios y nifias, por ello es oportuno conocer las etapas de la actividad del
juego. Solovieva y Quintanar hacen mencion a la teoria de la actividad del juego,
siguiendo los parametros de Vygotsky y Elkonin, postulan cuatro etapas de la
actividad del juego, las cuales son: juego de manipulacién no especifica, juego
objetal, juego simbdlico y juego temaético de roles sociales.

Para Solovieva y Quintanar, la primera etapa es el juego de manipulacién no
especifica, es el juego mas elemental. Durante esta etapa se da exploracion del objeto
brindado por el adulto, sin importar su funcion especifica, la intervencion del adulto
es indispensable, debido a que es el ejemplo para la imitacién y es quien brinda los
materiales al nifio o nifia. Con respecto al juego objetal, se desarrolla desde el primer
hasta los tres afos. En esta etapa el nifio o nifia le atribuye la accion especifica al
objeto en uso, es en este periodo donde el nifio y nifia conoce los objetos, sus
funciones especificas y sus significados. El juego simbdlico es una de las etapas mas
importantes de los nifios y nifias, en ella las acciones son mas generales y se sustituye
un objeto por otro, atribuyéndole otros significados y usos. Por dltimo, el juego

tematico de roles sociales es una etapa compleja pues amerita evocar acciones para
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poder volverlas a realizar, es espontaneo, es decir se lleva a cabo durante el juego. Los
nifios y nifias pueden decidir ser personajes de cuentos, aunque sean irreales, son
capaces de darle acciones reales, generalmente las observadas en su entorno. Dentro
de esta etapa se propicia el juego de roles sociales, se trata de las acciones mas
complejas en el desarrollo del juego. En este periodo los nifios y nifias, ya no
necesitan de los objetos concretos para la realizacion de los roles sociales. Para estas
acciones se usa lo que se pueda encontrar en el lugar donde se esta jugando. Las dos
Ultimas etapas, se desarrollan desde los tres afios hasta los seis afios.

El juego que el nifio o nifia realiza suele evolucionar de manera paralela a las
caracteristicas del desarrollo del nifio y nifia. Sin embargo, esto podria no ser asi
debido a que la evolucion secuencial del juego no es cancelatoria, es decir, puede
desarrollar la etapa méas avanzada sin haber desarrollado la etapa mas bésica.

Por otro lado, es importante mencionar que las etapas de la actividad del juego
pueden no desarrollarse en su totalidad. Cuando el nifio o nifia no se encuentra en la
etapa de juego que le corresponde, de acuerdo a su edad, puede ser consecuencia de
no contar con oportunidades en su contexto inmediato.

En esta oportunidad, el contexto de la investigacion es el Hogar Transitorio “San
Luis”, centro que alberga de lunes a viernes a nifios y nifias de dos a seis afios, quienes
se encuentran en situacion de riesgo social, debido a diferentes factores como violencia
familiar, padres encarcelados, pobreza extrema, familias disfuncionales, entre otras
situaciones que imposibilitan a los padres de familia la atencion a las necesidades
béasicas de los nifios y nifias buenas condiciones para el desarrollo de una vida normal.

Durante las visitas al Hogar Transitorio “San Luis” se ha observado a 10s nifios
y nifias en sus diversas actividades del juego al aire libre y en ellas se han evidenciado

los siguientes episodios.



EPISODIO N° 01

Hermana:

Joaquin:

Hermana:

Matias:

Jareth:

Varios nifios y nifias se encuentran en el patio grande de juegos del
hogar, acompafados de una de las hermanas del hogar.

Joaquin es todo un deportista, t0 puedes hacer piruetas en el
pasamano ¢no? (Mirando y sefialando a Joaquin).

Si, mirame. (EI nifio se sube a las barras del pasa manos

y empieza a prepararse para girar sobre la misma barra.

Bravo, bravo. (Aplaudiendo con las manos, y exagerando los gestos
del rostro)

Algunos nifios que se encuentran cerca al juego, observan esta
accion, se acercan y tratan de hacer lo mismo.

Mira yo también puedo, hermana mirame. (con un tono de voz
parcialmente elevado, mira a la hermana, luego se acerca al juego,
empieza subir, para intentar realizar el movimiento del Joaquin).
Yo también puedo, hermanita mira, hermanita mira. (con un tono de
v0z un poco bajo, mirando a la hermana, espera que Matias termine
de subir, para el seguirlo)

(Los nifios que se encuentran en las barras de los pasamanos se
empiezan a imitar al Joaquin, luego de terminar esta accion los nifios

y nifias siguen en este juego realizando distintas actividades).

Figura 1.Tomado del registro etnografico N° 04

En este episodio se ha observado que los nifios realizan el juego de

manipulacion no especifica, donde los nifios imitan a un compafiero que recibe la

aprobacién del adulto.

Los nifios y nifias en este episodio realizan las acciones que el adulto

responsable menciona. Los otros nifios tratan de realizar la misma accion. Imitan a su

compafiero y se guian por la respuesta que da el adulto, al término del juego se

evidencia la inquietud que tienen los nifios y nifias por realizar otras acciones que

Ilamen la atencidn de las personas a cargo.




Un elemento resaltante de este episodio es que los nifios y nifias tienen cinco
afios de edad y como se presenta en los hechos, el juego que realizan es el mas basico.
Esto se debe a la bldsqueda de aprobacién que muestran los nifios y nifias hacia una
persona adulta que los lleva a reiterar en el mismo juego.

El hecho de recibir cierta aprobacién por parte del adulto responsable va a
trascender en los nifios y nifias para continuar en el mismo juego y busquen realizarlo,
ignorando otras alternativas para jugar. Esta etapa corresponde al juego de
manipulaciéon no especifica siendo el mas basico, que prepara el camino para las
siguientes etapas de juego, segun Solovieva y Quintanar (2012).

En el siguiente episodio se muestra el juego simbdlico y de roles sociales
realizado por una nifia en el patio de juegos acompafiada por otros nifios menores que

ella.



EPISODIO N° 02

Meybel:

Ayme:
Meybel:

Antonella;

Meybel:

Varios nifios se encuentran en el patio grande que tiene diversos
juegos. Una nifia de cinco afos se encuentra con otras nifias menores

que ella, utilizando uno de los juegos del patio.

Pasajeros ahora todos vamos a subir al avion (lo menciona utilizando
un tono parcialmente elevado, la nifia sefiala el juego giratorio).

Yo quiero subir (menciona utilizando una entonacién de suplica).

Ya coldcate ahi, yo seré el chofer. (Mirando y sefialando los asientos
del juego).

Mi avion las llevara sus casas con sus mamas (Empieza a hacer girar
al juego, cogiendo con ambas manos, un lado del juego y corriendo a
la vez. Le da algunas vueltas).

Yo manejo el avién. (Se pone de pie y mira a Meybel)

No, yo soy el chofer, es mi avion. (Lo dice en un tono un poco
elevado).

Antonella abandona el juego y va con una de sus tutoras.

Los otros nifilos menores que se encuentran fuera del juego giratorio
esperan su turno para subir al juego, ellos estan tranquilos y sin decir
nada; Maybel dirige toda la actividad. Ella ubica en los asientos a los

nifios que van subiendo al juego y lo hace girar.

Figura 2. Tomado del registro etnografico N° 12

Este episodio fue registrado en el patio grande de juegos del hogar, se observé

la accion realizada por la nifia mayor. Ella asume el rol de un chofer al jugar con

otros nifios en el juego giratorio metélico. El juego giratorio no es tan grande por eso

algunos nifios esperan su turno. En este episodio se evidencia que la nifia lidera la

actividad; los otros nifios no dicen nada, solo siguen indicaciones. La nifia mayor

sustituye al juego giratorio por un avion, siendo esta accion una caracteristica del juego

simbdlico.




En el juego simbdlico las acciones y su ejecucion son mas generales, en ella se
va a sustituir un objeto por otro atribuyéndole significados y usos diferentes. Es una de
las etapas del juego mas importante del nifio y nifia donde se va desarrollando la
capacidad de abstraccidn, esto se da de manera natural con el proceso evolutivo del
nifo y nifia. Sin embargo, como se evidencia en el episodio mencionado no todos los
nifios desarrollan esta etapa del juego, a causa de distintas situaciones que afecten su
desarrollo integral.

En este episodio también se presenta el juego tematico de roles sociales, como
menciona Solovieva y Quintanar, esta etapa es una actividad compleja y espontanea
donde los nifios y nifias pueden ser personajes ficticios, aungue su actividad no esté
planeada por el contenido del juego. En este registro se puede evidenciar cuando la nifia
mayor asume el rol de chofer, ubica en los asientos a los pasajeros y solo ella hace girar
el juego metalico.

En el siguiente episodio se observé la etapa del juego objetal. Aqui se observa

a un grupo de nifias en el patio de los juegos buscando flores.
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EPISODIO N° 03

Algunos nifios y nifias se encontraban jugando en los juegos del patio
grande del hogar. Un grupo de nifias buscaban flores por todo el patio,
las exploran y jugaban a repartir todas las flores a los adultos que se

encontraban ahi.

Paola: No.

Paola: jGracias!

Una vez terminado con ello los nifios siguieron jugando con los demés

juegos del patio

Figura 3. Tomado del registro etnografico N° 07

En este episodio se observd que algunas nifias jugaban repartiendo flores
pequerias de color blanco, a los adultos que se encontraban cerca y lejos de ellos. Las
nifias primero juegan con las flores, las reconocen y luego la reparten a los adultos que
estan en su entorno.

En la etapa del juego objetal el nifio o nifia atribuye la accion especifica del

objeto en uso, es en esta etapa que conocen los objetos, las caracteristicas especificas
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y sus significados tanto del objeto como de la accién que adn les resulta dificil
expresar verbalmente.

Se evidencia que los nifios de este episodio logran darle al objeto, en este caso
a la flor, las caracteristicas propias que posee. Cuando los nifios juntan varias flores y
las regalan a cada uno de los adultos como un detalle por estar con ellos. Este juego
favorece el conocimiento del nifio sobre el objeto que cuenta en su entorno, logrando
identificar los usos especificos.

En el siguiente episodio se puede evidenciar la indiferencia de uno de los nifios

del hogar, ante actividad del juego.

EPISODIO N° 04

Algunos nifios se encuentran en el patio grande de juegos del hogar. Un
nifio de cinco afos se encuentra sentado en el columpio mirando a los

otros nifios que juegan.

Sofia:  ¢Vamos a jugar? (acercandose a un nifio que esta sentado en el columpio
del patio).

Jhordi: No

Sofia:  ¢Por qué?

Jhordi:  Se queda callado y no responde (baja la mirada y se columpia solo)
(Se queda quieto y mira a su alrededor; sigue jugando solo en el
columpio, se encuentra tranquilo, cabizbajo, a su alrededor hay otro
grupo de nifios jugando, sin embargo, €l desea quedarse en el

columpio.

Figura 4. Tomado del registro etnografico N° 01

En este episodio se observo a un nifio que se encuentra jugando solo en el
columpio. A pesar que cerca de él se encuentran varios nifios jugando con los diversos
juegos del patio, él no busca acercarse a ellos y ser parte de su juego, prefiere
mantenerse en su actividad individual y juego solitario.

El nifio no muestra interés por socializar con los demas nifios y nifias del patio,
solo se centra en su propia actividad sin involucrarse en los juegos de los otros nifios,

incluso no respondid la invitacién de uno de los adultos para jugar y socializar con las
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demas personas presentes.

Esta actitud que tomo el nifio se puede deber a muchos factores que afecten su
bienestar ya sea afectivo o social, lo cual limita el libre desarrollo del nifio. El nifio de
cinco anos suele interesarse por el juego, pues a esta edad ellos buscan el movimiento,
integran la imaginacién a su actividad y gustan del trabajo cooperativo.

La situacion de riesgo social puede ser un factor que limite al nifio y nifia a
expresarse a través de sus actividades y lo aisle de los otros. Esta condicion es particular
en cada nifio o nifia y puede hacerlo reaccionar de distintas formas ante diversos
estimulos proporcionados por su entorno. Como respuesta a esta situacion, el juego va
a resultar una actividad canalizadora que rompa con estas condiciones, colaborando con
el desarrollo pleno del nifio y nifia, ayudandolos a tener una ventana socializadora con
las personas de su entorno.

En el contexto que se realizo la investigacion se vio oportuno darle una mirada
distinta al juego, pues no se contempla la tradicional clasificacion, sino la que se
desarrolla bajo un enfoque social, teniendo en cuenta la situacion de riesgo social de
los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”.

Con esta investigacion se busca observar el desarrollo de las diferentes etapas
de la actividad rectora del juego de roles sociales al aire libre de los nifios y nifias en
situacion de riesgo social, con el fin de dar a conocer como juegan los nifios del Hogar
Transitorio San Luis, todo ello con el objetivo de que esta investigacion quede como
antecedente para futuras investigaciones de accion en el contexto estudiado.

En base a todo lo mencionado, a las caracteristicas de cada etapa de la actividad
del juego y a lo descrito en los episodios, se evidencia que los nifios y nifias del Hogar
Transitorio “San Luis” manifiestan caracteristicas de una etapa de juego no
correspondiente a sus respectivas edades.

Frente a lo observado en las diferentes visitas surgieron varias interrogantes
tales como: ¢Por qué el nifio o nifia posee caracteristicas distintas a la etapa de la
actividad del juego correspondiente a su edad? ;A qué juegan los nifios y nifias del
Hogar Transitorio “San Luis”? ;Durante el momento que juegan, imitaran acciones que
evidencien su condicion de riesgo social? ;Realizardn juegos correspondientes a la
etapa de juego de roles sociales? En base a todo ello nos planteamos la siguiente

interrogante:

13



¢ Como se desarrollan las etapas de la actividad del juego de roles sociales
en los nifnos y nifias de 2 a S afios en riesgo social del Hogar transitorio “San Luis”

perteneciente al distrito de Chorrillos?
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I1. Sustento Teodrico

2.1 Situacion de las Sociedades Actuales

La sociedad es un sistema de costumbres y procederes, de autoridad y ayuda
mutua, de maltiples agrupaciones y divisiones, de controles de la conducta
humana y de libertades. Llamamos sociedad a este sistema complejo, en
constante transformacion. Es este un tejido de relaciones sociales sometido a un
continuo cambio. (Maclver, 1972 p. 5)

En la sociedad se desarrollan las tradiciones, costumbres de distintas
agrupaciones sociales, quienes poseen sus propias caracteristicas y realidades, se
relacionan entre si y estdn en continuo cambio de acuerdo al contexto en que se
desenvuelven. Es el contexto quién define a la poblacién, debido a las caracteristicas,
costumbres y necesidades que hacen diferentes a las personas.

“Una de las caracteristicas de las sociedades actuales es la multiculturalidad.
Hoy prevalece la diversidad cultural o el reconocimiento de una diversidad antes
negada.” (Sagastizabal, 2004 p.21). Cada sociedad es distinta a otra pues cada una de
ellas tendra sus propias manifestaciones culturales, necesidades e intereses. Existen
diferentes culturas y con el tiempo se ha ido reconociendo su valor y su diversidad.

A partir de las diversidades y necesidades, se evidencia la existencia de
aquellas sociedades con distintas carencias. En el siglo pasado se hablaban de
sociedades con pobreza extrema y las sociedades vulnerables. En cambio, en el siglo
XXI se habla de la existencia de una sociedad en riesgo social.

El Banco Mundial acufi6 el término de riesgo social, en el afio dos mil bajo la
de gestion del riesgo social, como enfoque alternativo para evaluar y desarrollar
mecanismos de proteccion social, los cuales prevengan la ocurrencia de situaciones
negativas. Los individuos, los hogares y las comunidades son capaces de administrar
el riesgo social, ello depende de las caracteristicas del mismo, ya sea su fuente,
correlacion, frecuencia e intensidad.

El Centro de Estudios de Sociologia, de la Universidad de Buenos Aires sefiala
que el riesgo social se puede presentar de manera natural, es decir, provocado por los
fendmenos naturales como las inundaciones, huracanes, entre otros. De igual modo se
puede dar como resultado de la actividad humana, por ejemplo: la inflacion; es decir

el aumento de precios en el mercado o la devaluacion abrupta de la moneda. Las
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causas pueden estar no correlacionados entre si a lo largo del tiempo y pueden tener
una baja frecuencia, afectando severamente el bienestar de la poblacion.

Afadir el termino riesgo social implico dejar en el pasado la vision tradicional
hacia los actuales sistemas de medicion de la pobreza, ahora la mirada es de tipo
prospectiva. Este enfoque reconoce que hay una gran cantidad de hogares en torno a
los limites de la pobreza, por eso no se concentra exclusivamente en los hogares que
ya son pobres e incluye también a los hogares vulnerables, que al desvincularlos
pueden no ser tan efectivo a la hora de implementar politicas dirigidas a disminuir la
pobreza en contextos de alta inestabilidad econdmica o social. Es por esto que el
enfoque del riesgo social se centra en el concepto de vulnerabilidad econémica, social
y politica, con el fin de estudiar el nivel de riesgo social en los hogares y los sistemas

de proteccion mas adecuados para afrontarlo.

2.1.1 Una sociedad en riesgo social. América Latina y el Caribe poseen una variedad
de recursos economicos; los cuales se aprecian en su diversidad natural y su enorme
riqueza, es por ello que al contrastarlo con el nivel econémico, desconcierta que la
pobreza en la region radique en la situacion de sus habitantes, siendo una region rica
con poblacién pobre. Es este contexto, donde se desarrolla la vida de miles de
personas.

Como menciona Fernandez, las familias poseen diversos problemas
economicos, debido a que muchas veces el dinero que ingresa al hogar no cubre con
las necesidades basicas que se pretende solventar “la principal dificultad de la familia
es el desajuste entre ingresos y gastos, particularmente cuando los ingresos
disminuyen o desaparecen por diferentes motivos” (Fernandez, 2012, p.17).

Son diversas las situaciones que deben afrontar las personas dentro de una
sociedad, cada una es diferente y puede ser independiente o dependiente de ella es por
ello que Fernandez nos dice que “Detras de cada situacion de riesgo social se
encuentran distintas circunstancias que deben ser conocidas... cada persona, cada
familia, es un caso Unico y complejo, y en su situacion confluyen tanto variables de
tipo personal, como social y politico.” (Ferndndez, 2012, p.16) Una de las causas que
genera riesgo social son las principales problematicas politicas, econdmicas y
sociales, debido a que las personas que radican en lugares donde existe bajo acceso a
los recursos econdmicos pueden presentar falta de acceso a salud, una baja educacion,

viviendas humildes, desnutricion y problematicas sociales y culturales, adicciones,
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trabajo infantil y explotacién sexual, comercial, y a las que se suman situaciones de
discriminacion ante la discapacidad y el origen étnico de la poblacion.

“Las sociedades actuales han generado nuevos escenarios y nuevas
problemdticas en la socializacion de la infancia, provocando una multiplicidad de
factores que pueden hacer aparecer escenarios de riesgo.” (Balsells, 1998, p. 19). Es
decir frente a los nuevos cambios que surgen en la sociedad, es evidente el beneficio
de algunas personas, sin embargo también dia a dia se observa como estos mismos
factores perjudican a una minoria vulnerable, siendo la més perjudicada, la infancia.

Los nifios y nifias que se encuentran en riesgo social estan inmersos en
diversas situaciones peligrosas de manera total o parcial, porque son quienes carecen
de un referente adulto y si lo tienen no son los mas ejemplares.

Los nifios y nifias no son quienes determinan su condicion de riesgo social,
sino su entorno; es decir la familia, la escuela y el vecindario. Estos agentes son
responsables de esta situacién, por ende, son ellos quienes deberian garantizar un

adecuado desarrollo en la vida del nifio y nifia.

2.1.1.1 Definicién de riesgo social y sus caracteristicas. “Al mencionar riesgo social
se hace referencia a los factores relacionados con la familia, con el entorno
econdmico, y sociocultural al que pertenezcan y desde los factores relacionados con
su propia salud fisica, psiquica y emocional afectiva”. (Lebrero & Quicios 2005, p.
27).

Se entiende por riesgo social la posibilidad que la _persona sufra un dafio que
tiene su origen en una causa social. Esto quiere decir que el riesgo social depende de
las condiciones del contexto donde se desarrolla el individuo. Esta condicion da la
posibilidad que se concrete un dafio en la vida de las personas, sobre todo en los nifios
y nifas.

Se considera en condicion de riesgo social, a los nifios y nifias que no pueden
adaptarse a la sociedad, debido a su entorno que no cubre sus necesidades basicas, lo
cual genera un proceso de inadaptacion social. El riesgo social, en otras palabras,
supone la existencia de un conjunto de personas que son marginadas en la sociedad.

Ballsells (1999), Casas (1994), Mondragon y Trigueros (2002), Ortega (1999),
Palacios (1997), coinciden en cuatro aspectos que caracterizan a nifios y nifias en
riesgo social, estos son el aspecto fisioldgico, intelectual, comportamental y

relacional. Por otro lado, sefialan que si un nifio o nifia cumple con las caracteristicas
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de un aspecto ya es considerado un nifio o nifia en riesgo social.

En el aspecto fisiologico se encuentran las necesidades basicas para el
desarrollo del nifio y nifia como: alimentacion, suefio, aseo personal y salud, todas
ellas deberian ser atendidas de manera oportuna, de no ser asi se podria perjudicar el

desarrollo.

La alimentacion debe ser suficiente, variada, estar bien secuenciada en el
tiempo y adaptada a la edad (...) un menor que no duerme bien sufre
consecuencias generalizadas, porque nuestro cuerpo necesita descansar y el
suefio es la forma mas privilegiada de descanso; estar limpio, oler bien, vestir
ropas limpias, tener aseado todo el cuerpo, vivir en una casa limpia, en un
centro limpio y calles limpias es bueno para la salud; y la prevenciéon y
tratamiento de la enfermedad y la promocién de la salud en cuanto bienestar
positivo. (Lopez F. 1995, p. 85)

Como revela Lopez se encuentran diversas situaciones que deben ser asistidas
correctamente, y de no cubrir estas necesidades generaran consecuencias entre ellas
distintas enfermedades perjudiciales para su salud y su desarrollo integral de los nifios
y nifias.

En el aspecto intelectual, explica que el nifio o nifia debe estructurar su
pensamiento a partir de sus experiencias con su entorno. Sin embargo, la infancia en
riesgo social presenta una realidad confusa y distorsionada, pues los problemas que

afrontan son diversos y estan latentes en su contexto.

Los nifios carecen de alternativas a la violencia como capacidad para la
resolucién de conflictos, interpretacion errénea de los mensajes y cddigos que
llegan, dando lugar a una desvirtualizacién de la informacion, distorsion de la
realidad, baja competencia social, predominando los estilos agresivos frente a
los asertivos, falta de remordimiento e incapacidad de ponerse en el lugar de
los demas, sentimientos de venganza, impulsividad, baja tolerancia a la
frustracion, escaso autocontrol, no reparan en sus actos, fracaso escolar.
(Gonzalez, 2006, p. 35)

Los nifios y nifias muestran dificultades para resolver conflictos debido a que
no han aprendido a responder a la violencia que sufren que es parte de la situacion en
la que se encuentran, es por ello que generan actitudes agresivas, falta de empatia,
falta de regulacion, desercion escolar, ocasionando problemas al relacionarse con los
otros.

Las personas que se encuentran en riesgo social muestran caracteristicas propias
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frente a esta situacion.

El aspecto comportamental, estas actitudes o conductas de la persona se
presentan como “las desviaciones de la socializacion del menor, este lo hace
apuntando a comportamientos impropios, adoptados en determinadas
situaciones como  conductas  agresivas, comportamientos acosadores,
conductas disruptivas, conductas antisociales, conductas inhibitorias,

vandalismo, que definen el comportamiento de nifios en riesgo”. (Quintana,
1988, p. 14)

Estos comportamientos inapropiados son desarrollados por el nifio 0 nifia en
diferentes situaciones de riesgo, no porque ellos deseen actuar asi, sino por el entorno
familiar donde se desarrollaron, generando en ellos dificultades para interactuar con sus
pares y relacionarse con los otros.

En cuanto al aspecto relacional, sefiala que las relaciones que establezcan los
nifos o nifias con sus pares dependen de las cosas en comin que compartan. “El trato
con otros nifios en riesgo que comparten sus mismas desviaciones y al no sentirse
identificados con grupos normalizados, contacto precoz con la justicia penal hace que
frecuentan contextos marginales, no son participativos, se cierran a otras alternativas”.
(Ayerbe, 1991, p. 56). Como sefiala Ayerbe, lo nifios y nifias en riesgo social desean
compartir con otros nifios y nifias, pero por su condicion de riesgo social no llegan a
ser comprendidos y mucho menos aceptados, 1o que genera infantes desinteresados
por participar en su sociedad y frente a ello empiezan imitar actitudes negativas.

2.1.1.2 Factores para considerar a los nifios y nifias en riesgo social. “Los nifios y
nifias encuentran multiples factores de riesgo, como los ambientales, familiares y
sociales”. (Kempe, 1982, p.54), para que exista riesgo social es necesario que haya:
cierto tipo de nifio o nifia, cierto tipo de padres y ciertos tipos de circunstancias
(ambientales, sociales y culturales).

Existen factores individuales donde se considera a los padres y madres, y
los nifios y nifias. En los padres de familia, existen indicios que estos fueron agredidos
por sus progenitores, por ello, poseen incapacidad para asumir la educacién y
responsabilidad de sus hijos, algunos por enfermedad como alcoholismo o
drogadiccion, y con ello, consideran que la violencia es el mejor método para la
educacién de sus hijos, otros, porque son personas emocionalmente inmaduras.

También hay circunstancias donde los nifios y nifias sufren por encontrar su identidad
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debido a que les resulta dificil reconocerse como parte de su familia. Ello se da
cuando los nifios y nifias provienen de matrimonios desechos o padres que tienen
nuevas parejas sentimentales; en ambos casos es probable que no se forje el vinculo
afectivo.

Los factores familiares, son las condiciones y habitos que juegan un papel
crucial en las actividades de cada miembro de la familia. EI temor de perder el
empleo, un embarazo no deseado y diferentes situaciones de tensién que repercute
directa o indirectamente en el nifio y nifia.

Finalmente se encuentran los factores sociales en los que se considera la clase
social, asi como la procedencia de la familia, es decir, de donde viene el nifio o nifia,
como es su nivel socioecondémico y cultural, bienes que poseen los nifios y nifias en su
entorno familiar; caracteristicas de la vivienda; si estas propiedades son grandes o
pequefas, todo ello engloba a un sin niumero de factores sociales que determinaran si
el nifio 0 nifia se encuentra en una condicién de riesgo social.

Todos estos factores que se presentan en las familias pueden ser observados a
través de indicadores de riesgo social, los cuales definiran con mayor claridad a los

nifios que se encuentren en esta situacion.

2.1.2. Indicadores de riesgo social. “Son definidas como las acciones que afectan a
los ninos”. (Montraveta, 2004, p.54), para ello sefiala las situaciones o condiciones
que determinan al menor en riesgo social.

Situaciones Personales, estas son desarrolladas con respecto al nifio y nifia,
donde resaltan a menores maltratados fisica y  psicologicamente, menores
abandonados por ambos padres, nifios y nifias con dificultades en su desempefio
académico, desalifiados y desnutridos, adictos a algun estupefaciente e hijos con
parejas inestables.

Situaciones Familiares, se desarrollan en la familia del infante, en algunos
hogares presentan a padres ignorantes, familias con algin familiar enfermo, familias
extensas con problemas econoémicos, los padres tienen una edad avanzada, familias
con viviendas insalubres y conflictos familiares con violencia.

Situaciones del Medio social, se manifiestan en el entorno del nifio y nifia, es
decir su sociedad, en muchos contextos se observan lugares sobrepoblados, rechazan al
menor por sus caracteristicas fisicas, sociales o culturales y mucha delincuencia

ejercida.
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Mondragon considera que son estas situaciones o condiciones que se resaltan

en la infancia para ser diagnosticado en una situacién en riesgo social.

2.1.2.1 Algunas familias como generadoras de riesgo social. La mayor parte de las
sociedades entienden a la familia como el marco natural donde se desarrolla la vida de
los nifios y nifias asimismo, el agente elemental para que ellos crezcan y lleguen a ser
adultos responsables formandose en valores y principios.

Las familias velan por el cuidado de sus miembros, lamentablemente esto no
sucede en todas las familias, debido a que algunas no son capaces de brindar las
necesidades basicas como: alimentacion, proteccion, vivienda y educacion.

La familia es un ambito complejo, con miembros diversos, en posiciones
diversas, con edades e historias personales diferentes, cuya influencia o actuacion
hacia los nifios y nifias tiene una gran importancia.

Todo ello propicia la existencia de riesgo social. “Existen factores familiares de
riesgo que determinan a un nifio en riesgo social, estos se encuentran en la familia,
pues es un agente determinante para varias de las dimensiones del infante” (Jiménez,
2011, p. 436). Dentro de estos factores se consideran a las familias desestructuradas,
familias monoparentales con responsabilidades no compartidas, familias con excesivo
tamafio familiar lo cual lleva al hacinamiento. La existencia de conflictividad
permanente en el hogar, la inestabilidad emocional en la familia. La ausencia de las
capacidades sociales para la educacion familiar, la falta de recursos econdémicos y
culturales.

La familia es el agente que brinda los medios necesarios para la vida de un
nifio o nifia; sin embargo, si esta genera ausencia y no cumple las condiciones
necesarias, lograra un desamparo total. Es por ello que frente a esta situacion, es
necesario suplir estas necesidades, teniendo como prioridad el caracter emocional,
para suplir el que no encontraron en su familia originaria.

Si la familia es el marco natural para el desarrollo de los nifios y nifias,
aquellas disfunciones de algunos de sus miembros generardn mayor desamparo en
ellos.

Los malos tratos en sus diferentes formas, maltrato fisico, maltrato psiquico,
negligencia fisica, negligencia emocional, abuso sexual, abandono, explotacion
laboral y mendicidad o, incluso, el maltrato prenatal son situaciones de grave riesgo

social. Nifios y nifias con padres toxicOmanos, tanto de toxicos ilegales como de los
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méas comunes como el alcohol y el tabaco, generan dificultades y patologias de formas
especificas.

Padres con enfermedades mentales, las limitaciones que la patologia
psiquiatrica produce en las personas responsables del cuidado y cria de los hijos
pueden tener efectos destructores sobre la salud y la vida de los menores. Incluso los
hijos de padres analfabetos, poseen discapacidad cultural, la cual impide el acceso a la
informacion, la interpretacion de recomendaciones escritas u otras formas de

comunicacion.

2.1.3 Entidades y normativas que protegen los derechos de los nifios y nifias en
riesgo social. Existen organizaciones que buscan enfrentar los abusos que se cometen
contra los nifios y nifias. Algunas organizaciones buscan combatir el riesgo social, es
por ello que surgen entidades y normativas internacionales y nacionales que los
protegen.

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF); es un organismo
de la Organizacion de la Naciones Unidas que promueve la defensa de los derechos de
los nifios y nifias, complementando sus necesidades basicas y colaborando con su
desarrollo. Este organismo presenta tres pilares importantes que buscan un buen
comienzo de la vida a través de éptimos cuidados y atenciones, dandoles seguridad,
que les permita sobrevivir en la sociedad, logrando que todos los nifios y nifias tengan
la capacidad de aprender; asi como las garantias de que todos los nifios y nifias tengan
acceso a una educacion basica de calidad y que la puedan complementar. El tercer
pilar responde a que los adolescentes tengan oportunidades de desarrollar plenamente
su capacidad individual en un entorno seguro y acogedor, que les permita participar
en su sociedad.

Por otro lado, La Convencion de los Derechos del Nifio, fue aprobada como
tratado internacional de derechos humanos el 20 de noviembre de 1989. A lo largo de
sus 54 articulos, reconoce que los nifios y nifias menores de 18 afios, son individuos
con derecho de pleno desarrollo fisico, mental y social, y con derecho a expresar
libremente sus opiniones. Los diferentes articulos se toman en cuenta para proteger las
condiciones de riesgo social en los nifios y nifias.

En el Articulo 5 del documento en mencidn, hace referencia que se respetaran
las responsabilidades, los derechos y los deberes de los padres o, en su caso, de los

miembros de la familia ampliada o de la comunidad, segun establezca la costumbre
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local, de los tutores u otras personas encargadas legalmente del nifio o nifia de
impartirle, en consonancia con la evolucién de sus facultades, direccién y orientacion
apropiadas para que el nifio y nifia ejerza los derechos reconocidos en la presente
Convencién. Este articulo nos menciona la importancia de la sociedad y las
autoridades publicas que tendran sobre los nifios y nifias en desamparo, es decir, en
riesgo social. Sera su obligacion cuidar especificamente a los nifios y nifias que
carezcan de los medios de subsistencia.

A partir del articulo 5 en adelante se enfatiza, la proteccion para los menores
que se encuentran en una condicién de riesgo social. Asimismo, coinciden en tres
derechos fundamentales. El primero es el derecho de ser protegido frente a diversas
clases de conducta (abandono, maltrato y explotacion), el segundo es el derecho a
acceder a ciertos beneficios y servicios (educacion, atencion a la salud, seguridad
social) y finalmente, el tercero es el derecho de participar en actividades que le
brinden oportunidades para jugar a los nifios y nifias.

El estado peruano también contempla normativas que protegen a los nifios y
nifias con el fin de garantizar una mejor calidad de vida para su infancia.

El Plan Nacional de Accion por la Infancia y Adolescencia (PNAIA), es un
Decreto Supremo Peruano que esta a cargo del Ministerio de la Mujer y Poblaciones
Vulnerables. Esta orden escrita cuenta con cuatro objetivos estratégicos relacionados
con las diversas etapas de vida de las nifas, nifios y adolescentes de nuestro pais. Los
cuales son: Garantizar el crecimiento y desarrollo integral de nifias y nifios de 0 a 5
afios de edad, garantizar la continuacion del crecimiento y desarrollo integral de nifias
y nifios de 6 a 11 afios de edad, consolidar el crecimiento y desarrollo integral de las y
los adolescentes de 12 a 17 afios de edad, garantizar la proteccion de las nifias, nifios y
adolescentes de 0 a 17 afios de edad. El Plan Nacional de Accién por la Infancia y
Adolescencia, en mencion, busca invertir en la nifiez y adolescencia que atribuya a
interrumpir el ciclo de transmitir de generacion a generacién la pobreza y la violencia.

El Per( cuenta con varias organizaciones y diferentes programas que buscan
afrontar las diversas situaciones de riesgo social que presenta el nifio y nifia. Todo ello
con el fin de colaborar con las familias y orientarlas a desempefiar su labor como
formadora y protectora.

Uniodn de Obras de Asistencia Social (UOAS) es una organizacidn nacional que
realiza labor social con damas voluntarias por el bien social para la atencion de la

infancia en situaciones de riesgo social. Unién de Obras de Asistencia Social busca
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garantizar una atencién integral que involucre a la educacién, salud y nutricién,
fortaleciendo la calidad de los servicios existentes, donde se involucre la participacion
de la familia para el desarrollo éptimo del nifio y nifia. (Unidn de Obras de Asistencia
Social, 2016, p.1)

UOAS tiene como primer objetivo garantizar una atencion integral en
educacion, salud y nutricion, fortaleciendo la calidad de los servicios existentes,
donde se involucre la participacion de la familia para el desarrollo 6ptimo del nifio y
nifia. Como segundo objetivo, es que el nifio y nifia alcance su pleno desarrollo de su
personalidad, la tolerancia, el respeto a las ideas y bienes de los demas, logrando en el
futuro personas competentes, identificadas con su realidad y capaces de participar en
el proceso de transformacion que el pais necesita.

Union de Obras de Asistencia Social actualmente tiene a cargo seis obras de
asistencia social. Como parte de dicha labor, se encuentra el Hogar Transitorio “San
Luis” que esta administrado por la Comunidad Siervas del Plan de Dios, el mismo que
es escenario de la presente investigacion, la cual esta ubicada en el distrito de
Chorrillos.

La Mision del Hogar Transitorio “San Luis” es acoger a nifios y nifias de dos a
cinco afios de edad, de limitados recursos de las zonas marginales de Lima,
satisfaciendo sus necesidades basicas, brindandoles educacion integral basada en los
principios y valores cristianos que los guien en el desarrollo como persona y
comprometer a los progenitores a un cambio y mejora en su situacion familiar y/o
laboral para elevar la calidad de vida.

La Vision del Hogar Transitorio “San Luis” se centra en ser un hogar lider que
a través de la calidad y calidez de sus servicios promuevan la formacién de nifios y
nifias de bajos recursos econdmicos o en estado de semi-abandono para poner las
bases solidas de su personalidad y desarrollar sus potencialidades con una educacion
integral basada en valores humanos vy cristianos. La Comunidad Siervas del Plan de
Dios trabaja conjuntamente con los progenitores, proporcionandoles consejeria y
ayuda para favorecer un cambio de su situacién, convirtiendo a los hijos y padres en
agentes de su propio desarrollo y por ende de la construccién de una sociedad mas

humana, justa y solidaria.
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2.1.4. El juego como derecho del nifio y nifia. EI Comité sobre los Derechos del
Nifio, es un organismo internacional que supervisa la aplicacion de la Convencion
sobre los Derechos del Nifio (CDN), este ultimo es el Primer Tratado Internacional
especializado de caracter obligatorio que reconoce los derechos humanos de todos los
nifos, nifias y adolescentes del mundo, fue aprobada por la Asamblea General de la
Naciones Unidas en 1989.

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) en México y el
Sistema Nacional para el Desarrollo Integral de la Familia (DIF Nacional de México)
elabooraron un documento con diecisiete Observaciones Generales. EI documento en
mencién reune diecisiete Observaciones Generales, en las cuales se explica la
Convencion de los Derechos del Nifio.

En la Observacion General N° 17, sobre el derecho del nifio al descanso, el
esparcimiento, el juego, las actividades recreativas, la vida cultural y las artes; resalta
la importancia fundamental de reconocer y garantizar el derecho del juego a los nifios
y nifias de todas las edades. Asi mismo, el papel que toma el juego es fundamental
debido a que proporciona oportunidades para la exploracion, expresion de la
creatividad, imaginacion, confianza en uno mismo, autosuficiencia y en el desarrollo
de las capacidades y aptitudes fisicas, sociales, cognitivas y emocionales de los nifios
y nifias.

En el articulo 31 de la Convencion sobre los Derechos del Nifio, se reconoce la
existencia de las relaciones reciprocas entre el juego, la recreacion, el ocio, el
descanso, la participacién en la vida cultural y las artes. Ademas, el juego también
viene a ser un punto clave en la educacion, porque permitird que el nifio y nifia
aprendan de forma mas activa y dinamica. El juego es necesario para que los nifios y
nifias logren alcanzar un mejor estado de salud, siendo este una actividad
indispensable para el desarrollo 6ptimo y animico del nifio y nifia. Incluso, se puede
considerar al juego como una estrategia valiosa para la recuperacién y reintegracion
del nifio después de haber sufrido algunos traumas, pérdidas o efectos del abandono o
violencia.

Es importante que los adultos de su entorno reconozcan la relevancia del juego
y la legitimidad de esta actividad, brindandoles apoyo y acompafiamiento a los nifios y
nifias en las diferentes actividades ladicas que realizan.

“Los nifos sienten espontdneamente el deseo de jugar y tienden a buscar

oportunidades para hacerlo incluso en los ambientes menos favorables”. (Lansdown,
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2013, p.2). Todos los nifios y nifias por su naturaleza tienen el deseo de jugar,
experimentar, explorar; esto puede provocar en ellos que busquen diversas maneras de
jugar en ambientes que no serian los mas adecuados, y es ahi donde el adulto debe

estar al pendiente a través del acompafamiento.
2.2 El juego, actividad espontanea del nifio y nifia en la Sociedad

El juego es esencial a la especie humana, la actividad ludica es tan antigua
como la humanidad. ElI ser humano ha jugado siempre, en todas las
circunstancias y toda cultura, desde la nifiez, y a través de ello ha ido por tanto
a vivir. (Moreno, 2002 p. 11)

El juego es una actividad necesaria para el ser humano de todas las edades. En
este sentido podemos hablar de su caracter universal, que estd presente desde los
inicios de la historia, por ser adaptable de acuerdo a la cultura, necesidades e intereses

del individuo.

Desde un punto de vista mas social Mildred Parten menciona que “el juego es
una forma en la que el nifio encuentra una interaccion social” (Parten, 1932, p. 54),
ella analizo el juego de una manera cualitativa y cuantitativa de la relacion social, es
decir, tiene en cuenta el nimero de participantes y la relacion que se mantiene entre
ellos. El juego esta relacionado con el aspecto social, la edad donde el nifio y nifia
empieza a incluirse en pequefios grupos, socializa, expresa sus emociones
especialmente la empatia.

“El juego es una actividad que ha aportado a la construccion del individuo y a
la sociedad. Es una actividad inherente al ser humano, vinculada al gozo, al placer y a
la diversion”. (Melo & Hernandez, 2014, p. 41). El juego es una actividad que todo
ser humano realiza a lo largo de su vida, esto fortalece a la persona misma y con los
demas al relacionarse en diferentes &mbitos donde se encuentre.

Es en la infancia donde tomara mayor importancia el juego, puesto que, sera
fundamental para su proceso evolutivo y en su desarrollo social.

“El juego espontaneo se da cuando el nifio realiza acciones por iniciativa
propia y en el desarrollo del cual, no intervienen los adultos que lo condicionen”.
(Diaz, 2006, p. 56). El juego debe ser realizado libremente por el nifio o nifia, debe ser
él o ella quien elija qué jugar sin ser impuesto por un adulto sino perderia su entidad

natural.
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“Cuando se permite y se anima a un nifio a que juegue espontaneamente, se da
un paso de gigante en la promocion de su curiosidad y creatividad naturales que le
ayudaran a aprender a vivir en este mundo”. (Pucmire, 1996, p. 23). Va a depender
del adulto que el juego cumpla un valor importante en el nifio y nifia dandoles las
oportunidades necesarias para que lo realicen. Cuando el nifio y nifia posee libertad
para jugar, surge la curiosidad hacia las cosas nuevas permitiendo que en un futuro

pueda resolver dificultades que se le presente en su vida cotidiana.

2.2.1 Fundamentos de la teoria constructivista del juego. La teoria constructivista
tiene como autor principal a Lev Vygotsky, él realizd esta teoria bajo un enfoque
historico- cultural.

Para Vygotsky (1982-1984, p. 278) “el ser humano Se caracteriza por una
sociabilidad primaria”. Henri Wallon expresa la misma idea: “El individuo es
genéticamente social” (Wallon, 1959, p. 125). Ambos hablan de un ser caracterizado
por la sociabilidad, es decir que, a través de actividades sociales el sujeto construye su
aprendizaje y su propia realidad social y cultural, ademas con otros sujetos amplia su
capacidad de comprender la realidad de su entorno social natural.

Vygotsky concibe a la interaccion social en el proceso del desarrollo de la
persona con un papel formador y constructor. Significa que algunas categorias de las
funciones mentales como la atencién, memoria, pensamiento, emociones y otros, no
podrian constituirse en el proceso del desarrollo sin la ayuda de las interacciones

sociales.

Todo absolutamente en el comportamiento del nifio esta fundido, arraigado en
lo social. De este modo, las relaciones del nifio con la realidad son, desde el
comienzo, relaciones sociales. En este sentido, podria decirse del nifio de

pecho que es un ser social en el mas alto grado. (Vygotsky, 1982-1984, p.

281).

El aspecto social del nifio es el inicio de las interacciones sociales con el
contexto inmediato. Por naturaleza la persona no puede existir, ni experimentar su
desarrollo propio de un modo apartado; tiene que estar necesariamente inmerso en él.

Para el desarrollo del nifio y nifia, en su primera infancia, es primordial las
interacciones con los adultos, porque son ellos quienes conocen mejor la cultura.

Desde el enfoque histérico-cultural, propuesto por Vytgosky el concepto de
“juego” resulta importante e indispensable y tiene un significado propio, se trata de
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una “actividad social”, practica y compartida”; en ella hay intercambio simbolico y
utilizacion de herramientas culturales de su entorno inmediato. Mediante las
diferentes actividades se va generando la creacion de sentido y es asi como integran
los aspectos de la persona lo cognitivo, social y emocional.

El juego es una actividad en la que, entre otros aspectos, el nifio reconstruye
las relaciones sociales entre individuos sin un fin u objetivo especificos. Lo
fundamental en este enfoque segun Linaza (1987, p. 230) es el papel que asume el
nifio y las acciones necesarias para poder desarrollarlo. Ademas, es en el ambito del
juego donde el nifio o nifia mostrara el entendimiento de las interacciones sociales, es
una etapa en la que el nifio y nifia ain no lo expresa fuera del contexto ladico. Por esta
razén, Vygotsky relaciona este caracter conductor que tiene el juego con el concepto
de zona de desarrollo préoximo: “el juego es una fuente de desarrollo y crea zonas de
evolucion intermedia” (Elkonin, 1980, p. 26). En suma, para Vygostky el juego no
solo es un factor del desarrollo, sino que también, el nifio y nifia aprenden a través del
juego.

Vigotsky analiza dos fases significativas en el juego infantil; en la primera, los
nifios y nifias juegan con los diversos objetos segun el significado que su contexto
social le otorga, aprendiendo a través de sus experiencias las funciones reales que los
objetos tienen en su entorno social-cultural, especialmente como su entorno familiar
se lo transmite. El nifio y nifia tienen la capacidad de sustituir simbolicamente las
funciones de los objetos que utiliza para su juego. Otorgando la funcion de un objeto a
otro con un valor significativo.

En la segunda fase, despierta un gran interés por el mundo de los adultos; en
su relacion con sus pares y las acciones que realizan. Es por ello que construyen estas
diversas acciones en la imitacion. Y se evidencia propiamente en el juego, a través de
las diversas representaciones que hacen. De esta manera se produce un intercambio
Iudico de roles de caracter imitativo y que a través de ello permite evidenciar el tipo
de vivencias que les proporcionan las personas de su entorno. Juegan a hacer de
mama, de papa, entre otros papeles que son tomados por el nifio y nifia.

Elkonin, uno de los tedricos que siguen el enfoque de Vygotsky menciona que
en el juego se evidencia la reconstruccién de una de las tantas actividades que las
personas realizan en su contexto. El nifio y nifia ven al adulto, desea actuar como él, y
bajo esta impresion empieza a actuar como si lo fuera. No cabe duda que los nifios y

nifias se desarrollan en base a lo que le brinda su contexto, en las oportunidades que se
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le proporciona, en las relaciones que tiene con sus pares.

En la teoria constructivista, el desarrollo se da a partir de la participacion
conjunta del nifio o nifia con el adulto y con otros nifios y nifias en diferentes tipos de
actividades. “En preescolar, el mayor significado lo tiene la actividad rectora porque
promueve la aparicion de las actividades, las cuales son objetivos fundamentales de
esta edad psicoldgica” (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 19). Esto quiere decir que
cada edad tiene sus propios objetivos particulares. En este caso, en la etapa de

preescolar se da por medio del juego tematico de roles sociales.

2.2.1.1 El juego como actividad rectora y sus funciones. “El juego es una de las
actividades rectoras de la infancia, junto con el arte, la literatura y la exploracion del
medio ya que potencian el desarrollo integral de las nifias y los nifios”. (Cardinal,
2014, p. 16) Durante la infancia se realizan diversas actividades, entre ellas resalta la
actividad rectora del juego, la cual permite al nifio y nifia disfrutar y a la vez
desarrollarse integralmente.

El juego es definido por Solovieva y Quintanar (2012, p. 17) como “la
actividad ludica que se presenta a partir de la acumulacion de las intenciones del
nifio” considerada como actividad ldica, el juego nace de la necesidad de interaccion
con el otro y de acuerdo a las acciones especificas 0 no especificas, que realiza el nifio
o0 nifia en relacion a su entorno y los objetos que le pueda brindar su contexto.

“El juego se caracteriza por sus actividades rectoras desarrolladas en las
diferentes etapas en los primeros seis afos de vida” segiin Solovieva & Quintanar
(2012 p. 21-28).

“La primera etapa del desarrollo psicologico del nifio se caracteriza por la
actividad rectora de la comunicacion” (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 21)
Denominada la primera edad desde el nacimiento hasta el primer afio de vida, es en
esta etapa en la cual predomina la comunicacion afectivo-emocional como actividad
rectora, en la cual se da las primeras manifestaciones de comunicacion con las
primeras palabras, que le facilitan al nifio y nifia conocer los objetos y los fenémenos
existentes de manera mas concisa. En esta etapa la madre, padre o adulto responsable
tienen un papel primordial, porque se forma un vinculo afectivo muy fuerte y es
mediante él o ella que conoce a los objetos. Paralelamente a la comunicacion surge la
neoformacion de la marcha independiente separandose poco del adulto a cargo, es por

ella que el nifio y nifia comienza a descubrir el mundo por su propia cuenta.
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“Podemos decir que en la etapa preescolar temprana se desarrolla el
significado, en el sentido amplio de esta palabra: el significado verbal, el significado
objetal y el significado de las acciones objetales” (Solovieva & Quintanar, 2012, p.
27). En esta etapa la actividad rectora del nifio y nifia, es el juego de manipulacién con
objetos, que permite conocer tanto a los objetos, como sus usos especificos. Es aqui
donde el adulto asume un rol pasivo, promotor de la interrelacién del nifio y nifia con
el mundo de los objetos, esto ayudarad al nifio y nifia a iniciar a formar su propia
identidad independiente del adulto.

Por ultimo, el juego temético de roles sociales es otra de las actividades
rectoras “Esta nueva actividad garantiza la aparicion de formaciones psicologicas de
la edad preescolar basica, los cuales serviran, a su vez, como la base de la preparacion
del infante para la escuela” (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 28). Dentro de las
neoformaciones como formaciones  psicoldgicas se pueden mencionar a la
imaginacion, la personalidad reflexiva y la esfera voluntaria. Es en esta etapa donde
las relaciones sociales de los nifios y nifias constituyen un aspecto importante del
desarrollo. Se habla de una colectividad infantil, debido a que en la actividad rectora
de juego tematico de roles se necesita de la presencia de muchos més participantes
que en las actividades anteriores, con respecto al espacio el juego requiere un lugar
amplio, con un tiempo extenso para su realizacion.

El juego toma un papel muy importante en el desarrollo infantil, estimulando
su creatividad y espontaneidad de cada nifio y nifia, asi mismo a través de las diversas
experiencias que obtenga en su contexto, el nifio o nifia ird adquiriendo nuevos
conocimientos. Por ello el juego es primordial para su desarrollo puesto que no solo
va enfocado en la nifiez sino a lo largo de la vida, favoreciendo en diferentes aspectos;
en el desarrollo personal, la capacidad de imaginacién, la comunicacion entre las
personas que les rodea, desarrollando sus valores sociales y siendo un recurso eficaz
para lograr aprendizajes. Para Arango el juego implica una serie de funciones que
atribuyen en el desarrollo integral del nifio y nifia: en lo fisico, cognitivo, emocional-

afectivo, lenguaje y social. (Arango, 2000, p. 34)

Cognitivo. El juego ayuda en el desarrollo intelectual del nifio y nifia, porque
tiene la capacidad de solucionar problemas de su vida cotidiana y emitir juicios.
Asimismo, desarrolla su inteligencia ante sus diferentes experiencias, descubriendo lo

que se desarrolla en su contexto. Del mismo modo, ejercita el desarrollo del cuerpo,
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sus sentidos, la percepcion, entre otros. Cuando el nifio y nifia juegan solos o con sus
compaferos adquieren nuevas experiencias; esto sucede por las diferentes acciones
que el nifio o nifia realiza, y a través del ensayo y error estimula el desarrollo de las

capacidades de pensamiento, la creatividad, creando zonas potenciales de aprendizaje.

Fisica. El nifio y nifia desarrolla habilidades motrices gruesas y finas,
teniendo un dominio de su cuerpo, dado que a través del juego el nifio y nifia desfogan
su energia fisica al realizar diversos movimientos. Como menciona Edward
Aucouturier, en la etapa Infantil el nifio y nifia necesita del movimiento para

expresarse, sentirse bien y ser feliz. (Sefio, 2015)

Emocional- Afectivo. Segun (Arango, 2000, p. 34) el juego resulta un escape
aceptable y natural en el nifio y nifia para dar a conocer sus emociones, sentimientos
ante las personas de su alrededor. Asimismo, favorece en el desarrollo de su
personalidad, mostrando mayor seguridad en si mismo, tomando sus propias

decisiones frente acontecimientos que suscitan en su contexto.

Lenguaje. “El juego y el lenguaje mantienen una estrecha relacion entre si
porque ambos representan la realidad. (Bernal, 2005, p. 25)

Como se menciona, en el juego los nifios y nifias necesitan del lenguaje para
comunicarse y expresar sus ideas. Por ejemplo cuando se observa a un nifio jugando
con sus pares se evidencia como crean un dialogo frente a lo que juegan, a través de la

palabra, el lenguaje corporal y gestual.

Social. El juego es el paso previo para la socializacion del nifio y nifia. A
través de la actividad ludica el nifio y nifia va conociendo e integrdndose con las
personas de su contexto. El nifio y nifia ha de pensar en los demas, aceptando las
diferentes actitudes y propuestas de sus compafieros, cooperando con los demas y
mostrando el respeto mutuo. Cuando el nifio y nifia tienen la capacidad de dar un
valor simbdlico a su juego, ayudan a tener seguridad en si mismo, a autoafirmarse y el
mantenimiento de relaciones emocionales. Asimismo, los juegos en que el nifio y nifia
asume un rol determinado y se identifica con el adulto, influye en las actitudes,
comportamientos y habitos sociales de los nifios y nifias.

Es necesario recalcar que el juego debe considerarse como una actividad

31



importante en la primera infancia debido a que forma parte del desarrollo integral del
nifio y nifia. Por ello es importante que el nifio y nifia tenga oportunidad de jugar, no
solo en un aula de clases sino en los diferentes contextos de interaccion con las

personas que lo rodean.

2.2.2 Etapas de la actividad del juego de roles sociales segun Solovieva y
Quintanar. Segun Solovieva y Quintanar (2012) hay diferentes etapas de la actividad

del juego de roles sociales:
2.2.2.1 Juego de manipulacion inespecifica.

El juego de manipulacion inespecifica a parece dentro de la actividad rectora
de la comunicacién afectivo-emocional estrecha con el adulto y representa el
resultado de dicha actividad. La etapa culminante del desarrollo de la actividad
coincide con la actividad de la colaboracion situacional entre el nifio y el adulto.
(Solovieva & Quintanar, 2012, p. 52)

Como se cita anteriormente, esta etapa del juego es la mas elemental y esta
inmersa dentro de la comunicacién afectivo-emocional, porque es donde el nifio o
nifia y el adulto crean un vinculo significativo, que se ve manifestado en las diferentes
actividades de colaboracion mutua.

Esta etapa del juego se desarrolla desde los seis meses de edad, desde que se es
capaz de realizar la accion de la prensién de objetos, hasta los doce meses
aproximadamente. El nifio y la nifia realizan acciones no especificas con diferentes
materiales cotidianos o juguetes que le brinda el adulto a cargo para la exploracién y
manipulacion, sin importar su funcion especifica, es decir, ejerce una misma accion
con los diferentes objetos sin importar su funcion social. En muchas ocasiones el
adulto es quien debe proporcionarle el modelo de la accién que se tiene que realizar
con los objetos brindados a los infantes, si el adulto no promueve y apoya la
actividad, esto solo quedaria en movimientos pobres y aislados. “La participacion del
adulto, la verbalizacion de todos los movimientos, la aprobacién verbal y emocional
permiten ampliar el circulo de acciones y objetos accesibles y conocidos por el nifio”.
(Solovieva & Quintanar, 2012, p. 51). Segun los autores la intervencion del adulto a
cargo del nifio o nifia, es de suma importancia para poder brindarle seguridad, apoyo

emocional y aceptacion que estimule felicidad y motivacion, para mejorar las
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acciones que realiza.

2.2.2.2 Juego objetal. “El juego objetal se forma a partir del juego de manipulacion
inespecifica, pero a diferencia de éste, el juego objetal representa acciones especificas
con los objetos” (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 52). Como lo mencionan Solovieva
y Quintanar, el juego de manipulacion no especifica es base indispensable para esta
etapa, en la cual el nifio y nifia le atribuye a los objetos acciones determinadas para su
uso.

Con los objetos es posible realizar una accion particular que no se pueden
realizar con otros distintos, es por ello que el nifio y nifia aprenden mas cuando
manipulan una mayor cantidad de objetos con sus acciones especificas. En esta etapa
de la vida del nifio y nifia el juego de acciones objetales es la actividad indispensable
para el periodo de la primera infancia, que garantiza todo el desarrollo psicologico. El
nifio y nifia reconoce los objetos con sus respectivas acciones, ademas de los

significados verbales de dichos objetos.

2.2.2.3 Juego simbolico. En esta etapa las acciones se universalizan, y la realizacion
respectiva no requiere de la presencia constante de un mismo objeto. Lo importante de
la aparicion del juego simbolico es la posibilidad de sustituir un objeto por otro dentro
de la actividad de juego objetal.

“El juego simbdlico es una etapa muy importante en el desarrollo de la
funcién simbodlica que incluye las acciones de representacion, sustitucion,
imaginaciéon y modelacion” (Salmina, 2010, p.34). Para Salmina la accion de
representacion es la ejecucion ante la omision del objeto semejante a su imagen. La
accion de sustitucion es la posibilidad de usar un objeto en lugar del otro. La accion
de imaginacion consiste en crear y representar diversas acciones, fendmenos u objetos
en situaciones inusuales y novedosas. La modelacion se vincula con el nivel més
elevado del desarrollo de la funcion simbolica que puede emerger en la etapa final de
la infancia preescolar y durante toda la etapa escolar. “Es la posibilidad de actuar de
acuerdo a los modelos, asi como la creaciéon misma de los modelos y esquemas. En el
juego simbolico, inicialmente, surgen funciones de representacion y sustitucion”
(Solovieva & Quintanar, 2012, p. 53). Segun la cita, los modelos y esquemas durante
el juego simbolico, son principalmente el producto del reemplazo de las acciones y
objetos y la representacion de los mismos.
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2.2.2.4 Juego tematico de roles sociales. “El juego tematico de roles es la actividad
rectora de la segunda etapa de la infancia en preescolar. En este juego el chico retoma
los roles sociales abstractos y los representa”. (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 53).
Para los autores en esta Ultima etapa los nifios y nifias asumen roles sociales de su
contexto, ya sean de adultos cercanos u oficios de la comunidad. El juego ya
representa una actividad de mayor complejidad, donde es necesario extender el
tiempo, ademas requiere de muchos mas participantes. El juego tematico de roles no
tiene un argumento hecho de antemano, sino que se lleva a cabo en el proceso mismo
del juego, a pesar de que los nifios y nifias pueden utilizar a los personajes de los
cuentos, pero sus acciones y secuencias de acontecimientos no necesariamente deben
corresponder al contenido de la historia.

Dentro de esta etapa se propicia el juego de roles sociales, se trata de las
acciones mas complejas en el desarrollo del juego. En esta etapa los nifios y nifias, ya
no necesitan de los objetos concretos para la realizacion de los roles sociales. Para
estas acciones mas complejas se usa lo que puedas encontrar en el lugar donde se esta

jugando.

2.2.3 Desarrollo integral del nifio y nifia de dos a cinco afios de edad en la sociedad.
Los nifios y nifias se desarrollan de manera integral y Unica, sin embargo, se
pueden distinguir diferentes aspectos en el desarrollo integral, con caracteristicas

particulares correspondientes a cada edad.
2.2.3.1. Desarrollo social.

El ser humano es un ser social, desde que nace se relaciona con otros seres de
su especie y a través de las interacciones que establece con ellos, va ir
integrandose progresivamente en los distintos contextos similares de los que
forma parte. (Ocafia, 2011, p.2)

La persona esta inmersa en otro grupo de personas, del cual con el pasar de los
afios formaréa parte. Las distintas interacciones que se formen en aquel grupo estaran
interrelacionadas con el proceso evolutivo. Es por ello que el desarrollo social permite
un desarrollo armdnico y global del nifio y nifia, asi como integral. En este aspecto se
enfoca el proceso de transformacién evolutiva de persona, el cual se da gracias a la
maduracion biologica y a la interrelacion con los otros.

La persona adquiere distintas capacidades, de acuerdo a las oportunidades que
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se manifiesten en su entorno. Las adquisiciones pueden ser cognitivas, por ejemplo, el
reconocimiento de las personas o de si mismo; también puede darse una adquisicion
conductual si la persona posee habitos de higiene; en cuanto al aspecto afectivo, se
dan los vinculos de apego y amistad.

Segun Ocafia, en esta dimension del desarrollo social, surge el proceso de
socializacion. En el cual hay una interaccion continua del nifio y nifia con el entorno
social, a través del cual la sociedad va incorporando a la persona en distintos grupos
sociales, transmitiendo valores, normas, costumbres y formas de actuar que le
permiten adaptarse activamente a los mismos. El nifio y nifia, desde que nace se
encuentra en condiciones éptimas de iniciar este proceso de socializacion. En acuerdo
con Félix Lopez, el nifio y nifia estan predispuesto a este proceso porque es un ser
indefenso y el grupo social a donde pertenece satisface sus necesidades fisioldgicas y
afectivas; también esta predispuesto por tener gran capacidad de aprendizaje. “El nifio
es un ser que al nacer es atraido por estimulos de origen social, pues nace pre-
orientado socialmente.” (Lopez, 2012, p.4)

El desarrollo social esta determinado por ciertas caracteristicas, a partir de los
dos afios a tres afios, el nifio y nifia empiezan a autoevaluarse y a desarrollar nociones
de si mismos como buenos, malos, atractivos, etc., se frustran rapidamente, insisten en
independizarse, son firmes y enérgicos acerca de sus preferencias y tratan de hacerse
valer por si mismos, diciendo “no” a los pedidos de los adultos, se empiezan a
manifestar los denominados berrinches o pataletas, existen sentimientos de
egocentrismo, deseo de posesion “esto es mio”. A esta edad los nifios y nifias
disfrutan del juego paralelo, dedicandose a actividades solitarias cerca de otros nifios
y nifias. Es probable que miren a otros compafieros y compafieras, se unan brevemente
para jugar con ellos. Defienden sus posesiones, no estan en la posibilidad de entender
lo que es compartir. Empiezan a jugar de manera simbolica en el juego. Participen en
actividades grupales simples, como cantar, aplaudir o bailar.

A partir de los tres afios a cuatro afios puede contar a sus comparieros lo que va
a hacer. Pero le gusta jugar solo y hablar consigo mismo. Por lo general no escuchan a
los interlocutores. Estd quedando atras la etapa de egocentrismo, el sentido del yo
ahora se utiliza para empezar a formar su identidad. Se siente sensible frente a los
reproches de sus padres. Utiliza el negociar para conseguir lo que desea. Poco a poco
muestra acciones con mayor independencia.

Cuando los nifios y nifias tienen cuatro afios se puede observar en una
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combinacién de independencia e inseguridad. Suele imitar con mas frecuencia. La
competicion se hace mas objetiva. Sugiere turnos para jugar, tiene mas contacto social
habla con otros nifios y nifias, pero no escucha lo que dicen, aun les cuesta entenderlos
y prestarles la atencion debida. Verbaliza la autocritica, y critica a los demés. Tienen
algunos miedos, estan conociendo nuevos peligros. Quiere complacer a los amigos.
Quiere ser como sus amigos, es mas probable que acepte reglas. Le gusta cantar,
bailar y actua. Esta consciente de su sexualidad, su identidad se ve mas fortalecida.
Puede distinguir la fantasia de la realidad, sin embargo, aun le causa sorpresa.

Algunas veces es exigente, en otras es sumamente colaborador.

En la edad de cinco afios reconocen la autoridad de sus padres, sin embargo,
busca los medios para conseguir lo deseado, de esta manera va probando los limites
impuestos por sus padres. A esta edad se comienzan a instaurar las primeras nociones
acerca de la responsabilidad, la justicia y los valores sociales por lo que el nifio y nifia
empiezan a comportarse de manera mas respetuosa con los demas, aprenden a esperar
su turno y es mas amable con las personas. También es mas proclive a prestar sus
juguetes, ayudar en determinadas tareas y mostrarse realmente preocupado cuando
nota que alguien esta triste. Puede realizar acciones para ser reconocido mas alla de su
grupo familiar. Vive una crisis de personalidad, porque al seguir al grupo suele imitar
cosas que no eran propias de él. Durante momentos de socializacion como las
comidas se muestra muy sociable y hablador. Constantemente hace preguntas, no se
deja convencer facilmente. Paulatinamente en los grupos van cobrando mayor
estabilidad; dentro de ellos, ya méas estables, comienzan a perfilarse lideres. Puede
anticipar sus hipotesis y ejercitarse en la toma de decisiones grupales. Se muestra
protector con los compafieros de juego menores que él, pueden pensar que su amigo
no puede ser amigo de alguien méas. La diferenciacion sexual de los roles en los
juegos se pronuncia méas. Aparecen los juegos reglados que implican el abandono del

egocentrismo y la entrada en el proceso creciente de socializacion.

2.2.3.2. Desarrollo Emocional. “El  desarrollo emocional es una dimension
madurativa del individuo” (Gotman, 2005, p.43). En acuerdo con Gottman esta
dimension permite la formacién de vinculos afectivos con otras personas, ademés del
desarrollo de las emociones y sentimientos y sobre todo a la construccion de una

personalidad propia que incluye motivaciones, intereses, autoconocimiento y
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autovaloracioén.

El  desarrollo emocional tiene un gran peso en la formacion de una
personalidad arménica y sana, ya que de este dependera el equilibrio personal,
su desarrollo como persona, sus decisiones y conductas, la relacion con los
demas y consigo mismo.” (Martin, N. 2011, p.34)

Las personas son seres globales e integrales, como parte de ello estan las
emociones. El desarrollo afectivo se produce paralelamente al desarrollo social y sus
influencias bidireccionales son multiples y muy estrechas debido a que las
adquisiciones de tipo afectivo se manifiestan mediante acciones que implican
expresion de sentimientos y control de emociones. EI mundo afectivo del individuo se
genera de manera interpersonal y aunque se desarrolla durante todo el ciclo vital, sus
bases se establecen en la primera infancia.

Para describir el desarrollo en las edades de dos, tres, cuatro y cinco afios de
edad se tendrd en cuenta aspectos como expresion emocional, comprension
emocional, regulacion emocional y capacidad de compartir emociones. Durante los
dos afios las nuevas capacidades cognitivas como la progresiva conciencia de si
mismo y de los demas, de sus estados de animos y la incipiente capacidad de
autoevaluarse, permiten que aparezca un nuevo tipo de emociones, las cuales son la
culpa, vergienza y orgullo. A ello se suma la adquisicion de lenguaje, la cual

proporciona mas herramientas al nifio y nifia.

2.2.3.3. Desarrollo sexual. Resulta dificil de definir la sexualidad, su complejidad
abarca distintas dimensiones de la personalidad humana. Segun la Organizacion
Mundial de la Salud “la sexualidad motiva a buscar afecto, placer, ternura e
intimidad”. (Organizacion Mundial de la Salud, 2011, p.98).

"Las capacidades y procesos bioldgicos, linguisticos y afectivos mediatizan la
identidad, el rol de los deseos sentimientos, fantasias y conductas sexuales" (Lopez,
2012, p. 98). Cada persona vive el hecho de ser sexuado, esto se determina por la
capacidad que el ser humano posee de sentir y convivir con su aspecto sexual. Otro
factor relevante es la personalidad, pues esta ligada al proceso del desarrollo integral
de la persona, y depende de aspectos bioldgicos, psicoldgicos y socioldgicos de la
cultura en que estamos inmersos. Implica a toda la persona, incluido la afectividad,

emociones, pensamientos, conductas y vivencias.
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A través de las manifestaciones de afecto, ternura, intercambio afectivo y
comunicacion, se vivencia la sexualidad. EI placer y bienestar psicofisico, de las
personas, supone una fuente de equilibrio personal y armonia consigo mismo, asi
mismo facilita la tolerancia, la comprension de los demas y las relaciones
interpersonales.

En esta dimensidn existen dos términos que suelen confundirse. Uno de ellos
es el sexo, hace referencia al cuerpo sexuado, que es la toma de conciencia del cuerpo,
el cual queda determinado por los érganos sexuales con los que nacemos, esta
relacionado con las caracteristicas anatomicas y fisioldgicas propias del varén y de la
mujer.

El otro término es género, el cual se refiere a los rasgos de personalidad,
actitudes y capacidades propias de cada sexo, como consecuencia del rol que
socialmente se ha destinado a cada uno de ellos. Estos roles de género llegan a
constituir estereotipos culturales respecto a lo que cada sociedad espera tanto de los
hombres como de las mujeres.

"El ser humano es sexuado desde su nacimiento y a lo largo de todo su ciclo
vital" (Martinez, 2011, p.96. Recopilado de Ocafia) Este hecho forma parte de una
dimension fundamental de la personalidad. La sexualidad es parte de la identidad
personal que define los roles sociales, fomenta la practica de vinculos y es el eje del
sistema de relaciones sociales basicas. El nifio y nifia en su proceso de desarrollo
sexual, va integrando distintas experiencias y asi, partiendo del sexo bioldgico ya
determinado al nacer, va conquistando el sexo psicoldgico y el social. De acuerdo a la
edad se distinguen algunas caracteristicas.

Cuando el infante tiene dos afios son capaces de diferenciar entre los 6rganos
genitales, con ello va construyendo saberes acerca de los dos sexos que existen.
Pueden comenzar a manipularlos en cualquier momento, sobre todo en los momentos
de cuidado. La masturbacion esporadica en nifios y nifias preescolares es una conducta
normal y segun los psicoanalistas Juan Bravo y Manuel Marino "hasta un tercio de los
nifios de esta edad descubren la masturbacién mientras exploran su cuerpo™(Bravo,
2012, p.2.). Esta actitud, tal como matizan estos especialistas, no responde a ninguna
causa médica, la mayoria la mantiene porque le gusta, aungue algunos pueden hacerlo
de forma mas frecuente si tienen algun problema o se les castiga o presiona para que
dejen de hacerlo. Por otro lado, esta la postura de Freud, quien sefiala que los nifios y

nifas de esta edad se encontrarian en la fase anal, pues su interés sexual se centra en
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la zona anal y la pulsion sexual en la eliminacién y retencion de heces.

A la edad de tres afios se manifiestan ciertas caracteristicas, tales como,
explorar y tocarse las partes privadas, en publico y en privado. Frotarse los drganos
sexuales con la mano o contra objetos. Mostrar las partes privadas a otras personas.
Trata de tocar los pechos de la madre u otras mujeres. Quitarse la ropa y querer estar
desnudo. Tratar de mirar cuando otras personas estan desnudas o desvistiéndose, por
ejemplo, cuando estan en el bafio. Hacer preguntas acerca de su cuerpo, el cuerpo de
otras personas y las funciones corporales. Comunicar a otras personas acerca de sus
necesidades fisioldgicas, refiriéndose a ellas como “pop6” y “pipi”. Ademads, son
capaces de identificarse sexualmente, mencionan si son nifias o nifios, aunque no es
un saber consolidado. La préactica del juego de roles colabora a formar su identidad,
pues aun no es definida totalmente.

Cuando los nifios y nifias tienen cuatro afios de edad la accién de tocarse las
partes privadas, continua, ocasionalmente en la presencia de otros. Asi como el Tratar
de mirar a otras personas cuando estan desnudas o desvistiéndose. También imitan
comportamientos de pareja, como besarse o tomarse de las manos, hablan de sus
genitales y utilizan lisuras al hablar, aunque no comprendan su significado. Otra
caracteristica es la manifestacion de estereotipos durante los juegos de roles.

Durante los 5 afios de edad los nifios y nifias adquieren definitivamente la
permanencia de la identidad. Toman conciencia de que el género es un rasgo
invariable de las personas y que no se modifican, aunque cambien los aspectos
externos.

“Cuando la identidad personal estd bien consolidada los estereotipos tienen
menos utilidad, en consecuencia, los nifios pueden ser mas flexibles y tolerantes”
(Palacios e Hidalgo, 2000, p.110). Los nifios y nifias a esta edad comienzan a
diferenciar entre la identidad sexual y el rol de género porque superan las limitaciones
cognitivas que les impedian la comprension de que las caracteristicas anatomicas son
estables y las de rol son cambiantes. Cuando un nifio y nifia sabe que tiene una
identidad sexual para siempre y que esta se fundamenta en las caracteristicas de su
cuerpo y no del rol social asignado, se puede hablar de una permanencia de la

identidad de sexual y diferenciacion entre identidad sexual y rol de género.
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2.2.3.4. Desarrollo psicomotor.

Basado en una vision global de la persona, el término psicomotricidad integra
las interacciones cognitivas, emocionales, simbdlicas y sensoriomotrices en la
capacidad de ser y de expresarse en un contexto psicosocial. La
psicomotricidad, asi definida, desempefia un papel fundamental en el
desarrollo arménico de la personalidad. (Férum Europeo de Psicomotricidad,
1996, p.66)

El ser humano es una unidad, y como sefiala la cita anterior el desarrollo
psicomotor involucra muchos otros aspectos de la persona, su evolucién se va dando a
la par con otras areas. La motricidad se encarga del estudio del movimiento, a la
medida que va avanzando la edad, la capacidad de movimiento va cambiando y se va
perfeccionando con la practica a lo largo de la infancia. Es por ello que se puede
afirmar que ocupa un lugar especial en el desarrollo de la persona pues integra
distintos aspectos.

El desarrollo psicomotor se perfecciona con el paso de los afios, un ejemplo a
citar es cuando los nifios y nifias, menores de seis afios no definen adn su lateralidad,
es decir, los nifios y nifias pueden usar ambos hemisferios del cuerpo sin distincion;
en el transcurso del tiempo, la mayoria de los nifios y nifias definiran su lateralidad.

Segun Bruzzo y Jacubovich, a los dos afios se ven distintas evoluciones por los
meses en los que se encuentra el nifio o nifia, a los 24 meses corre sin caerse, sube y
baja un escalon solo, trepa obstaculos, construye una torre con seis cubos 0 mas,
reconoce nociones arriba-abajo en su cuerpo. De los 25 a los 30 meses ya puede
saltar, subir y lanzarse por una resbaladera sin ayuda, puede subir una escalera parado,
construye una torre de ocho cubos, imita un trazo vertical y otro horizontal, ayuda a
vestirse, se pone sus zapatillas, agrupa objetos por tamafio y forma. Aproximadamente
desde los 31 meses hasta los 36 meses ya pueden saltar juntando los dos pies, bajar y
subir escaleras parados, agrupar seis 0 mas objetos segun algun criterio, hacer bolitas
de papel y aparear objetos uno a uno (Bruzzo & Jacubovich, 2008, p.420).

A los tres afios el nifio y nifia saltan y se paran sobre un pie hasta por cinco
segundos, dan 10 saltos sobre su sitio con los pies juntos, corren en diferentes
velocidades esquivando obstaculos, pueden subir y bajar escaleras sin apoyo, patear
una pelota hacia adelante, tirar una pelota con la mano, atrapar una pelota en rebote,
se mueve hacia adelante y atras con agilidad. En cuanto a su desarrollo motriz fino

copia formas cuadradas, dibuja una persona con dos a cuatro partes del cuerpo, utiliza
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las tijeras, dibuja circulos y cuadrados y empieza a copiar algunas letras mayusculas.

Cuando llega a los cuatro afos el nifio y la nifia tienen un mejor dominio de su
cuerpo, son capaces de realizar salto largo a la carrera o parado, mantienen el
equilibrio sobre un pie durante mucho méas tiempo, gusta de realizar pruebas motrices
que no sean muy dificiles, hay menos totalidad en sus respuestas corporales, piernas,
tronco, hombros y brazos no reaccionan en conjunto.

Enel desarrollo motor grueso, le gusta realizar proezas motrices, como
colgarse de los juegos de la plaza cabeza abajo, subir al tobogan mas alto o caminar
con un solo pie; puede subir facilmente las escaleras alternando los brazos y piernas.
En cuanto a su motricidad fina puede ajustarse a espacios graficos mas reducidos,
puede abrochar y desabrochar, toma el lapiz con pinza digito pulgar con mayor
precision, al dibujar, es capaz de dedicar una atencién concentrada a la representacion
de un solo detalle, va perfeccionando el uso de las tijeras siendo capaces de cortar
correctamente siguiendo una linea recta. Y en la destreza visomotora pueden construir
una torre de mas de 10 bloques, demostrando su coordinacion.

Segun Antoranz y Villalba, a los cinco afios el nifio y nifia tienen una
representacion mental global de su cuerpo que le permite movimientos eficaces, ya
tienen una lateralidad definida lo que origina que una parte de su cuerpo predomine
sobre la otra (Antoranz & Villalba, 2010, p.109) Es mucho mas rapido en una carrera,
camina de puntillas o en talones facilmente, se puede orientar con los o0jos cerrados,
tiene manejo de su cuerpo al saltar y puede hacerlo con un solo pie. A nivel motor
fino tiene una precision mayor al abrochar botones, atar cordones entre otras
actividades, ha mejorado en su dibujo y ha perfeccionado su recepcion de pelota como

su lanzamiento.

El juego estimula el desarrollo motor del nifio, ya que constituye la fuerza
impulsora para que realice la accion deseada. La motricidad fina y la
coordinacion 6culo-manual se van desarrollando paulatinamente en el nifio a
partir de los 4 meses: le permite, fijarse en un objeto y sujetarlo con la mano,
hacerlo rodar. (Pecci, 2010, p. 40)

El desarrollo psicomotor el nifio y nifia lo encamina a través de sus deseos de
reaccionar a su entorno. Asi a la medida que va saciando esta necesidad va ejercitando
su cuerpo y capacitandolo para distintas destrezas motoras. Es el desarrollo motor

uno de los aspectos mas evidentes del juego, desde bebés van desarrollandose a través
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de estas actividades motores propiciadas por ellos mismos o por los demas. Asi sus
movimientos seran cada vez mas coordinados y complejos.

El juego es una actividad de movimiento para el nifio y nifia, las funciones
motrices basicas se ejecutan de forma espontanea para el desarrollo de las actividades
Iudicas. Toda esta relacion existente entre el juego y el desarrollo motor provoca que

el nifio y la nifia conquiste su propio cuerpo y el mundo exterior.
2.2.3.5. Desarrollo moral.

El desarrollo moral es una dimension de la personalidad. Gracias a los
procesos de maduracion y de socializacion, el nifio aprende a diferenciar lo que
estd bieny lo que estd mal, lo aceptado y lo no aceptado, lo justo y lo
injusto, a resolver conflictos de forma pacifica, a convivir con los demas,
a respetar las normas, etc. (Ocafa, 2011, p.72)

El desarrollo moral es fundamental en la evolucion del nifio y nifia porque lo
va a capacitar para enfrentar la vida en sociedad, pues le va a dar las armas necesarias
para relacionarse de manera adecuada con el otro. Esto va a resultar todo un
aprendizaje que va a ir evolucionando progresivamente con el desarrollo del nifio y
nifia, en la medida que el nifio y nifia vayan adquiriendo y construyendo principios,
creencias, valores y normas que van a regular su actuar.

Como menciona Ocafia (Ocafia, 2011, p.73), segin las teorias sociales “el
desarrollo moral se puede explicar partiendo de la conducta moral, esta Gltima se ve
influenciada por factores ambientales y experiencias”. El nifio y nifia ira aprendiendo
y desarrollando actitudes, valores y patrones de conducta a través de experiencias
significativas o aprendiendo del entorno, es asi que la conducta moral se ve
condicionada por la satisfaccion de necesidades y de evitar castigos.

El juicio moral permite que el sujeto en distintas ocasiones pueda identificar el
valor o los valores implicados, los pueda organizar y decida cémo reaccionar ante
alguna situacion utilizando o no la empatia. La moralidad se va a ver justificada por el
razonamiento moral.

Desde un enfoque psicoanalitico el desarrollo moral va a ser explicado desde
lo afectivo. El nifio y la nifia van a adquirir las normas de la cultura y sociales
inconscientemente desde pequefio porque las personas que son importantes para ellos
se las van a ensefiar o las van a vivir. Esta mirada nos sefiala que la moral no es innata

sino que es construida por parte del menor y se va construyendo con sus experiencias
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afectivas.

Kohlberg lo explica describiendo tres niveles, cada uno con dos estadios. Los
niveles comprenden aproximaciones distintas de acercarse a las pautas o normas de la
sociedad, estos estadios se suceden uno al otro de modo que el que sigue siempre va a
ser mas complejo.

El nivel preconvencional, enfocado desde la perspectiva de la persona, los
problemas se miran desde el sujeto implicado y los intereses de los otros no estan muy
presentes. El nifio y nifia no logran entender el significado y la funcionalidad de las
normas para la vida. Dentro de este nivel se encuentra el estadio de la moral
heterébnoma que va en consonancia con la que menciona Piaget y se desarrolla hasta
los siete afos. En este nivel los nifios y nifias responden a las normas solo por el
hecho de no recibir castigos o conseguir recompensas, siendo la obediencia el valor

que domina.

2.2.3.6. Desarrollo cognitivo y la inteligencia. Segin Ovejero, “El desarrollo
cognitivo consiste en las capacidades que el nifio va adquiriendo para conocer y
controlar el medio en el que va a vivir.” (Ovejero, 2013, p.28), esto quiere decir que el
desarrollo de este aspecto va a requerir la potenciacion de la inteligencia. Asi mismo el
mismo autor nos dice que “Se define la inteligencia como la capacidad que posee el
ser humano para comprender, asimilar, aprender informacion y usar este
conocimiento para resolver problemas y facilitar su adaptacion.” La inteligencia por
ende va a estar intimamente relacionada con distintos procesos mentales
fundamentales en el ser humano, como el desarrollo de la cognicidn.

Como menciona Ovejero, “...en la cognicion se hallan implicados diferentes
aspectos que mantienen una estrecha relacién entre si. La atencién, memoria,
representaciones mentales, conocimientos previos y capacidad de razonamiento
forman la cognicion.” (Ovejero, 2013, p.214). Retomando la unidad del ser humano,
una vez mas se afirma la integridad de toda la persona en la implicancia que tiene una
dimensién con las demas. El aprendizaje se da en todos los individuos, es una
caracteristica natural y compleja que supone distintos niveles. El desarrollo cognitivo

implica distintos aspectos en desarrollo como:

La atencion. “La atencion es el proceso cognitivo a través del cual se focaliza

y concentra nuestra consciencia sobre un objeto o problema que queremos conocer 0

43



resolver” (Ovejero, 2013, p.214). La atencion es el seleccionador por el que van a ser
elegidos los estimulos que son mas importantes y necesitan ser profundizados.

Segun el mismo autor que define son distinguidos dos tipos de atencion: la
atencion voluntaria, en la que predomina la voluntad del individuo frente algln
estimulo; y la atencién involuntaria, la que se relaciona con las tendencias del sujeto
que ha fijado su atencion en algun estimulo sin quererlo.

La memoria. Segun Ovejero, “La memoria es un proceso cognitivo constituido
por una serie de sistemas complejos e interconectados, cuyo propdsito es el registro,
almacenamiento y recuperacion de la informacion” (Ovejero, 2013, p.213), es un
proceso natural del hombre que va a implicar un esfuerzo.

Continuando con el mismo autor nos menciona que en el proceso de la
memoria se distinguen algunas etapas como el registro o codificacion, en el que se
traslada la informacion hasta los bancos de memoria; el almacenamiento, proceso en el
que se retiene la informacion para que se pueda usar luego; la recuperacién, con la
que se va a poder acceder a aquella informacion que se desea, en esta etapa se dan dos
procesos. EI  primer proceso es el recuerdo, con el que se evocan los sucesos a
recordar y el segundo es el reconocimiento.

El pensamiento. Ovejero menciona, “el pensamiento, como proceso cognitivo,
es la facultad a través de la cual la persona es capaz de analizar, comprender y
coordinar ideas, imagenes, conceptos, simbolos, etc., para solucionar problemas,
razonar y crear.” (Ovejero, 2013, p.214), es un proceso cognitivo complejo que
integra lo anteriormente explicado y otras destrezas como el lenguaje y la percepcion.
El lenguaje va a estar unido al desarrollo del pensamiento, este Gltimo va a ser quien
ordene y transmita los conceptos, es también quien va a conservar el pensamiento. El
pensamiento incluye los procesos de razonamiento y creatividad y la capacidad de
resolver problemas.

El razonamiento. “es la capacidad que tiene el ser humano para que, a partir de
una informacion previa, se deduce una conclusion que no existia en los elementos de
partida.”(Ovejero, 2013, p.215), esto va a requerir un desarrollo mas avanzado en el
individuo para lograr una abstraccion y la formulacion de conceptos. Se distinguen
tipos de razonamiento como: razonamiento transductivo, que se da en los nifios y
nifias entre dos y siete afios, etapa que nos interesa en esta investigacion, ellos extraen
sus conclusiones de un caso particular a otro caso particular. Este razonamiento se

situa en la etapa preoperacional de la teoria de Piaget.
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La creatividad. “es la capacidad que tiene el ser humano para encontrar
soluciones nuevas, mas originales y Utiles, a los problemas que se plantean.”
(Ovejero, 2013, p.215), esta capacidad amplia la perspectiva desde donde se ven los
problemas para poder enfrentarlos de la mejor manera, la creatividad no solo es para
el aspecto artistico sino que como toda capacidad en el hombre lo abarca
integralmente.

La resolucion de problemas. Es la capacidad de elegir entre distintas opciones
cual se acomoda mejor para solucionar algin problema planteado. En relacion al nivel
de abstraccion que se necesita para resolver los problemas se dividen en dos tipos, los
problemas abstractos, aquellos que se solucionan con la mente y los problemas
concretos, gue se solucionan en interaccion directa con el sujeto u objeto.

Segun Bruzzo y Jacubovich, el desarrollo cognitivo se va a ir evidenciando de
manera progresiva en la medida que va creciendo. A continuacion se presentara el
desarrollo cognitivo por edades, a partir de los dos afios hasta los cinco afos:

A los dos afios los nifios y nifias realizan progresos notorios, es por ello que se
puede encontrar caracteristicas distintas en un nifio que recién ha cumplido los dos
afios con uno que ya estd proximo a cumplir los tres afios. Los nifios y nifias a esta
edad todavia no logran relacionar lo individual con lo genérico, establecen una
diferenciacion de los significados y significantes, se apoya en la invencién de
simbolos y en el descubrimiento de signos. El pensamiento a esta edad es magico-
fenomenista pues el nifio y nifia cree tener la capacidad de influir en los sucesos
naturales; animista, porque percibe las cosas como si fueran seres vivientes;
irreversible, el nifio y nifia no comprenden la inclusion de clases ni caminos
reversibles; egocentrico, interpreta la realidad como mejor le parece y conviene, y no
puede distinguir su opinion de las de otros; y transductivo que es cuando el nifio
realiza analogias inmediatas que proceden de lo particular. (Bruzzo & Jacubovich,
2008, p.422).

En cuanto al desarrollo del lenguaje, dice cincuenta palabras, conoce y dice su
nombre completo, usa frases con sustantivo y verbo, comprende arriba, abajo, atras y
adentro, utiliza plurales, pregunta frecuentemente ;donde? y ¢;por qué?, comprende y
puede cumplir 6rdenes de dos pasos.

A los tres afios el nifio y la nifia tienen un predominio de la funcion simbdlica
gue se manifiesta en su lenguaje, dibujo, juego e imagen mental; esto organizara la

actividad del nifio y nifia en estos afios. El nifio y nifia tiene una evolucion en la

45



diferenciacion de los significantes y significados, en el razonamiento transductivo,
pensamiento egocéntrico.

En cuanto a la construccion del nimero el nifio y nifia a esta edad ya han
avanzado con respecto a ciertas nociones basicas como: la clasificacién, en la que
todavia no mantiene el mismo criterio; en la seriacion; pueden realizarla por medio de
los datos perceptivos, compara los largos de a pares y utiliza los criterios largo-corto;
en la correspondencia, solo consideran el dato perceptivo; en cuanto a la conservacion
de cantidad, la cantidad se mantiene solo en funcién del dato perceptivo.

A nivel de la lengua escrita, el nifio y la nifia ya se inicia en la diferencia entre
el dibujo y la escritura, puede anticipar el contenido de un texto a partir de una
imagen, maneja hipotesis de cantidad de letras para escribir una palabra. A nivel de
lengua oral, utiliza el lenguaje simbdlicamente, aun no comprende los dobles sentidos
ni los chistes, utiliza la primera persona para nombrarse, puede armar relatos, aunque
aun no tiene en cuenta la secuencia de los mismos le gustan los cuentos tradicionales,
aparecen las preguntas acerca del origen.

A los cuatro afios, el nifio y la nifia en cuanto a su pensamiento logra un
esquematismo preldgico que imita de cerca los datos perceptivos, posee un logica
rudimentaria regulada por representacién y no por operacion, es capaz de adaptarse a
una tarea especifica en lugar de limitarse a asimilarla a su propia actividad ludica.

En cuanto a la construccidn del nimero a los cuatro afios el nifio y la nifia han
progresado en distintas nociones como la clasificacion en la que aunque no mantienen
un criterio a lo largo de toda la clasificacion se ve un progreso en cuanto a la edad
anterior; en la seriacion utilizan criterios como grande, pequefio y mediano para
realizar una seriacion, en la correspondencia van a tomar en cuenta solo el dato
perceptivo, lo que ve; en cuanto a la conservacion de cantidad van a tomar en cuenta
que la cantidad solo se va a mantener en funcion del dato perceptivo.

Con relacion al desarrollo del lenguaje los nifios y nifias, suelen hablar con una
intensidad fuerte, a veces con gritos, arman relatos fantasticos, inventan personajes y
situaciones en los que confunde la realidad con la fantasia, le gustan los juegos de
palabras y combina hechos, ideas y frases para reforzar su dominio de palabras y
oraciones. En cuanto a la escritura a los cuatro afios ya reconoce su nombre escrito,
maneja hipotesis de cantidad de letras para las palabras, se va iniciando en la hipotesis
silabica asignando para cada fonema un grafema, reconoce algunas letras por su

nombre e identifica por el nombre escrito las marcas de algunos productos.
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A los cinco afios, en funcion al desarrollo de su pensamiento posee una ldgica
rudimentaria regulada por representaciones y no por operaciones, se hace capaz de
adaptarse a una tarea especifica sin tornarla un juego.

En la construccion del numero, el nifio o la nifia clasifica de una manera méas
desarrollada ha pasado a la clase logica logrando armar clases a partir de criterios
distintos, en la seriacion logra seriar hasta diez elementos; suele tener en cuenta la
linea de base para armar la seriacién, en la correspondencia ya logra establecer una
correspondencia de término a término.

En el lenguaje logra articular correctamente, hace preguntas para informarse,
define a partir del uso que le ha dado al objeto, le interesa el significado de aquello
que le es desconocido, dialoga de manera mas fluida, tiene un lenguaje completo en
cuanto a estructura y forma, respeta turnos para hablar, se interesa por otras
conversaciones, logra intervenciones adecuadas a la conversacion.

En cuanto alalengua escrita reconoce distintos portadores de texto, reconocer
y puede escribir su nombre y el alguien significativo para él, algunos pueden lograr
realizar hipotesis silabica.

Se hace evidente la importancia del juego para desarrollar todas estas
capacidades que van avanzando a gran escala desde los primeros afios, el juego va a

ser un propulsor importante para el nifio y nifia en el proceso de desarrollo.

El juego pone en marcha las habilidades cognitivas del nifio, en cuanto que le
permiten comprender su entorno y desarrollar su pensamiento. En el desarrollo
cognitivo el nifio aprende a unir un significante a un significado. Por ejemplo,
tumbarse y cerrar los 0jos es un significante que representa el significado de
dormir. (Pecci, 2010, p. 39)

El juego va a permitir al nifio y nifia el desarrollo de sus habilidades cognitivas
pues en la medida que él o ella va jugando va ampliando, sus conocimientos y
palabras entorno a los nuevos aprendizajes que va adquiriendo durante el juego. De
igual manera en los aspectos evolutivos mencionados del nifio y nifia, el juego cumple
un papel fundamental en su desarrollo y va a ser el medio introductor en la vida.

Cada aspecto revisado es importante debido a que se logra conocer las
caracteristicas del desarrollo integral, correspondiente a su edad. Los aspectos se van

a ir desarrollando de manera paulatina a medida que el nifio y nifia va creciendo.
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I11. Metodologia de la Investigacién

1. Tipo de Investigacion

La presente investigacién responde al paradigma interpretativo debido a que
busca comprender las conductas de lo que se observa para luego ser interpretadas. Su
finalidad es profundizar el conocimiento y comprension del porqué la vida social se

percibe de cierto modo, y cOmo se experimenta.

La persona aprende por medio de su interaccion con el mundo fisico, social y
cultural en el que esta inmerso. Asi que el conocimiento sera el producto del
trabajo intelectual propio y resultado de las vivencias del individuo desde que
nace. (Schwandt, 2000, p. 16)

Las personas necesitan interactuar con su entorno, debido a sus vivencias y
costumbres que parten de la sociedad donde el individuo se desarrolla, generando
diversos aprendizajes que se lograra si el medio se lo proporciona.

Este paradigma interpretativo sigue al enfoque cualitativo porque su objetivo
es el comprender los fendmenos sociales en medios naturales dando la importancia
necesaria a las intenciones, experiencias y opiniones de todos los participantes.

El enfoque cualitativo “proporciona profundidad a los datos, riqueza
interpretativa, contextualizacion  del ambiente o entorno, detalles y experiencia
unicas”. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 1991, p. 28)

Como lo menciona la dltima cita, una investigacion basada en el enfoque
cualitativo tiene como objetivo principal conocer a un grupo social, asi como también
es subjetivo, trata de comprender el comportamiento humano y las razones que
determinan esa conducta.

Estudia la realidad en su contexto natural, tal y como suceden los hechos,
interpretando las diferentes acciones de las personas implicadas. Es por ello que esta
investigacion implica la utilizacion y recojo de datos como, entrevista, experiencia
personal, historias de vida, observaciones, textos histéricos, imagenes; que describen
la rutina, las situaciones problematicas y los significados en la vida de las personas.

Etimologicamente, el término etnografia significa la descripcién (grafé) de un
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grupo de personas habituadas a vivir juntas (ethnos). (Hernandez, Fernandez &
Baptista, 1994 p.29). Por lo tanto se puede decir que el ethnos, seria la muestra para el
investigador y esta no solo podria ser una nacion, region o comunidad, sino también
cualquier grupo humano con relaciones dadas por sus costumbres, derechos u
obligaciones reciprocas. Es decir, la etnografia estudia la forma de vida de un grupo
determinado de personas a través del analisis e interpretacién de su comportamiento en
la sociedad.

La etnografia permite la reflexion constante de la realidad, a este se le puede
asignar significados de lo que observa y percibe durante la investigacion, generando
asi nuevas hipoétesis y reconstruccion tedrica de la realidad. Bernal plantea que “el
propdsito especifico de la investigacion etnografica es conocer hechos del grupo de
personas, dentro del contexto de la vida cotidiana” (Bernal, 2006, p. 62). Es decir que
a través de este disefio, se conoce la realidad, punto importante y objetivo de la presente
investigacion.

Es una investigacion etnogréafica interpretativa definida como el método de
investigacion por el que se aprende el modo de vida de una unidad social concreta,
pudiendo ser ésta una familia, una clase, un claustro de profesores o una escuela,
basada en esta definicion. (Rodriguez, Gil & Garcia, 1999, p 4)

Tomando en cuenta lo anterior, se define como investigacion etnografica
interpretativa, segun Albert, como “modalidad que prevé amplias descripciones de las
conductas humanas, y conduce al lector a traves del andlisis, a conjuntos de
inferencias e implicaciones de conductas incrustadas - ocultas en su contexto cultural™.
(Albert, 2007 p. 207)

Para poder realizar la investigacion adoptaremos lo propuesto por Martinez,
quien es uno de los autores que brinda un proceso detallado de la investigacion
etnografica, que permite entender de manera abierta y profunda la realidad del
contexto y posteriormente entre sus miembros, para que ayude a construir el
conocimiento del investigador acerca del grupo observado. Martinez propone las
siguientes etapas para la elaboracion de una investigacion etnogréafica: el punto de
partida, trabajo de campo, categorizacidn-analisis e interpretacion, implicaciones y

lineas de accion.

El punto de partida. Para esta etapa Martinez menciona que el investigador tiene

una gran labor solo en el hecho de encontrar una problematica, ya que generalmente
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no esta expuesta. (Martinez, 1998, p. 123).

En esta etapa se encontraran las referencias para encaminar la propuesta
investigadora presentada, por ello los responsables de la investigacion deberan
conocer el contexto y los sujetos que pueden estar implicados. En esta etapa el
investigador debe tener conocimientos de que el problema se formula en un contexto
sociocultural, donde se reflejan valores, intereses personales, etcétera, que exigen
profundizar en el conocimiento de la propia subjetividad y de las implicadas en el
contexto. Es entonces que en este punto se define la relacion del problema con el
entorno; por lo tanto, la formulacién del problema dependera de la definicion del
ambito de estudio y de las interrogantes surgidas en el contexto.

Las investigadoras conversaron, analizaron y deliberaron acerca de lo
observado durante el juego de los nifios y nifias en el Hogar Transitorio “San Luis”
como parte de sus visitas en la modalidad de voluntariado. Luego de ello se decidio

que la investigacion se desarrollaria en dicho hogar.
En esta etapa se evidencian dos puntos importantes:

El problema. La clave principal consiste en definir con claridad y precision el
problema que se va a investigar. El problema surge de la observacion de situaciones
que realiza el individuo en el contexto, es por ello que sera analizado mediante fuentes
documentales como: libros de texto, documentos originales de investigaciones,

enciclopedias entre otras.

Las investigadoras asistieron al Hogar Transitorio “San Luis”, donde se llevo a
cabo la investigacion. El fin de las visitas fue registrar episodios, los cuales fueron
contrastados con teorias e informaciones de libros. Cuando se proceso la informacion
se identifico el problema, teniendo como comudn denominador al riesgo social en los
nifios y nifias. Surgieron diversas interrogantes, entre ellas la mas resaltante fue acerca
del desarrollo de las etapas del juego, si los nifios y nifias lo realizarian con

normalidad, siendo el problema a investigar acerca de como juegan los nifios y nifas.

El disefio. Se basa desde la problematica encontrada en dicha realidad. Por lo tanto, el
plan a elaborar debe considerar: los objetos de estudio, el escenario social, ser
persuasivo y convincente para ser ejecutado.

Para la investigacion a realizar, las investigadoras han considerado emplear el
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disefio etnografico para registrar episodios del contexto de los autores. Las
investigadoras visitaron continuamente el Hogar Transitorio “San Luis” donde se
observo los diversos comportamientos de los nifios y nifias frente al juego.

Para esta investigacion se establecié como objetivo general describir las etapas
de la actividad del juego de roles sociales de los nifios y nifias de dos a cinco afos en

riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de Chorrillos.

Trabajo de campo. En el trabajo de campo se considera la recoleccion de datos de la
informacion de la investigacion con el fin de conocer la realidad del grupo
investigado.

Para esta segunda etapa Martinez sostiene: “El investigador debe insertarse
dentro de la sociedad o grupo social que desea investigar, recolectando el mayor
numero de datos posibles a través del uso de técnicas e instrumentos” (Martinez,
1998, p. 35)

Las investigadoras se encontraron con los nifios y nifias del Hogar Transitorio
“San Luis”, ellas procedieron a realizar la observacion no participante de los
episodios, que fueron registrados mediante filmaciones y registros etnogréaficos.

También se recolectd informacion a través de la entrevista estructurada que
fue realizada a los padres de familia del Hogar Transitorio “San Luis” sobre los temas
a investigar. Tal informacion se obtuvo en un espacio determinado, luego se proceso,

analizo e interpretd los datos recabados por las investigadoras.

Categorizacion, analisis e interpretacion. En esta etapa Martinez propone una
estructura que consta de tres instancias. Para esto el autor propone tres pasos que estan
estrechamente relacionados y no se puede hablar de uno sin evitar mencionar al otro y
asi consecuentemente.

Categorizacion de los contenidos. “Es el proceso de clasificacion de la
informacion recolectada, para tener una mayor comprension del comportamiento de los
individuos de una sociedad” (Martinez, 1998, p. 37).

Para el autor este paso consiste en clasificar el contenido obtenido en la
recogida de datos. Por ello, las investigadoras revisaron los datos de la realidad para
luego ser analizados.

Se realiz6 la respectiva categorizacién que consistio en transcribir las

entrevistas, grabaciones y registros que se empleo en la presente investigacion.
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Se codificaron y analizaron los datos mediante una descripcion subjetiva.

Anélisis de la informacion. “Distincion y separacion de las partes de un todo
hasta llegar a conocer sus principios o elementos” (Martinez, 1998, p. 156).

Esta actividad fue condicionada por el tipo de informacion que se recogio en
los diferentes momentos del proceso, ademas de la presentacion de la informacién en
unidades que facilitd la descripcién de la realidad, por lo tanto, los datos obtenidos
anteriormente fueron analizados mediante una descripcién subjetiva.

Interpretacion. “Es la interrelacion de los resultados obtenidos del anélisis y la
teorias existentes, permitiendo realizar inferencias de la relaciones estudiadas”
(Martinez, 1998, p. 186).

Para la presente investigacion, este paso fue proceso de identificacion de
preguntas. Para ello, se analizd la informacion recogida como producto de la
observacion no participante, identificando preguntas acompafiadas de la teoria que
ayudé a la comprensién clara y sencilla. Ello dio lugar a nuevas preguntas, de las

cuales se recopil6 nueva informacion, anotaciones y nuevas interpretaciones.

Implicaciones y lineas de accidon. Martinez menciona: “El investigador expresa todos
sus trabajos para dar a conocer su investigacion a los demas” (Martinez, 1998, p.106).
Para llevar a cabo esta cuarta etapa se elabor6 la investigacion actual para
luego hacerla puablica. Todo el trabajo realizado en las etapas mencionadas
anteriormente tiene como fin elaborar un informe claro, teniendo en cuenta que la
meta basica de toda investigacion etnografica es crear una reconstruccion del
estudiado, ademas de integrar la fundamentacion tedrica que sustenta la investigacion.
Por ello, el informe final es lo que va quedar como resultado de todo lo investigado.
Las investigadoras precisaron las etapas fundamentales del trabajo: el interés
en el tema estudiado, el marco teorico, el disefio de la investigacion, planificacion y
eleccion de la muestra, recoleccion de los datos, categorizacion, analisis, etc.
Generando como objetivo describir detalladamente los resultados obtenidos de la

investigacion.
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2. Componentes
2.1. Escenarios de investigacion

La ciudad Lima Metropolitana, capital del Per(; esta conformada por los centros
urbanos de las provincias de Lima y Callao, es el area mas grande, extensa y poblada
del Per(. Lima esta conformada por cuarenta y tres distritos. Uno de ellos es el distrito

de Chorrillos.

Plrgs Viia

Figura 5. Ubicacion del distrito de Chorrillos en Lima Metropolitana.

El distrito de Chorrillos se encuentra al sur oeste de Lima, a una distancia
aproximada de veinte kilémetros del centro de la capital. Este distrito limita al norte
con el distrito de Barranco y el distrito de Santiago de Surco, al este con el distrito de
San Juan de Miraflores y Villa El Salvador; y al sur y al oeste con el océano Pacifico.

La denominacion de este distrito se hizo en alusion a los acantilados hacia el
lado de la playa Agua Dulce y por ser un pueblo de pescadores; por lo que se le
denomind oficialmente como San Pedro de Chorrillos.

En las estrechas calles de Chorrillos se encuentra la Avenida Huaylas; que es
una de las principales vias del distrito siendo muy transitada por los habitantes. En
esta calle se encuentran diversos lugares importantes que brindan beneficios, ayuda y
seguridad, tales como la Municipalidad de Chorrillos, Cuerpo General de Bomberos
Voluntarios, La Comisaria, Clubs deportivos y Talleres para nifios y nifias brindados

por la Municipalidad.
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La Municipalidad Distrital de Chorrillos ubicada en Avenida Huaylas 550, es
liderada por el ingeniero Augusto Miyashiro Yamashiro. Los que lideran dicha
municipalidad son los encargados de crear mejores condiciones para el desarrollo
integral de la comunidad, velando por las necesidades e intereses, con la finalidad de
mejorar la calidad de vida de los ciudadanos. Como parte de los servicios que brindan
como seguridad ciudadana, se encuentra, el Serenazgo. Ellos se encargan de disefar
estrategias contra pandillaje, hurto, drogadiccion y prostitucion, para mejorar la
calidad de vida de la poblacion Chorrillana.

El Cuerpo General de Bomberos se encuentra cerca al Malecon de Chorrillos,
es una entidad con personeria juridica de derecho publico interno. Los bomberos se
encargan de promover y coordinar acciones de prevencién de incendios y accidentes.

La Comisaria de la Policia Nacional del distrito de Chorrillos est4 ubicada en
Prolongacion Huaylas cuadra seis, es una institucion, que garantiza el orden interno,
proteccion y ayuda a las personas que habitan en el distrito.

También se encuentra el Area de Recreacion y Deportes, basicamente esta
dirigido para promover la practica del deporte a los nifios y nifias pertenecientes a la
comunidad. Cuenta con juegos recreacionales, lozas deportivas, en donde los nifios y
nifias en sus vacaciones realizan deportes como futbol, véley, basquet; natacion,
deportes que estan a cargo de un profesor. Adicionalmente, llevan talleres de cursos de
matematica y comunicacion; no tiene un costo alguno porque es realizado por la
Municipalidad de Chorrillos, dando oportunidades a los nifios y nifias en su
desarrollo.

Las personas pertenecientes al distrito de Chorrillos forman parte del
Aniversario que se celebra todos los afios en el mes de junio, teniendo como nombre
“La semana Chorrillana”. Dentro de dicha celebracion, la Parroquia San Pedro
conmemora cada veinte y nueve de Junio la Fiesta de San Pedro y San Pablo, un
reconocimiento al oficio del pescador y del Santo que los representa. Es una semana
en donde se da diversas actividades como shows artisticos, desfiles escolares donde

participan los nifios, nifias y jovenes, comidas tipicas y entre otras festividades.
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En el Distrito de Chorrillos se encuentra la urbanizacion San Juan, en la que se
sitia el Hogar Transitorio “San Luis”, ubicada en la Avenida Maximo Alvarado
cuadra cinco S/N Chorrillos, a pocas cuadras del conocido mercado “La paradita”,

Huaylas

Santiago £
de Surco #

San Juan de
Miraflores
= Base Aérea Las Polmas

© Hogar San Luis

CEl Nifio de Traper
Jestss de Proga D San A

Distrito de

Chorrillos

Villa |
Salvad

Figura 6. Ubicacion del Hogar Transitorio “San Luis” en el distrito de Chorrillos.

En el ano 1943, el Hogar Transitorio “San Luis”, fue fundado por la
institucién Union de Obras de Asistencia Social para la atencion de los nifios y nifias
menores de seis afos, Este proyecto nace a partir de la idea de ayudar a la primera
infancia en riesgo social debido a que Union de Obras de Asistencia Social ya contaba
con instituciones que apoyan a los nifios y nifias de 6 a 13 afios. Brindando bienestar
integral a los nifios y nifias de dos a cinco afios de edad; teniendo como capacidad
méaxima para albergar hasta sesenta y cinco nifios y nifias en modalidad de internos.
Los nifios y nifias ingresan en cualquier mes del afio y el tiempo de permanencia por
lo general es de 1 afio, salvo algunas excepciones de acuerdo a las exigencias de cada
caso.

El Hogar Transitorio “San Luis”, en la actualidad cuenta con sesenta y un
nifios internos en el albergue entre dos a cinco afios de edad. Los nifios y nifias se
encuentran en un entorno de vulnerabilidad social, procedentes de zonas urbanas
marginales de Lima Metropolitana y de familias en situacion de pobreza o pobreza

extrema y en estado de semi abandono.
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Figura 7. Entrada del Hogar Transitorio “San Luis”

La Institucion cuenta con diversos ambientes que se presentan a continuacion:
Ambientes de dormitorios para los nifios y nifias, ambientes de duchas, servicios
higiénicos, enfermeria, comedor, cocina, capilla, &reas de juegos y patio. Dentro del
Hogar Transitorio se encuentra la Institucion Educativa Inicial Cuna Jardin “San
Francisco” que cuenta con doce aulas en las que se atiende a los nifios y nifias internos
del hogar. Cuenta con una sala de psicomotricidad, biblioteca, salas de juegos, la
oficina de la direccidn y secretaria.

Todos los ambientes antes mencionados como parte del hogar se comparten

con la Institucion Educativa Inicial Cuna Jardin “San Francisco”.
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Figura 8. Croquis de la distribucién del espacio en la primera planta del Hogar

transitorio “San Luis”.
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Los dormitorios se encuentran divididos en dos ambientes para las nifias de tres,
cuatro y cinco afos, de igual manera para los nifios de las mismas edades; en el caso
de los nifios y nifias de dos afios cuenta con un ambiente en conjunto para los
dormitorios. El dormitorio de nifias es de color rosado, cuenta con dieciséis camas
pequeiias y cada una de ellas con un peluche; tiene dos ventanas medianas que
permiten tener iluminacion natural en el ambiente. El dormitorio de los nifios es

similar a la descripcion que se hizo con el dormitorio de nifias, excepto en su color, el

cual es de celeste.

Figura 10. Dormitorios de los nifios del Hogar Transitorio “San Luis”

Los servicios higiénicos, son de material concreto cubierto por mayolicas
blancas, el espacio y tamafio de todos los servicios para los nifios y nifias responde al
tamafio de los mismos. Cada servicio higiénico tiene cuatro inodoros y cuatro
lavaderos.

Dentro de los servicios se encuentran las duchas para el aseo personal de los

nifios y nifias, cuatro duchas pequefias en cada servicio. Los espacios donde se
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encuentran las duchas estan construidas de material concreto y mayolicas.

Figura 11: Servicios higiénicos de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Las aulas de la Institucion Educativa Inicial Cuna Jardin “San Francisco”
tienen su infraestructura de igual manera, estan construidas de material concreto, el
piso es de mayodlica, cuentan con ventanas que proporcionan ventilacion e iluminacion
natural; el espacio es amplio para la cantidad de nifios y nifias que cuenta cada aula. El
color de las paredes es blanco, tiene estantes y armarios de madera, cuatro mesas
pequerfias de madera con veinte y cinco sillas aproximadamente; todas las aulas cuentan

con televisor y radio para el uso didactico.

Figura 12. Una de las aulas de clase de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San

Luis”.

El comedor esta construido de material concreto, los pisos son de cemento
pulido. Cuenta con dos ventanales que dan vista hacia el patio, logrando una
iluminacion natural. Cuenta con dos entradas, una por el patio y otra por el pasillo

58



cerca de la cocina. Tiene tres puertas, las puertas laterales son corredizas y de vidrio y
la puerta que da hacia los juegos es de madera. El espacio del comedor es grande,
permitiendo acoger a dos o tres salones al mismo tiempo. Cuenta con catorce mesas
pequefias de madera y ocho sillas por mesa es decir un total de ciento doce sillas de

madera.

AL

Figura 13. Comedor de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”.

La cocina se encuentra ubicada al lado izquierdo del comedor, es de material
concreto, con piso de maydlica. Tiene dos ventanas y dos puertas, su ventilacion e
iluminacion es natural. El espacio es amplio de acuerdo a la cantidad de personal que
trabaja en dicho espacio. Cuenta con dos lavaderos rectangulares, dos mesas de

madera y una mesa de metal ubicada en el centro de la cocina.

— |
el mERN
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Figura 14: Ambiente de la cocina del Hogar Transitorio “San Luis”.

La capilla del Hogar Transitorio “San Luis” es de material concreto y con piso
de mayolica, tiene dieciocho bancas de madera, un altar de madera con dos imagenes

a su costado (Maria y José). Al lado derecho tienen imagenes pequefias de diversos
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santos y al lado izquierdo seis ventanales de vidrios de colores permitiendo obtener
iluminacion natural en la capilla. Posee dos puertas de madera a los costados de la
capilla. La puerta del lado derecho da hacia los salones y dormitorios de los nifios y
nifas y la puerta izquierda da hacia el patio de juegos.

Figura 15. Capilla del Hogar Transitorio “San Luis”.

El ambiente al aire libre ocupa un tercio de todo el espacio del Hogar
Transitorio “San Luis” y la Institucion Educativa Cuna Jardin “San Francisco” en
conjunto. Contiene en su amplitud areas de pavimento junto con las areas verdes. Al
lado derecho de la entrada principal de la Instituciéon Educativa Cuna Jardin “San
Francisco” se encuentra el area verde N° 1; en el centro se ubica un espacio que es en
su totalidad pavimentado, que est& rodeado a los costados por gradas de cemento;
frente a la entrada principal de la Cuna Jardin “San Francisco” se encuentra el area
verde N°2

El area verde N°1 estd rodeado de arboles bajo un piso de cesped que lo
abarca en su totalidad. El espacio es amplio con respecto a la cantidad de juegos que
contiene.

En este ambiente se observan juegos metalicos de colores; tres resbaladeras de
un metro y medio de altura por un metro de largo, cinco columpios de un metro y
medio de altura, dos sube y baja de un metro y medio de largo, un juego giratorio de
dos metros de didmetro, un circuito de puentes y resbaladera de dos metros de alto y

seis metros de largo, y un juego de plastico de un metro y medio de altura.
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Figura 16: Area verde N°1 del Hogar Transitorio “San Luis”.

El &rea pavimentada cuenta con la superficie mas amplia en relacién a las dos
areas verdes, y se ubica en el centro de los mismos. Cuenta con cuatro graderias de
concreto, cuatro mesas y asientos también de material concreto ubicados al extremo
izquierdo del patio. Este espacio esta cubierto por un toldo que protege a los nifios y

nifas del sol.

El 4rea verde N° 2 cuenta con un camino pavimentado que lo cruza con el
area pavimentada. Cuenta con  tres conjuntos de juegos de plastico de
aproximadamente un metro cinco de altura. Uno de estos juegos de plastico cuenta con
una reshaladera de plastico de un metro de largo y otro con columpios; Ademas el
ambiente cuenta con un juego giratorio de metal de dos metros de diametro y una

resbaladera de metal de un metro de largo.

Figura 17: Area verde N° 2 del Hogar Transitorio “San Luis”
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Psicomotricidad Psicologia

Direccion

Figura 18: Croquis de la distribucién del espacio en la segunda planta del Hogar

Transitorio “San Luis”.

La sala de psicomotricidad se encuentra en el segundo piso, cuenta con un
espacio amplio para la cantidad de nifios y nifias. Es de material concreto con piso de
mayodlica, sus paredes son de color blanco con una franja de colores por todo el salon.
Tiene tres puertas de madera y una ventana que permite la iluminacion natural. Como
parte de los materiales del espacio se cuenta con una alfombra de colores hecha de
micro poroso que cubre la totalidad del piso, un espejo ubicada cerca de la puerta de al
fondo, tiene colchonetas de colores, una mini piscina de pelotas de plastico, una mini
resbaladera de pléstico y dos juegos de madera.

Figura 19: Sala de psicomotricidad de los nifos y nifias del Hogar Transitorio “San

Luis”
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La biblioteca se encuentra ubicada en el segundo piso, es de material concreto
con piso de mayolica, sus paredes son de color blanco. Cuenta con tres mesas
pequefias de madera y doce sillas, dos armarios de madera, cuatro estantes de fierro y
dos de madera. Tiene dos muebles grandes, una pequefia alfombra de micro poroso en
una esquina de la sala, tres puff redondos, un pupitre de madera junto a una silla de
fierro y un televisor. Tiene dos puertas de madera, dos ventanas que facilitan la

iluminacion y ventilacion de la sala.

Figura 20: Biblioteca de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

El salon de musica se encuentra en el segundo piso. Es de material concreto con
piso de mayodlica. Tiene un armario grande de madera, dos pupitres de madera y un

estante. Tiene una ventana que facilita la iluminacion natural.

Figura 21: Sala de musica de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

El Hogar Transitorio “San Luis” cuenta con una enfermeria, ubicada en el
segundo piso. Tiene cinco camas para nifios y cinco para nifias, y dos armarios de
madera. Cuenta con dos puertas de madera, una que conecta con el pasillo y otra que
lleva a los servicios higiénicos; cuenta también con una ventana que permite tener

ventilacion e iluminacion dentro del ambiente.

63



Figura 22: Enfermeria de los nifios y nifias en el Hogar Transitorio “San Luis”.

El salén de psicologia se encuentra en el segundo piso y al frente de la
enfermeria. El salon tiene las paredes de color blanco cuenta con piso de maydlica,
con una ventana que se extiende a mas de la mitad de la pared de ancho favoreciendo
la iluminacion, cuenta con un armario de madera, dos pupitres de madera junto con

sus sillas. Asimismo, cuenta con ocho sillas y dos mesas rectangulares.

Figura 23: Sala de psicologia del Hogar Transitorio “San Luis”

Servicios y atenciones dentro del Hogar Transitorio “San Luis”. Cuenta con

diversos servicios y atenciones gque se presentan a continuacion:

Con respecto a la educacion, se ofrece como parte de su formacién integral de
los nifios y nifias se ofrecen la posibilidad de asistir a la Institucion Educativa Cuna
Jardin “San Francisco” que se encuentra ubicado dentro del Hogar Transitorio “San
Luis”. Dicho centro estd acorde al Plan Curricular dado por el Ministerio de
Educacion, utilizando las Rutas de Aprendizaje y las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion. Asimismo, se desarrollan talleres extracurriculares como: Danza,
psicomotriz, musica, inglés y formacion religiosa.

En cuanto a la alimentacién, se otorgan cinco raciones de comida: el
desayuno, el refrigerio, el almuerzo, la merienda y la cena. Su elaboracion es

planificada por una nutricionista que trabaja a nivel institucional y cuya labor se
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encamina a mejorar el nivel nutritivo y superar los problemas de anemia y
desnutricion.

Con respecto al aspecto psicologico se brinda a los nifios acompafiamiento
especializado, se realiza el seguimiento respectivo a los casos como falta de atencién,
concentracion, problemas conductuales, mediante la ejecucién de programas y/o
sesiones de terapias individuales y grupales.

Como instrumento de apoyo para promover el compromiso de los padres y
madres de familia para una mejor calidad de vida de sus hijos, el hogar brinda talleres
dirigidos a los padres de familia, del mismo modo asesorias legales que ayuden a
orientar en problemas como demanda de alimentos, filiacion, régimen de visitas y
tenencia.

El Hogar Transitorio “San Luis” brinda a los nifios y nifias campaias de salud
y evaluaciones médicas dos veces al afio, en pediatria, nutricion, fluorizacién y
laboratorio (hematocrito y hemograma), odontologia y oftalmologia. Ademas, se
realiza control de peso y talla a los nifios y nifias cada tres meses. Son atendidos
cuando presentan sintomas como fiebre, dolores estomacales, dolores de cabeza,
vomitos, entre otros. Si las lesiones o sintomas son graves o perduran, 10s nifios y nifias

son derivados a hospitales.

2.3 Actores de investigacion.

Los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis” se encuentran entre los dos
a cinco afos de edad. Es importante la presencia de toda la poblacion de nifios y nifias
en la presente investigacion debido a que, se puede observar todas las etapas de la
actividad del juego de roles sociales.

Segun la Resolucion Ministerial N° 627 -2016 de educacion basica regular, la
edad cronoldgica que se debe respetar es al 31 de marzo, este es el limite de edad
establecido por el Minedu, es por ello que algunos de los nifios y nifias del Hogar

Transitorio "San Luis™ son mayores de cinco afos.

Nifios y niflas mayores de cinco afios. La poblacion del grupo etareo mayores de
cinco anos esta conformado por nifios y nifias. Con respecto a la informacion brindada
por la institucion, se puede mencionar que todas las madres de los nifios y nifias son
solteras, y son ellas las responsables de los nifios y nifias, a excepciéon de una nifia

quien el adulto responsable es su abuela paterna.

65



En cuanto a su desarrollo integral, los nifios y nifias poseen libertad para
realizar distintas acciones empleando el movimiento durante el momento de juego al
aire libre, algunos nifios y nifias toman la iniciativa para proponer nuevas actividades.
En el lenguaje, todos dialogan sin problema alguno. Ellos se comunican de manera
verbal, gestual y corporal, ello se evidencia en las distintas preguntas que realizan, las
expresiones afectivas como abrazos efusivos y las invitaciones que realizan a los

demas para jugar con ellos

Nifios y nifias de cinco afos. Los nifios y nifias de cinco afios son independientes
puesto que pueden realizar sus actividades de alimentacion solos, deciden sus juegos
por ellos mismos, lideran sus acciones y se relacionan con sus pares con facilidad en
su mayoria. Sin embargo, algunos prefieren jugar con ciertos nifios la mayor parte del
tiempo. La relacion que llevan con las tutoras y con las personas que realizan el
voluntariado es mas sencilla, ya que, en la mayoria de veces tienden a brindar
rdpidamente la confianza para entablar un didlogo continuo y seguro. Se acercan al
adulto con mucha aceptacion y afecto, en algunos momentos muestran su cercania de
manera brusca estrujandolos, también buscan que los adultos participen de su juego.
Sin embargo se ha observado que en algunas situaciones, realizan acciones retadoras o
violentas ante nuevas personas, con el fin de recibir atencion.

En cuanto al lenguaje, los nifios y nifias estructuran ideas libres durante los
momentos que narran los hechos que ellos realizan u observan. Por otro lado, suelen
emitir palabras soeces en sus dialogos o términos groseros frente a dificultades en
alguna actividad o algin problema con un compafiero.

Durante el momento del juego, los nifios y nifias participan de los juegos en
grupo, algunos prefieren los juegos que se encuentran en las areas verdes y otros
suelen imitar personajes del hogar (papa, mama4, hijos) o personajes de dibujos
animados, en algunas ocasiones suelen quitarse los juguetes, empujarse y arafarse

unos a otros, interrumpiendo los momentos de juego.

Nifios y nifias de cuatro afios. Los nifios y nifias manifiestan muestras de afecto
como su iniciativa para abrazar, decir “te quiero mucho”, expresar sus deseos querer
ser acompafados durante todo su juego. Se relacionan con la mayoria de sus
compafieros, con las tutoras con quienes conviven y con los visitantes.

Algunas de las nifias cuando realizan estas actividades se muestran un poco
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toscas con el adulto estrujandolos con sus brazos o presionando sus rostros con el del
otro. Casi siempre desean que un adulto los acompafie en donde se encuentran.

En su juego, se destacan por tener un juego colectivo o grupal donde se
relacionan y comparten con sus comparfieros, mostrando disfrute a través de carcajadas
y sonrisas. Realizan el juego de roles, tomando papeles de mama e hijas, profesoras,
entre otros. En este juego también se cuenta con un lider; quien es el que va a dirigir y
poner orden en el juego.

Las nifias suelen seguir a la que de apariencia parece tener mayor edad siguiendo
sus indicaciones y deseos de juego. Pero no solo realizan juego colectivo, pues algunos
nifos y nifas prefieren jugar individualmente.

En su lenguaje la mayoria de los nifios y nifias articulan correctamente las
palabras cuando expresan sus necesidades, o interactian con sus compafieros. Uno que
otro niflo muestra dificultad al pronunciar la letra “s” y las trabadas. Expresan al adulto

sus necesidades. Aungue a veces lo hacen a gritos cuando existe una situacion que les

molesta.

Nifios y niflas de tres afios. Los nifios y nifias de 3 afios se muestran muy activos
durante el momento del juego, muestran curiosidad acerca de las actividades que se
realizan. Les gustan aquellos juegos y actividades que les permiten reconocer, y juntar
por colores, formas y tamafios.

En esta edad se presenta un gran nivel de heterogeneidad entre los nifios y nifias.
En el juego prefieren el juego solitario y paralelo, pero empiezan a mostrar
interés por jugar con otros nifios y nifias. Puede decirse que juegan "al lado de él",
pero no “con él".

Algunos nifios y nifias muestran comportamientos bruscos, como patear, gritar
0 golpear a sus compafieros cuando estan interesados por los juguetes que estos
tienen, esta actitud que muestran es debido a que estd expresando el deseo de
compartir, pero ain no se concreta debido a la inmadurez social que tienen con el
juego colectivo. Los nifios y nifias acttan por la satisfaccion de jugar. Les gusta jugar
con los adultos e imitar las acciones que ellos realizan, dando inicio al juego
simbolico.

Ellos son afectuosos, buscan el contacto con los otros en especial con el
adulto. Aunque ya son mas independientes en las actividades de alimentacion y

cuidado y se muestran interesados por experiencias nuevas, buscan constantemente la
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atencion del adulto.

La mayoria de los nifios y nifias aun no articulan bien las palabras. Sin
embargo, es posible entenderlos, ellos ya pueden pronunciar oraciones cortas. Su
lenguaje estd nutrido de fantasia y lo manifiestan cuando narran historias sobre el

contexto al que pertenecen, peliculas y series actuales.

Nifios y nifias de dos afios. La mayoria de nifios y nifias se expresan a través de
abrazos y gestos, se relacionan con sus compafieros y con el adulto a cargo; algunos de
ellos se relacionan con facilidad y otros no, algunos nifios y nifias tienen dificultad
para entablar relaciones con sus pares y con adultos que no conocen 0 no son de su
entorno inmediato, es por ello que muchas veces no expresan libremente sus
emociones, necesidades e intereses. Por otro lado, algunos nifios y nifias se les hace
dificil integrarse en el grupo, prefieren jugar individualmente.

Con respecto al lenguaje, la mayoria no logra expresar a través de palabras sus
deseos pero si lo realizan a través de gestos y sonidos. La mayoria de las veces son
dirigidas por las personas a cargo y es por ello que siguen las indicaciones y acuerdos
que ya tienen estipulados tanto en el aula, en el hogar y en sus diferentes horarios ya
plasmados.

Los nifios y nifias se muestran participativos y con disposicion a realizar
diversas actividades, muestran mucha curiosidad y entusiasmo por aprender y ver
cosas nuevas. En cuanto al juego los nifios y nifias representan las actividades del
entorno; prefieren manipular materiales o juguetes para realizar diversas actividades,
suelen jugar en las areas verdes donde se encuentran los juegos mas pequefios. La
mayoria de ellos se muestran autbnomos en su actuar puesto que pueden realizar sus
actividades de cuidado y alimentacion solos pero siempre bajo la supervision de las
tutoras a cargo.

Para poder conocer y tener en cuenta el grupo de nifios y nifias que conforman
el Hogar Transitorio “San Luis”, se han elaborado las siguientes tablas donde se
encuentra la informacion precisa acerca de su distribucion, género, ocupacion de los
padres, numero de hermanos, adulto responsable del nifio o nifia y distrito de

procedencia.
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Tabla 1

Distribucion de género de los nifios y nifias de dos arios del Hogar Transitorio “San Luis”

Dos afios

Genero © - 3 @3 -6 (6-9 (9 -12
f %
meses) meses) meses) meses)
Nifios 0 0 1 1 2 33.33%
Nifas 0 2 2 0 4 66.67 %
Total 0 2 3 1 6 100 %

Fuente: Documento de Razén social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

La primera tabla presenta el nimero de nifios y nifias de dos afios del Hogar
Transitorio “San Luis” de Chorrillos distribuidos por género y meses. En la primera
agrupacion de la tabla se observa ningun nifio o nifia que se encuentra en el grupo que
colinda entre los cero a tres meses; en el cuadro de tres afios con meses que limitan
entre los tres y seis solo se encuentran dos nifias. En el cuadro de los nifios de tres
afos que colindan entre los seis y nueve meses se encuentran un nifio y 2 nifas; y en
el cuadro de aquellos que se encuentran entre los nueve y doce meses solo se
encuentran 1 nifio. En el caso de los nifios ellos representan el 33.33 % de la

poblacion y en el de las nifias representan el 66.67 % de la poblacién.
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Tabla 2

Distribucion de género de los niiios y nifias de tres aiios del Hogar Transitorio “San Luis”

Tres afios
Género 0-3 (3-6 (6-9  (9-12
f %
meses)  meses) meses) meses)
Nifios 1 2 2 0 5 38.46 %
Nifias 2 3 1 2 8 61.54 %
Total 3 5 3 2 13 100 %

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

En la tabla dos se encuentra la cantidad de los nifios de tres afios, siendo diez
en total. En la primera agrupacion de la tabla se observa dos nifias y un nifio que se
encuentra en el grupo que colinda entre los cero a tres meses; en el cuadro de tres afios
con meses que limitan entre los tres y seis se encuentran dos nifios y tres nifias. En el
cuadro de los nifios de tres afios que colindan entre los seis y nueve  meses se
encuentran dos nifios y una nifia; y en el cuadro de aquellos que se encuentran entre
los nueve y doce meses solo se encuentran 2 nifias. Los nifios representan el 38.46 %
y las nifias el 61.54 %.

Tabla 3

Distribucion de genero de los nifios y nifias de cuatro anios del Hogar Transitorio “San Luis”

Cuatro afios

Género ©0-3 (3-6 (6-9 (9-12 y
meses) meses) meses)  meses)

Nifos 2 4 1 1 8 44.44 %

Nifas 2 5 1 2 10 55.56 %

Total 4 9 2 3 18 100%

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017
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En la tabla tres de los nifios de cuatro afios que colindan entre los cero y tres
meses se encuentran dos nifios y dos nifias; en el de tres a seis meses se encuentran
cuatro nifios y cinco nifias; en la tabla de seis a nueve meses se encuentran un nifio y
dos nifias siendo la mayoria quienes se encuentran en estos meses; en la tabla de
nueve a doce meses se encuentran tres nifios y un nifia. En esta edad el total de nifios
son ocho y representan el 44.44 % de esta poblacion y las nifias son diez

representando el 55.56% de la poblacion. En esta edad tenemos dieciocho nifios.

Tabla 4

Distribucion de género de los nifios y nifias de cinco arios del Hogar Transitorio “San Luis”

Cinco afios

Género ©-3 @6 (6-0 (012 N
meses) meses) meses) meses)
Nifios 5 2 5 1 13 59.09 %
Nifas 2 4 1 2 9 40.91 %
Total 7 6 6 3 22 100 %

Fuente: Documento de Razén social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

La tabla cuatro nos muestra informacion sobre los nifios y nifias cinco afios,
donde se evidencia que desde los primeros meses hasta los tres se encuentran cinco
nifios y dos nifas, siendo la poblacion mayoritaria de esta edad; entre los tres y seis
meses se encuentran dos nifios y cuatro nifias; entre los seis y nueve meses tenemos
cinco nifios y una nifia; y entre los nueve y doce meses se evidencia un nifio y dos
nifias. El total de nifios son trece y representan el 59.09 % de la poblacién de cinco

afos, mientras que en el caso de las nifias son 9 y representan el 40.91 %.
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Tabla 5

Distribucion de género de los nifios y nifias mayores de cinco aiios del Hogar Transitorio “San Luis”

Mayores de cinco afios

Género ©-3 (3-6  (6-9  (9-12
f %
meses)  meses) meses) meses)
Nifios 2 0 0 0 2 100 %
Nifias 0 0 0 0 0 0%
Total 2 0 0 0 2 100 %

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

En la tabla cinco el grupo de nifios se encuentran los nifios mayores de cinco
anos, entre estos se evidencia que los que se encuentran en el cuadro de mayores de
cinco afos y sus meses colindan entre cero y tres meses son dos nifios. El total de

nifios es de dos que representan el 100 % de la poblacion.

Tabla 6

Distribucion de género de los niiios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Género f %
Nifios 30 49.18%
Nifias 31 50.82 %
Total 61 100%

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

La tabla seis presenta el total de nifios dividido por géneros, en este cuadro se
evidencia que el total de la poblacion del hogar es de sesenta y uno, estos se
encuentran divididos en treinta nifios que representan el 49.18 8% de la poblacion y

treinta y un nifias que representan el 50.82 % de la poblacion.
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Por esta razén es importante reconocer coémo son los nifios y nifias segun su
edad y sexo para poder describirlos debido a que cada uno de ellos y ellas es
particular, poseen diferentes caracteristicas. “El desarrollo es un patron de cambio o
movimiento progresivo que comienza en la concepcion y continla a lo largo de toda
la vida. Permite la adquisicion de nuevas funciones que se perfeccionan y diferencian
cualitativamente.”(Buzzo & Jacubovich, 2007, p. 132), Como menciona la cita
anterior el desarrollo es progresivo y varia en cada etapa de la vida, se puede decir que
cambia en cada persona. Por esta razdn es que se puede afirmar que un nifio de tres
afios no es igual a uno de cinco pues sus necesidades e intereses varian

cuantiosamente dependiendo como un factor importante la edad en que se encuentren.

Tabla 7
Grado de Instruccion de los padres y madres de familia de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San
Luis”
Grado de Instruccion Padres Madres f %
Educacion Primaria Incompleta 0 3 3 4.76%
Educacion primaria Completa 0 3 3 4.76%
Educacién Secundaria Incompleta 3 20 23 36.51%
Educacién Secundaria Completa 1 29 30 47.62%
Superior Técnica Completa 0 2 2 3.17%
Superior Técnica Incompleta 0 2 2 3.17%
Superior universitario 0 0 0 0%
Total 4 59 63 100%

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

La tabla siete evidencia el grado de instruccion en el que se encuentran los
padres de familia de los nifios del Hogar Transitorio “San Luis”, entre aquellos que
lograron la primaria incompleta se encuentran tres madres que representan el 4.76% de
la poblacion; entre aquellos que lograron la primaria completa se observa tres

madres que representan el 4.76%; entre los que lograron una secundaria incompleta se
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observa a tres padres y veinte madres, siendo un total de veintitrés que representan el
36.51% de la poblacion; entre aquellos que lograron la secundaria completa se
encuentran veintinueve madres y un padre, siendo este grupo el mayor de toda la
poblacion 'y representan el 47.62%; en el grado superior técnico completo se
encuentran dos mamas que representan el 3.17%; mientras que en la educacion
técnica  superior incompleta se evidencian la presencia de dos mamas que
corresponden a cuatro padres que representan el 3.17% de la poblacion. Ningun padre

de familia se encuentra en el nivel universitario.

Poder conocer el grado de instruccion de los padres de familia es beneficioso
como dice Uccelli “el nivel educativo es uno de los factores que se relacionan con las
expectativas educativas en los hijos”. (Uccelli, F., 1999.p 10), esto quiere decir que al
principio los padres con bajo nivel educativo no tienen expectativas iniciales para sus
hijos y la van aumentando a la medida que los menores van avanzando su escolaridad.
Esta informacion resulta interesante debido a que permite tener una mirada mas
amplia de lo que esperan los padres de los nifios del Hogar y cuanto influye su grado

de instruccion en el desarrollo de los nifios.

Tabla 8

Ocupacion de los padres y madres de familia de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Ocupacion de los padres Padres Madres f %
Ama de casa 0 10 10 19.23%
Vendedora en general 7 17 24 46.15%
Empleados del hogar 0 3 3 5.77%
Mantenimiento 0 1 1 1.92%
Transporte 3 0 3 5.77%
Obrero 3 0 3 5.77%
Costurero 1 2 3 5.77%
No especificd 0 5 5 9.62%
Total 14 38 52 100%

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017
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La tabla ocho muestra la ocupacion de los padres y de las madres de familia de
los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”, entre estas ocupaciones se
encuentran las de ama de casa que realizan diez mamas, ellas representan el 19,23% de
la poblacion; Como comerciantes se encuentran siete padres y diecisiete madres,
este grupo es el mayoritario siendo veinticuatro personas y representan el 46,15%; en
la ocupacién de empleados del hogar se encuentran tres madres que representan el
5,77%; en el area de mantenimiento se encuentra una madre que representa el 1,92%
de la poblacion; en el area de transporte se encuentran tres padres que representan el
5,77%; como obreros encontramos a tres padres de familia que representan el 5,77%;
como costurero se evidencia a un papa y dos mamas siendo en total tres padres de
familia que representan el 5,77% de la poblacién. Cinco padres de familia no
especificaron el trabajo que ocupan. La poblacion conté con cincuenta y dos padres de
familia.

Se toma en cuenta la ocupacion que cumple el padre y madre de familia para
saber el contexto en el que el nifio y nifia se relaciona y el nivel de ingreso que tiene.
Esta informacidon va a ayudar a entender la situacion del nifio y el porqué de su estadia
en el Hogar.

Al estar en contacto con las acciones que los padres realizan sea profesion u
oficio el nifio se siente identificado, puesto que a través de las experiencias que el

nifio y la nifia desarrollen en su hogar, seran mayor sus habilidades.

Tabla 9

Estado Civil de los padres y madres de familia de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Estado Civil Padres Madres F %
Casado () - 2 2 3.28%
Soltero (a) 6 47 53 86.89%
Conviviente - 4 4 6.55%
Separado (a) - 2 2 3.28%
No especificaron - - - 0%
Total 6 55 61 100%

Fuente: Documento de la Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017
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Con respecto la tabla nueve de estado civil de los padres de familia
encontramos dos madres de familia casadas y ningun padre de familia casado, este
grupo en total es de dos personas y representan el 3.28% de la poblacion; en el area de
solteros se encuentran seis padres y cuarenta y siete madres, esta poblacion en total es
de cincuentay tres personasy representan el 86.89%, este grupo es el mayoritario;
dos madres son convivientes y representan el 3.28% de la poblacion; dos madres se

encuentran separadas que representan el 3.28%.

Tabla 10

Adulto responsable a cargo de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Adulto responsable f %
Mama 51 83.60 %
Papa 3 4.92 %
Abuela 4 6.56 %
Abuelo 3 4.92 %
No especificaron 0 0%
Total 61 100 %

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

En la tabla diez en cuanto al adulto responsable, se evidencia a 51 mamas
como responsables de sus hijos representando el 83.60% de la poblacion siendo estas
la mayoria de toda la poblacion, en el caso de los papas solo tres se consideraron
como el adulto responsable representando al 4.92%; cuatro abuelas se colocaron como
adulto responsable representando el 6.56%; y por Gltimo 3 abuelos representaron el
4.92% de la poblacion.

Esta informacion es relevante debido a que los adultos responsables de los
nifios y niflas del Hogar Transitorio “San Luis” son los que se hacen cargo de ellos los
fines de semana. “Los adultos son los modelos para los nifos”. (Duque, 2005, p.32)
Los nifios con frecuencia imitan actitudes, roles, hasta maneras de hablar de los
adultos. El nifio manifestara distintas actitudes y formas de expresarse, las cuales van

a reflejar en muchos casos como es la persona adulta responsable de ellos.
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Tabla 11

Numero de hermanos(a) de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Numero de Hermanos (a) f %

0 18 29.51 %
1 0 0%

2 21 34.43 %
3 16 26.22 %
4 4 6.56 %
5 2 3.28%

Total 61 100 %

Fuente: Documento de Razdn social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

En la tabla once del nimero de hermanos se observa que dieciocho nifios no
tienen hermanos representando el 29.51 % de la poblacién; con un hermano o
hermana no se encuentra ningun nifio representando el 0 %; con dos hermanos se
encuentran veintiun nifios que representan el 34.43% de la poblacion; con tres
hermanos se ubican dieciséis nifios que representan el 26.22%; con cuatro hermanos
se encuentran cuatro nifios que representa el 6.56 %; con cinco hermanos se

encuentran dos nifios que representa 3.28 % de la poblacion.

Para cada nifio la realidad es tal cual la presenta su familia. Al entrar en el
jardin empiezan a convivir con otras realidades que son tan absolutas como la
propia. Por eso, es imprescindible que el docente pueda comprender con
claridad la diversidad de creencias, valores y formas de composicion y
relacion propias de cada familia lo que resultara indispensable para poder
ofrecer experiencias de aprendizaje realmente significativas y respetuosas.
(Buzzo y Jacubovich, 2007)

Como se menciona en la cita anterior es importante entender la historia del
nifio y nifia, su composicion familiar entre otros aspectos para poder conocer las
condiciones de vida que tiene y ofrecerle el apoyo que necesita a nivel educativo,
sanitario, psicologico y alimenticio. La composiciéon familiar de cada nifio va a estar

cargada de distintas experiencias que van a marcar su manera de aproximarse a la
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realidad y a sus pares. Es por ello que el poder entender esta situacion va a facilitar la

adecuada aproximacion al infante.

Tabla 12

Distrito de procedencia de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Distrito de procedencia

f %
San Martin de Porres 10 16.40%
El Agustino 4 6.55%
Villa el Salvador 2 3.27T%
Chorrillos 9 14.80%
San Juan de Miraflores 4 6.55%
San Juan de Lurigancho 5 8.20%
Santa Anita 2 3.27%
Surquillo 2 3.27%
Villa Maria del Triunfo 4 6.55%
Ate 3 4.91%
Surco 2 3.27%
La Victoria 1 1.63%
Los Olivos 1 1.63%
Cercado de Lima 2 3.27%
Carabayllo 1 1.63%
Ancon 3 4.91%
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Lurin 2 3.27%

Ventanilla 1 1.63%
Callao 1 1.63%
Huachipa 1 1.63%
Barranco 1 1.63%
Total 61 100%

Fuente: Documento de Razon social del Hogar Transitorio “San Luis” 2017

En la tabla doce en cuanto al distrito de procedencia de los nifios encontramos
diez nifios que proceden del distrito de San Martin de Porres que representan el
16.40% de la poblacion; provenientes del distrito de EI Agustino se observa a cuatro
nifos que representan el 6.55%; del distrito de Villa el Salvador provienen dos nifios
que representan el 3.27%; los que provienen del distrito de Chorrillos son nueve y
representan el 14.80%; del distrito de San Juan de Miraflores proceden cuatro nifios
que representan el 6.55%; del distrito de San Juan de Lurigancho proceden cinco nifios
que representan el 8.20%; del distrito de Santa Anita provienen dos nifios que
representan el 3.27% de la poblacion; del distrito de Surquillo encontramos a dos
nifos que representan el 3.27% de la poblacién; en el distrito de Villa Maria del
Triunfo encontramos a cuatro nifios que representan el 6.55% de la poblacion;
provenientes del distrito de Ate encontramos a tres nifios que representan el 4,91%,
provenientes del distrito de Surco encontramos a dos nifios que representa el 3.27% de
la poblacién; provenientes del distrito de La Victoria encontramos a un nifio que
representa el 1.63% de la poblacion; provenientes del distrito de Los Olivos proviene
un nifo que representa el 1.63% de la poblacion; del distrito del Cercado de Lima
provienen dos nifios que representa el 3.27% de la poblacion; del distrito de
Carabayllo proviene un nifio que representa el 1.63% de la poblacion; en el distrito de
Ancon provienen tres nifios que representan el 4.91% de la poblacidn; provenientes del
distrito de Lurin son dos nifios que representan el 3.27%; del distrito de Ventanilla
proviene un nifio que representa el 1.63% de la poblacion; provenientes del distrito del
Callao encontramos a un nifio que representa el 1.63%; del distrito de Huachipa
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proviene un nifio que representa el 1.63% de la poblacién y del distrito de Barranco

encontramos a un nifio que representa el 1.63% de la poblacion.

La tabla N° 12 evidencia los destinos de procedencia de los nifios y nifias, este
factor resulta de gran importancia pues cada poblacién tiene variedad de
caracteristicas que se van a ver adoptadas por los menores. Esta informacion va a
permitir entender cual es la situacion en la que se encuentra la familia y qué
oportunidades le pueden brindar al nifio. Entender en qué contexto se desenvuelve el

nifio da una vision de lo que resulta familiar para él.

Tutoras del Hogar Transitorio “San Luis”. Para el cuidado y la atencion de los
nifios y niflas durante el dia y la tarde se encuentran las tutoras, personal contratado
por el Hogar Transitorio “San Luis”, quienes cumplen con la funcion de acompafiar,
cuidar y velar por la seguridad e integridad de los nifios y nifias fuera de atencion
escolar, y de realizar las actividades de cuidado como: la alimentacion, higiene,
descanso y acompafiamiento durante el juego. Cada una de ellas tiene a cargo una edad

y sexo en especifico contando asi con quince nifios 0 nifias a su cargo.

También cuenta con tutoras volantes, que se encargan de apoyar a los

pabellones con mayor nimero de nifios y nifias.
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3. Unidades de analisis y categorizacion

En la presente investigacion etnogréfica categorizamos la unidad de andlisis en
estas cuatro etapas de la actividad de juego de roles sociales con sus respectivos
indicadores haciendo un total de quince. Aquellos indicadores nos permiten recoger
informacion de manera ordenada y sistematizada para poder dar una interpretacion de
las actitudes observadas.

Las etapas de la actividad de juego de roles sociales son cuatro, las cuales
presentan diferentes caracteristicas de acuerdo al contexto, objetos usados o persona
acompariante.

e Etapa 1: Juego de manipulacion inespecifica.- Son acciones continuas que el
nifo o nifia realiza con diversos objetos al manipularlos y lo hace sin importar la
funcién que el objeto mismo representa.

e FEtapa 2: Juego objetal.- En el juego objetal los nifios y nifias le dan uso
correspondiente al objeto con el que juegan. Es decir, reconocen los objetos con sus
respectivas acciones, ademas de los significados verbales de los mismos.

e Etapa 3: El juego simbdlico.- Se concibe como la sustitucion o representacion
de un objeto, dado por el mismo nifio y nifia. Es decir, los objetos son transformados
para representar algo distinto, se les otorga un significado y uso diferente.

e Etapa 4: El juego tematico de roles sociales.- Es una actividad ldica que tiene
un desarrollo social para los nifios y nifias, se caracteriza por representar experiencias
o situaciones que forman parte de su dia a dia donde el nifio asume un rol
caracteristico.

A modo de sintesis se presenta a continuacion la recopilacién de las sub-

unidades de analisis con sus respectivos indicadores.
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Unidad de analisis e indicadores

NO

Subunidades

Indicadores

1

Juego de manipulacion

inespecifica

Manipula diversos materiales
proporcionados por el adulto durante su
juego.

Explora a través de sus sentidos los objetos
proporcionados por el adulto durante su
juego.

Utiliza objetos cotidianos durante su juego.
Imita las acciones que realiza el adulto

mientras juega.

2

Juego objetal

Utiliza 2 o mas objetos segun su uso
determinado en su juego.

Menciona los objetos con los que juega.
Menciona que acciones realiza con el objeto
mientras juega.

Realiza acciones dando un uso especifico al

objeto con el que juega.

3

Juego simbdélico

Atribuye diversos usos a los objetos con los
que juega.

Recrea situaciones de la vida cotidiana
cuando juega.

Verbaliza las acciones cotidianas que

representa en su juego.

Juego tematico de

sociales

roles

Juega con los objetos que le brinda el espacio
donde se encuentra.

Representa un personaje mediante el uso de
objetos cotidianos.

Realiza el juego de roles bajo una tematica.

Utiliza objetos del entorno para la realizacion

82



de su juego.
Representa  roles  correspondientes
situaciones de riesgo social.

Incluye a sus comparieros en su juego.

a
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4. Objetivos

Objetivo General:

Describir las etapas de la actividad del juego de roles sociales de los nifios y
nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al

distrito de Chorrillos.

Obijetivos Especificos:

1. Recolectar informacion de las etapas de la actividad del juego de roles sociales de
los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” del

distrito de Chorrillos.

2. Seleccionar los episodios de los registros etnograficos sobre las etapas de la
actividad del juego de roles sociales de los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo
social del Hogar Transitorio “San Luis” del distrito de Chorrillos, a través de los

instrumentos seleccionados.

3. Categorizar los datos segun las etapas de la actividad del juego de roles sociales de
los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis”
del distrito de Chorrillos.

4. Analizar e interpretar los episodios de las etapas de la actividad del juego de roles
sociales de los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del Hogar Transitorio
“San Luis” del distrito de Chorrillos.

5. Elaborar un informe final a partir de las interpretaciones realizadas.
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5. Instrumentos

La investigacion etnografica busca obtener informacion de sujetos,
comunidades, variables o situaciones con profundidad. Para poder comprender
cualquier fenébmeno humano debemos investigar, conocer y reconocer su
realidad, recolectar los datos, sin duda, es la tarea principal. (Albert, 2007, p.
179).

La investigacion etnografica requiere de la utilizacion de diversos
instrumentos debido al caracter de la participacion de la misma por ello el grupo
investigador toma en cuenta esta caracteristica eligiendo instrumentos flexibles y
versatiles con el fin de poder utilizarlos en las diferentes etapas del estudio y en el
analisis de los aspectos de nuestra investigacion.

Para la presente investigacion se utilizaran diversas técnicas con cuatro tipos de
instrumentos de investigacion, el registro etnografico, el registro anecdotario, el
guidn de entrevista estructurada y los registros mecanicos.

A continuacion, especificamos cada uno de las técnicas con sus respectivos

instrumentos a utilizar.

5.1 Observacion participante.

Consiste en describir caracteristicas, hechos y vivencias del grupo a investigar
y de las diversas situaciones que en él se presentan.

“La observacion participativa es el proceso que faculta a los investigadores a
aprender acerca de las actividades de las personas en estudio dentro del escenario
natural a través de la observacion y participando en las actividades” (DeWalt & DeWalt,
2002. p 7). Segun los autores, es la técnica mas clasica y usada por los
investigadores para adquirir una investigacion precisa, en donde el investigador
convive con las personas que desea investigar, compartiendo sus costumbres, estilos y
modalidades de vida; consistiendo bésicamente en observar atentamente hechos,
fendmenos, registrando de manera detallada todo lo que sucede a su alrededor para su
posterior analisis.

Esta técnica consiste “...en dos actividades principales, observar sistematica y
controladamente todo lo que antecede en torno al investigador y participar en una o

varias actividades de la poblacién” (Guber, 2001, p. 57). Como el autor menciona hay
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muchos tipos de observacion, pero todo dependera de lo que el investigador busca
obtener. Para lograr una buena observacion es necesario contar con instrumentos que
ayuden en este proceso de registrar y recoger datos. En la presente investigacion se

empleo el registro etnografico como instrumento.

5.1.1 Registro etnogréafico. Este instrumento recoge informacion de todo lo
observado por el investigador de un ambiente especifico. El investigador quien debe
mantener una fija atencion de lo que ocurre, teniendo la capacidad de captar
acontecimientos o acciones de los participantes observados. “Es una herramienta que
se emplea en la investigacion y en la observacion de hechos, procesos o sujetos para
documentar lo observado el cual se basa en un lugar y tiempo determinado para el
registro de informacion.” (Busquets. 2000, p.65).

Los Registros Etnograficos muestran la descripcion, narracién desde dentro,
por un investigador implicado en la complejidad de los eventos, en sus
manifestaciones previstas o imprevistas, en el marco de sus propia contextualizacion y

particularidad.

Fundamentacion. Este instrumento es utilizado en nuestra investigacion, nos permite
recoger datos validos y objetivos sobre los hechos de los participantes y los
acontecimientos que ocurren en el escenario de la investigacion. Para que el
investigador pueda conocer el actuar de un determinado grupo ante distintas
situaciones, en la presente investigacion el como juegan los nifios y nifias del Hogar
Transitorio “San Luis”, se utilizard el presente instrumento, para el recojo de
acontecimientos en el escenario de la investigacion y en los mismos actores.

Con respecto a nuestra investigacion recogeremos datos, episodios, acciones
que nos ayude a conocer como juegan los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San

Luis”
Objetivos.

General. Transcribir las acciones que manifiesten los nifios y nifias, acciones

que nos comuniquen cOmo juegan los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”.

Especificos.

- Observar las acciones que manifiesten, como juegan los nifios y nifias del
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Hogar Transitorio “San Luis”
- Registrar textualmente las acciones de los nifios y nifias del Hogar

Transitorio “San Luis de Chorrillos”

Forma de aplicacidn. Este instrumento es utilizado para poder registrar las conductas
y hechos observables, dichas observaciones son realizadas por el grupo investigador.
Se realiz6 en horas de la tarde con la asistencia al Hogar Transitorio “San Luis” de
dos a tres integrantes del grupo, quienes registraron con los recursos mecanicos y
escribirén lo relevante, para luego elaborar el registro propiamente.

Los momentos en los cuales se utilizd este instrumento fue durante el juego

libre, se utiliz6 leyendas y simbolos para agilizar la lectura de los registros.

Estructura. La informacion es recogida en una tabla. En la parte superior de la misma
se encuentra el nimero de registro, debajo dividida en tres columnas figuran primero
los observadores; en la segunda columna se ubica el momento, la fecha, el lugar y la
duracion; finalmente los nifios y nifias presentes y los ausentes en la Gltima columna.
En la parte inferior se colocan dos columnas, en la izquierda se encuentran los actores
y en la derecha los hechos. Como parte de los hechos se coloca la descripcion de los
mismos, estos enunciados son redactados en tercera persona, pues facilita la
objetividad del investigador. Por otro lado, en la parte inferior los enunciados también
permiten describir qué acciones realizan los nifios y nifias para méas adelante poder

afirmar como juega cada uno de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”.

Tiempo de aplicacion. La informacion fue recogida durante los meses de junio a
agosto del 2017, teniendo un aproximado de una hora de observacion en cada visita.
Se registraron quince registros etnogréaficos.

5.2 Laentrevista estructurada.

La entrevista es una técnica para la recoleccion de datos, es por ello que se
considera importante trabajarla en una investigacion etnografica, a través de su
instrumento se podré recoger datos relevantes que permitiran conocer la realidad desde

la persona para la investigacion.
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La entrevista de investigacion es por lo tanto una conversacion entre dos
personas, un entrevistador y un informante, dirigida y registrada por el
entrevistador con el proposito de favorecer la produccién de un discurso
conversacional, continuo y con una cierta linea argumental, no fragmentada,
segmentada, pre codificado y cerrado por un cuestionario previo del
entrevistado sobre un tema definido en el marco de la investigacion. (Alonso,
2007, p. 228)

Para el autor, la entrevista es una técnica que permite registrar de forma
continua y detallada una informacion establecida en la investigacion, donde dos
personas son las que interactuan, uno como entrevistador y el otro como entrevistado.

“La entrevista estructurada se refiere a una situacion en la que un entrevistador
pregunta a cada entrevistado una serie de interrogantes preestablecidos con una serie
limitada de categorias de respuesta”. (Rincon, D.; Arnal, J.; Latorre, A. & Sans, A.,
1995 p. 27). Es decir, la entrevista estructurada como técnica debe establecer las
preguntas que se usan durante la entrevista, brindar apertura para que ambas partes
puedan expresarse, la informacién que se obtenga seréd subjetiva y va en relacion al
contexto en el que se encuentre el entrevistado.

Esta técnica tendra como instrumento un guién de entrevista que nos ayudara a
obtener informacion acerca del contexto en el que se desarrolla el nifio y nifia usando

un lenguaje proximo al entrevistado.

5.2.1. Guién de entrevista. Este instrumento recoge informacion a través de

preguntas, redactadas de tal forma que el entrevistado las entienda.

El guion de las entrevistas se elabora en un protocolo de preguntas y respuestas
prefijado que se sigue con rigidez, las interrogantes pueden ser cerradas,
que proporcionen al individuo las alternativas de respuesta que debe
seleccionar, ordenar, o expresar sobre el grado de acuerdo o desacuerdo.
(Rincon, Latorre, Sans, 1995)

Los temas que se traten en el guion de entrevista se relaciona con los objetivos
de la investigacion, se realizan preguntas cerradas que se para entonces comparar la
informacion obtenida, eso permite que las respuestas a esas preguntas se puedan

clasificar y analizar con mas facilidad.

Fundamentacion. El guion de la entrevista es necesario debido a que con la

informacion recabada se construyen tablas para la obtencion de datos cuantitativos del
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entorno que rodea al nifio y nifia. En cuanto a las preguntas, son preestablecidas con
un limite de categorias por respuestas. Asi, en este tipo de entrevista las preguntas se
elaboran con anticipacion y se plantean a las personas participantes con cierta rigidez

o0 sistematizacion.
Objetivos.

General. Recolectar informacion con las preguntas formuladas a los adultos a
cargo, pudiendo ser el padre, la madre, los abuelos, los tios o el adulto que tenga la

tutela de los nifios y nifias pertenecientes al Hogar Transitorio “San Luis”

Especificos.

- Transcribir las respuestas del entorno que posee cada nifio o nifia y
posterior a ello cuantificarlas.

- Conocer sobre el juego y el tiempo de juego de los nifios y nifias de Hogar
Transitorio “San Luis” durante los fines de semana en su hogares a cargo
de su adulto responsable, pudiendo ser el padre, la madre, los abuelos, los

tios o el adulto que tenga la tutela del menor.

Forma de aplicacion. Se aplica en un momento determinado por el investigador,
previamente se habra conversado con la persona (entrevistado) y las preguntas que se

realizaran seran cerradas para una mejor recoleccion de datos.

Estructura. El investigador lleva a cabo una planificacion previa de todas las
preguntas que quiere formular. Primero se consolida el tema que se quiere investigar,
luego se hace un listado de las posibles preguntas que serviran para identificar el tema
acordado. Las preguntas son realizadas de forma secuenciada, dirigida y cerradas para
poder registrar y cuantificar en cuadros sobre como es el juego de los nifios y nifias.
Al comenzar una entrevista se inicia como cualquier conversacion, durante
estos primeros momentos se debe ganar la confianza del entrevistado y establecer una
relacion comunicativa. En el cuerpo del guién de la entrevista se puede disponer
fisicamente de las preguntas del guion elaborado previamente para hacer que ésta
resulte fluida. El cierre de una entrevista es importante como los preliminares e inicio.
Se debe asegurar la buena predisposicién del entrevistado, tomando en cuenta la

posibilidad de volver a recurrir al entrevistado si resultase necesario para la
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investigacion.

Tiempo de aplicacidn. Este instrumento fue aplicado a los adultos responsables a
cargo de los nifios y nifias los dias viernes durante el mes de junio e inicios de mes de
julio del 2017.

5.3 La entrevista no estructurada.

La entrevista es una técnica para la recoleccion de datos, en una investigacion
etnografica es importante trabajar con este instrumento, debido a que recoge datos que

permiten conocer la realidad de la persona para la investigacion.

Este tipo de entrevista se establece mediante un didlogo entre el entrevistado y
el investigador. Las preguntas se manejan de manera abierta, lo cual permite
mayor libertad tanto al entrevistador como al entrevistado, es una técnica
orientada a obtener informacion de forma oral y personalizada sobre
acontecimientos vividos y aspectos subjetivos de los informantes en relacion a
la situacién que se esta estudiando. (Folgueiras, 2009, pag. 35)

Es decir, en la técnica de la entrevista no estructurada se debe brindar apertura
para que ambas partes puedan expresarse con libertad, la informacion que se obtenga

sera subjetiva y va en relacion al contexto en el que se encuentre el entrevistado.

5.3.1. Guiodn de la entrevista no estructurada. Esta técnica tiene como instrumento
un guion en la parte inicial para obtener informacion general acerca del contexto en el
que se desarrolla el nifio y la nifia usando un lenguaje préximo al entrevistado.
Durante la entrevista, la informacion va a ser el resultado de la construccion

simultanea en el que se ira dando con las respuestas del entrevistado.

Fundamentacion. El guion de la entrevista es necesario pues con la informacién
recabada se obtuvieron mas datos que colaboraron con la interpretacion de los
episodios  registrados durante la observacion. En cuanto a las preguntas, se
construyeron en el momento de la entrevista teniendo en cuenta la direccionalidad que

el entrevistador de, a beneficio de la investigacion.

Objetivos. Recolectar informacion sobre el juego de los nifios y las nifias del Hogar
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Transitorio “San Luis” con preguntas que se iran formulando, de manera grupal o
individual, para luego transcribir las respuestas del entorno que posee cada nifio y
nifia, para posteriormente analizarlas. Se trata de comprender mas que explicar o

aumentar el significado, de llegar a alcanzar una respuesta subjetiva y sincera.

Forma de aplicacion. El investigador va a tener el control absoluto de la entrevista a
pesar que el entrevistado parezca ser el protagonista por sus libres intervenciones. Se
da en un momento determinado por el investigador, previamente se habra conversado
con la persona (entrevistado) y las preguntas que se realizaran serdn abiertas

brindando asi la posibilidad de expresarse con mayor libertad.

Estructura. Se inicia formulando preguntas sin un esquema fijo, luego se tomara el
estilo de oyente interesado, pero sin evaluar las respuestas. Las preguntas son
realizadas de manera secuencial para registrar las diversas actividades que los nifios y
nifas realizan. Al comenzar una entrevista se inicia como cualquier conversacion,
durante estos primeros momentos se debe ganar la confianza del entrevistado y
establecer la relacién comunicativa. El cierre de una entrevista no estructurada puede
culminar en cualquier momento cuando el entrevistado desee hacerlo o dejar de
responder, se debe asegurar la buena predisposicion del entrevistado de volvernos a

atender si resultase necesario para nuestra investigacion.

Tiempo de aplicacion. Las entrevistas no estructuradas se dieron paralelamente con
los registros etnograficos, del mes de junio al mes de agosto del 2017, siendo un total

de catorce entrevistas y un conversatorio.

5.4 Registros mecanicos. Estos instrumentos electronicos facilitan la recopilacion de
datos, logrando asi una mejor descripcion de las situaciones y conductas observadas.
Estos aparatos son los siguientes: la cAmara fotogréafica, filmadora, que nos sirve para
registrar los acontecimientos relevantes para la investigacion y la grabadora que sirve
para obtener las conversaciones de los nifios y de las nifias durante el momento del
juego.

El beneficio del uso de los registros mecanicos durante la investigacion es que
el investigador no necesita estar presente en el acontecimiento, ademas que puede

retornar a este cada vez que lo desee, permitiéndole analizar cada situacion o conducta
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con mayor profundidad.

En la observacién mecénica se utilizan dispositivos mecénicos, en vez de
observadores humanos, para registrar el fendbmeno en observacion. Estos
aparatos pueden requerir o no de la participacion directa de los individuos, y
se utilizan para registrar la conducta de manera continua para un analisis
posterior. (Malhotra, 2004, p. 203)

Fundamentacion. El tema de investigacion requiere de una gran habilidad de
observacién, puede que algunas escenas que sean significativas no lleguen a ser
apreciadas por el investigador. Por esta razon los registros mecanicos complementan

la recoleccién de datos.
Objetivos.
General. Facilitar el trabajo del investigador a partir de evidencias audiovisuales

Especificos.

- Complementar a través de informacion objetiva los resultados registrados
con otros instrumentos.

- Registrar las acciones que manifiesten los nifios y nifias durante el juego en
el Hogar Transitorio “San Luis”

- Fortalecer los datos obtenidos por los instrumentos, para una mejor

interpretacion y andlisis de ellos.

Forma de aplicacion. Los investigadores utilizaron celulares, grabadoras y camaras
manualmente, adaptandolas a cada momento para una mejor recoleccion de las

evidencias de juego diariamente la actividad al aire libre.

Tiempo de aplicacidn. Se hizo uso de los recursos mecanicos durante todo el proceso

de recogida de informacién que fueron desde los meses de junio a agosto del 2017.
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IV. Hallazgos y Recomendaciones

1. Hallazgos

En relacion a la unidad de analisis se ha dividido en sub unidades para
identificarlas y clasificarlas dentro de las hipdtesis formuladas. Para diferenciar cada
una de estas sub unidades y su ubicacion en los episodios, se utilizaron distintos
colores, que se podra encontrar al final de cada registro etnografico, para identificar

las diferentes etapas de la actividad de juego de roles sociales.

Los resultados son presentados mediante hipétesis, una general que concierne a
todas las subunidades y seis hipdtesis especificas relacionadas con las subunidades,
siendo uno hipotesis por el juego de manipulacion inespecifica, una por el juego
objetal, dos por el juego simbolico y dos por el juego tematico de roles sociales. Cada
una de las hipdtesis fueron sustentadas por episodios, siendo estos diecinueve; doce

entrevistas y un conversatorio.

El juego. EIl juego es la principal actividad en la que el ser humano es capaz de
expresarse y socializar con otros, ya sea con adultos o con sus pares, a través de

diferentes etapas ya sea realizando un tipo de juego 0 més de uno.

“Al principio, la actividad ludica se presenta a partir de la acumulacién de las
intenciones del adulto quien propone el juego al nifio. Aqui, el juego es
atractivo por medio de la actividad conjunta que se comparte. Después el nifio
interactia con objetos considerando propdsitos especificos e intencionales.
Luego, él empieza a influir en su propia conducta y en la de los demas a partir
de su propio lenguaje verbal externo.” (Solovieva y Quintanar, 2012, p.6)

Etapas de desarrollo de la actividad de juego. La teoria utilizada en esta
investigacion explica que existen cuatro etapas de la actividad del juego de roles
sociales: juego de manipulacién inespecifica, juego objetal, juego simbdlico y juego
tematico de roles sociales, los cuales se van desarrollando segun las experiencias que

va adquiriendo el nifio para desarrollar la etapa del juego correspondiente a su edad.
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HIPOTESIS GENERAL. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del Hogar
Transitorio “San Luis”, realizan actividades del juego de roles sociales de manera

complementaria.

EPISODIO N° 01

Registro etnogréafico n° 02

Jareth:

Jareth:

Fabian:

Alessandro:

Julio:

Los nifios se encuentran en el patio con césped cerca a la losa de piso
pulido.

iPiratas, Piratas ya esta el barco! jSubanse, Subanse, entren! (Con voz
alta , alzando los brazos y saltando. Sus demas compafieros ingresan
corriendo uno por uno a la casa.

iYo soy el caiidn!, jBumm Bum!, jCuidado que te cae! (Junta las manos
y las mueve de un lado hacia otro). Todos se encuentran dentro de la
casa, echadosy con las piernas hacia arriba.

Jareth se pone de pie junto con Fabiany una parte de la casa se desarma.
iSe destruyd el barco! (Con voz de asombro y cogiendo la pieza de la
casa que esta desarmada.)

Nos estamos hundiendo, jEL AGUA, EL AGUA| (Grita y comienza a
saltar). Alessandro sale de la casa y coge una ramita que se encuentra en
el pasto, corre y regresa a la casa.

Miren tengo un martillo, lo estoy arreglando ( Dando golpes con la rama
a la casa)

Figura 24: Tomado del registro etnografico N° 02

Segun el episodio presentado se observa como los nifios realizan su juego en

base a la tematica de los piratas, donde se evidencia como cada uno representa a un

personaje. Todos los nifios toman el papel de piratas excepto uno que asumio

representar un objeto caracteristico de la tematica que desarrollan en su juego como es

el cafion del barco. Asimismo se observa cémo los nifios utilizaron diferentes objetos

de su contexto; dandole un valor distinto al que le corresponde; esto se aprecia cuando

un nifio coge una rama dandole el valor de un martillo y durante todo el juego

mientras los nifios se refieren al juego de plastico como “un barco pirata”. En estas

situaciones los nifios sustituyen objetos por otros de acuerdo a los intereses propios de

SuS juegos.
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El juego que predomina en este episodio es un juego tematico de roles en el
que también se evidencia la etapa simbolica. Pues, “...Se puede afirmar que en el
juego de roles sin lugar a dudas la funcion simbdlica se complejiza.” (Gonzéles, C.,
2014. p.13) Esto quiere decir que, aunque el nifio se encuentre en la posibilidad de
realizar la Ultima etapa del juego va a seguir desarrollando las etapas anteriores e
incrementando la complejidad de las mismas. Es decir que las etapas del juego no se

anulan sino al contrario, se complementan.

El juego temético de roles sociales no puede surgir sin un desarrollo previo
tanto del juego de manipulacion de objetos, que constituye la generalizacion y
la abstraccion de las acciones objetales y su uso con sentido social, como
del juego simbolico que implica la posibilidad de generalizar las acciones
adquiridas dentro del juego objetal. (Solovieva y Quintanar, 2012, p.41).

Esto quiere decir que para la realizacion concreta de los tipos de juego son
necesarias las etapas anteriores y el fortalecimiento de las funciones necesarias de
cada tipo de juego. En el registro se observa como un nifio representa un cafién y a la
vez sustituye el juego de plastico por un barco para la realizacion de su juego. Estas
acciones se evidencian durante la escena y evidencian la union de los tipos de juego y

cOmo estos se necesitan para su desarrollo 6ptimo.

A continuacion, se presentara un extracto del instrumento que se utilizé para

recabar informacion acerca del juego.

Entrevista N° 3

Sofia: Hola Sebastian ¢A qué estabas jugando?

Sebastian: A ser piratas en un barco. Este es mi barco.

Sofia: Este es tu barco, y ¢solo tienes un barco?

Sebastian: No, tengo un cafién, un timon y un loro. Mi barco se hundia, pero
Alessandro lo arreglé con un martillo.

Sofia: ¢Alessandro tenia un martillo?

Sebastian: Si, como tiene el sefior Lorenzo. Asi salvé el barco.

Figura 25: Tomado de la entrevista N° 03

Como se evidencia en la entrevista los nifios participan todos de una misma

temética y comparten la accidén simbdlica frente a lo que manifiesta el compafiero.
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Sebastian reconoce el martillo que menciona Alessandro incorporéndolo él también al

juego. Este juego que lleva una carga tematica tiene una evolucién mayor por el uso de

la funcidn simbdlica que permite un juego mas elaborado y duradero.

Se puede decir que inicialmente surge una accion simbdlica aislada cuando el
nifio propone sustituir un objeto por otro, después el nifio logra relacionar entre si
dos acciones, después surgen cadenas de acciones simbdlicas, a continuacion,
surge el nivel simbolico desplegado promovido por iniciativa propia del nifio.
Este es el nivel 6ptimo para involucrar al nifio en el juego de roles sociales, para
incluirlo en interaccién amplia con otros nifios (Solovieva & Quintanar, 2012).

Estos nifios ya se encuentran en un nivel en el que son capaces de realizar un

juego de roles sociales y como menciona el autor se debe a un desarrollo de la accion

simbdlica. Este trabajo no se termina en la edad pre escolar, sino que sigue su proceso

a la medida que va creciendo el nifio. Todas las etapas del juego se ven implicadas en

el desarrollo del menor, se entrelazan y se necesitan para llegar a la etapa siguiente

mientras madura la anterior. En este caso se puede observar a través de la union del

juego de roles sociales y del juego simbdlico. Actividades que terminan por hacerse una

sola en el juego del nifio.

EPISODIO N°02

Registro etnografico n® 02

Julio:

Sebastian:

Alessandro:

Juan de D:

Los nifios se encuentran en la vereda que va hacia el patio, estan echados en
el piso.

Se acerca con la pelota a Juan de Dios y este emite sonidos y jadeos.

Grrrrr, arggggg (da una vuelta en el piso, se pone de pie, abre los brazos y
corre con los brazos extendidos hacia atras).

(se pone de pie y corre mientras grita con voz grave) CHARIZARD!

Julio se pone a gatear y los sigue.

(Coge la pelota, con ambas manos y mira a Sebastian) Esta es tu pokebola.

No, no lo es. (Responde mirando a Alessandro)

Figura 26: Tomado del registro etnografico N°02

En este otro fragmento del episodio N°02 también se puede evidenciar la

complementariedad de los tipos de juego y como estos se desarrollan al mismo tiempo

en las actividades de los nifios sin necesidad de cancelar alguna etapa por haber
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avanzado a la ultima. En este Gltimo episodio se observa cdmo un nifio interpreta a un
pokemodn y su compafiero sustituye una pelota por un objeto propio del programa en

el que se basan al realizar su juego.

El juego tematico de roles sociales es una actividad social por su contenido
interno, debido a que los niflos extraen sus argumentos considerando
condiciones especificas de la vida particular. (Gonzalez, 2015, p. 236)

Por su contenido social el juego tematico de roles va a abarcar realidades con
las que tiene contacto el nifio, no solo su familia sino también los medios sociales, la
escuela y otros ambientes a los que sea expuesto. En el registro anterior los nifios
hacen mencion a un programa conocido por ellos y que parece ser el centro del juego,
es asi como se observa que el juego tematico de roles tiene una presencia relevante en
el juego pero que no imposibilita la aparicién de otros tipos de juego al mismo tiempo

para complementar.

A continuacion se presentara un segmento de la entrevista.

Entrevista N° 05

Sofia: Hola Julio, cuéntame ¢Que estas haciendo?

Julio: Mira es una pokebola j PSHHH;

Sofia: Una pokebola. ;Y qué hace tu pokebola?

Julio: Tiene poderes

Sofia: Vi que te acercaste a Juan de Dios a mostrarle lo que tienes en la mano.
Julio: Si para que vea a mi pokebola. Alli esta Charizard (Sefialando a su amigo
Sebastian)

Sofia: ¢Quién es Charizard?

Julio: Es un pokemon, Sebastian es el pokemon. ( Se fue hacia donde se encontraba

Sebastian)

Figura 27: Tomado de la entrevista N° 05

En la entrevista anterior se manifiesta como Julio describe el uso propio que
da al objeto, Asimismo verbaliza que su compafiero asume el rol de un pokemon. De
esta manera se puede corroborar como se evidencia dos tipos de juego de roles

sociales que Solovieva y Quintanar proponen Yy que estas se complementan, puesto
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que da al objeto un uso distinto que le corresponde y asume un rol que este caso va

acorde a un personaje de un dibujo animado.

EPISODIO N° 03
Registro etnografico n° 09

Jhordi:

Giovanni:

Jhordi:

Giovanni:

Jhordi:

Giovanni:

Jhordi:

Giovanni:

Jhordi:

Los nifios de 4 afios se encuentran en un salén jugando con los diversos

juegos en dicho espacio.

Una uva.

(Coge el pasador con una uva de juguete ocasionando que Jhordi
manifieste molestia gestualizando el cefio fruncido y juntando los
labios. Jhordi intenta quitarle el pasador a Giovanni. )

iGIOVANNI! (con un gemido de molestia y estirado su mano derecha
hacia él).

Ya, toma. (Entregandole el pasador a Jhordi.)

Ya no somos la uva. (Mirando a Giovanni. Luego coge una figura de
madera y trata de colocarle un pasador.)

iYo soy la manzana, yo soy la manzana! (Cogiendo una figura de
manzana y empieza a insertar el pasador. Jhordi lo observa y se acerca
a la caja de plastico donde estan las figuras y coje una pera.)

iYo soy la pera, yo soy la Pera! (Lanza la figura de la pera a un
costado y se va hacia otro lugar dejando a Giovanni solo. Luego
regresa a la mesa donde esta Giovani con un rompecabezas de reloj en
Sus manos.)

Figura 28: Tomado del registro etnografico N° 09
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Se evidencia en primera instancia al juego objetal cuando los nifios con
pequefios cubos de plastico pero luego hacen uso de las cuentas y cintas, insertando
las cuerdas en la cinta donde uno de los nifios muestra su entusiasmo al lograrlo.
Posteriormente también se observa el juego de roles sociales de los mismos nifios de
4 afios. Cada uno de ellos asume ser una fruta debido a que cerca de ellos se
encontraban figuras de diversas frutas; uno de ellos coge primero una imagen de una
fruta (uva), mencionando a su compafiero que él es una uva. Juegan con los objetos
que tenia anteriormente, las cuentas y la cinta. El otro nifio del juego también coge
otra fruta y asume ser la fruta que escogié (manzana) y asi van jugando con las imagenes

de frutas que encuentran.

Elkonin nos menciona que lo fundamental en el juego es la naturaleza social
de los papeles representados por el nifio/a; es decir que el nifio es libre de realizar y
representar diversas acciones que ha observado y vivido, la cual esas acciones son
parte de él al pertenecer a una sociedad y a la relacion que tiene con sus demas pares.
Vygotsky nos dice que a medida que los nifios vayan creciendo, se les atribuye cada
vez mas importancia a los juegos de representacion de roles y esto es debido a que los
adultos representan roles que son comunes en la sociedad. El juego de roles serd mas
resaltado en el juego del nifio mientras va crece debido a las constantes
representaciones que el adulto realiza dia a dia, siendo ese el factor que lleva al nifio

imitar y realizar dichas acciones en su juego.
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EPISODIO N°04

Registro etnografico n® 11

Fiorella:

Gaela:

Ayme:

Fiorella:

Alexandra:

Briseida:

Fiorella:

Por otro lado, en el salon de juegos, se encuentran jugando las nifias de
3 afios Gaela, Alexandra; en las nifias de 4 afios, Briseida, Maria Gracia,

Elena, Aime; y las nifias de 5 afios Hayzu y Fiorella .

Se encuentran cuatro nifias jugando: Fiorella, Gaela, Alexandra, Ayme
y Briseida.

Yate voy a preparar tu lonchera (Cogia una cartera y comenzaba a meter

diferentes juguetes de cocina), mirando a Alexandra y Ayme.

(De pronto Gaela se acerco hacia Fiorella) Mira mami ya cambié a la
bebe (Le mostro la bebé) ya esté lista para irnos, luego se fue a sentar al
costado (llevandose al bebé). Cogid el coche y subi6 a la bebé (Empez6
a pasear al bebé)

Yo también te ayudo (Mirando a Fiorella) Yo estoy terminando de
cocinar. Ya va estar la comida (Usaba una olla y la movia utilizando un

cucharon).

Esta muy caliente el agua (Mirando a Alexandra), Tienes que enfriarlo,

(le entreg6 una botella)

Ya lo voy hacer (Cogi0 la botella y empez6 a soplar) Ya se enfrio. (Se

acercoé a Fiorella y le entrego la botella).

(Se acerco a la cocina y comenzé a buscar un objeto). Aqui esta mi

cuaderno mami. Ya nos podemos ir al colegio.

(Dirigi6 su mirada hacia Briseida) Listo ya esta todo, ahora si podemos

irnos.

Todas las nifias se levantaron y comenzaron a caminar hacia el otro

extremo del aula.
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(Coqio el celular de juguete que tenia) Al6 YA TE DIJE NO ME
LLAMES! SIEMPRE ME ESTAS LLAMANDO! jYA ESTOY
LLENDOQO!

Fiorella:

Ayme: (Levanto la mirada hacia Fiorella) ¢Quién Ilamé mami? ¢ Estas molesta?

(\Volted para mirar a Ayme) Tu papa que siempre me esta llamando.
_ Ya le eh dicho que no lo haga. No entiende. (Miro a todas las nifias)
Florella: Ya llegamos vayan, estudien y portense bien. Yo no quiero nifias
malcriadas. Yo quiero nifias obedientes. (Las dejo ahi y ella regresé

hacia la cocina).

Figura 29: Tomado del registro etnografico N° 11

Se evidencia el juego simbolico en un primer momento cuando coge la cartera
y comienza a colocar diferentes objetos de la cocina y menciona que esta preparando
una lonchera, lo que hace la nifia es atribuirle a la cartera que encontrd el uso de
lonchera, luego posteriormente se observa el juego de roles sociales del mismo grupo
de nifias de cuatro afios. Cada una de las nifias asume un rol en dos situaciones
diferentes, primero la mama cuidando al bebé y cocinando para la familia y
finalmente durante una conversacion telefénica. Como se puede evidenciar en el
registro Fiorella tiene algun tipo de discusién por teléfono con el padre de su hija, al

punto de que llega a elevar el tono de su voz durante la conversacion.

Para Vigotsky el juego es una actividad social, en la cual gracias a la
cooperacién con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios, destacando asi que el juego surge como necesidad de reproducir el
contacto con lo demas. Como lo menciona el autor es un actividad de interaccion, es
complementaria porque ayuda a adquirir relaciones sociales con los demas, como se
observa en el episodio las nifias juegan representando experiencias que han observado
en sus hogares, el asumir un rol, ya sea de madre o hija, este intercambio de
experiencias ayudan a buscar soluciones a diferentes tipos de situaciones, ademas el
juego roles sociales es un medio canalizador. En el caso de Ayme, quien esta

preparando la comida realiza acciones que una madre de familia hace como: hervir el
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agua y cocinar. Luego Fiorella quien es la madre hablando por teléfono teniendo una
discusion con el padre, es una situacion que la nifia ha vivido en su hogar, y lo reproduce

durante su juego.

Con estas afirmaciones podemos concluir que los tipos de juego se van
desarrollando progresivamente en la vida de los nifios. Una etapa sigue a la otra y ayuda
en su fortalecimiento. Esto no significa que por alcanzar una etapa superior se cancele
la anterior sino que a medida que mas se desarrolla una etapa base mejor se daré el tipo

de juego posterior.

Subunidad 1: Juego de manipulacion inespecifica

El juego de manipulacion inespecifica se desarrolla a muy temprana edad a
partir del momento de prension de los objetos, el nifio y nifia realizara acciones no
especificas con sonajas, juguetes y objetos cotidianos que le ofrece el adulto para su

manipulacion.

Este tipo de juego es la etapa méas elemental en el desarrollo de esta actividad,
gue necesariamente prepara la adquisicion de las acciones objetales y sirve
como base indispensable para la etapa siguiente que es el juego objetal
(Solovieva, 2012, p.52)

Este tipo de juego aparece en la actividad rectora donde el adulto le
proporciona el modelo de accidn que se tiene que realizar con los objetos propuestos.

La aprobacion verbal y emocional garantiza la alegria y satisfaccion del nifio.
HIPOTESIS ESPECIFICA 1. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del

Hogar Transitorio “San Luis”, exploran los objetos a través de sus sentidos y la

imitacion de acciones que realiza el adulto.
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EPISODIO N°05

Registro etnografico n°05

Antonella:

Thaisa:

Thaisa y Antonella se encuentran en el columpio sentadas. Thaisa alza sus
piernas y se mueve de un lugar hacia otro; después baja del columpio para
luego dirigirse al juego giratorio.

iPARA, PARA| ( Alza su voz y mira a la Tutora) . Baja del columpio y mira
hacia el piso, va hacia una bolsa pequefa transparente. Lo coge con una
mano y empieza a soplarlo para luego correr alrededor de los juegos.

Thaisa observa a Antonella y se dirige donde esta ella.

iDamej ( Extiende su mano y mira a los ojos a Antonella).

Antonella empieza a correr dando carcajadas.

Thaisa corre tras de ella riendo. Las dos se sientan en el césped y Antonella

infla la bolsa para luego lanzarla hacia arriba. Las dos rien y extienden sus
dos brazos.

Figura 30: Tomado del registro etnografico N°05

En este episodio se evidencia que una de las nifias al observar la bolsa de

plastico y manipularlo, no le da ninguna funcién a dicho objeto, solo disfruta jugar con

ella, soplandolo y corriendo detras de la bolsa. Como nos menciona Quintanar y

Solovieva en la etapa de manipulacion inespecifica es la etapa mas elemental que se da

en

los primeros afios del nifio y nifia debido a que realizan los mismos

movimientos como mover, jalar, agitar, etc con todos los objetos sin importar su funcion

social.

A continuacion se presentara un extracto del instrumento utilizado.
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Entrevista N°06

Ross: ¢Qué Haces Antonella?

Antonella: Jugando

Ross: Y ¢Con qué juegas?

Antonella: con una bolsa

Ross: ¢A qué juegas?

Antonella: a sopar (dando a entender la palabra soplar)
Ross: ¢Con quién?

Antonella: solay Thaisa

Figura 31: Tomado de la entrevista N° 06

Realiza acciones no especificas con sonajas, juguetes y objetos cotidianos que
le ofrece el adulto para la manipulacién. Se trata de acciones de tomar, agitar
mover, jalar, levantar, aventar, empujar, etc. Se denominan acciones
inespecificas debido a que representan el mismo tipo de movimientos que se
realiza con todos los objetos sin importar su funcion social precisa” (Solovieva
y Quintanar, 2012, p.51)

Como nos menciona Solovieva y Quintanar, el nifio realiza acciones
inespecificos con los diversos objetos durante su juego es decir que utilizan diversos
objetos que el adulto le proporcione o esté al alcance del nifio, realizando acciones y
movimientos que no cumplen con la funcién que al objeto le corresponde. Esto
debido a que el tipo de juego es la etapa mas elemental en el desarrollo de esta
actividad y que surge de la curiosidad de los objetos y la presion que puedan tener los

nifios para manipularlo.

Del mismo modo se observa en el siguiente episodio otras acciones que

realizan los nifios y nifias en la etapa de juego inespecifica.
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EPISODIO N°06

Registro etnografico n® 14

juegos de plastico junto a su tutora.

de nifios que tiene a cargo.

Antonella, Thaisa voltean para ver lo que le trajo.

tutora.

color negro y lo pasa por el cabello de Itala

Itala:
Coge el peine y lo pasa por el cabello de Melody.
Andrea: . .
Yo quiero el Shampoo, cogiendo el pote de color blanco.
Tutora:
Nos echamos en la cabeza y nos lavamos
Itala:

Coge el pote del shampoo y lo frota sobre el cabello de Antonella

Los nifios de 2 afios se encuentran en el patio de césped al costado de los

Tutora:  jMiren lo que he traido! (lo dice exclamando) arrodillandose junto al grupo

Thaisa: jA ver, a ver! Corriendo del lugar donde estaba hacia donde se encontraba su

Tutora: Miren sirve para peinar, coge un peine pequefio de color rojo y las cerdas de

Figura 32: Tomado del registro etnografico N° 14

En el episodio, se evidencia al adulto proporcionarle un objeto a la nifia, ella
primero lo explora y luego realiza la accion que observé del adulto imitdndola. Lo
mismo sucede con otro objeto que le brinda el adulto la cual imita la accion
posteriormente. Esto se debe a que el adulto es un modelo de accion para el nifio la
cual forma un vinculo gracias al acompafiamiento durante los primeros afios como

menciona Solovieva y Quintanar en la etapa del juego inespecifico.

“Incluso esta forma més elemental de juego la deben impulsar y promover los
adultos. El adulto le proporciona el modelo de la accion que se tiene que realizar con
los objetos propuestos”. (Solovieva y Quintanar, 2012, p.51). Como menciona
Solovieva y Quintanar el adulto proporciona diversos objetos al nifio y nifia siendo su
modelo de accion, este tipo de juego aparece en la actividad rectora frente a la
necesidad de la compafia de un adulto donde la aprobacion emocional garantiza la

satisfaccion y alegria del nifio.
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A continuacion se presentara un extracto del instrumento utilizado donde se

evidencia uno de los indicadores del juego de manipulacion inespecifica.

Entrevista N°14

Fatima: ¢A que jugaste?

itala: Peine

Fatima: ¢Hiciste algo mas?

(itala se mantuvo en silencio y prosiguié en la exploracion de los materiales)
Fatima: Y ¢Qué realizaste?

itala: (Desliza el peine por su cabello de arriba hacia abajo)

Fatima: ¢Con quién jugaste?

itala: miss

Figura 33: Tomado de la entrevista N° 14

“La participacion del adulto, la verbalizacion de todos los movimientos, la
aprobacién verbal y emocional permiten ampliar el circulo de acciones y objetos
accesibles y conocidos por el nifio”. (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 51). El nifio en
en esta etapa de juego necesita la aprobacion del adulto de lo que va realizando
apoyado con la verbalizacion de las acciones que realiza para que no quede solo en
movimientos simples sino que el nifio tenga accesibilidad y conocimiento de dicho
objeto.

“El adulto y los nifios son participantes activos en el juego. La interaccion que
se desarrolla en esta, permite que los participantes interpreten las situaciones
ludicas reales e imaginarias para que le den sentido a las experiencias” (Goncli,
Jain y Tuermer, 2007). El juego ayuda a expresar y regular las emociones positivas
que desarrollen la capacidad de sentir, expresar; la relacion que se forma con el adulto
brinda al nifio la facilidad y seguridad durante su inicio de juego.

Podemos concluir que la hipdtesis formulada es verdadera puesto que los
nifios exploran con todos sus sentidos realizando diversos movimientos sin darle un
uso especifico a los objeto y a la imitacion de acciones que realizan los nifios y nifias

teniendo como modelo al adulto en su juego.
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Subunidad 2: Juego objetal

El juego objetal es un tipo de juego que permite usar objetos de acuerdo al
concepto que se tiene de los propios objetos, lo que la sociedad ha impuesto. Los nifios
y nifias irdn conociendo las funciones que poseen cada objetoy en su juego
podran realizarlo con toda naturalidad, durante este juego los nifios y nifias han tenido

experiencias previas con el adulto o con sus pares.

“La identificacion de caracteristicas en los objetos en un primer momento
permite la formacion de conceptos. Estos son importantes porque permite que
el nifio identifigue de un grupo algunos elementos especificos. La
identificacion, modelacion perceptiva y comparacion con modelos son
acciones perceptivas que permiten el desarrollo de la actividad de aprendizaje
con facilidad” (Solovieva y Quintanar, 2012).

Las caracteristicas que la sociedad imparta definiran los conceptos que se tiene
de cada objeto, estas serviran para que los nifios conozcan las funciones que estos
poseen y durante su juego pueda representarlo sin la necesidad del adulto o de sus

pares.

HIPOTESIS ESPECIFICA 2. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del
Hogar Transitorio “San Luis”, realizan acciones empleando los objetos segun su uso

determinado durante su juego.

EPISODIO N°07
Registro etnografico N° 02

Por otro lado un nifio del grupo de 2 afos se encuentra jugando con un
tractor de juguete que le fue facilitado por su tutora.

Figura 34: Tomado del registro etnografico N° 02
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En este episodio se puede observar como Liam reconoce el tractor de juguete,
incluso conoce funciones del juguete como llevar algunos objetos atras, es por ello
que coge pasto para ponerle encima, luego lo arrastra para que este empiece a

avanzar, incluso emite el sonido que haria el juguete.

Podemos decir que en la etapa preescolar temprana se desarrolla el
significado, en el sentido amplio de esta palabra: el significado verbal, el significado
objetal y el significado de las acciones objetales” (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 27)
Para que él pueda reconocer con facilidad al usar el juguete y emitir los sonidos que el
juguete propiamente haria ha debido tener una experiencia previa, lo conoce, lo ha
observado y luego ha realizado la accion que observd usando el juguete. Las

observadoras realizaron una entrevista con la que se pudo reafirmar este enunciado.

Entrevista N°04

Ross: ¢Qué haces Luam?

Luam: Jugando

Ross: y ¢Con qué juegas?

Luam: con un carro (carro de juguete)
Ross: y ¢A qué juegas?

Luam: Mi carro avanza muy rapido.
Ross: ¢Qué sonido hace tu carro?
Luam: Prsshhh, Prsshhh, Prsshhh.

Figura 35: Tomado de la entrevista N° 04

Del mismo modo se observa en el siguiente registro etnografico otras acciones

que realizan los nifios y nifias cuando usan determinados objetos.
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EPISODIO N°08

Registro etnografico n° 09

Un grupo de nifios de tres y cuatro afios juega en una del patio
grande, en una esquina se encuentran algunos de ellos con juguetes
de cocina.

Figura 36: Tomado del registro etnografico N° 09

En este episodio se observa claramente como Melody, reconoce las frutas y las
coloca encima de la mesa y utiliza el cuchillo para cortar, después usa la jarra de
plastico para echar agua, en el otro lado Fiorella coge las frutas y empieza a usar el
cuchillo para cortar, ademas Haysu coge la mufieca y la lleva en el brazo. Las nifias
reconocen los diferentes usos que tienen cada objeto y lo realizan con naturalidad
porque lo conocen en su contexto social, han aprendido a través de diversas
experiencias que su entorno les brindo.

A continuacion, se presenta una entrevista que realizo la investigadora con el

fin de reafirmar el enunciado.
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Entrevista N° 08

Fatima ¢qué estés haciendo Melody?

Melody: Estoy jugando

Fatima: y ¢con qué juegas?

Melody: con las frutas

Fatima: y ¢Por qué pusiste las frutas ahi?

Melody: Mama dice que con las frutas no juego, el piso esta sucio.
Fatima: y ¢Qué haces con el cuchillo?

Melody: Corto las frutas, despacito te cortas.

Figura 37: Tomado de la entrevista N° 08

Como afirma Vygotsky en su primera fase significativas del juego infantil, los
nifios juegan con los diversos objetos segun el significado que su contexto social le
otorga, aprendiendo a través de sus experiencias las funciones reales que los objetos
tienen en su entorno social-cultural, especialmente como su entorno familiar se lo
transmite.

En conclusidn, se puede observar en los episodios anteriores que la hipotesis
planteada sobre el juego objetal es verdadera, porque el nifio y nifia realiza acciones y

movimientos con un uso especifico del objeto que ya conocen.
Subunidad 3: Juego simbdlico

El juego simbdlico se caracteriza por la sustitucion o la representacion que
hace el nifio de un objeto por otro. Es decir, los objetos cotidianos o0 no cotidianos se

ven transformados para representar algo distinto, se les da un significado afiadido.

La funcidn simbdlica se refiere a la posibilidad del nifio de utilizar diversos
medios (materializados, perceptivos y verbales) en  su  actividad
predominante: juego. Aqui, el nifio como ser social, asimila la experiencia
que se ha acumulado en la cultura. (Gonzélez, 2014, p. 296)

A traveés del juego simbdlico el nifio toma conciencia de su realidad y de los
objetos que se encuentran en su entorno, descubre sus funciones y desarrolla la
capacidad de darle otro significado. Este tipo de juego manifiesta la experiencia del

nifio ante la realidad y lo ayuda a insertarse cada vez mas en ella.
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HIPOTESIS ESPECIFICA 3. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del
Hogar Transitorio “San Luis”, se evidencia la atribucion de diversos usos a los objetos

con los que juegan recreando situaciones de su contexto sociocultural.

EPISODIO N° 09
Registro etnografico n° 01

Milagros se encuentra sobre un juego de plastico en el patio de juegos.

Milagros: Al caballito de palo, al caballito de palo, pacatan pacatan. (Canta, mientras
se balancea de atras hacia delante, sobre la punta del techo de dos aguas
del juego de pléastico sentada con las piernas abiertas, dando cada pierna
para un lado del techo)

Figura 38: Tomado del registro etnografico N° 01

En el episodio anterior, se evidencia como la nifia le otorga un significado
distinto al objeto que utiliza durante su juego. La nifia observada utiliza el techo de la
casa para simular que estd montando un caballo, la investigadora que observo este
momento realiz6 una entrevista con la que se puede reafirmar este enunciado. A

continuacion un extracto del instrumento utilizado.

Entrevista N°1

Rudy: ¢qué estas haciendo Mili?
Milagros: Estoy jugando

Rudy: y ¢con qué juegas?
Milagros: con la casita

Rudy: y ¢qué haces con ella?

Milagritos: la casita es mi caballito y solo yo me puedo subir a mi caballito.

Figura 39: Tomado de la entrevista N°1

“El indicador esencial de la aparicién del juego simbolico es la posibilidad de
sustituir un objeto por otro dentro de la actividad del juego” (Solovieva y Quintanar,
2012, p.52) Asi como lo sefialan Solovieva y Quintanar, el juego simbolico responde a
la capacidad que tiene el nifio para dar una utilidad distinta al objeto que manipula,
tal y como se observa en la entrevista, la nifia le da otro uso a la casita, en este caso la
de caballo. En otros registros etnograficos tambien se evidencia la atribucion de un

uso distinto al objeto que utilizan los nifios durante su juego.
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EPISODIO N°10

Registro etnogréfico n° 11

Jareth :

Josue:

Joaquin:

Jareth :
Sebastian :

Josimar:

Todos los nifios ingresan a los juegos de plastico.

i Este es mi cuartoj (Ingresa en la casa en forma de gateo, y mira por la
ventana )
iYo también tengo mi cuartoj ( Ingresando a la casa gateando para luego
sentarse)

Joaquin ingresa a la casa y se sube en el techo para luego sentarse
moviendo sus dos piernas de arriba hacia abajo.

i ESTAES LA CASA DEL DEMONIOj (Con voz fuerte y mirando hacia
todos sus comparieros)

iNo ya , es de estera j ( Frunciendo el cefio y mirando a Josue)

iHAY QUE MIEDOj ( Empieza a mover la casa colocando sus manos en
una de la partes de la casa y dando saltos)

Jajajaja , mejor esta es la casa de los gatitos.(Alzando las cejas y dando
carcajadas) iMIAU!

Figura 40: Tomado del registro etnografico N° 11

En el extracto del anterior registro se observa cdémo los nifios juegan utilizando

los juegos grandes de plastico, durante esta actividad le asignan un significado

distinto, en este caso, una casa. En este episodio también se observa que los nifios

acompafian su juego con la expresion oral, como las expresiones y afirmaciones ante

la situacion de juego que se desarrolla.

EPISODIO N° 11
Registro etnografico n° 03

Maibell:

Un grupo de nifios se encuentran corriendo por toda la cancha persiguiéndose

el uno al otro.

Maibell y Briggit estan corriendo de un lado a otro. De pronto encuentran un
gorro de fiesta en el jardin del patio. Dentro del gorro Maibel coloca globos
reventados y flores del jardin.

“Briggit pon aqui toda la comida para llevar a la casa”.

Ambas caminan por todo el patio recogiendo los globos reventados y flores.

Figura 41: Tomado del registro etnografico N° 03

El episodio anteriormente presentado, también respalda la hipotesis formulada,

pues como se observa, las nifias estan utilizando un gorro de fiesta, donde colocan
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globos rotos y flores, a los que le asignan un nuevo uso, en este caso el de ser comida,

como sefiala una de las nifas.

La hipotesis planteada sugiere que los nifios y nifias otorgan diversos usos a
los elementos que los rodean, esto se logra afirmar pues, en efecto, se evidencia a
través de los registros que los nifios y nifias del hogar utilizan mas de un objeto para

dar vida al juego que ellos deciden realizar.

Ademads, también se evidencid6 cémo realizaban acciones simbolicas

correspondientes a sus contextos.
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EPISODIO N°12

Registro etnogréafico n° 02

Fabian:

Alessandro:

Jareth:

Fabian:

Todos:

Alessandro:

Todos:

Los nifios se encuentran en el patio de juegos, dentro de un juego de
plastico.

Jareth se pone de pie junto con Fabian y una parte del juego de plastico
se desarma.

iSe destruyd el barco! (Con voz de asombro y cogiendo la pieza del juego
que esta desarmada.)

Nos estamos hundiendo, jEL AGUA, EL AGUA| (Empieza a saltar. Sale
del juego y coge una ramita que se encuentra en el pasto, corre y regresa
al juego.)

Miren tengo un martillo, lo estoy arreglando. ( Dando golpes con la rama
a la casa)

Los nifios salen de la casa y empiezan a coger las piezas de la casa.

iHay que armar rapido el barco!(Cogiendo las piezas y juntandolas) .
Todos empiezan armar la casa .

Nuevamente todos ingresan al juego y Fabian se coloca en posicién de
gateo. Hacen lo mismo mientras que los deméas se encuentra echados
dentro de la casa.

iQue se mueva el barco! (Empieza a gatear. Jareth realiza la misma accion
y hacen que gire el juego de plastico.)

i NOS HUNDIMOQOS! ( Dando gritos y riéndose )
Todos se colocan en posicion de gateo y empiezan a girar la casa.

Mi martillo aqui esta (Dando golpes al juego con la rama).
Jareth sale de la casa, los demas lo siguen y se van corriendo hacia la losa

iCORRAN, CORRAN!; (Gritan y corren por toda la cancha)

Figura 42: Tomado del registro etnografico N° 02

En el fragmento del registro etnografico N° 02 que ha sido previamente

expuesto, se evidencia el juego simbdlico de tres nifios que se encuentran ejecutando

esta actividad a partir de la representacién de un juego de plastico como si fuera un

barco. Estos nifios se encuentran ubicados en el patio con césped cerca de la loza. En

medio de esta actividad le dan funciones a objetos de su ambiente como es el caso de

una rama a la que representan bajo la forma de martillo.
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Estas acciones realizadas por los nifios van en concordancia con las
actividades a las que se encuentran familiarizados por sus contextos sociales. Oficios
manuales a los que son mas cercanos. “El nifio reproduce escenas de la vida real,
modificandolas de acuerdo con sus necesidades.” (Deval, J., 2010, p.292) Como nos
menciona Deval, el nifio va a sustituir objetos de acuerdo a contextos que le son
conocidos representando de alguna forma mediante sus acciones las situaciones que le
son mas familiares. Estas se manifestaran en sus juegos y palabras a traves del
desarrollo de los mismos. Como menciona Vygotsky, el juego es una actividad que se
lleva en la sociedad en la que el menor reproduce las acciones de los adultos. Al ser el
juego una actividad social resulta evidente que en su realizacidn se esboce rasgos del
contexto como en este caso la sustitucion de una rama por un material de

construccion.

Para completar la informacion recabada anteriormente por el registro

etnografico se realiz6 una entrevista a uno de los nifios.

Entrevista N°2

Sofia: ¢Qué estabas haciendo?

Alessandro: Jugando al barco pero nos empezamos a hundir.
Sofia: y ¢qué hicieron?

Alessandro: utilice un martillo para arreglarlo

Sofia: y ¢por qué un martillo?

Alessandro: porque eso utiliza el sefior Lorenzo para arreglar las puertas.

Figura 43: Tomado de la entrevista N° 02

Utilizando la informacion compartida por el instrumento utilizado, se
evidencia que como Alessandro menciona que utilizaba un “martillo” para arreglar el
“barco” en su juego, el nifo sustituye elementos de su ambiente por otros ficticios que
aunque partan de la invencion se ven mezclados con elementos de la realidad
inmediata pues por la respuesta del nifio esta accion fue impulsada por el modelo y

conocimiento que tiene del sefior Lorenzo, conserje del Hogar Transitorio “San Luis”.
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EPISODIO N°13

Registro etnografico n® 11

Se encuentran cinco nifias jugando en el cuarto de juegos: Fiorella, Gaela,
Alexandra, Ayme y Briseida.

Ayme: Ya te voy a preparar tu lonchera (Coge una cartera y comienza a meter
diferentes juguetes de cocina mirando a Alexandra 'y Ayme.)

Figura 44: Tomado del registro etnografico N° 11

En este extracto del registro etnografico N° 11 se observa a cinco nifias
jugando en un ambiente con juguetes, ellas estan insertas en una actividad que abarca
otros tipos de juego como presenta en completo el registro etnografico, mas en estas
lineas se evidencia el reemplazo del objeto por otro al que le dan el mismo

significado, unido a una actividad concurrente en el contexto inmediato.

En el juego simbdlico, inicialmente, surgen funciones de representacion y
sustitucion” (Solovieva & Quintanar, 2012, p. 53). Como se evidencia, las nifas
sustituyen una cartera por una lonchera ademas que insertan un juego de roles que se
aprecia en el registro completo. Los nifios, como mencionan Solovieva y Quintanar,
representan y sustituyen, estas acciones se van complementando una a la otra. Esto
resalta en la actividad de las nifias pues ejecutan un juego simbolico representando
una accion que ven constantemente en las madres y padres de familia con sus

hermanos o parientes.

En conclusion, en estos dos registros se evidencia como el juego simbdlico va
inserto en una realidad especifica perteneciente a cada nifio y que esta no se deslinda
de sus actividades cotidianas sino que se complementan. Cada nifio en su juego
insert6 parte de su realidad y la sumé a la actividad de cada compafiero.

HIPOTESIS ESPECIFICA 4. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del
Hogar Transitorio “San Luis”, verbalizan las acciones cotidianas que representan en su

juego.
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EPISODIO N°14
Registro etnografico n® 06

Los nifios de cinco afios se encuentran en el cuarto de juegos.
A unos metros Juan de Dios, Julio y Sebastian se encuentran sentados y

Juan de sonrientes sobre una caja de plastico grande.
Dios: Este es mi carrito (Mira y toca la caja de plastico).

Matias: Yo llevo tu carro. (Matias coloca las manos sobre la caja, y con los brazos
extendidos empieza a empujarla, en su rostro se observa su sonrisa,
mientras realiza esta accion. )

Julio observa lo que realizan y se acerca.
Julio:  Quiero subir a su carro. (Con un tono de voz moderado, mirando y
sefialando la caja)
Sebastian: Llega corriendo Sebastian.
Juan de
Dios: Yo también, yo también, ¢ya?

Ya pero que mi carro no se ensucie.

La caja sigue siendo empujada por Matias de un extremo al otro del aula
por unos minutos. Los nifios que estan sentados sobre la caja, van sonriendo
y moviendo sus piernas hacia adelante y hacia atras. Julio se impulsa para
bajar de la caja, Juan de Dios y Sebastian los siguen. Matias observa a sus

amigos y luego se echa en el piso, mirando hacia el techo.

Figura 45: Tomado del registro etnografico N° 06

En el registro anterior se observa cémo los nifios y nifias realizan la etapa de
juego simbdlico, le atribuye un uso distinto a los objetos. Ademas de ello, se puede
notar en el dialogo de los nifios como es que todos le dan el mismo uso al objeto de la

caja plastica durante lo que dura su juego.

Melanie Klein manifiesta que como el adulto se expresa con palabras el nifio lo
hace a través del juego (Klein, M., 2017. p. 45). Y esta realidad se hace muy palpable
en los distintos tipos de juego que van desarrollando los nifios. Ademas de que se
expresa en sus acciones a ciertas edades va a ser posible que se exprese verbalmente
como es el caso de los episodios que se mostraron con anterioridad. La posibilidad de
que el menor se pueda expresar y de esta manera tome mayor conciencia de sus

actividades.

Cuando los nifios abandonaron el juego la investigadora logré realizar un

conversatorio junto a ellos. A continuacion, un extracto del instrumento.
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Conversatorio N°1

I: Hola chicos, ¢a qué estaban jugando?

Juan de Dios: mi carrito es la caja

Sebastian: yo me subi al carro de Juan de Dios

Julio: Yo queria que fuera mi carro

I: asi que la caja de plastico era su carro

Julio: si pero no hay mas cajas, cada uno debe tener su carro.

I: pero les sirvid la caja de plastico.

Sebastian: Si y Matias empujaba el carro.

Juan de Dios: si porque el carro estaba malogrado.

I: Ah ya, bueno voy a preguntarle también a matias.
¢Matias qué pas6?

Matias: estoy muerto

I: oh! ¢por qué estas muerto?

Matias: Porque el carro me mato.

I: ¢y ahora qué va a pasar?

Matias: nada, me voy a morir solo me voy a morir.

Figura 46: Tomado del conversatorio N° 1

En el conversatorio se puede observar como los nifios son capaces de
verbalizar las acciones que realizan durante el juego simbdlico. Asi mismo, se aprecia
que todos le atribuyen el uso de un carro a la caja de plastico. Este instrumento resulta
atil, porque en el juego registrado se puede observar con claridad lo que realizan los
nifos y nifias, a través del conversatorio podemos conocer sus pensamientos e
intereses. Como menciona Maite Garaigordobil, el nifio va a manifestar toda su
personalidad a través del juego, va a expresar su mundo interior (Garaigordobil, M.,
2006. p. 17). Es decir que la verbalizacion de la accién es un paso mayor para

comprender el juego que realiza y en el que va a manifestar su mundo interno.

Podemos concluir que si se puede evidenciar la verbalizacién de las acciones
que realizan los nifios durante sus juegos y que estos representan parte importante de

su mundo interno.

Subunidad 4: Juego tematico de roles sociales.

El juego teméatico de roles es una forma en la cual se representa experiencias,
situaciones que forman parte de la sociedad donde el nifio asume un rol caracteristico.
El juego tematico de roles es una forma particular de adquisicion de la experiencia

social y cultural (Vygotsky, 1984a). Es por ello que dice que este tipo de juego tiene
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un origen social, puesto lo que el nifio ha vivenciado en su contexto con las
personas de su alrededor, familia lo refleja propiamente en el juego tematico de roles

sociales.

En el juego tematico de roles sociales nace el sentido de las acciones humanas a

partir de las relaciones con otra persona. En esta actividad ludica, el nifio por
primera vez se somete de manera placentera a las reglas del juego. Por ello es
que el juego de roles constituye una actividad basica y  necesaria para la
formacidon de la conducta voluntaria y organizada, actividad en la cual el nifio
puede dirigir su atencion. Asi, el nifio aprende a coordinar sus movimientos y se
habitla a dirigir sus actividades en correspondencia con las reglas conocidas
(Bonilla, Solovieva, Figueroa, Martinez y Quintanar, 2004, p. 118).

Como se mencionan en la cita, en el juego tematico de roles los nifios y nifias
asumen diferentes roles dados en su contexto. Es decir el nifio a través de las
representaciones que realiza se evidencia sus diferentes conductas, interacciones con
sus pares Yy la gran imaginacion que posee gracias a las experiencias adquiridas de la
sociedad. Es por esto que se afirma que en el juego de roles el nifio adquiere la
dindmica de las relaciones sociales existentes a través de su participacion activa como

personaje dentro de una tematica establecida similar a la vida cotidiana.

El juego tematico de roles sociales es una actividad rectora en la infancia que
permite asimilar la experiencia cultural para participar en la vida social. La
actividad rectora es la que determina los cambios basicos en la psique del nifio
en una edad dada, en la cual surgen, se forman y reconstruyen los procesos
psiquicos particulares o neoformaciones (Solovieva y Quintanar, 2008).

Esto quiere decir segun Solovieva que a través del juego del nifio se refleja su
cultura en el que se desenvuelve representando situaciones de su entorno; es por ello
que se considera al juego como medio de formacién para los nifios en la vida de la

sociedad puesto que permite acercarse a la realidad del nifio y nifia.
HIPOTESIS ESPECIFICA 5. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del

Hogar Transitorio “San Luis”, realizan el juego tematico de roles sociales bajo una

tematica haciendo uso de objetos de su contexto.
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EPISODIO N°15

Registro etnografico n° 14

Jareth:
Sebastian:

Fabricio:

Sebastian :

Sebastian:

Sebastian :

Jareth:

Fabricio:

Jareth:

Sebastian:

Jareth:

Fabricio:

Sebastian:

Un grupo de nifios de cuatro y cinco afios se encuentran en el patio
de juegos de plastico.

Ahii, LISTO (Jareth se dirigio al otro extremo del juego)
Yo soy el gatito (Mirando a Jareth)
Yo dije que era el papa ¢(No? (Mirando a Sebastian Estrada)

(Ambos se agacharon para entrar por el hueco que habia quedado al
poner encima la pieza del juego de plastico) De pronto llegaron
corriendo Sebastian y Fabricio, se treparon sobre el juego de
plastico. Sebastian salié del hueco del juego de plastico.

Vamos a jugar a la casita (Mirando a Fabricio)

Siii vamos a jugar con Estrada (Mirando a Sebastian Estrada y
Jareth)

Ya, ya van a jugar con nosotros, pero no destruyan nada ya
(Mirando a Sebastian y Fabricio)

Si yo me porto bien ;(Me puedes regalar un sticker de blade? Ya
pues (Con tono de ruego y mirando fijamente a Sebastian Estrada)
Ya, yo te voy a regalar un sticker para ti y otro para tu hermano
ya.(Mostraba una pequefia sonrisa)

Entonces Jared sali6 del juego de plastico, Van a jugar o no, ya pues
(Mirando un poco fastidiado a Sebastian Estrada, Sebastian y
Fabricio)

Siii ya hay que entrar. 'Aqui esta la puerta! (Mirando el hueco que
habia en el juego de plastico)

Yo soy el papa ya yo dije primero (Con tono de suplica)

Ya y yo soy el gatito bebe. Miau, Miau (Cambia su postura se
agacho y se puso en cuatro patas, levanto su mirada y subia y bajaba
su cabeza)

Ya yo voy a cocinar aqui. (Sefialando una parte del juego de
plastico) Ya tienen que lavarse las manos para comer. Aca esté el
cafio (Sefialando la parte de afuera del juego de plastico)

Sebastian y Fabricio, salieron del juego de plastico y se dieron una
vuelta. (Se pararon al costado del juego de plastico y comenzaron a
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Fabricio:

Jareth:

mover sus manos). Ya estamos limpios. Sebastian y Fabricio
entraron nuevamente al juego de plastico.

Luam, vio que el grupo de 5 afios estaba jugando, dejo al grupo de
2 afios y se regreso al juego plastico

Esta es la maquina de helado (Sefialando otra parte del juego
plastico). Quiero hacer mucho helados. Les voy a invitar porque son
mis amigos. (Levant6 la mirada y empez6 a contar) Uno (Mirando
a Sebastian Estrada), dos (Mirando a Fabricio), tres (Mirando a
Fabian) y cuatro (Mirando a Luam).

(Jareth se bajo del techo y se acerco a Luam) EIl bebé no juega, es
muy pequefio (Se acercé a Luam y le toco la cabeza).

Si que juegue, €l es quién tiene que ir al colegio (Mirando a Luam)

Fabian:  Hay que cambiarlo (Se agacho y empez6 a sacar pasto, luego
levant6 su mano) Ponle esto. (Mirando a Sebastian estrada)

Figura 47: Tomado del registro etnografico N° 14

Se evidencia como un grupo de nifios realizan su juego optando por la
representacion de diferentes personajes utilizando como medio la casa de plastico que
se encuentra en el espacio de su juego. Se observa como el grupo de nifio representan a
una familia, esto se evidencia cuando un nifio propone jugar a la casita para luego
tomar diferentes roles. Uno de ellos toma el papel de papa para luego hacer la
accion de preparar helados para sus amigos. Asimismo otro nifio asume el papel de
un gato colocandose en la posicion como lo hace el animal y maullar. Mientras otro
nifio comunica a sus demas compafieros que esta cocinando y que tienen que lavarse
las manos para comer mientras que los demés entienden el mensaje para realizar la
accion del lavado de manos. Asimismo se observa como uno de los nifios involucra a
un nifio de tres afios en su juego como el hijo que tendra que ir al colegio. A través de
estas acciones y verbalizaciones que los nifios realizaron en su juego se puede
evidenciar que cada uno asume un papel diferente de los que conforman una familia
representando diversas situaciones que forman parte de la vida real; como es el
cocinar, lavarse las manos, ir al colegio, comer. Asimismo el objeto o material que
solo utilizaron fue la casa de plastico dando inicio a toda la representacion en su

juego.
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Por ello cabe resaltar que la imaginacion que tiene el nifio es muy amplia y
esto es gracias antes las  experiencias adquiridas en su contexto. La
imaginacion se encuentra en relacién directa con la riqueza y variedad de la
experiencia acumulada por el hombre (Vygotsky, 2007).

A continuacién se dara a conocer el instrumento que se utiliz6, donde se

evidencia con mayor claridad lo que realizaron los nifios.

ENTREVISTA N°08

Rudy: Hola Fabian, ¢Qué estas haciendo?

Fabian: Estoy construyendo mi casa. Aln no termino.

Rudy: Y ¢Aun te falta mucho?

Fabian: Si, por eso mis amigos me estan ayudando. TU también ;me ayudas a llevar
esta pieza encima de la casa?

Rudy: Y dime ¢Con quienes estas jugando?

Fabian: Con Estrada, con Jared, también con los gemelos (comenzo a reirse) con
Sebastian y Fabricio.

Rudy: y ta ¢Quién eres?

Fabian: Yo soy la mascota que siempre hace travesuras, soy el gatito. Estrada es el
papa, él va cocinar para que comamos todos juntos ademas ya se van al colegio, ya
es tarde.

Figura 48: Tomado de la entrevista N° 08

Claramente se evidencia como Fabian nos describe el juego que realiza con sus
compafieros y los roles que cada uno asume como el papa, la mascota y el hijo.
Asimismo la conversacién que tiene con la investigadora es fluida explicandole a
mayor detalle las diferentes acciones que realizan sus compafieros de acuerdo al papel

que cada uno asume.
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EPISODIO N°16

Registro etnogréafico n® 10

Lucas:

Gonzalo:

Jhordi:

Lucas:

Giacomo:

Lucas:

Algunos nifios de 4 afios se encuentran sobre las gradas de cemento, de la
cancha del piso pulido.

Ja, ja, ja, ja (Se reia y subia por las mesas caminaba hacia el extremo y
luego saltaba hacia la otra mesa, seguia caminando hacia los extremo)

(Se encontraba sentado en la banca de cemento) Yo soy Thor (realizé un
salto hacia el césped, luego recogio una ramita que se encontraba en el
pasto, se acerco, lo cogio, lo levantd) Aqui estd mi martillo, ahora ya puedo
pelear. (Se acercd nuevamente a la banca de cemento y subio hasta la Gltima
banca).

Se encontraba en otra parte del césped. Observo el juego de sus amigos,
empezO a acercarse hacia sus compafieros. (Mirando a Lucas) ¢Puedo
jugar? (Con tono de ruego).

(Mirando a Jordi) Claro que si puedes ser , ti puedes, uhmmmmm Iroman
justo tienes pantalon rojo, ahora tienes que saltar '\VVamos! (Corren por las
escaleras)

(Se encontraba en la penultima grada y bajaba haciendo gemidos) uohhh
uohhhh ya llegdé Hulk ahora si los vencer¢ a todos.... Mirenme ya me estoy
convirtiendo, ya soy verde.

No te dejaré ya llegd el capitan América al rescate. ! Vamos! Correeeeeee
antes que te mate! (\VVolted la mirada hacia los demas nifios, levantd el brazo
y lo movid reforzando lo que decia.

Figura 49: Tomado del registro etnografico N° 10

En el episodio anterior, se observa a un grupo de nifios de cuatro afios

desarrollando el juego de roles sociales con la temética de los superhéroes. Uno de los

nifios comienza verbalizando que es Thor y que tiene su martillo, luego otro nifio le

asigna a su compafiero ser Thor por el color de su pantalon rojo, luego otro empieza a

transformarse de color verde porque era Hulk y por ultimo llega el Capitan América

que le dice que corran porque si no los matara a todos. Como se puede evidenciar en

el registro cada uno de los nifios asume un rol ya sea de manera espontanea o

impuesta por un compafiero, y es de superhéroes una tematica de interés en comdn de

los nifios que juegan. La teoria menciona que una de las caracteristicas del juego

tematico de roles sociales es el que no tiene un argumento previamente escrito, sino

que se lleva a cabo de manera espontéanea.
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El juego de roles sociales es una actividad que posibilita interaccion entre los
nifios de la misma edad a través de la inclusion de un objetivo comun que se
alcanza gracias a la union de los esfuerzos mutuos de todos los participantes.
Este objetivo es el cumplimiento de los roles sociales de acuerdo a una
tematica establecida. Los nifios se vinculaban en el juego en los que sus
intereses tenian lugar de supremacia, estos se enlazaban con los objetivos del
programa, donde la oralidad tenia sentido y funcion social de comunicacion.
(Elkonin, 1999, p. 28)

Como lo menciona Elkonin y se evidencia en el juego de este grupo de nifios es
el objetivo en comudn que tienen, en el caso del registro anterior es que todos los
nifios sean superhéroes, esa viene a ser la tematica del juego, ademas de que todos

tengan un rol en especifico que desarrollar mientras juegan.

Los nifios y nifias tienden a involucrarse mas en el juego siempre y cuando sea
de su interés y preferencias, esto produce que el nifio tenga iniciativa propia e
inclusive comience a verbalizarlo por si solo en el momento de juego. Tal y como lo

dice Bredikyte en la cita a continuacion:

Los nifios cada vez incrementan el tiempo de juego, de esta manera se hace
mas profundo y duradero. De manera gradual surge la iniciativa de los nifios a
nivel verbal, poco a poco inician en el desarrollo de su propia voz narrativa
para representar las situaciones. Los nifios aceptan el juego solo si tiene
sentido, solo si algo interesante ocurre (Bredikyte, 2004, p. 8).

Para poder entender el episodio anterior, se utilizd la entrevista como
instrumento, la que permite recabar informacion acerca del juego y reafirmar lo

observado.
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ENTREVISTA N°11

Paola: Lucas ¢A qué has jugado hoy dia?

Lucas: A los Avengers (contesta sefialando a sus amigos con quienes jugo )
Paola: Y dime ¢Con quienes jugaste?

Lucas: Con Giacomo, Jhordi y Gonzalo.

Paola: Y ¢Cual de los Avengers eras tu?

Lucas: Yo era Capitan América, porque soy el mas fuerte.

Paola: Y tus amigos?

Lucas: Uno era Hulk, Ironman y Thor

Paola: y ¢Cémo jugaron?

Lucas: Peledbamos y yo los mataba.

Figura 50: Tomado de la entrevista N° 11

En la entrevista anterior, se ha encontrado informacion importante para
describir la escena del juego desde una perspectiva interna, la de Lucas. Se observa
que Lucas describe con facilidad el juego que realizaron e inclusive recuerda que
personaje era cada uno de sus comparfieros. ES importante rescatar que Lucas resalta
su caracteristicas de ser el mas fuerte, por otro lado al final también menciona que el
mataba a los demas. Este episodio surge a partir de acontecimientos netamente
ficticios y son adquiridos a partir de su interaccion con los programas de television o
peliculas que estan a su alcance los dias sabados y domingos que estan a cargo de sus

familias.
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EPISODIO N°17

Registro etnogréfico n° 03

Bryan:

Gonzalo:
Josimar:

Jesus:

Todos:

Sebastian:

Giacomo:

Juan de
Dios :
Sebastian:
Juan de
Dios :
Bryan:
Juan de
Dios:

Jesus:

Sebastian:

Los nifios de cuatro y cinco se encuentran en el patio de juegos, jugando en
el juego giratorio. Ellos se encuentran dentro del juego, mientras que Bryan
hace girar el juego.

iLOS ZOMBIES SE COMEN A LAS PLANTAS (Alza su voz y da
vueltas al juego giratorio) Mientras los demas nifios giran en el juego dando
carcajadas.

iNO COMEN PLANTAS j ( Frunce la frente y mira fijamente a Bryan)

No , lo que comen son ojos (Alza las cejas, agrandando sus ojos para dar
una sonrisa a sus comparferos que se encuentran en el juego)

¢ Y las plantas que comen? ( Se pone de pie y se coge de un lado del juego)
(Mientras Bryan sigue dando al juego todos los nifios miran hacia arriba y
sujetandose con una mano se colocan la otra mano en la boca). jHAA
QUE DIVERTIDOj

Haaaaa comen plantas también jBUAJJ; ( Se pone de pie y alza un brazo ,
mientras con el otro se sujeta de una parte del juego)

Mientras los nifios de cinco afios se encontraban jugando aparece Giacomo,
un nifio de cuatro afios que desea integrarse con sus comparieros.
Corriendo se dirige al juego giratorio, observa a todos sus compareros que
se encuentran dentro juego, espera que Bryan deje de girar el juego para
subir y sentarse.

iNO, TU NOj (Arruga la frente y la nariz mirando a Giacomo )

¢Por qué no?, él también quiere jugar . ( Con voz baja)

(Se encuentra en silencio observando a sus compafieros fijamente.

iAQUI ESTAMOS LOS NINOS QUE SE HAN BANADO;j ( Frunce el
cefio)

Después se ira a bafar con su miss.( En voz baja y mirando a Giacomo.)
iNOj ijES UN NINO COCHINO j ( Mirando fijamente a Giacomo,
frunciendo el cefio)

(Los demas nifios observan a Giacomo y a Juan de Dios, para luego ponerse
de pie y cogerse de un lado del juego) | YA BRYAN SIGUE GIRANDO;j
( Todos los nifios cierran sus 0jos)

Tu eres el zombie, yo soy la planta que se come al zombie ijj
BUUUUUUjj ( Se sienta y alza sus brazos dirigiéndose a Sebastian.)

i PLANTAS VS ZOMBIES j ( Alza las cejas , abriendo su boca en forma
de O)

Figura 51: Tomado del registro etnografico N° 03
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En el episodio seleccionado se puede observar a un grupo de nifios de cuatro y
cinco afos jugando en el juego giratorio del patio con la tematica de las Plantas vs.
Zombies. Algunos de ellos asumen el papel de Zombies que persiguen a los nifios que
son plantas. También se observa que los nifios de cinco afios no permiten jugar a un
nifio de cuatro porque aun no lo habian bafiado, pero luego de un didlogo le permiten
jugar. El juego tematico de roles sociales es la actividad que permite que el nifio
(inicialmente de manera emocional y después de manera intelectual) adquiera el
sistema de comunicacion, ademés de ser la forma especifica de adquisicion de la
realidad (Bonilla, Solovieva, Figueroa, Martinez y Quintanar, 2004). Como se
evidencia en el registro los nifios entablan una conversacion en donde cada uno de
ellos asume un rol e inclusive surgen muchas preguntas acerca de los personajes.
Como menciona la cita anterior el nifio adquiere un sistema de comunicacion, y esto

se da a partir de la interaccion y de la realidad.

En el juego de roles, los nifios representan diversas situaciones imaginarias que
hacen parte de la vida real y de la fantasia. La imaginacion tiene un gran
significado no sdlo para la actividad escolar, sino también para la educacion de
la personalidad creativa (Talizina, 2009).

Como lo menciona Talizina la imaginacion es una de las caracteristicas mas
importantes del juego, en el juego de roles sociales y como se observa en el episodio
anterior los nifios ejecutan momentos imaginarios que son producto de la vida real y

lo ficticio, esto ayuda a que los nifios y nifias tengan un nivel de creatividad elevado.

Para poder tener una mejor comprension del episodio anterior, se utiliz6 la
entrevista como instrumento, la que permite tener informacion acerca del juego y

reafirmar lo observado.
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ENTREVISTA N°12

Sofia: Cuéntame ¢A qué has jugado hoy dia?

Sebastian: A las plantas vs zombies (contesta entrelazando sus dedos de las manos)
Sofia: Y dime ¢Con quienes jugaste?

Sebastian: Con Giacomo, Bryan y Juan de Dios

Sofia: y ¢Qué hacian?

Sebastian: Estuvimos ahi (sefialando en juega giratorio)

Sofia: Y ¢Qué hacian ahi?

Sebastian: Estdbamos jugando a los zombies y comiendo a los que eran plantas
Sofia:¢Qué pas6 con Giacomo?

Sebastian: Los demas no quisieron que juegue con nosotros

Sofia:Y tu ¢ Qué hiciste?

Sebastian: Lo deje jugar, no les hice caso a los demas.

Figura 52: Tomado de la entrevista N° 12

En la entrevista anterior, se ha encontrado informacién resaltante para
describir la escena del juego desde la perspectiva de un participante, la de Sebastian.
Se observa que Sebastian cuenta cémo se dio el juego, que algunos eran zombies y
otras plantas, ademas menciona lo que realizaron como hacian para comer e inclusive
recuerda que no querian dejar jugar a un compafiero porque no se habia bafiado. Este
registro la temética surge a partir de acontecimientos irreales y poco comunes de la
vida cotidiana, aquellos que son adquiridos a partir de su interaccion con los
programas de television que estan a su alcance los fines de semana cuando estan con
sus padres. Es importante rescatar que Sebastidn mencionaba que si queria que
juegue el compafiero de cuatro afios, pero los demas no, al final el nifio de cuatro afios

se involucra en el juego e interactla mas con Sebastian.

En la hipdtesis se habia plantado que los nifios y nifias en situacion de riesgo
social del Hogar Transitorio “San Luis, realizan el juego tematico de roles sociales
bajo una tematica haciendo uso de objetos de su contexto. A partir de los episodios
mostrados, podemos constatar que la suposicion hecha, es verdadera. Durante el
primer episodio se evidencia el uso de objetos, en el segundo episodio se evidencia
una situacién con una tematica de superhéroes, en la cual un nifio repite las acciones
violentas hacia sus compafieros como el superhéroe y en la Gltima de Plantas vs
Zombies. Se puede notar como los programas televisivos y las peliculas forman parte
de su dia a dia cuando estan fuera del hogar los fines de semana y se evidencia en el
juego que realizan. Finalmente se hace indiscutible la falta de supervision por parte del

adulto hacia los programas violentos que ve el nifio en casa.
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En conclusion en base a los episodios presentados podemos afirmar que a

través de este tipo de juego el nifio asume un rol, personaje que forma parte de la

sociedad como se ha evidenciado en el primer episodio, asumiendo roles de

personajes de los integrantes de una familia. Asimismo se evidencia un juego de roles

bajo una temaética, que en este caso fue de un dibujo que atrae mucha la atencién por

parte de los nifios del hogar, evidenciandose propiamente en el desarrollo de su juego.

HIPOTESIS ESPECIFICA 6. Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social del

Hogar Transitorio “San Luis”, representan situaciones cotidianas en su juego tematico

de roles.

EPISODIO N° 18

Registro etnografico n® 11

Maria Gracia:

Haysu:

Maria Gracia:

Haysu:

Maria Gracia:

En el otro extremo se encuentran jugando Maria Gracia y Hayzu. Ellas
estan sentadas con diferentes juegos de cocina.

(Comenzd a construir una torta con las piezas de lego) Cumplearios
feliz, te deseamos a ti.... (Le acercaba la torta construida con los legos
a Haysu) Ya hija, ahi esta tu torta ahora si te comes todo porque si no
ya no te hago otra torta.

(Miraba a Maria Gracia) Ya mami. Gracias. Este regalo es para mi. Una
linda mufieca. Estd muy bonita. Ahora tengo mas princesas.

(Comenz6 a buscar entre los juguetes un peine y un espejo) Ya hija hay
que cambiarte para que vayas a la fiesta. Tengo que peinarte porque las
nifias no pueden estar brujas. TU tienes que ir muy bonita como una
princesa. Voy a llamar a mi amiga. (Cogio0 el teléfono de juguete) Al6
amiga, si ya voy a ir. Estoy peinando a mi hija. Cuando termine voy ya
no te vayas a ir ah. (Colgo el teléfono)

(Estaba mirando usando los juguetes) Mami ya me vas a peinar. Porque
yo ya me cambié. (Se par6 y se dio una vuelta y con sus brazos estiraba
su pantaldn.) Te gusta mi vestido. Es el que me compraste. Te acuerdas.

(Observaba a Haysu) Si hija estd muy bonito. Dejame que te ponga tu
flor (Puso su mano en la cabeza de Haysu). Listo hija. Ya eres una
princesa. Vamonos porque ya estamos tarde. Siempre llegamos tarde.
Mucho te demoras. Vamos Vamos.

Figura 53: Tomado del registro etnografico N° 11

129




En el episodio anterior, se observa a dos nifias de cuatro afos desarrollando el
juego de roles sociales. Una de las nifias asume el rol de la madre y la otra de la hija.
El contexto en el que se desarrolla es que la madre alista y arregle a la hija para que
asista a una fiesta, la cambia y la peina. Como se puede evidenciar en el registro,
Maria Gracia es quien asume el rol de la madre, quiere que su hija se vea como una
princesa en la fiesta a la que asiste y resalte sobre las deméas nifias. Por otro lado,

Haysu, quien es la hija, acepta todo lo que la madre se dispone a realizar.

Cabe resaltar que son nifias en riesgo social, lo cual hace que permanezcan la
mayor parte de la semana en el Hogar Transitorio “San Luis” y los fines de semana
con sus familias, se observa en el episodio que las dos nifias reproducen durante su

juego acciones cotidianas que han observado y vivenciado en sus hogares.

Para poder entender mejor el episodio anterior, se realiz6 una entrevista.

ENTREVISTA N° 13

Paola: Hola ¢A qué has jugado hoy dia?

Maria Gracia: A la familia

Paola: Cuéntame ¢Con quienes jugaste?

Maria Gracia: Con Hayzu, era mi hijay yo la mama
Paola: y ¢A que jugaron?

Maria Gracia: Ahhhh... a que mi hija iba a una fiesta
Paola: Y ¢{Qué hiciste?

Maria Gracia: Tenia que peinarla, cambiarla y arreglarla
Paola: ¢Hiciste todo eso?

Maria Gracia: si Tuve que hacer todoooo eso, me canse
Paola: ¢Porque la arreglaste tanto?

Maria Gracia: Para que quede como una princesa, como dice mi mama

Figura 54: Tomado de la entrevista N° 13

En la entrevista anterior, se ha encontrado informacion rescatable para
describir la escena del juego desde la perspectiva de quien asume el rol de madre,
Maria Gracia. Se observa que Maria Gracia cuenta todo lo que tuvo que hacer, resalta
que es bastante cansado atender a su hija. Es importante rescatar que Maria Gracia
menciona que ella arregld con tanto detalle a su compafiera, quien asumia el papel de
su hija, para que quede como una princesa como a ella se lo dicen en su hogar, su

mama.
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En el juego el nifio no solo actda o desempefia algun rol, también se enfrenta
a las consecuencias de sus acciones. Este hecho tiene particular interés
debido a que la formacion del plano interno del pensamiento nace a partir del
sistema de relaciones humanas y no a partir del sistema de las relaciones
materiales (Obukhova, citado por Bonilla, Solovieva, Figueroa, Martinez &
Quintanar, 2004, p. 120).

Como se menciona en la cita el nifio tiene que asumir las consecuencias de sus
acciones y todo lo que conlleva asumir un rol especifico, y ello se produce por las
interaccién con sus pares y todas la situaciones que se dan durante el juego, como se
evidencia en el episodio anterior y se reafirma en la entrevista la nifia que asume el rol
de madre menciona todo las obligaciones que tiene que cumplir por su rol para que su

hija pueda asistir a una fiesta.
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EPISODIO N° 19

Registro etnografico n® 11

Gaela:

Ayme:

Fiorella:

Alexandra:

Briseida:

Fiorella:

Fiorella:

Ayme:

Fiorella:

Las nifias se encuentran jugando en el cuarto de juegos acompafiados con
su tutora.

De pronto Gaela se acerco hacia Fiorella) Mira mami ya cambié a la bebé
(Le mostro la bebé) ya esta lista para irnos, luego se fue a sentar al costado
(llevandose al bebé). Cogio el coche y subi6 a la bebé (Empez6 a pasear al
bebé)

Yo también te ayudo (Mirando a Fiorella) Yo estoy terminando de cocinar.
Ya va estar la comida (Usaba una olla y la movia utilizando un cucharon).

Estd muy caliente el agua (Mirando a Alexandra), Tienes que enfriarlo, (le
entrego6 una botella)

Ya lo voy hacer (Cogi6 la botella y empezé a soplar) Ya se enfrid. (Se
acerco a Fiorella y le entrego la botella).

(Se acercé a la cocina y comenz6 a buscar un objeto). Aqui estd mi
cuaderno mami. Ya nos podemos ir al colegio.

(Dirigié su mirada hacia Briseida) Listo ya esta todo, ahora si podemos
irnos.

Todas las nifias se levantaron y comenzaron a caminar hacia el otro extremo
del aula.

(Cogiod el celular de juguete que tenia) Al6 jYA TE DIJE NO ME
LLAMES! SIEMPRE ME ESTAS LLAMANDO! YA ESTOY
LLENDO!

(Levantd la mirada hacia Fiorella) ¢Quién llam6 mami? ;Estas molesta?

(Volted para mirar a Ayme) Tu papa que siempre me esta Illamando. Ya le
he dicho que no lo haga. No entiende. (Miro a todas las nifias) Ya llegamos
vayan, estudien y portense bien. Yo no quiero nifias malcriadas. Yo quiero
nifias obedientes. (Las dejo ahi y ella regreso hacia la cocina).

Figura 55: Tomado del registro etnografico N° 11
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En el fragmento del episodio mostrado, se evidencia el juego de roles sociales
de un grupo de nifias de cuatro afios. Cada una de las nifias asume un rol en dos
momentos diferentes, primero el de cuidar a un bebé y cocinar por parte de la madre, y
luego un momento durante una conversacion con el padre de su hija. Como se puede
evidenciar en el registro Fiorella tiene algin tipo de confrontacion cuando simula que
habla por teléfono con el padre de su hija, al punto de que llega a elevar el tono de su

voz durante la conversacion.

La interaccion en el juego de roles posibilita la construccion de vinculos
sociales y afectivos que favorecen la identidad y el sentido de pertenencia a un
grupo. Este compartir de experiencias posibilita el intercambio comunicativo y
la construccion de significados. (Perinat, 2000 p. 36).

Tal y como lo dice Perinat, los nifios durante su juego entablan relaciones
sociales pero sobre todo afectivas y expresivas, como se observa en el episodio las
nifias reproducen lo observado en sus hogares al asumir los roles de madres e hijas y
este intercambio de experiencias que han vivenciado en su dia a dia, ayudan a buscar
soluciones a diferentes tipos de situaciones, ademas el juego roles sociales es un
medio canalizador de emociones. En el caso de Ayme, quien esta cocinando realiza
acciones que simulan que estd preparando alguna comida y esta hirviendo el agua, son
situaciones que ha observados en su casa, Por otro lado, Fiorella que es la madre
teniendo una confrontacion al teléfono con el padre de su hija, es una situacion que la
nifa ha experimentado en su hogar, y lo reproduce durante su juego como una

situacion normal de su dia a dia.

En la hipdtesis se habia plantado que los nifios y nifias en situacion de riesgo
social del Hogar Transitorio “San Luis” evidencian en su juego situaciones de la vida
cotidiana. A partir de los dos episodios mostrados, podemos constatar que suposicién
hecha, es parcialmente verdadera. En el primer episodio se evidencia una situacion de
familia de madre e hija, en la cual la mama4 alista a su hija para asistir a una fiesta y en
la segunda, en primer momento atendiendo a un bebé mientras cocina y luego una
confrontacién por teléfono con el padre de la nifia, quien se preparaba para ir al
colegio. Al exponer a los nifios y nifias a situaciones de confrontaciones en el hogar,

como cotidianas tal como se muestra en los episodios, pueden lograr en los nifios y
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nifias que asimilen dichas acontecimientos como parte de su dia a dia, debido a que lo

que escuchan, lo evocan durante su juego para tratar de darle un sentido y significado.
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2. Conclusiones

Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo social pertenecientes al Hogar
Transitorio “San Luis” pueden presentar mas de un tipo de juego, de manera
complementaria. Esto sucede porque, al realizar una etapa del juego continua

evidenciando el desarrollo de las etapas anteriores.

Los nifios y nifias en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis”
evidencian en el juego de manipulacion inespecifica, el predominio de
acciones y movimientos sin importar la funciéon del objeto que usan. Esto se
debe a su exploracion y manipulacién temprana de los objetos, como una

necesidad bésica de la etapa.

Los niflos y nifias en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis”, realizan
el juego de manipulacién especifica a partir de la imitacion y observacion, que
toma como modelo al adulto quien lo acomparia durante el juego; esto se debe

al contacto inmediato que tiene con él, ademas de formar un vinculo afectivo.

Los nifios y nifias en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” durante el
juego objetal se hace evidente el uso especifico de los objetos; mientras juegan

usan objetos atribuyéndole su funcion determinada.

Los nifios y niflas en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” pueden
atribuir un rol o funcion a los objetos que se encuentran en el lugar donde se
lleva a cabo su juego, como en las diferentes situaciones ya sean cotidianas o

ficticias.

Los nifios y nifias en riesgo social evidencian una caracteristica esencial del
juego tematico de roles sociales que es la representacion de experiencias, ya
sea con alguna tematica o acciones cotidianas, pues, los nifios y nifias asumen
un rol caracteristico evocando dichas experiencias y haciendo uso de su

imaginacién durante su juego.
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7. Los tipos de juego que se desarrollan en los nifios y nifias con riesgo social del
Hogar Transitorio “San Luis” dependen de su contexto sociocultural en el que
se desenvuelve, asi como también de la situacion de riesgo en la que se

encuentran.
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3. Recomendaciones

A partir de nuestra investigacion presentamos las siguientes sugerencias, a

fin de promover diversas acciones en el ambito educativo:

1. Otorgarle un papel protagonico a cada grupo etario con el que se trabajo. De
manera que, los resultados respondan a las particularidades de cada edad desde los 2

afos hasta los 6 afios.

2. Ampliar el escenario en el que se aplica la investigacion, para abrir la
posibilidad de conocer diferentes situaciones lidicas, que no solo se encontrarén al
aire libre, sino, también dentro del aula. Asi se puede observar cada etapa del juego

junto a las habilidades sociales que se manifiesta dentro del aula.

3. Realizar un estudio protagénico para entender de qué manera el desempefio
docente influye en el desarrollo de las etapas del juego de los nifios en riesgo social del

Hogar Transitorio “San Luis”.

4. Realizar una investigacion accion, donde se pretenda colaborar con el
adecuado desarrollo de las etapas del juego de los nifios y nifias del Hogar Transitorio

“San Luis”.
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Apéndice



REGISTRO ETNOGRAFICO

MOMENTO:

FECHA:
HORA:

NOMBRES

REGISTRO




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos

del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la

persona quien le entreg6 la entrevista.

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona gque se hace responsable del nifio?
2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

3.- Describa a su hijo(a).

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

5.- ¢Cudl es su juguete favorito?

6.- ;Con quién juega en casa?

7.- ;Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




ENTREVISTA N°

Datos de filiacion:

Nombre:
Edad:

Datos de reqistro:

Fecha de registro:

Lugar donde se registro:
Instrumentos utilizados (adicional):
Hora de inicio:

Hora de finalizacion:

Registro etnografico:

Descripcion de la accion:

Dialogo adicional:

Investigadora:

Nifo/nina:



CONVERSATORIO N°

Datos de filiacion:

Nombre:
Edad:

Datos de reqistro:

Fecha de registro:

Lugar donde se registro:
Instrumentos utilizados (adicional):
Hora de inicio:

Hora de finalizacion:

Registro etnografico:

Descripcion de la accion:

Dialogo adicional:

Investigadora:

Nifo/nina:



Registros etnograficos



REGISTRO ETNOGRAFICO N° 01

OBSERVADORA: MOMENTO: Juego Libre

Rudy

FECHA: 15-06 -17
LUGAR: Patio de juegos
DURACION: 25 minutos 17

Nifios y nifias presentes:

Milagros:

Ana
Belén:

Milagros:

(Las nifias se encuentran en el patio cerca de los bafios utilizando un
juego de plastico grande. El juego mide cerca de 2, 30 mts y esta
formado por un fierro que sostuvo columpios que ya fueron retirados y
un espacio semicerrado por el que se llega con unas pequefias escaleritas
y conducen a un tobogan, este espacio tiene un techo de dos aguas.

Los demas nifios se encuentran jugando cerca y otro gran nimero de
nifios esta al otro lado del patio en los juegos de fierros.)

Al caballito de palo, al caballito de palo, pacatan pacatan. (Canta,
mientras se balancea de atras hacia delante, sobre la punta del techo de
dos aguas del juego de plastico sentada con las piernas abiertas, dando
cada pierna para un lado del techo)

(Kaory y Ana Belén suben cerca de ella para llegar al techo del juego,
una sube por el tobogan y la otra por las escaleras. Al momento de llegar
a las barras Kaory logra subir sus piernas a las mismas, luego se eleva
hasta llegar al techo. Sin embargo Ana Belén solo llega a la parte de las
barras y se balancea pero muestra dificultad para bajar a través de sus
gestos, como el cefio fruncido y los muasculos del pémulo, contraidos)

IAYYYYYYY, AYUDAI!(Con tono de queja, juntando los dientes,
emite ciertos sonidos)

(Kaory sube un poco mas por un costado del juego mientras Milagros
baja. Ana Belén luego de estar balanceandose cayo al piso sentada, corre
hacia las escaleras del juego y lo sacude bruscamente mientras frunce el
cefio y junta sus labios. Este acto provoca que Milagros caiga sentada y
finalmente termine echada en el piso, mientras que por sus lado Kaory
tenga que pegar su cuerpo al juego para no caerse.)

iANA BELEN! (Ya puesta en pie dice en tono de molestia, frunciendo
el cefio, engrosando la voz)

(Por otro lado se escucha a un grupo de nifios dentro de un juego de
plastico en forma de cuadrado con pequefios orificios, ellos se




Sebastian:

Fabricio:

Kaory:
Fabricio:

Sebastian:

Fabricio:

Sebastian:
Fabricio:

Kaory:

Sofia:

Jhordi:
Sofia:

Jhordi:

encuentran riendo a carcajadas con voz alta. De pronto sale una sandalia
volando y cae cerca al juego de plastico.)

iES UNA BOMBA, CUIDADO! (Cogiéndose la cabeza con las dos
manos)

iVA A EXPLOTAR, VA A EXPLOTAR! Corre, corre, ten cuidado.
(Avanza mientras se coge la cabeza con sus dos manos)

Bum, Bum. Ya exploté la bomba.(Agitando los brazos)
Ya explotd (Haciendo pucheros mientras baja los ojos y junta las cejas)

Aqui tengo otra. (Cogiendo la sandalia del suelo con las que corre por
todo el patio persiguiendo a Fabricio)

No por favor a mi no. (Corre mientras se rie)
iEstas muerto te cayo la bomba! (Lanzo la sandalia y le cay6 a Fabricio)

(Se tir6 al suelo y se quedo6 inmovil)
(Mira a sus compafieros mientras se rie fuertemente)

Un nifio de cinco afios se encuentra sentado en el columpio mirando a
los otros nifios que juegan.

¢Vamos a jugar? (acercandose a un nifio que esta sentado en el columpio
del patio).

No

¢Por qué?

Se queda callado y no responde (baja la mirada y se columpia solo)

(Se queda quieto y mira a su alrededor; sigue jugando solo en el

columpio, se encuentra tranquilo, cabizbajo, a su alrededor hay otro
grupo de nifios jugando, sin embargo, él desea quedarse en el columpio.

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 02

OBSERVADORA
Ross y Sofia

MOMENTO: Juego Libre
FECHA: 20 - 06 -17
LUGAR: patio de juegos
DURACION: 35 minutos 15 nifias y 24 ninos

Nifios y nifias presentes:

Sebastian:

Juan de Dios:

Alessandro:

Julio:

Sebastian:

Alessandro:

Juan de Dios:

Cuatro nifios de cinco afios se encuentran en la mitad de la vereda
que va hacia el patio, estan echados en el piso.

(Levantando una pierna echado en el piso, emite un grito grave)
iOOOH!

(Estando de pie mueve los brazos hacia adelante alternadamente
de manera lenta) Nadie me puede detener (se acuesta en el piso).
Si apagas el agua yo me apago, yo me apago y me prendo en un
minuto y ya estoy bien. (Dice mirando al cielo)

(impostando una voz rasposa y aguda) jCharizard! (se para y patea
una pelota que tiene)

Ahora me tengo que dormir, cuando me quedo en latierra del agua
me tengo que dormir. (Se pone de pie, da una vuelta mientras
habla con voz impostada grave) Mega revolucion.

Se acerca con la pelota a Juan de Dios y este emite sonidos y
jadeos.

Grrrrr, arggggg (da una vuelta en el piso, se pone de pie, abre los
brazos y corre con los brazos extendidos hacia atras).

(se pone de pie y corre mientras grita con voz grave)
iCHARIZARD!

Julio se pone a gatear y los sigue.

(Coge la pelota, con ambas manos y mira a Sebastian) Esta es tu
pokebola.

No, no lo es. (Responde mirando a Alessandro)

Por otro lado un nifio del grupo de 2 afios se encuentra jugando
con un tractor de juguete que le fue facilitado por su tutora.




Jareth:

Alessandro:

Fabian:

Fabian,
Sebastian y
Julio

Jareth:

Alessandro:

Jareth:

En otro lado del patio, se encuentran jugando los nifios de cinco
anos.

Los nifios de cinco afios se encuentran en el patio de juegos y en
el patio de losa.

Jared se percata que en un lado del patio se encuentra el juego de
la casa de plastico desarmada en el piso.

iAMIGOS MIREN QUE HA PASADO AQUI! (Llamando a sus
amigos con voz fuerte y a la vez cogiendo una pieza de la casa).
Sus demas compafieros se acercan a Jared corriendo, para luego
coger las piezas de la casa que estan en el piso.

iEsta desarmado! (Lo dice con voz de asombro). Yo sé como se
arma, miren asi es. (Coge las piezas de la casa y las junta como si
armara un rompecabezas) .

Yo también sé como se arma (Muestra una sonrisa cogiendo otra
pieza y empieza a juntarlas con las piezas que tiene Jared).

Los tres se encuentran parados mirando como Jareth y Alessandro
cogen las piezas y terminan de armar la casa.

i YEEEE! (Dando un grito y colocando sus dos manos sobre un
lado de la casa para luego tirarla)

iNOOOOOOQ! jLO TIRASTES; (Dando una carcajada) .

Todos los nifios se empiezan a reir (Algunos nifios se tapaban la
boca y otros se reian con la boca abierta)

iPIRATAS, PIRATAS YA ESTA EL BARCO! jSUBANSE,
SUBANSE, ENTREN! (Con voz alta , alzando los brazos y
saltando. Sus demas comparieros ingresan corriendo uno por uno
a la casa.




Julio:

Jareth:

Fabian:

Alessandro:

Jareth:

Jarethy
Sebastian:

Fabian:

Todos:

Alessandro:

Todos:

iYO SOY EL CANON!, jBUM BUM! , jCUIDADO QUE TE
CAE! (Junta las manos y las mueve de un lado hacia otro). Todos
se encuentran dentro de la casa, echados y con las piernas hacia
arriba.

Jared se pone de pie junto con Fabian y una parte de la casa se
desarma.

iSe destruyd el barco! (Con voz de asombro y cogiendo la pieza
de la casa que esta desarmada.)

Nos estamos hundiendo, jEL AGUA, EL AGUA| (Grita y
comienza a saltar). Alessandro sale de la casa y coge una ramita
que se encuentra en el pasto, corre y regresa a la casa.

Miren tengo un martillo, lo estoy arreglando ( Dando golpes con
larama ala casa)

Los nifios salen de la casa y empiezan a coger las piezas de la casa.

iHAY QUE ARMAR RAPIDO!(Cogiendo las piezas y
juntandolas) . Todos empiezan armar la casa .

Nuevamente todos ingresan a la casa y Fabidn se coloca en
posicion de gateo.

Hacen lo mismo mientras que los demas se encuentran echados
dentro de la casa.

iQUE SE MUEVA EL BARCO! (Empieza a gatear). Jareth
realiza la misma accién y hacen que giren la casa.

iNOS HUNDIMOS! ( Dando gritos y riendose )

Todos se colocan en posicion de gateo y empiezan a girar la casa.
Mi martillo aqui esta (Dando golpes a la casa con la rama).

Jareth sale de la casa, los demas lo siguen y se van corriendo hacia

la losa

iCORRAN, CORRAN!; (Gritan y corren por toda la cancha)




Juego de manipulacién inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 03

OBSERVADORAS: | MOMENTO: Juego Libre

Paola
Sofia
Fatima
Rudy
Ross
Gloria

FECHA: 22-06 -17 Nifios y nifias presentes:
LUGAR: Patio de Juegos 19

DURACION: 1 hora

Jampier:

Giovanni:

Akira:

Milagros:

Los nifios de cuatro afios se encuentran en la losa deportiva. Un grupo
de nifios se encuentran corriendo por toda la cancha persiguiéndose el
uno al otro. Los nifios de dos afios se encontraban en el césped al
costado de la losa deportiva.

El grupo de cinco afios se encuentra en el patio de juegos.

iAHORA YO LES CHAPO! (Corre y se dirige donde se encuentra
Jesus)

Jesus corre alrededor de la cancha dando y mirando hacia atras para
Ver si se encuentra Jampier.

Por otro lado Giovanni se encuentra en una de las gradas de la losa
junto con Alessandro. Giovanni sube y baja los tres escalones
rapidamente, mientras Alessandro sube lentamente alternando las
piernas.

iMira yo soy Hulk, yo soy mas fuerte! jGrrrrrrrrr! (Impostando la voz
y alzando sus dos brazos) Alessandro observa a Giovanni y repite la
accion para luego bajar de los escalones y correr por la losa. Giovanni
sigue a Alessandro alzando sus dos brazos y moviendo su cabeza de
izquierda a derecha.

En otro ambiente se encuentran nifias y nifios de cinco afos. Juegan
en el patio de juegos de plastico. Akira se encuentra arriba de la
resbaladera mientras Milagros se encuentra subiendo los escalones;
de pronto pasa Alessandro caminando y mirando de un lugar a otro.

iChau amor! j Chau amor! ( mostrando una sonrisa luego de hablarle
a Alessandro)

Jajajaja jOYE! (Riendo y tapandose con una mano la boca).

Mird a Alessandro para luego correr e irse por la losa. Akira dio una




Akira:

Kaory:

Liam:

Meybel:

Fabian:

carcajada (abriendo su boca) y se bajé de la resbaladera; Milagros hizo
lo mismo.

Juguemos a las chapadas, jYo la chapo! (Alzando la voz y moviendo
sus hombros) .

La demas nifias de cinco afios que se encontraban jugando en los
juegos de plastico se acercaron a Akira .

iYa, ya yo juego, juego! (Alzando una de sus manos y acercandose a
Akira) .

Akira empez6 a correr y las demas nifias gritaban y corrian por todo el
patio de juegos.

Por otro lado los nifios de dos afios se encontraban a la espalda de la
losa deportiva , en el patio con césped . Eran cuatro nifios y tenian
cada uno un globo pencil, unos corrian alzando su globo y moviéndolo
de un lado a otro; mientras otros lo dejaban arrastrar por el césped.
iVUELA,VUELA| (flexiona las piernas para impulsarse y dar un
salto)

Observa y empieza a saltar alzando el brazo donde tiene el globo.
Luego corre y se dirige donde se encuentra su tutora Eli, ella tiene en
una de sus manos un camion de juguete.

Los nifios de cinco afos se encuentran corriendo en el patio de juegos.

Meybel y Brillit estan corriendo de un lado a otro. De pronto
encuentran un gorro de fiesta en el jardin del patio. Dentro del gorro
Meybel coloca globos reventados y flores, ella dice:

“Brillit pon aqui toda la comida para llevar a la casa”.

Ambas caminan por todo el patio recogiendo los globos reventados y
flores.

Por otro lado los nifios de cinco afios se encuentran en el cuarto de
juegos de los nifios empleando diversos juguetes del ambiente de
manera libre.

(Fabian persigue a Brian, el Gltimo esta empujando un tractor.)

iTe voy a perseguir! (enfatizando en las Gltima silaba de la palabra,
dandole una pequefia melodia) Yo te voy a perseguir. (Fabian sigue
corriendo detras de Brian)




Fabian:

Fabian:

Fabricio:

Alessandro:

Joaquin:

(Se encuentra parado frente a la tutora, haciendo pucheros y elevando
el tono de voz.)
Es que él no quiere compartir.

Cerca de ellos se encuentra Jareth que juega con unos carritos
formando un cuadrado con ellos. Los va alineando de manera que va
cerrando el cuadrado.

Alessandro con unos playgos forma una figura como de una pistola y
empieza a sefialar a Fabian, con la misma.

Ya no te voy a prestar nada (le dice a Bryan, mientras lo sigue). El no
quiere prestar. (Le dice a un joven que se encuentra en el mismo
espacio, seguidamente se pone a llorar sentado en el piso y con voz
baja, emitiendo un prolongado: “uuu”)

(Bryan sigue con el tractor en mano y no lo suelta, mira a Fabian pero
no suelta el juguete. Los otros nifios cogen juguetes. Brian se sienta
cerca a la pared con el juguete en la mano.

Fabricio coge un juguete con la mano y junto con Sebastian lo mueven
sobre una mesa. Agarran algunos playgos y van armando torres.)

Es un avion (Cogiendo playgos unidos que tienen una forma similar a
la de un avion mientras lo mece en el aire, de un lado a otro, hacia atras
y hacia adelante)

(Alessandro a unos metros de ellos con otros playgos va formando
otras figuras, semejantes a torres de diferentes tamafos.)

Es un barco (le dice a Jareth.)

(Jareth cogiendo otros playgos empieza a armar otras figuras mientras
conversan. Joaquin se acerca a un adulto)

Quiero jugar con el carro que tiene Josimar (realiza un ademan con el
brazo), pidelo.

Pero pideselo (va junto con Joaquin a conversar con Josimar,
consiguiendo que le preste)




Adulto: Yo también quiero el carro que tiene Joaquin. (Con un tono medio y
grave, en son de queja, sacando la parte inferior del labio. Luego se
sienta en una esquina sin hablar mirando hacia un costado)

Bryan:
Los nifios corren con carros en las manos y dan vueltas en distintas
direcciones.

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 04

OBSERVADORA: MOMENTO: Juego Libre

Paola
Sofia
Fatima
Rudy
Ross
Gloria

FECHA: 27-06-17
LUGAR: Patio de juegos
DURACION: 20 minutos 15

Nifios y nifias presentes:

Bryan:

Gonzalo:

Josimar:

Jesus:

Todos:

Sebastian:

Giacomo:

Los nifios de cuatro y cinco se encuentran en el patio de juegos,
jugando con el juego giratorio, ellos se encuentran dentro del juego,
mientras que Bryan hace girar el juego. Otro grupo de nifios esta en el
juego del pasamanos

iLOS ZOMBIES SE COMEN A LAS PLANTAS;j (Alza suvozy da
vueltas al juego giratorio) Mientras los demas nifios giran en el juego
(dando carcajadas).

iNO COMEN PLANTAS  ( Frunce la frente y mira fijamente a
Bryan)

No , lo que comen son 0jos (Alza las cejas, agrandando sus 0jos para
dar una sonrisa a sus compafieros gque se encuentran en el juego)

.Y las plantas que comen? (Se pone de pie y se coge de un lado del
juego)

(Mientras Bryan sigue dando al juego todos los nifios miran hacia
arriba y sujetdndose con una mano se colocan la otra mano en la
boca). iHAA QUE DIVERTIDOj

Haaaaa comen plantas también jBUAJJj (Se pone de pie y alza un
brazo , mientras con el otro se sujeta de una parte del juego)

Mientras los nifios de cinco afios se encontraban jugando aparece
Giacomo, un nifio de cuatro afios que desea integrarse con sus
comparieros.

(Corriendo se dirige al juego giratorio, observa a todos sus comparieros
gue se encuentran dentro juego, espera que Bryan deje de girar el juego
para subir y sentarse).




Juan de
Dios :

Sebastian:
Juan de

Dios :

Bryan:

Juan de
Dios:

Jesus:

Giacomo:

Sebastian:

Juan de
Dios :

Sebastian:

Jesus:

Sebastian:

iNO TU NOj (Arruga la frente y la nariz mirando a Giacomo )
¢Por qué no? El también quiere jugar. (Con voz baja)
(Se encuentra en silencio observando a sus compafieros fijamente).

iAQUI ESTAMOS LOS NINOS QUE SE HAN BANADO; ( Frunce
el cefio)

Después se ira a bafiar con su miss.( En voz baja y mirando a
Giacomo.)

iNOj jES UN NINO COCHINO j ( Mirando fijamente a Giacomo,
frunciendo el cefio)

(Los demas nifios observan a Giacomo y a Juan de Dios, para luego
ponerse de pie y cogerse de un lado del juego) i YA BRYAN SIGUE
GIRANDOj (Todos los nifios cierran sus 0jos)

Tu eres el zombie Yo soy la planta que se come al zombie
iiBUUUUUU!! (Se sienta y alza sus brazos dirigiendose a Sebastian.)
i PLANTAS VS ZOMBIES j ( Alza las cejas , abriendo en forma de
O su boca)

Los demas nifios se encuentran contentos, mostrando sonrisas, otros
dando gritos mientras que Bryan hacia girar al juego, corriendo y a la
vez sosteniéndose del juego. Al costado de Jesus se encontraba Juan
de Dios, él lo mira fijamente y le da un golpe en la cara
iBUUUUUU; (Llora tapandose los 0jos)

JESUS , ;PORQUE PEGASTE A GIACOMO? (Mira fijamente a Juan
de Dios arrugando la frente)

No que se vayaj ( Baja la mirada ,bajando los brazos y juntando sus
manos)

No debemos de lastimar a nuestros comparieros ( Mira a Juan deDios
y lo sefiala con el dedo indice)

Una de las tutoras se acercé y habl6 con Juan de Dios llevandoselo a
otro espacio, mientras los nifios continuaron jugando.

Otro grupo de nifios de cinco afos se encuentran en el juego del
pasamanos, acompafiados por una de las hermanas del hogar.




Alessandro:

Fabian:

Hermana:

Fabian:

Hermana:

Joaquin:

Hermana:

Matias:

Jareth

iVen, Ven!, iFABIAN! (se acerca a los juegos del columpio)

Se va al juego del pasamano y empieza a pasar la barra una tras otra
sin ayuda de nadie. Al terminar se acerca a la hermana.

¢ Puedes volver hacerlo Fabian?
No

Joaquin es todo un deportista, t0 puedes hacer piruetas en el pasamano
¢no? (Mirando y sefialando a Joaquin).

Si, mirame. (El nifio se sube a las barras del pasamanos y empieza a
prepararse para girar sobre la misma barra.)

Bravo, bravo. (Aplaudiendo con las manos, y exagerando los gestos
del rostro)

Algunos nifios que se encuentran cerca al juego, observan
esta accion, se acercan y tratan de hacer lo mismo.

Mira yo también puedo, hermana mirame. (con un tono de voz
parcialmente elevado, mira a la hermana, luego se acerca al juego,
empieza subir, para intentar realizar el movimiento del Joaquin).

Yo también puedo, hermanita mira, hermanita mira. (con un tono de
VOZ un poco bajo, mirando a la hermana, espera que Matias termine de
subir, para el seguirlo)

(Los nifios que se encuentran en las barras de los pasamanos se
empiezan a imitar al Joaquin, luego de terminar esta accion los nifios
y nifias siguen en este juego realizando distintas actividades).

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE

Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL
Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N°05

OBSERVADORA: MOMENTO: Juego Libre

Sofia

FECHA: 28 ) 06 -17 Nifios y nifias presentes:
LUGAR: Patio de Juegos 6

DURACION: 40 minutos

Antonella;

Antonella;

Thaisa:

Luam:

Los nifios y nifias de dos afos se encuentran en el patio de los juegos
de metal. Algunos de ellos se encuentran en los columpios; otros
nifios estan en el juego giratorio, junto a la tutora a cargo. En otro
ambiente se encuentran algunas nifias en la losa.

(Thaisa y Antonella se encuentran en el columpio sentadas. Thaisa
alza sus piernas y se mueve de un lugar hacia otro; después baja del
columpio para luego dirigirse al juego giratorio).

iVen paseame j ( Mira fijamente a los ojos de la tutora y extiende uno
de sus brazos) La tutora va a su encuentro y se para detras de
Antonella, la empuja hacia adelante mientras que ella se sujeta del
columpio.

jPara paraj (Alza su voz y mira a la Tutora) . Baja del columpio y
mira hacia el piso, va hacia una bolsa pequefia transparente. Lo coge
con una mano y empieza a soplarlo para luego correr alrededor de los
juegos.

(Thaisa observa a Antonella y se dirige donde esta ella).

iDame j ( Extiende su mano y mira a los ojos a Antonella).
(Antonella empieza a correr dando carcajadas. Thaisa corre tras de
ella riendo. Las dos se sientan en el césped y Antonella infla la bolsa
para luego lanzarla hacia arriba. Las dos rien y extienden sus dos
brazos).

Por otro lado, en el juego giratorio.

(Luam y Liam se encuentran sentados, Luam se pone de pie y se coge
de un lado del juego mientras sigue girando)

Jajajajaj j Mira ,miraj (dando carcajadas y mostrando una sonrisa).




Luam:

Liam:

Grecia:

(Liam observa lo que hace Luam y repite la accion. Luam decide
bajar del juego giratorio para dirigirse al juego donde se encuentra un
puente y un tobogan . Liam lo sigue colocandose su capucha. Luam
sube al juego y pasa por el puente y se coloca dentro del tobogan).
ishhhhhh hay que escondernos;j (Hablando con voz baja y mostrando
una sonrisa) Liam observa a Luam (quien esta de rodillas y escondido
en el tobogéan); (Liam pasa gateando por el puente y se hecha boca
abajo dentro del tobogan).

HAAAAA| TE VI; (Da un grito, alzando su voz) Luam se tapa los
0jos con ambas manos, luego empieza hacerle cosquillas en la
barriga de Liam, para luego salirse del tobogan e irse a otro juego.

En otro ambiente, se encuentran dos nifias en la losa, a un lado se
encuentran sillas de plastico.

Ordenamos las sillas para empezar (Dice mirando a sus comparieras,
ordena las sillas formando una fila). Fiorella mira a Grecia y empieza
a ayudarla a ordenar. Luego las dos empiezan a caminar alrededor
de las sillas.




iMaarianaa cuenta unoj jMariana cuenta dosj (Camina cantando y
sostiene en su mano un cono de papel higiénico) Grecia camina
Fiorella: detras de Fiorella. Luego entona otra cancion.

jJunto a ti Maria yo contigo quiero estar dame dame de tu mano,
Madre Maaadre , lalalala j (Canta alzando su mano derecha).

Fiorella: Las dos siguen caminando alrededor de las sillas que sillas de
plastico.

iYano van a venir j(Con voz de fastidio, frunciendo el cefio) Fiorella

la mird y luego empez0 a juntar todas las sillas formando una torre.
Grecia:

Los demas nifios de cuatro afios se encuentran jugando en el patio de

juegos de plastico, columpiandose y corriendo de un lugar a otro.

Juego de manipulacién inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 06

OBSERVADORA: MOMENTO: Juego Libre

Fatima

FECHA: 29 -06 -17
LUGAR: Cuarto de Juegos
DURACION: 1 hora

Nifios y nifias
presentes: 13

Fabian:

Jareth:

(Los nifios de cinco afios se encuentran en el cuarto de juegos que se
encuentra en el segundo piso, estan empleando diversos juguetes del
ambiente).

Fabricio se encuentra paseando un juguete con su mano, lo eleva y
camina. A unos metros se encuentra Alessandro y Bryan miran a
Josimar lanzando juguetes con fuerza, expresando un gesto de
fastidio y frunciendo el cefio. Cerca de ellos se encuentra Julio y
Sebastian, quienes se apoyan en dos carros grandes y corren
empujandolos. En uno de los extremos del salon, se encuentra Jared
peleando con dos nifios porque le quitaron un juguete. Juan de Dios
se encuentra sobre un carrito con el que va avanzando poco a poco.
Por otro lado del salén, se observa a Josimar tirando juguetes a Fabian
y no lo deja caminar. Fabian se queja con la tutora a cargo.

Me esta molestando. Miss, Josimar me quiere pegar. (Sefialando a
Josimar con el dedo)

Josimar avanza apoyado en las rodillas mientras persigue a Fabian.
Fabian camina mientras Josimar lo sigue, sosteniendo un juguete con
las manos y lo coloca a la altura de su hombro simulando que lo va a
tirar, mirando a Fabian con el cefio fruncido. Fabian sale del salén y
Josimar lo persigue.

Luego Josimar se cruza con Bryan a quien también persigue con el
juguete sobre el hombro, Bryan se agacha un poco y lo esquiva
caminando mas rapido. Después se cruzd con otros nifios a los que
también insinud lanzarles el juguete pero al ver que todos fueron
retirandose del aula, dejé el juguete y salié caminando del salén.)

En paralelo Jareth y Bryan se pelean por un pasador del zapato de
Jareth, que le quitd el segundo nifo.

iDAME! (grita con fuerza), iMI ZAPATILLA! (Exclama Jareth con
un tono medio y frunciendo el cefio) Brian corre con el pasador, Jared
lo sigue y le grita.

iMI ZAPATILLA! (Lo dice gritando, y quitandole el pasador a
Jareth). Luego se va a quejar con la tutora.




Juan de

Dios:

Matias:

Julio:

Sebastian:
Juan de Dios:

Alessandro:

Josimar:

Alessandro:

A unos metros Juan de Dios, Julio y Sebastian se encuentran sentados
y sonrientes sobre una caja de plastico grande.

Este es mi carrito (Mira y toca la caja de plastico).

Yo llevo tu carro. (Matias coloca las manos sobre la caja, y con los
brazos extendidos y empieza a empujarla, en su rostro se observa su
sonrisa, mientras realiza esta accion).

(Julio observa lo que realizan y se acerca). Quiero subir al carro. (Con
un tono de voz moderado, mirando y sefialando la caja)

(Llega corriendo Sebastian). Yo también, yo también, ;ya?

Ya pero que mi carro no se ensucie.

La caja sigue siendo empujada por Matias de un extremo al otro del
aula por unos minutos. Los nifios que estan sentados sobre la caja,
van sonriendo y moviendo sus piernas hacia adelante y hacia atras.
Julio se impulsa para bajar de la caja, Juan de Dios y Sebastian los
siguen. Matias observa a sus amigos y luego se echa en el piso,
mirando hacia el techo.

En el patio se encuentran diferentes grupos de nifios. Tres nifios
juegan cerca del juego giratorio en el patio de juegos, proximos de
ellos se encuentran otros nifios jugando en la mesa de cemento cerca
a la losa deportiva. Un grupo de nifios se encuentra en el juego de
plastico. Otros nifios se encuentran en el patio de ceésped con la tutora
y algunos otros nifios juegan en el pasamanos que se encuentra en el
patio de juegos de metal y otro grupo de nifios se encuentran en la
losa.

Matias arrastra un juego de plastico hasta la vereda, se acerca
Alessandro y empieza a empujar el juego junto con ellos).

Esto pesa (Le da vueltas al juego de plastico, juntando los dientes por
la fuerza que ejercia).

¢Puedo jugar? (Lo dice mirando Alessandro)

(Alessandro sigue empujando el juego de plastico y empiezan a darle
vueltas llevandolo al patio de césped.)

Ya, esta bien, ayudame.

(Josimar también se pone a empujar el juego de plastico. Fabricio y
Sebastian se dirigen al juego de plastico que tienen Josimar y
Alessandro, cada uno se coloca a un lado del juego de plastico y
empujan uno en cada lado, se ubican frente a frente. Mientras
Alessandro y Josimar de los otros dos lados.)




Fabricio: Hay que empujar
Sebastian: Si, tu de alla (sefialando con el dedo indice, el lugar) y yo acé.

Julio: Yo también quiero jugar. (Con un tono de ruego, y haciendo puchero
con los labios)
Al no tener respuesta alguna Julio observa una pelota que se
encuentra en el patio, la coge con ambas manos, empieza a retroceder
para lanzar la pelota, Meybel trata de detener la pelota, colocando su
mano sobre ella pero la pelota sigue su curso.

Meybel y Aimé se dirigen hacia el cubo de pléastico, lo hacen girary
avanzar, en esta accion Fabricio y Josimar se tropiezan y se caen boca
arriba con el cubo de plastico encima de ellos, sonrien y se vuelven a
parar y se reanuda el juego.)

Meybel va detras de la pelota, y la patea con el pie derecho, da un

gran suspiro inflando el pecho y alzando los hombros. De esta manera

empieza un pequefio juego con Julio, ambos se pasan la pelota
Julio: pateandola hasta que Julio da una patada fuerte.)

iGOL! (levantando los dos brazos)

(Meybel va detréas de la pelota y la vuelve a patear hacia Julio, él coge
la pelota con ambas manos y se dirige hacia otro ambiente.

Juego de manipulacioén inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 07

OBSERVADORA: | MOMENTO: Juego Libre

Ross

FECHA: 01 - 07 -17
LUGAR: Patio de Juegos
DURACION: 40 minutos 20

Nifios y nifias presentes:

Fabian:

Sofia:

Fabian:

Julio:

Ross:

Julio:

Ross:

Julio:

Los nifios se encuentran jugando en el patio de juegos de plastico.
Por un lado se encuentran los nifios de cinco afios pintando en las
mesas de cemento, por otro lado juegan las nifias de cuatro afios
en el patio con césped.

En el patio donde estaban los juegos de plastico, tres nifios de 5 afios
tenian pelotas de plastico en sus manos, luego se acercaron a las
observadoras que visitan a los nifios para jugar con ellas.

Quiero jugar contigo (sonriendo y acercandose a Sofia). Le lanza la
pelota hacia arriba luego la patea.

¢Quieres jugar voley?

iYal. Luego se les une Paola y empiezan a jugar los 3 formando un
triangulo.

Sebastian al ver que se divertian mucho también desea jugar con
ellos pero con la pelota que tenia en sus manos.

Al costado de ellos esta Julio cogiendo una pelota sujetando con sus
dos manos hacia su pecho muy fuerte, se acerca Ross.

Le muestra la pelota (estirando sus brazos hacia la sefiorita), él no
dice ninguna palabra.
¢Quieres que juegue contigo?

Mueve su cabeza de arriba hacia abajo, diciendo si. Julio inicia
jugando futbol con Ross, él patea la pelota y se va lejos, corre para
recogerlo y le da la pelota a Ross. Asi juegan por algunos momentos
hasta que descansan un poco.

¢Quieres jugar voley? diciendole con voz alegre (sonriendo)

iYal. Lanza la pelota y Ross recibe con las manos y le dice a Julio




Fabian, Julio
y Ross:

Grace y
Meybel:

Grace:

Meybel:

Grace y
Meybel:

Jorge Luis:

Paola:

que junte sus brazos para que responda. Ross le lanza la pelota a
Julio y el responde con los brazos lanzando la pelota hacia atrés de
él mostrando una sonrisa en su rostro.

Fabian se acerca a Julio y los dos desean jugar sin soltar su pelota.
Ella les menciona que jugaran a atrapar las pelota sin que se caigan
al suelo, Fabian y Julio aceptan.

En el patio que esta al costado de los juegos de plastico se
encuentran las nifias de 4 afios jugando junto a su tutora.

Se encontraba en el patio de puro césped, al inicio corrian por todo
el espacio luego Grace se arrodillo y empez6 a gatear, Meybel la
miro y también empez0 a gatear.

¢Jugamos a la carrera?

iYal, pero gateando.

iSTIII Riéndose. Gatearon de un lado a otro, ellas se mostraban
muy felices (mostrando una gran sonrisa en sus rostros con
carcajadas).

Las ve como juegan y del lugar donde estan corre hacia ellas para
tambiéen jugar pero Meybel y Grace le dicen que NO y se van hacia

otro lugar dejando a Jorge Luis solo.

Un grupo de nifias buscaban flores por todo el patio, las exploran y
jugaban a repartir todas las flores a los adultos que se encontraban
ahi.

No.




Paola:

iGracias!

Una vez terminado con ello los nifios siguieron jugando con los
demas juegos del patio

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE

Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL
Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 08

OBSERVADORA: | MOMENTO: Juego Libre

Sofia

FECHA: 04 -07 -17 Nifios y nifias presentes:
LUGAR: Patio de Juegos 15

DURACION: 30 minutos

Nifas:

Alessandro:

Joaquin:

Alessandro:

Todos los nifios se encuentran en el patio de juegos. Un grupo de
ellos se encuentra jugando libremente en el juego de plastico y otro
grupo se encuentra cerca a la losa.

Yamile, Juan de Dios , Aime y Jampier se encuentran en el juego
giratorio . Juan de Dios baja del juego y empieza a correr alrededor
de este para luego subirse otra vez al juego. Las demas nifias
empiezan a entonar una cancion.

iMARIPOSITA QUE ESTA EN LA COCINA HACIENDO
CHOCOLATE PARA LA MADRINA POTI POTI PATA DE
PALO OJOS DE VIDRIO Y NARIZ DE GUACAMAYO YO!
(Cantan y al finalizar dan unas carcajadas)

Por otro lado cerca de uno de los arboles en el patio de césped se
encuentra Jared con una pelota , una nifia quiere acercarse hacia a él.
El se percata pero corre con la pelota hacia la losa. La nifia no lo
persigue y se queda parada observando a uno de sus compareros
Como juega.

En el ambiente donde se encuentra los juegos de plastico , Joaquin se
dirige hacia la casa de plastico, saca de su bolsillo tres pelotas de
plastico. Alessandro se percata de ello y se acerca hacia él.

iWauuu! jHay que jugar! (Alzando la voz y mostrando asombro, abre
su boca formando una O y se coge los cachetes con su mano);A qué
jugamos?

iMira son mis pokebolas! (Extendiendo sus manos donde se
encuentran las pelotas. ) Lo tira al piso y Alessandro corre tras las
pelotas, coge las pelotas y se las muestra a Joaquin extendiendo sus
manos hacia él.

iAqui estan tus pokebolas!jPshsss! (Impostando su voz y moviendo




Joaquin:

Jareth:

Jareth:

Alessandro:

Giacomo:

Jhordi:

Tutora 3:
Giacomo:

Tutora:

Giovanni:

Tutora:

Giovanni:

las pelotas de un lugar a otro). Alessandro y Joaquin con una pelota
cada uno en sus manos fueron corriendo por todos los juegos.
iATRAPEMOS MAS POKEBOLAS! ( Gritando y corriendo a la
vez)

iVamos! (corre, siguiendo a Joaquin)

Por otro lado Jareth se encuentra en la parte superior de la
resbaladera con una pelota en sus manos; mientras que Sebastian se
encuentra sentando al frente de la resbaladera.

iMira pajarito! (Alzando su voz y tirando la pelota donde se
encuentra Sebastian ) El se levanta y corre rapidamente para luego
entregarselo.

iMira pajarito loquito! (Muestra una sonrisa y lanza la pelota donde
se encuentra Sebastian. Se levanta nuevamente , coge la pelota y se
va corriendo. Yareh baja de la resbaladera y empieza a perseguirlo.

Por otro lado del patio de juegos se encuentran cuatro nifios de 4 afios
se encuentran jugando en el Juego de Plastico (El cuadrado).

Giacomo se encuentra debajo del Juego de Plastico, ya entonces tu
tienes que cobrar, lo dijo mirando a Giovanni

Jhordi se encuentra encima del Juego de Plastico. Pero no lo hagas
muy caliente.

(Se acerco a Giacomo) ¢Qué estas haciendo?
(Levant6 la mirada) Ricas pizzas. Miss ¢Usted quiere?

(Miré hacia arriba, realiz6 sefias de que estaba pensando, luego
volvié a mirar a Giacomo) Claro si deseas puedes darme una pizza,
pero tiene que estar rica ah.

(Se levanté rapidamente y salto hacia el pasto) Tiene que pagarme a
mi, yo estoy cobrando. Son, uhmmmm (con tono de pregunta)
¢veinte soles?, no, no no son uhmmmm (pensando) comoo000
cuarenta.

(Meti6 su mano al bolsillo, luego simul6 sacar algo del mismo y se
lo entreg6 a Giovanni) jya tomai.

(Se dirigi6 al juego de plastico y se agachd realizd6 movimientos con




Giacomo:

Jhordi:

Tutora 3:

Giacomo:

Jhordi:

Giacomo:

Giovanni:

sus dedos como si tuviera un teclado. Luego regresé hacia la tutora)
Ya gracias, tenga su vuelto, ahora tiene que esperar un rato. (Se
dirigi6 hacia Giacomo rascandose la cabeza) ya estéa la pizza.

(AGn seguia dentro del juego de plastico, movia sus manos de
derecha a izquierda y se agachaba para coger un poco de pasto).
Estoy cocinando aln no termino, dile que espere.

Yo no sé, la miss ya se va, apUrate, mucho te demoras. (Jhordi
observo a la tutora y volvio a insistir por la pizza que estaban
preparando sus amigos) Aqui tiene su pizza, coma con cuidado
porque esta caliente.

(Observaba de reojo a todos los comparieros que estaban alrededor,
dirigi6 la mirada hacia Jhordi y le dijo gracias). Simulo coger la pizza
y se la llevo a la boca, para poder comerla. Luego se fue a observar
al otro grupo de nifios.

Mientras la tutora se alejaba, Giacomo la miraba y dijo exclamando
jesa pizza esta rica porque tiene mucho queso!, ademas yo se ponerle
queso por eso jesta bien rica!

Jhordl acercé a Giacomo y le dijo ya ahora me tienes que dar para
repartir las pizzas. Observo a las otras tutoras que se encontraban
alrededor y con su mano sefialé a otras sefioras y dijo estan esperando
sus pizzas, tengo que llevarlas sino, no van a comerlas.

Mir6 fijamente a Jhordl y dijo gritando jES QUE YA SE ACABO!
Entiende, tengo que comprar. Dirigié su mirada hacia Giovanni y le
dijo espera tu puedes ir comprando lo que falta para cocinar.

iSI YO COMPRO QUIEN VA A COBRAR! (frunce el cefio) Mejor
ya no prepares pizzas vamos a jugar a otra cosa porque yo no se qué
vas usar (levanto sus manos y las volted hacia abajo) ademas no hay
mucha plata para comprar (simulé abrir una cartera y sacar dinero)
iYa no queda nada de dinero!

De pronto se escuchd la voz de la tutora Ilamando a los nifios para ir
a lavarse las manos. Giovanni, Giacomo y Jhordi corrieron hacia su
tutora y la siguieron en columna.




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 09

OBSERVADORA:

Fatima

MOMENTO: Juego Libre
FECHA: 06 - 07 - 17
LUGAR: Patio de juegos
DURACION: 40 minutos

Nifios y nifias presentes:

23

Jorge Luis,
Giacomo,
Gonzalo,
Lucas, Jhordi
y Giovanni:

Carlay
Luciana:

Jesus,
Milagros,
Maikel,
Kaory,
Briseida,
Brillit,
Jampier y
Brillit:

Los nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios se encuentran en un salén jugando
con los diversos juegos en dicho espacio.

En el ambiente se encuentra 3 mesas y cada mesa cuenta con 3 a 4
nifios jugando con los diversos juguetes variados. Los nifios y nifias
juegan con juguetes de plastico de encajes, para unir.

Un grupo de nifios juega en una esquina con juguetes de cocina.

(Se encuentran en una de las mesas jugando con el tangram,
rompecabezas, juegos de ensarte y mufiequitos de colores. Cada uno
juega por separado.)

(Juegan con juguetes para armar y con mufiecas en una de las otras
mesas. Luego se les une Maria Gracia con una mufieca mediana cogida
en su brazo izquierdo y con la mano derecha tiene una fruta de plastico
que usa para acariciar a su mufieca.)

(Estan jugando con rompecabezas, con juegos de ensarte, playgos y
juegos con pecesitos imantados para pescar. Luego Brillit se dirige a
la esquina donde se encuentran los juguetes de cocina.)




Brillit:

Melody:

Brillity
Maikel:

Jhordi:

Giovanni:

Jhordi:

Giovanni:

¢Te ayudo?
iYal, esta bien (con una sonrisa en su rostro)

(Coge varios vasos de plastico y los apila sobre una mesa.)

(Colocan los materiales con los que jugaban en un recipiente de
plastico pequefio de color azul, los dos se ayudan mientras Gonzalo
coge un rompecabezas que observa fijamente mientras lo sostiene con
la mano izquierda. Brillit se ubica en la Gltima mesa, la mas alejada de
la puerta junto con Maria Gracia y Luciana.

Al frente se encuentra sentada Luciana jugando
con piezas para unir, Maria Gracia coge una mufieca, la lanza hacia
arriba, la coge y la balancea entre sus brazos. Jorge Luis se acerca hacia
las nifias y observa lo que ellas hacen.)

Una uva.

(Coge el pasador con una uva de juguete ocasionando que Jhordi
manifieste molestia gestualizando el cefio fruncido y juntando los
labios. Jhordi intenta quitarle el pasador a Giovanni. )

iGIOVANNI! (con un gemido de molestia y estirado su mano
derecha hacia él).

Ya, toma. (Entregandole el pasador a Jhordi.)

Ya no somos la uva. (Mirando a Giovanni. Luego coge una figura de




Jhordi:

Giovanni:

Jhordi:

Giovanni:

madera y trata de colocarle un pasador.)

iYo soy la manzana, yo soy la manzana! (Cogiendo una figura de
manzana y empieza a insertar el pasador. Jhordi lo observa y se acerca
a la caja de plastico donde estan las figuras y coje una pera.)

iYo soy la pera, yo soy la Pera! (Lanza la figura de la pera a un costado
y se va hacia otro lugar dejando a Giovanni solo. Luego regresa a la
mesa donde esta Giovani con un rompecabezas de reloj en sus manos.)

iOH, UN RELOQOJ! (Separa de su lugar y se dirige hacia sus otros
compafieros.) Jhordi mira tengo un reloj.

(Jhordi se vuelve a levantar y se dirige a buscar otros juguetes y regresa
con un caja de ensarte.)

Juego de manipulacién inespecifica: VERDE

Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL
Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 10

OBSERVADORA: [ MOMENTO: Juego Libre

Gloria

FECHA: 13-07-17 Nifios y nifias presentes:
LUGAR: Patio de juegos 6

DURACION: 30 minutos

Lucas:

Gonzalo:

Jhordi:

Lucas:

Jhordi:

Lucas:

Algunos nifios de 4 afios se encontraban sobre las gradas de
cemento, subian y bajaban. Algunos saltaban desde el cuarto
escaldon y luego volvian a subir.

Ja, ja, ja, ja (Se reia y subia por las mesas caminaba hacia el extremo
y luego saltaba hacia la otra mesa, seguia caminando hacia los
extremo)

(Se encontraba sentado en la banca de cemento) Yo soy Thor (
realizd un salto hacia el césped, luego recogio una ramita que se
encontraba en el pasto, se acerco, lo cogid, lo levantd) Aqui esta mi
martillo, ahora ya puedo pelear. (Se acerc6 nuevamente a la banca
de cemento y subi¢ hasta la Gltima banca).

(Se encontraba en otra parte del césped. Observé el juego de sus
amigos, empezO a acercarse hacia sus compafieros. Mirando a
Lucas) ¢Puedo jugar? (Con voz baja y aguda).

(Mirando a Jordi) Claro que si, puedes ser , ti puedes, thmmmmm
Iroman justo tienes pantalén rojo, ahora tienes que saltar '\VVamos!
(Corren por las escaleras)

(Se encontraba en la penultima grada y bajaba haciendo gemidos)
uohhh uohhhh ya llegd Hulk ahora si los venceré a todos....
Mirenme ya me estoy convirtiendo, ya soy verde.

No te dejaré ya llego el capitin América al rescate. 'Vamos!
ICorreeeeeee antes que te mate! (Volted la mirada hacia los demas
nifios, levanto el brazo y lo movié reforzando lo que decia.

Por otro lado, en el patio de losa, otros nifios se encontraban
coloreando junto a sus tutoras.

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE

Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL
Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 11

OBSERVADOR | MOMENTO: Juego Libre

A:
Paola
Sofia
Fatima
Rudy
Ross
Gloria

FECHA: 08 g 08 -17 Nifios y nifias presentes:
LUGAR: Patio de Juegos y 18

Cuarto de Juegos.
DURACION: 45 minutos

Jareth,
Josimar
Sebastian:

Jareth:

Bryan:

Jareth :

Los nifios y nifias se encuentran jugando en el patio de juegos. Los
nifios de cuatro afios se encuentran corriendo en la losa; las nifias de
cinco afos se encuentran en el juego saltarin que se encuentra ubicado
cerca de los juegos de metal. Los nifios de cuatro y cinco afios se
encuentran jugando en los juegos de plastico. Por otro lado los nifios y
nifias de dos afios se encuentran en el juego giratorio. Ademas otras
nifias de 3 y 4 afios respectivamente se encuentran jugando en el salén
de juegos.

(Se encuentran corriendo alrededor de los juegos de plastico.

(Se acerca a una de los juegos de plastico y empieza a observar de
arriba hacia abajo para luego hacer pufio con sus manos y dar algunos
golpes al juego.

Coloca sus manos en los cubos grandes de plastico y empieza a
moverlo alternando sus piernas; camina despacio hasta llegar al otro
cubo de plastico y juntarlas.)

iYa, ya estadj (Mirando el cubo grande de plastico y mostrando una
sonrisa. Luego se dirige hacia el otro cubo grande de pléastico,coloca
sus manos en esta y empieza a moverla rapidamente alternando sus
piernas , hasta juntarlo con los otros.

Bryan y Sebastian se encontraban corriendo, vieron como Jareth
juntaba las casas de plastico. )

iVamos, mira lo que ha hecho, hay que ver . ( Muestra cara de
sorprendido, corre con la boca abierta hasta llegar donde Jareth)

Sebastian se dirige corriendo donde se encuentra Jareh y Bryan.




Josueé:

Joaquin:

Jareth :

Sebastian :

Josimar:

Sebastian:

Josimar:

Sebastian :

Sebastian :

Josimar:

Asimismo Josué se encontraba corriendo por la losa , vio a sus demas
compafieros que se encontraban en los juegos de pléastico y corrio hasta
hacia ellos. Cerca a él se encuentra Joaquin por las gradas de cemento
ubicada cerca a la losa, quien se dirigio hacia sus compafieros
corriendo muy rapido.

Todos los nifios ya mencionados ingresan a los juegos de plastico.

i Este es mi cuartoj ( Ingresa en la casa en forma de gateo, y mira por
la ventana )

iYo también tengo mi cuartoj ( Ingresando a la casa gateando para
luego sentarse)

Joaquin ingresa a la casa y se sube en el techo para luego sentarse
moviendo sus dos piernas de arriba hacia abajo.

i ESTA ES LA CASA DEL DEMONIOj (Con voz fuerte y mirando
hacia todos sus comparieros)

iNo ya , es de estera j ( Frunciendo el cefio y mirando a Josue)

iHAY QUE MIEDOj ( Empieza a mover la casa colocando sus manos
en una de la partes de la casa y dando saltos)

Jajajaja , mejor esta es la casa de los gatitos.( Alzando las cejas y dando
carcajadas) iMIAU!

Josué se encontraba en el patio de césped y observa cdmo sus
compafieros juegan en los juegos de plastico. Corre hasta llegar hacia
ellos.j UY PATITA DE MACUY , oye lo han volteado la miss se va a
molestar. ( Alzando la voz y moviendo la cabeza de un lado hacia a
otro. Luego entra a la casa y se coloca cerca de Jareth.

i ZOMBIE ZOMBIE AFUERA] (Gritando y escondiendo en uno de
los espacios de la casa y tapandose la cara.

(Cierra sus ojos y se hecha al suelo en posicion de costado.) j Miau
Miau;j ( con voz suave y aguda) Yo soy el papa ( abre sus ojos para
luego colocarse en posicion de gateo)

iNo yo soy el gato grande j ( gatea por toda la casa) Tu eres el gato
mediano o chico j jMiau Miauj( Voz aguda) j Kuathj ( empieza a
grufiir como un gato y alza su mano derecha abriendo sus dedos de su
mano y moviendolo de arriba hacia abajo

i SEBASTIAN VIENEN LOS ZOMBIES ZOMBIES  ( Con voz
fuerte y mirando afuera de la casa)

Subamos al techo ( Se pone de pie y trepa hasta llegar al techo de la
casa) j Subamos Subamosj ( Mirando a sus amigos desde el techo)




Todos :

Josimar:

Sebastian:

Josimar:

Todos:

Yareh , Josimar, Joaquin se ponen de pie y trepan hasta llegar al techo.
Josué no sube y sigue gateando por toda la casa.

i Huy hay que salir j ( Mirando fijamente a sus compafieros que se
encuentran en el techo . Todos miran hacia el suelo para luego dar un
salto; se colocan en posicion de gateo y salen de la casa . Asimismo
Joaquin que se encontraba dentro de la casa salio de la casa gateando
siguiendo a sus compafieros.

i Miau , miau , miau j ( Con voz aguda) Gatean los demas alrededor
de la casa .

Se hecha al piso mirando hacia arriba y cierra sus o0jos -, luego se
levanta y corre hacia Jaoquin coge sus hombros para abrir su boca y
llevarlo hacia su brazo.

iNO NO ZOMBIE ZOMBIE j ( Gritan y corren alejandose de Josimar)
(Deja de correr y empieza a caminar despacio estirando sus brazos de
frente. )

i Buuuuuuj ( Con voz gruesa y fuerte)

Los demas siguen corriendo por todo el espacio de juegos, realizando
movimientos como cogiéndose la cabeza, alzando sus brazos.

(Deja de correr , lleva su mano hacia su bolsillo para luego poner pufio
y colocarlo en boca de Josimar.) j Veneno y curaj j Ya eres persona;j

( Con voz suave dandole palmadas en su espalda) Los dos se fueron
corriendo hacia las casas de plastico.

Aparece Jampier que se encontraba jugando en la losa y se acerca
donde se encuentran sus comparieros.

iTENGAN CUIDADO QUE SEBASTIAN ES EL GATO Y TE VA
A ARANAR LA CARA.j ( con voz fuerte)

iAAAAAH CORRAN;j ( Gritan y corren a la vez)

En la loza deportiva se encontraban tres nifias de 5 afios con su tutora,
quien las estaba terminando de peinar, Ana Belén se sube a un pequefio
escenario y comienza a cantar.

Dicen de las aguas del rio Amazonas, se esconde la
anaconda.(Colocando su mano cerca a la boca como un micréfono y

moviendo las caderas de un lado a otro)

AMIGUITA, AMIGUITAAAAA MIRAAAA (Llamando a las




Ana Belén:

Kaory:

Ana Belén,
Kaory y
Milagros:

Paola :

Kaory:

Ana Belén:

Fiorella:

Gaela:

Ayme:

Fiorella:

observadoras para que vean a su amiga Ana Belén)

Ana Belén y Kaory comenzaron a bailar moviéndose de un lado a otro,
acercando la mano derecha hacia la boca y llamaron a Milagros
estirando la mano y moviendola para que baile con ellas.

Dicen de las aguas del rio Amazonas, se esconde la anaconda,todos
tienen cuidado, Dicen de las aguas del rio Amazonas, se esconde la
anaconda., todos tienen cuidado,

Dicen de las aguas del rio Amazonas, se esconde la anaconda., todos
tienen cuidado. ;AMIGUITA TE GUSTO?

Si, esta muy bonito ¢Donde lo aprendieron?

Nuestra miss nos ensefid, chau amiguita ya nos vamos a jugar (Movio
su mano derecha de un lado a otro para decir adios)

Si, chau.

Por otro lado, en el saldn de juegos, se encuentran jugando las nifias
de 3 afios Gaela, Alexandra; en las nifias de 4 afios, Briseida, Maria
Gracia, Elena, Aime; y las nifias de 5 afios Hayzu y Fiorella .

Se encuentran cuatro nifias jugando: Fiorella, Gaela, Alexandra, Ayme
y Briseida.

Ya te voy a preparar tu lonchera (Cogia una cartera y comenzaba a
meter diferentes juguetes de cocina), mirando a Alexandra y Ayme.

(De pronto Gaela se acerco hacia Fiorella) Mira mami ya cambié a la
bebé (Le mostrd la bebé) ya estéa lista para irnos, luego se fue a sentar
al costado (llevandose al bebé). Cogid el coche y subié a la bebé
(Empez0 a pasear al bebé)

Yo también te ayudo (Mirando a Fiorella) Yo estoy terminando de
cocinar. Ya va estar la comida (Usaba una olla y la movia utilizando
un cucharon).

Esta muy caliente el agua (Mirando a Alexandra), Tienes que enfriarlo,
(le entreg6 una botella)

Ya lo voy hacer (Cogio la botellay empez6 a soplar) Ya se enfrio. (Se
acerco a Fiorella y le entrego la botella).




Alexandra:

Briseida:

Fiorella:

Fiorella:

Ayme:

Fiorella:

Maria
Gracia:

Haysu:

Maria

Gracia:

Haysu:

(Se acerco a la cocina y comenzé a buscar un objeto). Aqui estad mi
cuaderno mami. Ya nos podemos ir al colegio.

(Dirigio su mirada hacia Briseida) Listo ya esta todo, ahora si podemos
irnos.

Todas las nifias se levantaron y comenzaron a caminar hacia el otro
extremo del aula.

(Cogid el celular de juguete que tenia) Al6 jYA TE DIJE NO ME
LLAMES! ;SIEMPRE ME ESTAS LLAMANDO! jYA ESTOY
LLENDO!

(Levantd la mirada hacia Fiorella) ¢Quién llam6 mami? ¢Estas
molesta?

(Volted para mirar a Ayme) Tu papa que siempre me esta llamando.
Ya le eh dicho que no lo haga. No entiende. (Miro a todas las nifias)
Ya llegamos vayan, estudien y portense bien. Yo no quiero nifias
malcriadas. Yo quiero nifias obedientes. (Las dejé ahi y ella regreso
hacia la cocina).

En el otro extremo se encuentran jugando Maria Gracia y Hayzu. Ellas
estan sentadas con diferentes juegos de cocina.

(Comenzé a construir una torta con las piezas de lego) Cumpleafios
feliz, te deseamos a ti.... (Le acercaba la torta construida con los legos
a Hayzu) Ya hija, ahi esta tu torta ahora si te comes todo porque si no
ya no te hago otra torta.

(Miraba a Maria Gracia) Ya mami. Gracias. Este regalo es para mi.
Una linda mufieca. Estd muy bonita. Ahora tengo mas princesas.

(Comenzd a buscar entre los juguetes un peine y un espejo) Ya hija
hay que cambiarte para que vayas a la fiesta. Tengo que peinarte
porque las nifias no pueden estar brujas. TU tienes que ir muy bonita
como una princesa. Voy a llamar a mi amiga. (Cogio el teléfono de
juguete) Al6 amiga, si ya voy a ir. Estoy peinando a mi hija. Cuando
termine voy ya no te vayas a ir ah. (Colgo el teléfono)

(Estaba mirando usando los juguetes) Mami ya me vas a peinar.
Porque yo ya me cambié. (Se pard y se dio una vuelta y con sus brazos
estiraba su pantalon.) Te gusta mi vestido. Es el que me compraste. Te
acuerdas.




(Observaba a Haysu) Si hija esta muy bonito. Déjame que te ponga tu

flor (Puso su mano en la cabeza de Haysu). Listo hija. Ya eres una

Maria princesa. Vamonos porque ya estamos tarde. Siempre Ilegamos tarde.
Gracia: Mucho te demoras. Vamos Vamos.

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbdlico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 12

OBSERVADORA: | MOMENTO: Juego Libre

Sofia
Paola

FECHA: 15-08 -17
LUGAR: Patio de Juegos
DURACION: 35 minutos 25

Nifios y nifias presentes:

AnaBelén:

Milagros:
AnaBelén:
Las nifas
dentro del

tunel:

Ana Belén:

Aime ;

Los nifios y nifias de 2, 4 y 5 afios se encuentran jugando en el
patio de juegos que se encuentran cerca de los salones de 2 afios.
Las nifias de cuatro afios se encuentran en el juego saltarin que
esta ubicado en el patio de juegos de metal. Asimismo un grupo
de nifias de cinco afios juegan en el tinel de gusano y otro grupo
en el juego giratorio.

Por otro lado los nifios se encuentran en el patio de juegos de
plastico.

Brillit, Kaory, Cristell,Grace se encuentran dentro del tanel de
gusano.

jPasa, pasa Milagros por el tanelj ( Empuja a Milagros dentro
del tunel)

Se agacha y en forma de gateo ingresa al tunel.( Se sienta y
empieza a reirse con sus demas compafieras)

iYa , ahora sij Coloca sus manos en medio del tunel y en
posicion de empuje empieza a rodar el tnel ( Frunce la frente y
abre la boca cerrando sus 0jos)

iAAAAAAHHH j j JAJAJAJ QUE DIVERTIDOj ( Gritan y
cierran sus 0jos)

Deja de girar el tinel YA YA SALGAN SALGAN; ( Con voz
fuerte , se agacha y extiende su brazo cogiendo la mano de
Kaory que se encuentran en el tunel.

Todas las nifias salen del tanel en forma de gateo y empiezan a
reir ; para luego correr alrededor de los juegos de metal.

Por otro lado Kiara ,Aime, Elena ,Yamilé , Luciana , Antonella
se encuentran saltando en el juego saltarin .
iWuju mira yo salto mas altoj ( salta mostrando una sonrisa).

Una nifia de cinco afos se encuentra con otras nifias menores que
ella, utilizando el juego giratorio del patio.




Meybel:

Ayme:

Meybel:

Antonella:

Meybel

Pasajeros ahora todos vamos a subir al avion (lo menciona
utilizando un tono parcialmente elevado, la nifia sefiala el juego
giratorio).

Yo quiero subir (menciona utilizando una entonacion de suplica).

Ya colocate ahi, yo seré el chofer. (Mirando y sefialando los
asientos del juego).

Mi avion las llevara sus casas con sus mamas (Empieza a hacer
girar al juego, cogiendo con ambas manos, un lado del juego y
corriendo a la vez. Le da algunas vueltas).

Yo manejo el avién. (Se pone de pie y mira a Meybel)

No, yo soy el chofer, es mi avion. (Lo dice en un tono un poco
elevado).

Antonella abandona el juego y va con una de sus tutoras.

Los otros nifios menores que se encuentran fuera del juego
giratorio esperan su turno para subir al juego, ellos estan
tranquilos y sin decir nada; Maybel dirige toda la actividad. Ella
ubica en los asientos a los nifios que van subiendo al juego y lo
hace girar.

Juego de manipulacién inespecifica: VERDE

Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL
Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 13

OBSERVADOR
A:

Sofia

Ross

MOMENTO: Juego Libre
FECHA: 22 - 08 -17

LUGAR: Patio de Juegos
DURACION: 40 minutos 20

Nifios y nifias presentes:

Nifias de
cuatro anos:

Diara:

Akira:

Los nifios y nifias se encuentran jugando en el patio de juegos. Por
un lado las nifias de cuatro afios se encuentran en las gradas de la losa
deportiva; asimismo algunos nifios de cinco afios corren en dicho
espacio. En otro ambiente se encuentran las nifias de cinco afios, en
el juego saltarin cerca a los juegos de metal. Otros nifios de cinco
afios se encuentran en los juegos de plastico.

La profesora de danza del colegio habia colocado mdsica de una
danza de la selva porque los padres estaban ensayando para una
actividad del colegio a realizar. Las nifias de cuatro afios se
encontraban en la losa paradas en las escaleras bailando.

Mencionaron en coro la palabra jANACONDA! (realizando
movimientos con su cintura)

Algunas nifias bailaron al ritmo de la cancién acompafiadas de sus
tutoras y otras nifias observaban a los papés que bailaban.

En el juego del trampolin un grupo de nifas de 4 afos estaban
jugando por turnos y el otro grupo estaban en los juegos de metal.

Corria por todo el patio en busca de una pelota para jugar, Akira de
5 afios decide jugar con ella y juegan voley.(ambas se rien cuando la
pelota pasan sobre ellas)

Ya, ya, pero tira la pelota hacia arriba (moviendo sus manos y
sefialando hacia arriba)

Las nifias de 5 afios, un grupo estaba jugando en el juego giratorio
supervisada por su tutora y el otro en el patio de juegos de metal.
Estaban jugando con pelotas de plastico con algunas nifias de 4 afios
jugaban voley,

otro grupo corrio por todo el patio alrededor de los juegos




Antonella:
Fabian:

Antonella;

Briseida
y Aimé:

Jareth:

Bryan:

Jareth :

Bryan:

Jesus :

Bryan:

Se sube al juego del subi y baja con Fabian, al inicio estaban jugando

tranquilos luego eleda bajo por algunos minutos y asusta a Fabian.
iNO, NO, NO QUIERO Antonella, bajame ( Ella se rie, luego se
para en el asiento cuando ella sube, una persona adulta se acerca y le

dice que que tenga cuidado.

iTu no me mandasj(frunciendo sus cejas y alzando la mano derecha
para empujar a la persona adulta)

Estuvieron jugando en el pasamanos junto con Meybel.

Por otro lado los nifios de cinco afios juegan en los juegos de plastico.
Sebastian , Yareh, Alexandro se encuentran en el juego del sube y
baja ; mientras que Jampier ,Brian se encuentran dentro de una casa
de plastico.

Yareh baja del sube y baja para dirigirse a una casa de plastico que
se encontraba desarmada. Coge una de las piezas utilizando toda su
fuerza (Cifie su frente y con sus brazos para la pieza de la casa.) i
Miren esto esta desarmadoj ( mirando fijamente a la pieza )

iAQUI HAY OTRA PIEZA YAREH j i HAY QUE ARMARLA |
¢SIO NO YARETH?

( Con voz fuerte y mirando a Jareth mostrandole una sonrisa). Bryan
coge la otra pieza de la casa , para llevarla donde se encuentra Jareth.

Hecha en el suelo la pieza que tenia sujetando con sus brazos ,
mirando a Bryan que viene arrastrando la otra pieza de la casa.

LLega donde se encuentra Jareth y hecha al piso la pieza de la casa
junto a la otra pieza que Jareh tenia. ( Mira las dos piezas que se
encuentran juntas en el piso)

i Yaya esta, hay que juntarloj ( Con voz baja coge una pieza y lo
lleva al otro encaje de la pieza de la casa y lo junta. ) Cuando lo junto
empezo a mover la casa de un lado hacia otro, colocando sus manos
sobre la pieza. j Faltan pero mas piezasj (Con voz de preocupado,
mirando hacia abajo y cogiendose la cabeza con su mano derecha).
Jareth observaba como Bryan juntaba la casa.

Por otro lado Jesus un nifio de cuatro afos estaba corriendo cerca a
los juegos de plastico y observd que una pieza de plastico se
encontraba tirada al piso y se dirigio hacia ella . La pieza contenia
una abertura en medio ; Jesus se introducio en esta y se arrodillo
luego se puso de pie colocando sus manos en los extremos de la casa




Bryan :

Josimar:

Julio:

Jareth:

y empez0 a caminar junto con la pieza. j Ti ti ti tiiiij ( Con voz baja
)

iMIRA ALLI ESTA LA OTRA PIEZA LO TIENE JESUS COMO
CARROj ( Con voz fuerte y sefialando con su dedo derecho a Jesus)
Jesus escucho a Bryan e inmediatamente empezo a correr
dirigiendose por la losa. Yareh corrio tras de él.

Una tutora se percatd que Jareth perseguia a Jesus, para luego
llamarle la atencion diciendole que siga jugando con lo que tiene y
que no moleste a Jesus. Jareth mird a Jesus con gesto de enojado y
se dirigio corriendo donde se encontraba la casa que estaban
armando.

Por otro lado Julio y Josimar se encontraban jugando futbol
,colocandose de un extremo a otro.

i YA, YATIRA, TIRA] ( Grita y coloca sus piernas separadas para
luego agacharse y extender sus brazos y mirando fijamente a
Josimar.)

iTOMA ( Grita y patea con la pierna derecha)

Coge la pelota tirandose al suelo i HUY CASITO JAJAJAO A0
VAMOS | ( Grita y patea la pelota con la pierna derecha hacia
Josimar.

Los nifios que se encontraban jugando con las piezas de plastico,
cogio Alessandro , Bryan , Alexandro otra pieza que se encontraba
tirada cerca al sube y baja, lo llevaron donde se encontraban las
demas piezas, cogiéndolo con un brazo cada nifio. Llegaron hacia el
lugar y lo tiraron al piso la pieza que llevaban en sus brazos, Brian
nuevamente lo levanto para unirlo con las demas piezas. | YEEE YA
ESTA|

( Mostrando una sonrisa ) Todos los nifios se introdujeron a la casa
gateando.

i OYE NO VAYAN A MALOGRAR LA CASA A
DESARMARLO j ( Frunciendo las cejas y mirando a sus
comparieros que se encuentran dentro de la casa)

Juego de manipulacién inespecifica: VERDE

Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL
Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 14

OBSERVADOR
A
Sofia
Paola
Rudy
Fatima
Ross

MOMENTO: Juego Libre
FECHA: 05-09 -17

LUGAR: Patio de Juegos
DURACION: 50 minutos

Nifos y nifias presentes:

15

Tutora 1:

Thaisa:

Tutora 1:

Itala:

Andrea:

Tutora 1:

Itala:

Daniela:

Tutora 1:

Los nifios de 2 afios se encuentran en el patio de puro césped
junto a su tutora y al mismo tiempo el grupo de nifios de 4y 5
afios esta en el patio de juegos de plastico.

En el patio de puro césped se encuentran los nifios de 2 afios
juntos a su tutora 1 que le proporciona algunos juguetes. Ella
les muestra cdmo realizar algunos objetos mientras conversa
con sus nifios.

iMiren lo que he traido! (lo dice exclamando) arrodillandose
junto al grupo de nifios que tiene a cargo.

Antonella, Thaisa voltean para ver lo que le trajo.

iA ver, a ver! Corriendo del lugar donde estaba hacia donde se
encontraba su tutora.

Miren sirve para peinar, coge un peine pequefio de color rojo y
las cerdas de color negro y lo pasa por el cabello de Itala Coge
el peine y lo pasa por el cabello de Melody.

Yo quiero el Shampoo, cogiendo el pote de color blanco.

Nos echamos en la cabeza y nos lavamos

Coge el pote del shampoo y lo frota sobre el cabello de
Antonella

Se acerca a Itala, trata de quitarle el pote para que ella también
haga lo mismo.

Coge una ollita de color plomo transparente y con una
cucharita de plastico de color plomo empieza a girar dentro de
la olla mientras realiza eso se acerca Luam




Melody:

Tutora:

Luam :

Tutora 1:

Luam:

Tutora 1:

Melody:

Cuatro nifios del grupo de dos afios se encuentran con su tutora
recibiendo algunos materiales, mientras que dos se encuentran
con una voluntaria jugando con algunos materiales no
estructurados.

iMA, MAAAA! No puedo. ( sujetando una botella vacia de
jabdn en la mano y agitandola sobre la cabeza del adulto.)

Por otra lado Thaisa se acerca a su tutora.

Arma Thaisa (estirando la mano en la que tiene rompecabezas
hacia la nifia)

No, ese es mio. (con voz aguda, estirindose hasta donde se
encuentra la tutora.)

Pero préstale pues.

iNo! (empieza a llorar mientras agita los brazos con fuerza, se
dirige hacia Thaisa y ella le tira las piezas del rompecabezas al
piso y se va saltando sujetando una billetera.)

Thaisa, préstale.(dirigiéndose a Thaisa mientras abraza a
Grecia que llora.)

(Melody sujetando un peine y peina al adulto mientras
Daniela la peina por el otro lado.)

Shampoo(sujetando con las manos unas botellas vacias)
(Daniela coge una botella grande en la mano y simula la
accion de verter sobre la cabeza del adulto y con la otra mano
masajea.)

(Melody y Daniela cogen unas botellas y empiezan a
desenroscarlas con las manos)

jAsi mira! Guauuu (agarrando unas botellas luego le da la
botella al adulto)

No puedo. (el adulto le abre la botella, se acerca Luam y
empieza a echar una botella en la cabeza.)

(Itala se encuentra sentada en el piso con un rompecabezas,
mientras Daniela coge unas botellas cerca.)

Por otro lado, los nifios de 4 y 5 afios se encuentran jugando
en los juegos de plasticos, estos juegos se encuentran
desarmados, por ello los nifios pueden coger las piezas que se
encuentran sobre el césped, entre ellos se encuentran Fabricio,
Sebastian, Jareth, Fabian y Sebaéastian




Fabian:

Rudy:

Jareth:

Fabian:

Sebastian:

Fabian:

Jareth:

Fabian:

Jareth:

Sebastian:

Jareth se encuentre encima de los juegos de plastico, sacando
una pieza morada que se encontraba dentro del juego de
plastico, mientras Fabian se acerca a la observadora.

¢Me ayudas a poner esta pieza ahi?

Si claro (Levanta la mirada para observar a Jared, quién adn
seguia encima de los juegos) Cuidado te caigas '/JARETH!

( En ese momento Jared, no piso bien, resbalé y cayo al pasto,
la pieza morada cay0 al costado, encima del juego pequefio de
plastico) Estoy bien solo me cai. (Sonrié un poco
avergonzado)

Desde el otro extremo se escucho Ya vez, te dije que no lo
pusieras ahi.( Su rostro fruncia el sefio)

Sebastian Estrada se metio al juego de plastico pequefio y se
sali6 por el hueco del centro del juego) 'Buen plan!, Jared
tuviste buen plan!

Sebastian Estrada empez6 a caminar por el techo de la casita,
cogiéndose de los palos de plastico que sostienen la casita.
Jared, volvio a subir al techo, ahora cogié mas fuerte los palos
de plastico y observaba alrededor viendo donde pisaba.

(Luam, quien tiene 2 afios, se acerco a la casita y comenzo a
jalar la pieza morada que habia colocado en la casita. Fabian,
se acerco rapidamente y frunciendo el sefio y renegando miro
a Luam)

Nifiloooo, 'qué estas haciendo!, ! Lo estas desarmando! Mira
Jareth, tienes que ponerlo de nuevo, ya lo malogro.

(Jareth cogi6 otra pieza del juego de plastico y comenzé a
sacarlo) Sacaré este también.

NOOO JARETH, dejalo ahi. (Se acerc6 hacia la pieza de
plastico morada que estaba en el suelo y empezo6 a levantarlo,
rapidamente Sebastian Estrada se acerco a Fabian y comenzé
a ayudarlo. Luam observa la accion y también se acercé y
levantd sus brazos para ayudar a poner la pieza encima del
juego de plastico, luego se fue donde el grupo de nifios de 2
anos)

Ahii, LISTOO (Jareth se dirigi6 al otro extremo del juego)

Yo soy el gatito (Mirando a Jareth)




Fabian:
Sebastian:

Fabricio:

Sebaastian:

Sebastian:
Jareth:

Fabricio:

Sebastian :

Fabricio:

Sebaastian:

Fabricio:

Jareth:

Fabricio y
Sebaastian

Jareth:

Yo dije que era el papa ¢(No? (Mirando a Sebastian Estrada)

(Ambos se agacharon para entrar por el hueco que habia
quedado al poner encima la pieza del juego de plastico) De
pronto llegaron corriendo Sebastian y Fabricio, se treparon
sobre el juego de plastico. Sebastian salio del hueco del juego
de plastico.

Vamos a jugar a la casita (Mirando a Fabricio)
Siii vamos a jugar con Estrada (Mirando a Sebastian y Jareth)

Ya, ya van a jugar con nosotros, pero no destruyan nada ya
(Mirando a Sebastian y Fabricio)

Si yo me porto bien ;Me puedes regalar un sticker de blade?
Ya pues (Con tono de ruego y mirando fijamente a Sebastian)

Ya, yo te voy a regalar un sticker para ti y otro para tu
hermano ya.(Mostraba una pequefia sonrisa). Entonces Jareth
salio del juego de plastico, Van a jugar o no, ya pues
(Mirando un poco fastidiado a Sebastian Estrada, Sebaastian y
Fabricio)

Siii ya hay que entrar. !Aqui esta la puerta! (Mirando el
hueco que habia en el juego de plastico)

Yo soy el papa ya yo dije primero (Con tono de suplica)

Yay yo soy el gatito bebe. Miau, Miau (Cambia su postura se
agacho y se puso en cuatro patas, levant6 su mirada y subia 'y
bajaba su cabeza)

Ya yo voy a cocinar aqui. (Sefialando una parte del juego de
plastico) Ya tienen que lavarse las manos para comer. Aca
esta el cafio (Sefalando la parte de afuera del juego de
plastico)

Sebaastian y Fabricio, salieron del juego de plastico y se
dieron una vuelta. (Se pararon al costado del juego de plastico
y comenzaron a mover sus manos). Ya estamos limpios.
Sebaastian y Fabricio entraron nuevamente al juego de
plastico.

Luam, vio que el grupo de 5 afios estaba jugando, dejé al
grupo de 2 afios y se regreso al juego plastico

Esta es la maquina de helado (Sefialando otra parte del juego
plastico). Quiero hacer mucho helados. Les voy a invitar
porgue son mis amigos. (Levantd la mirada y empez6 a
contar) Uno (Mirando a Sebastian Estrada), dos (Mirando a
Fabricio), tres (Mirando a Fabian) y cuatro (Mirando a




Luam).

(Jared se bajo del techo y se acercé a Luam) EI bebé no juega,
es muy pequefio (Se acerco a Luam y le toco la cabeza).

Si que juegue, €l es quién tiene que ir al colegio (Mirando a
Luam) Hay que cambiarlo (Se agacho y empez6 a sacar pasto,
luego levantd su mano) Ponle esto. (Mirando a Sebastian
estrada).

Fabian:

Juego de manipulacion inespecifica: VERDE
Juego objetal:

Juego simbolico: AZUL

Juego tematico de roles sociales: ROJO




REGISTRO ETNOGRAFICO N° 15

OBSERVADORA: | MOMENTO: Juego Libre

Sofia
Ross

Rudy
Paola

FECHA: 06 - 09 -17
LUGAR: Cuarto de Juegos
DURACION: 40 minutos 7

Nifios y nifias presentes:

Luam:

Paola:

Luam:

Paola:

Luam:

Paola:

Los nifios y nifias del grupo de dos a tres afios se encuentra jugando en
el cuarto de juego de las nifias que se encuentra en le segundo piso.

Luam mira atentamente que hay en el piso, luego se acerca, se agacha y
recoge un tomate, se dirige corriendo a un juguete de mono que tenia un
hoyo en la cabeza, en el cual ejerciendo presién con la mano derecha
extendida mete el tomate.

Miss acé ha habido un mono.

Luam se dirige hacia donde estan los juguetes y encuentra otro tomate,
regresa hacia el mono y otra vez inserta el tomate poniendo presion con
la mano derecha para que entre. Luego se agacha y observa hacia el hoyo
del mono e intentd sacar los tomates cogiendolos, introduciendo su
mano al hoyo(frunce el cefio y los 0jos ), pero no pudo.

Liam se acerca a Paola y deja un. tenedor junta a ella, Luam observa y
se acerca corriendo, se agacha para coger el tenedor

Ese tenedor me lo dio a mi (sefialando asi misma con su mano derecha
hacia el pecho), tu estabas jugando con el mono a ver enséfiame que has

puesto dentro (sefialando hacia el mono)

Luam mira a los ojos a Paola y levanta la cabeza y se va hacia la mesa
de juguetes. Ve un hipopdtamo y lo sefiala.

Quiero el hipdpamo, quiero el hipépamo, miss a mi dame el hipépamo.
¢Coémo?;Cual es el hipépamo?
Ese, ese(sefialando el hipopotamo que esta sobre la mesa de juguetes)

Hi-po-pd-ta-mo A ver repite conmigo Hi-po-p6-ta-mo.




Luam:

Paola:

Luam:

Luam:

Antonella 'y
Melody:

Antonella:
Luam:
Antonella:

Luam:

Hipopamo.
Hi-po-pd-ta-mo

Paola.

Paola estira sus manos hacia adelante, y la coloca debajo del dispensador
de jabon.

No sale (presionando el dispensador con la mano derecha y teniendo el
frasco de jabon contra su barriga).

Luam se va gateando hacia los juguetes cerca a la cocinita.

Se encuentran arrodilladas cerca de la puerta del bafio que esta frente a
la puerta de entrada; tienen una tina de plastico de juguete para bafar a
los bebés de color celeste y dentro de ella hay un mufieco de bebé. Las
dos empiezan a sacarle la ropita al bebé, se acerca Luam les ayuda a
sacar la ropa y luego les quita el bebé.

iNO, NO!, Luam.

Lleva al bebé al juego de la cocinita, abre el horno y coloca en ella al
bebé y se va mientras lo hace antonella grita:

iMISS, MISS!, dame (estirando su brazo derecho hacia Luam para que
le entregue el bebé.)

Empuja a Antonella y cierra fuerte el horno para que no lo saquen y se
va corriendo.

Juego de man
Juego objetal:

ipulacion inespecifica: VERDE

Juego simbolico: AZUL

Juego tematic

o de roles sociales: ROJO




Entrevista



ENTREVISTA N° 01

Datos de filiacion:

Nombre: Milagros

Edad: 5 afios

Datos de reqgistro:

Fecha de registro: 15-06 -17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 4:06 pm

Hora de finalizacion: 4:08 pm

Registro etnografico: 1

Descripcion de la accion:

Milagros se encontraba jugando sobre el techo de la casita de plastico, dicho juego se
encuentra ubicado en el patio. Se escucha a Milagros cantar “Al caballito de palo, al
caballito de palo, pacatan pacatan”, mientras se balancea sobre el techo.

Dialogo adicional:

Investigadora: Rudy

Ninio/nifia: “nombre”

Rudy: ;qué estas haciendo Mili?

Milagros: Estoy jugando

Rudy: y ¢con qué juegas?

Milagros: con la casita

Rudy: ah ya, y ¢a qué juegas?

Milagritos: la casita es mi caballito y solo yo me puedo subir a mi caballito.
Rudy: ya veo, estas jugando con tu caballito.

Milagros: si, y también le canto,para que corra mas rapido.
Rudy: y ¢qué cancion le cantas?

Milagros: La del caballito de palo.

Rudy: ya veo Mili,bueno iré a ver a otros nifios.



ENTREVISTA N° 02

Datos de filiacion:

Nombre: Alessandro

Edad: 5 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 20 - 06 -17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 4:32 pm

Hora de finalizacion: 4:34 pm

Registro etnografico: 2

Descripcion de la accién:

Alessandro se encontraba caminando cerca de los juegos de plastico que se ubican en
el patio con césped cerca de los salones de cinco afios. Se muestra agitado por el juego
y apurado por volver a sus actividades.

Dialogo adicional:

Investigadora: Fatima

Nifio/nifia: Alessandro

Fatima: ;Qué estabas haciendo?

Alessandro: Jugando al barco pero nos empezamos a hundir.

Fatima: y ¢qué hicieron?

Alessandro: utilice un martillo para arreglarlo

Fatima: y ¢por qué un martillo?

Alessandro: porque eso utiliza el sefior Lorenzo para arreglar las puertas.
Fatima: ah, ya. Bueno, gracias.



ENTREVISTA N° 03

Datos de filiacion:

Nombre: Sebastian

Edad: 5 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 20 - 06 -17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 4:40 pm

Hora de finalizacion: 4:44 pm

Registro etnografico: 2

Descripcion de la accion:

Sebastian se encontraba dentro del juego de la casa de plastico , estaba echado vy
hablando con uno de sus comparieros, luego se puso de pie para dar saltos. Sus
compafieros repetian la accion.

Dialogo adicional:

Investigadora: Sofia

Nifio/nifia: Sebastian

Sofia: Hola Sebastian ;A qué estabas jugando?

Sebastian: A ser piratas en un barco. Este es mi barco.

Sofia: Este es tu barco, y ¢solo tienes un barco?

Sebastian: No, tengo un cafién, un timén y un loro. Mi barco se hundia pero Alessandro
lo arregld con un martillo.

Sofia: ;Alessandro tenia un martillo?

Sebastian: Si, como tiene el sefior Lorenzo. Asi salvo el barco.

Sofia: Gracias Sebastian.



ENTREVISTA N° 04

Datos de filiacion:

Nombre: Liam
Edad: 2 afios

I.  Datos de registro:
Fecha de registro: 20 - 06 -17

Lugar donde se registré: Patio de Juegos

Instrumentos utilizados (adicional): Cuaderno de apuntes y camara de video
Hora de inicio: 3:34 pm

Hora de finalizacion:4:09 pm

Registro etnografico: N° 02

Il. Descripcion de la accion:

Liam se encontraba jugando en el patio de juegos, al lado de los juego de plastico, en
el pasto. En sus manos tenia un carro de juguete (Tractor de juguete), mientras jugaba
emitia el sonido que realizan los carros.

I1l. Dialogo adicional:

Investigadora: Rosy

Nifio/nifia: Luam

Ross: ¢Qué haces Liam?

Luam: Jugando

Ross: y ¢Con qué juegas?

Luam: con un carro (carro de juguete)

Ross: y (A qué juegas?

Luam: Mi carro avanza muy rapido.

Ross: ¢Qué sonido hace tu carro?
Luam:Prsshhh, Prsshhh, Prsshhh.

Ross: y ¢Qué es lo que mas te gusta del carro?
Luam: Corre muy rapido y y y corre mas si yo corro, yo corro muuuy rapido. Mira
mira (Luam comenzo a correr).

Ross: Si, ya veo que corres muy rapido.



ENTREVISTA N° 05

Datos de filiacion:

Nombre: Julio

Edad: 5 afios

IV.  Datos de registro:
Fecha de registro: 20 - 06 -17

Lugar donde se registré: Patio de Juegos

Instrumentos utilizados (adicional): Cuaderno de apuntes
Hora de inicio: 3:50 pm

Hora de finalizacion: 3:55 pm

Registro etnografico: N° 02

V. Descripcién de la accion:

Julio se encontraba jugando en el jardin con una pelota, luego se acerco a Juan de Dios
a ensefiarle el objeto emitiendo algunos sonidos. Juan de Dios lo observaba
atentamente.

Dialogo adicional:

Investigadora: Sofia

Nifio/nifia: Julio

Sofia : Hola Julio , cuéntame ;Que estas haciendo?

Julio: Mira es una pokebola j PSHHH;

Sofia : Una pokebola . ;Y qué hace tu pokebola?

Julio: Tiene poderes

Sofia: Vi que te acercastes a Juan de Dios a mostrarle lo que tienes en la mano.

Julio: Si para que vea a mi pokebola. Alli esta Charizard (Sefialando a su amigo
Sebastian)

Sofia : {Quién es Charizard?

Julio : Es un pokemon , Sebastian es el pokemon. ( Se fue hacia donde se encontraba

Sebastian)



ENTREVISTA N2 06

Datos de filiacion:

Nombre: Antonella

Edad: 2 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 28 - 06 - 17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): Cuaderno de apuntes
Hora de inicio: 3:50 pm

Hora de finalizacion: 3:57

Registro etnografico: N°05

Descripcion de la accién:

Taysa y Antonella se encuentran sentadas en el columpio. Luego se paran y se van hacia
el juego giratorio donde observan una bolsa de plastico para luego dirigirse hacia esta.

Dialogo adicional:

Investigadora: Ross

Nifio/nifia: Antonella

Ross: ¢Qué Haces Antonella?

Antonella: Jugando

Ross: y ¢Con qué juegas?

Antonella: con una bolsa

Ross: y ¢qué haces con ella?

Antonella: asopar (dando a entender la palabra soplar)
Ross:¢Con quién?

Antonella: sola y Taysa



ENTREVISTA N2 07

Datos de filiacion:

Nombre: Sebastian y Fabian
Edad: 6 y 5 afios

Datos de reqgistro:

Fecha de registro: 01 - 07 -17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): Cuaderno de apuntes
Hora de inicio: 4:10 pm

Hora de finalizacion: 4:15 pm

Registro etnografico: N° 07

Descripcion de la accion:

Los nifios se encuentran jugando en el patio de juegos en la cual tres de los nifios
empezaron a jugar con pelotas de plastico invitando a las investigadoras a que formen
parte de su juego.

Diélogo adicional:

Investigadora: Fatima

Nifio/nifia: Sebastian y Fabian

Fatima: ;Qué es lo que estaban haciendo?
Sebastian: Hemos jugado voley
Fabian: Si, con nuestras amiguitas
Fatima: y ¢Qué mas estaban haciendo?
Fabian: recibiendo la pelota, golpeando
Sebastian: haciendo puntos

Fatima: Y ¢Les gust6?

Fabian y Sebastian: jSi!

Sebastian: Nos divertimos mucho
Fabian: Estamos cansado

Fatima: A ya.



ENTREVISTA N° 08

Datos de filiacion:

Nombre: Melody

Edad: 3 afios

Datos de reqgistro:

Fecha de registro: 06 - 07 - 17

Lugar donde se registro: Cuarto de Juegos

Instrumentos utilizados (adicional): Cuaderno de Apuntes y Camara de video
Hora de inicio: 3:50 pm

Hora de finalizacion: 4:30 pm

Registro etnografico: N° 09

Descripcion de la accidn:

Algunas nifias se encontraban jugando a un extremo del cuarto de Juegos, en la parte
de la cocina. Ellas usaban algunas frutas de plastico e implementos de la cocina como
cuchillo de plastico y ollas.

Dialogo adicional:

Investigadora: Fatima

Nifio/nifia: Melody

Fatima: ¢qué estas haciendo Melody?

Melody: Estoy jugando

Fatima: y ¢con queé juegas?

Melody: con las frutas

Fatima: ah ya, y ¢Por qué pusiste las frutas ahi?

Melody: Mama dice que con las frutas no juego, el piso esta sucio.

Fatima: ah ya y ¢Que haces con el cuchillo?

Melody: Corto las frutas, despacito sino te cortas.

Fatima: Entonces, ¢ Te gusta cocinar?

Melody: Si, porque mi mama cocina, Yy si no cocino voy a tener mucha hambre. Yo
quiero comer cosas ricas por eso cocino.

Fatima: A mi también me gusta cocinar, bueno Melody ya regreso, ire a ver qué estan

haciendo las demas nifias.



ENTREVISTA N2 09

Datos de filiacion:

Nombre: Fabian

Edad: 5 afios

Datos de reqgistro:

Fecha de registro: 5 - 09 - 17

Lugar donde se registro: Patio de Juegos

Instrumentos utilizados (adicional): Cuaderno de Apuntes y Camara de Video
Hora de inicio: 3:33 pm

Hora de finalizacién:4:13 pm

Registro etnografico: N°15

Descripcion de la accidn:

Algunos nifios de 5 afios se encuentran en el patio de juegos jugando con los juegos de
plastico, estos se encuentran desarmados, es por ello que los nifios lo usan para su juego.
Fabian, Sebastian Estrada, Jared, Sebastian y Fabricio se encuentran jugando juntos,
cada nifio ha escogido un rol para jugar. Disfrutan mucho jugar a la casita, es por ello
que sus juegos suelen ser muy extensos.

Dialogo adicional:

Investigadora: Rudy

Nifio/nifia: Fabian

Rudy: Hola Fabian , ;Qué estas haciendo?

Fabian: Estoy construyendo mi casa. Aun no termino.

Rudy: Y aln ;Auln te falta mucho?

Fabian: Si, por eso mis amigos me estan ayudando. Tu tambien ¢me ayudas a llevar
esta pieza encima de la casa?

Rudy: Si claro, y dime ¢Con quienes estas jugando?

Fabian: Con Estrada, con Jared, también con los gemelos (comenzd a reirse) con
Sebastian y Fabricio.

Rudy: y tu ¢Quién eres?

Fabian: Yo soy la mascota que siempre hace travesuras, soy el gatito. Estrada es el
papa, el va cocinar para que comamos todos juntos ademas ya se van al colegio, ya es
tarde.

Rudy: Gracias Fabian, ya regreso.



ENTREVISTA N2 10

Datos de filiacion:

Nombre: Itala

Edad: 2 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 5-09-17

Lugar donde se registro: patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): papel de apuntes y cdAmara de videos.
Hora de inicio: 4: 50

Hora de finalizacion: 4:51

Registro etnografico: N° 14

Descripcion de la accién:

[tala se encuentra sentada en el pasto con algunos juguetes en las manos, no manifiesta
muchas expresiones, solo un poco de sorpresa ante las preguntas realizadas.

Dialogo adicional:

Investigadora: Fatima

Nifio/nifa: Itala

Fatima: ¢A qué jugaste?

itala: Peine

Fatima: ¢Hiciste algo mas?

(Itala se mantuvo en silencio y prosiguié en la exploracion de los materiales)
Fatima: Y¢Qué realizaste?

Itala: (Desliza el peine por su cabello de arriba hacia abajo)

Fatima: ;Con quien jugaste?

itala: miss



ENTREVISTA N2 11

Datos de filiacion:

Nombre: Julio
Edad: 5 afios

Datos de registro:

Fecha de registro:

Lugar donde se registro: Patio de juegos
Instrumentos utilizados (adicional):
Hora de inicio: 4:05 pm

Hora de finalizacion: 4: 10 pm

Registro etnografico: N° 11

Descripcion de la accién:

Julio se encuentra jugando con Juan de Dios, Joaquin, Josimar y Sebastian en el patio
de juegos y con los juegos grandes de plasticos. Todos corren alrededor de los juegos

par que no sean atrapados por los zombies.

Dialogo adicional:

Investigadora: Ross
Nifio/nifia: Julio

Ross: ¢A que jugaron?
Julio: A los gatos zombies.

Ross: y ¢Con quienes jugaste?

Julio: con Joaquin, Sebastian, Juan de Dios, Josimar, pero habian buenos y malos

Ross: Y ¢Quiénes eran los buenos?

Julio: los gatos zombies eran los buenos y los zombies son los malos.

Ross: ¢Y quiénes eran los gatos zombies?.
Julio: Joaquin, Josimar

Ross: ¢Quiénes eran los zombies?
Julio: Juan de Dios, Julio, Sebastian

Ross: ah ya, bueno iré a ver a los demaés nifios.



ENTREVISTA N° 12

Datos de filiacion:

Nombre: Lucas

Edad: 4 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 13-07-17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 4:10 pm

Hora de finalizacion: 4:15 pm

Registro etnogréafico: 10

Descripcion de la accién:

Lucas se encontraba jugando con sus comparieros sobre los Avengers, cada uno de ellos
asumia un rol.

Dialogo adicional:

Investigadora: Paola

Nifio/nifia: Lucas

Paola: Lucas cuentame ¢A gque has jugado hoy dia?
Lucas: A los Avengers (contesta sefialando a sus amigos con quienes jugo )
Paola: Y dime ¢Con quienes jugaste?

Lucas: Con Giacomo, Jhordi y Gonzalo.

Paola:Y ¢Cual de los Avengers eras tu?

Lucas: Yo era Capitan Ameérica, porque soy el mas fuerte.
Paola:Y tus amigos?

Lucas: Uno era Hulk, Ironman y Thor

Paola: y (Como jugaron?

Lucas: Peledbamos y yo los mataba.



ENTREVISTA N° 13

Datos de filiacion:

Nombre: Sebastian

Edad: 5 afos

Datos de registro:

Fecha de registro: 27-06-17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 3:50 pm

Hora de finalizacion: 4:.00 pm

Registro etnografico: 03

Descripcion de la accién:

Sebastian se encontraba jugando con sus comparieros sobre a las Plantas vs Zombies,
un nifio mas pequefio de cuatro afios, quiso jugar con su grupo pero no quisieron, pero
él se opuso.

Dialogo adicional:

Investigadora: Sofia

Nifio/nifia: Sebastian

Sofia: Cuentame ¢A que has jugado hoy dia?

Sebastian: A las plantas vs zombies (contesta entrelazando sus dedos de las manos)
Sofia: Y dime ¢Con quienes jugaste?

Sebastian: Con Giacomo, Bryan y Juan de Dios

Sofia: Ayay ¢Qué hacian ?

Sebastian: Estuvimos ahi (sefialando en juega giratorio)

Sofia: Y ¢Qué hacian ahi?

Sebastian: Estdbamos jugando a los zombies y comiendo a los que eran plantas
Sofia: Y cuéntame ¢Qué paso con Giacomo?

Sebastian: Los deméas no quisieron que juegue con nosotros

Sofia: Y tu ¢ Qué hiciste?

Sebastian: Lo deje jugar, no les hice caso a los demas

Sofia: Gracias Sebastian, nos vemos.



ENTREVISTA N° 14

Datos de filiacion:

Nombre: Maria Gracia

Edad: 5 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 08 - 08 -17

Lugar donde se registro: Patio de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 4:40 pm

Hora de finalizacion: 4:46 pm

Registro etnografico: 11

Descripcion de la accion:

Maria Gracia es quien asume el rol de la madre quiere que su hija se vea como una

princesa en la fiesta a la que asiste y resalte sobre las demas nifias.

Dialogo adicional:

Investigadora: Paola

Nifio/nifia: Maria Gracia

Paola: Hola ¢{A que has jugado hoy dia?

Maria Gracia: A la familia

Paola: Cuéntame ¢Con quienes jugaste?

Maria Gracia: Con Haysu, era mi hija'y yo la mama
Paola: Y (A qué jugaron?

Maria Gracia: a que mi hija iba a una fiesta

Paola: Y ¢ Qué hiciste?

Maria Gracia: Tenia que peinarla, cambiarla y arreglarla
Paola: ya veo

Maria Gracia: si Tuve que hacer todoooo eso, me canse
Paola:¢Porque la arreglaste tanto?

Maria Gracia: Para que quede como una princesa, como dice mi mama

Paola: Aya.



CONVERSATORIO N°1

Datos de los participantes:

Nombres: Juan de Dios, Sebastian, Julio y Mathias.
Edad: 5 afios

Datos de registro:

Fecha de registro: 29 - 06 -17

Lugar donde se registrd: Cuarto de juegos

Instrumentos utilizados (adicional): cuaderno de apuntes.
Hora de inicio: 3:50 pm

Hora de finalizacion: 3:53 pm

Registro etnografico: 6

Dialogo adicional:

I: Investigadora Fatima

I: Hola chicos, ¢a qué estaban jugando?

Juan de Dios: mi carrito es la caja

Sebastian: yo me subi al carro de Juan de Dios

Julio: Yo queria que fuera mi carro

I: asi que la caja de plastico era su carro

Julio: si pero no hay mas cajas, cada uno debe tener su carro.

I: pero les sirvid la caja de plastico.

Sebastian: Si y Matias empujaba el carro.

Juan de Dios: si porque el carro estaba malogrado.

I: Ah ya, bueno voy a preguntarle también a Matias.
¢Matias qué pas6?

Matias: estoy muerto

I: oh! ¢porqué estas muerto?

Matias: Porque el carro me mato.

I: ¢y ahora qué va a pasar?

Matias: nada, me voy a morir solo me voy a morir.



Guiodn de entrevista



GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Ana Belén

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, salimos a jugar, pasear, compartir los quehaceres.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es alegre, carifiosa, coquetona; le gusta cantar y bailar

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a las mufiecas, practica voley y también le gusta pintar mientras juega.
5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Un peluche de osito

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos mayores

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Le gusta ir al estadio a ver el equipo que le gusta.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jared

Edad: 6 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, Lo dejo jugar y a veces pintamos.

3.- Describa a su hijo(a).

El es tranquilo, comprensivo, capricho y rebelde.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a la casita, con su patineta y trompo.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

No juega mucho, le gusta la casita

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Leonardo

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
En casa, tomar desayuno y almorzar juntos.

3.- Describa a su hijo(a).

El es tranquilo y carifioso.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Bailar

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Los bloques para construir.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermano.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Ir al parque o salir a comer.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jhosimar

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
El nieto de mi esposo.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, salimos al parque y realizar las tareas de la casa.

3.- Describa a su hijo(a).

El es tranquilo, a veces berrinchoso.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

El de las cartas, chipitaps y los dibujos.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las cartas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus tios de 11 afios.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Jugar y ayudar en casa.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Samuel

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama y papa. Nos turnamos.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Dibujamos, vamos al parque y también bailamos.

3.- Describa a su hijo(a).

El es callado, observador, sociable, inteligente y sabe vencer sus temores.
4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Jugamos a las escondidas, chapadas y a hacer coreografias.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Un videojuego plants versus zombies

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su prima, mama y papéa

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Visitar a la abuela,salir a comer, dibujar, y conversar

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Joaquin

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Jugamos al super héroe, salir al parque.

3.- Describa a su hijo(a).

El es docil, tranquilo, timido y poco sociable.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Armar y a las carreras.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

El tren Tomas

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermano y mamé

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Le gusta ir al parque y a comer.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afos en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Milagros

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
En el trabajo, ir a los juegos y salir a comer.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es carifiosa, habladora y sociable.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a las mufiecas y a escribir.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las mufiecas y los patines.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Sola o con los nifios del parque.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Ordenar en casa y ver la television

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Kristell

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuela o su papé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢;De qué manera?

Si, almorzamos juntas.

3.- Describa a su hijo(a).

Hace berrinches, no hace caso, es distraida.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Salta en la cama, ve dibujos.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Su scooter.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana y su prima Luana.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Ir de compras al mercado con la abuela y los domingos con sus papas.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Fabricio

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

3.- Describa a su hijo(a).
Es timido, conversa poco, inquieto.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

5.- ¢Cual es su juguete favorito?
Un carrito

6.- ¢Con quién juega en casa?

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Sebastian

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Jugamos y salimos a pasear.

3.- Describa a su hijo(a).

El es alegre, inquieto y conversador.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega con los carros, con la pelota y con la bicicleta.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Una moto de juguete.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermano.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vamos al parque a pasear.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Ana Belén

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, en el parque, en la casa.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es tranquila y un poco timida.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Pintar y jugar con mufiecas y pulseras.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Una mufeca.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos mayores

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a jugar, al parque y vamos al mercado.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Brayan

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Durante la limpieza y también vemos television.

3.- Describa a su hijo(a).

El es colaborador e hiperactivo.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Jugamos futbol.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Los carritos.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su primo.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vamos al parque y vemos television.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Greis Huarcaya

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona gue se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, vamos al parque, al cine. También en casa con las tareas.
3.- Describa a su hijo(a).

Ella es traviesa y carifiosa.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a las mufiecas y con la mascota.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las mufiecas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su mama o con los nifios vecinos.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Ir al cine o al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Mathias

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama y abuelo.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, jugando y en casa.

3.- Describa a su hijo(a).

El es muy carifioso e inteligente.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Con su scooter y un juguete inflable (burrito) para saltar.
5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Un mufieco de Buz Lightyear.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos y hermanas.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Ver television, salir a jugar e ir al mercado.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Ximena

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, tomamos desayuno, almorzamos juntas y vamos al mercado.
3.- Describa a su hijo(a).

Ella es alegre y carifiosa.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a las mufiecas.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las mufiecas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

A veces vamos al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Kaori

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

No mucho tiempo, jugamos poco.

3.- Describa a su hijo(a).

A ella le gusta mirarse en el espejo, se cambia y peina sola. También le gusta cantar.
4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a las mufiecas y con la soga.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las mufiecas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermana mayor.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Jugamos un poco, vamos al parque, ver television.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Josimar

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuela.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, salimos a jugar y a pasear.

3.- Describa a su hijo(a).

Es un nifo alegre.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega futbol.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las pelotas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus tios y abuela.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos al parque a jugar.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Meyber

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, salimos pasear al parque y también a comer.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es juguetona, habladora e hiperactiva.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega con la bicicleta y la pelota.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Los mufiecos y los rompecabezas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su mama

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vemos peliculas.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Fiorella

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- ¢{Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, salimos a jugar, pasear.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es inquieta y conversadora.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a pintar.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

La barbie de Frozen.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Juega sola.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Ordenar las cosas.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Sebastian

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuela.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, vemos television y conversamos.

3.- Describa a su hijo(a).

El es por momentos un nifio dulce como un angelito, en otros un poco irritable .
4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Jugar con la pelota.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

La plastilina.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus amiguitos del barrio.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Juega con los nifios de su edad.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jasmin Luana

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢;De qué manera?
Si, jugamos, vemos television, la engrio un poco.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es alegre, carifiosa, sentimental y afectiva.

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega a las mufiecas a ser la mama, y con los rompecabezas.
5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Las mufiecas y los peluches.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a pasear.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Giovanni

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamé

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, estamos juntos en la casa.

3.- Describa a su hijo(a).

El es engreido, celoso, le gusta que lo abracen y que le sirvan primero a él.
4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

Juega con los carritos, a la cocina. Guarda las cosas luego de jugar.

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

Los carritos.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con Jared.

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Ver peliculas juntos.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entreg6 la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Sebastian

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuela.

2.- {Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

En las tardes, cuando pido permiso para salir.

3.- Describa a su hijo(a).

El es alegre y bailarin,

4.- ¢Que juegos realiza su nifio(a)?

5.- ¢Cual es su juguete favorito?

6.- ¢Con quién juega en casa?

7.- {Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Anderson

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
La tia abuela

2.- ;Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Jugamos juntos, tomamos desayuno y cenamos juntos.

3.- Describa a su hijo(a).

El es tranquilo y extrovertido.

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con los carritos y aviones.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Los carros

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Contarle un cuento y cantamos juntos.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnogréafico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de
chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Grecia

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
En la casa y cuando la llevo a mi trabajo.

3.- Describa a su hijo(a).

Es sensible, llorona, caprichosa pero obediente.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega a la familia, al colegio y con las mufiecas.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

La mufiecas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con mama, con sus prima y hermanos.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vemos television, vamos al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Gonzalo

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- ¢(Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Cuando jugamaos.

3.- Describa a su hijo(a).

Es inquieto.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con el play-doh y a la cocinita

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Su mufieco de Mickey.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a pasear, jugamos y vemos juntos la television.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jordi

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Con su papa.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, cuando lo llevo al parque, jugamos partido y a veces lo llevo a mi trabajo.
3.- Describa a su hijo(a).

Es jugueton, carifioso y conversador.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega partido y le gusta manejar su bicicleta.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

La bicicleta.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Salimos a comer.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Diana

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su tia y su hermana de 15 afios.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, cuando jugamos y salimos al parque.

3.- Describa a su hijo(a).

Es carifiosa, timida y graciosa.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Le gusta jugar con los gatitos y con sus peluches.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Su gatita.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus primas.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vemos television, salimos a comer.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Yacomo

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Durante las comidas, en el almuerzo, lonche y cena.

3.- Describa a su hijo(a).

Es carifioso, juguetdn, le gusta jugar con los nifios grandes.
4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

A las peleas.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Los carritos.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus amiguitos.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Jugamos en el jardin, almorzamos juntos y vemos peliculas.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Briseida

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama
2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, cuando vamos al parque, a fiestas. También me ayuda a cocinar, como a pelar y
desgranar.

3.- Describa a su hijo(a).

Es distraida, juguetona, no mide el peligro.

4.- ¢Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con rompecabezas y en el columpio.

5.- ¢Cuadl es su juguete favorito?

Los rompecabezas de Pepa.

6.- ;Con quién juega en casa?

Con mamé

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Thiago

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, realizando los quehaceres de la casa.

3.- Describa a su hijo(a).

Es curioso, pregunton, descubre cosas por si mismo.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Con los carritos.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Su perro manchas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su tio y hermano.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a pasear o a visitar a algun familiar.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Brigith

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama y su hermano mayor.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, cuando vamos a pasear, me acomparia al mercado y hacemos la tarea juntos
3.- Describa a su hijo(a).

Es inteligente e hiperactiva.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

A las mufiecas y a la cocinita.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Los carritos-

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con los nifios vecinos.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

La mayoria de veces la pasamos en casa, muy veces salimos a pasear.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Samuel

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuelita.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, cuando conversamos, salimos a caminar y almorzamos juntos.

3.- Describa a su hijo(a).

Es nifio inquieto, cuando ve televisidn esta tranquilo, con otros nifios se alborota, es
carifioso.

4.- ¢Qué juegos realiza su nifio(a)?

Con los videojuegos, arma rompecabezas Yy juega con los mufiecos de dinosaurio.
5.- ¢Cuadl es su juguete favorito?

Los mufiecos de dinosaurios

6.- ;Con quién juega en casa?

Con su abuelita y primos.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Salimos al parque, conversamos.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Akira

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, jugando y viendo television.

3.- Describa a su hijo(a).

Es inquieta y un poco desobediente.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con la plastilina, le gusta pintar y dibujar.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Las mufiecas y las barbies

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con la abuelita

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a pasear al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Ayme

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama, a veces la vecina.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, los domingos salimos al parque.

3.- Describa a su hijo(a).

Es bailarina y le gusta cortar.

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con las mufiecas y las pelotas.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Ninguno, juega con lo todo.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jano

Edad: 4 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, jugamos con sus cubos, oramos antes de dormir, lo bafio,
3.- Describa a su hijo(a).

Es grufidn, carifioso, respetuoso, le gusta armar cubos.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Arma dinosaurios.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Un dinosaurio de peluche.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermanita.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vamos al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jesus

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio

(a)?

Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, salimos al cine.

3.- Describa a su hijo(a).

Es renegon, sociable y hablador.

4.- ¢Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con los carritos, con legos y le gusta pintar.

5.- ¢Cuadl es su juguete favorito?

El tractor, los carritos y un camion.

6.- ;Con quién juega en casa?

Con su hermano

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a pasear 0 a comer.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Antonella

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuelita

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ;De qué manera?
Si, nos vamos al trabajo juntas.

3.- Describa a su hijo(a).

Es una nifias juguetona y carifiosa.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con las mufiecas y con el celular

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Las mufiecas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su tia de 7 afios.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vamos a los juegos del parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Yamile

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mamay su hermana de 11 afios,

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, cuando cenamos juntas, y vamos a pasear.

3.- Describa a su hijo(a).

Es juguetona, alegre y divertida.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega a la cocinita y a la tiendita.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Las mufiecas y la cocinita.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Juega sola, muy pocas veces con su hermana.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Los domingos salimos a pasear juntas.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Gaela

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuela y su papa

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si. Durante el almuerzo de los domingos, ver television y cantar.
3.- Describa a su hijo(a).

Es una nifia preguntona, pide propinay le gusta ver television.
4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Saltar en la cama mientras escucha mdsica.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Las mufiecas y su cochecito.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana y su prima.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Va al mercado donde trabaja abuelita y almuerza con su papa.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Elena

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su tia

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, vamos a comer y al parque.

3.- Describa a su hijo(a).

Es super extrovertida, es inquieta.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juego con los carritos y con las canicas.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Los peluches de gatito.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su primo.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos al cine, al parque y a veces a la playa.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnogréafico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Martha

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢ De qué manera?
Si, comemos juntas y salimos al parque

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es alegre e inteligente.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Le gusta jugar corriendo y a las chapadas.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Las pelotas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Juega con sus hermanos.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Jugamos y pintamos.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Luciana

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama y pap4, alternadamente.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, me apoya en casa, vemos television juntas y salimos a tomar jugo juntas.
3.- Describa a su hijo(a). su nifio(a)?

Ella es renegona, quiere toda, es alegre, a veces manipula, es inteligente.

4.- ;Qué juegos realiza?

Juega a la casa de mufiecas, con los peluches y a la pelugueria.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

La casa de muriecas.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Una amiga de la mama4, de 28 afios.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Melody

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Compartimos poco tiempo.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es tranquila, bonita, muy dulce y de caracter fuerte.
4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Le gusta armar torres y peinarme.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Un peluche de la princesa Sofia.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Conmigo, su mama.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Jugamos en la casa y vemos la television.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Maiquel

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuelo

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, jugamos, vamos al mercado y salimos a pasear.

3.- Describa a su hijo(a).

Es agresivo, berrinchudo, pero carifioso.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con su scooter y con su caballo saltarin.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Los mufiecos de la patrulla canina.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermano y su prima

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vemos television y vamos de compras.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jesus R.

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, vamos al parque y almorzamos juntos

3.- Describa a su hijo(a).

El es carifioso, le gustan los besos.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Le gusta pintar y cantar.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Los carritos.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su primo.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vamos de compras a Metro y me acomparia a su trabajo.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Fiorella

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, los domingos.

3.- Describa a su hijo(a).

Ella es bailarina y juguetona

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Jugamos al burrito.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

No tiene

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Carlita

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, jugamos a la cocinita y a la tiendita.

3.- Describa a su hijo(a).

Es llorona, engreida, carifiosa, celosa, comprensiva, tranquila, inquieta.
4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega a la cocinita.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

La cocina.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Vamos al mercado, vemos television y a veces sale con la vecina.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Taysa

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su abuelita

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, salimos a jugar con sus amiguitos de 5 afios.

3.- Describa a su hijo(a).

Es carifiosa, sensible, le gusta pintar y es un poco agresiva.
4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega a la cocinita.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Las mufiecas y los juguetes de la cocinita.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su tio de 5 afos.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Vamos a comer, vemos television, la bafio, descansamos. Y los domingos vamos a visitar
a su mama a la carcel.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Nicolas

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Con su mamé

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, salimos al mercado y compartimos los momentos de comida.
3.- Describa a su hijo(a).

Es alegre y carifioso.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con los carritos.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Todos.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con sus hermanos.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

A veces vamos al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Jorge Luis

Edad: 3 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ;De qué manera?
Si, preparamos la comida juntos, y comemos.

3.- Describa a su hijo(a).

Es hiperactivo y travieso.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Bailamos.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

La pelota.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermano.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Vamos al parque y salimos a comer Pollito a la brasa.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Antonella

Edad: 2 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su madre.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, jugando.

3.- Describa a su hijo(a).

Es pasiva.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega a la cocinita.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Un peluche de Minnie.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermano.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Salimos a pasear y vemos television.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Luan

Edad: 2 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, vemos television, jugamos.

3.- Describa a su hijo(a).

Es inquieta, se aburre rapido, siempre quiere mas, es renegon, y tira las cosas.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega con los dinosaurios, con su peluche de Mickie, con la pelota, con el skate y con los
carritos.

5.- ¢Cuadl es su juguete favorito?

Los dinosaurios y el peluche Mickie.

6.- ;Con quién juega en casa?

Con su mama.

07.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Nos vamos al parque.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Liam

Edad: 2 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama.

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si jugamos juntos.

3.- Describa a su hijo(a).

Es un nifio independiente, come solo e intenta cambiarse solo.
4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juega partido con su pelota.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

La pelota y su carro.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su primo.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Jugamos, coloreamos, le gusta que le dibuje.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Daniela

Edad: 2 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- (Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si, vemos television, vamos a los juegos.

3.- Describa a su hijo(a).

Es alegre, aunque malcriada y rebelde.

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Jugamos a las chapadas, armamos rompecabezas, y con pelota.
5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

De todo.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su hermana.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Jugamos, vemos television y vamos a pasear.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5 afios
en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Alessandro

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- ¢Usted comparte tiempo con su hijo? ¢ De qué manera?

Jugamos, vamos al cine, cocinan, salen a pasear, van donde la madrina.

3.- Describa a su hijo(a).

El es un nifio muy bueno, educado, bailarin, chistoso, carifioso y responsable.

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Carritos, aviones, jugando con primos.

5.- ¢Cuél es su juguete favorito?

Carritos, Ben 10.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su mama4, cuando pasea con las primas.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

El sdbado va al restaurante, van a pasear. EI domingo va con sus abuelitas, primas.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Itala

Edad: 2 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- ¢Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Es muy tierna, linda y hermosa.

3.- Describa a su hijo(a).

Carifiosa, amable, linda y tierna.

4.- ¢ Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juegos.

5.- ¢ Cuél es su juguete favorito?

Una mufieca.

6.- ;Con quién juega en casa?

Mama y hermanos.

7.- ¢Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Cocinamos, salimos, ordenamos nuestra habitacion.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Hayzu

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- ¢Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?
Si, jugando, saliendo al parque.

3.- Describa a su hijo(a).

Es muy juguetona y carifiosa.

4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Juegos de salta soga en el parque, columpio o tobogéan.
5.- ¢Cuél es su juguete favorito?

Peluche.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Con su mama y hermanos.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?
Cocinamos mas y salimos, ordenamos nuestra habitacion.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




GUION DE ENTREVISTA

Se ha elaborado una lista de preguntas para los padres de familia sobre algunos aspectos
del juego en sus hijos, quienes pertenecen al Hogar Transitorio “San Luis”.

Conteste las siguientes preguntas, en caso de tener dudas o consultas puede recurrir a la
persona quien le entrego la entrevista.

Nombre del nifio o nifia: Julio

Edad: 5 afios

1.- Cuando su hijo regresa a casa, ¢Quién es la persona que se hace responsable del nifio?
Su mama

2.- ¢Usted comparte tiempo con su hijo? ¢De qué manera?

Si. Por ejemplo juego con €l, conversamos sobre sus curiosidades de mi, jugamos futbol.
3.- Describa a su hijo(a).

Es un nifio tranquilo un poco timido, stper alegre, conversador y un poco berrinchoso.
4.- ;Qué juegos realiza su nifio(a)?

Dibujamos juntos, jugamos futbol, paseamos con las bicicletas.

5.- ¢Cuél es su juguete favorito?

La pelota, la bicicleta y un poco el celular.

6.- ¢Con quién juega en casa?

Por ratos con la abuela pero mas con la mama.

7.- ¢(Qué actividades realizan durante el fin de semana?

Lo normal de siempre vamos a jugar futbol a la cancha con la bicicleta.

Gracias responder las preguntas de manera honesta, asi colabora con el estudio etnografico
sobre las etapas de la actividad del juego de roles sociales en los nifios y nifias de 2 a 5
afos en riesgo social del Hogar Transitorio “San Luis” perteneciente al distrito de

chorrillos.




Siglas de la investigacion

En el caso de las observadoras, se utilizo el color morado para una mayor

comprensién de la descripcion de los registros etnograficos.

Para las tutoras se utilizd el color negro y se enumer0 a cada una de ellas para

diferenciar su grupo de edad a cargo, como se muestra en la siguiente tabla:

Tutoras de los nifios y nifias del Hogar Transitorio “San Luis”

Color Tutora(grupo de edad a cargo)
Tutora 1 Ellie (a cargo de los nifios y nifias de 2 afios)
Tutora 2 Yoselin (a cargo de los nifios de 3 y 4 afios)
Tutora 3 Yanira (a cargo de las nifias de 3 y 4 afios)
Tutora 4 Sonia (a cargo de los nifios de 5 afios)
Tutora 5 Janeth (a cargo de las nifias de 5 afios)

En el caso de los nifios y nifias, se utilizo el nombre de cada uno de ellos para
una mayor comprension de la descripcion de episodios criticos y de contexto donde
estos se desarrollan.

En relacion a la unidad de analisis, en la presente investigacion se ha dividido
sub unidades de andlisis para poder identificarlas y clasificarlas dentro de las hipétesis
formuladas. Para diferenciar cada una de estas sub unidades y su ubicacion en los
registros etnogréaficos, se utilizaron los siguientes codigos:

Diferenciacion por colores de las subunidades de analisis
Color Sub unidad

Juego de manipulacion inespecifica

Juego objetal

- Juego simbdlico
- Juego tematico de roles sociales

Para agilizar la comprension de los registros etnograficos, fueron empleados dos
codigos en relacion a la descripcion del episodio, cada uno de ellos con su propio
significado.




Lista de codigos en los registros etnograficos.

Cadigo Significado

() Descripcion de la accion
? Interrogante
MAYUSCULAS Descripcion de énfasis
MINUSCULAS  Descripcion del dialogo
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afios en riesgo social del Hogar
Transitorio “San Luis” del distrito de
Chorrillos, a través de los

instrumentos seleccionados.

. Categorizar los datos segun las etapas
de la actividad del juego de roles
sociales de los nifios y nifias de 2 a 5
afios en riesgo social del Hogar
Transitorio “San Luis” del distrito de

Chorrillos.

4. Analizar e interpretar los episodios de

las etapas de la actividad del juego de
roles sociales de los nifios y nifias de 2
a 5 afios en riesgo social del Hogar
Transitorio “San Luis” del distrito de

Chorrillos.

. Elaborar un informe final a partir de

las interpretaciones realizadas.

Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en
riesgo social del Hogar Transitorio
“San Luis”, se evidencia la atribucion
de diversos usos a los objetos con los
que juegan recreando situaciones de su

contexto sociocultural.

HIPOTESIS ESPECIFICA 4.
Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en
riesgo social del Hogar Transitorio
“San Luis”, verbalizan las acciones

cotidianas que representan en su juego.

HIPOTESIS ESPECIFICA 5.
Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en
riesgo social del Hogar Transitorio
“San Luis”, realizan el juego tematico
de roles sociales bajo una tematica
haciendo uso de objetos de su

contexto.

HIPOTESIS ESPECIFICA 6.
Los nifios y nifias de 2 a 5 afios en riesgo
social del Hogar Transitorio “San Luis”,
representan situaciones cotidianas en su

juego tematico de roles.

Juego simbdlico

Atribuye diversos usos a los
objetos con los que juega.
Recrea situaciones de la vida
cotidiana cuando juega.
Verbaliza las acciones
cotidianas que representa en su

juego.

Juego tematico de
roles sociales

Juega con los objetos que le
brinda el espacio donde se
encuentra.

Representa  un personaje
mediante el uso de objetos
cotidianos.

Realiza el juego de roles bajo
una tematica.

Manipula objetos del entorno
para la realizacion de su juego.
Representa roles
correspondientes a situaciones
de riesgo social.

Incluye a sus comparfieros en su

juego.




