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Introduccion

La resolucion de problemas es considerada una de las capacidades cognitivas de
mayor importancia en el desarrollo de los nifios y nifias ya que viene a ser la base para
el aprendizaje de diversas areas de conocimiento. El desarrollar los procesos
matematicos va a permitir lograr proceso cognitivos en los nifios y las nifias tales
como la observacion, comparacion, manipulacion y razonamiento légico matematico
entre otros lo cual les permitird resolver sus propios problemas mediante estrategias
innovadoras siendo una necesidad que se ha presentado en mi propuesta pedagdgica.

Esta investigacion es el resultado de una autocritica diaria sobre mi préactica
pedagoOgica a partir de los registros de mis diarios reflexivos, en los cuales se
evidencia que la categoria recurrente es la metodologia para la ensefianza de la
matematica, esta recurrencia hace que la metodologia se convierta en una debilidad
porgue no utilizaba en mis actividades de aprendizaje la estrategia pertinente ademas
que no desarrollaba procesos cognitivos ni metodologicos.

Por lo que la presente investigacion accion busca innovar la ejecucion de
actividades de aprendizaje con estrategias lGdicas que desarrollen la nocién de orden
en el area de matematica, teniendo como sustento tedrico los aportes de Maria del
Carmen Chamorro quien manifiesta que las actividades ludicas son mas significativas
en el aprendizaje de las matematicas y Maria Rencoret Bustos la seriacion, como
nocion de orden, también se basa en la comparacion de tres objetos a la vez en lo
cualitativo, para seriar correctamente es necesario visualizar el elemento del medio
como mas grande que el que le precede, y al mismo tiempo como mas chico que el
que le sucede. Piaget define seriar como la capacidad de ordenar un elemento en una
serie de tal modo que él méas grande entre los que queda por seriar o el mas pequefio
dentro de los que ya ha colocado. Logrando en forma gradual el sentido de orden.

El presente trabajo esta dividido en cinco acapites. En el primer acapite se hace
referencia a la caracterizacion del contexto socio cultural donde se lleva a cabo mi
practica pedagogica, asi como también el mapa de deconstruccion y la justificacion

del problema mencionado el por qué y para qué de la presente investigacion.



En el segundo acapite se encuentra el sustento tedrico mencionando las teorias
relacionadas a la investigacion accion y las estrategias que sustentan mi nueva
practica.

En el tercer acépite se explica la metodologia de la investigacion la
caracterizacion de los estudiantes, el objetivo general, objetivos especificos, hipotesis
de accion, y los instrumentos.

En el cuarto acépite, se presenta la practica pedagdgica innovadora con la
planificacion actividades ludicas muy significativas para los nifios y las nifias, donde
se us6 mucho material estructurado y no estructurado para la parte vivencial y lidica,
utilizando diversos espacios para el desarrollo de la nocién de orden; a partir del cual
ellos aprendieron de una manera divertida y activa, también se encuentra el mapa de
reconstruccion, la fundamentacion, el plan de accidn, la evaluacion y seguimiento del
plan de accién y las evidencias de la practica pedagogica innovadoras.

En el quinto acapite presentd los resultados de la propuesta, el procesamiento y
analisis de la informacion y la matriz de triangulacion de resultados, las lecciones
aprendidas y conclusiones.

Finalmente, se presentan las referencias bibliograficas y apéndices de la

investigacion



1. Caracterizacion de la Practica Pedagdgica

1.1. Descripcion del contexto sociocultural

Mi practica pedagogica se desarrolla en la Institucion Educativa Santa Maria
Reyna N° 652-10 que esta ubicado en el Sector Municipal 8 Mz. J Lote 17 en
Yanavilla, la parte alta de Villa el Salvador, su suelo es llano y arenoso, de clima
hdmedo y muy frio en invierno, cuenta con 13 secciones desde cuna hasta inicial de 5
afios, 11 secciones en la mafiana y 2 en la tarde. Esta ubicado en la zona Industrial,
donde se comercializa y produce rubros de muebles de madera melamine, y pre
fabricados, también se confeccionan calzados de cuero y se comercializan al por
mayor y menor, contamos con el centro comercial de Maestro Home Center, un
mercado al margen derecho y un centro de Salud a media cuadra. Con muchas
oportunidades de trabajo para sus pobladores

Los pobladores en su mayoria son migrantes de provincias, los cuales vienen
trayendo su cultura ancestral, los varones en un 95% son obreros y trabajadores
independientes, las madres ama de casa y un minimo porcentaje de empleadas de
alguna empresa. Las familias son nucleares fusionadas y extensas, con nivel socio
cultural medio

Con respecto a los nifios y nifias del aula en un 25% presentan problemas de
concentracion y atencién, en un 50% problemas de conducta y malos habitos
alimenticios normas de cortesia y habitos de aseo e higiene, otra de las problematicas
evidenciadas es el poco interés por resolver problemas, debido a la falta de
concentracion y atencion para resolverlos desde actividades cotidianas y aun las mas

complejas para ellos.

Foto de la fachada de la I.E.I 652-10

Fuente: fotografiado propio




1.2. Deconstruccion de la practica pedagogica

Al ejecutar las actividades de aprendizaje, me di cuenta de algunas limitaciones
que presentaba, las cuales se evidenciaban en el comportamiento y falta de
concentracion de los estudiantes, consideré que todo esto ocurria por el
desconocimiento de enfoques, teorias y falta de uso de estrategias adecuadas y
pertinentes en las actividades de aprendizaje.

Mediante el acompafiamiento pedagdgico pude darme cuenta que mi mayor
dificultad estaba enfocada en las actividades de matematica especificamente en la
nocion de orden, ya que en los diarios reflexivos se observaba las escasas estrategias
que utilizaba para el area; en este proceso la acompafante mediante su vasta
experiencia, me ayudo a reconocer mis debilidades y tratar de mejorarlas, sus aportes
y comentarios fueron de mucha ayuda para encontrar las dificultades en mi practica
pedagdgica.

Todos los aportes de la acompafante y de otros observadores sirvio para que
pudiera entender que necesitaba mejorar mi trabajo y que para ello debi ejecutar
actividades con estrategias innovadoras a la vez que tenia que leer y conocer los
procesos metodoldgicos, cognitivos que sustente mi nueva practica.

En el siguiente mapa se muestra las categorias y sub categorias mas recurrentes
de mi practica pedagdgica, evidenciadas en los registros de mis diarios reflexivos los
cuales debi mejorarlo a través de actividades ludicas con estrategias innovadoras.



1.2 Deconstruccion de la préactica pedagogica

MAPA DE LA DECONSTRUCCION DE MI PRACTICA
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Tabla 1
Analisis Categorial de la Deconstruccion

CATEGORIAS SUB FORTALEZAS DEBILIDADES
CATEGORIA
Estrategias para | Programacion de | - Desconocimiento de nuevos
la nocién de actividades enfoques para desarrollar la
orden teniendo en cuenta | nocién de orden
) los procesos | - Desconocimiento de
METODOLOGIA pedagdgicos sustento tedrico

- Carente de bagaje de
Estrategias para desarrollar la
seriacion

- Desconocimiento de
secuencia metodoldgica en
las actividades pedagdgicas

para  desarrollar la
matematica
Material algunos materiales del | - Materiales insuficientes para
RECURSOS estructurado MED vy los que | todos los nifios, solo hay para
implemente hasta la | cadagrupo
fecha
-siluetas, maderitas de | - Desconocimiento del modo
Material no | colores, latas de | diverso de utilizar los material
estructurado colores, guias forradas,
piedritas hojitas,

palitos, conos, aros lija
bloques nUmeros vy
cantidad

Fuente: Andlisis del Mapa de la Deconstruccion

Tabla 2
Andlisis Categorial Textual de la Deconstruccion

ANALISIS CATEGORIAL TEXTUAL

Realizado el analisis de mis diarios reflexivos; identifiqué como aspecto recurrente que
caracterizaban a mi préactica pedagdgica, dificultades correspondientes a la categoria de
Metodologia en el &rea de Matemética lo cual evidencia dificultades en el desarrollo de
Estrategias para desarrollar la Nocion de orden.

Debo indicar que a partir de mi experiencia, la Metodologia es entendida como actividades que
desarrollo para lograr aprendizajes en mis estudiantes de manera adecuada.

De las dificultades encontradas, en esta categoria puedo detectar las siguientes:
desconocimiento de Sustento tedrico y nuevos enfoques para desarrollar la nocion de orden;
desconocimiento de estrategias para su desarrollo y de la secuencia metodolégica para la
realizacién de las actividades pedagdgicas. Como fortaleza tengo que desarrollo la
programacion de actividades considerando los procesos pedagdgicos. Como evidencia de lo
descrito, cito textualmente un pérrafo de mi diario reflexivo “la asistencia fue mejor estan
aumentando los nifios y de ahi salié mi motivacion con la cajita magica, mostré lo traido, pero
fueron los nifios los que dijeron que es lo que ven (piedritas chapitas, tapitas y cuentas) les
pregunte qué es esto? ;Ddnde lo vieron? Pregunte a los nifios ;Como se llama? ;Para qué
sirve? ¢Esta uno solo o cuantos ven? En la Vivenciacién corporal agrupamos a los nifios y
luego a las nifias, y fueron los nifios los que dijeron, que estaban haciendo, estamos formando
grupos miss, y yo les pregunté, ¢donde hay mas y donde hay menos sefialando a cada grupo?,
ellos pensaron respondieron a pesar de corta edad, luego de vivencia con su cuerpo,
trabajamos con material concreto, luego dibujamos y por ultimo verbalizaron lo que
aprendieron”(D.R.IN°10, del 15 de agosto del 2014)

Fuente: Diario Reflexivo de la Deconstruccién




Todo lo expuesto anteriormente, me permite formular el siguiente problema de
Investigacion:

¢Qué estrategias innovadoras aplicaré para desarrollar la nocién de orden en los
estudiantes de 4 anos de la seccion “lila” de la Institucion Educativa Inicial. 652-10
“Santa Maria Reyna” del distrito de villa el salvador - UGEL 017

1.3. Justificacion del Problema.

La presente investigacion se justifica en la necesidad de lograr en los
estudiantes la nocién de orden, mediante actividades lddicas, las cuales estan dirigidas
a crear una interaccion entre el nifio y la situacion problema.

La necesidad de mejorar la resolucion de problemas matematicos se ha puesto
en evidencia al analizar y reflexionar sobre los registros realizados en los diarios
reflexivos, siendo esta una categoria recurrente que caracteriza la practica pedagdgica
al iniciar el proceso de reflexién de la misma. Esta situacion se torné dificil en la
practica, en la cual se desarrollaba actividades de aprendizaje con el uso de pocas
estrategias relacionadas al logro de la capacidad de nocion de orden por
desconocimiento de las teorias, enfoques y nuevas estrategias. Las que generaban
aburrimiento y desinterés en los nifios.

Segln lo analizado, se vio necesario e indispensable mejorar la préctica
pedagdgica, a través de una Propuesta Pedagdgica Innovadora basada en la aplicacion
de actividades ludicas que le permita a los nifios y las nifias desarrollar habilidades
para la nocion de orden de manera progresiva, fundamentada en enfoques y teorias
actualizadas y el manejo de secuencia didactica adecuada y de esa manera hacer que
los estudiantes desarrollen la nocién de orden de manera placentera e integradora a la

resolucion de problemas matematicos.



2. Sustento Teorico Referencial

2.1 El Enfoque de Resolucion de Problemas y la Nocion de Orden.

Resolver problemas no s6lo supone dominar una técnica matematica sino también
procedimientos estratégicos y de control poderosos para desarrollar capacidades,
como la matematizacion, representacién, comunicacion, elaboracién de estrategias,
utilizacion de expresiones simbolicas, argumentacion, entre otras, la resoluciones de
situaciones problematicas implica entonces una accion que, para ser eficaz, moviliza
una serie de recursos, diversos esquemas de actuacion que integran al mismo tiempo
conocimientos procedimientos matematicos y actitudes.

Busca que los estudiantes valoren y aprecien el conocimiento matematico
propicia que descubran cuan significativo y funcional puede ser ante una situacion
problemaética precisa de la realidad.

Asi pueden descubrir que las matematicas es un instrumento necesario para la
vida, que aporta herramientas para resolver problemas con mayor eficacia y
que permite, por lo tanto, encontrar respuestas a sus preguntas, acceder al
conocimiento cientifico, interpretar y transformar el entorno. También aporta
al ejercicio de una ciudadania plena, pues refuerza su capacidad de
argumentar, deliberar y participar en la institucion educativa y la comunidad
(Ministerio de Educacion, 2013, p.10, 11).

Las matematicas integran todas las areas convirtiéndose en base para la vida
diaria y sobre todo en la resolucion de problemas
2.1.1 Definicion de Nocién de Orden. Es la capacidad a través de la cual
ordenamos objetos de acuerdo a una propiedad o caracteristica determinada usando la
comparacion entre dos o mas objetos, buscando la simetria de los objetos a ordenar,
ubicados en el espacio.

Manifiesta que en la lengua espafiola, la palabra “orden” tiene diversas
acepciones, entre ellas Destacamos: la Manera de estar colocados las cosas o
de sucederse en el espacio o en el tiempo: “Nos colocaron por orden de
estatura” “Las fichas estan en orden alfabético” la ceremonia trascurrié segun
el orden previsto” En el presente trabajo de investigacion nos interesaremos
por la relaciébn de orden- cuyo estudio didactico queremos abordar.
(Chamorro, 2005, p. 105).

El orden se define como regla observada para hacer las cosas; disposicion
metodica de las cosas, colocacion sucesiva y armoniosa de elementos, distribucion,

sucesion, colocacion de las cosas en el lugar que les corresponda, regla establecida

por la naturaleza.



Piaget quien mostro que en el entendimiento humano hay toda una organizacién
mental previa al calculo y que si ella no esta, es en vano proseguir la ensefianza. En el
concepto de numero, se presentan ciertas ideas o nociones de orden interrelacionadas
y sobre puestas en desarrollo simultaneo.

La ordenacion se basa en la comparacion, que permite relacionar unos elementos
con otros, comparar es un proceso del pensamiento, que consiste en observar
diferencias y similitudes, es conveniente resaltar el concepto de orden que estd
estrechamente ligada a la comparacion, el orden se define como colocacidn sucesiva y
armoniosa de elementos, colocacion de las cosas en el lugar que corresponde. De estas
definiciones logramos deducir que, en general, se puede establecer dos categorias o
clases de orden:

Un orden ldgico implicito en nuestra naturaleza, en que cada elemento ocupa
el lugar que le corresponde en forma objetiva, natural a esta acepcion del concepto se
pueden asociar las nociones de orden l6gico: correspondencia, clasificacion, seriacion
y conservacion de cantidad. Estas relaciones de orden l6gico no pueden ser aprendidas
por trasmision verbal, ellas deben ser desarrolladas por el nifio a través de su accién
con objetos concretos, ya que él, por sus caracteristicas de desarrollo cognitivo, es
capaz de establecer relaciones sobre objetos concretos, no sobre ideas.

Un orden arbitrario o subjetivo, en que cada elemento ocupa el lugar que le
corresponde segln una asignaciéon preestablecida subjetiva, a la que se asocia la
nocion de orden como secuencia, llamada patron. La fusion de todas estas nociones e
ideas afines, fruto de procesos mentales comparativos en un marco de trabajo

integrado, desarrolla y genera el concepto de nimero.

2.1.2 Definicion de Seriacion. El término “seriacion” derivado de la palabra serie
0 sucesidn, indica un conjunto ordenado de objetos segun un determinado criterio
(una relacion de orden).

Por medio de la clasificacion, el nifio ha de ser capaz de agrupar los objetos en
clases en funcién de sus semejanzas, por medio la seriacion debera consolidar la
capacidad de comparar objetos y de ordenarlos en funcién de sus diferencias.

La actividad de seriacion, desde los niveles més inferiores de la escuela infantil,
pueden interpretarse bien espacialmente o temporalmente, segun se trate de objetos
ubicados unos a continuacion de otros, de acuerdo con una determinada posicién, o

bien de sucesos que han trascurrido a través del tiempo. De todos modos, ordenar es

9



inherente a la naturaleza de todas las acciones que concurren en el tiempo y que por lo
tanto, manifiestan una coordinacion temporal.

Para que los nifios lleguen a la construccion de series o sucesiones ordenadas
deben poner en funcionamiento operaciones logicas que impliquen el control de:

La reversibilidad; capacidad para ordenar en dos direcciones hacia adelante y
hacia atrés.

La transitividad; capacidad para admitir que si A es anterior a b y b es anterior a
C =AesanterioraC.

La asignacion de un caracter dual a todo elemento de la serie: un elemento segun
suposicion en la serie, es a la vez, sucesor del anterior y antecesor del siguiente.

En el caso de series cuantitativas: un elemento es, a la vez,” mayor que el anterior
y menor que el siguiente

La asimetria; capacidad para asignar a todo par de elementos de la serie una relacion

asimétrica dados dos elementos A, B, si A es anterior a B, B no es anterior a A

Los nifios comienzan normalmente desde la escuela infantil a relacionarse
con seriaciones cualitativas, bien arbitrarias (formar “serpientes” en relacion
con el color, la forma etc.) o bien basadas en convenciones sociales (el orden
de dias de la semana, de los meses del afio, de los rituales horarios, del
abecedario, etc.) Para llegar progresivamente a las cuantitativas como
actividad que enlaza con el periodo numérico. Segun Piaget observaron en
sus experiencias un desarrollo paralelo de la clasificacion y la seriacion la
primera constat6 que estaba mas favorecida por el lenguaje y la segunda, por
la percepcion. (Piaget & Inhelder, 1980, p.40).

Cuando los nifios ya hayan desarrollado estos procesos se podra decir que ya han
asimilado la nocién de orden y estan aptos para otras capacidades matematicas mas
complejas

2.1.3 Actividades para construir seriaciones en la escuela infantil.
Presentamos un anélisis de diferentes situaciones que permiten a los nifios de
educacion Infantil construir con sentido las relaciones de orden y configurar
seriaciones.

Reproducir una serie ordenada segun un orden lineal. Una coleccion de
iméagenes variadas a modo de pequefias cartas de una baraja y dos bandas de madera
con una ranura que permita introducir las cartas para que se mantengan verticales.
Consigna: tienes colocadas en esta banda de madera una fila de cartas con estas cartas
que tienes sobre la mesa, t0 debes hacer otra exactamente igual sobre esta banda

vacia.
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Se presenta figuras geométricas de madera coloreada con un orificio que permite
poder ensartarlas en una varilla. Consigna en esta varilla hemos ensartado varias
figuras, con las figuras que tienes sobre la mesa, ti debes hacer otro igual. Estas son
actividades propuestas por Maria del Carmen Chamorro.

Chamorro considera las Variables Didacticas: Numero de objetos que integran

en las series. Figuras homogéneas de diferentes colores (cubos: rojo, verde,

azul, amarrillo, blanco, etc.) Repeticion (o no) de figuras idénticas:

AAABBBCDDAABCC, o bien series configuradas por objetos diferentes entre

si: ABCDEFG. Series algoritmicas de objetos diferentes ABCABCABC, 0 bien

series algoritmicas de objetos repetidos: AABBBCAABBBCAABBB. Posicion
del modelo que se va a reproducir: cercano al nifio (sobre la misma mesa donde
trabaja) alejado, pero visible, no visible desde su mesa de trabajo. Tipo de
situacién: auto comunicacion (el trabajo es individual) comunicacion: un
alumno que ve el modelo lo describe (oralmente o por escrito) a otro alumno,
para que esta ultimo lo pueda reproducir, el modo de alterar la posicion de un
objeto en la serie. (Por ejemplo, una vez ensartadas las perlas, no es posible
cambiar un elemento de lugar sin sacar otras perlas de la varilla, sin embargo,
con los trenes de imagenes podemos tomar un solo elemento y modificar su
posicion).Andlisis Didactica: Para el caso en que la “varilla modelo” este
proximo y visible, el nifio solo tiene que proceder  mediante una
correspondencia termino a término para resolver el problema y verificar su

trabajo. (Chamorro, 2005, p, 134).

Se trata, pues de una actividad simple de reproduccion pues le basta conocer los
colores y las formas, seleccionar y discriminar los objetos de la coleccion en funcion
de los datos facilitados por el modelo y establecer la correspondencia.

En caso de que la “varilla modelo” no esté visible desde su mesa de trabajo, el
nifio debe desplazarse para ver el modelo sentarse en sus aspectos significativos: sus
extremos el principio y el fin y reconocer el orden de los objetos, regresar a su mesa,
observar los objetos de la coleccion y determinar el primer objeto que ha de colocar,
el siguiente el sucesor etc... Este razonamiento moviliza necesariamente la nocién de
orden tanto entre los objetos ensartados en la varilla modelo como entre los de la
coleccion que tiene sobre la mesa y su vocabulario asociado primero, siguiente,
detras de, delante de, etc.

Aunque el vocabulario no interviene explicitamente en la actividad, sin
embargo, se puede suscitar en el curso de debates en caso de error, o de
comunicaciones entre nifios. En suma para resolver esta actividad los nifios deben
poner en funcionamiento procedimientos ligados a una relacion de orden y pueden,

ademas, validarlos autonomamente mediante una correspondencia téermino a término
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entre el modelo y su produccién. Si el modelo esta configurado, por ejemplo en una
serie de tipo ABC, el nifio para producir otra que conserve esta configuracién, debe
movilizar no solo conocimiento asociados al reconocimiento de los objetos y una

relacion de orden, sino también al cardinal de colecciones.

2.1.4 La enumeracion de colecciones. La enumeracion es cantidad numérica de
los elementos de una coleccion que se encuentran en orden sucesivos.

Una relacién de orden total. Investigaciones en didactica de las matematicas
sobre los conocimientos que los nifios necesitan movilizar para la construccion del
numero han puesto de manifiesto que muchas de las dificultades que estos tienen son
debidas a un dominio muy deficiente de la enumeracién de coleccion.” Es la
expresion sucesiva de las partes de que consta un todo, enumerar una coleccion finita
consiste en pasar revista a todos los objetos de esta coleccién una y solo una
vez.”(Diccionario de la Real Academia Espafiola, 2014, p. 98)

Desde el punto de vista matematico, la enumeracién de los elementos de un
determinado conjunto finito supone establecer una relacion de orden total en el
mismo.

Para llevar a cabo correctamente la actividad de enumerar los elementos de una
coleccion, un nifio debe: Ser capaz de distinguir dos elementos diferentes de esta
coleccion. Elegir un primer elemento de la coleccion, determinar el sucesor en el
conjunto de elementos no elegidos anteriormente conservar la memoria de las
elecciones procedentes

Ya que no existe explicitamente como objeto de ensefianza sin embargo, como se
ha puesto de manifiesto en las investigaciones anteriores, las actividades de
enumeracion deben ser objetos de ensefianza desde la escuela infantil, antecediendo a

las actividades de tipo numérico.

2.1.5. Conservacion del orden en las relaciones espaciales. El “espacio
sensible” es el espacio donde estdn contenidos los objetos y nos es accesible por
medio de los sentidos. Los conocimientos espaciales nos permiten a las personas
dominar la anticipacion de los efectos de nuestras acciones sobre el espacio y
controlar la comunicacion de informaciones espaciales. Estos conocimientos se
manifiestan, por ejemplo cuando conocemos suficientemente bien un espacio urbano

y podemos seleccionar los caminos para optimizar nuestros trayectos, o bien cuando
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un nifio pequefio pierde de vista la pelota y sabe ir a buscarla detras de la puerta
aunque no la vea; o cuando un electricista sabe como evaluar la distancia entre dos
puntos aunque no pueda llevar a cabo la medida directa etc.

Consideramos conveniente designar aqui varias actividades que permitan a los
nifios de la escuela infantil movilizar las relaciones de orden en situaciones que
plantean problemas relativos al espacio vivido y representado: Estos problemas varian
sustancialmente dependiendo del tamafio del espacio: micro espacio, meso espacio o
macro espacio. Se denomina micro espacio al espacio de las interacciones ligadas a la
manipulacion de los objetos pequefios; meso espacio al espacio de los desplazamiento
del sujeto, es el espacio que contiene un inmueble, que puede ser recorrido por un
sujeto, tanto en el interior como en el exterior; macro espacio al espacio para el que el
sujeto no puede, con los medios normales, obtener una vision global simultaneamente
(en él se consideran tres categorias; urbano, rural y maritimo) ejemplo Orientarse
sobre un plano, en un papel A4 realizar el plano de la clase.

En esta actividad hay un espacio real (tridimensional) y un espacio
(bidimensional) que lo representa 0 modela de manera analdgica: trazos y dibujos
realizados sobre el papel. El objetivo del aprendizaje: orientarse sobre un plano, lo
que supone establecer una correspondencia entre los dibujos del plano y los objetos de
la clase, Controlar el orden de los dibujos del plano y su correspondencia con los
objetos reales en relacién con determinados sistemas de referencia. Esto es
fundamental para saber interpretar y utilizar el modelo anal6gico correctamente.
1° fase dibujar el plano con los nifios en el interior de la clase.

22 fase dibujar el plano con los nifios fuera de la clase (en el patio del colegio) cuando
vuelvan a la clase deben comparar el dibujo que acaban de realizar con la clase real y
corregir, en una sesioén colectiva, los errores.

32 fase en el plano construido por cada nifio se pide que escriba su nombre y el de sus

comparieros en el lugar correspondiente a su puesto de trabajo en clase.

2.1.6 Correspondencia. La correspondencia permite construir el concepto de
equivalencia, y por su intermedio sintetizar las similitudes y llegar al concepto de
clase y de namero, la accion de corresponder implica establecer una relacién o
vinculo que sirve de canal de nexo o union entre elementos significa que a un
elemento de un conjunto se lo vincula con un elemento de otro conjunto, segun alguna

relacion realmente existente o convencionalmente establecida. La forma mas sencilla
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de comprobar que dos conjuntos poseen la misma cantidad de elementos es por la
correspondencia, método que por su simplicidad es mas facil de explicar por la accién
que definirlo.

Cuando se establece correspondencia entre conjuntos que tienen la misma cantidad
de elementos, se dice que los conjuntos tienen el mismo cardinal de esa manera surge
el nimero como propiedad comdn de esos conjuntos equivalentes en cantidad de
elementos.

Grados de correspondencia. Es posible determinar diversos grados de
dificultad o abstraccion:

1. Corresponde objeto a objeto con encaje: se vinculan los elementos de dos
conjuntos mediante la relacion o introduccion de un elemento dentro del otro;
nifio-abrigo, frasco-tapa, llave- cerradura.

2. Correspondencia objeto a objeto los objetos: los objetos que se usan para
establecer la relacion poseen una afinidad natural, ej. taza-plato, plato -cuchara,
nifio- bolsén, persona asiento.

3. Correspondencia objeto a signo: establece vinculos entre objetos concretos
y signo que la representan. Ej. nifio-su nombre, persona-iniciales de su nombre.
4. Corresponde signo a signo: se vinculan signos con signos; representan el
mayor grado de abstraccion en el camino de la correspondencia; cinco -5, pe-p.
Este es el tipo de correspondencia que se establece entre el concepto de nimero,
su nombre y su signo grafico o numeral. (Rencoret, 1994, p. 95).

2.1.7 Seriacion como nocion de Orden. La seriaciobn como nocion de orden
también se basa como comparacién. Los nifios pequefios s6lo son capaces de
comparar el tamafio de dos objetos a la vez, ya que al haber méas elementos tienen
dificultades para coordinar las relaciones. Para que este presente el concepto de serie
se requiere, a lo menos, tres elementos iguales en lo cualitativo y con diferencia
constantes en lo cuantitativo: Eso lo llamamos pre serie.

Para seriar correctamente es necesario visualizar el elemento del medio como
mas grande que el que le precede, y al mismo tiempo como mas chico que el que le
sucede. Piaget define seriar como la capacidad de ordenar un elemento en una serie de
tal modo que él sea al mismo tiempo el méas grande (o el méas pequefio) de entre los
que quedan por seriar, y el mas pequefio (o el mas grande) de entre los que ya se han
colocado.

Para gque esta accion sea posible se requiere tener una serie de elementos, es
decir, un conjunto de elementos cualitativamente semejante en todas las
variables de su disefio, que solamente se diferencien en lo cuantitativo y que
esta diferencia sea constante entre cada uno de ellos. Esta diferencia similar o
constante es la que se presentara posteriormente en la conformacion de los
nimeros naturales a partir del 1, es 1 mas que el que le antecede y uno menos
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que el que le sucede. Ejm. el 6 es 1 mas que el 5 y uno menos que el 7.
Posteriormente en forma gradual, se desarrolla en el nifio un sentido de orden
que le permite ser capaz de formar series dobles, por medio del ensayo y error, y
establecer correspondencia entre ellas. (Rencoret, 1994, p.104)

2.1.8 Secuencia Metodologica de la Matematica. El realizar un trabajo
matematico educativo con los nifios y nifias del nivel inicial desde la propuesta
pedagogica, implica el conocimiento por parte del educador de las capacidades que se
deseen alcanzar en los nifios y nifias de 3 a 5 afios, asi como el respeto de las
siguientes consideraciones metodoldgicas.

Vivencia con el propio cuerpo. Las actividades que se realizan permiten
desarrollar nociones de ubicacion espacial y tiempo, con el propio cuerpo y en
relacion con otros; es por ello que en el inicio de la programacién curricular debe
darse énfasis.

Exploracion y manipulacion del material concreto. Capacidades que se
potencializan en la “exploracion” que se da en las actividades, donde se brindan
oportunidades de relacionarse de manera libre con los diferentes objetos estructurados
y no estructurados, que permita que el nifio descubra caracteristicas, propiedades,
funciones, relaciones, y otras nociones y competencias matematicas requeridas para el
nivel inicial.

Representacion grafica y verbalizacion. La representacién simbdlica del
lenguaje matematico se desarrolla: Durante las actividades permanentes, asistencia,
calendario, organizacion temporal y otras.

Al plantear y orientar resoluciones de problemas de la situaciones que se
presentan en el aula y pueden ser resueltas por los nifios con ayuda del educador.

Ofrecer a los nifios y nifias oportunidades suficientes de comunicar experiencias
matematicas,

Al propiciar las representaciones graficas de los nifios y nifias en el cierre de las
actividades de movimiento, psicomotrices, grafico plasticas, cientificas y en el de
unidades didacticas donde existan contenidos matematicos que han sido
experimentados a nivel corporal o con material concreto.

Al retomar producciones de los proyectos que los nifios realizan en la hora de
juego libre, como agrupaciones, comparaciones, etc. Para la introduccion posterior de

conjuntos, e manera grafica y numérica. (Ministerio de Educacion, 2010, p.184).
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2.2. Estrategias para desarrollar la nocién de orden
Es el conjunto de habilidades didacticas para una actividad ligada al desarrollo
de la nocién de orden matematico.

2.2.1 Definicién de actividades ludicas. La ludica como proceso ligado al
desarrollo humano, no es una ciencia, ni una disciplina. Ludica es méas bien una
actitud, una predisposicion del ser frente a la cotidianidad, es una forma de estar en la
vida, de relacionarse con ella, en esos espacios en que se producen disfrute, goce y
felicidad, acompafiados de la distension que producen actividades simbdlicas e
imaginarias como el juego, el sentido del humor, la escritura y el arte. También otra
serie de afectaciones en las cuales existen interacciones sociales, se pueden considerar
ludicas como son el baile, el amor y el afecto. Lo que tiene en comun estas practicas
culturales, es que en la mayoria de los casos, dichas practicas actlan sin mas
recompensa que la gratitud y felicidad que producen dichos eventos. La mayoria de
los juegos son ludicos, pero la ladica no solo se reduce a la pragmatica del juego.

Hoy en dia se ha descuidado el juego como parte metodolégica de la ensefianza
en nifios de inicial, los nifios viven su mundo cuando juegan y diferencian el trabajo
del juego en las aulas, mediante el juego el nifio aprende de manera placentera y
didactica.

Admitir que la infancia es el privilegiado del juego es renunciar a definir el
juego del nifio en la perspectiva del juego adulto, especialmente en su relacion
con el concepto de trabajo. El juego es bastante anterior en el nifio que la
exigencia de trabajo (Boule, 1995, p. 27).

Por esta contraposicion no es sino del mundo adulto, y ya nos indica que no
debemos definir la actividad ludica sélo por oposicion a la actividad “seria .ESto ya
nos proporciona una paradoja que nos encontraremos al sumergirnos en la nocién. Su
definicion es objeto de controversia aun actualmente, aunque cualquiera sin una
especial preparacién puede distinguir las conductas ludicas de las que no lo son “Con
la intencidn precisamente de caracterizar las actividades ludicas establece una serie de
elementos comunes a los juegos para conseguir Su identificacion” (Linaza, 1999,
p.78).

El juego es libre. So6lo el individuo que juega puede decidir si realmente esta
jugando. Una actividad desarrollada por una imposicion externa no es nunca un juego.

He aqui una de las principales dificultades del aprovechamiento didactico del juego en
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el aula. Las potencialidades educativas del juego vienen determinadas por sus
caracteristicas, y estan condicionadas por la eleccién libre de jugar.

Caillois, asegura: No hay duda de que el juego debe ser definido como una
actividad libre y voluntaria. No se juega mas que si se quiere, cuando se quiere y
el tiempo que se quiere: En este sentido el juego es una actividad libre citada
(1990, p. 11).
El juego no esta condicionado por refuerzos o acontecimientos externos. Las otras
conductas “serias” siempre estan condicionadas por la realidad externa, a la que deben
adaptarse, y tratan de obtener algdn fin.
Cuando el nifio percibe que una actividad escolar va a tener consecuencias
posteriores de cualquier indole (calificacion, reconocimiento social, juicios externos)
no la considerara jamas un juego. No se juega para obtener ninguna recompensa mas

alla del juego. Si la hay, no se trata de una actividad ludica.

2.2.2 Caracteristicas del juego.

El juego produce placer. Aungue parezca obvio no podemos dejar de mencionar
una de las caracteristicas primarias de los juegos proporcionan placer esta
caracteristica ha sido objeto de distintas interpretaciones psicoldgicas acerca del papel
del juego en el desarrollo humano, especialmente dentro de los enfoques
psicoanalistas, al otorgar al juego un papel reductor de ansiedades dando al nifio un
cierto control sobre el mundo y una forma aceptada de expresar los impulsos
inconscientes.

Predominan los medios sobre los fines. Es quizas el rasgo mas caracteristico del
juego. Al contrario de las otras conductas que siempre tienen algun objetivo, cuando
jugamos la accién misma ya produce satisfaccion. El objetivo principal del juego son
las propias acciones que lo conforman. El lema olimpico “Lo importante es

participar” practicar alglin deporte con la unica intencion de jugar.

2.2.3 Tipos de Juegos segun Piaget
a) Juego funcional. Se trata de actividades que realiza el nifio para ejercitar
funcionalmente en el curso de su maduracion, son propios de los dos primeros afios de
vida y fundamentalmente motores, interviniendo aptitudes fisicas, sensoriales y
psicomotoras, con un importante fin adaptativo. El nifio los realiza por un simple

placer funcional. En un primer momento tiene un caracter puramente individual
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aunque van incorporando progresivamente la interaccion con otros, especialmente

adultos, que guian sus procesos.

b) Juego de imitacion o juego simbdlico. Comienza en el momento en que el
nifio desarrolla la capacidad de evocar objetos o acciones ausentes, sustituyendo la
accion real por otra imaginada. Tras el desarrollo motriz, el mundo del nifio se amplia
considerablemente provocando una gran curiosidad por una realidad que le desborda.
Quizés estamos ante el paradigma del juego infantil.

Esta simulacion de la realidad supone una distincion clara entre lo real y la
ficcion: la capacidad de mantener simultdneamente los dos niveles de
representacion el real y el fingido, constituye uno de los rasgos mas notables de
la actividad infantil. Diversas teorias han tratado de explicar en que radica tal
capacidad y los mecanismos psicoldgicos que subyacen a ella. Confundir ambos

planos daria lugar a comportamientos muy poco adaptativos (Linaza, 1991,

p.24).

Linaza también afiade que la consideracion simultanea de la ficcién y la realidad
es una condicion del juego simbdlico, no su objetivo. El nifio juega para actuar no
para imitar. Asi los juguetes que los adultos ponen a disipacion del nifio, con una gran
calidad representativa pero que producen al nifio a un mero observador sin capacidad
de actuar son malos juguetes el nifio prefiere una tapadera circular que pueda servirle

de volante a una reproduccion en miniatura de un coche por muy perfecta que sea.

c) Juegos de Reglas. Aparecen a partir de los 4 afios, aunque se consolidan a
partir de los 6 afios estos juegos llevan implicita la socializacion y competicion
socializacion porque el desarrollo del juego necesita de los otros, y competicion al
establecer unas normas que determinen el final del juego. El objetivo del juego puede
exigir medirse con el resto de jugadores, ya no basta con compararse consigo mismo.
Debe tener un conjunto de reglas fijas, determinadas al conocimiento de la partida.
Las reglas deben dejar claro los objetivos de todos los jugadores asi como las
posibilidades de oponerse a los contrincantes. Los jugadores deben poder elegir sus
propias acciones para conseguir sus objetivos. Si esto no es posible estamos ante un
juego puro de azar. La amplitud de posibilidades de eleccién sera la que marque el
caracter mas o menos de azar que presenta el juego. Las reglas deben determinar

cuando terminar el juego, declarando algin vencedor o empate.
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El papel de las reglas va evolucionando paralelamente al desarrollo psicolégico
del nifio. En un primer momento no se trata de normas coercitivas, simplemente
se acatan como ejemplos de conductas. Después pasa a ser algo externo, de
origen adulto y totalmente fijo. Solo cuando se produce la completa
socializacion del juego se asume la regla como un acuerdo mutuo entre
jugadores, consentida por todos y que puede modificarse si existe un acuerdo
entre todos (Chamorro, 2005, p. 388).

d) Juegos de construccion, A través de estos juegos los nifios adquieren
nociones basicas para la comprension del mundo que le rodea. Ademas de desarrollar
sus habilidades motrices manipulando las piezas, les ayuda a adquirir conceptos
espaciales como el volumen, grande-pequefio, alto-bajo, corto-largo, formas
geométricas, asi como van adquiriendo algunas nociones mas complejas como el

equilibrio, la simetria o la resistencia.

Son ademas una base para que desarrollen el juego simbdlico, también Ilamado
juego de simulacion en el nifio recrea situaciones que ve en la vida real. Imitar lo que

ve y crear nuevas formas activa su propia creatividad.

Los juegos de construccion contribuyen también a que el nifio sea mas
organizado, pues el juego mismo hace que se acostumbre a ordenar y a clasificar las
piezas “Pero no solamente son beneficiosos para su desarrollo motriz e intelectual
sino también para su desarrollo cognoscitivo y emocional e incluso algun estudio
apunté que contribuye a la rapidez en la adquisicion del lenguaje” (Rovati, 2008,
p.85)

2.2.4 Importancia del juego como recurso didactico.

La importancia del juego como recurso didactico en el aprendizaje de las
matematicas, reunen algunas de las caracteristicas de tipos de situaciones. Nadie
puede poner en duda el enorme valor estratégico que presenta el uso del juego en las
matematicas ya que es un enorme potencial didactico y un mecanismo de aprendizaje

divertido y placentero.

a) El estudiante debe disponer de algun procedimiento inicial.
En las situaciones didacticas el alumno debe poder iniciar su trabajo con alguna
estrategia inicial, que no correspondera con el procedimiento optimo, cuando un nifio

comienza un juego, obviamente no dispone de la estrategia para ganar, ahora bien,
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siempre podrd comenzar a jugar si el nifio conoce la manera de ganar siempre,

simplemente no supondra un juego para él.

b) El procedimiento de base debe revelarse rapidamente como insuficiente o
ineficaz para el alumno.

Cuando los nifios juegan compitiendo, unos ganan y otros pierden. Cuando uno
pierde debe modificar su forma de jugar, debe buscar nuevas estrategias, esto puede
posibilitar que se vea obligado a hacer acomodaciones, modificaciones en su sistema
de conocimiento. De una manera natural la actividad, en este caso ludicas, provoca en
el nifio la necesidad de modificar hasta dar con aquellos que mejor se adapten a la
situacion, lo que caracteriza a las situaciones de aprendizaje.

c) Existe un medio para la validacion.

Un juego hace evidente la validez de las estrategias que constituye y utiliza un
nifio. La victoria o la derrota muestran con toda rotundidad dicha validez. Ademas
esta validacion no dependera del maestro o maestra, es la situacion misma la que
evidencia al alumno la bondad de sus procedimientos, lo que es propio de situaciones
didacticas.

d) Que exista incertidumbre en el alumno en cuanto a las decisiones a tomar.

La posibilidad de jugar estd totalmente ligada a la incertidumbre en las
decisiones, si se dispone de un algoritmo para, este deja de ser atractivo el azar puede
abrir o cerrar el campo de accién del jugador/alumno, en los juegos de estrategias
esta amplitud es maxima, en los juegos de azar, minima. El docente debera gestionar
esta variable para adaptar el campo de accion a las posibilidades del nifio.

e) Que el medio permita retroacciones.

Pocos medios hacen posible las retroacciones de manera mas rotunda. Las
sucesivas jugadas ofrecen a cada uno de los contendientes la posibilidad de volver a
actuar a partir de las informaciones y datos que se van produciendo en el contexto del

juego.

) Que el juego sea Repetible.

Un juego podra repetirse cuantas veces se quiera. Los nifios dejaran de jugar
cuando deje de ser atractivo para ellos, esto es cuando el nifio domine la estrategia
ganadora y deje de suponer un reto. En ese caso los conocimientos que justifican

dicha estrategia estaran adquiridos.
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g) Que el conocimiento buscado deba necesitar como requisito, de forma logica
para pasar de la estrategia de base a la estrategia 6ptima.

Este hecho justificara el uso de determinados juegos en el aula, veremos en los
apartados posteriores algunos juegos que favorecen el aprendizaje de ciertas nociones
matematicas, se trata de juegos en cuya estrategia van a intervenir de manera
inequivoca dichas nociones matematicas. Sin entrar a evaluar las posibilidades del
juego como dinamizador de la socializacion del nifio.

El trabajo en el &rea de didéctica de las matematicas se centra en aquellos juegos
que hacen evolucionar los conocimientos matematicos del nifio. En definitiva no
se trata de presentar al juego como un complemento sino de jugar como una
herramienta absolutamente central. (Chamorro 2005, p.386).

Efectivamente el juego busca desarrollar el conocimiento mateméatico como

estrategia central para el logro de dicha capacidad.
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3. Metodologia de la Investigacion
3.1. Caracterizacion de los estudiantes

La seccidn lila en la cual se aplica la Propuesta Pedagdgica Innovadora atiende a
28 nifios de 4 afios, 11 nifios y 17 nifias. EI 39 % de los nifios son hijos Unicos el 89 %
de los partos fue normal. EI 86 % de los nifios al nacer se alimentaron con leche
materna exclusivamente. EI 10 % de los nifios son alérgicos son alérgicos. El 3 % de
los nifios presentan retardo leve, problemas de lenguaje, problemas de conducta. El
100 % de los nifios tienen la dosis completa de las vacunas de acuerdo a su edad. El
25 de los nifios de la seccion provienen de padres separados. En algunos casos con
presencia de violencia. EI 75 % proceden de familias nucleares.

En cuanto a su presentacion, el 90 % de los nifios vienen bien aseados el 10 %
con el cabello largo, ufias sucias y con olores fuertes por falta de bafio. En el aspecto
nutricional la mayoria de los nifios traen lonchera nutritiva, solo una minoria agrega
algunas golosinas, la talla y peso de los nifios es adecuada a su edad, el 7 % presenta
problemas de mala nutricion reflejada en su talla y peso, el 8 % presenta problemas de
caries.

Hay presencia en el aula de nifios con problemas de conducta, agresivos,
desobedientes distraidos, pero también, existe nifios muy carifiosos, respetuosos y
obedientes, existe nifios con dificultad de lenguaje sobre todo en la pronunciacion al
construir y estructurar oraciones al momento de verbalizar sus ideas.

A pesar de sus limitaciones de lenguaje observado los nifios y nifias de la seccién
lila, son expresivos y participativos en clase, muchas veces sin respetar los turnos que
es propio de su emocion y motivacion permanente. Los nifios aprenden a través de la
participacién permanente en el proceso metodoloégico y cognitivo, con la
Vivenciacion Corporal, Manipulacion de material concreto, Expresion Grafica y la
Verbalizacion trabajando en distintos escenarios dentro y fuera del aula, las cuales se

ha considerado para el desarrollo de la propuesta.

3.2. Objetivos
3.2.1. Objetivo General
Mejorar mi practica pedagogica referida a la aplicacion de actividades ludicas

como estrategia para desarrollar la nocion de orden en los estudiantes de 4 afios de la



seccion lila de la Institucion Educativa N° 652-10“Santa Maria Reyna” del distrito de
Villa el Salvador-UGEL- 01
3.2.2. Objetivos especificos

3.2.2.1 Deconstruir mi practica pedagogica respecto a la aplicacion de
actividades ludicas como estrategia para el desarrollo de la nocién de orden en los
estudiantes de 4 afios de la seccion lila de la Institucion Educativa N° 652-10 “Santa
Maria Reyna” del Distrito de Villa el Salvador- UGEL-O1

3.2.2.2 Identificar las teorias implicitas de mi practica pedagogica respecto a la
aplicacién de actividades ludicas como estrategia para el desarrollo de la nocion de
orden en los estudiantes de 4 afios de la seccion lila de la Institucion Educativa N°
652-10 “Santa Maria Reyna” del Distrito de Villa el Salvador- UGEL-01

3.2.2.3 Reconstruir mi practica pedagdgica, respecto a la aplicacion de
actividades ladicas como estrategia para el desarrollo de la nocién de orden en los
estudiantes de 4 afios de la seccion lila de la Institucion Educativa N° 652-10 “ Santa
Maria Reyna” del Distrito de Villa el Salvador — UGEL-01

3.2.2.4 Evaluar en mi practica pedagbgica la efectividad de la aplicacion de

actividades ladicas como estrategia para el desarrollo de la nocién de orden en los
estudiantes de 4 afios de la seccion lila de la Institucion Educativa N° 652-10 “ Santa
Maria Reyna.” del Distrito de Villa el Salvador- UGEL-01

3.3. Hipdtesis de accion

3.3.1. El disefio de actividades de aprendizaje considerando a las actividades
ludicas como estrategia permite el desarrollo de la nocion de orden en los estudiantes
de 4 afios seccion lila de la Institucion Educativa N°652-10 ““ Santa Maria Reyna” del
distrito Villa el Salvador- UGEL - 01.

3.3.2. La implementacion de recursos y materiales didacticos innovadores para la
aplicacion de actividades Iudicas como estrategia facilitan el desarrollo de la nocion
de orden en los estudiantes de 4 Afios seccion lila de la Institucion Educativa N°652-
10. “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el Salvador- UGEL - 01.

3.3.3. La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando a las actividades
ludicas como estrategia permite el desarrollo de la nocion de orden en los estudiantes
de 4 afios seccion lila De la Institucion Educativa N°652-10 “ Santa Maria Reyna” del
distrito Villa el Salvador- UGEL - 01
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3.4. Instrumentos

3.4.1. Lista de cotejo para evaluar el disefio de Actividades de Aprendizaje
de la propuesta

La Lista de cotejo es un instrumento disefiado por la docente investigadora, y que
incluye en sus items, todos los elementos necesarios que aseguran y validan el disefio

de las actividades de aprendizaje aplicadas en la Propuesta pedagdgica implementada.

Datos Informativos:

Instrucciones: Colocar una X en el casillero que consideres que corresponde a la
respuesta

N° ITEMS VALORACION

1. | Laactividad causa expectativa. X
La motivacién es coherente y se encuentra relacionado con la capacidad e X
indicador del dia.

3. | Laactividad cuenta con preguntas que permiten recoger los saberes previos. X

4, | Las preguntas planteadas son coherentes a la capacidad e indicador a X
trabajar.

5. | Laactividad cuenta con la pregunta que genera el conflicto cognitivo. X

6. | Lainterrogante permite conectar el saber previo con el nuevo aprendizaje. X

7 En la actividad se observa la estrategia para la reconstruccién del X

" | conocimiento.

8. | Considera actividades que permiten aplicar el nuevo conocimiento. X

9. | Las actividades previstas son adecuadas con el tema desarrollado. X

10. | Laactividad toma en cuenta la transferencia de lo aprendido. X

11. | La transferencia a situaciones nuevas es coherente con la capacidad e X
indicador perseguido.

12. | En la actividad se observa actividades destinadas a la metacognicion. X

13. | Las actividades de metacognicidn, favorecen la reflexion sobre el proceso de X
los aprendizajes.

14. | Considera instrumentos de evaluacion. X

15. | Los instrumentos son coherentes a los indicadores de evaluacion. X

24




3.4.2 Lista de cotejo para evaluar los recursos a aplicar a través de la
Implementacion de la Propuesta pedagdgica
La Lista de cotejo para la validacion de los recursos, es un instrumento disefiado
por la docente investigadora; que considera items que aseguran una buena seleccion,
elaboracion y empleo de los materiales aplicados en la Propuesta pedagdgica

implementada.

N° ITEMS VALORACION

1 Los materiales causan expectativa X
Los materiales son del contexto de los estudiantes. X

2

3 Los materiales son facil de manipular por los estudiantes X

4 La procedencia de los materiales brindan seguridad a la salud de los | X
nifos y nifias

5 Los materiales pueden ser utilizados en diferentes actividades. X

6 Los padres colaboran con el orden, limpieza o reparacion de los | X
materiales.

7 Los materiales son resistentes y durables. X

8 Los materiales utilizados favorecieron los logros de aprendizaje. X

9 El uso de los materiales propicia la colaboracion y cooperacion de los X
estudiantes.

10 | Los materiales fomentan el didlogo e interaccion entre los estudiantes X
y/o docente.

11 | El uso adecuado de los materiales propicia el aprendizaje significativo. X

12 | Através del uso de los materiales se promueve valores sociales. X

13 | Usa los materiales del aula para desarrollar estrategias de aprendizaje | X

significativo.

14 | Los materiales favorecen la aplicacién de conocimientos a la vida | X
diaria.

15 | El uso de los materiales beneficio la autonomia de los nifios y nifias. X

16 | Al final de cada actividad se motivd la participacion de los estudiantes | X
en la organizacion del material.
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3.4.3. Diario reflexivo.

Es un instrumento de Investigacion cualitativa, el cual

ha permitido registrar de

manera sistemética, informacion relevante que caracteriza la practica pedagogica de la

docente investigadora desde el proceso de inicio de la misma es decir desde la

deconstruccion, hasta el proceso posterior de mejora de la misma (reconstruccion); y que

ha permitido el analisis de los resultados.

l. DATOS GENERALES.
DOCENTE

FECHA

DURACION

GRADO Y SECCION
AREA

CAPACIDAD

AN N N R

DIARIO REFLEXIVO N°5

:1sabel Alina Orihuela Falcon
:06 /06/14

:60°

: 4 afios seccion Lila

:Matematica

magnitudes

Il. DESCRIPCION Y REFLEXION

:Comunica situaciones que involucran cantidades y

Situacion
de
Aprendizaje

DESCRIPCION
¢ Qué hice?

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resulté? ;Como
puedo mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA
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3.4.4. Guia de Observacion
La guia de observacion permite registrar conductas en forma sistematica
mediante la observacidn, permitiendo mantener un registro que visualice los
diferentes estilos de aprendizaje de los nifios y nifias, para tenerlos en cuenta en el

momento de emitir el juicio valorativo, con respecto a los aprendizajes logrados.

GUIA DE OBSERVACION DE LA ACTIVIDAD N°02
“FORMAMOS GUSANOS POR TAMANOS Y COLORES”  Fecha 03 /06 /14

ITEMS Construye una serie de
acuerdo a la posicion de
elementos del modelo

N° | APELLIDOS Y NOMBRES A B C
1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA

2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA

3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE

4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA

5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA

6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA

7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X

9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X

10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X

11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X

12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X

13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X

14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X

17 PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X

18 PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X

19 PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X

22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X

LEYENDA
A Logrado
B en proceso
C No logrado
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3.5 Lista de cotejo de base

LISTA DE COTEJO DE EVALUACION DE LINEA DE BASE APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 652-10
“SANTA MARIA REYNA” DEL  DISTRITO VILLA EL SALVADOR- UGEL 01

Items Agrupa Participa en | Menciona Representa Explica o
una actividades larelacion | mediante el daa
Indicadores coleccién ludicas de | espacial dibujo lo conocer el

de objetos | conteo de | queexiste | comprendido significado total

segun el hasta 5 | entre dos del texto leido | de sus
Nombres color y/o elementos objetos. por el adulto. dibujos.

forma
Ne Sl NO | SI NO Sl NO | SI NO Sl NO | SI NO
1 ARACELI X X X X X X X 1 6
2 PAOLA X X X X X X 2 5
3 DAFNNE A. X X X X X 7
4 MELANIE X X X X X 7
5 CAMILA X X X X X 7
6 JUANDAVID X X X X X 7
7 DANIELA X X X X X 7
8 VALERIA X X X X X 2 5
9 MATEO X X X X X 1 6
10 ANUSKA X X X X X 7
11 FLOR X X X X X 1 6
12 NATZUMY X X X X X 7
13 ANDER X X X X X 7
14 RUBI X X X X X 7
15 GERALD X X X X X 7
16 SILVANA X X X X X 7
17 DAYANA X X X X X 7
18 EISHA X X X X X 3 4
19 JOSTHIN X X X X X 7
20 ADRIAN X X X X X 7
21 RIDER X X X X X X 2 5
22 NORKA X X X X X X X 2 5
23 JADSON X X X X X X 7
25 GIANELLA X X X X X 7
26 FATIMA X X X X X 7
27 SAUL X X X X X 1 6
28 EDUARD X X X X X 2 5

Total 0 28 5 23 6 22 5 23 4 24 18 17
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a. Matriz para evaluar la Hipotesis 1: Disefio de Actividades de Aprendizaje

Situacion de Reactivos N° de
Aprendizaje Indicadores Redaccidn de items Items
Sl NO
Inicio Considera La actividad cuenta con actividades | X 2
actividades que | para la motivacion.
causan expectativa La motivacion es coherente y se X
encuentra  relacionado con la
capacidad e indicador del dia.
Recoge los saberes | La actividad cuenta con preguntas X 2
previos que permiten recoger los saberes
previos
Las preguntas planteadas son X
coherentes a la capacidad e
indicador a trabajar.
Plantea el conflicto | La actividad cuenta con la pregunta X 2
cognitivo que genera el conflicto cognitivo.
La interrogante permite conectar el
saber previo con el nuevo X
aprendizaje.
Desarrollo Utiliza estrategias | En la actividad se observa la X 1
que permiten la | estrategia para la reconstruccién del
construccion del | conocimiento.
aprendizaje.
Considera Considera actividades que permiten | X 2
actividades de | aplicar el nuevo conocimiento.
aplicacion del | Las actividades previstas son | X
aprendizaje. adecuadas al tema desarrollado
Considera Toma en cuenta la transferencia de X 2
Cierre actividades para la | lo aprendido.
transferencia del | La transferencia a situaciones X
aprendizaje. nuevas es coherente con la
capacidad e indicador propuesto.
Planifica la| En la actividad se observa X 2
metacognicion actividades  destinadas a la
metacognicién.
Las actividades de metacognicion, X
favorecen la reflexion sobre los
aprendizajes.
Planifica la | Elabora instrumentos de evaluacion. X 2
evaluacién
Los instrumentos son coherentes X
con los indicadores de evaluacién.
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b.Matriz para evaluar la Hipdtesis 2: Implementacion de recursos y materiales para

el desarrollo de las actividades.

Instrumento: Lista de cotejo para evaluar la implementacion del recursos para el desarrollo

de actividades (hipotesis 2).

Objetivo: Evaluar la planificacion y uso de materiales didacticos utilizados en su propuesta

pedagogica

Hipotesis: 2 Implementacion de recursos y materiales para la realizacion de actividades de

aprendizaje de la propuesta.
Estructura del instrumento:

ITEMS REACTIVOS
CATEGORIA | INDICADORES frEms
Sl VEACES NO
Contextualizar y 1. ;Selecciond los materiales de
adecuar los acuerdo a las caracteristicas | X
materiales socioculturales y emocionales de
didacticos a las los nifios y nifias?
necesidades, 2. ¢Los materiales favorecieron el | X
intereses y logro de los aprendizajes esperados?
capacidades 3. ¢Los materiales son atractivos y | X
- infantiles motivadores?
Disefio  de . ; ;
los 4, cLos_ materiales son factibles de ser | X
. manipulados? 8
materiales , . . -
- 5. ¢Es seguro para la integridad fisica | X
didacticos - o
de los nifios y nifias?
6. ¢Son resistente y duradero? X
7. ¢Permite ser usado en diferentes | X
actividades?
8. ¢Involucra a los padres de familia en
el orden, limpieza y la reparacion de | X
los espacios y del material didactico
existente?
Integrar los | 9. ¢Favorece la colaboraciéon y ayuda | X
materiales mutua?
didacticos a las 10. ¢Estimula el dialogp y la| X
actividades del interaccion? 8
proceso 11. ¢Favorece el aprendizaje | X
pedagégico y significativo?
contextualizarla {12. ¢Promueve valores sociales con el | X
Uso de los | s para hacer el uso de los materiales?
materiales aprendizaje mas [13. Desarrolla estrategias de aprendizaje | X
didacticos significativo significativo con el auxilio de los
materiales existentes en el aula?
14. ¢Favorecen la  aplicacion de | X
conocimientos a la vida diaria?
15. ¢Favorece la autonomia? X
16. ¢Motivo a los nifios y nifias para que
organicen el material al final de cada | X
actividad?
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c. Matriz para evaluar la Hipdtesis 3: Ejecucion de Actividades de Aprendizaje

con la aplicacién de la estrategia de la propuesta pedagogica

Instrumento: Entrevista para los estudiantes (hipétesis 3).

Objetivo: Recoger informacion sobre la ejecucion de las actividades de aprendizaje de la

propuesta pedagdgica

Hipétesis: 3 Ejecucion de actividades de aprendizaje de la propuesta

Estructura del instrumento.

CATEGORIA INDICADORES ITEMS ek
Se evidencia el uso de . ¢COmo te ensefia tu profesora?
estrategias para lograr la . ¢La profesora juega contigo? ¢Por
Estratedi participacion activa de qué? 3
strategias los nifios y nifas. . ¢CoOmo jugo la profesora contigo?
Los  materiales  son ¢ Te gusta los materiales que usé tu
seleccionados profesora? ;Por qué?
Materiales adecuadamente. ¢Compartes con tus comparieros 2
los materiales que usas?
Se evidencia el desarrollo ¢Te gusta la clase de tu profesora?
de capacidades en el ¢Por qué?
Metodologia aula. ¢Quién participa més en la clase? 2
¢Por qué?
Se visualiza el uso de ¢Respondes a las preguntas que te
pregunta adecuadas hace tu profesora?
durante la actividad.
Evaluacion 1
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4. Practica Pedagdgica Innovadora
4.1. Reconstruccion de la practica pedagogica: Propuesta Innovadora

La practica pedagdgica innovadora que he implementado en esta experiencia de
investigacién accion consiste en la aplicacion de actividades lGdicas como estrategia
para desarrollar la nocion de orden en los estudiantes de 4 afios de la seccién lila de la
Institucién Educativa Inicial 652-10 “Santa Maria Reyna” del Distrito de Villa el
Salvador UGEL-01

La propuesta pedagdgica que he aplicado se sustenta en el enfoque de
resolucion de problemas, las matematicas es un instrumento necesario para la vida,
que aporta herramientas para resolver problemas con mayor eficacia y que permite,
por lo tanto, encontrar respuestas a sus preguntas, acceder al conocimiento cientifico,
interpretar y transformar el entorno. También aporta al ejercicio de una ciudadania
plena, pues refuerza su capacidad de argumentar, deliberar y participar en la
instituciéon educativa y la comunidad (Ministerio de Educacion, 2013, p.10, 11) He
elegido esta propuesta para la mejora de mi practica pedagdgica, puesto que se trata
de una propuesta vigente y porque ha sido desarrollada en diversas fuentes de
informacion a las cuales tengo acceso.

Segun este enfoque que sustenta mi practica pedagdgica innovadora, la nocion
de seriacion como nocién de orden también se basa como comparacion. Los nifios
pequefios sélo son capaces de comparar el tamafio de dos objetos a la vez, ya que al
haber mas elementos tienen dificultades para coordinar las relaciones. Para que este
presente el concepto de serie se requiere, a lo menos, tres elementos iguales en lo
cualitativo y con diferencia constantes en lo cuantitativo.

Hoy en dia se ha descuidado el juego como parte metodolégica de la ensefianza
en nifios de inicial, los nifios viven su mundo cuando juegan y diferencian el trabajo
del juego en las aulas, mediante el juego el nifio aprende de manera placentera y
didactica.

Luego de leer a los autores y entender el enfoque de resolucion de problemas,
decidi redisefiar mis sesiones de aprendizaje identificando primero los procesos
cognitivos de cada capacidad y plantear estrategias metodoldgicas que permitan
activar sus procesos cognitivos, en correspondencia a los procedimientos propios de

las actividades ludicas como estrategia



Este trabajo se complemento con la implementacion de recursos y materiales, lo
cual permitio determinar los mas adecuados y pertinentes para el desarrollo de las
actividades de aprendizaje planificadas; en este contexto la aplicacion de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion (NTIC), asi como el disefio
pertinente del material facilitaron el desarrollo de la nocién de orden en los
estudiantes, lo cual se evidenci6 en los resultados de la evaluacion de salida.

Los hallazgos identificados en los diarios reflexivos, registro que fui realizando
en forma permanente a lo largo de toda la investigacion me permitieron tener una
vision mas clara de la practica pedagdgica, tanto en la deconstruccién como en la
reconstruccion; y es en esta Ultima donde la propuesta pedagdgica innovadora fue
perfeccionada progresivamente a partir de las reflexiones e intervenciones que los
diarios reflexivos me permitieron identificar con el fin de tomar decisiones
inmediatas, para reformular las acciones y/o continuar en el camino de mejora. Ello
permitié vivenciar de manera muy clara el enfoque ciclico reflexivo propio de la

investigacién accion.
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4.1.1. Mapa de la Reconstruccién

MAPA DE LA RECONSTRUCCION DE MI PRACTICA

Con

ESTRATEGIAS
Desarrolla los

Que //
Que
Con
procesos

metodoldgicos de
la matematica

Actividades ludicas
para desarrollar el
pensamiento logico

y orden enfoques en seriacion y

Fomenta el interés Conocimiento de nuevj
correspondencia

Figura 2.. Mapa de la Reconstruccion
Fuente: Analisis de Mapa de la Reconstruccion
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4.1.2. Analisis categorial de la Reconstruccion
Tabla 4
Analisis categorial de la Reconstruccion

CATEGORIA | SUB CATEGORIA FORTALEZAS

e Conocimiento de enfoque y teorias que sustentan la
seriacion y correspondencia
e Conocimiento de estrategias para el desarrollo del

METODOLOGIA | Estrategias de Nocion proceso mental de las matematicas
de orden e Manejo de Estrategias para fomentar el interés y el
orden.

e Manejo de secuencia metodologica en las actividades
pedagdgicas para desarrollar la comprension de la
nocion de orden

e Actividades Ildicas para desarrollar el pensamiento

I6gico del nifio
RECURSOS Estructurados e Materiales del MED y otros mé&s que implementd
hasta la fecha, como bloques Idgicos y juegos
educativos.
No estructurados o Material no estructurado, siluetas maderitas de colores,

latas de colores, guias forradas, piedritas hojitas,
palitos, lija, conos, aros

Fuente: Mapa de Reconstruccion

Tabla 4

Andlisis Categorial Textual de la Reconstruccién

ANALISIS CATEGORIAL TEXTUAL

Realizado el analisis de mis diarios reflexivos; identifiqué como aspecto recurrente que caracterizaban a
mi practica pedagogica, dificultades correspondientes a la categoria de Metodologia en el area de
Matematica lo cual evidencia dificultades en el desarrollo de Estrategias para desarrollar la nocién de
orden. Desconocimiento de Sustento tedrico y nuevos enfoques para desarrollar la nocién de orden;
desconocimiento de estrategias para su desarrollo y de la secuencia metodolégica para la realizacién de
las actividades de seriacién; se han revertido por lo que en este proceso de reconstruccion de mi practica
pedagdgica trabajé esta categoria a través de la aplicacién de estrategias de actividades ludicas, que me
permitié desarrollar habilidades en la nocion de orden.

Aqui presento un fragmento de mi diario reflexivo N° 1 del 02/06/04 que evidencia el uso de esta
estrategia. Inicio mi clase con una observacion al control de asistencia y les pregunto ;Como esté la
asistencia de nifios? Después de que los nifios me contestaron los induje a observar el orden de como
estaba la asistencia luego les dije les gustaria jugar y aprender como ordenarse, cogieron sus circulos del
color que mas les gusto, recordandoles las normas de convivencia en el patio y el respeto a sus
compafieros, al sonido del silbato se agrupan por el color que escogieron, luego al sonido del silbato se
ordenan de mayor a menor con su grupo de colores, y asi jugamos y observamos que grupo lo hizo mejor
dandoles estimulos verbales en todo momento, luego de jugar pasamos a nuestra aula.

Fuente: Diario reflexivo de la Reconstruccion
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4.2. Propuesta Pedagogica Innovadora:

4.2.1. Fundamentacion. Que la reflexion y autocritica de la practica pedagdgica
permitio hallar el problema de investigacidn accion, por medio del acompafiamiento y
los diarios reflexivos, el cual busca ser mejorado con la aplicacion de la Propuesta
Pedagdgica Innovadora mediante estrategias lidicas para el desarrollo de la nocion de
orden, logrando los aprendizajes esperados de una manera significativa y divertida

en los estudiantes.

PROPUESTA PEDAGOGICA INNOVADORA
TITULO: “Actividades lidicas para el desarrollo de la nocion de orden en nifios y de
4 afios de la seccion lila de la I.LE.1 652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de villa el
salvador UGEL- 01~

I. DATOS GENERALES:
LE.I :652 — 10 “Santa Maria Reyna”
SECCION : Lila
EDAD : 4 afios N° DE NINOS: 29
TEMPORALIZACION : Del 02 de junio al 30 de Junio
PROFESORA . Isabel Alina Orihuela Falcon

1. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION ¢(POR QUE? Y ;PARA QUE?

Esta propuesta pedagdgica innovadora contribuird a mejorar la deficiencia y vacios encontrados en
mi practica pedagdgica respecto a la metodologia utilizada para el rea de matematica que se evidencio
en los registros de los diarios reflexivos, para lo cual se plantea ejecutar actividades de aprendizaje en
las que se desarrollen los procesos cognitivos como también los procesos metodoldgicos
correspondientes al area, haciendo uso de las actividades lidicas como estrategia para que los nifios
aprendan como jugando de esa manera hacer que ellos disfruten y a la vez desarrollen la nocion de
orden previos a la adquisicion de la nocién de nimero

111. HIPOTESIS DE ACCION:

HIPOTESIS DE ACCION 1:

El disefio de actividades de aprendizaje considerando a las actividades ludicas como estrategia permite
el desarrollo de la nocién de orden, en los estudiantes de 4 afios de la seccidn lila de la Institucién
Educativa. 652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el Salvador - UGEL 1

HIPOTESIS DE ACCION 2:

La implementacion de los recursos y materiales didacticos innovadores para la aplicacion de
actividades ludicas como estrategia facilitan el desarrollo de la nocién de orden en los estudiantes de 4
afios de la seccion Lila de la Institucion Educativa 652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el
Salvador - UGEL 01.

HIPOTESIS DE ACCION 3:

La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando a las actividades lidicas como estrategia
permite el desarrollo de la nocién de orden en los estudiantes de 4 afios de la seccion Lila de la
Institucion Educativa 652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el Salvador — UGEL 01.
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4.2.2. Organizacion Curricular

TECNICAE
AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE INDICADOR NSRS
ORGANIZADOR LA CAPACIDAD DE EVALUACION
Resuelve situaciones | Matematiza Seriacidn-Dicotémica | -Construye una serie de
_ NOMEROG Y problematicas de _Situaciones que -Tra_nsitiva acuerdo a la posicién de Guia de _
Matematica | rg| ACIONES contexto  real vy | involucran cantidadesy | -Seriada (con elementos del modelo Observacion
matematico que | magnitudes en diversos intercalacién de 9 -Construye series de
implican la | contextos. elementos Construye series de hasta
construccion del -Seriacion 9 elementos que se

significado y el uso
de los nimeros y sus
operaciones

empleando  diversas
estrategias de
solucidn, justificando
y valorando  sus
procedimientos y
resultados.

Representa

situaciones que
involucran cantidades y
magnitudes en diversos
contextos

Comunica

Situaciones que
involucran cantidades y
magnitudes en diversos
contextos

cuantificada
- Seriaciones inversas

Evocar:(recordar

e Posicion

e Ubicacion de
posiciones de
acuerdo al
tamafio

Representando y

comunicando

intercalan y suceden unas
a otras.

-Establece un orden de la
coleccion de objetos por
medio de los ordinales

-Ordena elementos
considerando que cada
uno es mayor que los
siguientes y menor que
los anteriores

-Dibuja y comunica el
criterio de ordenamiento
de los elementos de la
serie

- Recuerda la posicion y
ubicacion de objetos de
acuerdo al tamafio

-dibuja la serie y expresa
el criterio de ordenamiento
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4.2.3. Plan de Accién

FORMULANDO MI PLAN DE ACCION

El disefio de actividades de aprendizaje considerando a las actividades de aprendizaje como estrategia para el desarrollo de la nocién de orden permite el
desarrollo de las capacidades de matematicas en los estudiantes de 4 afios seccidn lila De la Institucion Educativa N°652-10 “ Santa Maria Reyna” del distrito

Villa el Salvador- UGELOL1.

ACCION 1

RESULTADO

Disefio de actividades de aprendizaje con actividades ludicas para el
desarrollo de la nocién de orden

Actividades de aprendizaje que favorecen el desarrollo de las
capacidades matematicas

ACTIVIDADES DE ACCION 1

RECURSOS TEMPORA
LIZACION
1.1 Indagacion en diversas fuentes de informacion sobre:
capacidades Matematicas para el desarrollo de la nocidn de orden en las rutas de aprendizaje Fuentes bibliogréficas
o Desarrollo de capacidades de Numero y Operaciones Fuentes virtuales
e Procesos cognitivos en las actividades de aprendizaje Maria del Carmen Chamorro
e Procesos Pedagdgicos en la actividades de aprendizaje Maria del Carmen Rencoret Bustos De_Sde, el 02
e Estrategias Ludicas para cada sesion Modulo de investigacion Il de junio
1.2 Identificacion de las Capacidades de Numero y Operaciones en las rutas de aprendizaje Esp,eualldad . L
Matematiza. Representa. Comunica Guia para la Estimulacion del Hasta el 30
1.3 Determinacién y Andlisis de los procesos cognitivos, correspondientes a las capacidades de Desarrollo I6gico Matematico de junio

ndmero y operaciones
Organiza. Procesos Cognitivos Motores
1.3 Recepcion la informacion
1.4 1dentificacion de los elementos que se organizara
1.5 Determinacion de criterios de organizacion
1.6 Disposicion de los elementos considerando los criterios y orden
Establecido
1.4 Seleccion de las estrategias diversas en las actividades ludicas como son:
e Juegos seriados
e Juegos de orden
1.5 Organizacion de la secuencia didactica de las sesiones de aprendizaje que evidencien la aplicacion
de la propuesta pedagdgica
e Vivenciando con el propio cuerpo
e Exploracion y manipulacién del material concreto
e Representacion grafica
e Verbalizacion

Fasciculo Rutas de Aprendizaje
Programacion Anual

Matriz general

Unidades didcticas de 4 afios
Documentos de trabajo del MED
cuadro de proceso cognitivo de las
habilidades del DCN
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DISENANDO MI PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION 2.
- La implementacion de recursos y materiales didacticos innovadores para la aplicacion de actividades ludicas facilitan el desarrollo de la nocion de orden en
los estudiantes de 4. Afios seccidn lila de la Institucion Educativa N°652-10. “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el Salvador- UGEL 01.

ACCION 2 RESULTADO

2. Elaboracién de un kit de recursos y materiales para el | Kit conteniendo una serie de recursos y materiales didacticos organizados y sistematizados
desarrollo de la nocién de orden. que promueven el desarrollo de las capacidades para el desarrollo de la nocién de orden

ACTIVIDADES DE ACCION RECURSOS TEMPORA

LIZACION

2.1 Indagar en diversas fuentes informacion sobre materiales y | Informacién sobre recursos y materiales que favorezcan las actividades | Del 02 al 30 de
recursos que favorezcan el desarrollo de la nocién de orden. ludicas y la nocién de orden como: junio
Material estructurado y no estructurado Materiales de uso cotidiano como loncheras, mochilas, zapatillas,

2.2 Acopio de materiales estructurados como: tangram, blogues | chompas y otros
matematicos, Kit de ciencias, bloques 16gicos, cuentas grandes de | Cartulinas de colores
colores, cuentas chicas de colores, aros de diferentes tamafios, | Hojas de papel bond

conos de diferentes tamafios, Animalitos de distintos tamafios Grabadora

Playgos de distintos tamafios, Pelotas de distintos tamafios, | Televisor

dados. ula ula Palitos de ensarte de diferentes tamafios USB

2.3 Archivos de videos y juegos de actividades ludicas, nocién | Camara fotografica

de orden Computadora, tinta, impresora, hojas de trabajo ya impresas

Videos de youtube, Televisor Fasciculo de rutas
Archivador, folder hojas etc.

2.4 elaboracion de guias de observacion. Programa anual de 4 afios

Con indicadores precisados Unidades didacticas de 4 afios
Fuentes bibliogréaficas

2.5 Materiales no estructurados como: Fuentes virtuales

chapitas, palitos de diversos tamafios tapitas

Piedritas de distintos tamafios, cajitas de distinto tamafio, hojas
de diversos tamafios

maderitas de desuso de diversos tamafios
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DISENANDO MI PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION 3.

- La ejecucion de estrategias innovadoras con actividades ltdicas permite el desarrollo de la nocion de orden en los estudiantes de 4 afios de la seccion lila de la
Institucion Educativa N°652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el salvador- UGEL 01

ACCION 3

RESULTADO

3.1Desarrollo de actividades de aprendizaje considerando
estrategias ludicas en la nocion de orden permitird el
desarrollo de las capacidades matemaéticas

Desarrollo de las capacidades de la nocién de orden con actividades ludicas en los
estudiantes de 4 afios de la seccion Lila de la I.E.I N° 652-10 “Santa Maria Reyna” del

distrito de Villa el Salvador UGEL 01

ACTIVIDADES DE ACCION

RECURSOS

TEMPORALIZACION

3.1 Indagar en diversas fuentes informacion sobre estrategias
ludicas de ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de
capacidades matematicas.

Maria del Carmen Chamorro y Maria del Carmen Rencoret
Bustos

3.2 Seleccion de las estrategias ludicas matematicas que
favorezcan el desarrollo de la comprension matematica.
Juegos de seriacion y de orden

3.3 Aplicar las estrategias considerando los procesos
pedagdgicos, cognitivo y las estrategias de actividades
ludicas en la nocién de orden en concordancia con el cuadro
planificador de las sesiones. Vivencia con el propio cuerpo
Exploracion y manipulacion del material concreto
Representacion grafica. Verbalizacién

3.4 Desarrollar la sesion “Jugando a los tamafos nos
ordenamos” aplicando las estrategias de actividades 1Udicas:
induciendo el tema a partir del titulo, respondiendo a
preguntas, elaborando dibujos creativos.

3.5 Desarrollar la sesion “Formamos gusanitos por tamafios y
colores” aplicando las estrategias de actividades ludicas
respondiendo al orden por tamafios de circulos, elaborando
sus propios gusanitos de diferentes tamafios 3.6 Recoger las
evidencias de la aplicacién de las estrategias de actividades
ludicas para el desarrollo de la nocidn de ordenen mis diarios
reflexivos

Cuadro planificador de las actividades alternativas.
Unidades didacticas de 4 afios

Circulos de colores, pelotas, silbato, gusanitos del
medio ambiente, palitos cintas de colores, piedritas,
hojas de diferentes tamafios

Silbato

grabadora

Computadora, tinta, impresora, hojas de trabajo
Fasciculo de rutas

Hojas de papel bond

Colores, temperas y crayolas

Archivador, folder hojas etc.

Propuesta Pedagdgica

Unidades didacticas de 4 afios

Fuentes bibliograficas

Fuentes virtuales

Del 02 al 30 de
junio
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4.2.4. Evaluacion y Seguimiento del Plan de Acciones

La siguiente matriz de evaluacion tuvo como finalidad principal evaluar el disefio de las actividades de aprendizaje con los
indicadores de resultado y la fuente de verificacion de instrumentos asi como también la implementacion de recursos y materiales
didacticos innovadores para la ejecucion de actividades innovadoras con actividades IGdicas como estrategia que permite el
desarrollo de la nocion de orden en los estudiantes de 4 afios de la seccion lila la Institucion Educativa N°652-10 “Santa Maria
Reyna” del distrito de Villa el salvador- UGEL 01

HIPOTESIS DE ACCION 1
El disefio de sesiones de aprendizaje considerando actividades ludicas para el desarrollo de nociones de orden, ayudara a lograr capacidades matematicas en
los estudiantes de 4 afios de la seccion lila de la I.E. 652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el salvador —- UGEL 1

Accion Resultado Indicador de Resultado | Fuente de verificacién/ Instrumentos
Disefio de sesiones de aprendizaje con | Actividades de aprendizaje que El disefio de Actividad de - Disefio de las actividades de
actividades ludicas para el desarrollo de | favorecen el desarrollo de las Aprendizaje presenta estrategias aprendizaje
la nocion de orden capacidades matematicas ludicas para el desarrollo de la - Lista de cotejo
nocién de orden - Portafolio docente
Actividades de la accion 1 Indicadores de Proceso Fuente de verificacion
1.1 Indagaciéon en diversas fuentes de e Indagacion en fuentes actuales y confiables
informacidn sobre los procesos cognitivos e Dosificacion pertinente de las capacidades y o Fichas textuales
para el desarrollo de capacidades para la procesos cognitivos a trabajar en las e Organizadores de informacion
comprension de textos. sesiones de aprendizaje. e Planificador de actividades de aprendizaje
1.2 Seleccionar las capacidades y los e Seleccion adecuada de las estrategias de « Disefio de actividades de aprendizaje
procesos cognitivos que enfaticen en el acuerdo a los procesos cognitivos.
desarrollo de la nocion de orden. o Disefio de las actividades de aprendizaje
las actividades ludicas cognitivos y estrategias que enfatizan en el
1.4 Disefiar el planificador de actividades desarrollo de las capacidades para la
de aprendizaje considerando los procesos comprension de textos.
los procesos pedagdgicos y cognitivos y
las estrategias que enfaticen en el
desarrollo de la comprension de textos
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MATRIZ DE EVALUACION DEL PLAN DE ACCION

MATRIZ DE EVALUACION DEL PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION 2

La implementacion de recursos y materiales didacticos innovadores para la aplicacién de actividades ludicas facilitan el desarrollo de la nocién de
orden en los estudiantes de 4 afios seccidn lila de la Institucion Educativa N°652-10. “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el Salvador UGEL -01

Accién

Resultados Indicador de resultados

Fuente de verificacion/ instrumentos

2. Elaboracion de un kit de recursos y
materiales para las actividades ludicas y
desarrollo de la nocion de orden.

Kit conteniendo una serie de recursos | Laimplementacién de un kit de

y materiales didacticos organizados y recursos y materiales para las
sistematizados que promueven el actividades ludicas y desarrollo de
desarrollo de las capacidades para el la nocion de orden.

desarrollo de la nocién de orden

- Disefio de las
actividades de
aprendizaje

- Guia de observacion

- Portafolio docente

Actividades de la Accion 2

Indicadores de Proceso

fuente de verificacion

2.1 Indagar en diversas fuentes informacién
sobre materiales y recursos que favorezcan
el desarrollo de la nocion de orden.

Material estructurado y no estructurado
Cuentas chicas de colores

Aros de diferentes tamafios

Conos de diferentes tamafios

Animalitos de distintos tamafios

Playgos de distintos tamafios

Pelotas de distintos tamafios

Dados

ula ula

Palitos de ensarte de diferentes tamafios

2.2 Acopio de materiales estructurados
como: tangram

Bloques matematicos

Kit de ciencias

Bloques logicos

Cuentas grandes de colores

2.3 Archivos de videos y juegos de
actividades ludicas, nocion de orden
Videos de youtu.be

Televisor

2.4 elaboracion de guias de observacion.
Con indicadores precisados

- Indagacidn en fuentes actuales y confiables.
- Acopio de juegos estructurados con sus implementos y vestuario.

- Dosificacidn pertinente de las capacidades y procesos cognitivos a
trabajar en las actividades de aprendizaje

- Implementar con materiales estructurado y no estructurados para el
desarrollo de las actividades ludicas

e Fotos

e Organizadores de materiales

e Planificador de actividades
de aprendizaje

o Disefio de actividades de
aprendizaje

o Portafolio o carpeta del
alumno
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2.5 Materiales no estructurados como:
Chapitas

Palitos de diversos tamafios

Tapitas

Piedritas de distintos tamafios

Cajitas de distinto tamafio

Hojas de diversos tamafios

Maderitas de desuso de diversos tamafios

MATRIZ DE EVALUACION DEL PLAN DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION 3

La ejecucion de actividades de aprendizaje con actividades ladicas como estrategia permite el desarrollo de la nocién de orden en los estudiantes de 4 afios de la

seccion lila de la Institucion Educativa N°652-10 “Santa Maria Reyna” del distrito de Villa el Salvador- UGEL 01

Accioén

Resultados

Indicador de resultados

Fuente de verificacion/ instrumentos

Desarrollo de sesiones de aprendizaje
considerando actividades ludicas en la nocion
de orden permitird el desarrollo de las
capacidades matematicas

Desarrollo de las capacidades para
la comprensién de la nocion de
orden del con actividades Iudicas en
los estudiantes de 4 afios de la
seccion Lila de la 1.LE.I N° 652-10
“Santa Maria Reyna” del distrito de
Villa el Salvador UGEL 01

La ejecucidn de actividades de -
aprendizaje considerando
actividades ludicas en la nocién de -
orden permite el desarrollo de las -
capacidades matematicas -

Disefio de las actividades
de aprendizaje

Guia de observacion
Portafolio docente
Portafolio

del alumno

Actividades de la Accion 3

Indicadores de Proceso

Fuente de verificacion

3.1 Indagar en diversas fuentes informacion
sobre estrategias ludicas de ensefianza vy
aprendizaje para el desarrollo de capacidades
matematicas. Maria del Carmen Chamorro y
Maria del Carmen Rencoret Bustos

3.2  Seleccién de las estrategias ludicas
matematicas que favorezcan el desarrollo de la
comprension matematica. Juegos de seriacion
y de orden

3.3 Aplicar las estrategias considerando los
procesos pedagogicos, cognitivo 'y las
estrategias de actividades ludicas en la nocién

- Indagacion de fuentes actuales y confiables

a los procesos cognitivos.

- Seleccidn de estrategias ludicas.
- Desarrollo de las actividades aplicando

estrategias ludicas.

- Recojo de evidencias de la aplicacion de
estrategias ludicas para el desarrollo de la

nocion de orden.

Monitoreo y acompafiamiento
Actividades de Aprendizaje aplicadas
Planificador de actividades de aprendizaje
Disefio de actividades de aprendizaje
Evidencias Fotograficas

Observacion
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de orden en concordancia con el cuadro
planificar de las sesiones. Vivencia con el
propio cuerpo. Exploracién y manipulacién del
material concreto Representacion grafica
Verbalizacion

3.4 Desarrollar la sesion “Jugando a los
tamafios nos ordenamos” aplicando las
estrategias de actividades ludicas: induciendo
el tema a partir del titulo, respondiendo a
preguntas, elaborando dibujos creativos.

3.5 Desarrollar la sesion “Formamos gusanitos
por tamaflos y colores” aplicando las
estrategias de actividades ludicas respondiendo
al orden por tamafios de circulos, elaborando
sus propios gusanitos de diferentes tamarios 3.6
Recoger las evidencias de la aplicacion de las
estrategias de actividades ludicas para el
desarrollo de la nocion de ordene en mis
diarios reflexivos
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4.2.5 Evidencias de la Practica Pedagogica Innovadora

Organizacion de las Actividades de Aprendizaje de la Propuesta Pedagogica

Lunes 2 Martes 3 Miércoles 4 Jueves 5 Viernes 6 Lunes 9
Titulo: “Jugando a | Titulo: “Formamos | Titulo: “Jugamos | Titulo: Titulo: “A la toca | Titulo: “Jugando
los tamafios nos | gusanitos por | con los grosores™ “Experimentamos tocadita ordeno | con los numeros
ordenamos” tamanos y colores” | Indicadores: con el agua de | rapidita” ordinales”
Indicadores: Ordena | Indicadores: Construye una serie de | colores” Indicador: Dibujay Indicador: Establece
elementos considerando | Construye una serie de | acuerdo a la posicion de | Indicadores: Ordena | comunica el criterio de un orden de la coleccion

que cada uno es mayor

acuerdo a la posicion de

elementos del modelo

elementos considerando

ordenamiento de los

de objetos por medio de

que los siguientes y | elementos del modelo Instrumento: Guia de | que cada uno es mayor | elementos de la serie los ordinales

menor que los anteriores | Instrumento: Guia de | observacion que los siguientes vy | Instrumento: Guia de | Instrumento: Guia de
Instrumento: Guia de | observacion menor que los anteriores | observacion observacién
observacién Instrumento: Guia de

observacion
Martes 10 Jueves 12 Martes 17 Miércoles 18 Jueves 19 Viernes 20

Titulo: “Jalando la | Titulo: “Ordena la | Titulo: “Domino de | Titulo: “El ratéon y | Titulo: “Juego a | Titulo: “Jugando a
soga hacia adelante | cola del ratén” formas y tamafios” el gato | Reconocer y | ordenar por tonos
hacia atras” Indicador: Recuerda | Indicador: Construye | matematizan” Ordenar Texturas™ de color”

Indicador: dibuja la | la posicion y ubicacion | series de hasta 9 Indicador: Dibuja y | Indicador: Establece | Indicador: Construye

serie y expresa el

criterio de
ordenamiento
Instrumento: Guia de

observacién

de objetos de acuerdo al
tamario

Instrumento:
observacién

Guia de

elementos que se

intercalan y suceden
unas a otras.
Instrumento:
observacion

Guia de

comunica el criterio de
ordenamiento de los
elementos de la serie
Instrumento: Guia de
observacién

un orden de la coleccién
de objetos por medio de
los ordinales.
Instrumento: Guia de
observacién

series de hasta 9
elementos que se
intercalan y suceden
unas a otras.
Instrumento: Guia de
observacién
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4.2.6 Propuesta Pedagogica Innovadora y planificador de actividades de aprendizaje.

TEMA: Actividad ludicas como estrategia para desarrollar la nocion de orden en los estudiantes de 4

afios de la seccidn ““lila de la Institucion Educativa Inicial 652-10 Santa Maria Reyna del distrito de
Villa el Salvador UGEL -1

NOMBRE DE LA DOCENTE: Isabel Alina Orihuela Falcon

FECHA

PROBLEMA ORGANI COMPETEN CAPACIDAD INDICADOR N° Y NOMBRE DE LA SESION TEgTEAJAVA

DZEAE\I(?)ERA Cls ACTIVIDAD
Qué Resuelve Matematiza Ordena elementos considerando que | 1-: “Jugando a los tamafios 2 de junio
estrategias Nimero situaciones situaciones cada uno es mayor que los siguientes y | nos ordenamos”
metodold problematicas | que involucran | menor que los anteriores.
gicas debo Y de  contexto | cantidadesy
aplicar para relaciones | real y | magnitudes en | Construye una serie de acuerdo a la | 2 “Formamos gusanitos por | 3 de junio
desarrollar matematico diversos posicion de elementos del modelo. tamarfios y colores”
la nocion de que implican | contextos.
orden la Construye una serie de acuerdo a la 3 “Jugamos con los 4 de junio
en construccion Representa posicion de elementos del modelo. grosores”
estudiantes del significado | situaciones
de 4 afios de y el uso de los | que involucran | Ordena elementos considerando que 4 “Experimentamos con el 5 de junio
la seccion ndmeros y sus | cantidades y cada uno es mayor que los siguientes y agua de colores”
Lila. De la operaciones magnitudes en | menor que los anteriores.
Institucion empleando diversos
Educativa diversas contextos Dibuja y comunica el criterio de 5 “A la toca tocadita ordeno | 6 de junio
Inicial estrategias de ordenamiento de los elementos de la rapidita
N°652-10 solucién, Comunica serie.
“Santa justificando y | Situaciones
Maria valorando sus | que involucran | Establece un orden de la coleccion de | 6 “Jugando con los nimeros | 9 de junio
Reyna” del procedimiento | cantidades y objetos por medio de los ordinales. ordinales”
distrito de sy resultados. | magnitudes en
Villa el diversos Dibuja la serie y expresa el criterio de | 7 “Jalando la soga hacia 10 de junio
Salvador contextos ordenamiento. adelante hacia atras™
UGEL 01

8 “Ordena la cola del ratén  [12 de junio
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Recuerda la posicién y ubicacion de
objetos de acuerdo al tamafio

Construye series de hasta 9 elementos
gue se intercalan y suceden unas a otras.

Dibuja y comunica el criterio de
ordenamiento de los elementos de la
serie

Establece un orden de la coleccion de
objetos por medio de los ordinales

Construye series de hasta 9 elementos
que se intercalan y suceden unas a otras.

9 “Domino de formas y
tamafios™

10 “El ratéon y el gato
matematizan”
11 “Juego a Reconocer y

Ordenar Texturas”

12 “Jugando a ordenar por
tonos de color”

17 de junio

18 de junio

19 de junio

20 de junio
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4.2.7 Desarrollo de la Actividad de Aprendizaje

Nombre de la actividad:

I. DATOS GENERALES:

ACTIVIDAD N°O01

“JUGANDO A LOS TAMANOS NOS ORDENAMOS”

LE.I : 652 -10 “Santa Maria Reyna”
SECCION : Lila 3
EDAD . 4 afios N° DE NINOS: 28
Fecha :02/06 /14
PROFESORA . Isabel Alina Orihuela Falcon
111. ORGANIZACION CURRICULAR:
AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR LA CAPACIDAD |NSTOR%'\£ENT
EVALUACION
Matematica Nimero y Resuelve situaciones | Matematiza -Seriacion Ordena Observacion
Relaciones problematicas de contexto real y | Situaciones que | cuantificada elementos Guia de
matematico que implican la | involucran considerando observacién

construccion del significado y el
uso de los numeros y sus
operaciones empleando diversas
estrategias de solucién,
justificando y valorando sus
procedimientos y resultados.

cantidades y
magnitudes en
diversos
contextos.

que cada uno es
mayor que los
siguientes y
menor que los
anteriores
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1. “JUGANDO A LOS TAMANOS NOS ORDENAMOS”

RECURSOS/
TIEMP
0 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
INICIO. Los estudiantes se reinen en asamblea en donde recuerdan las normas de convivencia, los nifios escuchan el
10 problema presentado por la maestra, ¢los nifios del aula todos son del mismo tamafio?..,Como los podriamos ordenar de una
manera divertida, porque todos quieren ir adelante y no todos pueden ir adelante ya que solo hay espacio para uno? Ustedes Normas de
pueden ayudarme a solucionar este problema y de qué manera lo harian? Los estudiantes dan posibles alternativas de solucién. | convivencia
les muestro un juego donde yo me coloco primero, luego la auxiliar e invitamos a un nifio a continuar la fila ordenada,
pregunto, Conflicto cognitivo ;Como podemos llamar a este tipo de juego les gustaria jugar?
30 Nuestro cuerpo
Dialogo
pelotas de colores
pandereta
DESARROLLO. ireul |
Vivenciando con su cuerpo. “Jugando a los tamafios” Circulos de colores
15° En el patio los estudiantes juegan a ordenarse, a través de los collarines de colores formando grupos segun su color preferido,

una vez formado el grupo proceden a ordenarse al sonido de la pandereta por orden de tamafio, el grupo azul comenta si esta
bien ordenado por tamafios el grupo rojo, luego realizan el juego el grupo verde, y son los del grupo amarillo que observan y
corrigen si algo no esta bien. Luego lo hacen ambos grupos paralelamente poniéndose de acuerdo quien sera el lider del grupo
para ver quién va primero. Y asi sucesivamente juegan en grupos

Crean una nueva forma de ordenarse usando su cuerpo de forma esponténea, ya sea agachandose, de cuclillas o inclinados

Guia de observacion
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15?

10?

Manipulacion del Material concreto.
En el aula encuentran palitos de distintos tamafios para que los nifios ordenen de forma esponténea segun su criterio y vivencia

que tuvieron en el patio, en forma grupal, y también encuentran bloques I6gicos, los cuales ordenan seriando del mas pequefio
al més grande o viceversa.

Representacion Grafica.
En una hoja dibujan lo que hicieron con su material concreto

Palitos de colores de
diferentes tamafios

Bloques l6gicos
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Y si desean pegan sus palitos en la parte posterior de manera creativa

Verbalizan y socializan.
Los nifios salen voluntariamente a exponer sus producciones a sus demas compafieros mostrando sus dibujos y sus trabajos y

CIERRE En asamblea los estudiantes dialogan y responden a preguntas ¢Qué hicieron en esta actividad? ;A qué jugaron?
¢Con qué hemos trabajado hoy? ;Cémo ordenamos los palitos? ¢De qué manera ordenamos los bloques? ¢ Les gusté ordenar
por tamafios?

Hojas, colores, lapiz
goma

Exposicion de los
nifios

Producciones de los
estudiantes
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VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segln APA Version 6)
-Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
-Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
-Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (1994) pp.94-
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Guia de observacion N°1

Nombre de la actividad: “Jugando a los tamafios nos ordenamos”
Fecha: LUNES 02/06 /14

ITEMS Dibuja y comunica el
criterio de
N° ordenamiento de los
APELLIDOS Y NOMERES elementos de la serie
A B C
1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X
11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X
15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X
16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X
17 PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X
18 PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X
20 PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X
23 RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X
24 ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X
25 SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X
26 TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X
27 VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X
28 YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X
LEYENDA
A Logrado
B en proceso
C No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N°1

I. DATOS GENERALES “Jugando a los tamafios nos ordenamos”

AREA

NN NN NN

DOCENTE
FECHA
DURACION
GRADO Y SECCION

CAPACIDAD
INDICADOR

Isabel Alina Orihuela Falcén
02 /06/14

45°

4 afos seccién Lila
Matematica

mayor que los siguientes y menor que los anteriores.
11. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Ordena objetos del mas grande al pequefio
Ordena elementos considerando que cada uno

es

Situacion
de
Aprendizaje

DESCRIPCION
¢Que hice?

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resultd?
¢Coémo puedo
mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Llegué a la hora exacta al jardin y habia pocos nifios. Los demas
fueron llegando muy tarde por estar nublado por la zona. Empecé
con los nifios que estaban las actividades permanentes y el juego
trabajo en los sectores, los nifios que iban llegando se adaptaron a
jugar en el sector que les guste. Con el poco tiempo que les quedd,
después de socializar les pregunté: ;Qué jugaron? Inicié la clase
con una observacidn al control de asistencia y les pregunté: ;C6mo
esta la asistencia nifios? Después de que los nifios contestaron les
induje a observar el orden de como estaba la asistencia, luego les
pregunté: ¢ Les gustaria jugar y aprender como ordenarse? Cogieron
sus circulos del color que mas les gust6. Les recordé las normas de
convivencia en el patio y el respeto a sus compafieros, al sonido del
silbato se agruparon por el color que escogieron, luego, al sonido
del silbato, se ordenaron de mayor a menor con su grupo de colores,
y asi, jugamos y observamos que grupo lo hizo mejor dandoles
estimulos verbales en todo momento. Luego de jugar pasamos a
nuestra aula.

Y cogieron sus bloques légicos para manipular con material
concreto, ordenaron libremente por colores y luego por filas igual a
como lo hicieron en el patio, algunos nifios lo hicieron muy bien
pero algunos mezclaron todo y no tenian nocién de orden, entonces
les tuve que orientar de como lo podian ordenar del mas grande al
mas chico o del mas chico al mas grande. Les cuesta diferenciar
cuando hay tamafios parecidos, pero con orientacion y preguntas de
reflexion lo logran.

Dibujaron libremente con lo que manipularon y jugaron en el patio,
Camila dibujé muy bonito todo lo que se hizo y también se dibujo a
si misma haciéndolo, lo cual merecié mi admiracion.

Terminé y les pregunté (con los trabajos en la pizarra): ;De quién
estd muy lindo hoy su trabajo?, y todos coincidieron que era el de
su compafiera Camila, a quien premié con un chupetin y su
estrellita feliz. También dibujé bonito Aracely, quien recibidé su
galletita. Llamé a la reflexion a todos sus compaifieros: “Ustedes
también pueden dibujar muy bonito si lo hacen con dedicacion y
mucha paciencia, mafiana veremos quién se lleva su premio”. Y les
dejé con esa interrogante para despertar su espiritu competitivo
entre ellos. Les pregunté qué aprendieron hoy y cémo lo
aprendieron, hasta llegar al término correcto de orden en objetos y
cosas segun su tamafio y que esa forma de ordenar lo pueden
aplicar en todos sus juguetes, cuarto y casa en general.

Para que mis
nifios aprendan
jugando a
ordenarse

estan
los

Que vya
aprendiendo
términos
correctos
orden
tamafios

de
por

Con mas
actividades
relacionadas a

este tema
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Actividad N° 1

Los nifios se ordenan libremente de

acuerdo al color de pelotas que
escogieron

Expresan graficamente como se
ordenaron mediante su dibujo
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“Jugando a los tamafios nos ordenamos”
S T

Los nifios ordenan las cintas

Verbalizan el criterio de orden que
tuvieron al dibujar




ACTIVIDAD N° 02

Nombre de la actividad: “Formamos gusanitos por tamafios y colores”

N° DE NINOS: 29

I. DATOS GENERALES:
LE.IL : 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION : Lila
EDAD : 4afios
Fecha : 03/06/14
PROFESORA : Isabel Alina Orihuela Falcon

Il. ORGANIZACION CURRICULAR:

TECNICAE

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION INDICADOR
ORGANIZADOR DE LA INSTRUMENTO DE
EVALUACION
CAPACIDAD

Resuelve situaciones Matematiza Construye una

NUmero y problematicas de contexto situaciones que dicotémica serie de acuerdo a | Observacion

Matemaética Relaciones real y mateméatico que involucran la posicidn de

implican la construccion del | cantidades y elementos del Guia de
significado y el uso de los magnitudes en modelo observacion

ndmeros y sus operaciones
empleando diversas
estrategias de solucién,
justificando y valorando sus

procedimientos y resultados.

diversos
contextos.
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4.2.7 DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2 “Formamos gusanitos por tamafios y colores”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10° INICIO. Se retinen en asamblea en donde recuerdan las normas de convivencia, se plantea el problema el césped tiene gusanitos de diferente | Gusanito de

tamafio, colores y forma que muchas veces salen a buscar sus alimentos fuera de la tierra y nos puede picar ¢ cdmo podremos solucionar este | tierra o
problema de los gusanitos?, los nifios responden diversas soluciones, una de ellas es conocer su nido para no sentarnos sobre él, enseguida | chanchitos
salen a buscar gusanitos de tierra y lo observan con su lupa su nido, la forma del gusanito, color y como se desplazan los gusanitos etc.

40° Pregunta. Todos son del mismo tamafio? ;Son del mismo color? ¢ Vieron alguna vez otro tipo de gusanito? ;Donde? ;Creen que los gusanitos

se pueden ordenar por tamafios o por colores?

10°

DESARROLLO.
-Vivenciando con su cuerpo. Salen y escogen la pelota del color que més les guste, al sonido de la pandereta se juntan con el mismo color

y juegan al gusanito libremente, saltando, reptando o arrastrandose, estimulan al grupo que lo haga mejor , imitan el movimiento del gusano,
les estimulamos al grupo que lo haga més divertido con movimientos propios del gusano y movimientos creativos, enseguida se une todo el

grupo y crea una nueva forma de hacer crecer al gusano,

Patio

-luego toman palitos con cintas satinada del color de su agrado y hacen de cuenta de que es su gusano, juegan con el como mas les guste,
con diferentes movimientos ondulados

Pandereta
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-Manipulacion del material concreto. los nifios y las nifias reciben diversos materiales concretos como son bloques ldgicos para explorar
con él y hacer crecer su gusanito con circulos u otras figuras para que los manipulen y los ordenen en forma de gusanitos

- son motivados a seriar gusanitos de diferentes formas y tamafos de acuerdo a su perspectiva

-una vez que ya hayan seriado, les pregunto ¢esta bien lo que has hecho? ¢Cual es el gusanito grande? Se pregunta a los demas comparieros

estara bien el trabajo de su amiguito promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y nifias

- los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico que estuvieron desarrollado durante todo el proceso de la clase. Y su proceso
cognitivo

Nifios y nifias

Su propio cuerpo

Materiales no
estructurados

Palitos con cintas

Bloques logicos

Hoja de papel
bond

Lapiz de color,
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- Verbalizan y socializan. Exponen y describen el trabajo realizado

CIERRE. Preguntas ¢Qué aprendieron hoy sobre los gusanitos? ;Todos eran del mismo tamafio? ;Qué materiales usaron en el juego? ;Con | Crayolas
qué materiales formaron sus gusanitos? ¢ De qué manera ordenaron a sus gusanitos? ¢Comao se sintieron durante la actividad ¢Por qué los
gusanitos eran diferentes?

Producciones de
los estudiantes

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segun APA Versién 6)
e Ministerio de Educacién (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
e Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacién, Madrid pp. 384-390
e Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (1994) pp.9
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Guia de observacion de la actividad N°02

Nombre de la actividad “formameos gusanos por tamaiios y colores”
Fecha: Martes 03 /06 /14

ITEMS Construye una serie de
acuerdo a la posicion de
N° | APELLIDOSY NOMBRES elementos del modelo
A B C

1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X

2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X

3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X

4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X

5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X

6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X

7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X

8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X

9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X

10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X

11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X

12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X

13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X

14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X

17 PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X

18 PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X

19 PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X

21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X

22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X

23 RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X

24 ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X

25 SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X

26 TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X

27 VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X

28 YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X

LEYENDA A Logrado
B en proceso
C No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N° 2

I. DATOS GENERALES “Formamos gusanos por tamaiios y colores”

v" DOCENTE :1sabel Alina Orihuela Falcén
v' FECHA :03/06/14
v" DURACION :50°
v' GRADO Y SECCION  : 4 afios seccion Lila
v AREA :Matematica
v CAPACIDAD :Ordena gusanitos por tamafios de circulos
v INDICADOR :Construye una serie de acuerdo a la posicion de elementos del
Modelo
Il. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Situacion DESCRIPCION REFLEXION
de ¢ Qué hice? ¢Por qué lo hice?
Aprendizaje ¢Qué resultd?
¢Cémo puedo
mejorar?
Llegué al jardin temprano y realicé la asamblea para el
juego. Trabajé con los nifios asistentes ya que faltaban
algunos que llegaron tarde por el clima. Después de | Para que los nifios
socializar con sus juegos comencé con las actividades | aprendan
INICIO permanentes invitando a salir a los nifios voluntariamente | observando en su
para cada actividad. EI mas participativo es Juan David, | medio ambiente los
quien quiere hacer todo, pero yo sutilmente le digo que otros | tamafios
nifios también quieren participar.
Desperté el interés de los nifios mostrando una lupa y un
chanchito: jmiren qué es esto! ;Les gustaria observarlos de
cerca en su habitat? pero sin lastimarlos, ya que ellos nutren
la tierra para que crezcan las plantas. Los nifios salieron con
su lupa y observaron los chanchitos minuciosamente,
guardaron sus lupas y escogieron su carita por los colores
preferidos. Se agruparon en el patio por color de caritas y | Que tienen mucho
PROCESO jugaron al gusanito con su cuerpo, luego cogieron sus palitos | carifio a los
con cintas de colores e hicieron de cuenta que son sus | animalitos e
gusanitos, le hicieron correr, saltar moverse y girar, luego | insectos del medio
los colocaron en el suelo y los compararon por tamafios
identificando el mas grande y el mas pequefio de forma
voluntaria. Se relajaron, pasaron al aula y dibujaron a los
gusanitos como lo apreciaron de diferente tamafios, los nifios
comieron su lonchera y salieron al recreo, al ingresar | con mas materiales
nuevamente recibieron circulos de diferentes tamafios para | 0  gusanitos  de
gue formen su gusanito del mas grande al mas pequefio, se | distintos tipos
demoraron mucho y no pude socializar sus trabajos pero lo
haré al dia siguiente a manera de recuento y estimulo del
trabajo mas feliz del dia.
SALIDA Cogen sus casacas, abrigos, gorros, mochilas y loncheras y
formados salen a esperar a su mamd, ya que muchas ya
estaban en la puerta.
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Nifos y nifias Observan al
gusanito y diferencia su tamafio.

Actividad 2
~“Formamos gusanos por tamafios y colores”

Dibujan al gusanito que observaron
y experimentaron
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Experimentan el movimiento del
gusanito con cintas de colores

Verbalizan como jugando el
movimiento del gusanito




ACTIVIDAD N° 03

Nombre de la actividad: “JUGAMOS CON LOS GROSORES”

I. DATOS GENERALES:

LE.I : 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION - Lila
EDAD : 4afios N° DE NINOS: 29
Fecha 1 04/06/14
PROFESORA : Isabel Alina Orihuela Falcon
I1.LORGANIZACION CURRICULAR:
AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD | DIMENSION DE INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR LA INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE EVALUACION
Resuelve situaciones Representa -Dicotémica Construye unaserie | Observacion
Nimero y problematicas de situaciones que de acuerdo a la
Matemética Relaciones contexto real y involucran posicion de elementos | Guia de observacion

matematico que implican
la construccion del
significado y el uso de los
ndmeros y sus
operaciones empleando
diversas estrategias de
solucion, justificando y
valorando sus
procedimientos y
resultados.

cantidades y
magnitudes en
diversos
contextos

del modelo
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3 “JUGAMOS CON LOS GROSORES”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10° INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias problematizan ¢en el jardin hay arboles pero no sabemos cual de | Jardin, arbol grueso,
ellos es grueso y cual es delgado o si hay algunos otros grosores mas, como lo podriamos solucionar este problema? arbol delgado
Responden dando alternativas de solucién diversas, los nifios salen a observar detalladamente los arboles, pregunta
¢ Cuéntos arboles observan? ¢Los troncos del arbol son del mismo grosor? ¢ Cudl es la diferencia entre cada arbol? ¢Los
40’ troncos y las ramas seran iguales? ¢Cuales son de lo existen dos grosores?
10°

DESARROLLO.

- Vivenciando con su cuerpo. los estudiantes salen al patio, cogen un plumén de la canasta de diferente grosor, luego se
juntan los del mismo grosor al sonido del silbato

-al sonido del silbato buscamos las partes gruesas de nuestro cuerpo, (como son los brazos y nuestros dedo pulgar)una vez
identificado su parte gruesa de su cuerpo se comparan entre ellos para ver de quien es mas grueso y de quien es mas
delgado,

-caminan uno por uno, por las flechas gruesas hasta llegar al arbol grueso, por las flechas delgadas hasta llegar al arbol
delgado identificandolos mientras van jugando

Patio

Silbato
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- Manipulacién del material concreto. Los nifios y las nifias reciben diversos materiales concretos como son
(tronquitos y ramitas de distinto grosor) para que los manipulen y los nombren identificando al grueso y al delgado

usando sus sentidos.
- los nifios son motivados a seriar del grueso al delgado con cinco elementos de acuerdo a su comparacion entre los

tronquitos segln observacién, y también mediante el tacto.

también preguntamos estara bien el trabajo de su amiguito promoviendo el debate reflexivo entre los estudiantes
- los estudiantes contestan de acuerdo a su pensamiento matematico que estan desarrollando
15d] : e i

-una vez que ya hayan seriado , pregunto a cada uno de los estudiantes,, de qué manera lo hiciste, a los demés compafieros

Plumones gruesos y
delgados de distinto
color

Materiales
estructurados y
tronquitos gruesos y
delgados

Hoja de papel bond
Cinta masking tapé
lapiz

Dialogo
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- Verbalizacion y socializacion. Exponen y describen el trabajo realizado

CIERRE. Preguntas. ;Qué hicimos hoy? ;Qué materiales utilizamos, eran iguales? ;Qué dedo es el mas grueso de

VI.

nuestra mano? ;,Como ordenamos los tronquitos? ;Qué tronquito ordenaron primero? ¢ Qué tronquito pusieron al dltimo?
¢Les gusto jugar con los grosores?

Exposicion de los
estudiantes

Producciones

Preguntas de meta
cognicién

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segtn APA Version 6)

Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (1994) pp.
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Guia de observacion de la actividad N°03

Nombre de la Actividad: “Jugamos con los grosores”
Fecha. Miércoles 04/06 /14

ITEMS Construye una serie de
acuerdo a la posicion
Ne cr::aOdelglementos del
APELLIDOS Y NOMBRES
A B C
1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X
11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X
15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X
16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X
17 PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X
18 PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X
20 PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X
23 RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X
24 ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X
25 SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X
26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X
27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X
28 YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X
LEYENDA

Logrado
en proceso
No logrado

O|m|>
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DIARIO REFLEXIVO N° 3

I. DATOS GENERALES “Jugamos con los grosores”

v" Docente :1sabel Alina Orihuela Falcén

v' Fecha :04 /06/14

v" Duracion :60°

v" Grado y seccion :4 afios seccién Lila

v Area :Matemética

v' Capacidad :Diferencia el grosor grueso y delgado

v Indicador : Construye una serie de acuerdo a la posicion de elementos del
modelo

II. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacion DESCRIPCION REFLEXION
de ¢ Qué hice? ¢Por qué lo hice?
Aprendiza ¢ Qué resulté?
je ¢Cémo puedo
mejorar?
Mojada llegué al jardin, porque estaba lloviendo y con poca | Por qué los nifios
asistencia de nifios realicé la asamblea para el juego trabajo | deben  aprender
INICIO con los nifios asistentes ya que faltaban llegar algunos nifios | partiendo de su
que llegaron tarde por el clima después de socializar sus | contexto
juegos comenceé con las actividades permanentes invitando a | observando y
A salir a los nifios voluntariamente para cada actividad, todos | comparando
participaron muy entusiasmados incluso contando cosas de
c su casa que les habia pasado a las cuales les presté mucha
atencion.
t Motivé preguntando ¢Donde ven un jardin en el colegio
i ¢Qué habra en el jardin? ¢les gustaria ir a ver? Salimos con
los nifios a observar y se siguié preguntando hasta llegar a
mroceso | los arboles ¢todos los arboles seran iguales? Los nifios
observaron compararon midiendo con sus manitos deditos y
i conversando entre ellos y algunos de ellos contestaron que
eran diferentes ¢segui preguntando por que eran diferentes?
d Y Ander, me respondié porque algunos eran delgados y
algunos eran grueso, de ahi partié otra pregunta. ;Qué les | Que tienen
a parece si comparamos llevando algunos tronquitos que | algunas
d cayeron al suelo al aula y los ordenamos como ustedes | dificultadas para
quieran. comparar muchas
Llegamos al aula, y los nifios empezaron a ordenar los | cantidades
tronquitos del mas grueso al mas delgado con mucho
N entusiasmo y me alegro ver que ya estaban captando la
. nocion de orden, los felicité a los nifios que lo habian hecho
SALIDA muy bien y a los que faltaba les ayude preguntandoles si
podian ordenarlo nuevamente observando mejor, muchos
lograron ordenar del mas grande al mas pequefio hasta el
3 tercer lugar pero cuando habia poca diferencia se
confundieron, traté de ayudarles haciéndoles ver la
diferencia y lo entendieron muy bien, luego lo pegaron con
maquistey en su hoja de papel bond
Terminaron de hacer su actividad, expusieron el orden que | con mas
tuvieron en cuenta para pegar a sus compafieros y ellos le | actividades de
brindaron estimulos con aplausos y sellos de calificacion, | comparacion
me gusto que muchos nifios ya expresan correctamente el
orden que tuvieron, como algunos todavia no lo hacen de
forma correcta.
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Actividad N° 3

”Jugamos con los grosores”

Vivenciacion directa de los grosores en
los troncos de los arboles

Ordenan por grosores, del mas
grueso al mas delgado
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Buscan los grosores en nuestro
cuerpo, dedos, observan, comparan

Moldean los grosores y lo
ordenan de grueso a delgado




ACTIVIDAD N° 04

Nombre de la actividad: “EXPERIMENTAMOS CON EL AGUA DE COLORES”

I. DATOS GENERALES:
1 652-10 “Santa Maria Reyna”

LE.L.

SECCION - Lila
EDAD . 4 afios
Fecha : 06/06/14
PROFESORA

I1.LORGANIZACION CURRICULAR:

N° DE NINOS: 29

: Isabel Alina Orihuela Falcon

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS | CAPACI DIMENSION INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR DAD DE LA INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE EVALUACION
Establece relaciones | Comunica ordena elementos
Nimero y de semejanza 'y Situaciones | -Transitiva considerando que | Experimentos
Matemética Relaciones diferencia entre que cada uno es mayor
personas u objetos involucran que los siguientes | Guia de observacion
de acuerdo a sus cantidades y ly menor que los
caracteristicas con magnitudes anteriores Observacion
seguridad y disfrute | en diversos
contextos
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04 “EXPERIMENTAMOS CON EL AGUA DE COLORES”

RECURSOS Y
TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10° INICIO. Organizados en asamblea, la maestra les comenta un problema, en el sector de juegos tranquilos existe muchos | sectores
juegos que tienen muchos tamarfios y colores, y que no sé como lo podria ordenar, ustedes me pueden ayudar a solucionarlo?
Los nifios responden dando muchas alternativas de solucion del problema, nacen las preguntas ¢Como lo puedo ordenar? ¢Por
color? ¢Por tamafio? ;O por ambos por tamafio y color? ;Les gustaria experimentar con agua de colores y luego lo ordenarlo
asi como los juguetes? j si j
patio
DESARROLLO.
Vivencidén con su cuerpo. Juegan a agruparse por plumones de colores, juntdndose los iguales creando su grupo
40’ plumones de
colores
Mandil
10°
Manipulacion del material concreto. ya en grupos realizan el experimento del agua con color agregando agua con sumo | gorro

cuidado con las jarras medidoras, luego agregan témpera de colores basicos a cada grupo (rojo, amarillo, verde, azul y ya salié
el color del agua cada nifio agrega a los tubos de ensayo con el embudo con mucho cuidado segln la medida que guste,
observan si todos los tubos tienen la misma cantidad de agua, ordenan usando el criterio de orden ya aprendido en las clases
anteriores y si desean crean uno nuevo que los nifios vean conveniente, cada integrante de grupo realiza la seriacion
correspondiente y lo verbaliza a todos sus comparfieros

tubo de ensayo

agua de colores

Témperas de
colores
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Kit del MED de
ciencia y ambiente

Embudos

garras medidoras

Hoja de papel bond

Colores,

Léapiz
Verbalizacion y Socializacion. Manifiestan a sus amigos lo que dibujaron mostrando sus dibujos, reciben estimulos verbales y
sellos motivadores, exponiéndolo en el mural cada uno.
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CIERRE. Preguntan en asamblea ;Qué hicieron hoy? ;Qué echaron al agua para que sea de color? ;Qué materiales
necesitaron? ;Con qué echaron el agua? (el tubo donde depositaron el agua como se llama? ;Todos los contenidos del tubo
tenian el mismo tamafio de agua? ¢ Como ordenaron los tubos? ;Qué tubo pusieron primero? ¢Tuvieron en cuenta los colores o
no? ¢, les gusto experimentar y ordenar el agua por os colores?

“ w w

Producciones de
los estudiantes

Experimentos

y
dibujos

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Seguin APA Version 6)

Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (1994)
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Guia de observacion de la actividad N°04

Nombre de la Actividad: “Experimentamos con el agua de colores”
Fecha: Viernes 06 /06 /14

ITEMS Ordena elementos
considerando que cada
uno es mayor que los
N° siguientes y menor que
los anteriores
APELLIDOS Y NOMBRES

A B C
1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 | PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X
11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA

X|X

17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN

18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X
23 RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X

24 ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON

25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN

26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO

27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE

XXX ([ XX

28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO

LEYENDA

Logrado
en proceso
No logrado

O|m|>
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DIARIO REFLEXIVO N° 4

I. DATOS GENERALES “Experimentamos con el agua de colores”

v" Docente :Isabel Alina Orihuela Falcon
v' Fecha :06 /06/14
v" Duracion 160
v" Grado y seccion : 4 afios seccion Lila
v Area :Matematica
v Capacidad :Comunica situaciones que involucran cantidades y
magnitudes
v Indicador : Ordena elementos considerando que cada uno es mayor que los

siguientes y menor que los anteriores.

1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacion
de
Aprendizaje

DESCRIPCION
¢ Qué hice?

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resultd?
¢Cémo puedo
mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Al llegar al jardin me di cuenta que no tenia los suficientes
tubos de ensayo para todos los grupos que en total eran 5, asi
que tuve que prestarme un juego de mi colega.

Me presenté vestida de la doctora chapatina con mi gorro,
nariz, mascarilla pero me olvidé mi mandil con el apuro y lo
dejé en mi mesa, pero igual a los nifios les causé gracia y les
estimulé mi vestuario. Se preguntaban qué iban a hacer, les
presenté el tubo de ensayo y les pregunté: ;Ustedes conocen
esto? muchos contestaron que no conocian.

Asi que tuve que decirles su nombre correcto para que lo
aprendan: Esto se llama tubo de ensayo y sirve para hacer
experimentos y hoy vamos a hacer experimentos, vamos a
ver... ;De qué?

Los nifios recibieron materiales como jarras, de distintos
tamafios, embudos, goteros y el paquete de tubos de ensayo,
ellos observaron, manipularon y compararon, y les hice
pensar: ¢Para qué nos puede servir esto?, si queremos hacer el
experimento de agua de color ;qué necesitamos? algunos
contestaron agua, entonces unos dos integrantes del grupo
fueron por agua, luego ¢;qué mas necesitamos para el color?,
algunos contestaron tempera y yo les pregunté: ;y como
echamos la tempera?, no faltd quien dijo: jcon esto! y me
mostré el gotero. Ahi aproveché a darle la tempera a él para
que lo eche al gotero y luego otro integrante de su grupo lo
eché al tubo de ensayo y jOh sorpresa, qué salié! Agua de
color rojo y sera, ;mucha o poco agua? ellos respondieron de
acuerdo a lo que vieron y otro nifio colocaba al recipiente del
tubo de ensayo y asi combinamos los 6 colores de acuerdo al
color de las tapas, una vez combinado los nifios salieron
agarrados al frente y ordenaban el agua de colores por
tamafios del mas grande al mas pequefio, dandose cuenta por
medio de la comparacion; luego dibujaron su experimento.
Salieron a socializar y verbalizar su trabajo al frente y muchos
de los nifios dibujaron muy bonito porque les encanté el agua
de colores y les qued6 muy claro cdmo hacerlo.

Porque deseo que
los nifios aprendan
todas las areas de
forma integrada
con el tema que
estoy haciendo.

Que les gusta
mucho trabajar con
tempera y
experimentar  con
ella.

Puedo mejorar el
no olvidarme mis

materiales de
motivacion y
seleccionar mis
materiales con
anticipacion.
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Actividad N° 4

“Experimentamos con el agua de colores”

Exploran motivados por los materiales
con los tubos de ensayo y tinta de
color

Dibujan de la misma forma que
ordenaron y compararon los tubos
con agua de color
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Comparan el tamafio del
contenido del agua y ordenan de
mayor a menor o vice versa

Verbalizan el orden en que pusieron
los tubos de acuerdo al contenido
del agua de color




ACTIVIDAD N° 05
Nombre de la actividad: “ A LA TOCA TOCADITA ORDENO RAPIDITO”
I. DATOS GENERALES:
LE.I : 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION : Lila
EDAD . 4 afos N° DE NINOS: 28
Fecha : 09/06/14
PROFESORA : Isabel Alina Orihuela Falcon
I1.LORGANIZACION CURRICULAR:
AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR DE LA INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE
EVALUACION
Resuelve situaciones Matematiza Seriacion Recuerda la posiciony
Numero y problematicas de contexto situaciones cuantificada ubicacidn de objetos de | Observacién
Matematica Relaciones real y matematico que que involucran acuerdo al tamafio

implican la construccién
del significado y el uso de
los nimeros y sus
operaciones empleando
diversas estrategias de
solucidn, justificando y
valorando sus
procedimientos y
resultados.

cantidades y
magnitudes en
diversos
contextos.

Guia de
observacion
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

“A LA TOCA TOCADITA ORDENO RAPIDITO””

] RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias problematizan ¢nifios cémo podriamos ordenar las secuencias que
10° hacemos durante toda la mafiana que estamos en el jardin? ;Creen que podriamos hacer una linea del tiempo? ;Qué le | Asamblea
pondriamos en la linea del tiempo? ¢Qué hacemos cuando ingresamos al jardin? ¢ Luego del juego trabajo que mas hacemos?
Mostramos las fotos traidas de las actividades y les invitamos a ordenar la linea del tiempo con las actividades que se hace a | linea del tiempo
diario, se toca a un nifio que sale a ordenar en la linea del tiempo.
-los nifios son motivados a observar detalladamente el orden que hizo su compafiero tocado, preguntas ;Qué ordend su
compafiero? ¢Siguié alguna secuencia de orden? ;Qué hacemos primero? ;Qué actividad sigue?;todas las actividades las
hacemos juntas o tiene un orden?
40°
imagenes
10° . -
DESARROLLO. “Juego la tocadita”
-Vivenciando con su cuerpo. Salimos al patio juegan a la tocadita, este juego consiste en que un nifio es voluntariamente
elegido para tocar a sus compafieros, los compafieros que son tocados se van ordenando rapidito por algun criterio, debe tocar
como minimo a tres y maximo a 5 nifios, ya que todos corren al sonido del silbato. La norma del juego es no salir del patio
principal
- luego sigue el primer nifio que fue tocado con la misma consigna del juego, ordenandose con algun criterio de grupo
- descansan un ratito ya que todos corrieron para no ser tocados y otros fueron tocados a pesar de escaparse
v—
Patio
Silbato
Nifios y nifias




- Manipulacién del material concreto. Los nifios y las nifias reciben diversos materiales concretos como son (piedritas y
hojitas de distinto tamafio) para que los manipulen y los nombren identificando al mas grande al mas pequefio, del mas alto al
mas bajo segun sus criterios.

- ellos son motivados a seriar desde el mas grande al mas pequefio o del mas alto al mas bajo con cinco elementos de acuerdo a
su comparacion entre cada hoja usando su criterio de organizacion; de igual manera con sus piedritas

-una vez que ya hayan seriado, responden ;esta bien lo que has hecho? ¢Cudl es el orden en que seriaste las hojas? ;Qué
criterio tuviste para seriar las piedritas? Se pregunta a los demas compafieros estard bien el trabajo de su amiguito
promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y nifias

- los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico que estuvo desarrollado durante todo el proceso de la clase. Y
Su proceso cognitivo

-Representacién grafica. pegan la serie ordenada en una hoja de papel bond con maquis tapé con ayuda de la maestra si lo
necesitan escribiendo su nombre en sus trabajo

Verbalizan y socializan. Con todos su compafieros el trabajo realizado

Su propio cuerpo

Materiales no
estructurados
Hojas piedritas

Hoja de papel
bond

Cinta making
tapé
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Lapiz
Lapicero

Guia de
Observacion

CIERRE. , En asamblea se dialoga respondiendo preguntas ¢Qué hicimos hoy? ;Cémo lo hicimos? ;Qué orden siguieron con
las hojitas? ¢ Qué nos invitd a ordenar el titere? ;A qué jugamos en el patio? ;Con qué pegamos las hojitas?

Dialogo
Trabajos de los
estudiantes

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segun APA Version 6)

Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacién, Madrid pp. 384-390
Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (1994
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Guia de observacion de la actividad N°05

Titulo de la sesién; “A la toca tocadita ordeno rapidito”

Fecha: Lunes 09/06 /14

ITEMS Recuerda la posiciony
ubicacion de objetos de
acuerdo al tamafio
NO
APELLIDOS Y NOMBRES A B C
1 | CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 | CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 | CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 | COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 | CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 | CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 | PARRA YUTO, GEANELLASALLY X
11 | HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 | INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 | LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 | LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X
15 | LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X
16 | MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X
17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X
18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X
20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 | RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 | RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME | X
23 | RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X
24 | ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X
25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X
26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X
27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X
28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X
LEYENDA

Logrado

O|m|>

€n proceso

No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N°5

I. DATOS GENERALES “a la toca toca tocadita ordeno rapidito”

acuerdo al

REFLEXION
¢Por qué lo hice?

v" Docente :Isabel Alina Orihuela Falcon

v' Fecha :09 /06/14

v" Duracion :60°

v" Grado y seccion :4 afios seccién Lila

v Area :Matematica

v Capacidad :Recuerda la posicién y ubicacién de objetos de
tamafio

v Indicador : Recuerda la posicion y ubicacion de objetos de acuerdo al
tamafio

Il. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Situacién
de DESCRIPCION
Aprendizaje ¢Qué hice?

¢ Qué resulté?
¢Cémo puedo
mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Ya en el jardin empez6 la lluvia con un poco de fuerza y no
habian muchos nifios, cuando hay cambios de clima los nifios
empiezan a faltar porque se enferman. Salimos a hacer la
formacion del dia lunes, mientras los nifios van llegando poco a
poco. Ya en el aula, les motivé sacandolos al jardin a observar las
hojas, los tamafios y las piedritas que estaban por ahi adentro,
luego les pregunté si todas eran del mismo tamafio y otras
preguntas de observacion, los nifios respondieron con mucha
claridad ya que este tema lo estamos trabajando varios dias.
Ingresamos al aula y recibieron sus hojitas y piedritas que
trajeron unos dias antes, algunos papas mandaron piedras grandes
y hojas de distintas formas, ahi si les tuvimos que ayudar a
distinguir a los nifios, porque se les complicd su seriacion, pero
algunos a pesar de la dificultad lograron seriar y me Ilamaban
para ensefiarme, y como era su criterio yo no les podia decir que
estaba mal , pero si les motive a pensar y hacerlo mejor aunque
tenia que compartir sus materiales con sus amigos que tenian una
hoja similar. Seriaron muy bonito, luego seriaron las piedritas y
algunos nifios se pusieron a chancar con las piedritas, sobre todo
Josthin que es un nifio que presenta problemas de tardanza y la
mama es muy joven que no se preocupa por él, asi que tuve que
hablar con él y el peligro que tiene el estar golpeando, ya que se
podia dar en la mano y causarse un golpe fuerte con un
hematoma. Todos los nifios seriaron muy bien y les ayudamos a
pegar con cinta masking tapé para que las hojitas no se rompan y
se salgan, las piedritas las seriaron pero no las pudieron pegar por
el peso que tenia.

Salieron a socializar y verbalizar su trabajo al frente y muchos
trabajaron muy bonito y solo eso me da mucho gusto que ya
estemos consiguiendo las capacidades matematicas de distintas
maneras.

Porque deseo que
los nifios
aprendan de su
medio ambiente y
sobre todo a
compararlos y
cuidarlo

Que  trabajaron
muy bien, debido
a que vinieron
pocos nifios Yy
estuvieron  mas
concentrados

Puedo  mejorar
usando  diversos
materiales de
distintos tipos
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Actividad N° 5

“A la toca toca tocadita ordeno rapidito”

Vivencian los elementos de la naturaleza Manipulan y serian teniendo en
Y observan el orden de las hojas cuenta los tamafios y la posicion

Nocion de orden claramente definida Verbalizan la serie ordenada de hojas
en nifios de 4 afios recordando la posicion
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ACTIVIDAD N° 06

Nombre de la actividad: “JUGANDO CON LOS NUMEROS ORDINALES”

I. DATOS GENERALES:
652-10 “Santa Maria Reyna”

LE.I:

SECCION: Lila
EDAD: 4afios
Fecha: 10/06/14
PROFESORA:

N° DE NINOS: 29

Isabel Alina Orihuela Falcon

I1.ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD | DIMENSION INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR DE LA INSTRUMENTQ DE
EVALUACION
CAPACIDAD
Resuelve situaciones COMUNICA Establece un orden de
NUmero y probleméticas de contexto real | Situaciones que Seriacion la coleccion de objetos | Observacion
Matemética Relaciones y matematico que implican la | involucran cuantificada por medio de los

construccion del significado y
el uso de los nimeros y sus
operaciones empleando
diversas estrategias de
solucidn, justificando y
valorando sus procedimientos
y resultados.

cantidades vy
magnitudes en
diversos
contextos

ordinales

Guia de
observacioén
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I1l. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Actividad N° 6 “Jugando con los nimeros Ordinales”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10° INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias reciben la visita de la abuelita de la caperucita quien les dice | Titere , abuelita, mamay
su edad y sus datos personales, luego sale la mama y hace lo mismo y por ultimo sale la caperucita, | caperucita,
problematizacién, ¢en qué orden habran salido los personajes del cuento, me pueden ayudar a ordenarlos?
-los nifios son motivados a observar detalladamente el orden en que salieron, preguntas ;Quién sali6 primero?
¢Quién salio segundo? ¢Quién salio tercero? Y proceden a ordenar los titeres segtn su criterio de orden.
siluetas de nimeros
ordinales
40°
Cartillas con nimeros
ordinales
DESARROLLO. “Ordenandome con ordinales”
- Vivenciando con su cuerpo. Salimos al patio en donde realizan el juego del orden, escogen el nimero que las les
guste en la cartilla que esta del primero al tercero con nimeros ordinales, este juego consiste en que el primero le
busca al segundo y el segundo le busca al tercero Pati
- luego de encontrarse los tres se ordenan del primero al tercero de forma consensuada S?Il;Ot
- forman otro grupo con otros amigos de la misma forma que lo hicieron en la primera y se ordenan tibato
- ALl :
10°

Su propio cuerpo




- Manipulacién del material concreto. los nifios y las nifias reciben diversos materiales concretos como son
(animalitos de distinto tamafio y mufiequitos) para que los manipulen y los nombren identificando del 1° 2° 3°,
colocandolos el numero en el orden que les corresponde, usando su observacién comparacion y criterio,

- ellos son motivados a seriar desde el 1° 2° y 3° colocando el numero en el orden que les corresponde usando su
criterio de organizacion;

-una vez que ya hayan seriado siguiendo el orden por tamafios o algun criterio particular, les pregunto ¢esta bien lo
que has hecho? ¢Cudl es el primero? ;Cudl es el segundo? ;Cual es el tercero? Se pregunta a los demas comparfieros
estard bien el trabajo de su amiguito promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y nifias

- los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico que estan desarrollando usando su proceso cognitivo

-Representacion gréafica. dibujan una serie de nimeros ordinales del 1° al 3° con mucha creatividad, escribiendo su
nombre en sus trabajo

-Verbalizan y Socializan. Exponen y describen sus producciones

Materiales no estructurados
Animalitos de distintos
tamarios

Ndmeros ordinales

Hoja de papel bond

Lapiz, colores
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VI.

Sellos

Exposicion

CIERRE. Se dialoga con los nifios respondiendo a preguntas ¢Qué hicimos hoy? ;Quién nos visité hoy dia en el

cuento? ;Como fue el juego de hoy? ;Como ordenamos los animalitos? ;Cuéntos animalitos ordenamos? ;Como se
Ilama ese tipo de orden? ¢Cuantos objetos dibujaron?

Asamblea
Preguntas

Producciones de los
estudiantes

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segtn APA Version 6)

Ministerio de Educacidn (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199)
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Guia de observacion de la actividad N°06

Titulo de la Actividad: “Jugando a los niimeros Ordinales”
Fecha: Martes 10/06 /14

ITEMS Establece un orden
de la coleccion de
objetos por medio

N° de los ordinales

APELLIDOS Y NOMBRES Al B C

1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X

2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X

3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X

6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X

7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X

10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X

11 | HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X

12 | INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X

13 | LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X

14 | LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 | LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 | MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X

17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X

18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X

19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 | RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X

22 | RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X

23 | RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X

24 | ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X

25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X

26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X

27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X

28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X

LEYENDA

Logrado
en proceso
No logrado

O|m|>
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I. DATOS GENERALES

DIARIO REFLEXIVO N° 6

“Jugando con los Nameros Ordinales”

v Docente :1sabel Alina Orihuela Falcon

v" Fecha :10 /06/14

v Duracién :60°

v' Grado y seccién : 4 afos seccidn Lila

v Area :Matemética

v' Capacidad :Recuerda la posicion y ubicacién de objetos de acuerdo al
tamafio

v"Indicador : Dibuja la serie y expresa el criterio de ordenamiento.

I11. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacion
de
Aprendizaje

DESCRIPCION
¢Qué hice?

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ QUué resulté?
¢Cémo puedo
mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Llegué al jardin como de costumbre y termine de hacer mis
materiales, mientras los nifios juegan en sus sectores.

Escribi en tarjetas del 1 al tercero en nimeros en una hoja de
papel bond para el desarrollo de la clase.

Motivé con titeres diferentes como son la abuelita ,la mama y la
caperucita, en donde al colocar en la pizarra se me cayo y los
nifios se empezaron a reir aproveché de eso y segui con la
parodia diciendo hay hay hay mi cabeza esta miss Alina me
golpeo mi cabeza y asi jugando con los nifios coloque los titeres
en la pizarra por orden de edad con la participacion activa de los
nifios ya que ellos me sefialaban donde debia colocarlo y incluso
algunos salieron a hacerlo , les pregunte como siempre para
rescatar sus saberes y ellos respondieron muy bien el orden por
edad de los personajes.

Sali al patio a jugar con su cuerpo a ordenar del primero al
tercero al compas de la musica. Ya en el desarrollo les pedi que
los nifios colocaran los nimeros en la seriacion que hicieron con
el material concreto que eran animalitos del MED, lograron
colocar del 1° al 3° pero no lo pronunciaban con el nombre
correcto como primero segundo tercero, lo pronunciaban como
uno dos y tres, parece que al presentarle el numero ordinal no lo
reconocieron asi sino como numero natural.

Me di cuenta que no debi presentar los nimeros sino que
reconozcan solo por el orden del numero ordinal y no con el
simbolo, todavia no estan maduros para asimilar el numeral con
el objeto, asi que dije que esta actividad voy a hacer otra con
diferente motivador y desarrollo

Al terminar mi clase no quedé muy contenta por el resultado
obtenido, porque los nifios reconocieron el orden mas no el
simbolo del nimero ordinal y eso me dejo con la inquietud de
programar una nueva actividad de este indicador para lograr en
un 100%

Por qué deseo que
los nifos
aprendan de su
medio ambiente y
sobre todo a
compararlos y
cuidarlo

Que trabajaron
muy bien, debido
a que vinieron
pocos nifios y
estuvieron  mas
concentrados

Puedo mejorar
usando  diversos
materiales de
distinto tipo
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Actividad N° 6

“Jugando con los nimeros Ordinales”

Funcion de titeres de la caperucita
con posicién de nimeros ordinales

Ordenan sus animalitos en primer,
segundo y tercer lugar, usando
material concreto

90

Se ordenan primero, segundo y
tercer lugar jugando con su cuerpo

Expresion grafica de serie de
ndmeros ordinales




ACTIVIDAD Nr¢° 07

Nombre de la actividad: “JALANDO LA SOGA HACIA ADELANTE HACIA ATRAS”

I. DATOS GENERALES:
LE.L: 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION: Lila
EDAD: 4 afios N° de nifios: 28
Fecha: 11/06/14
PROFESORA: Isabel Alina Orihuela Falcon
I1.ORGANIZACION CURRICULAR:
AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR DE LA INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE
EVALUACION
Resuelve situaciones Matematiza
Nimero y problematicas de situaciones que Seriaciones Dibuja la serie y | Observacion
Matemética Relaciones contexto real y involucran inversas expresa el criterio

matematico que
implican la
construccion del
significado y el uso de
los nimeros y sus
operaciones empleando
diversas estrategias de
solucion, justificando y
valorando sus
procedimientos y
resultados.

cantidades y
magnitudes en
diversos
contextos.

de ordenamiento

Guia de
observacion
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Actividad N° 7 “Jalando la soja hacia adelante hacia atras”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10 INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias problematizan, cuando se ponen en fila para ir al bafio hay muchos nifios | Caja de sorpresas
que le galan a sus compafieros, y realmente esto es un problema porque a veces se caen y se pueden lastimar ;Cémo lo podremos | manguera
solucionar? Me pueden ayudar, los nifios dan alguna respuesta de acuerdo a las preguntas ;como podremos ordenarnos sin
jalarnos? ¢Por qué se jalan algunos nifios? ¢Por qué se caen los nifios que son jalados? ¢ Creen que podemos caminar en orden sin
40’ agarrarnos y sin jalarnos? ¢Quieren conocer un objeto que se jala? Mostramos una soja larga de la caja de sorpresas, ¢les gustaria
jugar con ella?
100 <
DESARROLLO.
- Vivencién con su cuerpo. Salimos al patio explicamos en qué consiste el juego de fuerza, primeramente haremos dos equipos o | Patio
dos grupo equitativos de nifios y nifias, elegimos dos jefes de grupos para guiar a sus compafieros, en el patio
- luego que se colocan ambos grupos en fila ordenada del mas grande al més chico mirdndose frente a frente, pintamos una raya Silbato
que divide a ambos grupos
- cuando tocamos el silbato ambos grupos jalan con fuerza tirando hacia atras la soga, al momento de jalar iran hacia adelante y Nifos y nifias

hacia atras con la fuerza de los nifios, el grupo que cruza la raya el grupo que pierde
Asi juegan varias veces hasta que haya un ganador absoluto.
- terminan de jugar y se relajan con la técnica del globo desinflado

bl | .

Su propio cuerpo

Materiales
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estructurados

- Manipulacion del material concreto. Se les brind6 material del MED para que los nifios ordenen tal como lo vivenciaron en el
Juego

Soga

Hojas de papel bond

- Representacion grafica. los nifios son motivados a dibujar el juego de la soga como lo sintieron y vivenciaron
Léapiz de color,

crayola

-Verbalizan y socializan. Una vez que ya han terminado se les pregunt6 ¢Esta bien lindo lo que dibujaste? ¢Cual era el orden de
los nifios? ; Cémo se movian los nifios, era hacia adelante o hacia atras? Se pregunta a los demas nifios si estara bien el trabajo de
su compafiero promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y nifias.

-Los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico qué estuvieron desarrollando durante todo el proceso de la clase. Y
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Su proceso cognitivo.

- escribiendo su nombre en sus trabajo y lo verbalizan con soltura voluntariamente, exponen y describen el trabajo realizado

Bloques logicos

Exposiciones

CIERRE. En asamblea se pregunté ;Qué les parecié lo que hicimos hoy? ¢ Como se ordenaron para jalar la soga? ;Qué tamafio
tenia la soga? ¢Para qué jalamos la soga? ;Como se desplazaron al jalarse? ¢ Que reglas tenia el juego? ¢Por qué gano el grupo?

Preguntas

Guia de observacion

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segun APA Version 6)

Ministerio de Educacién (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
e Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199) pp. 94-95
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Nombre de la Actividad “Jalando la soga hacia adelante hacia atras”

Guia de observacion de la actividad N°07

Fecha: Miércoles 11/06 /14
ITEMS Establece un orden
de la coleccién de
objetos por medio
Ne de los ordinales
APELLIDOS Y NOMBRES A B C
1 CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X
11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X
15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X
16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X
17 PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X
18 PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X
20 PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X
23 RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X
24 ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X
25 SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X
26 TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEQO X
27 VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X
28 YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X
LEYENDA
A Logrado
B en proceso
C No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N° 7

I. DATOS GENERALES “jalando la soja hacia adelante hacia atras”

v" Docente :Isabel Alina Orihuela Falcon
v' Fecha 11/06/14
v" Duracion :60°
v" Grado y seccion : 4 afios seccion Lila
v Area :Matematica
v' Capacidad :Recuerda la posicidn y ubicacidn de objetos de acuerdo al tamafio
Indicador : Dibuja la serie y expresa el criterio de ordenamiento
[11. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Situacién DESCRIPCION REFLEXION
de ¢ Qué hice? ¢Por qué lo
Aprendizaje hice? ;Qué

result6? ;Como
puedo mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Con esta actividad empecé diferente, reuni a los nifios en
asamblea y les expliqué las reglas del juego y en qué consistia.

El juego va a medir su fuerza muscular y al mismo tiempo
trabajaremos en equipo de dos filas ordenadas en donde el grupo
que dirija mejor y trabaje en forma coordinada y ordenada sera el
grupo victorioso.

Me sorprendié mucho la asimilacion de los nifios por salir al
patio. Los nifios estaban super ordenados y ya se habian escogido
e incluso ya tenian su lider o jefe de grupo para jalar la soga. Yo
pinte el piso con tiza de color indicando con flechas la direccion
para donde iban a jalar cada grupo.

Y por segunda vez consecutiva gand el mismo grupo a pesar que
se cambié de integrantes y se balanced el peso, los nifios
disfrutaron mucho de este juego, se podria decir que les encanté
porque pidieron que lo vuelva a hacer otro dia.

Ya en el aula los nifios dibujaron lo que jugaron en el patio y
grande fue mi sorpresa al ver que dibujaron cada detalle de lo que
hicieron en forma muy ordenada. Hubo una nifia Daniela que
dibujé hasta la flecha del piso que hice, al parecer fue el juego
que plasmd mas en ellos por la cantidad de fuerza que emplearon
para ganar o hacer ganar a su grupo.

Ya en la verbalizacion y socializaciéon los nifios se soltaron y
expusieron su trabajo de forma muy clara y entendible.

Quedé muy satisfecha del logro que obtuve y sobre todo las
direcciones de adelante y atrés.

No me esta alcanzando el tiempo para los cuadernos de control y
comunicados.

Porque  deseo
que los nifios
aprendan A
ordenar de
forma creciente
y decreciente

Que les gusto
mucho el juego
y lo dibujaron
hasta el detalle

Puedo mejorar
usando diversos
materiales  de
distinto tipo
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Actividad N° 7

“Jalando la soga hacia adelante hacia atras”

Vivencian con el cuerpo jalando la
soga hacia adelante y hacia atras

Manipulan con material concreto lo
que jugaron en el patio

Grafican con blogues la serie que
formaron y jugaron

T |

{ " "
?’
‘{,‘

|

Verbalizan lo que dibujaron con la
nocidn de orden hacia adelante y hacia
atras
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Nombre de la actividad: “ORDENANDO LA COLA DEL RATON”

I. DATOS GENERALES:

LE.L: 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION: Lila

EDAD: 4afios N° DE NINOS: 29
Fecha: 12/06/14

PROFESORA: Isabel Alina Orihuela Falcon
11.LORGANIZACION CURRICULAR:

ACTIVIDAD_ N° 8

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE | INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADO LA INSTRUMENTO
R CAPACIDAD DE
EVALUACION

Resuelve situaciones Matematiza Recuerda la

NUmero y problemaéticas de contexto situaciones que -Transitiva posicion y Observacion

Matemética Relaciones real y matematico que involucran cantidades ubicacion de

implican la construccion del | y magnitudes en objetos de Guia de observacion
significado y el uso de los diversos contextos. acuerdo al
ndmeros y sus operaciones tamafio

empleando diversas
estrategias de solucion,
justificando y valorando sus

procedimientos y resultados.
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IV.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Actividad N° 8 “Ordenando la cola del raton”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
10° INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias recuerdan las normas de convivencia, la maestra problematiza, | Normas de
mostrando una caja del MED donde hay tiras de diferentes tamafios, pregunta; ;como podemos ordenar estas tiras de manera | convivencia
divertida y solucionando el problema de orden? ¢, se podra ordenar jugando y a la misma vez solucionando el problema? Los
nifios responden y plantean juegos divertidos, reciben la visita del ratén Mickey quien trae a los nifios un juego divertido Mascara
40° -los nifios observan el tamafio de su cola, pregunta ¢Donde viven los ratones? ;De qué color son? ¢ Tienen cola? ;Todos los
ratones tienen cola de un sélo tamafio? ;Quieren jugar a quitarle la cola al raton y ordenan?
Tiras del MED
10’

asamblea -

DESARROLLO.
-Vivenciando con su cuerpo. los nifios escogen una colita para salir al patio y un collar del color que maés les guste, se
colocan la colita con ayuda de su compafiera

- Juegan a agruparse por el color de caritas felices al sonido del silbato
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- Manipulacién del material concreto. los nifios ya agrupados en 4 o0 5 sub grupos juegan a quitarse la cola y a ordenar por
tamafio del méas corto al mas largo o vice versa

- a manera de concurso gana el grupo que ordeno mejor, teniendo la oportunidad de empatar dandoles el tiempo de descuento

-Representacion gréafica. encuentran una hoja con un ratén, para que le coloquen su cola de plastilina de acuerdo al tamafio
que mas le guste, moldeando de forma creativa

Se pregunta ¢ Qué tamafio de cola le pusiste a tu raton? ;Serd del mismo tamafo la cola de tu raton que el de tu amigo? Se
pregunta a los deméas comparieros estara bien el trabajo de su amiguito promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y
nifias

-Verbalizan y socializan. los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico que se estuvo desarrollado durante
todo el proceso de la clase. Y su proceso cognitivo, colocan su trabajo en la pizarra, exponen y describen el trabajo realizado
y que criterio tomaron para ordenarlo.

Patio
Silbato

Su propio cuerpo

Materiales no
estructurados

Tiras de colores y de
diferente tamafio
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CIERRE. Pregunta ;A qué jugamos hoy? ;Todos los ratones eran iguales? ;Como ordenamos a los ratones? ;Qué orden
siguieron al colocar las colitas? ;Quién les visito al iniciar la actividad? ;Qué materiales usamos para las colas? ;Qué
hicimos al terminar de jugar? ¢Que otro material usamos para moldear las colas?

Hoja de papel bond
Plastilina

Lépiz
Cinta maquistape

Exposicion

Producciones de los
estudiantes

preguntas

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Seguin APA Version 6)
Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390

Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199) pp. 94-95
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Guia de observacion de la actividad N°8
Nombre de la actividad: “Ordenando la cola del ratéon”
Fecha: Jueves 12 /06 /14

ITEMS Recuerda la posicion
y ubicacion de
objetos de acuerdo al
Ne° tamafio
A B Cc
APELLIDOS Y NOMBRES

1| CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X

2 CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X

3 CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE

4 COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA

5 CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X

6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X

7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X

8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X

9 FLORES CCASANI, CAMILA YUI X

10 PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X

11 HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X

12 INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X

13 LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X

14 LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X

17 PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X

18 PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X

19 PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X

21 RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X

22 RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME | X

23 RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X

24 ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X

25 SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X

26 TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X

27 VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X

28 YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X

LEYENDA

A Logrado
B en proceso
C No logrado
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Docente

Fecha
Duracion

Grado y seccion
Area

Capacidad
Indicadores

NN NN NN

DIARIO REFLEXIVO N° 08

1. DATOS GENERALES “Ordenando la cola del ratén”

:I1sabel Alina Orihuela Falcon
112 /06/14

160’

4 afios seccion Lila

:Matemética
:Matematiza situaciones que involucran cantidades y magnitudes

11. DESCRIPCION Y REFLEXION:

:Recuerda la posicién y ubicacién de objetos de acuerdo al tamafio

Situacion
de
Aprendizaje

DESCRIPCION
¢ Qué hice?

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resultd? ;Como
puedo mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Tenia supervision con miss Viveca asi que habia preparado mi
material con mucha anticipacién, solo llegué al aula a buscar
las colas de los ratones para ver qué tamafios tenemos y
cuédntos grupos podemos formar, ya que los nifios iban
Ilegando poco a poco porque en invierno llegan mas tarde por
el clima de la zona. Al llegar todos los nifios y al ver que no
venia mi supervisora acompafiante tuve que empezar mi clase
porgue si no mis alumnos se demoran en comer y se van al
recreo con el estbmago vacio. Motivé con una asamblea en la
cual les expliqué las reglas del juego y en qué consistia, son
los nifios quienes escogieron sus colas del tamafio de su
preferencia y el color que méas les guste. Tengo el problema
que a todos las nifias les gusta el color rosado, asi que siempre
quieren ser primeras para escoger su color preferido. Salimos
al patio y jugamos a quitarse la cola y ordenar por grupos de
acuerdo al color de caritas felices que ellos escogen para
agruparse. Lo hicieron muy felices y contentos, se agruparon
con colas después de quitarlas y ordenaron en el piso, el grupo
gue gana siempre dicen: este grupo ya gand, y asi estimulan a
los demas grupos a hacer lo mismo para no quedarse atras.

Ya en el salén, moldearon la cola al raton y los colocaron en
la hoja impresa que les traje. Muchos hicieron del tamafio que
les gusta o tuvieron en la hora del juego y salieron a ordenar
sus trabajos voluntariamente y a socializar a sus demas
compafieros, lo hicieron muy bien estoy contenta de mi
propuesta pedagdgica.

Porque deseo que los
nifios aprendan el
orden reconociendo
los tamafios jugando

Que les encanta jugar
y asi aprenden mejor
solo que en el patio
se distraen por la
amplitud

Puedo mejorar
teniendo el patio a
exclusividad, porque
a veces salen mis
colegas con  sus
alumnos y distraen la
atencion
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Actividad N° 8

“Ordenando la cola del Ratén”

Vivencian ladicamente quitando la
cola al raton y ordenando

Ordenan las colitas que se quitaron
en el juego

Moldean la cola de diferente tamafio
y pegando en su hoja de trabajo
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Verbalizan y ordenan las colitas
moldeadas seriandolas




Nombre de la actividad: “DOMINO DE FORMAS Y TAMANOS”

I. DATOS GENERALES:

LE.L: 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION: Lila

EDAD: 4afios N° DE NINOS: 28
Fecha: 17/06/14

PROFESORA: Isabel Alina Orihuela Falcén
11.LORGANIZACION CURRICULAR:

ACTIVIDAD N°9

e o8 Sl

A
>ESree

e,

%) on
f - " -
‘ " %] )%3
N L

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE | INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADO LA CAPACIDAD INSTRUMENTO
R DE
EVALUACION
Resuelve situaciones COMUNICA Construye series
NUmero y probleméticas de contexto real | Situaciones que -Dicotdmica de  hasta 9 | Observacion
Matematica Relaciones y matematico que implican la | involucran elementos que se

construccidn del significado y
el uso de los nimeros y sus
operaciones empleando
diversas estrategias de
solucion, justificando y
valorando sus procedimientos
y resultados.

cantidades y
magnitudes en
diversos contextos

intercalan y
suceden unas a
otras.

Guia de observacion
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9 “DOMINO DE FORMAS Y TAMANOS”

] RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias recuerdan las normas de convivencia, problematizacion. ¢en el Titere de domino
10° salén hay muchos sectores en las cuales hay diversos juegos de diferente tamafio y color que estan desordenados ¢Cémo
podremos juntarlos en forma ordenada y colocar materiales en el sector que corresponde? Podemos unirlos mediante
dominoés de formas, tamafios y colores, es un juego muy divertido, mostramos un dominé convencional para dar las
pautas del juego
: Ql e [},ﬁ 5 E Domino
e +
gt =
';, ' == - T .
‘f( £ - .sgv.‘a Materiales
: estructurados
DESARROLLO.
Vivencion Corporal. los nifios escogen una carita feliz del color de su preferencia
- Juegan a agruparse por el color de caritas felices al sonido del silbato
- los nifios ya agrupados en 4 o 5 sub grupos juegan buscan ubicarse en un lugar determinado
- escogen un lider de grupo que sera quien colabore coa union y el desepvpﬂn_wiento del juego
10 Patio

Material concreto. escogen los nifios un juego de domino y lo observan las formas y tamafios

- proceden a juntar los lados iguales de forma ordenada y armoniosa

- llegan a terminar de colocar todas las fichas de forma secuenciada

- la maestra supervisa si se coloc6 correctamente las fichas de acuerdo al tamafio color y forma, y si esto es

Se pregunta ¢les gust6 jugar con los dominos que criterio usaron para jugar? El grupo que termind primero expone los
criterios y estrategias que usaron para armar desde su perspectiva.

Se estimula su correcta participacion con stickers de caritas felices.

Caritas felices

Cola de rata

Dominé del MED
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CIERRE. Se pregunta en asamblea ¢Como se sintieron en la actividad? ;De qué manera ordenaron los domings? ;Cémo
se agruparon para el juego? ,Qué materiales mas usamos para la actividad? ¢Qué hicimos después de ordenar los
domings?

Hoja de papel bond

Léapiz de color

crayolas

Exposicion

Preguntas

producciones

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segtn APA Version 6)
e Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
e Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
e Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199) pp. 94-95
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GUIA DE OBSERVACION N° 9

Nombre de la Actividad: “Dominé de formas y tamafios”
Fecha: Martes 17/06 /14

ITEMS

Construye series de hasta 9
elementos que se intercalan
y suceden unas a otras.

N° | APELLIDOS Y NOMBRES A B C
1 | CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 | CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 | CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 | COLLAHUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 | CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 | FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 | PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X
11 | HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 | INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 | LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 | LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X
15 | LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X
16 | MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X
17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X
18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X
20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 | RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 | RAMOS LAZARO, DAY ANA SASHENKA SALOME X
23 | RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X
24 | ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X
25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X
26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X
27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X
28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X
LEYENDA
A Logrado
B en proceso
C No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N°9

I. DATOS GENERALES “DOMINO DE FORMAS Y TAMANOS”

v Docente :1sabel Alina Orihuela Falcén
v Fecha :17 /06/14
v Duracioén :60°
v' Grado y seccién : 4 afios secciodn Lila
v Area :Matematica
v’ Capacidad :Matematiza situaciones que involucran cantidades y magnitudes
v' Indicadores : Construye series de hasta 9 elementos que se intercalan y suceden
unas a otras.
Il. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Situacién DESCRIPCION REFLEXION
de ¢ Qué hice? ¢Por qué lo hice?
Aprendizaje ¢ Qué resulté? ;Cémo
puedo mejorar?
Al ingresar al aula muy temprano conté todos los dominds que | Porque deseo que los
trajeron los nifios, con anticipacion me di con la sorpresa que no | nifios aprendan todo
INICIO todos los nifios habfan traido su domind con el cual se iba a | tipo de juego que
jugar hoy en clase, me incomod6 un poco, porque entre ellos se | ayudé a desarrollar su
burlan y comparan quien tiene y quien no tiene, lo Gnico que me | memoria matematica
quedaba es compartir las piezas del domind, salimos al patio a
jugar el domin6 humano colocéandose juntos cada nifio que tiene
algo parecido y asi hemos agrandando el dominé humano, los
nifios lo hicieron bien para ser la primera vez que lo trabajamos | Que ~ armaron el
dominé mas grande
Ya en el aula los nifios cogieron su domind y se pusieron a | de lo que me
PROCESO armar teniendo en cuenta el orden de las figuras y la magnitud | imaginaba y
de las piezas o la posicién de las mismas. desarrollaron el
vinculo amical vy
Armaron un gigante domind, el cual fue un record en sus | colaborativo para esta
trabajos grupales, porque no pensé que los nifios Ivan a formar | actividad
un dominé gigante solo uniendo todas las piezas de los dominés
de cada integrante de grupo.
Terminaron, dibujaron lo que armaron y el contenido de sus | Puedo mejorar
figuras, exponiendo voluntariamente cada nifio ya que se | reforzando esta
SALIDA estimula a todos los que salen a participar voluntariamente, con | actividad con otras
caritas felices o estimulos verbales y sellos de estrellitas | Similares pero con
exitosas, levantando su autoestima. diferentes juegos
matematicos.
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Actividad N° 9

“Domino de formas y tamafios”

Forman formas de figuras con su Ordenan con material concreto las figuras
cuerpo de forma ordenada iguales intercalando unas a otras

Dibujan de acuerdo a lo Verbalizan de qué manera construyeron
experimentado la serie de hasta 9 elementos
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Nombre de la actividad: “El Raton y el Gato matematizan”

I. DATOS GENERALES:
LE.L: 652-10 “Santa Maria Reyna”
SECCION: Lila
EDAD: 4afios N° DE NINOS: 28
Fecha: 18/06/14

PROFESORA: Isabel Alina Orihuela Falcon
I1.ORGANIZACION CURRICULAR:

ACTIVIDAD N° 10

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE INDICADOR TECNICAE
ORGANIZA LA CAPACIDAD INSTRUMENTQ
DOR DE EVALUACION
Resuelve situaciones Matematiza Recuerda la
Ndmeroy | Problematicas de contexto | situaciones que posicion posicion y Observacion
Matematica | Relaciones | "éal y matematico que involucran ubicacion de
implican la construccion del cantidades ) ;
significado y el uso de los . y objetos de Guia de
; ; magnitudes en .
numeros y sus operaciones | . toxt acuerdo al observacion
empleando diversas IVErsos contextos. tamafio

estrategias de solucién,
justificando y valorando sus
procedimientos y resultados.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10 “El ratén y el gato Matematizan”

DESARROLLO.
Vivencién Corporal. salen al patio en forma ordenada, los nifios escogen su pareja por afinidad y preferencia se extiende el

tablero en el piso que esta hecho del 1, al 10, un dado usual , un cono para el gato y otro para el raton de colores diferentes
Obijetivo del juego: Para el gato: atrapar al raton. Para el raton: refugiarse en su casa (la casilla 0)
Reglas de juego. El gato comienza en la casilla 1 y el ratén en la 10

RECURSOS Y
TIEMPO ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
INICIO. En asamblea los nifios y las nifias conversan con la profesora sobre una situacién problematica, en el salén hay muchos | Sectores
10° materiales que necesitamos contarlo de diez y guardarlos en los tapers, para cuidarlos mas ordenamente, pero el problema es que
ustedes no saben contar atn muy bien. ;Cdmo podemos solucionar este problema, de repente creando algunos juegos matematicos
que ustedes me propongan de algun dibujito que ustedes ven, reciben la visita del raton Mickey y del gato quienes les trajeron un
juego divertido. Los nifios observan el juego que trajo, pregunta ;Qué ven nifios? ;? ¢La casita que mas tiene? ;Qué nimeros
40’ ven? ¢El ratdn y el gato tienen su lugar? ¢Estan juntas sus casitas? ;Qué orden tienen los nimeros? ¢ Saben cdmo se juega el ratén | Tablero
y el gato? elaborado
10° mascara
_aan Raton
i 3 Fr
\_\; B Gato
v

Materiales no
estructurados

Dado
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y. "
Material Concreto. el raton empieza lanzando el dado y se mueve tantas casillas a la izquierda como indique el dado
- el gato lanza el dado y se mueve tantas casillas a la derecha como haya salido, por turnos cada jugador lanza el dado y se mueve
tantas casillas a la izquierda o a la derecha como indique el dado, y siempre que sea posible. El gato no puede ir a la casa del raton
(casilla 0) y ninguno puede pasar al 10. La partida se para en uno de los tres casos siguientes:
e Elgatollegaensuturno a la casilla en que se encuentra el raton. Gana el gato
e Elraton llega a su casa. Gana el raton

Material Grafico. dibujan su juego y los animalitos que participaron de acuerdo a su creatividad

Se pregunta ¢Qué estrategias usaron para jugar? ¢En base a qué se movieron el raton y el gato? ;Quién gano y por quée? Se
pregunta promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y nifias. Los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento
matematico que estuvo desarrollado durante todo el proceso de la clase. Y su proceso cognitivo

<

Juego

Hoja de papel
bond

Léapiz de
colores

Guia de
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Verbalizacion. Exponen y describen su trabajo realizado.

CIERRE., Se dialoga con los nifios respondiendo a las preguntas ¢Qué hicimos primero en el juego? ¢Qué animalitos
participaron? ¢En qué consistia el juego? ;Qué materiales su uso para el juego? ¢Los nimeros del tablero eran del mismo tamafio?
¢Qué numero iba primero? ;Qué nimero estaba al dltimo?

Observacion

Pizarra

Limpia tipo

Exposicion

preguntas

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segun APA Versidn 6)
e Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
e Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacién, Madrid pp. 384-390
e Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199) pp. 94-95
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Guia de observacion N°10

Nombre de la actividad “El ratén y el gato matematizan”
Fecha: Miércoles 18/06 /14

ITEMS Dibuja y comunica
el criterio de
ordenamiento

NO
APELLIDOS Y NOMBRES A B C
1 | CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X
2 | CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X
3 | CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X
4 | COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X
5 | CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X
6 CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X
7 DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X
8 HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X
9 | FLORES CCASANI, CAMILA YUI X
10 | PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X
11 | HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X
12 | INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X
13 | LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X
14 | LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X
15 | LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X
16 | MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X
17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X
18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X
19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X
20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X
21 | RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X
22 | RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME | X
23 | RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X
24 | ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X
25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X
26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X
27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X
28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X
LEYENDA
A Logrado
B en proceso
C No logrado

115




DIARIO REFLEXIVO N° 10

I. DATOS GENERALES “el raton y el gato matematizan”

v' Docente :1sabel Alina Orihuela Falcén

v" Fecha :18 /06/14

v Duracién 160

v" Grado y seccién :4 afos seccién Lila

v Area :Matemética

v" Capacidad :Matematiza situaciones que involucran cantidades y
magnitudes

v Indicador : Dibuja y comunica el criterio de ordenamiento de los

elementos de la serie

1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacion DESCRIPCION
de ¢ Qué hice?
Aprendizaje

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resultd? ; Como
puedo mejorar?

Los nifios muy motivados por el juego que se trajo
preguntaban a cada instante: ;Qué juego esta vez nos has
traido miss? Yo les expliqué el juego tendiéndolo al piso.
El juego traido era una tira larga de ndmeros con sus
INICIO casilleros del 1 al 10 para que los nifios ordenen de
acuerdo al numero del dado que tiren. Ya explicado el
juego, los nifios salen al patio y juegan a matematizar tanto
el gato como el ratén.

Los nifios participan voluntariamente en el juego ¢quién
sera el gato?, luego a ¢quién sera el ratén? Y asi juegan
ordenadamente cumpliendo su funcién el gato y luego el
raton, ganado el nifio que menos se equivoca para llegar a
PROCESO | su casa de acuerdo al nimero del dado que les salga.

De esa manera participan todos los nifios en el juego,
cuando ya terminaron de jugar todos los nifios, les di tiras
de papel con sus casilleros para que los nifios cologuen el
nimero dentro de los casilleros y también cuentas de
colores para que serien por colores su juego del ratén y el
gato.

Terminado la actividad y de jugar todos los nifios con
SALIDA material concreto expusieron la forma en que lo hicieron
mencionando el orden de sus juegos y la numeracion
representada en sus cartillas.

Porque deseo que los
nifios aprendan el
orden jugando vy
observando,
desarrollando
habilidades

Que les encanta jugar
y asi aprenden mejor.
En ambientes grandes
es méas esforzado las
consignas

Puedo mejorar
teniendo el patio a
alcance sin

interrupciones porque
a veces salen mis
colegas con  sus
alumnos y distraen la
atenciéon  con las
actividades que
observan
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Actividad N°10

“El Raton y el gato Matematizan”

Motivo para el juego con las
mascaras de ratén a ver quién se
anima a salir primero

Completan los nimeros que
observaron en el juego de ratén y
el gato

117

El gato y la ratona que salieron
voluntariamente a jugar

Verbalizan lo que hicieron
graficamente y el orden que
pusieron del numeral




ACTIVIDAD N° 11

Nombre de la actividad: ” JUEGO A RECONOCER Y ORDENAR LAS TEXTURAS”

I. DATOS GENERALES:
652-10 “Santa Maria Reyna”

LLE.l.

SECCION: Lila
EDAD: 4afios
Fecha: 19/06/14

N° DE NINOS: 28

PROFESORA: Isabel Alina Orihuela Falcon
11.LORGANIZACION CURRICULAR:

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD | DIMENSION DE | INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR LA INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE
EVALUACION
Resuelve situaciones COMUNICA Establece un
Nimero y problematicas de contexto real | Situaciones que -Transitiva orden de la Observacion
Matemética Relaciones y matemaético que implican la | involucran coleccion de
construccion del significado y | cantidades y objetos por Guia de
el uso de los nimeros y sus magnitudes en medio de los observacion
operaciones empleando diversos ordinales
diversas estrategias de contextos

solucion, justificando y
valorando sus procedimientos
y resultados.
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I1l. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

” JUEGO A RECONOCER Y ORDENAR LAS TEXTURAS”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias muestran interés por contar su salida de visita que se hizo al amigo | Carpinteria,
10° carpintero que trabaja cerca a nuestro jardin, en forma ordenada ellos participan levantando la mano y cuentan el desenlace de la
entrevista que tuvieron un dia antes. Y muestran su regalo que les dio el carpintero que fue una lija y un trozo de madera que | Lijas
cortd en su presencia, manifiestan que todas son diferentes en textura, ya que el problema que plantearon fue resuelto con la
visita al carpintero.
Carpintero
40° Maderas
Entrevista
DESARROLLO.
Vivenciacion Corporal. Salen al patio y juegan a ser carpinteros escenificando todo lo que hace un carpintero ya que
observaron dicho oficio y preguntaron en la entrevista.
10° preguntas

Material concreto. ya en el aula sacan sus lijas que tienen distintas texturas
- juegan a seriar distinguiendo su textura con la yema de los dedos distinguiendo su grado de aspereza
Material Grafico. colocan en sus cartulinas y pegan del mas aspero al mas liso

Sus sentidos

Materiales no
estructurados
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Lijas de distintos
grosores

goma

cartulina

Lépiz.

A\

¢La lija mas aspera para qué tipo de madera sera? Y la mas lisa en que lo vieron usar? conversan entre ellos cual es mas aspero y | Guia de B
cual es més lizo observacion
Verbalizacion. Pregunta ¢Qué seriaron? ;Como son las lijas? ;Cémo ordenaron las lijas, por qué? Se pregunta a los demas
compafieros estara bien el trabajo de su amiguito promoviendo el debate y reflexion entre los nifios y nifias

- los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico que estuvo desarrollado durante todo el proceso de laclase. Ysu|
proceso cognitivo Limpia tipo
-colocan su trabajo en la pizarra pegando con su limpia tipo y lo verbalizan como maés les guste

Exposicion

120




Preguntas

CIERRE. Responden a preguntas recordando la actividad ;Con qué material jugamos hoy? ;Como son las lijas? ¢Quién les
regalo las lijas? ¢Para qué se usa las lijas asperas? ;Todas las lijas son iguales? ¢ Las lijas lisas seran iguales a las asperas ¢Qué

orden tuvieron en cuenta para acomodar las lijas? ¢Qué hicimos después de ordenar las lijas? ¢ Les gusto la actividad de hoy? producciones

. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segun APA Version 6)

Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199) pp. 94-95
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Guia de observacion N°11

Nombre de la actividad: “juego a reconocer y ordenar texturas”

Fecha: Jueves 19/06 /14

ITEMS

Establece un orden
de la coleccién de
objetos por medio de

N° los ordinales
APELLIDOS Y NOMBRES A B C

1 | CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X

2 | CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X

3 | CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE X

4 | COLLA HUAMAN ,PAOLA ANGELA X

5 | CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X

6 | CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X

7 | DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X

8 | HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X

9 | FLORES CCASANI, CAMILA YUI X

10 | PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X

11 | HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUAN DAVID X

12 | INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X

13 | LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X

14 | LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 | LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 | MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X

17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X

18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X

19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X

21 | RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X

22 | RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X

23 | RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X

24 | ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X

25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X

26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEQO X

27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X

28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X

LEYENDA

A Logrado
B en proceso
C No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N° 11

I. DATOS GENERALES “Juego a reconocer y ordenar texturas”

v Docente :Isabel Alina Orihuela Falcon
v Fecha :19 /06/14
v' Duracién 160
v Grado y seccion :4 afios seccion Lila
v Area :Matematica
v’ Capacidad :Matematiza situaciones que involucran cantidades y magnitudes
Indicador : Establece un orden de la coleccion de objetos por medio de los ordinales
1. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Situacién DESCRIPCION REFLEXION
De ¢ Qué hice? ¢Por qué lo hice?

Aprendizaje

¢Qué resulté? ;Como
puedo mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Esta actividad se inici6 un dia antes. Los nifios visitaron al
carpintero y le preguntaron todo lo que veian en el taller. Por
supuesto que no todos los nifios hicieron las pregunta, hay
algunos nifios que no les gusta hablar fuera del aula, pero en su
mayoria los nifios si lo hacen, el carpintero explicé a los nifios
todo: como hacen su trabajo y en que consiste el trabajo de la
madera, y su proceso de lijado para darle un acabado muy lindo y
suave, les explico los tipos de lijas y para que lo usan en el taller;
les regalo a los nifios una maderita y un pedazo de lija de distinto
grosor.

Al dia siguiente los nifios reconocieron sus maderitas y sus lijas
con los cuales jugaron en el patio a ser carpinteros constructores,
luego ingresaron al aula y jugaron con sus lijas imitando el lijado
tal como les habia ensefiado el carpintero, después se les
pregunto: ¢Todas las lijas son iguales? a ver, compéarenlo. Los
nifios compararon y seriaron las lijas iguales distinguiendo con el
tacto la diferencia entre cada uno de ellos.

Por grupos ordenaron las lijas del mas grueso al mas delgado y
viceversa usando los ordinales mencionando en cada orden
primero, segundo, tercero Yy sobre todo dandose cuenta que hay
tipos de orden que tiene denominaciones diferentes como las
aprendidas.

Se les pregunta qué aprendieron y como lo aprendieron
recalcando lo aprendido con ejemplos en otras actividades
anteriores de la propuesta

Porque deseo que los
nifios aprendan el
orden reconociendo
las texturas jugando

Que les gusta salir de
visita y conocer otras
actividades en su
propio contexto

Puedo mejorar
llevando a los nifios a
visitas constante

experiencias directas
y significativas solo
que esto implica
coordinaciones  con
mucha anticipacion
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Actividad N° 11

“Ordenando texturas”

Visitan al amigo carpintero para
conocer la lija, como y para que se
usa

AN

Ordenan las lijas haciendo uso del
tacto para reconocer su textura
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Hacen uso de diferentes nimeros de
lijas con su madera que reciben de
regalo

Verbalizan el orden de las lijas de
forma voluntaria




ACTIVIDAD N° 12

Nombre de la actividad: “JUGANDO A ORDENAR POR TONOS DE COLOR”
I. DATOS GENERALES:
652-10 “Santa Maria Reyna”

LLE.l.

SECCION: Lila
EDAD: 4afos
Fecha: 20/06/14

N° DE NINOS: 28

PROFESORA: Isabel Alina Orihuela Falcon
II. ORGANIZACION CURRICULAR:

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS CAPACIDAD DIMENSION DE INDICADOR TECNICAE
ORGANIZADOR LA CAPACIDAD INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve situaciones COMUNICA Construye  series
Nimero y problematicas de contexto | Situaciones que | -Transitiva de hasta 9 | Observacién
Matematica Relaciones real y matematico que involucran elementos que se

implican la construccion
del significado y el uso de
los nimeros y sus
operaciones empleando
diversas estrategias de
solucion, justificando y
valorando sus
procedimientos y
resultados.

cantidades y
magnitudes en
diversos
contextos

intercalan y
suceden wunas a
otras.

Guia de
observacioén
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I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12 “JUGANDO A ORDENAR POR TONOS DE COLOR”

RECURSOS Y
Tiempo ESTRATEGIAS Y ACTIVIDAD MATERIALES
INICIO. Organizados en asamblea los nifios y las nifias recuerdan las normas de convivencia, problematizan con los colores
del arco iris, porque los tonos y los colores no son iguales? ;Como podriamos reconocer los tonos de colores fuertes y Arco iris imagenes
10° suaves? Los nifios lanzan posibles soluciones, se propone jugar con agua de colores y papeles buscando estrategias de color,
contando gotas para regular la intensidad del color, como alternativa de solucién.
40°
DESARROLLO.
Vivenciacién corporal. Los nifios vivencian con los diferentes papeles de colores traidos de diferente tonalidad, con el juego
“tonos tonitos muy bonitos “consiste en ordenar los papeles de acuerdo al color que creen conveniente, terminan un color y
prosiguen con el siguiente, todos los nifios participan del juego de colores seriando por tonalidades del mas oscuro al méas
claro
10°
Papeles de colores
de tonos diferentes
Material concreto. De regreso al aula trabajan con los tubos de ensayo y médulos del MED de ciencia y ambiente, con agua
de colores, los estudiantes desarrollan estrategias para buscar los tonos claros con menos gotas de tinta vegetal, y mas gotas | Nifios y nifias
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tubo de ensayo
tinta vegetal
goteros

jaras

agua

papel bond
colores

lapiz

Verbalizacion. luego lo exponen grupo por grupo

Se pregunta ¢Cuantas gotas echaron para obtener tonos oscuro? ¢Cuéntas para que quede claro? Se pregunta a los demas
compafieros estara bien el trabajo de sus amigos promoviendo el debate y reflexion y comparacion entre los nifios y nifias

- los nifios contestan de acuerdo a su razonamiento matematico que estuvo desarrollado durante todo el proceso de la
propuesta y su proceso cognitivo

-colocan su trabajo en la pizarra para que exhiba segtn sus tonos obtenidos, exponen y describen sus trabajos

Limpia tipo
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Cinta making tapé

Pizarra

CIERRE. En asamblea los nifios dialogan ¢Qué hicimos al inicio de la sesion? ;Cémo ordenamos los papeles de colores?
¢Qué materiales usamos para sacar el agua con tonos diferentes? ;Cuantas gotas de tinta echamos al agua por nifio?;eran

¢ ; : Dialogo
iguales? ;Cuéando echaron mas gotas de tempera que tono obtuvimos? ;A menos gotas que tono salié? ;Cémo lo ordenamos
los resultados de los tonos?

Preguntas

productos

Vi

. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS (Segun APA Version 6)

Ministerio de Educacion (2013) Rutas de aprendizaje, fasciculo 1: Desarrollo del pensamiento matematico pp. 21-24
Chamorro, Maria del Carmen (2005) Pearson Educacion, Madrid pp. 384-390
Rencoret Bustos Ed. Andres Bello (199) pp. 94-95
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Guia de observacion N°12

Nombre de la Actividad “Juego a ordenar por tono de color”
Fecha: Viernes 20/06 /14

ITEMS Construye series de
hasta 9 elementos que
se intercalan y
N© suceden unas a otras.
APELLIDOS Y NOMBRES A B C

1 | CALDERON VENTURA, FATIMA KAMILLA X

2 | CASTILLO GOMEZ, ARACELI DIANELA X

3 | CALLOS HUAQUI, EDWARD BRUCE

4 | COLLAHUAMAN ,PAOLA ANGELA

5 | CONDOR JACOBI ,DAFNNE ALESSANDRA X

6 | CUYA CONDEZO, FLOR JULIZZA X

7 | DEL CASTILLO TORRES, PRINCE MALANIE X

8 | HUAQUI HERRERA, SAUL JEAN PIERO X

9 | FLORES CCASANI, CAMILA YUI X

10 | PARRA YUTO, GEANELLA SALLY X

11 | HUERTAS MATIENZO, WILLIAMS JUANDAVID X

12 | INCA PUSARI ,ZAREL DANIELA X

13 | LAURA ROJAS, ANGELO MATEO X

14 | LICERAS AREVALO, ANUSKA NATANIEL X

15 | LLAMCCAYA YANGUA, CELIA VALERIA X

16 | MENDOZA QUIZPE, NATSUMY XIMENA X

17 | PAICO CARRILLO, ANDER FABIAN X

18 | PEDROZO HUILLCA, ANDREA RUBI X

19 | PISCO PRINCIPE, GERALD JOSEPH DIDIER X

20 | PONCE CARDENA, JOSE KEVIN X

21 | RAMON LAGUNA, SILVANA ANTHUANE X

22 | RAMOS LAZARO, DAYANA SASHENKA SALOME X

23 | RISCO VIVIANO ,EISHA ASHLEY X

24 | ROMERO ALAMA, JOSTHIN AARON X

25 | SILVA CONDORI, SCHNEIDER ADRIAN X

26 | TANTAVILCA FERNANDEZ, RIDER MATEO X

27 | VASQUEZ MALCA, NORKA NAIKE FE X

28 | YACOLCA VASQUEZ, JADSON LUCIANO X

LEYENDA

A Logrado
B en proceso
C No logrado
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DIARIO REFLEXIVO N° 12

I. DATOS GENERALES “Juego a ordenar por tono de color

v DOCENTE Isabel Alina Orihuela Falcon

v FECHA 20 /06/14

v" DURACION 60’

v GRADO Y SECCION 4 afios seccion Lila

v AREA Matematica

v CAPACIDAD Matematiza situaciones que involucran cantidades y magnitudes
Indicador Construye series de hasta 9 elementos que se intercalan y suceden unas a otras.

I1. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Situacion
de
Aprendizaje

DESCRIPCION
¢ Qué hice?

REFLEXION
¢Por qué lo hice?
¢ Qué resulté?
¢Cbémo puedo
mejorar?

INICIO

PROCESO

SALIDA

Inicié la clase motivando con una cajita sorpresa en donde
los nifios tenian que adivinar que hay en su interior. Los
nifios jugaron divertidamente adivinando y yo aproveché a
bromear con ellos sobre el contenido e incluso haciéndoles
asustar diciendo que era un animal pero ellos corroboraron
gue no habia eso.

Salimos al patio y jugamos a ordenarnos de acuerdo al tono
de color de buzo y luego por tonos de colores de zapatilla.
Los nifios participaron activamente, solo un grupo reducido
de varoncitos hicieron alboroto, casi siempre son los mismos
nifios que cuando se juntan conversan y se distraen de
algunas consignas del juego. Los nifios empezaron a darse
cuenta de lo que pretendia el juego, luego pasaron al aula y
ellos participaron sacando los papeles de colores y ubicaron
donde corresponde voluntariamente segun el tono que ellos
crefan conveniente y sus mismos compafieros eran quienes
les evaluaban si lo estaban haciendo bien o se equivocaban.

Luego los nifios dibujaron creativamente lo que seriaron y
ordenaron segln su tono de color que corresponde usando
los colores oscuros y claros, algunos de los nifios se
confundieron en esta actividad debido a su corta edad y poca
distincidn de los tonos de color.

Los nifios salieron a exponer voluntariamente ya que les
gusta que se les tome fotos cuando sus trabajos son muy
halagadores, hicimos la actividad de salida vy
recomendaciones

Porque deseo que
los nifios aprendan
a distinguir las
tonalidades de los
colores sobre todo
los colores claros y
0SCcuros

Que las actividades
ludicas son mucho
més efectivas vy
significativas en los
nifios

Puedo mejorar
haciendo que los
nifios vinieran con

ropas de dolores
iguales para
distinguir su
tonalidad, con

anterioridad
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Actividad N° 12
“Ordenando por tonos de color”

Vivencian con el juego ordenando Manipulan logro ordenar los papeles
por tono de colores de papel crepé por tonos muy rapidamente

Buscan el tono con la gotas de La nifia seria en forma ordenada la
tempera a mas cantidad mas intensidad tonalidad de los colores que intercalan y
con otro material suceden unas a otras

131



5. Presentacion de Resultados

5.1. Procesamiento y andlisis de la informacion

5.1.1 Andlisis de los datos codificados en los diarios reflexivos (ciclo | deconstruccion)

DIARIO REFLEXIVO N°1

I. DATOS GENERALES:
v" Docente: Isabel Alina Orihuela Falcon
v" Fecha: 23 de Agosto del 2013
v Duracién 45 minutos
v' Grado y Seccidn 3 afios “Leoncitos Sofiadores™
v Area Matemaética
v" Capacidad Comparan objetos del aula con mucha observacion y concentracion
I1. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Categorias y sub DESCRIPCION Coadificacion
categorias ¢ Qué hice?
Llegué muy temprano al aula y aproveché a coordinar algunas hojas de trabajo en la copiadora, para sacar y v Saludo a los nifios

Clima del aula

Afectividad un beso y un abrazo carifioso brindandoles amor y confianza,

Recursos realizar la sesion diaria, lo inicié con la

material concreto

Metodologia sera? Los nifios adivinaron y luego mostré los ganchos, cuentas, corchos y otros materiales

Proceso de juego trabajo

Metodologia
Estrategias de ensefianza

sea esto por sus caracteristicas de color tamafio son ellos mismos los que van descubriendo

usar en clase ahora y posteriormente para mandar a los nifios, luego recepcioné a los nifios uno por uno con

hice las actividades permanentes de asamblea y los nifios procedieron a jugar en sus sectores realizando su
juego trabajo, luego les cante a guardar y ellos empezaron aguardar todo, y verbalizaron lo que hicieron, para

MOTIVACION: con la cajita magica, mostrando lo traido a los nifios, diciendo ¢qué habré traido aqui, que

RESCATE DE SABERES PREVIOS: ;Donde lo vieron? ;Como se Ilama? ¢Para qué sirve? ;en casa tienen
uno parecido? y asi dialogamos con ellos, dando respuestas correctas, brindandole de esta manera un
Nuevo conocimiento: El comparar observar detenidamente dos objetos y ver si son iguales o diferentes, ya

construyendo su aprendizaje: Comparan el conjunto de ganchos, si son iguales o diferentes, de igual manera
los corchos, los bloques 18gicos y otros objetos del aula, lo hicieron jugando amenamente y conversando lo
que ellos iban observando y clasificando con algun criterio, yo fui entran do a tallar como facilitadora y

v

v

Juego trabajo con
materiales
diversos

Ejecute todos los
procesos
pedagdgicos




Dominio de contenidos
conocimiento del nifio
conocimiento y algunas
teorias

Organizacion de
espacios para el
aprendizaje

mediadora de sus aprendizajes de los estudiantes.
Los nifios dibujaron lo que observaron con sus lapices de color de forma libre y espontanea

RECUENTO DE LO APRENDIDO: ;Qué aprendieron hoy?
¢Les gusto lo aprendido? ;Comparar es divertido?

APLICACION DE LO APRENDIDO EN UNA NUEVA SITUACION: Se comprometen a comparar los
objetos en casa sobre todo sus juguetes si son iguales o diferentes y ordenarlos como més les guste

Salieron al bafio a lavarse las manos, para comer sus loncheras, comieron su lonchera, terminando salieron a
jugar al patio con juegos libres, pelotas hulas hula, que ellos elijan.

Cambiamos de escenario en la parte de atras para contarles con titeres un cuento educativo de pinocho, luego
que los nifios observaron el cuento, se preguntd, ¢que entendieron? ;Qué les parecio el cuento? ;Qué
ensefianza nos trae? Ellos contestaron y a medida que iban contestando se les colocaba sus sellos de estrellitas,
para estimular su participacion, se realizd las preguntas de lectura teniendo en cuenta su proceso de analisis
literal, criterial e inferencial.

Nos despedimos hasta mafiana nifios y rezamos dando gracias a Dios

Estrategias
variadas

Imparto  habitos
de limpieza

Dejo libre en la
hora de recreo

Fomento habitos
de lectura

Aspecto a mejorar:

e Conocimiento de metodologia para la ensefianza de las matematicas
e Desconocimiento de los procesos cognitivos

133




5.1.2 Analisis de los datos de la lista de cotejo de entrada y salida (tablas,
gréaficos e interpretaciones de los cuadros de la lista de cotejo de entrada y salida)

TABLA N° 05

RESULTADO DE LA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA DIMENSION SERIACION APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS 652-10 “SANTA MARIA REYNA” DEL DISTRITO
DE VILLA EL SALVADOR UGEL 01

Frecuencia y porcentaje Sl NO TOTAL

. f % f % f %
Item

Arma una serie de acuerdo al modelo
01 | Solicitado. 3 | 11% | 25 | 89% | 28 | 100%

Ordena coleccion de elementos por tamafio
02 | 7 gimension 2 | 7% | 26 | 93% | 28 | 100%

c

©

.g Deduce el criterio de ordenacion de la serie

5 | 03 | ge clementos 0 | 0% | 28 |100% | 28 | 100%

Arma serie de 10 elementos de menor a

04 | avory viceversa 1 | 4% | 27 | 96% | 28 | 100%
05 | Dibuja y/o modela la serie construida 2 7% 26 | 93% 28 | 100%
06 Expresa el criterio de ordenamiento de la 3 11% 25 89% 28 100%

serie.

FUENTE: lista de cotejo de capacidades de actividades ludicas para la nocion de orden aplicada del
22/05/2014

RESULTADO DE LA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA DIMENSION SERIACION
APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS 652-10 "'SANTA
MARIA REYNA” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR UGEL 01

120%
an0s 100% 96% oo
100% 39% 93% o 93% 39%
80%
60% mSsl
B NO
40%
20% o 0
11 11
7% 0% 2% 7%
0% - T T T T
(TFM 1 iTEM 2 iTEM 3 iTEM 4 iTEM 5 iTEM 6

Figura 3 Lista de cotejo de entrada dimension seriacion

Fuente: tabla N° 05
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Interpretacion y Analisis

En la tabla N°5 y la figura 3 se observa que un alto porcentaje representado en el
100% de los estudiantes no logra alcanzar el nivel esperado en el indicador planteado,
es decir no deduce el criterio de ordenacion de la serie de elementos, posiblemente
porque desconocen la nocion de orden y seriacion. Frente a esta situacion se propone
realizar actividades de aprendizaje con juegos ludicos como estrategia y tener en cuenta
los procesos cognitivos y metodoldgicos de las matematicas.

TABLA N° 06

RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA DIMENSION EVOCAR APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 652-10*”
DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01

Frecuencia y porcentaje Sl NO TOTAL
ftem f % f % f %

Q N
8 | o7 |Evocacllugar aue ocupawnobietoenuna |3 | 405 | 27 | 96% | 28 |100%

FUENTE: lista de cotejo

RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA DIMENSION EVOCAR APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 652-10” DEL
DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01

120%

100% 96%

80%

60% m S|

m NO
40%

20%

4%

0% -
ITEM 7

FIGURA. 4 Lista de cotejo de entrada dimension Evocar
Fuente. Tabla N° 06

Interpretacion y Analisis

En la tabla N°6 y la figura 4 dimension evoca se observa que un alto porcentaje
representado en el 96% de los estudiantes no logran alcanzar el nivel esperado en el
indicador planteado. Es decir no evoca el lugar que ocupa un objeto en una posicion
ordenada, ni expresa el criterio de ordenamiento, posiblemente porgue no tiene claro la
nocion de orden o seriacion. Frente a esta situacion se propone realizar actividades
ludicas como estrategia para desarrollar la nocion de orden teniendo en cuenta los

procesos pedagdgicos y cognitivos.
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TABLA N° 07

RESULTRADO DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA DIMENSION SERIACION APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS 652-10 "SANTA MARIA REYNA " DEL DISTRITO
DE VILLA EL SALVADOR UGEL 01

. . Sl NO TOTAL
Frecuencia y porcentaje

, f % f % f %
Item

01 | Arma una serie de acuerdo al modelo solicitado. 28 |100% 0 0% | 28 |100%

Ordena coleccién de elementos por tamafio o
< | 92 |dimensien 23 [82% | 5 |18% | 28 |100%
‘S — ” -
.g 03 (I_‘?Izc:#;isslcnteno de ordenacion de la serie de 22 79% 6 21% | 28 |100%
n

04 Arma serie de 10 elementos de menor a mayor y 23
viceversa

05 | Dibuja y/o modela la serie construida 26 | 93% 2 7% | 28 |100%
06 | Expresa el criterio de ordenamiento de la serie. 23 | 82% 5 18% | 28 |100%

82% | 5 18% | 28 |100%

FUENTE: Lista de cotejo de salida aplicada a los nifios de 4 afios 04/ 08 / 14 al 15/08/14
FIGURA N° 05
RESULTADO DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA DIMENSION SERIACION APLICADA A LOS

ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS 652-10 "SANTA MARIA REYNA” DEL DISTRITO
DE VILLA EL SALVADOR UGEL 01

120%
100%
100% - 93%
82% 79% 82% 82%
80% -
60% - m Sl
ENO
40% -
8% 1% 8% 8%
20% -
7%
0%
0% T T T T
iTEM 1 TEM 2 TFM 3 TFM 4 TEM 5 TFM 6

Fuente. Figura N° 05

Interpretacion y Analisis

En la tabla 7 y figura N° 05 se observa que 28 estudiantes que constituye el 100%
han logrado alcanzar el nivel esperado en el indicador planteado, es decir, ya arma
una serie de acuerdo al modelo solicitado es decir 93% ya dibuja y/o modela la serie
construida. Esto debido a que los estudiantes ya desarrollaron el proceso matematico,
sin embargo el 7% de los estudiantes atn no ha logrado el dibujo y/o modelado de la
serie construida
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Frente a esta situacion se recomienda que la docente siga empleando més estrategias
ludicas para el logro de estos indicadores y asi alcancen todos los estudiantes un
nivel esperado.

TABLA N° 08

RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA SEGUN DIMENSION EVOCAR DE SALIDA
APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 652-10“” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01

Sl NO TOTAL

Frecuencia y porcentaje

. f % f % f %
Item

Evoca el lugar que ocupa un objeto en una
07 | posicién ordenada 24 |86% | 4 | 14% | 28 |100%

Evocar|

FUENTE: Lista de cotejo de salida aplicada a los nifios de 4 afios 04/ 08 / 14 al 15/08/14
FIGURA N° 06
RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA SEGUN DIMENSION EVOCAR DE SALIDA

APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 652-10” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01

100%

90% 86%

80%

70%

60%

50% mSl

HNO

40%
30%

20%

10%

0%

TFM 7

Fuente. Figura N° 6

Interpretacion y Analisis

En la tabla N°8 y figura N° 06 se observa que 24 estudiantes que constituyen el 86%
han logrado alcanzar el nivel esperado en el indicador planteado es decir, ya evoca el
lugar que ocupa un objeto en una posicion ordenada con un lenguaje matematico
adecuado. Sin embargo el 14% de los estudiantes ain no ha logrado evoca el lugar que
ocupa un objeto en una posicién ordenada con un lenguaje matematico adecuado

Frente a esta situacién se recomienda que la docente siga empleando las estrategias
ludicas para el logro de este indicador y asi un mayor nimero de estudiantes alcance el
nivel esperado.
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5.1.3 Anélisis de los datos recogidos de la aplicacion de la propuesta pedagogica
innovadora

TABLAN®9

RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02 Y N° 03
FORMAMOS GUSANITOS POR TAMANOS Y COLORES, JUGANDO CON LOS GROSORES

DIMENSION: Seriacion
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacién
CAPACIDAD:
Matematiza, representa
INDICADOR:
Construye una serie de acuerdo a la posicién del modelo
ACTIVIDAD N° 02 ACTIVIDAD N° 03
A B C A B C
f % f % f % f % f % f %
20 | 71% | 5 | 18% | 3 11% 22 | 79% 4 14% | 2 7%
Figura N°7
90%
79%
80%
71%

70% -

60% -

50% - mA

40% - =8
C

30% -

20% -
11%
10% -

0% -
ACTIVIDAD N° 2 ACTIVIDAD N° 3

Analisis e Interpretacion.

En la tabla N°9 y figura N° 7, el 71% de los estudiantes logro obtener un
promedio de A en la evaluacion de la actividad N°2 y este porcentaje subid en la
actividad N°3 al 79%. Del mismo modo se puede observar que el 18% de los
estudiantes obtuvo un promedio de B en la misma actividad y este fue bajando en
la siguiente actividad a un promedio de 14%. En cuanto al puntaje de C se obtuvo
un promedio de 11% en la segunda actividad y en la tercera bajo a 7%.

Con estos resultados podemos inferir que las actividades ludicas como estrategia
para desarrollar la noci6on de orden fueron satisfactorias en el desarrollo
matematico
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RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09 Y N° 12
Domin6 de formas y tamafios, jugando a ordenar tonos de colores
TABLA N° 10

DIMENSION: Seriacion
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacion

CAPACIDAD:
Matematiza, representa
INDICADOR:
Construye serie de hasta 9 elementos que se intercalan unas a otras
ACTIVIDAD N° 9 ACTIVIDAD N° 12
A B C A B C
f % f % f % f % f % f %
18 | 64% 6 21% | 4 14% 20 71% 5 18% | 3 11%

Figura N° 8

80%
71%

70%

60%

50%

HA
40%

mB

30% mC

20%

10%

0%

ACTIVIDAD N° 9 ACTIVIDAD N° 12

Analisis e Interpretacion. En la tabla N° 10 y figura N° 8, el 64% de los
estudiantes logro obtener un promedio de A en la evaluacion de la actividad N°9 y
este porcentaje fue subiendo en la actividad N°12 al 71% debido a que ya
entendian la nocién de orden. Del mismo modo se puede observar que 6 de los
nifios que representan el 21% de los estudiantes obtuvo un promedio de B en la
misma actividad y este fue bajando en la siguiente actividad a un promedio de
18%. En cuanto al puntaje de C se obtuvo un promedio de 14% en la novena
actividad y en la actividad 12 bajo a 11%.

Con estos resultados podemos inferir que las actividades ludicas como estrategia
para desarrollar la nocion de orden fueron satisfactorias en el desarrollo
matematico.
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RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06 Y N° 11
Juego a reconocer y ordenar texturas. Jugando con los nimeros ordinales

TABLA N°11
DIMENSION: Seriacion
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacion
CAPACIDAD:
Matematiza, representa
INDICADOR:
Establece un orden de coleccion de objetos con ordinales
ACTIVIDAD N° 6 ACTIVIDAD N° 11
A B C A B C
f % f % f % f % | f % f %
16 | 58% 8 28% 4 |14% | 18 71% | 7 | 18% 3 11%
Figura N° 9

80%

71%

70%

60% 58%

50% -
mA
40% -

B
30% -

20% -

14%

10% -

0% -
ACTIVIDAD N° 6 ACTIVIDAD N° 11

Anélisis e interpretacion. . En la tabla N° 11 y figura N° 9, el 58% de los
estudiantes logro obtener un promedio de A en la evaluacion de la actividad N°6 y
este porcentaje fue subiendo en la actividad N°11 al 71% debido a que ya
trabajaron la nocion de orden ludicamente

Del mismo modo se puede observar que el 28% de los estudiantes obtuvo un
promedio de B en la misma actividad y este fue bajando en la siguiente actividad a
un promedio de 18%. En cuanto al puntaje de C se obtuvo un promedio de 14%
en la sexta actividad y en la actividad 11 bajo a 11%.

Con estos resultados podemos inferir que las actividades ludicas como estrategia
para desarrollar la nocion de orden fueron satisfactorias en el desarrollo
matematico del estudiante.
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RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01 Y N° 04
Jugando con tamafios nos ordenamos. Experimentamos con agua de colores

TABLA N° 12
DIMENSION: Seriacion
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacion
CAPACIDAD:
Matematiza, representa
INDICADOR:
Ordena elementos considerando que cada uno es mayor que los siguientes y menor que
el anterior
ACTIVIDAD N° 1 ACTIVIDAD N° 4
A B C A B C
f % f % f % f % f % f %
19 | 68% 6 21% 3 |11% | 22 | 79% | 5 | 18% 1 4%

Figura N° 10
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80%
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ACTIVIDAD N° 1 ACTIVIDAD N° 4

Anélisis e interpretacion. En la tabla N°12 y figura N°10, el 68% de los
estudiantes logré obtener un promedio de A en la evaluacion de la actividad N°1 y
este porcentaje fue subiendo en la actividad N°4 al 79% debido a que ya trabajaron
la nocion de orden ludicamente

Del mismo modo se puede observar que el 21% de los estudiantes obtuvo un
promedio de B en la misma actividad y este fue bajando en la siguiente actividad a
un promedio de 18%. En cuanto al puntaje de C se obtuvo un promedio de 11% en
la primera actividad y en la actividad 4 bajo a 4%.

141



RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05 Y N° 10

A la toca tocadita ordeno rapidita. El ratén y el gato matematizan

TABLA N° 13
DIMENSION: Seriacion
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacion
CAPACIDAD:
Matematiza, representa
INDICADOR:
Dibuja y comunica el criterio de ordenamiento de los elementos de la serie
ACTIVIDAD N° 05 ACTIVIDAD N° 10
A B C A B C
f % f % f % f % f % f %

17 |61% | 11 |39%| O 0% 22 | 79% 6 21% | O 0%
Figura N° 11
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BO%
0%
61%
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ACTIVIDAD N° 5 ACTIWIDAD N° 10

Anélisis e interpretacion. En la tabla N° 13 y figura N° 11, el 61% de los
estudiantes logré obtener un promedio de A en la evaluacion de la actividad N°5
y este porcentaje fue subiendo en la actividad N°10 al 79% debido a que ya
conocian la nocion de orden lidicamente

Del mismo modo se puede observar que el 39% de los estudiantes obtuvo un
promedio de B en la misma actividad y este fue bajando en la siguiente actividad
a un promedio de 21%. En cuanto al puntaje de C se obtuvo un promedio de 0%
en ambas actividades

Con estos resultados podemos inferir que las actividades ludicas como
estrategia para desarrollar la nocion de orden dieron buenos resultados. Con
estos resultados podemos inferir que las actividades ludicas como estrategia
para desarrollar la nocion de orden fueron asimiladas por los alumnos.
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RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

Ordenando la cola del Ratén

TABLA N° 14
DIMENSION: Evocar
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacién
CAPACIDAD:
Matematiza
INDICADOR:
Recuerda la posicion y ubicacion de objetos segln tamafio
ACTIVIDAD N° 06
f % f % f %
26 92% 1 4% 1 4%
Figura N° 12
100% 9%
90% -
80% -
70% -
60% -
mA
50% -
mB
40% wC
30% -
20% -
10% - 4% 4%
0% -
ACTIVIDAD N° 8

Analisis e interpretacion. En la tabla N° 14 y figura N° 12 el 92% de los
estudiantes logré obtener un promedio de A en la evaluacién de la actividad N°8
del mismo modo se puede observar que el 4% de los estudiantes obtuvo un
promedio de B en cuanto al puntaje de C se obtuvo un promedio de 4%

Con estos resultados podemos inferir que las actividades Iudicas como estrategia
para desarrollar la nocion fueron placenteras por los estudiantes.
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RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07
Jalando la soga hacia adelante hacia atras

TABLA N° 15
DIMENSION: Evocar
CARACTERISTICAS PERCEPTUALES:
Observacion y comparacion
CAPACIDAD:
Matematiza
INDICADOR:
Dibuja la serie y expresa el criterio de ordenamiento
ACTIVIDAD N° 07
f % f % %
22 78% 18% 4%

Figura N° 13
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ACTIVIDAD N° 7

Anélisis e interpretacién. . En la tabla N°15 y grafico N° 13, el 78% de los
estudiantes logré obtener un promedio de A en la evaluacion de la actividad
N°8 del mismo modo se puede observar que el 18% de los estudiantes obtuvo
un promedio de B en cuanto al puntaje de C se obtuvo un promedio de 4% por
no haber asistido ese dia a clase. Con estos resultados podemos inferir que las
actividades ladicas como estrategia para desarrollar la nocion fueron
placenteras por los estudiantes.
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5.1.4 Andlisis de los datos recogidos de la aplicacion de la propuesta pedagdgica
Innovadora

TABLA N° 16

RESULTADOS COMPARATIVO DE LA DIMENSION SERIACION DE LA LISTA DE COTEJO DE
ENTRADA Y SALIDA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 652-10 “SANTA MARIA REYNA” DEL DISTRITO DE VILLA EL
SALVADOR UGEL 01

Frecuencia y porcentaje EVALUACION EVALUACION
DIAGNOSTICA DE SALIDA
Sl Sl
item . f % f %
1 Q)rlrir;?tzgg serie de acuerdo al modelo 3 11% 28 100%
2 ((j)irmdggzigﬁlecmon de elementos por tamafio o ) 7% 23 8206
S _ _ _
§ 3 ggtrjnuecri ce):sl criterio de ordenacion de la serie de 0% 22 79%
U) -
4 c:/rir(l:aejg:lszde 10 elementos de menor a mayor 2704 23 8206

7% 26 93%
11% 23 82%

5 | Dibuja y/o modela la serie construida
6 | Expresa el criterio de ordenamiento de la serie.

WIN| — | O

Fuente: Cuadros y graficos comparativos aplicados a los nifios de 4 afios de 652-10 “S.M.R”

RESULTADOS COMPARATIVO DE LA DIMENSION SERIACION LA LISTA DE COTEJO DE
ENTRADA Y SALIDA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 652-10 “SANTA MARIA REYNA” DEL DISTRITO DE VILLA EL
SALVADOR - UGEL 01

120%

100% .

100% 93%
82% 79% 82% 82%

80%
= EVALUACION

60% DIAGNOSTICA
B EVALUACION

40% DE SALIDA

27
20% -
7% 7%
0%
0% 1 T T T T

iTFM 1 ITFM 2 [TFM3 (TFM4 (TFM 5 iTFM 6

Figura N°14

Fuente. Tabla N° 16

Analisis e Interpretacion. En la tabla N°16 y grafico N° 14, referente a la lista de
cotejo de entrada y salida de la dimension seriacion de la seccion Lila tuvimos un
porcentaje alto de 100% en la evaluacion de salida arma una serie de acuerdo al modelo
solicitado, a diferencia de como ingresaron en un 11% de la evaluacion diagnostica, Por
lo que podemos decir que las estrategias lGdicas utilizadas en la Propuesta Pedagogica
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Innovadora son adecuadas para el desarrollo de la nocion con todos sus procesos
matematicas pertinentes.

TABLA N° 17
RESULTADOS COMPARATIVO DE LA DIMENSION EVOCA LISTA DE COTEJO DE ENTRADAY SALIDA

APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 652-10
“SANTA MARIA REYNA” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01

Frecuencia y porcentaje EVALUACION | EVALUACION
yp J DIAGNOSTICA DE SALIDA
SI Sl
item . f % f %
3 Evoca el lugar que ocupa un objeto en una posicion
._% 1| ordenada 1 4% 24 86%

Fuente: Cuadros y graficos comparativos aplicados a los nifios de 4 afios de 652-10 “S.M.R”

RESULTADOS COMPARATIVO DE LA DIMENSION EVOCA LISTA DE COTEJO DE ENTRADA'Y
SALIDA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA SECCION LILA DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 652-10 “SANTA MARIA REYNA” DEL DISTRITO DE VILLA EL SALVADOR - UGEL 01
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80%
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60% ® EVALUACION

50% DIAGNOSTICA

B EVALUACION DE
SALIDA
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Figura N° 15

Analisis e interpretacion. En la tabla N° 17 y figura N° 15, de comparacion de la
lista de cotejo de entrada y salida, se evidencia un alto porcentaje 86 Evoca el lugar
gue ocupa un objeto en una posicion ordenada % de estudiantes de la seccién lila que
han logrado, lo cual demuestra la importancia de desarrollar los procesos
matematicos con actividades ludicas; en contraposicion al 4% de los estudiantes que
lo hacia al inicio con mucha dificultad. Y sin usar los procesos metodolégicos ni
actividades ladicas

Por lo que podemos decir que las estrategias utilizadas en la Propuesta
Pedagogica Innovadora son adecuadas para el trabajo de las matematicas con los
estudiantes.
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5.1.5. Analisis comparativo de los resultados de la evaluacion diagnostica y de salida. Se presenta el procesamiento cualitativo, que a partir de

las interpretaciones del procesamiento cuantitativo se realizo para arribar a conclusiones, las cuales sirvieron como insumo valioso para efectos de la

triangulacion

CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA Y DE SALIDA

Arma una serie de

a la posicion de

que alto porcentaje 89% de los

Innovadora se observa que el

DIMENSIONES | INDICADORES INTERPRETACIONES CONCLUSIONES
EVALUACION EVALUACION DE
DIAGNOSTICA SALIDA
Seriacion Construye  una | Luego de la aplicacion de la | Luego de la aplicacion de la | Se observa que después de haber aplicado las
Dicotémica serie de acuerdo | evaluacién diagnéstica se observa | Propuesta Pedagdgica | actividades de aprendizaje de la Propuesta

Pedagdgica Innovadora con el uso de estrategias

Ordena coleccion
de elementos por
tamafio o
dimension

de hasta 9
elementos que se
intercalan y
suceden unas a
otras.

evaluacion de diagnostico Se
observa que un alto, porcentaje
de los estudiantes no logré
alcanzar los indicadores
planteados, es decir no ordena
coleccion de elementos por
tamafio o dimensién  debido a

Propuesta Pedagdgica
Innovadora, es evidente que
estos logros obtenidos varian
completamente de la lista de
cotejo de entrada, tal es asi,
que para el item de ordena
coleccion de elementos por

acuerdo al modelo elementos del | estudiantes no arma una serie de | 100% de los nifios ha logrado | ludicas para desarrollar la nocion de orden en los

solicitado modelo acuerdo al modelo solicitado, | el item arma una serie de | estudiantes de 4 afios de la seccion lila, se
debido a que no se realizan | acuerdo a la posicion del | incrementd el porcentaje considerablemente
estrategias adecuadas para | modelo. Es decir que las | reflejando en sus logros, es evidente que estos
desarrollar las actividades de | diversas actividades ludicas | logros obtenidos difieren completamente de la
seriacion .Frente a este resultado | usadas como estrategia para | lista de cotejo de entrada. Los resultados estarian
se hace necesario que se | desarrollar la nocion de orden, | indicando que un pequefio porcentaje de nifios
investigue y apliquen estrategias | estimularon el desarrollo del | aun presentan dificultad en la nocion de orden y
innovadoras para seguir | aprendizaje matematico | de seriacion. Siendo necesario que como docente
desarrollando actividades para la | basado en la resolucién de | continde aplicando las estrategias ludicas
nocion de orden o de seriacion: | problemas de acuerdo a su | propuestas en el enfoque matemaético, para
teniendo en cuenta el enfoque de | edad. incentivar en los estudiantes el desarrollo del
resolucion de problemas. pensamiento matematico.

Transitiva Construye series | Luego de la aplicacion de la | Luego de la aplicacion de la | Después de haber aplicado las actividades de

aprendizaje de la Propuesta Pedagdgica
Innovadora  con actividades ladicas como
estrategia para desarrollar la nocion de orden en
los estudiantes de 4 afios de la seccion lila,
incrementaron en porcentajes considerables sus
logros. Pero, los resultados estarian indicando que
un minimo porcentaje de nifios aln presentan
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que no se utiliza materiales para
cada nifio, por lo tanto las
estrategias no se ejecutan de
forma adecuada. Frente a este
resultado se hizo necesario que
se investigue y aplique
estrategias  innovadoras  para
desarrollar la nocion de orden.

tamafio la gran mayoria de los
estudiantes si han logrado los
objetivos  planteados, Es
decir, que las diversas
actividades de aprendizaje:
estimularon el desarrollo de
las mateméticas.

dificultad al construir la serie hasta 9 elementos.
Siendo  necesario que la docente continle
aplicandola PPI, para incentivar en los nifios la
nocién de orden.

Seriada (con
intercalacién de 9
elementos

Deduce el criterio
de ordenacién de la
serie de elementos

Establece un
orden de la
coleccion de

objetos por medio
de los ordinales

Luego de la aplicacion de la lista
de cotejo de diagnéstico se
evidencia que el 100% de los
estudiantes no establece un orden
ni deduce el criterio de

ordenacion de la serie de
elementos, debido a que no se
realizan estrategias adecuadas

para desarrollar las actividades de
orden .Frente a este resultado se
hace necesario que se investigue
y apliquen estrategias ltdicas para
seguir desarrollando actividades
para la nocion de orden o de
seriacion: teniendo en cuenta el
enfoque de resolucion de
problemas.

Luego de la aplicacion de la
Propuesta Pedagbgica
Innovadora se observa que el
79% de los nifios han
alcanzado un logro esperado
en los items deduce el criterio
de ordenamiento de la serie de
elementos.

Es decir que las diversas
actividades ladicas usadas
como estrategia para
desarrollar la nocidn de orden,
estimularon el desarrollo del
aprendizaje matematico
basado en la resolucién de
problemas de acuerdo a su
edad.

Se observa que después de haber aplicado las
actividades de aprendizaje de la Propuesta
Pedagdgica Innovadora con el uso de estrategias
ludicas para desarrollar la nocion de orden en los
estudiantes de 4 afios de la seccion lila, se
incrementd el porcentaje considerablemente
reflejando en sus logros, es evidente que estos
logros obtenidos difieren completamente de la
lista de cotejo de entrada. Los resultados estarian
indicando que un pequefio porcentaje de nifios
aun presentan dificultad en la nocién de orden y
de seriacion. Siendo necesario que como docente
continte aplicando las estrategias lddicas
propuestas con el enfoque matemético, para
incentivar en los nifios la seriacion en el
desarrollo del pensamiento matemaético.

Seriacion
cuantificada
Arma serie de 10
elementos de
menor a mayor y
viceversa

Ordena elementos
considerando que

cada uno es
mayor que los
siguientes y
menor  que los

Luego de la aplicacion de la
evaluacién  diagndstica,  se
observa que un alto porcentaje de
los estudiantes no logrd alcanzar
el nivel esperado en los items de
los indicadores planteados, es

Luego de la aplicacion de la
Propuesta Pedagdgica
Innovadora, es evidente que
estos logros obtenidos varian
completamente de la lista de
cotejo de entrada, tal es asi,

Después de haber aplicado las actividades de
aprendizaje de la Propuesta Pedagdgica
Innovadora con estrategias lGdicas para
desarrollar la nocién de orden en los estudiantes
de 4 afios de la seccion lila, incrementaron en
porcentajes considerables sus logros. Pero, los

148




anteriores decir arma serie de 10 elementos | que para el item arma serie de | resultados estarian indicando que un minimo
de menor a mayor y viceversa, | 10 elementos de menor a | porcentaje de nifios ain presentan dificultad al
esto podria ser debido a que no | mayor y viceversa el 82% de | ordenar elementos considerando que cada uno es
se utiliza materiales para cada | los nifios si han logrado los | mayor que los siguientes y menor que los
nifio, por lo tanto las estrategias | objetivos planteados, Es | anteriores. Siendo necesario que se continle
no se ejecutan de forma | decir, que las diversas | aplicando las estrategias propuestas, para
adecuada. Frente a este resultado | actividades de aprendizaje con | incentivar en los nifios la nocién de orden.
se hizo necesario que se | estrategias ludicas,
investigue y aplique estrategias | estimularon el desarrollo de
innovadoras para desarrollar la | las matematicas
nocion de orden; teniendo en | evidencidndose en la forma de
cuenta el uso de materiales | representar y verbalizar la
adecuados. nocion de orden.
Seriaciones Luego de la aplicacién de la | Luego de la aplicacion de la | Después de haber aplicado las actividades de
inversas Dibuja y | evaluacion diagnostica se | Propuesta Pedagdgica | aprendizaje de la Propuesta Pedagogica
comunica el | evidencia que un alto porcentaje | Innovadora se evidencia que | Innovadora como estrategia para desarrollar la
Dibuja y/o modela criterio de | de los estudiantes no dibuja y/o | los logros obtenidos varian | nocién de orden en los estudiantes de 4 afios de la

la serie construida

ordenamiento de
los elementos de
la serie

modela la serie construida debido
a que no se realizan estrategias
adecuadas para desarrollar las
actividades de seriacién .Frente a
este resultado se hace necesario
que se investigue y apliquen
estrategias ludicas para seguir
desarrollando actividades para la
nocion de orden o de seriacién:
teniendo en cuenta el enfoque de
resolucion de problemas.

completamente de la lista de
cotejo de entrada, tal es asi,
que para el item dibuja y/o
modela la serie construida
el 93% de los nifios alcanzan
el nivel esperado en los
objetivos planteados, y ya
dibujan y/ 0 modelan la serie
construida. Es decir, que las

diversas actividades de
aprendizaje: estimularon el
desarrollo matematicas

evidenciandose en sus dibujos.

seccion lila, incrementan en  porcentajes
considerables sus logros. Pero, los resultados
estarian indicando que un minimo porcentaje de
nifios aln presentan dificultad al dibujar y
comunica el criterio de ordenamiento de los
elementos de la serie. Siendo necesario que la
docente contine aplicando  las estrategias
propuestas, para incentivar en los nifios la
nocion de orden.
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Evocar:(recordar)

e Posicion

e Ubicacion de
posiciones de
acuerdo al
tamario

Expresa el criterio

de ordenamiento de

la serie

Recuerda la
posicion y
ubicacion de
objetos de

acuerdo al tamafio

Luego de la aplicacion de la
evaluacién diagnostica se
evidencia que un alto porcentaje
de los estudiantes no logré
alcanzar el nivel esperado en los
items de los indicadores
planteados, expresa el criterio de
ordenamiento de la serie, debido a
que no se utiliza materiales para
cada nifio, por lo tanto las
estrategias no se ejecutan de
forma adecuada. Frente a este
resultado se hizo necesario que se
investigue y aplique estrategias
innovadoras para desarrollar la
nocién de orden; teniendo en
cuenta el uso de materiales
adecuados.

Luego de la aplicacion de la
Propuesta Pedagdgica
Innovadora se evidencia que
los nifios han alcanzado logros
esperados en el item expresa
el criterio de ordenamiento de
la serie.

Es decir que las diversas
actividades ludicas usadas
como estrategia para

desarrollar la nocidn de orden,
estimularon el desarrollo del
aprendizaje matematico
basado en la resolucion de
problemas de acuerdo a su
edad.

Se observa que después de haber aplicado las
actividades de aprendizaje de la Propuesta
Pedagdgica Innovadora con el uso de estrategias
ludicas para desarrollar la nocion de orden en los
estudiantes de 4 afios de la seccion lila, se
incrementd el porcentaje considerablemente
reflejando en sus logros, es evidente que estos
logros obtenidos difieren completamente de la
lista de cotejo de entrada. Los resultados estarian
indicando que un pequefio porcentaje de nifios
aun presentan dificultad en la nocion de orden y
de seriacion. Siendo necesario que como docente
continte aplicando las estrategias lddicas
propuestas con el enfoque matematico, para
incentivar en los nifios la seriacién en el
desarrollo del pensamiento matematico.

¢ Representando
y comunicando
- Evocael lugar
que ocupa un
objeto en una
posicién
ordenada

Dibuja la serie y
expresa el criterio
de ordenamiento

Se observa que un alto porcentaje
de los estudiantes, no logro
alcanzar el nivel esperado en los
items de los indicadores
planteados, es decir no evoca el
lugar que ocupa un objeto en una
posicion ordenada debido a que
no se ejecuta estrategias de juego
en forma constante y cumpliendo
los procesos metodoldgicos. Ante
este resultado se hace necesario
que se investigue y luego se
aplique estrategias innovadoras
acordes a la edad para desarrollar
la nocidn de orden,

Después de haber aplicado las
actividades de aprendizaje de
la  Propuesta  Pedagdgica
Innovadora con el uso de
estrategias ludicas para
desarrollar la nocion de orden
en los estudiantes de 4 afios de
la seccion lila, incrementan
en porcentajes considerables
sus logros, es evidente que
estos logros obtenidos varian
completamente de la lista de
cotejo de entrada, tal es asi,
que para el tltimo indicador el
86% de los nifios si ha logrado
los objetivos planteados

Después de haber aplicado las actividades de
aprendizaje de la Propuesta Pedagdgica
Innovadora para desarrollar la nocién de orden en
los estudiantes de 4 afios de la seccion lila,
incrementan en porcentajes considerables  sus
logros. Pero los resultados estarian indicando que
un minimo porcentaje de nifios aun presentan
dificultad al dibujar y comunicar el criterio de
ordenamiento. Siendo necesario que la docente
continlle aplicando las estrategias propuestas,
para incentivar en los nifios la nocion de orden
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5.1.6 Andlisis de los datos recogidos del proceso del acompafiamiento: A continuacion se presenta los datos recogidos a partir del
proceso de acompafiamiento, en la cual la acompafante pedagdgica ha organizado la informacién que registré en sus diarios reflexivos y/o
fichas de observacion durante las visitas realizadas en el periodo de la aplicacion de la propuesta pedagdgica innovadora consistente en la
estrategia de actividades ludicas para desarrollar la nocion de orden. Este registro ese referido a las evidencias recurrentes significativas sobre
la aplicacion de la estrategia de actividades ludicas para desarrollar la nocion de orden ejecutada de acuerdo a las categorias establecidas,
tomando en cuenta la interpretacién tedrica formulando sus conclusiones.

ANALISIS DE LOS DATOS RECOGIDOS A PARTIR DEL PROCESO DEL ACOMPANAMIENTO

CATEGORIAS UNIDADES DE ANALISIS INTERPRETACION CONCLUSIONES
SUB TEORICA
CATEGORIAS

La profesora durante las actividades de aprendizaje desarrolla la | Seriar como la capacidad de | Considera los procesos metodologicos del
secuencia metodologica de la matematica de la siguiente | ordenar un elemento en una serie | area de matematicas: Vivenciar con el
manera. de tal modo que él sea al mismo | cuerpo,  Manipular materiales,

Vivencia con el propio cuerpo. Las actividades que se realizan . - o
- : L - i : s | Representacion gréfica  verbalizacion.
permiten desarrollar nociones de ubicacidn espacial y temporal, tiempo el mas grande o el mas P g Y

con el propio cuerpo y en relacion con otros; es por ello que al | Pequefio entre los que quedan por Asi mismo desarrolla los  procesos

inicio de la actividad debe darse énfasis. seriar. Logrando en forma gradual | cognitivos de observar, comparar, agrupar
Exploracion y manipulacion del material concreto. | el sentido de orden. Segln Piaget | Y seriar en las actividades de aprendizaje

METODOLOGIA Capacidades_ que se potencializan en l_a “exploracién’f que se da | (1994, p.94). para desarrollar la nocién de orden y del
en las actividades, donde se brindan oportunidades de lenguaje matematico de forma eficaz.

relacionarse de manera libre con los diferentes objetos
estructurados y no estructurados, que permita que el nifio
descubra caracteristicas, propiedades, funciones, relaciones, y
otras nociones de orden matematicos.

Representacion grafica. La representacion simbdlica del
lenguaje matematico se desarrolla paralelamente cuando ya se
ha trabajado los dos pasos anteriores y fueron de completo
agrado de los estudiantes plasmandolos en sus dibujos.

151



Verbalizacion. Es la manifestacion expositiva de sus
producciones y logros alcanzados al finalizar la actividad
matematica aprendida.

ESTRATEGIAS

La profesora utiliza estrategias ludicas para el desarrollo de la
nocidn de orden.

Se aplica estrategias metodologicas para el desarrollo de la
nocion de orden y el lenguaje matematico de acuerdo a la
indagacion tedrica. Entre los juegos ludicos que la profesora
utiliza estan:

juegos funcionales, por el simple placer de que funcionen en
ellos

juegos simbolicos, para que evoque objetos o acciones ausentes
juegos de Construccion, donde desarrollaron la manipulacion
para la adquisicion del concepto espacial que es la base del
juego simbélico y al mismo tiempo contribuye a que el nifio sea
organizado acostumbrando a ordenar y clasificar las piezas
ayudando a su desarrollo cognitivo, emocional y adquisicién del
lenguaje y por altimo

juego de reglas, poniendo las normas y reglas fijas
socializandose y compitiendo con todos los estudiantes

Nadie puede poner en duda el
enorme valor didactico que
presenta el uso del juego en las
matematicas ya que es un enorme

potencial  didactico 'y un
mecanismo de aprendizaje
divertido.  Segin  Chamorro
(2005,p.384).

Se concluye que a través del juego se
permitié la construccién de las nociones
de orden, y seriacion de los diversos
elementos del medio, partiendo de su
cuerpo en forma vivencial hasta la
representacion grafica y verbalizacion, Los
estudiantes aprendieron con alegria y
satisfaccién, se concentraron en cada
actividad porque la estrategia utilizada era
novedosa y respondia a su interés.

RECURSOS

Los materiales concretos  utilizados fueron atractivos vy
funcionales, permitiendo llevar a cabo los procesos cognitivos
de: observacion, descripcion, comparacion, y discriminacion,
despertando el interés de los nifios facilitando la nocién de
orden.

Se considera materiales como papel, lapiz, y otros recursos
educativos que permitieron la representacion grafica de las
agrupaciones.

Toma en cuenta los materiales distribuidos por el MED al
planificar y ejecutar sus actividades de aprendizaje.

Los materiales educativos deben
responder a las caracteristicas y
necesidades de los nifios y nifias,
sobre todo plantear retos y
oportunidades de aprendizaje

permitiendo conocer  las
caracteristicas  fisicas de los
objetos, contribuyendo al

desarrollo  del pensamiento
simbolico, la creatividad y la
imaginacion de nifios y nifas.
(Rincon, 2010, p.57).

Los materiales concretos estructurados y
no estructurados propician el abordaje de
las estrategias ludicas, mejorando
significativamente la construccion de la
nocion de orden y el pensamiento
matematico.
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5.2 Triangulacion. A continuacion se presenta la matriz de triangulacion, la cual permitié confrontar las conclusiones que se formularon
desde la perspectiva de cada actor involucrado en la investigacion. En este sentido, el proceso de la triangulacion se constituye en la técnica de
procesamiento cualitativo que le otorga objetividad y confiabilidad a la investigacion accién ya que al confrontar las conclusiones de

diferentes perspectivas se pretende identificar coincidencias y/o divergencias que nos aseguren la regularidad y veracidad de la informacion

procesada.
MATRIZ DE TRIANGULACION
CATEGORIAS CONCLUSIONES DEL ANALISIS DE DATOS COINCIDENCIAS/ LECCIONES
DOCENTE INVESTIGADOR | OBSERVADOR INTERNO ESPECIALISTAS DIVERGENCIAS APRENDIZAJES
TEMATICAS

Desde la propuesta pedagdgica | Se puede afirmar que los [La docente ha mejorado | Se coincidié en que la | Se evidenci6 que el
llego a relacionarme mas con el | estudiantes alcanzaron el nivel |considerablemente en lo | maestra ha mejorado su | enfoque matematico
enfoque de resoluciobn de | esperado al desarrollar la |referente al disefio, | metodologia de trabajo | de resolucién de

problemas, mis actividades se | nocion de orden, a través de la |implementacion y | para el desarrollo de | problemas, aplicado
han  orientado  desde la | ejecucion de actividades de |ejecucion de sus | actividades ludicas | con la secuencia
planificacion hasta la ejecucion | aprendizaje  siguiendo  la |actividades de aprendizaje, | relacionadas a la nocion | metodoldgica de las
bajo una nueva estrategia que | secuencia metodolégica |lo que se ha evidenciado a | de orden, considerando | matemaéticas,

antes desconocia. propuestos para el &rea de |lo largo del desarrollo del | una secuencia | contribuyé a
Ahora mis actividades de | matematica como son (la |curso de Curriculo I y Il, y | metodolégica acorde a | mejorar el

METODOLOGIA ., L . L
nocion de orden y/o seriacion se | Vivenciacion con su cuerpo, la |reforzado con el bloque | los nuevos enfoques y | desarrollo de la

desarrollan teniendo en cuenta | Manipulacion de  material |tematico de Enfoques del | teniendo en cuenta los | nocion de orden con

la secuencia metodoldgica de la | concreto. nivel inicial 11, estos cursos | procesos cognitivos Yy | actividades bien
matematica, como son | La representacion gréfica han permitido que la | pedagdgicos segun rutas | planificadas y
vivencion corporal, material |y la verbalizacién) por lo que |docente pueda tener mejor | de aprendizaje. ejecutadas , en los
concreto, gréfico y |se puede decir que se logrd |sustento para la nifios de 4 afios de
verbalizacion obteniendo |aprendizajes significativos. organizacion  de  sus la IEI 652-10 “santa
importantes  logros en los actividades siguiendo la Maria Reyna” V.S.
estudiantes del aula. secuencia metodoldgica del

area de matematica
(Vivenciacion,
manipulacion de material,
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representacion y
verbalizacion.) como
también para el uso de
materiales del contexto y el
trabajo colaborativo.

ESTRATEGIAS

Entre las estrategias que apliqué
para desarrollar actividades de
nocion de orden en los
estudiantes, consideré las
actividades ludicas, las cuales
me permitieron que los
estudiantes de 4 afios de la
seccion lila de la Institucién
Educativa Inicial N° 652-10 del
Distrito de Villa el Salvador-
UGEL 01 mejoren la nocion de
orden y seriacion

La estrategia utilizada fue
adecuada, pertinente e
innovadora, porque permitié
que los nifios jueguen, se
muevan y tengan experiencias
significativas las cuales les
llevaron a desarrollar la nocion
de orden.
Los juegos
actuar  con
creatividad con la cual
pudieron clasificar de
diferentes maneras.

les permitieron
libertad vy

El conocimiento de nuevas
estrategias que la docente
fue adquiriendo a lo largo
del intercambio con sus
compafieras de aula y
recibidas a traves del

bloque  temético  de
Enfoques del Nivel Inicial
I, permitio que,
empleando recursos del

contexto, se reforzaran los
planteamientos de
estrategias para  ser
utilizadas en su Propuesta
Pedagdgica Innovadora.

Se coincidié en que la
docente conoce y aplica
nuevas estrategias para el
desarrollo de la nocién
de orden que le ha
permitido obtener
mejores resultados con
sus estudiantes.

El uso de estrategias
ludicas para el
desarrollo de la
nociones de orden,
contribuyé a que los
nifios de 4 afios del
aula lila de la IEI N°

652-10 “Santa
Maria Reyna”
mejoraran su

desempefio en las
capacidades
matematicas
correspondientes a
seriacion y orden.

RECURSOS

Los materiales concretos
estructurados y no estructurados
incluidos los del MED fueron
novedosos, permitiendo llevar a
cabo los procesos cognitivos
de: observacion, comparacion, y
seriacion despertando el interés
de los estudiantes.

Todo ello contribuyd
significativamente a estimular
en los nifios el desarrollo de la
nocion de orden.

Esta primera etapa fue
productiva, porque despertd en
los estudiantes el deseo de
realizar seriaciones teniendo
en cuenta el enfoque de
resolucion de problemas, el
uso de materiales estructurados
y no estructurados, desarrollo
de juegos con reglas y el
trabajo colaborativo.

Los recursos utilizados
permitieron que los nifios
tengan experiencia directa
y significativa con
diferentes materiales que
los llevaron a seriar a la
vez de que cada nifio se
sinti6 muy cémodo al
tener sus propios
materiales; por lo que se
puedo lograr la nocion de
orden.

Coincido en que a
docente hace uso de
materiales novedosos,

Vistosos y précticos para
las diferentes actividades
matematicas, logrando el
desarrollo de la nocién
de orden con actividades
ltdicas.

El uso de recursos,
la utilizacién de

material
estructurado del
MED y material no
estructurado,
contribuyé
significativamente a
mejorar el
desarrollo de las
nociones de orden

0 seriacién, en los
nifios de 4 afios de

la IElI N° 652-10
“Santa Maria
Reyna”
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5.3 Reflexion de la préctica pedagdgica antes y ahora. La informacion recogida posibilitd evaluar la efectividad realizada en mi
practica pedagdgica innovadora, lo cual me ha permitido demostrar los cambios 0 mejoras esperados en mi nueva préactica reconstruida.
A continuacion se presenta el cuadro comparativo de la planificacion de actividades de aprendizaje, donde se observa como era

antes de la aplicacién de la propuesta pedagogica y como se realiza actualmente, evidenciandose los cambios que existen, llegando a

generar conclusiones referidas a este proceso de mejora.
CUADRO PARA EL ANALISIS COMPARATIVO DE LA PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Aspectos El disefio de mis actividades ANTES El disefio de mis actividades Conclusiones
AHORA
Estructura | El disefio de mis actividades de aprendizaje, en su | La estructura del disefio de mis | En el disefio de las actividades de
estructura consideraba la motivacion, rescate de | actividades de aprendizaje de | aprendizaje de matematica se considero
saberes previos, construccion del conocimiento; | matematica, ahora considera en su | en su estructura tres grandes procesos:
aplicacion de lo aprendido, conflicto cognitivo; | estructura: Inicio; en la cual se considera | Inicio, desarrollo y cierre; para
transferencia 'y evaluacion; realizando una | una situacién problemética. Desarrollo; | especificar las actividades en funcion al
estrategia para cada uno de estos procesos lo cual | donde se da énfasis al proceso | indicador a lograr y basandose en el
hacia muy larga la actividad, perdiendo de vista el | metodologico de las matematicas. | enfoque de resolucion de problemas.
indicador lograr y el interés del nifio Cierre; logrando la expresion y la
comprension matematica.
Procesos No se tomaban en cuenta los procesos | Ahora en las actividades de aprendizaje | Los procesos metodologicos basados

Metodoldgicos

metodolégicos, ni los procesos cognitivos de la
matematica, mucho menos el enfoque de resolucion
de problemas. Tampoco se tomaba en cuenta las
teorias de aprendizaje.

se incluye los procesos metodologicos de
la matematica: Vivencial, manipulativo,
representativo y verbalizacién, partiendo
de un problema real y promoviendo el
desarrollo de las capacidades previstas en
la Ruta de Desarrollo del Pensamiento
Matematico teniendo en cuenta la edad
del estudiante.

en el enfoque de resolucion de
problemas constituyen una herramienta
fundamental para el desarrollo de las
capacidades previstas, porque permite
organizar, orientar y consolidar las
capacidades mediante la actividad de
aprendizaje.

Tiempo El disefio de mis actividades de aprendizaje no | En el disefio de mis actividades, | Considerar el tiempo en el disefio de las
consideraba importante la distribucién del tiempo y | considero que es importante el tiempo | actividades de aprendizaje es muy
al realizar cada uno de los siete procesos | para el desarrollo de los procesos | importante ya que respeta las

pedagdgicos se hacia muy larga la actividad,
perdiendo el interés de los estudiantes.

metodologicos de acuerdo a la edad de
los nifios y a los indicadores a lograr.

caracteristicas del nifio segln su edad y
nivel de aprendizaje.
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5.3.1 Cuadro para el andlisis comparativo de la implementacion de recursos y materiales. En el siguiente cuadro

comparativo de la implementacion de recursos y materiales se evidencia el uso de éstos antes de la aplicacion de la propuesta

pedagdgica y como se aplican en la actualidad. Finalmente se presentan conclusiones, que surgieron de la reflexion realizada en

torno a la utilidad de estos recursos y materiales en la ejecucion de mi préactica.
CUADRO PARA EL ANALISIS COMPARATIVO DE LA IMPLEMENTACION DE RECURSOS Y MATERIALES

Aspectos La implementacion de recursos y La implementacion de recursos Conclusiones
materiales y materiales
ANTES AHORA

Tipo o Utilizaba los materiales concretos | Utilizo materiales concretos del | En las actividades de aprendizaje de
variedad del estructurados y graficos del aula y material | Ministerio de Educacion y del contexto | matematica se hace uso de diversos recursos
recurso vio elaborado por la actividad a trabajar. La | del aula y comunidad, por ejemplo: | y materiales, segin las caracteristicas y edad
_y mayoria de estos materiales no eran resistentes | maderas de distinto tamafio piedras, hojas | de los estudiantes, las capacidades a
material las estrategias a aplicar.

ni durables, los materiales graficos eran hojas
de aplicacion para evaluar el aprendizaje de
mis nifios.

secas, botellas, chapas, latas, ganchos
corchos. Y otros

Como recursos utilizo el juego sujeto
simbdlico, juego de reglas y de
construccion.

desarrollar 'y
Ademas es importante que estos sean
pertinentes y despierten el interés en los
estudiantes para el logro de aprendizajes
significativos.

Frecuencia en
el empleo

Utilizaba materiales muy pocas veces y sélo
en algunos procesos metodolégicos de la
actividad, no tenia una visién muy clara de su
uso generalmente me servia para el trabajo en
grupo y luego ya no porque me hacia perder el
tiempo al momento de guardarlos entregaba
poco material por grupo.

Los recursos y materiales los utilizo
permanentemente  durante todo el
desarrollo de la actividad de aprendizaje
y en el momento oportuno; ya que
permite que los estudiantes aprendan
construyendo y seriando de manera
ludica y significativa.

El uso de recurso y materiales debe ser
frecuente, variado y pertinente; porque
genera impacto en los estudiantes y permiten
que desarrollen capacidades mediante la
observacién, comparacion y seriacion de una
manera mas ludica y significativa.

Funcionalidad
(uso pedagdgico)

Los pocos materiales que utilizaba y el
deficiente uso que le daba hicieron que no
tomara en cuenta la importancia que tenian.
Asi también el uso inadecuado de las hojas de
aplicacion hacia que no cumpliera su objetivo
de despertar el interés de los estudiantes.

Los recursos y materiales, los utilizo de
forma adecuada y frecuente, de acuerdo a
la capacidad que deseo desarrollar, al
momento en el que se desarrolla la
actividad de aprendizaje. Se evallGan a
través de una lista de cotejo para verificar
su pertinencia.

El uso de los recursos y materiales en el
desarrollo de las actividad de aprendizaje
promueven el aprendizaje significativo, el
desarrollo del pensamiento matematico,
despiertan el interés, facilitan la recepcion y
comprension de la informacién, estimulan la
participacion activa de los estudiantes y el
trabajo en equipo.
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5.4. Lecciones Aprendidas.

Luego de todo el proceso de Investigacion Accion y la aplicacion de la Propuesta
Pedagogica Innovadora, como docente investigadora se ha llegado a algunas de las
lecciones aprendidas:

Leccion 1. La investigacion accion permitio la realizacion de un profundo andlisis y
reflexion de la practica pedagogica logrando encontrar fortalezas y debilidades sobre el
desempefio docente, proponiendo seguir innovando con variadas estrategias y
metodologias adecuadas, respetando las caracteristicas y edad de los nifios, teniendo
como base las teorias.

Leccidon 2. La lectura, el conocimiento y profundizacién de las teorias, enfoques y rutas
actualizadas sobre la resolucién de problemas y el desarrollo del nifio, permitio disefiar
actividades de aprendizaje considerando a las actividades ludicas como estrategia para el
desarrollo de la nocion de orden en los estudiantes de manera placentera y significativa.
Leccion 3, El empleo de los procesos pedagdgicos, cognitivos y metodoldgicos durante
la ejecucion de las actividades de aprendizaje, facilitaron el desarrollo de la nocion de
orden en los estudiantes de manera placentera y significativa.

Leccidon 4, La implementacién y el uso de recursos y materiales adecuados a la edad de
los estudiantes y a la actividad a realizar, facilitaron el desarrollo de las actividades
matematicas de manera divertida y activa.

Leccion 5. El uso de los instrumentos de evaluacién en las actividades de aprendizaje y
sobre todo del diario reflexivo, han permitido verificar los avances, logros y dificultades
en el desarrollo de la préctica docente, mejorando la ejecucion de actividades de
aprendizaje considerando a las actividades ludicas como estrategia para el desarrollo de la

nocion de orden de manera activa y significativa
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5.5 Otras Rutas de Investigacion.

Son otras areas de investigacion, con las cuales las docentes se han encontrado al
realizar su investigacion; y que ha llamado considerablemente su atencién y le han
motivado a realizar una proxima investigacion.

Al iniciar los estudios en el programa de especializacion en Didactica de la
Educacion Inicial en el Instituto Pedagogico Nacional Monterrico; fue muy dificil iniciar
la reflexion sobre la practica pedagogica de la docente. Poco a poco este proceso se fue
comprendiendo y mejorando haciendo las pausas necesarias para analizar el propio actuar
frente a los nifios. Se reconocid el hecho, de no centralizar el trabajo en funcion del
estudiante sino de la docente.

Luego de todo el proceso de investigacion accidn y de la constante y permanente
reflexion de la propia labor docente, se ha advertido el cambio en la practica. Ahora se
puede afirmar que la labor en el aula ha mejorado, contando con estrategias innovadoras,
basadas en la resolucion de problemas teniendo en cuenta las actividades ludicas para el
desarrollo de la nocion de orden del area de matematica. El analisis de los resultados lo
sustentan e invitan a seguir investigando adoptando otras practicas de investigacion, que
se han generado a lo largo de esta experiencia primera.

La proxima investigacion a desarrollar por la docente investigadora se centrara en la
produccidn de textos; pues a travées del desarrollo de capacidades para la resolucion de
problemas, se ha mejorado la produccidon de textos y el desarrollo comunicativo textual y
al estar tan intimamente ligada a la produccion de textos, con material grafico y la
verbalizacion, se pretende ahondar respecto a esa nueva ruta de Investigacion, de tal
manera que estas nuevas actividades también respondan a los intereses y necesidades de

los nifios de manera ludica.
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Conclusiones

Luego de realizar la Propuesta Pedagdgica Innovadora y evaluar la efectividad de la

Investigacion Accion, se ha llegado a las siguientes conclusiones:

e La aplicacion de estrategias ludicas durante las actividades de aprendizaje
permitié mejorar mi practica pedagogica referida al desarrollo de la nocion de
orden en los estudiantes de 4 afios de la I.E.l. 652-10 “S.M.R” de V.S.

e EIl disefio de actividades de aprendizaje considerando a las actividades ludicas

como estrategia permitié el desarrollo de la nocion de orden de manera efectiva.

e La seleccion, elaboraciéon y utilizacion de materiales y recursos didacticos,
novedosos y pertinentes en las actividades de aprendizaje de la propuesta
favorecieron el desarrollo de capacidades de resolucidn de problemas, sobre todo

en la nocion de orden mediante juegos.
e La ejecucion de actividades de aprendizaje considerando a las actividades ludicas

como estrategia permitio el desarrollo de la nocién de orden en los estudiantes de

manera activa, placentera y efectiva.
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Anexo N° 01.

CATEGORIZACION DE DIARIO REFLEXIVO N° 2

I. DATOS GENERALES:
v" Docente : Isabel Alina Orihuela Falcén
v" Fecha : 24/08/2013
v Duracion : 45 minutos
v' Grado y Seccion : 3 afos “Leoncitos Sonadores”
v Area : desarrollo personal social y emocional
v Capacidad : Expresa sus emociones cuando logra sus objetivos
Il. DESCRIPCION Y REFLEXION:
Categorias y sub DESCRIPCION Codificacion
categorias ¢ Qué hice?
RECURSOS Actividades permanentes de entrada, realizan sus controles varios, de asistencia de clima tiempo empiezo las

material estructurado

ORGANIZACION  DE
ESPACIOS FISICOS Y

TEMPORALES PARA
EL APRENDIZAJE
Implementacién y

funcionalidad de los
sectores

Metodologia
Estrategias de ensefianza
Estrategias de motivacion

DOMINIO DE
CONTENIDOS
conocimientos de
enfoques

rezo, en sus diferentes carteles, hechos por ellos mismos

Luego pasaron a jugar en los sectores a medida que iban llegando. Usando los procesos de juego
trabajo, luego al terminar cantan a guardar los juguetes

me di cuenta que el alumnado habia disminuido, solo fueron 8 nifios, por que habia una mala
comunicacién y pensaron gque no habia clases, y el resto de nifios estuvieron enfermos, con
procesos respiratorios agudos. Con este invierno fuerte y sobre todo en esta zona de Villa el
Salvador

Con los 8 nifios tuve que hacer la negociciacion del proyecto en las cuales ellos fueron participes
permanentes del tema, “Aprendo las matematicas jugando” Mi motivacion salié de mi realidad
(que paso con los ninos? ....Y todos los nifios presentes participaron?.... contestandome a su
manera, Estan enfermos miss y otros; dijeron que se quedaron dormidos, y asi varias
contestaciones, luego de responderle todas las preguntas y trate de inducir al tema, volviéndoles a
preguntar.

¢Les gustaria aprender las matematicas jugando? Todos contestaron que si les encanta jugar,
entonces saque el papelote que habia llevado y empezamos a llenar uno por uno los cuadros de

actividades con los
que van llegando

no aplique la Hoja
de evaluacion en el
juego trabajo

no todos los nifios
participan en la
negociacion

actividades de

rutina

implementacion de
los sectores




DOMINIO DE
CONTENIDOS
DISCIPLINARES
conocimiento del nifio

CLIMA DEL AULA
Resolucioén de conflictos

METODOLOGIA
Estrategias de ensefianza
para las diferentes areas
Estrategias para el
procesamiento de la
informacion

acuerdo a las respuestas que me daba cada nifio

Luego les pregunté:

RECUENTO DE LO APRENDIDO: ;Qué aprendieron hoy?

¢Les gusto lo aprendido?

APLICACION DE LO APRENDIDO EN UNA NUEVA SITUACION: negociaran con sus
amigos cuando no se ponen de acuerdo, y llegaran a un consenso jugando en el patio o en casa ok
los nifios salieron al bafio a lavarse las manos correctamente

Para comer sus alimentos. Sacando sus loncheras y tratando de poner sus individuales solos y
usando correctamente sus utensilios de cocina y comiendo solos toda su lonchera.

Luego salieron al recreo a realizar juegos libres, siempre al cuidado de mi persona ya que son
nifios pequefios.

Terminando de jugar procedieron a lavarse las manos y volvieron a ingresar al aula para realizar el
plan Lector. Donde yo les siento a todos los nifios en media luna o semi circulo y les muestro
varios libros para que ellos escojan gue van a leer.

Antes de la lectura les explico, que les voy a leer como esta narrado el libro si es cuento clasico o
regional, durante la lectura les lei en forma pausada con las entonaciones respectivas, captando el
interés de todos los nifios. Después de la lectura les pregunte ¢(Qué nos dice el cuento agliita?;que
mensaje positivo nos trajo?;debemos cuidar el agua? y asi continuamos con las preguntas y
respuestas de forma literal, criterial e inferencial, les entregamos plastilina para que los nifios
moldeen lo que mas les gusto del cuento. Y les di estimulos verbales cuando les salié bonito,
luego nos despedimos realizando la meta cognicién ;Qué aprendieron hoy? ;Primero que fue;
segundo que paso? Y tercero que fue?

la negociacion no
les llama mucho la
atencién a los nifios
pequefios (3 afios)

no interacttio
con los nifios en
sus juegos

fomento habitos de
alimentacion

trato de fomentar
habitos de higiene.

Tengo dificultad en
la disciplina y el
orden

Aspecto a mejorar.

- Conocimiento de metodologia para la ensefianza de las matematicas
- Desconocimiento de los procesos cognitivos




Anexo N° 02.

CATEGORIZACION DE DIARIO REFLEXIVO N° 3

I. DATOS GENERALES:
v" Docente . Isabel Alina Orihuela Falcén
v" Fecha : 25/08/2013
v Duracion : 45 minutos.
v' Grado y Seccién : 3 afios “Leoncitos Sofiadores”
v Area : Matemética
v Capacidad : Agrupan objetos de acuerdo al color que aprendieron y conocen

11. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Categorias y sub DESCRIPCION Codificacion
categorias ¢ Qué hice?
RECURSOS
Material Al llegar al aula, realizan los controles de asistencia y controles diversos como siempre en las actividades e actividades
estructurado de rutina diaria, los nifios escogieron su sector en donde quieren jugar, realizando los procesos, hasta rutinarias
CLIMA DEL llegar a la expresion grafica, observé que son Eisha, camila y Aracely las nifias que mas disfrutan con el
AULA sector hogar y las que siempre estan jugando acd, cuando las quiero cambiar piden seguir jugando en este
organizacion  del | sector, bueno yo les dejo y les doy mas ideas para seguir jugando con acciones cada vez mas complejas,
aula para que se den cuenta que en el hogar todos participan e escasa
resolucion de | Ya la asistencia fue mejor estan aumentando los nifios y de ahi salié mi motivacion. ;Que bueno ya hay metodologia
conflictos mas nifios me alegra?
con la cajita magica, mostré lo traido , pero son los nifios los que dijeron que es lo que ven (piedritas

METODOLOGIA . .
Estrategias de chapitas, tapitas y cuentas) les pregunte qu,e es esto? . no  Uso  ofros
motivacién RESCATE DE SABERES PREVIOS: ;Donde lo vieron? espacios
Estrategias de | ¢Como se llama? ¢Para que sirve? ;Qué podemos hacer con estos objetos? En el proceso agrupamos a los
ensefianza nifios y luego a las nifas, y fueron los nifios los que dijeron, que estaban haciendo, estamos formando

Trabajo en equipo
ORGANIZACION
DE ESPACIOS

grupos miss, y yo les pregunte, donde hay mas y donde hay menos sefialando a cada grupo, ellos
pensaron respondieron correctamente a pesar de corta edad, luego de vivenciar con su cuerpo, les
entregamos piedritas, tapitas, chapitas para que agrupen por sus caracteristica de color o tamafio Agrupan

poco repertorio de
canciones




FISICOS Y
TEMPORALES
Organizacion
espacial
DOMINIO DE
CONTENIDOS

Recursos
material no
estructurado

CLIMA DEL
AULA disciplina

RECURSOS

uso de las tic
climaen el aula
comunicacion oral

todas las piedritas chiquitas?

Luego todas las tapitas rojas?

Agrupan chapitas y asi vamos jugando con ellos

Cuando lo hacen bien se les felicita y se les pone su sello de carita feliz.

Luego verbalizaron como lo hicieron, que criterios tomaron

Y yo les recalque lo siguiente les gusto lo aprendido? espero que en casita también jueguen asi
agrupando sus juguetes y al mismo tiempo ordenen su cuarto usando lo aprendi

luego salieron a lavarse las manos para comer sus loncheras

le.s invite después a jugar libremente en el patio sin pelear con sus compafieros ni empujarse, tratndose
de cuidarse solos.

al ingresar nuevamente al aula ellos pidieron ver un video de un cuento del patito feo, bueno yo les puse
el cuento, después de apreciarlo, les pregunte el desenlace del cuento, y quien era el protagonista del
mismo, luego les dije que nos ensefia el cuento, y ellos respondieron el patito feo! Luego les di una hoja
para que pinten al patito feo

les cante la cancion de despedida y les entregue su cuaderno de control.

me olvide de
algunas
estrategias de
disciplina

no juego mucho
con los nifios

Aspecto a mejorar.

- Conocimiento de estrategias tradicionales para la ensefianza de las matematicas
- Desconocimiento de los procesos metodoldgicos




Anexo N° 03.

I. DATOS GENERALES:
v Docente

Fecha

Duracién

Grado y Seccion
Area

Capacidad

ASANENENEN

CATEGORIZACION DE DIARIO REFLEXIVO N° 4

: Isabel Alina Orihuela Falcon

: 26/08/2013

: 45 minutos

: 3 afios “Leoncitos Sofiadores”

: Matematica

: Aprenden jugando la cantidad de mucho y poco con diversos materiales

11. DESCRIPCION Y REFLEXION:

Categorias y sub DESCRIPCION Codificacioén
categorias ¢ Qué hice?
CLIMA DEL AULA Recepcione a los nifios y nifias con besito muy atentamente, ensefidndoles a saludar ,luego Uso de pocos
afectividad Registran asistencia recursos
Nos dirigimos al SS.HH. con jabon y toalla nos lavamos y secamos las manos. estructurados
RECURSOS

material del contexto
material estructurado

DOMINIO DE
CONTENIDOS
conocimiento del nifio

METODOLOGIA
Trabajo en equipo
Estrategias de motivacion
Estrategias de ensefianza

ORGANIZACION DE
ESPACIOS

Los nifios realizan actividades permanentes de entrada de forma voluntaria

MOTIVACION: les mostré a los nifios muchas mufiequitas de papel uno por uno, con signo de
pregunta ¢que es?

RESCATE DE SABERES PREVIOS: ;Do6nde lo vieron?

¢Como se llama? ;Para que sirve? ;De donde lo sacamos esto?

Luego de sus respuestas de los nifios, les fui dando e

NUEVO CONOCIMIENTO: las cantidades mucho y poco lo aprendemos jugando con
materiales diversos y con su propio cuerpo, jugando y pensando, ahora vamos a construir su
APRENDIZAJE: Jugamos con muchos nifios una ronda redonda, en el patio, dsea todo el aula,
y con pocos nifios jugamos al lobo, solo con los varones que son pocos.

Luego jugamos la ronda de inclusién, en una ronda grande, con muchos nifios, y una ronda
pequefia con pocos nifios dentro de la grande, para que ellos diferencien y conozcan la cantidad

Estrategias
repetitivas

Pocas

matematicas

Poco
innovadores

estrategias

juegos




espacios para el
aprendizaje

DOMINIO DE
CONTENIDOS

conocimiento del nifio

metodologia

CLIMA DEL AULA
Afectividad
Resolucion de conflictos

ORGANIZACION DE
ESPACIOS
espacios

aprendizaje

para el

recursos uso de las TIC

de mucho y poco, grande pequefio y asi jugando interioricen su aprendizaje, luego de realizar
estos juegos entramos al aula y los nifios agruparon bolitas de papel en un grupo muchas
bolitas y en otro grupo pocas bolitas de papel, cuando terminaron les puse sus estimulos y les
pregunte

RECUENTO DE LO APRENDIDO: ¢Qué aprendieron hoy?

¢Les gusto lo aprendido?; les gusta aprender cantidades jugando?

APLICACION DE LO APRENDIDO EN UNA NUEVA SITUACION:

Observaran si sus amigos del barrio tienen muchos juguetes 0 pocos juguetes y ustedes
agruparan sus juguetes por cantidades

Salieron al bafio, comieron su lonchera, y salieron al recreo a jugar libremente. Entrando al aula
me pidieron que querian ver un cuento del gato con botas en video, yo les permiti ver,
haciéndolos pensar y reflexionar después del cuento, luego me dijeron ;que habian aprendido
del cuento?

Les expligue y les di una hoja impresa de aprestamiento relacionado ala bota del cuento para
gue ellos puncen uno por uno, les puse sus sellos de caritas felices y lo expusieron en el mural,
previo estimulos, de aplausos por parte de sus comparieros.

Desconocimiento de
estrategias para el
procesamiento de la
informacion

Motivaciones
tradicionales

Aspecto a mejorar.

- Conocimiento de métodos tradicionales para la ensefianza de las matematicas
- Desconocimiento de las teorias cientificas




Anexo N° 04.

MATRIZ DE EVALUACION DE NOCION DE ORDEN -04 ANOS

DOMINIO/O COMPETENCIA CAPACIDADES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS DE LISTA DE COTEJO PESO
RGANIZADOR
Resuelve situaciones | Matematiza Seriacion Construye una serie de acuerdo |o  Arma una serie de
problematicas de | situaciones que = Dicotémica a la posicion de elementos del acuerdo al modelo
NUMERO Y contexto  real vy | involucran cantidades y modelo solicitado
RELACIONES | matematico que | magnitudes en diversos o Ordena coleccion de
implican la | contextos. = Transitiva Construye series de hasta 9 elementos por tamafio o 90%
construccion del elementos que se intercalan y dimension
significado y el uso | Representa suceden unas a otras.
de los nimeros y sus | situaciones que o Deduce el criterio de
operaciones involucran cantidadesy | = Seriada (con establece un orden de la ordenacién de la serie de
empleando  diversas | magnitudes en diversos intercalacién de coleccion de objetos por medio elementos
estrategias de | contextos 9 elementos) de los ordinales
solucién, justificando o Arma serie de 10
y valorando  sus | Comunica = Seriacion ordena elementos considerando elementos de menor a
procedimientos y | Situaciones que cuantificada que cada uno es mayor que los mayor y viceversa
resultados. involucran cantidades y siguientes y menor que los
magnitudes en diversos anteriores o Dibuja y/o modela la serie
contextos construida
= Seriaciones o Expresa el criterio de
inversas Dibuja y comunica el criterio de ordenamiento de la serie.
ordenamiento de los elementos
de la serie
Evocar:(recordar) - - Evoca el lugar que ocupa
e  Posicion ecuerda la posiciony un objeto en una posicion
e Ubicacion de ubicacion de objetos de ordenada
posiciones de acuerdo al tamafio 10%
acuerdo al tamafio -
e Representandoy ibuja la serie y expresa el
comunicando criterio de ordenamiento
TOTAL 100%




Anexo N° 05: Registro de evaluacion de las 12 actividades

REGISTRO AUXILIAR DE EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES DE LA

PROPUESTA PEDAGOGICA INNOVADORA
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ndicador

Apellidos
Nombres

ACTIVIDAD
Fatima

Araceli

Edwar
Paola

Dafnne
Flor

Melanie
Saul

Camila

Juandavid

Josthin

Jadson

Total A

Total B

Total C

No

1.
2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10. | Geanella

11.

12. | Daniela
13. | Mateo
14. | Anuska

15. | Valeria

16. | Natzumy

17. | Ander
18. | Rubi

19. | Gerald
20. | Kevin

21. | Silvana

22. | Dayana
23. | Eisha

24.

25. | Adrian
26. | Rider
27. | Norka

28.




