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RESUMEN

La investigacion tiene como proposito determinar el nivel de desarrollo de la secuencia
metodologica del juego libre en los sectores de los estudiantes de educacion inicial de 5
afos de la Institucion Educativa Inicial 652-11 “Pequefos Querubines” del distrito de Villa
el Salvador — Lima. El estudio presenta las siguientes dimensiones referidas a la
secuencia metodoldgica: planificacion y organizacion, desarrollo del juego, socializacion,
representacion, metacognicion y orden. La metodologia es de tipo no experimental, con
disefio descriptivo. El instrumento, fue creado por las autoras, “Cuestionario a
estudiantes sobre el Juego Libre en los sectores” se aplic6 a una muestra compuesta por
60 nifios de la mencionada institucién educativa y los resultados determinaron que el
nivel de desarrollo del juego libre en los sectores de la mayoria de estudiantes se

encuentra en nivel logrado.

Palabras clave: Juego, libre, sectores.



ABSTRACT

The purpose of the investigation is to determine the level of development of the methodological
sequence of free play in the sectors of initial education students of 5 years of the Initial
Educational Institution 652-11 “Pequefios Querubines” of the district of Villa el Salvador - Lima.
The study presents the following dimensions referring to the methodological sequence: planning
and organization, game development, socialization, representation, metacognition and order. The
methodology is non-experimental, with a descriptive design. The instrument was created by the
authors, "Questionnaire to students on Free Play in the sectors” was applied to a sample
composed of 60 children from the aforementioned educational institution and the results
determined that the level of development of free play in the sectors of the majority of students are

at the achieved level.

Keywords: Game, free, sectors.
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INTRODUCCION

La presente investigacion titulada juego libre en los sectores de los estudiantes de
educacion inicial de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 652-11 “Pequenos Querubines” del
distrito de Villa el Salvador — Lima”, tiene como objetivo describir el nivel de desarrollo del juego
libre en los sectores de los estudiantes de educacion inicial de 5 afios de la mencionada
institucion educativa.

La hora del juego en los sectores en las aulas de educacion inicial es una herramienta
imprescindible para el aprendizaje y dada su importancia en el desarrollo integral de los mas
pequefios. En ese sentido, la investigacion presenta, en primer lugar, el planteamiento del
problema, da a conocer el analisis sobre la secuencia metodoldgica bajo la cual se desarrolla el
juego en los sectores en el nivel de educacién inicial. Ademas, presenta los antecedentes
nacionales e internacionales que sustentan la variable de estudio. Por ultimo, se encuentra la
justificacion, delimitacién y limitacién de la investigacion.

El lector, podra encontrar en la primera parte de la investigacioén el desarrollo del marco
tedrico en base a la variable Juego libre en los sectores tomando en cuenta las orientaciones del
manual del Ministerio de Educacion. En la segunda parte, podra acceder al marco metodoldgico,
en el que se presentan los objetivos, el disefio, tipo, nivel y modalidad de la investigacion, asi
como la técnica e instrumento de recoleccién de datos, y el analisis e interpretacion de los
resultados estadisticos de los mismos.

Finalmente, se presentan las conclusiones, las recomendaciones, las referencias y los

anexos de la investigacion.



Planteamiento del problema

A lo largo de la vida, el nifio ha participado de los juegos tanto en el hogar como en la
escuela por medio de distintas situaciones ludicas, pues es el camino para lograr aprendizajes,
desarrollar competencias y demostrar capacidades. Sin embargo, el juego ha sido considerado,
muchas veces, como un simple pasatiempo y entretenimiento, poco importante en el desarrollo
de aprendizajes en la vida del nifio. Tal es el caso de la educacion tradicional, ya que para
aprender se le ha dado mayor relevancia a mantener al nifio sentado y no comprender que el
juego es parte del aprendizaje. Ademas, muchos padres aun no asimilan que en educacion inicial

los nifios aprenden jugando.

En el &mbito internacional, destaca esta practica pedagogica a la que se denomina "rincon
de juego" siendo un espacio en el que se desarrolla el juego libre a través de trabajos
manipulativos. El rincdn de juego esta organizado al interior de las aulas, es un espacio fijo y
cuenta con denominacién o nombre. Dichas denominaciones, no son estables durante todo el
afio escolar, sino que se van modificando en funcién de las necesidades e intereses de los nifios
y las nifias. La distribucién de los rincones en el aula permite una mejor estructuracién y

organizacion de los materiales.

En el Perq, el Ministerio de Educacion desde el afio 2009 ha implementado para el nivel
de educacién inicial la hora el juego libre. Para ello, el Minedu distribuyé a las Instituciones
Educativas del nivel inicial la Guia de la Hora del Juego libre en los sectores, para acompafiar y
orientar a las docentes en la aplicacion del juego libre en los sectores. Ademas dicha guia fue
complementada con otro manual en el afio 2019 denominado: “El juego simbdlico en la hora del
juego libre en los sectores”. Como se observa, esta practica, en las aulas, debe desarrollarse

mediante una metodologia adecuada, con el fin de destacar su caracter significativo y ludico.
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Actualmente, en el nivel de educacion inicial se cuenta con una hora de juego en sectores
instalados y organizados en el aula. Sin embargo, algunas docentes han dejado de lado esta
practica y los sectores de juego se han convertido en un espacio de espera, mientras los
estudiantes se incorporando a la jornada escolar. Muchos padres al conocer la jornada diaria en
la escuela y sabiendo que este se inicia con el juego libre han optado por enviar a sus nifios, en
un horario tardio, considerando la hora del juego libre en los sectores como pérdida de tiempo,
dando asi prioridad a los otros momentos de la jornada como, por ejemplo, la sesion de

aprendizaje.

Como consecuencia de la falta de compromiso de los padres, algunas docentes no
desarrollan la secuencia metodolédgica de la hora de juego libre, tanto asi que muestran desgano
en el momento de la implementacién de dichos sectores y se limitan en el momento del
acompafiamiento en el desarrollo del juego, perdiendo el verdadero interés por lograr

aprendizajes.

Particularmente, en el nivel de educacion inicial, destaca la importancia del juego libre
desde las etapas tempranas de la vida del nifio, pues a través de él, el nifio representa lo que
vive a diario. Por ello, la necesidad de investigar el juego libre en los sectores a través de la
secuencia metodoldgica, e implementacién adecuada por parte de la docente, con diversos

materiales estructurados y no estructurados.

Por tanto, en la presente investigacion nos formulamos la siguiente pregunta:

¢Cual es el nivel de desarrollo de la secuencia metodoldgica del juego libre en los
sectores en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 652-11 “Pequefios

Querubines” del distrito de Villa El Salvador - Lima?
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Antecedentes

Para fortalecer la investigacion, ubicamos los siguientes antecedentes que se

relacionan con el trabajo de estudio.

Antecedentes Internacionales

Morocho (2015) present6 la investigacion “Influencia de los rincones de trabajo como
estrategia Metodoldgica en el proceso de ensefianza aprendizaje en el primer afio de educaciéon
basica de la escuela fiscal mixta Eulogio Serrano Armijos” para la obtencion del titulo de
Licenciada en Educacién Inicial, en la Universidad Técnica de Machala en Ecuador. La
investigacion se asemeja a la presente en su objetivo, ya que determina cémo los rincones de
trabajo influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje, sin embargo se diferencia con la
aplicacion de una propuesta de taller de capacitacion y actualizacién docente.

Parra (2017) presentd la tesis “El rincén del hogar y su incidencia en el aprendizaje
vivencial, en los nifios y nifias de 3 a 4 afios del centro de Educacion Inicial Bilinglie Nuestras
Islas Encantadas del Cantdén Quito, provincia de Pichincha”, para la obtencién del titulo de
Licenciada en Educaciéon Parvularia, en la Universidad Técnica de Ambato en Ecuador. La
investigacion se asemeja a la presente ya que ambas consideran una muestra de 60 estudiantes;
sin embargo, difieren en el uso del instrumento, ya que Parra emplea una encuesta aplicada a

las docentes, mientras que, en la presente no tiene contacto con las docentes.

Willberg (2016) presentd el estudio titulado “Juego y su contribucion al aprendizaje:
concepciones de educadoras de parvulos y técnicos en Educacion Parvularia de jardines
infantiles en la Regién Metropolitana”, para la obtencién del titulo de Licenciada en Psicdloga en
la Universidad de Chile. La investigacion se asemeja con la nuestra, ya que ambas buscan

encontrar la relacién del juego y aprendizaje, pero a su vez se diferencia en su poblacién de
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estudio tanto en cantidad y edad, en dicha investigacion participan 138 educadoras entre las

edades de 19 a 58 afos de edad, mientras que en la presente se trabaja con nifios de 5 afios.

Armijos y Campoverde (2010 - 2011), presentaron la tesis “La utilizacién de los rincones
del juego trabajo en el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias del nivel pre basico del centro
infantil Divino Nifio Jesus, de la ciudad de Loja” para optar el titulo de Licenciada en Psicologia
infantil y Educacion Parvularia presentada en la Universidad Nacional de Loja en Ecuador. La
tesis se asemeja al presente trabajo de investigacion ya que se desarroll6 con nifios de 5 afios;
sin embargo difiere en el instrumento para el recojo de informacion, ya que se aplicé una guia de

observacion a los nifios, mientras que, en el presente estudio se emplea una encuesta.

Antecedentes Nacionales

Entre los antecedentes nacionales hemos ubicado los siguientes estudios:

Guevara (2019), presenta el estudio titulado “El juego libre en los sectores y el desarrollo
del lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de una Institucidon Educativa Inicial del Callao, para
optar el grado de Magister en Educacién, en la Universidad San Ignacio de Loyola en Lima. La
tesis tiene similitud con el presente trabajo en la cantidad de poblacién siendo 60 nifios al igual
gue la nuestra, pero se diferencia en el tipo de investigacion descriptiva correlacional y el

presente estudio es descriptivo simple.

Figueroa (2019), aportdé a nuestro trabajo de investigacion con su tesis “Juego libre en los
sectores para promover Autonomia - nifios de cuatro afios — Institucion Educativa Privada Santa
Ana School —Chiclayo- 2018, para optar el titulo de Licenciada en educacioén Inicial, presentada
en la Universidad César Vallejo. Dicha investigacion se asemeja a la presente por tener como
variable el juego libre en los sectores y se diferencia en su muestra pues solo considera a 12

nifios de 4 afnos.
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Otero (2015), present?d la tesis “El juego libre en los sectores y el desarrollo de habilidades
comunicativas orales en estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 349 Palao, para
optar el grado de Magister en Ciencias de la Educacion, en la Universidad Privada Cayetano
Heredia en Lima. La tesis se asemeja a la nuestra en una de sus variables como es el juego libre
en los sectores en nifios de 5 afios, sin embargo difiere pues aborda el estudio de una variable

adicional: las habilidades comunicativas.

Silva (2016), presentd la tesis “Beneficios del juego libre en los sectores, desde la
percepcion docente en la Institucion Educativa Inicial N° 70 Maria Montessori, Ventanilla”, para
optar el titulo de Licenciada en Educacion en la Universidad César Vallejo en Lima. La
investigacion tiene similitud con la presente investigacion en el método y disefio pues ambas son
del tipo no experimental, pero se diferencian respecto a la muestra ya que el instrumento de la
tesis se aplica a docentes entre 35 y 55 afios, mientras que, la nuestra trabaja con nifios de 5

anos.

Cuba y Palpa (2015), presentaron la tesis “La hora del juego libre en los sectores y el
desarrollo de la creatividad en los niflos de 5 afios de la I.E.P. de la localidad de Santa Clara”,
para optar el titulo de Licenciada en Educacion, en la Universidad Enriqgue Guzman y Valle en
Lima. El trabajo de investigacion se asemeja a la presente, pues la muestra tiene en cuenta a los
nifios de 5 afios y se diferencia en el tipo de instrumento, ya que, utilizaron una lista de cotejo,

mientras que, el presente estudio se aplic6 una encuesta.
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Justificacion

La siguiente investigacion es significativa porque permite obtener informacion de cédmo se
desarrolla la secuencia metodolégica del juego libre en los sectores en las aulas de educacion
inicial. Ademas, permite determinar el nivel de desarrollo de la secuencia metodoldgica del juego

libre en los sectores como resultado de la practica diaria de los estudiantes de nivel inicial.

También podemos discriminar lo que aprenden los estudiantes en cada uno de los
momentos en los que se desarrolla la secuencia metodoldgica del juego libre en los sectores, con
relacion a las diversas areas y capacidades que se encuentran en el programa curricular de
educacion inicial. Del mismo modo, se pretende sensibilizar a la comunidad educativa sobre la
importancia y practica del juego libre en los sectores en el nivel inicial para lograr aprendizajes de

manera divertida y significativa.

Tedrica
Para una mayor comprension del trabajo de investigacion citaremos algunos autores

como Delgado, Sarlé y Silva que sustentan y definen la variable juego libre.

Practica

Por otra parte, es importante identificar que el juego libre en los sectores ayuda a
promover el desarrollo de aprendizajes de los nifios y niflas del nivel inicial mediante la
representacion de sus vivencias. Permite relacionarse e interactuar con sus pares de manera
espontanea fomentando el desarrollo del lenguaje oral, comunicando sus necesidades, intereses

e ideas y promoviendo su autonomia.
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La investigacién provee al docente de informacién requerida para el correcto desarrollo
del juego libre en los sectores siguiendo adecuadamente su metodologia; y aplicando su
implementacion para fomentar los aprendizajes de sus estudiantes.

A partir de los resultados obtenidos en la investigacion, se promueve la importancia de la
practica diaria del juego libre en los sectores, tomando en cuenta las diversas necesidades,
requerimientos e intereses de los nifios. Por ello, es prioritario una adecuada implementacién de
los sectores con los materiales necesarios y respetando la diversidad de los estudiantes. Las
docentes deben identificar situaciones a mejorar, organizar las condiciones del espacio o

sectores del aula y los materiales que deben incluirse en cada sector.

Metodolbgica

La metodologia empleada en la presente investigacién pertenece al tipo no experimental,
nivel descriptivo, Vara (2012), sefala sobre las investigaciones de nivel descriptivo: “Son estudios
gue se abocan mas a la amplitud y precision que a la profundidad. Se usan para medir
cuantitativamente las variables de una poblacién, para obtener indices matematicos; tales como
indices de correlacién, porcentajes y frecuencias” (p.208). Este proceso determina el nivel de
desarrollo de la secuencia metodolégica del juego libre en los sectores de los estudiantes de

educacion inicial de 5 afios de la Institucién Educativa 652-11” Pequefos Querubines”.
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Delimitacién de la investigacion

Delimitacién espacial:
La investigacion se desarroll6 en la I.E.I: N° 652-11 “Pequefios Querubines” de la regién Lima,

provincia Lima, en el distrito de Villa el Salvador.

Delimitacion temporal:

La investigacion se llevé a cabo entre los meses de marzo y setiembre del afio 2020.

Limitacién de lainvestigacion

Para el desarrollo de este trabajo de investigacién se han presentado algunas limitaciones

gue han sido superadas por las investigadoras:

El poco dominio metodoldgico por parte de las investigadoras, siendo subsanado con la

ayuda del asesor quien fue guia y apoyo en todo momento.

La necesidad de conseguir antecedentes internacionales sobre la variable juego libre en los
sectores, situacion que fue revertida recurriendo a bibliotecas virtuales de las diferentes
universidades internacionales y entendiendo que el término “rincones de juego- trabajo” es

similar al “juego libre en los sectores”.

Las asesorias virtuales, el poco dominio de la tecnologia y la baja sefial de conectividad en
algunos lugares, los que fueron superados con la debida actualizacion del uso de los medios

tecnologicos.

La aplicacion del instrumento ya que su aplicacion tomé mas tiempo debido a la

emergencia sanitaria mundial producida por el COVID-19.
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PARTE I: MARCO TEORICO

1.1. El Juego Libre en los Sectores

Silva (2019), afirma que el juego libre es una actividad espontanea que nace del mundo
interior del nifio y lo compromete, pues es su propia creacion. El juego es de naturaleza no literal,
se ubica en el tipo de las experiencias llamadas “como si’. Por ejemplo, una nifia juega con la
mufneca “como si” fuera su hija y un nifio puede jugar a montar una escoba “como si” fuera un

caballo (p. 49).

Sanchez et al. (2016) plantean que el juego libre invita al nifio a realizar actividades
utilizando su cuerpo para experimentar diversas emociones y conocer los objetos que se

encuentran en su contexto y desenvolverse de manera autbnoma.

El juego libre se desarrolla en cualquier tiempo y espacio, sea dentro o fuera del aula. Los
momentos de juego pueden darse en los sectores o0 en el recreo, asi como en el entorno
familiar y de forma privada sin que sea una obligacion. EI juego grupal también se da
individualmente y se respeta, sin embargo, Delgado (2011), afirma que el juego es una actividad
natural y adaptativa propia del hombre y de algunos animales desarrollados. Ayuda a los

individuos que los practican a comprender el mundo que los rodea y actuar sobre él.

Sarlé (2011), menciona que el juego es tan vital como alimentarse o descansar y, muchas

veces, se prioriza por sobre otras actividades que los adultos consideran importantes.

Winnicott citado en Martin, Camargo, Duran y Reyes (2014), sostiene que “el juego es
una experiencia siempre creadora, y €s una experiencia en el continuo espacio-tiempo una forma

basica de vida” (p.75).
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Linaza (2015), manifiesta que el juego es formal y provechoso para el crecimiento del
nifo. En la medida que va creciendo, el infante se va volviendo el personaje principal de sus
propias experiencias a partir de sus requerimientos y restricciones en diversas situaciones. El

juego permite examinar el entorno donde podra interactuar con sus pares de manera autbnoma.

Bernabeu y Goldstein (2016), afirman que el juego no es impuesto, es libre y se puede
comprender en un contexto imaginado donde se enlazan las experiencias vividas en un

determinado momento.

Froebel citado en Delgado (2011), define “el juego como la actividad principal del nifio y lo
considera como una via de expresion del mundo interior de la persona que forma parte de la

imagen de toda su vida interior” (p.5).

Se puede afirmar que el juego es una forma en la que el nifio disfruta la vida, es el
modo de expresar emociones, sentimientos y vivencias de manera espontanea y con libertad. El
nino no solo siente gozo, pues utiliza diferentes habilidades para evidenciar sus aprendizajes,

todo ello desde la experiencia en el contexto real.

Para definir la hora del juego libre en los sectores, Silva (2019), afirma que es un
momento pedagdgico que se realiza en forma permanente. Tiene una duracion de 60 minutos y
se desarrolla de preferencia en el aula, aunque también puede llevarse a cabo al aire libre, en el

patio o en el jardin del centro educativo (p. 49).

La hora de juego libre en los sectores es uno de los momentos claves de la jornada diaria

en la que es posible potenciar el juego simbdlico.
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1.1.1. Secuencia Metodolégica de la Hora del Juego Libre en los Sectores

El Minedu en el documento Guia metodoldgica del juego simbdlico en la hora del juego
libre en los sectores (2019), plantea tres momentos de la secuencia metodoldgica para
desarrollar la Hora del juego libre en los sectores. Estos momentos permiten a los nifios participar

en diferentes espacios de representacion, a través de una secuencia ordenada de actividades.

1.1.1.1. Planificacion y Organizacion (Primer momento).

Este momento puede tomar un tiempo de 10 a 15 minutos. Los nifios se sientan
en asamblea con la docente y mantienen dialogo, tienen la posibilidad de expresarse libremente.
La docente comunica que tendran una hora para jugar en los sectores del aula y 10 minutos
antes se les anticipara que se acerca el término del juego. Luego, los nifios escogen el sector en
el que jugaran y con quién lo haran. Posteriormente, toman acuerdos en democracia y se dirigen
hacia los sectores que han escogido para organizar el juego de manera autbnoma y seleccionar

los juguetes que van a utilizar. La cantidad de nifios por sector es flexible.

Puede suceder que algunos estudiantes quieran jugar solos y también es valido, sin

embargo, se debe acompafiar y estar atenta ante cualquier suceso.

1.1.1.2. Desarrollo del Juego (Segundo momento). En este momento los nifios juegan
por un tiempo aproximado de 35 a 40 minutos, inician su proyecto de juego, desplegando
imaginacioén y creatividad, realizan algunas negociaciones con respecto al uso de los materiales.
El adulto observa de forma activa el desarrollo del juego de cada grupo, acompafia y brinda
apoyo interviniendo a través de preguntas referentes al juego, promueve que el nifio expanda su
imaginacion, puede participar del juego solo cuando el nifio lo solicite respetando lo que han
organizado, ademas de seguir con atencidn los aprendizajes que se logran durante su

desarrollo.
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Cousinet citado en Delgado (2011), manifiesta “cuando los nifios trabajan en forma grupal
se debe respetar la libertad del nifio, el docente estara presente para resolver algunas de sus

dudas” (p.43).

1.1.1.3. Socializacion, Representacion, Metacognicién y Orden (Tercer momento).
Los niflos se ubican nuevamente en asamblea para dialogar sobre lo sucedido en sus juegos,
ellos participan, y expresan a qué jugaban, cémo se sintieron y las dificultades que se le
presentaron y como lo resolvieron, todo ello dentro de sus posibilidades; se les presenta
materiales que pueden escoger para representar sus juegos, si asi lo desean. Este momento
debe darse de manera sencilla y no debe tomar mucho tiempo. La reflexion puede ser de
manera individual o grupal, luego se realiza la metacognicion realizando algunas preguntas

como: ¢ A qué jugaron hoy? ¢Qué han aprendido? ¢ Solucionaron alguna dificultad? ¢ Cémo?

Este momento permite reconocer algunos aprendizajes espontaneos logrados en el
desarrollo del juego libre en los sectores, posteriormente, se dara paso a ordenar y guardar los
materiales y juguetes de cada sector. Este momento tiene sentido social porque contribuye a la

responsabilidad y al habito del orden y cuidado de un bien comun.

Delgado (2011) senala que es fundamental que los nifios tengan conocimiento que después
de usar los materiales de los sectores deberan ordenar el lugar que emplearon para el juego, asi

como los juguetes que encontraron.

1.1.2. Caracteristicas de la Hora del Juego Libre en los Sectores

Silva (2019), afirma que el juego libre en los sectores tiene las siguientes caracteristicas:

-La duracién del juego libre tiene un aproximado de 60 minutos diarios.

-El juego en los sectores es libre y de eleccidon de los nifios, pues ellos deciden a qué

jugaran, con quién lo haran, qué materiales utilizaran y como lo representaran.
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-El adulto tiene la responsabilidad de poner en funcionamiento los sectores atendiendo los

intereses y necesidades de los nifios.

-Los nifios y la docente se rednen para acordar algunas reglas para que el desarrollo

armonioso del juego, asi mismo para expresar su experiencia al término del juego.

- La participacién es de todos los nifios segun la edad, su madurez o personalidad, pues

algunos prefieren jugar solos o en grupo.

1.1.3. Areas que se Desarrollan en la Hora del Juego Libre en los Sectores

Silva (2019), afirma:

El juego simbdlico estd estrechamente asociado al desarrollo del pensamiento y al
lenguaje, ya que es una actividad donde el nifio representa una realidad con objetos y juguetes a
su alcance. En otras palabras, el juego simbdlico es una manifestacion del lenguaje y del
pensamiento del nifio. Al jugar simbélicamente, el nifio busca transformar los objetos para
adecuarlos a la realidad que quiere recrear, la que esta en su mente. Es asi que al manipular
objetos va conociendo sus propiedades y al combinarlos pone en marcha su coordinacién motora

fina y el manejo del espacio (p.63).

El juego simbdlico representa de manera espontanea experiencias cotidianas y
observadas por los nifios. Dicho juego hace que el nifio puede expresarse y recrearse de

manera creativa.

e Areade Comunicacion

Silva (2019), manifiesta que el area de Comunicacion se desarrolla, cuando el nifio juega
simbodlicamente y usa el pensamiento, por ende, el lenguaje. Esto conlleva a que amplie

el vocabulario, la sintaxis, la comprensién verbal y las habilidades expresivas. En este sentido,
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la expresion y comprensién oral, la comprensién lectora, la produccién de textos y la expresiéon y
apreciacion artistica se ven reforzadas por la practica del juego libre en los sectores (p.64).
Cuando los nifios planifican y se organizan en el sector de juego se puede apreciar el uso del

lenguaje y a la vez una ampliacién de su vocabulario.

El juego y el lenguaje tienen una estrecha relacion entre si porque ambos les permiten
representar la realidad. Los nifios y nifias utilizan el lenguaje durante el juego para organizarlo,
para imaginar, para crear. De esta manera, se convierte en un medio para conocer y un camino
para comprender y ordenar la realidad. Los nifios, al jugar son capaces de ir narrando la realidad
y lo que va sucediendo en ella: “tu eres la mama y yo el papa”, “el bebé no quiere comer “, etc.

(Noriega, 2011)

Castro, et al. (2014), indican que el juego es lenguaje natural porque es precisamente en
esos momentos ludicos en los que la nifia y el nifio sienten mayor necesidad de expresar al otro
sus intenciones, sus deseos, sus emociones y sus sentimientos. Asimismo, cuando los nifios
juegan en los sectores resuelven los problemas que se presentan, movilizan una variedad de

habilidades y desarrollan las que aln necesite.

A continuacion, se presenta las competencias y las respectivas capacidades que se

movilizan en el desarrollo del juego libre en los sectores:

Se comunica oralmente en su lengua materna
» Utiliza recursos no verbales y para verbales de forma estratégica.

* Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna

» Obtiene informacion del texto escrito.
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Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”

» Explora y experimenta los lenguajes del arte.

e Area Matemética

El juego en los sectores apoya el desarrollo del area de matematica. Los nifios realizan
conteos de los materiales, agrupaciones cuando guardan los juguetes, miden cantidades de

objetos, y el tiempo que les falta para que termine el juego.

Los nifios y niflas van alcanzando un pensamiento cada vez mas légico, lo que les
permite desenvolverse en el mundo real, resolver pequefios problemas y construir nuevos
aprendizajes, gracias a la exploracion y observacion de su ambiente y de los objetos que los
rodean. Tienen ideas aproximadas de cantidades, relaciones, mediciones, tamafos, colores,
formas secuencias, que utilizan en su vida diaria. (p.21)

Silva (2009), manifiesta que cuando el nifio juega se ubica en el aqui y ahora, en el
tiempo presente. Sin embargo, juega a manejar el tiempo incorporando nociones como “ayer”,
“‘mafiana” o “futuro”. También se relaciona de una manera activa con el espacio. Por ejemplo, al
armar una casa con maderitas se convierte en un pequefio ingeniero constructor: coloca
cimientos, calcula pesos, distancias, dimensiones, se concentra en como obtener equilibrio para
gue la construccidon se mantenga en pie y sea sélida (p.66).

A continuacion, se presenta las competencias y las capacidades que se movilizan en el
desarrollo del juego libre en los sectores:

Resuelve problemas de cantidad

* Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

* Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
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e Area Personal Social

Castro, et al. (2014), manifiestan que el juego, en educacion inicial, es la actividad que
fomenta la autonomia y la curiosidad. El nifio entiende su entorno mediante las interacciones

gue realiza, acompafado de otros agentes educativos.

Delgado (2011), sefala que “En el area de identidad y autonomia personal el juego
facilita aprendizajes sobre la vida cotidiana. Los nifios aprender a enfrentarse por si mismos a

situaciones de la vida cotidiana que antes resolvia con ayuda” (p.49).

Cuando los nifios se organizan para jugar en los sectores, crean acuerdos y ello permite
desenvolverse en el aspecto socioemocional, de esta manera, se desarrolla la autoestima,
autonomia y se logra que el nifio interactie con sus pares activamente y a la vez asuma roles

segun su interés, aprendiendo a convivir y a solucionar los conflictos expresando sus emociones.

Esta misma organizacion mantiene al nifio en una interaccion constante, ayudandole a
desarrollar sus habilidades sociales, a través de la expresion y el manejo de sus emociones,
enfrentando y resolviendo situaciones de conflicto de acuerdo a sus posibilidades para asi

aprender a convivir y a solucionar de la mejor manera los conflictos que se le presente.

A continuacion, se presenta la competencia y las respectivas capacidades que se
movilizan en el desarrollo del juego libre en los sectores:

Construye su identidad

-Se valora a si mismo.

-Autorregula sus emociones

Convive y participa democréaticamente en la busqueda del bien comun

* Interactua con todas las personas.

 Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
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* Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

e Areade Cienciay Tecnologia

En el desarrollo del juego los nifios interactian con el mundo construyendo activamente el
conocimiento a partir de su curiosidad, utilizando todos sus sentidos. Se expresan, dialogan e
intercambian sus formas de pensar del mundo mediante la exploracién de la realidad.

El programa curricular 2017 de educacioén inicial, manifiesta que el aprendizaje de esta
area incentiva la curiosidad, el gusto por aprender, el desarrollo del pensamiento, la sensibilidad
y respeto por su ambiente.

A continuacion, se presenta la competencia y la capacidad que se movilizan en el
desarrollo del juego libre en los sectores:

Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos

* Problematiza situaciones para hacer indagacion.

1.1.4. Sectores en el Aula

Son espacios organizados de manera permanente, esto no significa que se puedan

modificar en el transcurso del aio.

Silva (2019), menciona algunos sectores:

Dramatizacion. En este sector los nifios utilizan la funcion simbdlica para realizar
dramatizaciones, en un determinado tiempo y lugar, puede ser la tienda, peluqueria, hogar, etc.
Este sector permitira al nifio la representacion de diferentes roles convirtiéndose en actores.
Ademas, permite el desarrollo de la funcion simbdlica poniendo en practica historias de su vida

diaria, y la promocién de las habilidades comunicativas, matematicas y socioemocionales.
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Este sector se adecua a los materiales segun las necesidades e intereses de los nifios por
la temética que se le atribuya. Por ejemplo, si es una tienda se tendria que implementar canasta,
balanza, frutas y verduras de juguetes, monedas y billetes, si fuera una peluqueria cepillos,

tijeras de juguete, sillas, espejo, ruleros, etc.

Hogar. En este sector los nifios imitan las experiencias que viven en los ambientes de la
casa como comedor, cocina, dormitorio, cuarto de bafio, etc. En dicho sector, los nifios
simbolizan los roles que observan en su hogar como la figura de papa , mama e hijos que
realizan diferentes acciones: cocinar, barrer, lavar, arrullar a un bebé, atender los conflictos que
puedan presenciar dentro de su familia, interpretar a los personajes de su comunidad que se
relacionan con su entorno familiar. Participar en este sector apoya el progreso socioemocional, la

resolucion de conflictos y la expresion y socializacion de los nifios.

El sector Hogar debe contar con mufiecos tipo bebés de diferentes tamafios, accesorios
propios de una casa, vestimenta, telas, recipientes de diferentes tamafios y colores asi como

ollas, platos cucharas y tazas.

Construccion. En este sector el nifio construye edificios, casas, puentes, castillos, entre
otros escenarios reales utilizando diversos materiales y desplegando imaginacion y creatividad,
ademas de afadir personajes. El sector Construccién aporta en el desarrollo del pensamiento y
las competencias matematicas. Para su desarrollo, se debe contar con maderitas de diferentes
tamafos, formas y grosores, latas, tubos de PVC de diferentes tamafios, bloques de

construccién, cuerdas y soguillas, asi como carritos y camiones de carga.

Biblioteca. Este  sector es fundamental para el desarrollo de las habilidades
comunicativas y una buena estrategia es el plan lector. La implementacidén de este sector es muy
importante ya que se debe contar con libros variados, como cuentos, historias, fabulas,

enciclopedias, tarjetas léxicas y asi estimular a la lectura con ayuda de hojas, crayolas, pizarra,
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plumones. El sector debe estar ubicado en un lugar estratégico con luz natural y los libros deben

estar al alcance de los nifios.

Juegos en miniatura. Este sector es atractivo y es importante tenerlo en el aula. Los
nifos representan experiencias de su realidad o fantasia, ya que contribuyen al desarrollo del
pensamiento simbolico, y se refuerza la creatividad. Los medios de transporte, animalitos,
mufiequitos y otros juguetes en mano son los recursos necesarios para trabajar este sector y

representar situaciones propias de la realidad.

Juegos tranquilos. Este sector es un espacio donde se encuentran los juegos de mesa,
que refuerzan el desarrollo del pensamiento y la comunicacion acorde al juego elegido. Algunos
de ellos tienen reglas, por tanto es fundamental que el nifio aprenda a seguirlas especialmente a

la edad de cinco afios.

Ademas de los sectores mencionados se pueden implementar los de musica (para que
expresen sus emociones y sentimientos), experimentos (para que descubran las propiedades de
objetos y seres vivos a través de la observacion, desarrollen la curiosidad e investigacion) y aseo

(desarrollan habitos de aseo, orden e higiene).

1.1.5. Rol de los Docentes
Los docentes tienen una gran funcion en el manejo de los sectores en el aula. Por ello,
deben estar atentos a las necesidades e intereses de los nifios que tiene a cargo y asumir con

responsabilidad cada una de sus funciones que presentamos a continuacion:

Preparar los escenarios para el juego, Montessori citado en Delgado (2011), indica

que “el docente sera responsable de potenciar los conocimientos del nifio organizando el

”

ambiente (...)" (p.42).Es importante que la docente se dé el tiempo para considerar aspectos
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basicos para organizar los espacios en el aula como: espacios limpios, materiales al alcance de

los niflos, materiales suficientes en cada sector, etc.

Observar activamente el desarrollo del juego, Silva (2019), aporta que vigilar el juego
libre en los sectores es indispensable para recoger informacion sobre las actitudes de los nifios,
lo que servird para movilizar procesos de aprendizajes. Al observar a los nifios podemos
detectar las fortalezas y las dificultades que tienen en el desarrollo de sus juegos. Una manera
de apoyar esta observacion es el registro que en donde se realiza una descripcién de hechos

percibidos en dichos juegos.

Acompaiiar y dar soporte, Silva (2019) sefiala que para acompafar a los nifios durante

la hora de juego libre en los sectores, el docente debe:

- Respetar las decisiones de los nifios en todo momento.

- Estar con buena disposicién si los nifios requieren su participacion en sus juegos
- Estar atento a las necesidades que puedan darse.

- Responder a las dudas e inquietudes que puedan surgir.

- Permitir que los niflos jueguen libremente.

- Profundizar en los detalles del juego para ampliar la imaginacion y creatividad

Sobre los roles, podemos resaltar que el docente al observar y obtener informacion sobre

los juegos de los nifios, puede reformular las intervenciones que se puedan dar en dichos juegos.

Silva (2019), sefala: “Hacer preguntas que les permitan hacer volar su imaginacion y
profundizar en el argumento del juego que han propuesto (...). Brindar algunas ideas para

motivar, enriquecer y hacer que el juego sea mas dinamico(..)’(p.51).

1.1.7. Rol de los estudiantes:
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En el desarrollo del juego libre en los sectores, los nifios tienen un papel importante, ya

gue son los protagonistas en el espacio y tiempo que dura el juego teniendo en cuenta lo

siguiente:

Participa de manera individual o grupal en el juego segun la decision que tome.
Interactla poco a poco con sus pares en diversas situaciones.

Coopera en los diversos momentos del juego, asi como en la organizacion de los
sectores.

Solicita apoyo a posibles dificultades.

Explora los materiales que encuentra en cada uno de los sectores.

Expresa su mundo interior y exterior de manera espontanea a través del juego

simbdlico representando sus vivencias.
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Definiciones conceptuales de la variable de la investigacion

Variable: Juego libre en los sectores

Es una actividad espontanea que nace del mundo interior del nifio y lo compromete, ya
gue es su propia creacion. El nifio es parte del juego y se ubica en el tipo de las experiencias
llamadas “como si”. Por ejemplo, una nifa juega con la mufeca “como si” fuera su hija y un nifio

puede jugar a montar una escoba “como si fuera un caballo”. (Silva 2019).

Dimensiones de la variable

Dimension 1: Planificacién y organizacion

Es el momento en que se planifica alguna accién teniendo en cuenta algunos pasos a
seguir, estos pueden ser: el espacio, el tiempo, la forma, los acuerdos y las personas. (Guia
metodoldgica del juego simbdlico en la hora del juego libre en los sectores, 2019).

Dimensién 2: Desarrollo del juego

El desarrollo del juego refiere a la ejecucion de una actividad o la realizacion de una idea
desplegando imaginacion y creatividad. Esta actividad es acompafada por un adulto quien es
guia y apoyo cuando lo solicite el nifio o nifia. (Guia metodoldgica del juego simbdlico en la hora

del juego libre en los sectores, 2019)
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Dimensién 3: Socializacion, representacion, metacognicion y orden

Es el momento en que los nifios verbalizan con todo el grupo a qué jugaron, con quiénes
lo hicieron, como se sintieron y qué pas6 en el transcurso de su juego. Por otra parte, la
representacion es hacer presente por medio del dibujo, la pintura o el modelado el juego
realizado o lo que mas les gust6 de ello. La metacognicién es la capacidad que permite a los
nifos abstraer los aprendizajes espontaneos durante el juego libre. EI orden es la actividad de
poner todo en su lugar en sentido emocional y social, ya que no solo se guarda materiales, sino
también sus experiencias significativas. (Guia metodoldgica del juego simbdlico en la hora del

juego libre en los sectores, 2019)
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PARTE Il: MARCO METODOLOGICO

2.1. Objetivo de la investigacion

La propuesta metodoldgica se estructuré tomando en cuenta los siguientes objetivos:

General: Determinar el nivel de desarrollo de la secuencia metodolégica del juego libre en los
sectores de los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de una Institucion Educativa en Villa el

Salvador - Lima.

Especificos:

1. Determinar el nivel de desarrollo de la dimension planificacion y organizacion del
juego libre en los sectores de los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de una
Institucion Educativa en Villa el Salvador - Lima.

2. Determinar el nivel de desarrollo de la dimension desarrollo del juego libre en los
sectores en los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de una Institucion Educativa en
Villa el Salvador - Lima.

3. Determinar el nivel de desarrollo de la dimensién socializacién, representacién,
metacognicion y orden del juego libre en los sectores de los estudiantes de 5 afios

del Nivel Inicial de una Institucion Educativa en Villa el Salvador - Lima.

2.2. Disefio de la Investigacién
A continuacion se presenta el disefio de la investigacion:

2.2.1. Disefio, Tipo, Nivel y Modalidad de Investigacion

El disefio de la investigacién es descriptivo simple. Morales (2012) sostiene que las

investigaciones del tipo descriptiva tienen como objetivo conocer las situaciones, costumbres y
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actitudes sobresalientes a través de la descripcion puntual de las actividades, objetos, procesos y
personas, su fin no se termina en la recoleccion de datos, sino que busca identificar las

relaciones que existen entre dos o mas variables.

El tipo de investigacion es no experimental. Hernandez (2014), indica: “La investigacién
no experimental podria definirse como la investigacion que se realiza sin manipular
deliberadamente las variables” (p.152). Considerando al autor, se sostiene que una investigacion

es no experimental, puesto que no se manipularan las variables, solo se limita a la observacion.

Vara (2012), sefala sobre las investigaciones de nivel descriptivo: “Son estudios que se
abocan mas a la amplitud y precisién que a la profundidad. Se usan para medir cuantitativamente
las variables de una poblacién, para obtener indices matematicos; tales como indices de

correlacion, porcentajes y frecuencias” (p.208).

El presente trabajo de investigacion es de enfoque cuantitativo, Bernal (2010), sostiene
gue el enfoque cuantitativo o método tradicional se fundamenta en la medicién de las
caracteristicas de los fendmenos sociales, lo que supone derivar de un marco conceptual
pertinente al problema analizado, una serie de postulados que expresen relaciones entre las
variables estudiadas de forma deductiva. Este método tiende a generalizar y normalizar

resultados (p.57).

La modalidad de la presente investigacién es aplicada ya que el estudio que se basa en una
tematica educativa. Su finalidad radica en describir, explicar, comprender o predecir

determinadas situaciones o relaciones la realidad.

Es por eso que la investigacién tiene como objetivo general recoger informacién, para
luego interpretar cada uno de los resultados, los que determinaran el nivel de desarrollo de la

secuencia metodolégica del juego libre en los sectores en los estudiantes de 5 afios de la
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Institucion Educativa Inicial 652-11 “Pequenos Querubines” del distrito de Villa el Salvador -

Lima.

El diagrama del disefio de la investigacion es el siguiente:

0] G
Donde:
O = Nivel de desarrollo de la secuencia metodoldgica del juego libre en los sectores.
G = Estudiantes de 5 afios de la Instituciébn Educativa Inicial 652 -11 “Pequeios

Querubines” del distrito de Villa el Salvador - Lima.

2.2.2. Operacionalizacion de la variable

Variable juego libre en los sectores: “Es una actividad espontanea que nace del mundo
interior del nifio y lo compromete, ya que es su propia creacion. El juego es de naturaleza no
literal. Esto quiere decir que el juego se ubica en el tipo de las experiencias llamadas “como si”.
Por ejemplo, una nifia juega con la mufeca “como si’ fuera su hija y un nifio puede jugar a

montar una escoba “como si fuera un caballo”. (Silva 2019). (Ver anexo 3)

2.2.3. Marco Poblacional y Muestral

En cuento a la poblacion investigada se tomo en consideracion a Vara (2012), quien
sostiene que la poblacion en investigacion “es el conjunto de sujetos o cosas que tienen una o
mas propiedades en comun, se encuentran en un espacio o territorio y varian en el transcurso
del tiempo” (p.221). Por tanto, la poblacion esta conformada por 233 estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial 652 -11 “Pequefios Querubines” del distrito de Villa El Salvador — Lima. (Ver
anexo 4)

Para la eleccion de la muestra poblacional se tomé en cuenta a Vara (2012), quien sefiala

que: “La muestra (n), es el conjunto de casos extraidos de la poblacion, seleccionados por algun
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método racional, siempre parte de la poblacidon. Si se tienen varias poblaciones, entonces se
tendran varias muestras” (p.221). Para calcular el tamafio de la muestra cuantitativa se

consideraron los siguientes supuestos:

Tamario de la poblacién (N)=233
- Error madximo admisible (d) = 6

- Nivel de confianza (Z) =2

- Tamafio de proporcion (p)= 10

- Tasade respuesta (q) =90

Teniendo estos datos se aplico la formula para calcular el tamafio de muestra:

B NxZﬂzxpxq
d*x(N-1)+Z xpxq

n

La muestra considerada en la investigacion esta conformada por los estudiantes de las
aulas de 5 afios, las aulas denominadas Amor, Bondad y Paz. Estas tienen un total de 60
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial 652 -11 “Pequefios Querubines” del distrito de Villa

El Salvador. (Ver anexo 5)

2.2.4. Técnica

Desde la vision de Vara (2012), define la técnica como un instrumento beneficioso para
recabar informacién cientifica, cuando ya estén organizados es indispensable analizarlos de
manera inmediata. La técnica a utilizar es la encuesta que sera aplicado a los estudiantes de 5

afos.
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2.2.5. Instrumento
Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), refieren que el instrumento es un
recurso que se utiliza para obtener o almacenar informacion sobre las variables que se quiere

investigar.

Para el presente trabajo se considera el instrumento de cuestionario que consta de 20
items, donde se consideran las dimensiones: planificacién y organizacién, desarrollo del juego,
socializacion, representacién, metacognicion y orden, con una escala de valores dicotomicas:
si ( @ )yno (=2 ) cuyos valores se codifican con nimero 0 y 1, donde a O le corresponde

NO vy 1 le corresponde SI. (Ver anexo 6)

El instrumento esta distribuidos a su vez para atender los items de las 3 dimensiones,
siendo la primera planificacion y organizacion, compuesta por 7 items; la segunda dimension es
el desarrollo del juego, compuesta por 7 items y la tercera dimensién es socializacion,
representacion, metacognicioén y orden, compuesta por 6 items. (Ver anexo 7)

El cuestionario tiene como objetivo recoger informacién sobre el Juego libre en los
sectores, en las aulas de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial 652 -11
“Pequefios Querubines” , fue elaborado en un periodo de dos meses, incluyendo el tiempo de la
validacion del juicio de expertos. Se aplic6 de manera personal a cada estudiante, mediante
llamada telefénica, segun la disposicion de cada uno, teniendo una duraciéon de 15 minutos

aproximadamente.
Validez

La validez del instrumento se determiné a través de la evaluacion de un panel de
expertos (juicio de expertos) quienes fueron elegidos considerando su experiencia y su

formacion. Los expertos hicieron aportes a la investigacion y verificaron si los contenidos del
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instrumento permitian medir la variable investigada, para tal efecto, se conté con el apoyo del

siguiente panel de expertos:

1° Patricia Verénica Herndndez Diaz
Directora de la Institucion Educativa Inicial “Pequenos Querubines”

Licenciada en Educacion Inicial

2° Elicenda Angélica Margarita Espinoza Flores
Docente de la Institucion Educativa Inicial” Perpetuo Socorro”

Licenciada de Educacién Inicial

3° Ruth Diana Aguirre Pacheco

Docente de la Institucién Educativa Técnica Inicial “Villa el Salvador” N° 6066.

Magister en Educacion.

A través de la validacion del instrumento, los jueces manifestaron su acuerdo con la
mayoria de items propuestos; sin embargo, dieron algunas sugerencias en cuanto a la redaccién
de los items. Dichas sugerencias fueron tomadas en cuenta para mejorar el instrumento. La
informacidn y valoracion obtenida se plasmé en la tabla respectiva. (Ver anexo 8 y 9)

Confiabilidad

Para la fiabilidad del instrumento “Cuestionario”, se aplicé el estadistico de Alfa de

Cronbach, que arrojé como resultado una fiabilidad de 0.835. (Ver anexo 10)

2.3. Andlisis e Interpretacion de Resultados
En las siguientes lineas se presenta el analisis de los resultados obtenidos en la encuesta

del juego libre en los sectores.
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2.3.1. Objetivo General
Determinar el nivel de desarrollo de la secuencia metodologica del juego libre en los
sectores de los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de una Instituciébn Educativa en Villa el

Salvador - Lima.

A continuacién se presentan los datos y el analisis de los resultados sobre los niveles de
desarrollo de la secuencia metodoldgica del juego libre en los sectores obtenidos luego de
haber aplicado el cuestionario a 60 estudiantes del nivel inicial en edad de 5 afios de la de la
Institucion Educativa Inicial 652-11 “Pequefios Querubines” del distrito de Villa el Salvador -
Lima.

En la tabla 8 y figura 4 (Ver anexo 11), se observa luego de aplicar el cuestionario sobre
el juego libre en los sectores, que ningun estudiante se encuentra en el nivel inicio, sin embargo
4 estudiantes (6.76%) se encuentran en el nivel proceso obteniendo un resultado dentro del
intervalo 8 -14. Finalmente, 56 estudiantes (93.22%) se encuentran en el nivel logrado
obteniendo un resultado dentro del intervalo 15 -20.

Con respecto al nivel inicio, ningun estudiante tiene dificultad al participar en la secuencia
metodoldgica del juego en los sectores, es por eso que han logrado obtener un mayor puntaje a
lo propuesto en este nivel. En el nivel proceso, se evidencia que 4 estudiantes muestran algunas
dificultades en el momento de elegir el sector, dejandose influenciar por el compafiero, por ende
no desarrolla su autonomia. Asimismo, tienen algunos inconvenientes para negociar el uso de los
materiales y los roles que representaran. Ademas al socializar se cohiben, anulando asi su
creatividad en el momento de representar su juego.

En el nivel logrado, 56 estudiantes han logrado manifestar su conformidad con la
secuencia metodoldgica y aprobacion con el juego libre en los sectores, planificando y
organizando adecuadamente sus ideas durante el desarrollo del juego y socializando con los

demas la satisfaccion de permanecer en un sector elegido por él.
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Silva (2019), menciona que “el juego simbdlico es para los niflos y nifias una necesidad
vital que les permite representar lo vivido, descubrir quiénes son y transformase en lo que
quieren ser, sin dejar de ser ellos mismos” (p.3). Ademas nos menciona que los nifios con mas
oportunidades de juego son mas despiertos, crecen mejor, se desarrollan y alcanzan elevados
logros de aprendizaje en comparacién con los nifios y nifias que no tienen oportunidades para
jugar. Esto quiere decir que los estudiantes de 5 afios hacen uso correcto de la secuencia
metodoldgica ya que a través de ellos logran: planificar, expresar y representar su juego.

En conclusion, a partir de los datos analizados se ha identificado el nivel de desarrollo de
la secuencia metodoldgica de los estudiantes de 5 afios, reflejandose el nivel logrado en la
mayoria, lo que significa que hacen practica correcta de cada uno de los momentos pedagdgicos

del juego libre en los sectores.

2.3.2. Objetivos Especificos
e Determinar el nivel de desarrollo de la dimension planificacion y organizacién del
juego libre en los sectores de los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de una

Institucién Educativa en Villa el Salvador — Lima.

A continuacion se presentan los datos y el analisis de los resultados sobre el nivel de
desarrollo de la dimensién planificacion y organizacion del juego libre en los sectores
obtenidos luego de haber aplicado la encuesta a 60 estudiantes del nivel inicial en edad de 5
afios de la de la Institucion Educativa Inicial 652 -11 “Pequefios Querubines” del distrito de Villa
el Salvador - Lima.

En la tabla 9 y figura 5 (ver anexo 12), se observa luego de aplicar el cuestionario que
ningln estudiante se encuentra en el nivel inicio, sin embargo 3 estudiantes (5,08%) se

encuentran en el nivel proceso obteniendo un resultado dentro del intervalo 3-5. Finalmente, 57
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estudiantes (94,92%) se encuentran en el nivel logrado obteniendo un resultado dentro del
intervalo 6-7.

Con respecto al nivel inicio se observa que ningun estudiante tiene dificultad en el
momento expresar su intencién de juego, es por eso que han logrado obtener un mayor puntaje a
lo propuesto en este nivel. En el nivel proceso, se evidencia que 3 estudiantes muestran algunas
dificultades en el momento de planificar su juego, ya que a veces se les hace dificil decidir qué
jugar y qué material utilizar, creando ocasiones para que quieran jugar solos. Asimismo tienen
algunos inconvenientes para mencionar acuerdos ya que saben que los acuerdos deben de
cumplirse para una mejor convivencia. Ademas con respecto al tiempo algunos toman mas
tiempo para instalarse en los sectores mientras que otros son mas rapidos.

En el nivel logrado, 57 estudiantes han conseguido planificar y organizarse de manera
espontanea, ya que han hecho de este momento un habito antes de jugar, eligen con libertad el
sector donde quieren jugar y eligen de forma respetuosa el compafiero con quien quieren jugar,
proponen y respetan los acuerdos dados por ellos mismos o los compafieros

En conclusion, a partir de los datos analizados se ha identificado el nivel de desarrollo de
la dimension planificacion y organizacion de los estudiantes de 5 afos, reflejdndose que la
mayoria se encuentran en el nivel logrado, lo que significa que los estudiantes conocen este

momento como el primer paso para dar inicio a su juego.

o Determinar el nivel de desarrollo de la dimension desarrollo del juego libre en los
sectores en los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de una Institucién Educativa en

Villa el Salvador - Lima.

A continuacién se presentan los datos y el andlisis de los resultados sobre los niveles de

desarrollo de la dimension desarrollo del juego libre en los sectores obtenidos luego de haber
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aplicado la encuesta a 60 estudiantes del nivel inicial en edad de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 652-11 “Pequenos Querubines” del distrito de Villa el Salvador - Lima.

En la tabla 10 y figura 6 (ver anexo 13), se observa que ningun estudiante se encuentra
en el nivel inicio, sin embargo 2 estudiantes (3,39%) se encuentran en el nivel proceso
obteniendo un resultado dentro del intervalo 3- 5. Finalmente, 58 estudiantes (96,61%) se
encuentran en el nivel logrado obteniendo un resultado dentro del intervalo 6-7.

Con respecto al nivel inicio se observa que ningun estudiante tiene dificultad en el
momento de ejecutar su juego, es por eso que han logrado obtener un mayor puntaje a lo
propuesto en este nivel. En el nivel proceso, se evidencia que 2 estudiantes muestran algunas
dificultades para negociar el uso de los materiales y el rol a representar en el desarrollo del juego,
viéndose asi estancado su proyecto de juego. Asimismo, tienen algunas limitaciones para realizar
conteos, secuencias e incluso para conversar con sus compafieros ya que se sienten limitados.
Ademas en el dialogo con el adulto sienten temor para preguntar algo que no conocen.

En el nivel logrado, 58 estudiantes han desarrollado de manera creativa e imaginativa el
juego libre en los sectores, ademas han demostrado autonomia en el espacio de juego y han
respondido de manera acertada a las intervenciones de la maestra.

En conclusion, a partir de los datos analizados se ha identificado el nivel de desarrollo de
la dimensién desarrollo del juego de los estudiantes de 5 afios, reflejandose que la mayoria se
encuentran el nivel logrado, lo que significa que ejecutan de manera ordenada y consensuada el

juego, poniendo en accién una idea inicial representado alguna vivencia.

e Determinar el nivel de desarrollo de la dimensién de socializacién, representacion,
metacognicion y orden del juego libre en los sectores de los estudiantes de 5 afios

del Nivel Inicial de una Institucion Educativa en Villa el Salvador - Lima.
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A continuacion se presentan los datos y el andlisis de los resultados sobre los niveles de
desarrollo de la dimension de socializacién, representacion, metacognicién y orden del juego
libre en los sectores obtenidos luego de haber aplicado la encuesta a 60 estudiantes del nivel
inicial en edad de 5 afios de la de la Institucién Educativa Inicial 652 -11 “Pequefios Querubines”
del distrito de Villa el Salvador - Lima.

En la tabla 11 y figura 7 (ver anexo 14), se observa que ningun estudiante se encuentra
en el nivel inicio, sin embargo 7 estudiantes (11,67%) se encuentran en el nivel proceso
obteniendo un resultado dentro del intervalo 3 - 4. Finalmente, 53 estudiantes (88,3%) se
encuentran en el nivel logrado obteniendo un resultado dentro del intervalo 5 - 6.

Con respecto al nivel inicio se observa que ningun estudiante encuestado de 5 afios tiene
dificultad en el momento socializar con sus comparieros el juego realizado, es por eso que han
logrado obtener un mayor puntaje a lo propuesto en este nivel. En el nivel proceso, se evidencia
gue 7 estudiantes muestran algunas dificultades en el momento de expresar su experiencia de
juego, provocando asi el silencio en el grupo reunido. Asimismo, se muestran indecisos en el
momento de elegir el lenguaje grafico plastico para representar lo jugado. Ademas al retomar el
dialogo para contestar algunas preguntas de metacognicion no pueden expresar los aprendizajes
logrados.

En el nivel logrado, 53 estudiantes han logrado plasmar de manera verbal sus
experiencias de juego y también han plasmado a través del dibujo o pintura esta misma
experiencia. Ademas, han demostrado con acciones los aprendizajes obtenidos y su
compromiso con el orden y limpieza de los sectores.

En conclusion, a partir de los datos analizados se ha identificado el nivel de desarrollo de
la dimension socializacion, representacion, metacognicion y orden del juego libre en sectores en
los estudiantes de 5 afios, reflejdndose que la mayoria se encuentran el nivel logrado, lo que
significa que socializan, verbalizan y representan cada una de sus juegos, también asumen

como habito el orden de cada uno de los sectores.
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CONCLUSIONES

Se determind el nivel de desarrollo de la secuencia metodoldgica del juego libre en los
sectores en los estudiantes de 5 afios, evidenciandose que el 93,22% se encuentran en el nivel
logrado, mientras que 6,76% se encuentra en el nivel proceso y ningln estudiante se encuentra
en el nivel inicio.

Se determino el nivel de desarrollo de la dimensién planificacién y organizacion del juego
libre en los sectores en los estudiantes de 5 afios, evidenciandose que 94,92% se encuentra en
el nivel logrado, por otra parte 5,08% se encuentra en el nivel proceso y ningun estudiante de
encuentra en el nivel inicio.

Se determiné el nivel de desarrollo de la dimensién desarrollo del juego libre en los
sectores en los estudiantes de 5 afios, evidenciandose que 96,61% se encuentra en el nivel
logrado, por otra parte 3,39% se encuentra en el nivel proceso y ningln estudiante de encuentra
en el nivel inicio.

Se determiné el nivel de desarrollo de la socializacion, representacién, metacognicion y
orden del juego libre en los sectores en los estudiantes de 5 afios, evidenciandose que el 88,3%
se encuentra en el nivel logrado, por otra parte 11,67% se encuentra en el nivel proceso y

ningun estudiante de encuentra en el nivel inicio.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda practicar el juego libre en los sectores en las aulas de educacion inicial,
siguiendo la secuencia metodoldgica segun la Guia metodolégica del juego simbdlico en la hora

del juego libre en los sectores, que proporciona el Ministerio de Educacion.

Se recomienda continuar aplicando diariamente la secuencia metodolégica del juego libre
en los sectores, siguiendo cada uno de los momentos: planificacion y organizacion, desarrollo del
juego, socializacién, representacién, metacogniciéon y orden, pues los estudiantes fortalecen

aprendizajes sociales, emocionales, matematicos, linglisticos, cientificos, musicales, entre otros.

Se recomienda implementar los diferentes sectores que estan distribuidos en las aulas,

asi como renovar el sector segun las necesidades de los estudiantes.

Se recomienda concientizar a los padres de familia de la institucion educativa, a través
de un taller que informe la esencia de la educacion inicial y su importancia. Asimismo, informar

peribdicamente, los diversos aprendizajes que evidencian en sus hijos.

Se recomienda guiar a los padres de familia para que puedan adecuar un espacio de

juego en el hogar con material estructurado y no estructurado de acuerdo a la edad.
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ANEXO 01. Matriz de consistencia: Investigacion descriptiva

TITULO DE LA INVESTIGACION | Juego Libre en los sectores de estudiantes del nivel inicial en Villa El Salvador - Lima.
DISENO TIPO NIVEL MODALIDAD
Descriptivo Simple Descriptivo Investigacion Aplicada
HERNANDEZ QUISPE Tania Roesi ESPECIALIDAD Educacion Inicial
AUTORAS LOZANO GALVEZ Elizabeth Rossana
PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLE | CATEGORIAS INDICADORES TECNICAS E ITEMS
INSTRUMENTOS
DE
INVESTIGACION
¢, Cual es el nivel | GENERAL
de desarrollo de | Determinar el nivel de desarrollo de la
la secuencia | secuencia metodolédgica del juego libre
metodoldgica del | en los sectores de los estudiantes de 5
juego libre en los | afios del Nivel Inicial de una Institucion
sectores en los | Educativa en Villa el Salvador - Lima. Cuestionario 1,2,3,4,
estudiantes de 5 | ESPECIFICOS 5,6,7
afios de la | 1. Determinar el nivel de desarrollo
Institucién de la dimension planificacion vy Juego libre| 1. Planificacion y| e Expresa su
Educativa Inicial organizacion del juego libre en los en los| organizacion. intencion de juego.
652-11 sectores de los estudiantes de 5 sectores. e Interactlia con sus
“Pequerios afios del Nivel Inicial de una comparfieros.
Querubines” del Institucion Educativa en Villa el eParticipa en la
distrito de Villa EI Salvador - Lima. creacion de
Salvador - Lima? | 2. Determinar el nivel de desarrollo acuerdos.
de la dimensién desarrollo del
juego libre en los sectores en los 2. Desarrollo dell ¢ Negocia con sus
estudiantes de 5 afos del Nivel juego. comparieros el uso 8,9,10,11,
Inicial de una Institucion Educativa del material y el rol 12,13,14,
en Villa el Salvador - Lima.




Determinar el nivel de desarrollo
de la dimensién socializacion,
representacion, metacognicién y
orden del juego libre en los
sectores de los estudiantes de 5
afos del Nivel Inicial de una
Institucion Educativa en Villa el
Salvador - Lima.

3. Socializacion,
representacion,
metacognicién y
orden.

que representaran
e Utiliza expresiones
de cantidad.
¢ Problematiza
situaciones.

e Expresa su
experiencia en el
juego.

e Representa su
experiencia.

e Participa en
acciones que

promueven el bien
comun.
e Interactlia con sus
comparieros.

15,16,17,
18,19, 20




Anexo 02. Instrumento

\ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
MONTERRICO PEDAGOGICA PUBLICA MONTERRICO

Instrumento para medir el nivel de desarrollo de la secuencia metodoldgica del Juego
Libre en los sectores.
Instrucciones:

El presente cuestionario tiene el propdsito de recoger la informacion sobre JUEGO
LIBRE EN LOS SECTORES. Por lo que se le pide a usted se sirva a completar y marcar de
forma objetiva la valoracion que le asigna a cada item marcando con un aspa dentro de la
escala establecida.

Datos generales:

Sexo :Mujer( ) Varébn( ) Edad
Nivel de estudio Inicial( ) Primaria ( ) Secundaria ( )
Puntuacion
| 0=NO | 1=Sl |
Escala
Dimension | N° items
0 1
1 ¢ Eliges el sector dénde quieres jugar? NO | SI
5 ¢Mencionas con quién quieres jugar en el sector que NO | S|
. elegiste?
Planificac ;, Conversas con tus compafieros y compafieras a qué
ion y 3 |0 P y comp “€INno | s
. jugaran?
organiza ~ ~ ”
cién 4 ¢Conversas con tus compafieros y compaferas qué NO | S|
materiales utilizaran en el juego?
5 ¢Mencionas acuerdos para jugar en los sectores? NO | SI
6 ¢Es importante respetar los acuerdos para jugar en los | NO | SI




sectores?

7 ¢Respetas los acuerdos al jugar en los sectores? NO | SI
¢Imaginas que eres algin personaje cuando juegas en el
8 NO | SI
sector?
9 ¢, Te gusta jugar con tus compafieros y compafieras en el NO | S|
sector elegido?
Desarroll 10 ¢Conversas con tus compaiieros y compafieras en el NO | S|
0 del sector elegido?
juego ¢SAvisas a tus compafieros y compaferas cuando estas
11 NO | SI
molesto?
12 ¢, Cuentas los materiales que hay en el sector que elegiste? | NO | SI
13 ¢Mencionas cuantos materiales hay en el sector? NO | SI
14 ¢ Preguntas a tu profesora cuando no conoces algo? NO | SI
Socializa 15 ¢Mencionas en asamblea a qué jugaste en el sector? NO | SI
cion, 16 ¢Mencionas en asamblea lo que te gusté del juego en el NO | S|
represe sector?
ntacion, ¢Mencionas en asamblea lo que no te gusto6 del juego en el
17 NO Sl
meta sector?
cognicio | 18 ¢ Eliges el material para representar el juego en el sector? NO | SI
n y ¢Guardas los materiales del sector en el lugar que
19 NO | SI
orden. corresponde?
20 ¢,Dejas limpio el lugar donde jugaste? NO | SI




INSTRUMENTO DE EVALUACION

“Cuestionario a estudiantes sobre el Juego Libre en los sectores”
1. LE.l: 652 -11 “Pequefios Querubines”
2. Edad: 5 afos
3. Estudiante:

4 Turno: Aula;

Instrucciones: Marca la carita feliz si realizas la accion y la carita triste si no la realizas:

Sl NO —
Y
S
\ N/

A 4
N v

&

I.- PLANIFICACION Y ORGANIZACION

1. ¢Eliges el sector donde quieres jugar?

en W

2. ¢Mencionas con quién quieres jugar en el sector que elegiste?

(@) v W
g “\‘\ //, 7\\ ,'/

4

3. ¢Conversas con tus companeros y compafieras a qué jugaran?
=l
@® N
|
[~ -l ( J
L\ /F N /‘
A y

A A
w

C

4. ¢Conversas con tus compafieros y compafieras qué materiales utilizaran en el

juego? Py N
> 9

Y
g _d

)
®))

C

o

¢, Mencionas acuerdos para jugar en los sectores?

)
@)
=
=7

)

\
/



6. ¢Es importante respetar los acuerdos para jugar en los sectores?

Il.- DESARROLLO DEL JUEGO

8. ¢Imaginas que eres algun personaje cuando juegas en el sector?

12. ¢ Cuenta les que hay en el sector que ele

13. ¢ Mencionas cuantos materiales hay en el sector?




14. ¢ Preguntas a tu profesora cuando no conoces algo?

y Y N
b i
I A A

~ N >

[11.-SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META COGNICION Y ORDEN.
15. ¢ Mencionas en asamblea a qué jugaste en el sector?

////—\ \\

N

S

\ Y

Q 4

. >
N >

(&

N

16. ¢Mencionas en asamblea lo que te gusté del juego en el sector?
//‘/ //_\"\\_‘\

4 D
U
(\ =S //J

\\ e // /

@)
©®))

e

C

17. ¢ Mencionas en asamblea lo que no te gusté del juego en el sector?
//é é\\
£ 'y
‘\\ /b\\ //‘

A v

N o

@)
@)

&

C

18. ¢ Eliges el material para representar el juego en el sector?

//‘/—\‘ R
= 4 @ @\
(@) /
& = / ( P )

\ \l/
N //

\\‘»v~ >
19. ¢ Guardas los materiales del sector en el lugar que corresponde?

y 7
)
| |
\\ //ﬂ\\ /

\ /

Y
o i

C

)
©))

.

C

20. ¢ Dejas limpio el lugar donde jugaste?
e i
Ce - “)
» i (l\\ //\\\ //“
\ A

~ N 4



03. Operacionalizacion de la variable

Variable Definicion Dimensiones Indicadores ltems Escala
conceptual

Es wuna actividad 1. ¢Eliges el sector dénde quieres
espontanea que jugar?
nace del mundo Expresa su intencion de 2. ¢Mencionas con quién quieres jugar
interior del niflo y lo juego. en el sector que elegiste?
compromete, ya 3. ¢Conversas con tus compafieros y
gue es su propia Planificacion vy compafieras a qué jugaran?
creacion. El juego organizacion 4. ¢Conversas con tus compaferos y
es de naturaleza no Interactlia con sus comparieras qué materiales utilizaran
literal. Esto quiere compafieros. en el juego?

§ decir que el juego 5. ¢Mencionas acuerdos para jugar en

8 se ubica en el tipo los sectores? Dicotémica

§ de las ext)eriencieis Participa en la creacion de 6. ¢Es importa_nte respetar  los

g IIamadgs como si”. acuerdos. acuerdos para jugar en los sectores?

o Por ejemplo, una 7. ¢Respetas los acuerdos al jugar

g nifia juega con la en los sectores?

i mufieca “como si’ 8. ¢Ilmaginas que eres algun personaje

D fuera su hija y un Negocia con sus cuando juegas en el sector?

a nifio puede jugar a compafneros el uso del 9. ¢Te gustajugar con tus compareros
montar una escoba material y el rol que y compafieras en el sector elegido?
‘como si fuera un representaran. 10. ¢Conversas con tus compafieros y
caballo”. (Silva, compafieras en el sector elegido?
2019) 11. ¢(Avisas a tus compaferos Yy

Utiliza expresiones de compafieras cuando estas molesto?
cantidad. 12. ¢Cuentas los materiales que hay en

Desarrollo del
juego

Problematiza situaciones

el sector que elegiste?

13. ¢ Mencionas cuantos materiales hay




en el sector?

14.

¢Preguntas a tu profesora cuando

no conoces algo?

Socializacion,
representacion
metacognicion y
orden.

Expresa su experiencia en
el juego.

Representa su
experiencia.

Participa en acciones que
promueven el bien coman.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

¢Mencionas en asamblea a qué
jugaste en el sector?

¢Mencionas en asamblea lo que te
gusto del juego en el sector?

¢ Mencionas en asamblea lo que no
te gusto del juego en el sector?

¢ Eliges el material para representar
el juego en el sector?

¢ Guardas los materiales del sector
en el lugar que corresponde?
¢Dejas limpio el lugar donde
jugaste?

Dicotomica




ANEXO 04. Distribucién de aulas de la Institucion Educativa Inicial

Tabla 1

Distribucion de aulas de la Instituciéon Educativa Inicial N°652-11 “Pequefios Querubines”

Edad Cantidad

Orden 3 30

Respeto 3 28

ILE. N°652-11 Lealtad 3 28
“Pequefios Querubines” Amistad 4 30
Responsabilidad 4 28

Puntualidad 4 29

Bondad 5 20

Amor 5 18

Paz 5 22

Total 233

Nota. Secretaria de la Institucién Educativa Inicial N°652-11 “Pequefios Querubines



Figura 1

Distribucion de aulas de la Institucién Educativa Inicial N°652-11 “Pequerios Querubines”

30

30 28 o 28 _ _
25 _ 30

29 18
28

o 22
20 20

15

10

Cantidad de estudiantes por aula.

Nota. Secretaria de la Instituciéon Educativa Inicial N°652-11 “Pequefios Querubines




ANEXO 05. Muestra de Investigacion

Tabla 2

Muestra de los estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial 652 -

11 “Pequerios Querubines”

Aula Amor Bondad Paz Total

Estudiantes 20 18 22 60

Nota. Elaboracién propia

Figura 2
Muestra de los estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial 652-

11“Pequefios Querubines”

27

26

18

25

24

23

22

Cantidad de muestra de
estudiantes de 5 aios

21 +

20 -

Amor Bondad Paz

Nota. Elaboracién propia



ANEXO 06. Clasificacion de los items del cuestionario

Tabla 3

Clasificacion de los items del cuestionario

Dimensiones Indicadores ftems
Planificacion y
organizacion 3 1,2,3,4,5,6,7,
Desarrollo del juego 3 8,9,10,11,12,13,14
Socializacion, representacion,
metacognicién y orden 3 15,16,17,18,19,20.

Nota. Elaboracién propia

Figura 3

Cantidad de items por dimensiones.

[Eny
o

Cantidad de items por dimensién.
O B N W b U1 O N 0O O

Planificacion y
organizacion

Desarrollo del juego

Socializacion,
representacion, meta
cognicidn y orden

Nota. Elaboracién propia




ANEXO 07. Indicadores para el instrumento

Tabla 4

Indicadores del cuestionario

Dimensiones Indicadores items Niveles Rango

Expresa su intencién de 1

juego. 2
Planificacion y Interactda con sus 3 Inicio 0-2
organizacion compafieros 4 Proceso 3-5
Participa en la creacion 5 Logrado 6-7

de acuerdos. 6

-

Negocia con sus 8

compafieros el uso del 9
Desarrollo del material y el rol que 10 Inicio 0-2
juego representaran. 11 Proceso 3-5
Utiliza expresiones de 12 Logrado 6-7

cantidad. 13

Problematiza situaciones 14

Expresa su experiencia 15

en el juego. 16
Socializacion, Representa su 17 Inicio 0-2
representacion, experiencia. 18 Proceso 3-4
metacogniciony  Participa en acciones que 19 Logrado 5-6

orden promueven el bien 20

comun

Nota. Elaboracién propia



ANEXO 08. Coeficiente de validacién de instrumento

Tabla 5

Tabla de coeficiente de validacion de instrumento.

Instrumento

Opinidn de expertos _ _
Cuestionario

1° Lic. Patricia Veronica Hernandez Diaz. Suficiencia

2° Lic. Elicenda Angélica Margarita Espinoza Flores. Suficiencia

3° Mag. Ruth Diana Aguirre Pacheco. Suficiencia
Aplicable

Opinion de aplicabilidad

Nota. Elaboracién propia



ANEXO 09. Resultados de validacién de instrumento V de Aiken

Tabla 6

Tabla de resultados de validacién de instrumento V de Aiken

N° item Media DE V. de Aiken Interpretacion

1 ¢ Eliges el sector donde quieres jugar? 3.00 0.00 1.000 Valido

2 g,Menuopas con quién quieres jugar en el sector 3.00 0.00 1.000 valido
gue -elegiste?

3 ¢ Conversas con tus compafieros a qué jugaran? 3.00 0.00 1.000 Vélido

4 (;.C,Tonv,ersas cpn tus compafieros qué materiales 3.00 0.00 1.000 valido
utilizaran en el juego?

5 ¢Mencionas acuerdos para jugar en los sectores? 2.67 0.58 0.889 Vélido

6 ¢Es importante respetar los acuerdos para jugar en 3.00 0.00 1.000 valido
los sectores?

7  ¢Respetas los acuerdos al jugar en los sectores? 3.00 0.00 1.000 Valido

8 ¢Imaginas que eres algun personaje cuando juegas 5 67 058 0.889 valido
en el sector?

9 ¢Tegusta Jugar.con tus compafieros y comparieras 3.00 0.00 1.000 valido
en el sector elegido?

10 ¢Conversas F:on tus compafieros y comparieras en 3.00 0.00 1.000 valido
el sector elegido?

11 ¢Ay|sas a tus compaferos y compafieras cuando 567 058 0.889 valido
estas molesto?

12 ¢quntas los materiales que hay en el sector que 2 67 058 0.889 Valido
elegiste?

13 ¢Mencionas cuantos materiales hay en el sector? 3.00 0.00 1.000 Valido

14 ¢Preguntasa tu profesora cuando no conoces 3.00 0.00 1.000 valido
algo?

15 ¢Mencionas en asamblea a qué jugaste en el 5 67 058 0.889 Valido
sector?

16 ¢Mencionas en asamblea lo que te gusté del juego 3.00 0.00 1.000 valido
en el sector?

17 _(;Menmonas en asamblea lo que no te gusto del 3.00 0.00 1.000 Valido
juego en el sector?

18 (Eliges el material para representar el juego en el 5 67 058 0.889 valido
sector?

19 ¢ Guardas los materiales del sector en el lugar que 3.00 0.00 1.000 valido
corresponde?

20 ¢Dejas limpio el lugar donde jugaste? 3.00 0.00 1.000 Valido

Resultado total de validacion 2.90 0.17 0.967 Vélido
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Formulario para la validez de contenido: JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

I. Informacion General del Juez:

Nombres y apellidos

?A’\mcm Q@QO’M\@ \'\é:Qufim-pgz Oipz

Area de formacion profesional

EDUCACioP

Grado académico

L\ Cenciado en E&ucacw'-n

Menci6n en: 'ES\I)Q}O-&{ dod
g N\VJINE

obtencidn del titulo)

Tiempo de  experiencia
profesional (desde

la| 3O onos

Otros estudios

Earesoda de Naedvia en \?rdl&fnns de

~J

C%pwen di 2qy€

= N : 2 g ) \
EgPeUCx\tS\CA en Mew_cu_:uenua % B\o\ocl(\‘cq»
df_ \C‘; MK\CQ('J\‘} ‘IH\QO\‘

Il. Criterios de Calificacion

a) Relevancia

Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante
0 1 2 3
b) Coherencia
Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente coherente
0 1 2 3
c¢) Claridad
Nada claro Poco claro Claro Totalmente claro
0 1 2 3
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\ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
. PEDAGOGICA PUBLICA MONTERRICO
MONTERRICO

Evouela de Edwcacion Superior Pedagegica Publca

Formulario para la validez de contenido: JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

|. Informacion General del Juez:

Nenlogosyapellidas Encespa Avceucn Maeprina Tspivoen Trores

Area de formacion profesional EDVCACION

l_\ce OCIADA EL ED\) CACIOR

Grado académico
Mencionen: T N\ C AL

Tiempo de  experiencia .
profesional (desde a| J -f Mood
obtencion del titulo)

ECRESADA HAESTRIA

Otros estudios

Il. Criterios de Calificacion

a) Relevancia

Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante

0 1 2 2

b) Coherencia

Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente coherente
0 1 2 3
¢) Claridad
Nada claro Poco claro Claro Totalmente claro

0 1 2 3
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@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA

PUBLICA MONTERRICO
MONTERRICO

Esruela de Educacion Superor Pedagogica Publca

Formulario para la validez de contenido: JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

I. Informacion General del Juez:

Nombres y apellidos PP - "R -
alled RUTH Dl ANA ALUIRRE TACREW

Area de formacién profesional o /
CHUC Acwpoa)

HACITER

Mencidonen: CcS(1en
EDUCAT VA

Grado académico

Tiempo de  experiencia
profesional (desde la
obtencion del titulo) L0 anol.

Otros estudios

Il. Criterios de Calificacion

a) Relevancia

Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente relevante

0 1 2 3

b) Coherencia

Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente coherente
0 | 2 3
c¢) Claridad
Nada claro Poco claro Claro Totalmente claro
0 | 2 3
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ANEXO 10. Fiabilidad del instrumento a través del Alfa de Cronbach

Tabla7
Confiabilidad o fiabilidad del instrumento a través del Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,825 20

Nota. En la tabla 7 se observa la confiabilidad (0,825) del instrumento aplicado a 30
estudiantes del grupo piloto, el instrumento es aplicable si Pv = 0,70, por tanto, PV=0,825 >
0,70 cumple con la proposicion teérica (Paucca, Rafayle y Andrade, 2020) y aplico a la
muestra.



ANEXO 11. Resultados de la variable Juego libre en los sectores
Tabla 8
Variable juego libre en los sectores

Juego libre en los sectores

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Valido Proceso 4 6,7 6,8 6,8
Logrado 55 91,7 93,2 100,0
Total 59 98,3 100,0
Perdidos Sistema 1 1,7
Total 60 100,0
Figura 4

Variable juego libre en los juegos

Juego libre en los sectores

&0

a0

40

30

Frecuencia

20

10

4
6,78%

Proceso Logrado

Nota. En la tabla 8 y figura 4 se observa que de 60 estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 652-11 “Pequefos Querubines” (56 — 93,22%) se encuentran en el nivel de
logrado, por otra parte (4 — 6,76%) se encuentran en el nivel de proceso y ningun estudiantes
de encuentra en el nivel inicio.



ANEXO 12. Resultados de la dimensidn planificacion y organizacién
Tabla 9

Dimensién de planificacién y organizacion del juego libre en los sectores

Planificacion y organizacion

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Proceso 3 50 51 51
Logrado 56 93,3 94,9 100,0
Total 59 98,3 100,0
Perdidos Sistema 1 1,7
Total 60 100,0
Figura 5

Dimension de planificacion y organizacion del juego libre en los sectores

Planificacion y organizacion

60

a0

40

30

Frecuencia

20

10

Proceso Logrado

Nota. En la tabla 9 y figura 5 se observa que de 60 estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 652-11 “Pequefios Querubines” (57 — 94,92%) se encuentran en el nivel de
logrado, por otra parte (3 — 5,08%) se encuentran en el nivel de proceso y ningun estudiantes
de encuentra en nivel inicio.



ANEXO 13. Resultados de la dimensién desarrollo del juego
Tabla 10
Dimension de desarrollo del juego libre en los sectores

Desarrollo del juego

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Valido Proceso 2 3,3 3,4 3,4
Logrado 57 95,0 96,6 100,0
Total 59 98,3 100,0
Perdidos Sistema 1 1,7
Total 60 100,0
Figura 6

Dimensién de desarrollo del juego libre en los sectores

Desarrollo del juego

G0

a0

40

30

Frecuencia

20

2
0 3,30%

Proceso Logrado

Nota. En la tabla 10 y figura 6 se observa que de 60 estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial 652-11 “Pequefios Querubines” (58 — 96,61%) se encuentran en el nivel de
logrado, por otra parte (2 — 3,39%) se encuentran en el nivel de proceso y ningun estudiantes de
encuentra en nivel inicio.



ANEXO 14. Resultados de la dimensién socializacién, representacion, metacogniciény
orden
Tabla 11

Dimensién de socializacién, representacion, metacognicion y orden del juego libre en los

sectores
Socializacién, representaciéon, metacognicion y orden
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Proceso 7 11,7 11,7 11,7
Logrado 53 88,3 88,3 100,0
Total 60 100,0 100,0
Figura 7

Dimensién de socializacién, representacion, metacogniciéon y orden del juego libre en los

sectores

Socializacion, representacion, meta cognicion y orden

&0

Frecuencia

Proceso Logrado

Nota. En la tabla 11 y figura 7 se observa que de 60 estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 652-11 “Pequefios Querubines” (53 — 88,33%) se encuentran en el nivel de
logrado, por otra parte (7 — 11,67%) se encuentran en el nivel de proceso y ningun estudiantes
de encuentra en nivel de inicio.



ANEXO 15. Autorizacion para la aplicacion del instrumento

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA
PUBLICA MONTERRICO

MONTERRICO

Escunla de Educacicn Superier Pedagagia Pudlia

Lima, marzo de 2020

Sra. Patricia Verénica Hernadndez Diaz
Directora LE. “Pequefios Querubines”

Presente.-

Estimada Sra. Patricia Verénica Hernandez Diaz,

La saludo atentamente y expongo mi solicitud: el Programa de Complementacion
Académica de Licenciatura en Educacién a cargo del Instituto Pedagdgico Nacional Monterrico,
requiere que los docentes participantes realicen una investigaciéon en el campo educativo para
obtener el titulo de Licenciado(a) en Educacién.

Las tesistas Tania Roesi Hernandez Quispe y Elizabeth Rossana Lozano Galvez, participantes
del Il Ciclo del Programa de Licenciatura, estan desarrollando la investigaciéon "Juego libre en los
sectores » y requieren la participacion de los estudiantes de cinco aiios del nivel inicial
de la LLE. que Ud. dignamente dirige, por tal motivo solicito se sirva autorizar la aplicacién del
instrumento de investigacion: “Cuestionario sobre aprendizajes de Juego Libre en los sectores”, que
se adjunta al presente documento.

Confiamos brinde las facilidades del caso para la aplicacién del citado instrumento, actividad
que no conlleva gasto alguno para su institucion. Una vez terminado el proceso de investigacion las
tesistas entregaran a Ud. la informacidn estadistica y conclusiones de su investigacion.

o particular agradezco anticipadamente su apoyo en esta actividad investigativa,



Anexo 15. Base de datos grupo piloto y muestra

Base de datos - Grupo Piloto

EST
ub
1A
NT

15 16 17 18 19 20C

A A A A CC

10 11 12 13 14

C

a A A A A

8A 9A

ES 1C 2C 3C 4C 5C 6C 7C

12
12
12
11
12

10
10
12
11
12
12
12
12
12
12
11
12
12
12
11
11
11
12
12
12
12
12
12
11
12

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
29
30




Base de datos - Muestra

EST
uD

1A
NT

15 16 17 18 19 20

10 11 12 13 14

8A 9A A

A CC CC

A

A

ES 1C 2C 3C 4C 5C 6C 7C

12

12
12
11
10
12
12
11
10
12
12
12
12
12

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

12
12
11
10

12
12
12
12
12
12
12
12
12
11
11
12
11
11

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33
34

35



11
12
12
12
12
11
12
12
10
12
12
11
12
12
12
11
12
12
12
11
11
11
12
12
11

36
37

38
39
40

41

42

43

44
45

46

47

48

49

50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60

Nota: Elaboracién propia



