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INTRODUCCION

Las evaluaciones del ECE 2009 donde los estudiantes resuelven
problemas tipos de sumas y restas en su mayoria mediante estrategias
irreflexivas. Como respuestas a estos resultados tan alarmantes el gobierno
peruano declaro en emergencia la Educacion Nacional y en ese contexto
se piensa en la aplicacion de estrategias que ayuden a los nifios a resolver
problemas para los cuales se requiere razonar o desarrollar estrategias
propias que le permitiran progresivamente desarrollar otras habilidades de
mayor complejidad sobre las que se sentaran los posteriores aprendizajes.
Piaget, (2010) refiere que:

“...el pensamiento empieza por la accion, en la
accién, sobre los objetos concretos. Ya que la
mayoria de los nifos y nifias presentan un
pensamiento memoristico, no logran responder
preguntas donde tengan que utilizar su pensamiento
légico matematico de descubrir, analizar, elaborar
estrategias que lo ayuden a encontrar las soluciones
a los problemas planteados....”(pp.56)

El propdsito de esta investigacion consistid en desarrollar en los
nifios de 5 afos la nocidn de clasificacidon en colecciones no figurales, a
través del juego en los sectores desarrollando actividades variac
haciendo uso de materiales concretos que faciliten la construccion de
nociones basicas, donde a través de la socializacidn con sus pares,
mediante el juego se nutran y desarrollen conceptos mas elevados producto

de su propia experiencia.

La situacion problematica que dio origen a la investigacion se detectd
en la evaluacién diagnostica, a través de la aplicacion de la lista de cotejo.
Esta dio como resultado que los nifios presentaban problemas para la
nocion de clasificacion en colecciones no figurales. El diagnéstico realizado

llevd a investigar sobre aquellas estrategias y recursos mas pertinentes
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para desarrollar habilidades y actitudes relacionadas con el pensamiento

de la nocion de clasificacion.

Es importante que el nifio construya por si mismo los conceptos
matematicos basicos y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos
conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo. El desarrollo de
las nociones logico-matematicas, es un proceso paulatino que construye el
niio a partir de las experiencias que le brinda la interaccidon con los objetos
de su entorno. Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y
comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de sus

caracteristicas para clasificar y comparar.

Para ello la presente investigacion se basa principalmente en el
aporte constructivista de Piaget quién sostiene que la principal funcién de
la matematica es desarrollar el pensamiento logico, interpretar la realidad y

la comprension de una forma de lenguajes.

El acceso a conceptos matematicos requiere de un largo proceso de
abstraccion, en el cual los nifios de 3 a 5 afos inician la construccion de
nociones basicas. Es por eso que el nivel inicial concede especial
importancia a las primeras estructuras conceptuales que son la clasificacion

y seriacion, las que al sintetizarse consolidan el concepto de numero.

Se adopta como marco tedrico de la investigacion el enfoque
constructivista de Piaget, y a Rencoret quien confirma los estudios
realizados por Piaget, para quien la clasificacion es la capacidad de agrupar
objetos haciendo coincidir sus aspectos cualitativos o cuantitativos
combinando pequefios grupos para hacer grupos mas grandes y haciendo

reversibles el proceso y separando las partes del todo.
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Para clasificar el nifio requiere del conocimiento fisico y de la
habilidad para reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos,
para agruparlas de acuerdo a ellas, podemos decir que la clasificacién en
colecciones no figurales constituye una serie de relaciones mentales en
funcién de las cuales los objetos se reunen por semejanzas y se separan

por diferencias.

Se ejecutd un programa de doce sesiones; utilizando técnicas e
instrumentos de evaluacién, que permitieron recoger informacién vy
sistematizar los resultados obtenidos. La poblacion del proyecto estuvo
formada por los nifios y nifias, de la institucion educativa n®° 7036 “Angélica
Recharte Corrales” y la muestra la comprende los 25 nifios y nifias del aula

inicial B de 5 anos.

A partir del diagnostico que se realizo a los nifios y nifias, se detectd
que la mayoria de ellos se encontraban en la etapa de colecciones figurales
ya que realizaban agrupaciones de objetos sin tener un criterio definido
juntandolos o alineandolos sin tener criterios de clase, lo cual reflejan que
no han tenido diversas experiencias de manipulacion de materiales
concretos que lo lleven a descubrir caracteristicas en estos, impidiendo
pasar a la siguiente etapa de colecciones no figurales y asi desarrollar en
los nifios su pensamiento matematico lo que le permitira adquirir la nocion

de numero.

El presente proyecto de Investigacidn Accidn se ha elaborado dentro
de los requerimientos del programa de especializacion en Comunicacion y
Matematica impartida por el Ministerio de Educacién, teniendo como
propdsito generar el desarrollo del pensamiento matematico lo cual lo haran
a través de las experiencias directas con los objetos y la clasificacion de

estos lo cual hara que los nifios de inicial estimulen su pensamiento
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matematico y asi conforme vayan avanzando en los grados de educacion
primaria se pueda ir aumentando el nivel de complejidad hasta llegar a

niveles optimos de perfeccionamiento de las capacidades matematicas.

El trabajo de Investigacion Accion esta organizado en cinco
capitulos. El primer capitulo corresponde al planteamiento del estudio, el
segundo capitulo presenta el marco tedrico que sustenta el trabajo, en el
tercer capitulo se indica la metodologia empleada en el estudio, en el cuarto
capitulo se encuentra la sistematizacion de la experiencia y ene el quito, los
resultados de la investigacion. Finalmente se presentan los hallazgos a los
cuales se arribaron, fruto de la reflexién, al culminar el presente estudio.

Ademas, los anexos del trabajo de Investigacion Accidn



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Enunciado del problema

Limitada aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar la
nocion de clasificacion en colecciones no figurales, en los nifios y nifias
de 5 afnos de la Institucién Educativa Angélica Recharte Corrales del

distrito de Chorrillos.

1.2 Justificacion

La nocion de clasificacion, en colecciones no figurales es una de
las habilidades primordiales que los nifios deben desarrollar en el nivel
inicial, porque es una de las primeras estructuras conceptuales que
llevara al nifio y nifla a la construccion del numero y a construir por si

mismo los conceptos matematicos basicos.

Esto lo hara a partir de sus experiencias que le brinda la interaccién
con los objetos de su entorno, esta interaccion le permitira representar
y crear mentalmente relaciones y comparaciones, estableciendo
semejanzas y diferencias entre las caracteristicas de los objetos
manipulados para clasificar y comparar elevando su nivel de
pensamiento logico que le sera indispensable para sus futuros

aprendizajes.

Sin embargo, en el aula de 5 afos B de la I.E 7036 Angélica
Recharte Corrales, los nifios presentan dificultades para realizar
clasificaciones de objetos y verbalizar las agrupaciones que realizan,
encontrandose en la etapa de colecciones no figurales cuya
caracteristica es realizar agrupaciones sin criterios, debido a que no se
les proporciond experiencias significativas con la utilizacion de material
concreto. Su proceso de ensefianza aprendizaje se basé en una

metodologia tradicional.



Lo que fue comprobado con la evaluaciéon de entrada realizada a
los nifios cuyo resultado reflejo que carecian de criterios para realizar
sus clasificaciones y por consecuencia no podian verbalizar el criterio

de las agrupaciones que realizaron.

Teniendo en cuenta esta realidad y haciendo una reflexion de la
practica pedagdgica aplicada al grupo de nifios en mencién, se
considera importante realizar actividades dentro de los sectores de
juego trabajo con la finalidad de que los nifios del aula inicial B de 5
afnos de la |.LE Angélica Recharte Corrales, manipulen y exploren los

objetos en forma directa y vivencial.

Lo que permitira que descubran caracteristicas de los objetos, aspecto
que es considerado por Piaget (1968) quien sustenta que la
clasificacion es la capacidad para agrupar objetos haciendo coincidir
sus aspectos cualitativos o cuantitativos combinando pequefios grupos
para hacer grupos mas grandes y haciendo reversibles el proceso y
separando las partes del todo. Para clasificar el nifio requiere del
conocimiento fisico y de la habilidad para reconocer las semejanzas y

diferencias entre los objetos para agruparlas de acuerdo a ellas.

Se puede decir que la clasificacién constituye una serie de
relaciones mentales en funcion de las cuales los objetos se reunen por
semejanzas y por diferencias, verbalizan los criterios de sus
agrupaciones que les serviran para desarrollar su pensamiento l6gico
matematico, el cual se realizara a través de la metodologia Juego
Trabajo propuesta en el marco teorico, planteadas en un programa de

desarrollo de la nocion de clasificaciéon no figurales.



El desarrollo de las habilidades de clasificacion en colecciones no
figurales en los nifios de inicial 5 afos B de la |.E Angélica Recharte
Corrales redund6 en beneficio de la Institucion y nuestra patria.
Logrando que los nifios desarrollen capacidades matematicas, que los
lleven a desarrollar su pensamiento matematico convirtiéndolos en
nifos capaces de resolver problemas matematicos con un pensamiento
critico y reflexivo, aprovechando la diversidad de materiales elaborados

por ellos mismos y por sus padres .

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo general

Aplicar estrategias didacticas para desarrollar la nocién de
clasificacion en colecciones no figurales, a través de actividades
en los sectores de juego trabajo, en los nifios y nifias de 5 afios
del aula inicial B de la Institucion Educativa Angélica Recharte

Corrales del distrito de Chorrillos.

1.3.2 Objetivos especificos

a. Disefiar y aplicar actividades de aprendizaje bajo el enfoque
constructivista de Piaget, realizando actividades en los
sectores de juego trabajo, para desarrollar la nocion de de
clasificacion en colecciones no figurales en los nifios y nifias
de 5 afios del aula inicial B de la Institucion Educativa

Angélica Recharte Corrales del distrito de Chorrillos.

b. Disenar y utilizar materiales educativos para desarrollar la
nocion de clasificacion en colecciones no figurales de los
nifos y nifas del aula inicial B de la Institucion Educativa

Angélica Recharte Corrales del distrito de Chorrillos.



1.4 Hipoétesis de accion

1.4.1 La aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar la
nocion de clasificacion en colecciones no figurales, a través de
actividades en los sectores de juego trabajo, en los nifios y
nifas de 5 afios del aula inicial B de la Institucion Educativa

Angélica Recharte Corrales del distrito de Chorrillos.

14.2 La aplicacion de actividades de aprendizaje a través de
estrategias didacticas desarrollara la nocion de clasificacion de
colecciones no figurales en los nifios y nifias de 5 afos del aula
inicial B de la Institucion Educativa Angélica Recharte Corrales

del distrito de Chorrillos.

1.4.3 La elaboracién y utilizacion de materiales educativos permitira
el desarrollo de la clasificacion en colecciones no figurales en
los nifios y nifias de 5 afios del aula inicial B de la Institucidn

Educativa Angélica Recharte Corrales del distrito de Chorrillos.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

El desarrollo de la nocion de clasificacion segun Piaget

La principal funcion de la matematica es desarrollar el
pensamiento logico, interpretar la realidad y la comprension de una
forma de lenguaje. El acceso a conceptos matematicos requiere de
un largo proceso de abstraccion, en el cual los nifios de 3 a 5 afos

inician la construccion de nociones basicas. (Piaget, 1994)

Es importante que el nifio construya por si mismo los conceptos
matematicos basicos y de acuerdo a sus estructuras utilice los

diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.

El desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, es un proceso
paulatino que construye el nifilo a partir de las experiencias que le
brinda la interaccidn con los objetos de su entorno. Esta interaccion le
permite crear mentalmente relaciones y comparaciones estableciendo
semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para clasificar y

comparar.

Es por eso que el nivel inicial concede especial importancia a las
primeras estructuras conceptuales que son la clasificacion y seriacion,

las que al sintetizarse consolidan el concepto de numero.

Clasificacion: es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propiedades de los objetos, se definen colecciones y se establecen
relaciones de semejanza y diferencia entre los elementos de las

mismas, delimitando asi sus clases y subclases. (Ayala, 1996, p.17)



La clasificacidén en el nifio pasa por varias etapas:

Transitividad: consiste en poder establecer deductivamente la
relacion existente entre dos elementos que no han sido comparadas
efectivamente a partir de otras relaciones que si han sido establecidas

perceptivamente.

Reversibilidad: es la posibilidad de concebir simultaneamente dos
relaciones inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor

que los siguientes y menor que los anteriores.

Los aprendizajes iniciales de las matematicas son decisivos no solo
para el progreso facil, sino para el desarrollo cognitivo, porque
suponen e implican la génesis de un conjunto de estructuras de

pensamiento y de funciones fundamentales.

2.1.1 Propiedades fundamentales de la clasificacion:

Las propiedades de la clasificacion son:
Comprension: (Aspecto Cualitativo) esta fundamentalmente en

las relaciones de semejanza y diferencia.

Extension: (Aspecto Cuantitativo) esta fundamentalmente en

las relaciones de pertenencia e inclusién, las cuales son:

Pertenencia: se refiere a la relacion entre un elemento y las
clases a la que forma parte, en funcién de que reuna las
caracteristicas o propiedades sobre la base de las cuales se ha

formado dicha clase.

Inclusién: Es la relacién existente entre una subclase y la clase

de la que forma parte.



2.1.2 Etapas operacionales de la clasificacion

La primera etapa denominada:

» Colecciones figurales o alineaciones

En este periodo la accién carece de plan, de tal forma
que el criterio de distribucion seleccion y agrupacion cambia
a medida que se afiaden objetos o elementos a la coleccion.
La coleccion asi lograda no constituye una clase, sino una
figura compleja mas o menos significativa. Con frecuencia
se colocan juntos objetos semejantes, como si se
desarrollase una clase; sin embargo posteriormente se le
asigna una configuracion y nominacion al conjunto que lo

desprovee de su categoria de clase.

> Etapa de las colecciones no figurales

En esta etapa se forman clases conforme a la
semejanza de atributos, tratando de asignar los elementos
nuevos a uno u otro conjunto, y llegando incluso a formar
subclases.

Sin embargo, aun no llega a asimilar por completo la idea de

inclusion.

Solo comprende esta relacion de inclusién cuando se
concentra en el todo; cuando aisla un elemento, pierde el
todo. Ello demuestra que no posee una estructura
operacional concreta de clase, y que aun no se domina
completamente la estructura de una jerarquia de clase,
porque si el todo es momentaneamente inaccesible como
objeto de pensamiento, el nino compara la subclase con su

complementaria.



» Etapa de las clasificaciones genuinas
Al desarrollar la nocion de clase complementaria,
singular y nula, se logra la relacion de inclusién y la

discriminacion entre los cuantificadores: “algunos” y “todos”.

“En general, al agregar un elemento mas a una
coleccion se obtiene la siguiente, constituyéndose asi
la regla que hace la numeraciéon, al construir el
sucesor” (Rencoret, 1994)

2.1.3Importancia del desarrollo de la nocién de clasificacién el
nivel inicial
El conocimiento matematico es una herramienta basica para
la comprension y manejo de la realidad en que vivimos.
Su aprendizaje, ademas de durar toda la vida, debe comenzar

lo antes posible para que el nifio se familiarice con su lenguaje,

su manera de razonar y de deducir.

Desde la clase debemos ir evolucionando a través de distintos
medios, busca, plantear preguntas, otros enfoques imaginativos

y permitir el desarrollo de ideas.

Es necesario, por lo tanto, que apliquemos la matematica a la
vida cotidiana, asi el aprendizaje se hace mas dinamico,

interesante, comprensible y lo mas importante util.

En esta etapa de la Educacion Inicial, el conocimiento se
construye de manera global, y ésta disciplina no es una
excepcion. Cualquier situacion puede aprovecharse para el

desarrollo de los conceptos matematicos.

Construccion de los conceptos matematicos:



e La clasificacion lleva al concepto de cardinalidad.
e L a seriacion lleva al concepto de ordinalidad.

eLa correspondencia lleva al concepto de numero.

Las propuestas en matematica deben tener como objetivo
inicial a los nifos en la matematica sistematizada, sin olvidar las
caracteristicas de la etapa evolutiva propia del nivel inicial; el

periodo simbdlico. (Piaget, 1998).

Para trabajar en matematica resolviendo distintas situaciones
y abriendo nuevos interrogantes, debemos partir siempre de los
conocimientos previos de los nifios y de aquellos contenidos

matematicos que nacen de la vida cotidiana.

Si la propuesta frente a los chicos es realizar agrupaciones y
marcar sus elementos agrupados, esta tarea no necesitara
demostracion previa porque el concepto de grupo, conjunto y el

de elemento, son conceptos primitivos que ellos traeran consigo.

El aprendizaje es un proceso de adquisicion de operaciones
esto significa que los alumnos deberan convertirse en los
protagonistas de un camino que iremos marcando con nuestras

propuestas.

“Cuando trabajamos ordinalidad y
cardinalidad ejemplificamos lo dicho anteriormente;
son el resultado de establecer relaciones entre
elementos de un conjunto, con materias concreto,
con conjuntos de objetos diddcticos y finalmente
conjuntos representados graficamente”. (Piaget,
1984)



2.2 Laimportancia del juego en el aprendizaje y el desarrollo infantil

2.2.1 La importancia del juego en el nivel inicial

El juego es una de las actividades mas importantes en el
desarrollo de los nifios. Ocupa gran parte de su quehacer
cotidiano, y guarda estrecha relacién con el desarrollo de su

pensamiento y de la afectividad. (Paredes, 1994, p.29)

De modo que considerar el juego como base del aprendizaje
nos permite integrar estas dos areas del desarrollo infantil.
Mediante aquél, el nifio expresa contenidos de su vida afectiva y

reproduce las conductas mas importantes de su entorno.

Las corrientes psicoanaliticas son las que mejor dan cuenta
de las posibilidades del juego, pues han estudiado su capacidad

representativa en relacion a las vivencias del nifo.

En relacion al aspecto afectivo, el nifio a través del juego
expresa conflictos y dificultades que muchas veces no puede

manifestar con palabras.

La maestra puede percibir que en un determinado juego el
pequeio esta haciendo alusion a un contenido propiamente
afectivo. Pero su papel no sera interpretar, sino reconocer que
ese juego es el clima de su apertura para intervenir con
preguntas, buscando fundamentalmente la expresién del

pensamiento del nifio.

Para Piaget, la forma del juego infantil depende de su grado
de desarrollo cognoscitivo. Asi, en la primera etapa sensomotriz,
el juego del pequefio esta basicamente centrado en su cuerpo y

en la accion que pueda ejercer sobre él y viceversa.



Conforme el nifio madura, el juego se hace mas complejo:
realiza combinaciones simbdlicas a partir del desarrollo de su

pensamiento.

Cuando el pequefo construye torres con cubos, a una le da
nombre de una persona de su medio familiar, a otra le otorga
otro nombre, y las interrelaciona. De este modo esta realizando

juego simbodlico.

Esta es la funcion de representatividad mas importante en el
pensamiento del nifio, que debe ser rescatada en el trabajo

educativo.

Gran parte de las actividades musculares son posibles a
través del juego: el nifo experimenta cada una de las partes de
Su cuerpo; es capaz de utilizar las nuevas destrezas alcanzadas,

de descubrir otras y ponerlas en practica.

A través del juego en pequefios grupos, el nifio tiene
oportunidad de ir venciendo su egocentrismo social; el cual
dificulta que se establezcan relaciones sociales basadas en la

cooperacion y en la reciprocidad.

Los nifios, al jugar con otros, tienen oportunidad de: respetar
las normas establecidas, dar su opinidén, decidir, escoger; asi
como de resolver sus propios problemas y conflictos discutiendo
sus puntos de vista. El compartir situaciones y materiales en el
juego contribuira a dar paso a relaciones sociales colectivas, que
beneficiaran a todos por igual.



2.2.2 Relacion entre juego, aprendizaje y desarrollo infantil
A continuacion, te presentamos cinco ideas claves:
El juego, el aprendizaje y el desarrollo infantil se relacionan
estrechamente en el cerebro del nifio. Jugar es una actividad
primordial en la vida de un nifio. Durante los primeros seis afos
de vida, se crean en el cerebro del nifio millones de conexiones

entre sus neuronas que le permiten aprenderé y desarrollarse.

Es la etapa en la que mas conexiones se dan. Una de las
formas que tiene el nifio para que se produzcan estas
conexiones es el juego. Mientras mas juega un nifio, mas
conexiones neuronales se crean y, por ende, se desarrolla mejor

y aprende mas.

Si un nifo no juega se debilita; sus capacidades se atrofian su
personalidad se marchita. Jugar es una necesidad para el
desarrollo cerebral del nifio, que lo ayuda a aprender y a crecer

mejor.

La red de vinculos familiares y sociales es el marco donde el
juego se despliega como dinamizador del desarrollo y del
aprendizaje .Un entorno afectivo y seguro, interacciones
humanas amorosas y estimulos humanos, como Ila
comunicacion, son elementos esenciales para que el nifio crezca

jugando, aprendiendo y desarrollandose saludablemente.



No sélo el nifio se desarrolla a través del juego, sino que también
evoluciona en cada nifio. La conducta ludica va cambiando y
evolucionando. Conforme el nifio avanza en edad y en madurez,
el juego se va haciendo mas complejo y diversificado. Entre los
0 y 5 afos estos cambios ocurren muy rapidamente. Hay una
secuencia observable ene le juego de los nifios: primero,
exploran objetos simples, luego los combinan y, por ultimo,
representan cosas con ellos. Contar con informacién detallada
sobre esta secuencia es importante para todo adulto y maestro

que trabaje con nifios.

2.2.3 El juego

El juego es un concepto muy dificil de definir. Quizas es mas
facil reconocerlo que definirlo. Sin embargo, podemos decir que
es una actividad espontanea y placentera en la cual el nifo
recrea y transforma la realidad, trayendo su experiencia interna

y haciéndola dialogar con el mundo exterior en el cual participa.

2.2.4 Jugar y explorar no es lo mismo

Una primera idea que ayuda a definir lo que es
apropiadamente “juego” es que jugar no es lo mismo que
explorar. Cuando un nifio explora un objeto o el entorno su
pregunta personal es: qué hace este objeto? Cuando un nifo
explora un objeto o el entorno su pregunta personal es: ;Qué
puedo hacer yo con este objeto? Esto quiere decir que el juego
supone mas que explorar, esto es, supone que el nifio se
involucre en esta actividad, ponga en marcha su imaginacion y

se dé una transformacion de ese objeto y de esa realidad.



2.2.5 Tipos de juego

Existen diversas clasificaciones de los tipos de juego que los
nifos realizan libremente. La siguiente clasificacion ayuda a
distinguir que area del desarrollo se esta estimulando y

conoceras sus tendencias individuales.

e Juego motor
El juego motor esta asociado al movimiento y
experimentacion con el propio cuerpo y las sensaciones que
este pueda generar en el nifo. Saltar en un pie, jalar la soga,
lanzar una pelota, columpiarse, correr, empujarse, entre

otros son juegos motores.

Los nifos pequenos disfrutan mucho con el juego
motor ya que se encuentran en una etapa en la cual buscan

ejercitar y conseguir dominio de su cuerpo.

Es recomendable que el nifio realice juegos de tipo
motor en aéreas al aire libre, donde encuentre espacio
suficiente para realizar todos los movimientos que requiera
.Si acondicionamos en estos espacios pequenos tuneles,
rampas, escaleras sencillas u otros obstaculos que
supongan un reto para el pequefo, estaremos apoyando el
desarrollo de la libre psicomotricidad, fundamental en esta

etapa.

¢ Juego social

El juego social se caracteriza porque predomina la
interaccion con otra persona como objeto de juego del nifio.
Los siguientes son ejemplos de juegos sociales que se
presentan en diferentes edades en la vida de los nifios:

Cuando un bebé juega con los dedos de su madre o sus
10



trenzas; habla cambiando el tono de voz; juega a las
escondidas; juega a reflejar la propia imagen en el espejo,

entre otros.

En ninos mas grandecitos observamos juegos donde
hay reglas y la necesidad de esperar el turno, pero también
el juego de “abrazarse”.

Los juegos sociales ayudan al nifio a aprender a interactuar
con otros. Lo ayudan a saber relacionarse con afecto y
calidez, con pertinencia, con soltura. Ademas, acerca a

quienes juegan pues los vincula de manera especial.

¢ Juego cognitivo
El juego de tipo cognitivo pone en marcha la curiosidad
intelectual del nifo. El juego cognitivo se inicia cuando el
bebé entra en contacto con objetos de su entorno que busca
explorar y manipular.
Mas adelante, el interés del nifio se torna en un intento
por resolver un reto que demanda la participaciéon de su

inteligencia y no solo la manipulacién de objetos como fin.

Por ejemplo, si tiene tres cubos intenta construir una
torre con ellos, alcanzar un objeto con un palo, los juegos de
mesa como dominé o memoria, los rompecabezas, las

adivinanzas, entre otros, son ejemplos de juegos cognitivos.
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2.2.6 El juego simbdlico: pensamiento, vinculo humano

creacién al mismo tiempo

El juego simbdlico es un tipo de juego que tiene la virtud

de encerrar en su naturaleza la puesta en ejercicio de diversas

dimensiones de la experiencia del nifio al mismo tiempo.

El juego simbdlico establece la capacidad de

transformar objetos para crear situaciones y mundos

imaginarios, basados en la experiencia, la imaginacion y la

historia de nuestra vida. Es el juego del “como si” o del “decia

que”.

El juego simbodlico o de simulacion requiere del

reconocimiento del mundo real versus el mundo irreal y

también la comprobacion de que los demas distinguen ambos

mundos. Al tener claridad de lo que es irreal el nifio puede

decir: “esto es juego”.

Entre los 12 y 15 meses emergen de manera definida

las habilidades para representar situaciones imaginarias. El

nilio es capaz, desde entonces, de evocar imagenes o

simbolos derivados de actividades que imita. Esta nueva

capacidad le permite al nifio iniciar la practica de este tipo de

juego, el cual es fundamental para su vida, su desarrollo y

aprendizaje.

Las formas tempranas de juego simbdlico se observan

cuando el nifio juega a “hacerse el dormido” sin estarlo o

“tomar la leche” de una tacita vacia.
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A partir de los 18 meses observamos el juego simbdlico
mas definido, cuando el nifio empieza a incluir objetos que usa
para simular una accion por ejemplo: darle de comer a una

mufieca con una cuchara de palo.

Posteriormente, el nifio es capaz de,” convertir” a las
mufecas en agentes de las acciones imaginarias que simula.
De esta forma, una mufieca puede ser la “mama” que le da el
biberon a su hijito, que es otro mufieco mas pequefo. Sin
embargo, la capacidad simbodlica avanzada permite que un

platano se transforme en un teléfono si asi el juego lo requiere.

Jugar simbdlicamente supone el logro de una
capacidad muy especializada del pensamiento: sustituir una
realidad ausente por un objeto (simbolo o signo) que la evoca
y la representa mentalmente. En otras palabras, se trata de
transformar un objeto para representar una realidad ausente

con éste.

2.3 La metodologia del juego trabajo

2.3.1 Eljuego trabajo

El juego trabajo es una actividad propia y exclusiva de
los nifios del nivel Inicial. Para analizar y comprender su esencia,
su metodologia, sus objetivos, la duracion, la periodicidad vy el
lugar donde el mismo se va a desarrollar, es que intentamos dar
las caracteristicas que consideramos mas relevantes de los

términos juego y trabajo.
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El juego es la actividad primordial de la nifiez, a la vez
espontanea, placentera, creativa y elaboradora de situaciones.
Es un lenguaje, una de las principales formas de relacion del nifio
consigo mismo, con los demas y con los objetos del mundo que
lo rodea. El “jugar”, es la puesta en marcha del juego; encierra

como unico objetivo el placer.

Trabajo: Actividad que tiene objetivos a cumplir, meta
o producto a lograr y dificultades para vencer. El “trabajar” es la
puesta en marcha de esta actividad los objetivos, las metas o
productos pueden o no cumplirse, dependiendo de la resolucion,

satisfactoria o no, de las dificultades que acarre? la tarea.

El placer provocado por el cumplimiento de los
objetivos fijados en el trabajo, estan en estrecha relacion con la
propia valoraciéon (con el vencimiento de obstaculos y la
concrecion de metas), es ahi donde radica el placer por el
trabajo. En el caso del juego, el placer esta depositado en la
descarga de energias.

El juego es el placer por el placer; pero también el

trabajo en si mismo, como actividad, puede generar placer.
2.3.2 Caracteristicas
e Esuna actividad espontanea y personal que nace del mundo
interior del nifio y lo compromete, ya que es su propia
creacion.
e El juego es de naturaleza no literal. Esto quiere decir que el

juego se ubica en el tipo de experiencias llamadas “como si”.

Por ejemplo, una nifia de cuatro afios juega con la mufieca”
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como si” fuera su hija y un nifio de cinco afios puede a jugar

a montar una escoba “como si” fuera un caballo.

El afecto positivo siempre acompafia al juego, es decir, que
siempre resulta placentero y gozoso. Si el juego deja de ser

placentero ya no es juego.

El juego es flexible pues es impredecible. Ni el nifio ni el

observador saben cémo se va a desenvolver.

El proceso, y no la meta, es su esencia .Al nifio no le interesa
a que va a llegar al final del juego. El disfruta “el viaje”, el
desarrollo del mismo de cada parte del juego. En ese
sentido, el juego es siempre “aqui y ahora”, se vive siempre

en tiempo presente.

El trabajo en pequefios grupos es aplicado .Esta
organizacion permite una mejor comunicacion e interaccion
entre los nifos, y posibilita mayor cohesion al compartir un

proyecto en comun.
La participacion de los nifilos sera normado por reglas que
van surgiendo de ellos mismos .Es asi que la disciplina es

aceptada e interiorizada libremente.

Lo que favorece la autonomia y responsabilidad personal del

nino.

El conformar grupos pequefios en Juego-Trabajo constituye
un espacio propicio para el aprendizaje creativo.
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e Confrontar los éxitos y los fracasos es una forma de
aprender basada en le experimentacion .Lo mismo ocurre
cuando los nifos al hablar, preguntar, verbalizar sus
acciones, estan precisando sus pensamientos en la

busqueda de alternativas creativas.

e La utilizacion y exploracion de material concreto en la hora
de juego trabajo ayuda a la adquisicion de nuevos

conocimientos.

2.3.3 Importancia

Si la docente reconoce que el juego es una actividad
inherente al nifio de Inicial, que es su modo de aprender,
asimismo, debe también asumir la responsabilidad de

orientarlo.

Utilizar el juego como medio educativo implica en aceptar que el
nifio tiene la posibilidad de explorar, manipular, descubrir, inventar,
experimentar y sobre todo crear. Por eso, se hace necesario
canalizar este proceso de aprender, ofreciendo situaciones de juego
donde el pequenio, al contacto con los materiales, pueda tener
experiencias directas y donde sus aprendizajes sean el resultado de

su interaccién con los objetos y las personas.

El aprovechamiento de la tendencia ludica del nifio, con
intencionalidad en el aprendizaje, constituye el espacio Juego-
trabajo. Aqui, los nifios, en pequenos grupos, tienen la oportunidad y
posibilidad de actuar espontaneamente en la busqueda de

soluciones, en la investigacion y desarrollo del pensamiento creativo.
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En esta concepcién de Juego-Trabajo, el nifio es el
protagonista de la accion educativa: elige y planifica, ejecuta
y evalua su propio quehacer: la maestra coordina, orienta y

apoya su aprendizaje creativo.

2.3.4 Elementos del juego trabajo

En el siguiente cuadro se enumera todos aquellos
elementos que resultan imprescindibles para la concrecion de

la metodologia del Periodo de Juego — Trabajo:

El grupo de nifios

La maestra

Los recursos materiales
Materiales de juego mobiliario.
El aula

El tiempo

Ubicacion.

Duracion.

Frecuencia

2.3.5 Objetivos del juego — trabajo

Se resumen en tres objetivos generales:

Brindar oportunidades de desarrollo y aprendizaje en todos los

campos de la conducta: social, emocional, intelectual y fisico.

Canalizar ese desarrollo y aprendizaje a través de actividades
creadoras.

Encauzar una real situacién de juego que permita expresar

auténticas vivencias.
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Entendemos que dentro de los campos de la conducta se podrian

explicitar de la siguiente manera:

>

En lo Social: Que el nifio pueda dentro de una situacion de
juego:
Compartir: Situaciones, materiales y proyectos.

Formar habitos de orden y cuidado del material.

En lo Emocional: que el nifio pueda dentro de una situacion
de juego:

Respetar y valorar el trabajo propio y ajeno.

Aprender a elegir de acuerdo con sus intereses.

Desarrollar un sentido de responsabilidad creciente.
Sensibilizarse estéticamente.

Adoptar una actitud mas independiente del adulto.

En lo Intelectual: que el nifio pueda dentro de una situacion
de juego:

Explorar, experimentar, investigar. Organizar la realidad.
Clasificar objetos de los sectores.

Adquirir las bases para el aprendizaje formal.

En lo Fisico: que el nifio pueda dentro de una situacién de

juego:

Desarrollar la psicomotricidad. Adquirir y ejercitar habilidades
manuales. Lograr un buen manejo de su cuerpo en el espacio.
Estos objetivos, si se analizan mas en profundidad, podrian
resultar perfectamente aplicables a la actividad de juego
trabajo; pero dado que es en ese momento cuando al nifio se
le ofrece la gran oportunidad para elegir, planear, ejecutar,
valorar y compartir actividades, los objetivos formulados se

convierten en propios de esta metodologia.
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2.3.6 Organizacion e implementacion

Organizacion de los sectores de aprendizaje en el aula

Organizar y destinar los rincones o sectores de aula,
estos deben ser distribuidos en funcion del espacio con que

contamos con sus respectivos materiales y mobiliario.

Establecer los horarios de trabajo o juego en los
rincones de aprendizaje, la duracidon de las actividades

dependera de la edad del nifio, puede ser 20 a 45 minutos.

El nifio o grupos de nifos visitaran los sectores de aula
en simultaneo de acuerdo a su libre eleccidon y luego iran

rotando, los sectores que se trabajaron fueron:

1) Sector de construccion:

Aqui el nifio desarrolla su inteligencia espacial, su
pensamiento matematico, su lenguaje y creatividad, ejercita
la coordinaciéon motora fina y su capacidad de observacion y
analisis al descubrir las formas, tamanos y caracteristicas de

los objetos al realizar las construcciones se pueden utilizar:

Bloques de construccion de diversas formas y tamanos.
Juego de bloque huecos.

Piezas de madera para ensamblar.

Material recuperable: latas, cajas, escoba, tronco, tapas,

cono, depadsitos vacios, hilos, etc.

Material complementario: camiones, autitos, trenes, botes,
animales, etc. elaborados con material reciclable y con
recursos de la comunidad: bloques de madera, plastico o de
tecnopor, cajas de zapatos, latas, cajas de fésforos, Taquitos

de madera lijadas pintados de diferentes colores y formas.
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2) Sector de Dramatizacion-Hogar o tienda u otros:

En sector brinda al nifio espacios reales en los cuales
aprende de sus propias interacciones elaborando pautas y
normas de convivencia. A través de estas interacciones el
nino representa su realidad, la comprende y aprende a

expresar sus sentimientos. Se pueden utilizar:

Hogar: Cocina, mesas, utensilios de cocina, mantas, sillas,

vajillas, artefactos.

Tienda: Cajas o envases de productos, mesas, canastitas,
botellas de plastico, repisas,
Dramatizaciones: Titeres, mascaras, ropa para mufecas,

accesorios de meédico, carpintero, etc.

3) Sector de Juegos Tranquilos:

En esta seccion el nifo podra realizar juegos de
razonamiento, analisis, reflexion, asociacion, resolucion de
problemas, etc. Se pueden utilizar: Juegos de memoria,
encaje, rompecabezas, dominds, loterias, enroscado,
enhebrado, ensartado, pasado de cuentas, plantados,
seriaciones, clasificaciones segun forma, color, tamafo,

series logicas.

4) Sector de Comunicacion y Lenguaje:

Este sector esta destinado a las diversas formas de
comunicacion oral o escrita. En esta seccion el nifio podra
expresarse hablando, escribiendo, leyendo.

Los materiales que se pueden utilizar son:

Tarjetas de vocabulario, revistas y periddicos para hacer

recortes, libros, cuentos, imagenes, laminas, historietas
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graficas, tarjetas de bingo, polladas, fiestas, etiquetas de
productos, afiches publicitarios, letras moviles, bits de lectura
e inteligencia, adivinanza, rimas, trabalenguas, canciones,

plumones, crayolas, colores, lapices.

5) Sector de Ciencias:

En esta seccion el nifio podra, a través de la
observacion y la experimentacion descubrir las propiedades

de los objetos y seres, vivos.

Se pueden utilizar:
Material permanente: Lupa, espejo, balanza, iman, cuchara

de madera y de metal, embudo, tubos, goteros, corchos, etc.

Material renovable: aceites, arcilla, arena, semillas, herbario,

insectario, piedras, flores, etc.

6) Sector de Arte:

Sector orientado al desarrollo de la creatividad y la
expresion libre del nifio. Se recomiendan que este sector se
encuentre cerca al agua para que los utensilios utilizados

puedan lavar facilmente.

Se pueden utilizar: témperas, pinturas, crayolas, moldes de
reposteria, pinceles gruesos y delgados, colores, plumones,
tizas decolores, arcillas, engrudo, punzones, lanas, esponjas,
goma, plastilina, hojas, papelotes, papeles de colores,
revistas, periddicos, cartulinas, carton, delantales para los

ninos.
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7) Sector de Musica:

La musica no es solo expresion artistica, es un
elemento esencial para lograr el equilibrio afectivo, sensorial,
intelectual y motriz. En este sector el nifio podra desarrollar su
sensibilidad, memoria, atencion, concentracion, coordinacion,
expresion corporal, motricidad gruesa y fina, ademas de
permitir un espacio de relajacion y tranquilidad segun la

melodia.

Los materiales necesarios son: Instrumentos musicales
variados: Palitos toc-toc, panderetas, tambores, matracas,
caja china, flautas, quemas, triangulos, platillos, cassettes o

CD radio-grabadora, etc.

8) Sector de Dramatizacion y Titeres

Puedes elaborar titeres de madera, titeres de telas,

titeres de conos, marionetas y otros.

2.3.7 Secuencia metodolégica del juego trabajo

El Periodo de Juego — Trabajo, como todas las
actividades del Jardin, tiene un planeamiento previo y un
tiempo de concrecion: el tiempo en que el grupo lo desarrolla.
Los momentos del Periodo de Juego — Trabajo comunmente se

denominan: Planificacién, Desarrollo, Evaluacién y Orden.

22



Estos son sub-tiempos que se caracterizan por el
privilegio de un tipo de accién, ya sea planificar, desarrollar,
evaluar u ordenar. Entendemos que estos sub-tiempos no son
estaticos, o si se quiere, lo son unicamente en teoria, ya que en
la puesta en marcha se observa una estructura dinamica en la
que alternativamente se planifica, se desarrolla, se evaluay se
ordena. Deseamos que estas palabras no se presten a
confusion. Los cuatro momentos fundamentales deben existir,
en el orden que la maestra considera oportuno, pero no
olvidando que cada sub-tiempo (en si mismo) es una estructura

dinamica que incluye a las demas. Los momentos son:

a) Planificacion:

Cuando la docente realiza la planificacion del Periodo
de Juego Trabajo con su grupo de alumnos, debe tener
ciertos criterios para llevarla a cabo, es decir que sirva, que
sea aprovechable para el grupo y para ella y por sobre todas
las cosas que sea un momento placentero, sin olvidarse
que planificar forma parte de una propuesta ludica.

Requisitos que se tienen en cuenta en el momento de la

Planificacion:

o La docente no debe elegir por el nifio.

o No debe armar los grupos de juego.

o No debe obligar a jugar o permanecer en el lugar
elegido sino lo desean.

o No debe imponer comparieros de juego.

o Es de esperar que cree un clima placentero y tranquilo

sin imposiciones ni ansiedad.

En términos generales, se puede decir que la planificacion
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por parte de los nifios en edad preescolar contribuye a:

o Lograr una mas clara organizacion de la realidad.
o Desarrollar el lenguaje.
o Lograr una mejor afirmacion del yo.

o Acrecentar la seguridad en si mismo y la cooperacion.

b) Desarrollo:

Hablar del desarrollo del Periodos de Juego —Trabajo
es hablar del juego en si mismo. Es la actividad ludica
propiamente dicha, el tiempo que el juego sufre una

transformacion creciente.

El desarrollo es la realizacién de lo planificado y es el
antecedente de la evaluacion; ya que no se puede evaluar lo

gue no se hizo, a lo sumo se puede evaluar “qué no se hizo”.

Es el tiempo privilegiado en tanto se planifica para
llevarlo a cabo y donde se conjugan los elementos del juego
y del trabajo. El grupo es el que imprime la modalidad del
desarrollo del juego al entrar en accion; cada grupo, por sus
caracteristicas y en un espacio y un tiempo determinados,

configura una modalidad de desarrollo exclusiva y particular.

El mismo grupo tiene una forma variable de juego, dia
a dia. El grupo es una estructura humana y por ende
dinamica, por esto no puede repetir una modalidad de
desarrollo exactamente igual en cada Periodos de Juego —
Trabajo, aunque después de jugar un mismo grupo, con una
frecuencia estable y bajo condiciones similares, generalmente

adquiere una tipologia particular de juego.

El desarrollo es el tiempo en el que esta permitido y
24



resulta placentero accionar libremente con los otros y con los
materiales. Es cuando se crean nuevas situaciones ludicas
donde se desarrolla plenamente el yo individual en un proceso

de socializacion. Es el tiempo de aprender jugando.

c) La evaluacion:

En el momento de la evaluacién, los nifios tienen
oportunidad de evocar lo que sucedio en el desarrollo del
juego.

Al evocar sus acciones, el pequeno esta ampliando su
capacidad de representacion, recuerda las acciones
realizadas, las coordina y hace conclusiones respecto a todo

lo que vivid.

Es conveniente evaluar en el mismo sector en que se
desarrollé6 el juego. Sin duda, el nifio podra evocar lo
acontecido con mas objetividad si tiene delante, el producto,
de su actividad realizada. Los nifios al evaluar tienen la
oportunidad de decir como utilizaron los materiales, como fue
la participacion de cada uno y como se desenvolvieron ene |
grupo. Esto en funcién de las reglas establecidas para la
organizacion del trabajo, de las dificultades encontradas y de

las soluciones a las que llegaron.

El evaluar permite a los nifios hacerse progresivamente
mas responsables de sus propias acciones, estableciendo
fallas y progresos en relaciéon al uso de los materiales y a su

accionar con los demas.

Es necesario insistir en que es mejor realizar este momento
inmediatamente después de que los nifios culminen Juego-

Trabajo, o estén por hacerlo.
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d) El orden:

Este momento puede llegar a ser una actividad
mecanica de disponer y colocar las cosas en su lugar, si es
gque no se rescata la posibilidad de que los nifios también

realicen aprendizajes en el momento de ordenar.

Ordenar implica la formacién de habitos de aseo, de
orden y cuidado de los materiales; pero, ademas, es
necesario considerarlo como un momento que genera
oportunidades para que el nifio desarrolle su coordinacion y

realice otras habilidades y destrezas.

Al limpiar, ordenar y guardar los materiales, los
pequefos observan que sucede cuando pasan el trapo

mojado sobre la mesa manchada de tempera.

También pueden clasificar, guardando en un cajon los
tubos de madera y en otros los de plastico, colocando los

soldaditos desde el mas alto hasta el mas bajo.

La coordinacidon motriz se ejercita constantemente al
desplazarse para colocar el mobiliario en su lugar, o al
seleccionar las cuentas para ponerlas en los recipientes

segun el color.

Es importante reconocer que el orden no es una
actividad eminentemente Iudica; pero, puede ser muy
placentera si se realiza apoyada por una cancién o un juego
que motive a los nifos a emprenderla con entusiasmo y

creatividad.
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Descripcién de la poblacién

Este trabajo de investigacion se desarrollé contando con una
poblacién de 25 nifios y nifas de 5 afios, conformado por 12 hombres
y 13 mujeres, del aula Inicial 5 afios B de la I.E 7036 Angélica Recharte

Corrales.

Al inicio del afo escolar, después de la semana de adaptacion y
aplicacion de la lista de cotejo se pudo observar que los nifios del aula
inicial de 5 afios “B” son sensibles y carifiosos, manifiestan agrado y
entusiasmo en cada una de las actividades realizadas de manera

individual o grupal.

Pero muestran como dificultad un limitado desarrollo de

clasificacion en colecciones no figurales.

Después de la entrevista que se realizdé a cada padre de familia al
comenzar el afo, se evidencio que la mayoria de ellos son pescadores
otros se ocupan en trabajos independientes, oficios y las madres de

familia a las labores de ama de casa.
3.2 Técnicas e instrumentos
Las técnicas e instrumentos de evaluacion son los medios a través

de los cuales recogemos la informacién a verificar necesaria para los

avances Yy dificultades durante el proceso de ensefianza - aprendizaje.
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En el presente trabajo de investigacion se utilizaron las siguientes

técnicas e instrumentos de evaluacion en tres diferentes momentos:

Momento de diagnédstico:

> La Técnica de Observacion: Esta técnica se usd porque es
fundamental para la evaluacion de los nifios y nifias del nivel inicial.

Se utilizé como instrumento:

v La Lista de Cotejo: Es un instrumento que se elabor6é tomando
en cuenta las capacidades del organizador numero y relaciones,
consideradas en el DCN para el |l ciclo de la EBR, const6 de 09
items. Se aplicd a 12 nifios y 13 nifias de 5 anos del aula Inicial 5
anos “B” de la I.LE.7036 Angélica Recharte Corrales. Este
instrumento tuvo la finalidad de conocer como realizaban
clasificaciones en colecciones no figurales los nifios y nifias,

obtener resultados y tomar decisiones pertinentes.

» Técnica de la entrevista: La docente en interaccion con los padres
de familia, recogi6 informacion relevante para la investigacion. Utilizo

como instrumento:

v El cuestionario, fue aplicado a padres de familia del aula Inicial
5 afos “B”. Este instrumento se elaboré considerando diez
preguntas de respuesta dicotémica, con la finalidad de conocer

coémo los padres de familia estimulaban a sus hijos en el hogar.

Momento de Proceso:

» La Técnica de Observacion: Se utilizé6 esta técnica durante el
desarrollo de las 12 sesiones de aprendizaje del programa, los

instrumentos usados fueron:
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v El Diario o bitacora: Se us6 permanentemente para tomar nota
de las situaciones mas significativas del dia, durante el desarrollo
de las sesiones de clasificacion en colecciones no figurales, asi
mismo de las situaciones que ocasionaron dificultades, del animo
o receptividad de los nifios y nifas y de cualquier otra
eventualidad.

v' Guia de observacion: Se aplicé a una poblacion de 12 nifios y
13 nifias del aula Inicial de 5 afios “B”, se utilizd para registrar los
logros y dificultades a través de los indicadores de logro, en cada
una de las sesiones del Plan de clasificacion en colecciones no

figurales.

Momento de Salida:

» La Técnica de Observacion: Permiti6 que los nifios sean

evaluados sin que ellos lo perciban, se utilizé como instrumento:

v' La Lista de Cotejo: Al finalizar el programa, se aplico a los 25
nifos y ninas del aula Inicial de 5 anos “B” , la lista de cotejo de
salida, para verificar el nivel de logro en el desarrollo de

clasificacion en colecciones no figurales.
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CAPITULO IV

4.1 Ficha de sistematizacion de la experiencia

Se desarrollaron 12 sesiones en el periodo comprendido entre el 10 de mayo al 2 de Julio 2010.

FICHA DE SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS

FECHA | SECCION REGISTRO DE SITUACIONES | EVIDENCIAS INDICADOR DE INSTRUMENTOS FUENTES DE MARCO
PROCESO UTILIZADOS VERIFICACION TEORICO
10de N° 1 Estrategia: Se utiliz6 como | -fotografias -Docente que disefia y Unidad Enfoque
mayo “Organizando | estrategia “El uso de objetos que | -carteles aplica sesiones bajo el | Guia de didactica constructivista
del nuestros hay en los sectores” trabajados por | enfoque constructivista | observacion ‘Reorganizando de Piaget.
2010 sectores” Los niflos muy entusiastas | los nifios. para desarrollar la nuestros sectores “
deciden el nombre de Ilos nocién de clasificacion

sectores con la lluvia de ideas
quedando la que mas les
agradaba elaboraron los carteles
con los nombres elegidos, en
grupo trasladaban los muebles
que utilizaran en los sectores
colocando los objetos segun sus
criterios de clasificacion.

Logros: Actividad novedosa
para los nifios, mostraron interés.

Dificultades:
Se tuvo que guiar a algunos
nifios en el orden de los objetos.

en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacién de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Bitacora

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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12 de
mayo
del

2010

Ne 2
“Ordenando
los juguetes
en los
sectores ”

Estrategia: Se utilizd como
estrategia “El uso de objetos y
sus depodsitos” rescatando sus
saberes previos, de como
podrian agrupar los materiales
en los sectores. Los nifios
ordenan los materiales teniendo
en cuenta algunas cualidades de
estos como la forma, tamafo y el
uso, Forran las cajas en las que
seran guardados, trabajan en
grupos.

Logros: Actividad novedosa
para los nifos, ya que era la
primera vez que ellos agrupaban
los materiales de los sectores
mostraron interés y entusiasmo.

Dificultades:

El entusiasmo de los nifios en
coger los objetos origino algunos
conflictos entre ellos por querer
apoderarse de todos los juguetes
haciéndoles recordar las reglas
que se deben de tener en cuenta
al jugar en los sectores

-fotografias
-cajas y
depositos
organizadores

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad

didactica

“Reorganizando
nuestros sectores”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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17 de
mayo
del

2010

N°3
"Trabajando
enla
biblioteca”

Estrategia: Se utilizd como
estrategia “La comparacion de
los diversos tipos de textos”

Los cuales sirvio para enriquecer
el conocimiento de nuevos
conceptos en los nifos,
revisando todos los materiales
que trajeron de casa para
implementar la biblioteca, se
organizan para clasificarlos
mencionando sSus UsOsS Yy
caracteristicas, para luego
agruparlos en el estante de la
biblioteca elaborando las tarjetas
de organizacion con sus
nombres.

Logros: El material novedoso
para la sesion, logro captar su

atencion durante toda la
actividad.
Dificultades:

El parecido de los materiales
como volantes, tripticos, tarjetas
de algunos materiales dificulto el
proceso de clasificacion en
algunos de los nifios.

-Fotografias
-Producciones
graficas

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de Los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad didactica
“Reorganizando
nuestros
sectores”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.

32




21de
mayo
del

2010

N° 4“Jugando
con la caja de
construccion”

Estrategia: Se utilizd como
estrategia “La construccion de
torres caminos realizados en
equipos de trabajo” permitiendo
un trabajo organizado donde los
ninos y nifas respetaban su
turno sin buscar conflictos entre
ellos. A la vez clasificaron los
diversos tipos de maderas que
utilizaron manejando mas de
dos criterios a la vez.

Logros: Que el proceso de
clasificar los materiales sea
divertido, ya que jugaron con los
materiales y a la vez estimularon
el lenguaje matematico.

-Fotos
-Dibujos

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad didactica
“Reorganizando
nuestros
sectores”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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24 de
mayo
del

2010

N°5

"Me divierto
con los
bloques
l6gicos”

Estrategia: Se utiliz6 como
estrategia “Las adivinanzas “ya
que a través de ellas se
mencionaban algunas
caracteristicas de los objetos las
cuales sirvieron para que los
ninos y nifias descubrieran de
que figura se trataba, a la vez las
relacionaban con objetos
conocidos por ellos activando los
conocimientos previos. A la vez
clasificaron de acuerdo a
caracteristicas observadas por
ellos, por color, forma, tamafios,
ante la pregunta de qué otra
forma puedes agruparlas
formaron agrupaciones con 2
criterios a la vez.

Dificultades:
Algunos  niflos  presentaron

dificultades para la verbalizacion
de sus clasificaciones.

-Fotos
-Dibujos

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afios.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad didactica
“Reorganizando
nuestros
sectores”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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26 de
mayo
del

2010

N°6
Recolectamos
objetos que
hay en la
playa “

Estrategia:

Se utiliz6 como estrategia “La
visita al muelle de chorrillos” La
cual permiti6 que los nifos
conozcan un lugar muy atractivo
y rico en diversidad de recursos
naturales como lo son las aves y

peces, que venden los
pescadores del muelle de
chorrillos.
Logros:

El poder vivenciar en forma
directa el proceso de
clasificacion que los
trabajadores del muelle realizan
al agrupar los peces segun sus
caracteristicas y el aprovechar
los recursos naturales que
cuenta nuestro distrito.

Dificultades:

El tener que observaron Ia
cantidad de basura que habia en
el mar y arena propiciandose el
dialogo de cémo debemos cuidar
nuestro mar, recogieron la
basura de la arena para
echandolas en una bolsa para
arrojarlas en un contenedor de
basura.

-Fotos
-Materiales
para los
sectores.

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad didactica
“Nuestro distrito
esta de fiesta”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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10de
junio
del
2010

Ne 7
Recolectando
hojas del
jardin”

Estrategia:

Se utilizd como estrategia la
experiencia directa “La visita a
un parque de chorrillos” La cual
permiti6 que los nifios visitaran
un lugar muy frecuentado por
ellos y rico en diversidad de
recursos naturales como lo son
los diversos tipos de plantas,
permitiendo el dialogo entre ellos
comparando las diferencias y
semejanzas entre las plantas.
Las que luego clasifican por
formas segun sus apreciaciones,
de alli parte la propuesta de
elaborar un album de hojas, que
luego serviran de materiales
para el sector de biblioteca.

Logros:

La participacion activa y trabajo
en equipo para la recoleccion de
las hojas.

Origindndose un conflicto
cognitivo entre los nifios,
Algunos manifestaron que
deberian de estar en el sector de
ciencias porque estaba hecho de
plantas y otros en el sector de
biblioteca por que fueron
pegadas en albumes.

-Eotos
-Album de
hojas

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad didactica
“Nuestro distrito
esta de fiesta”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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14 de
junio
del

2010

N° 8
“Jugamos al
bote se
hunde”

Estrategia:

Se utilizd como estrategia “El
juego simbdlico” La cual permitio
que los nifios vivenciaran en
forma directa el proceso de
clasificacion utilizando su propio

cuerpo.
Esta fue una actividad muy
significativa para ellos

demostrando la atencion en todo
momento.

Logros:

Fue una actividad muy
motivadora, la cual permitié la
atencion de los nifios al escuchar
las caracteristicas que debian de
tener los que ingresen al bote.
Graficaron el juego realizado.

Fotos
Dibujos de los
nifnos

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afos.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de la
metodologia juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Unidad didactica

“Nuestro distrito
esta de fiesta

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.

37




16 de
junio
del
2010

N°9
“‘Busquemos la
ropa de papa”

Estrategia:

Se utilizd como estrategia “El
juego simbdlico” la cual permitié
que los nifios vivenciaran en
forma directa el proceso de
clasificacion  rescatando los
saberes previos.

En el sector de dramatizaciones
encuentran un gran bolso, ante
la expectativa generada los
nifos sacan poco a poco
distintos tipos de prendas de
vestir, de mujer, hombre, nifio y
nifa.

Y ante la indicaciébn de la
maestra

Seleccionan las prendas que
podra usar papa, agrupando

ademas las prendas que podran
ser de mama, hijo o hijas.
Llegando a descubrir que hay
dos tipos de vestimentas para
papa

El formal y el deportista.
Dialogan sobre el uso y ocasion

que usaran las prendas, se
visten con las ropas vy
dramatizan.

Logros:

Esta actividad resulto muy
placentera porque todos

participaron con atencion y
entusiasmo.

-Fotografias
-Dibujos

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afios.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Proyecto:
“Festejemos el
dia de papito”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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21de
junio
del
2010

N°10
Construyamos
mascaras de
animales

Estrategia

Se utilizé como estrategia “

La dramatizaciéon” la cual
permitio que los nifnos
vivenciaran en forma directa el
proceso de clasificacion
rescatando los saberes previos.
Los nifios participan con
entusiasmo en la elaboracion de
mascaras de animales. Luego de
terminar de contraer las
mascaras, los nifios deciden
jugar con ellos dramatizando las
acciones que realizan los
animales que les toco ,Para
luego realizar clasificaciones
segun las caracteristicas de
cada animal los que vuelan, los
que nadan ,los que se arrastran,
los de dos patas, cuatro patas
etc.

Logros:

El poder originar la
dramatizacion espontanea en los
nifos .fomentando la
verbalizacién de las
agrupaciones realizadas.
Dificultades:

Algunos de los nifios se le hizo
dificil realizar las acciones que
realizaban algunos animales.

- Mascaras

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afios.

-Docente disefia 'y
aplica sesiones
haciendo uso delos

sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

Proyecto:
“Festejemos el
dia de papito”

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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24 de N°11 Estrategia: -Fotografias -Docente que disefia y | Guia de Proyecto: “El Enfoque
junio “Nuestro Se utilizé como estrategia “ -Receta aplica sesiones bajo el | observacion campesino” constructivista
del amigo el La dramatizaciéon” La cudl enfoque constructivista de Piaget.
2010 campesino permitié que los nifios para desarrollar la
nos visita” vivenciaran el trabajo que realiza nocién de clasificacion
el campesino y la gran labor que en colecciones no
tiene al cosechar los productos figurales en los nifios
que siembran en la tierra. de 5 afos. La propuesta
Los nifios descubren en dos metodoldgica
grandes bolsas prendas de vestir -Docente que disefia y del juego
de los campesinos y los aplica sesiones trabajo de
productos que ellos cultivan, haciendo uso de los Elvira
manipulan los productos vy sectores de juego Paredes.
describen sus caracteristicas, trabajo para estimular
verbalizando el uso de estos y la verbalizacion de las
las posibles formas de clasificaciones en
consumirlos, en qué colecciones no
preparaciones los encontramos. figurales.
Pasan a agruparlos por
caracteristicas: frutas, verduras. -Docente que disefia y
aplica instrumentos de
Logros: evaluacion en las
El estimular la verbalizacién de sesiones de
Sus agrupaciones, el saber si un aprendizaje
elemento pertenece o no a la
agrupacion que realizan.
Dificultades:
El no contar con una mayor
cantidad de prendas de vestir ya
que todos querian vestirse de
campesinos.
N° 12 Estrategia: -Fotografias Unidad didactica
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2 de
julio del
2010

“La caja
magica

“

Se utilizd como estrategia “El
juego simbdlico” El cual nos
permiti6 que a través del juego
los nifios realicen clasificaciones
en colecciones no figurales
rescatando los conocimientos
previos.

Los nifios descubren en una
caja magica una gran cantidad
de juguetes que pertenecen alos
sectores

Las cuales manipularon vy
jugaron para luego clasificarlos y
agruparlos en sus sectores
correspondientes.

Logros:

Esto sirvio para que los nifios
verbalicen las caracteristicas de
los objetos y las agrupaciones
realizadas.

Al exponer el trabajo realizado.

-Dibujos

-Docente que disefia y
aplica sesiones bajo el
enfoque constructivista
para desarrollar la
nocién de clasificacion
en colecciones no
figurales en los nifios
de 5 afios.

-Docente que disefia y
aplica sesiones
haciendo uso de los
sectores de juego
trabajo para estimular
la verbalizacion de las

clasificaciones en
colecciones no
figurales.

-Docente que disefia y
aplica instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje

Guia de
observacion

“Celebremos
nuestro
aniversario
patrio “

Enfoque
constructivista
de Piaget.

La propuesta
metodoldgica
del juego
trabajo de
Elvira
Paredes.
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PRESENTACION DE RESULTADOS CUANTITATIVOS

CAPITULO V

5.1 Resultados de los instrumentos del diagnostico

TABLA N° 01
RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE DIAGNOSTICO PARA

CONOCER EL NIVEL DE CLASIFICACION EN COLECCIONES NO
FIGURALES EN LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7036 “ANGELICA RECHARTE
CORRALES” CHORRILLOS

UGEL - 07
SI NO
INDICADORES F % F o
1 -Agrupa por color. 18 79 7 8
-Verbaliza el criterio de color 5 20 20 80
2 | de su agrupacion.
3 -Agrupa objetos por forma. 8 32 17 68
- Verbaliza el criterio de
0 0 25 100
4 | forma de su agrupacion.
-Agrupa objetos or
P : P 7 28 18 72
5 | tamanos.
- Verbaliza el criterio de
3 12 22 88
6 | tamafo de su agrupacion.
-Realiza agrupaciones
8 32 17 68
7 | libres.
-Verbaliza el criterio libre
. 3 12 21 88
8 | de su agrupacion.
-Explica por qué un
elemento no pertenece a su 2 8 23 92
9 | agrupacion.

FUENTE: Cuadro N° 01 de diagnéstico aplicada a los niflos y nifias de 05 afos del aula

inicial B para conocer el logro del nivel de clasificacion en colecciones no figurales en la
Institucion Educativa N°7036 “Angélica Recharte Corrales” del distrito de Chorrillos UGEL-
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GRAFICO N° 01
RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE DIAGNOSTICO PARA
CONOCER EL NIVEL DE CLASIFICACION EN COLECCIONES NO
FIGURALES EN LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7036 “ANGELICA RECHARTE
CORRALES” CHORRILLOS
UGEL - 07
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FUENTE: grafico N° 01 de diagnéstico aplicada a los nifios y nifias de 05 afios del
aula Inicial B para conocer el nivel de logro de clasificacion en colecciones no
figurales en la Institucion Educativa N°7036 “Angélica Recharte Corrales” del distrito
de Chorrillos UGEL-07

1. En la evaluacion de entrada del total observado el 72% que equivale a
18 nifias y nifos si agrupan objetos por color, mientras que el 28% no lo
hacen. Se puede observar que la mayoria de ellos establecen
semejanzas y diferencias por color, por lo tanto servira de apoyo para el
inicio de actividades que estimulen la clasificacion en colecciones no

figurales.
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. Enla evaluacién de entrada del total observado solo el 20% que equivale
a 5 nifos y nifas si verbalizan el criterio de color de su agrupacion,
mientras que el 80 % no lo hacen .Se puede observar que la mayoria de
ellos no utilizan el lenguaje para fundamentar las agrupaciones que
realizan debido a los escasos estimulos de comunicacion y adquisicion

de conceptos matematicos.

. En la evaluacién de entrada del total observado solo el 32% que equivale
a 8 nifos y nifias agrupan objetos por formas, mientras que el 68% no
realizan agrupaciones por formas ,lo cual nos lleva a determinar que el

concepto de forma no esta establecida en la mayoria de los nifios y nifas.

. En la evaluacion de entrada del total observado un100% que equivale a
25 nifios y nifas no verbalizan el criterio de forma de su agrupacion, lo
cual nos demuestra que no presentan un proceso de construccion de su

propio lenguaje, demostrando un limitado vocabulario.

. En la evaluacion de entrada del total observado soélo el 28% que equivale
a 7 nifios y nifas agrupan objetos por tamanos, mientras que el 72% no
agrupan objetos por tamarnos, lo cual demuestra que el concepto de

tamafios no esta establecido en la mayoria de los nifios y nifias. .

. En la evaluacion de entrada del total observado sélo el 8% que equivale
a 2 nifos y nifias explican por qué un elemento no pertenece a su
agrupacion, mientras que el 92% no explican, lo cual nos determina que
tienen un limitado manejo de caracteristicas, debido a la falta de
manipulacion de objetos y el manejo de criterio de uso.
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5.2 Resultados de los instrumentos de proceso

TABLA N°02
RESULTADOS DE LA EVALUACION DE PROCESO PARA CONOCER EL
NIVEL DE DESARROLLO EN LA CLASIFICACION EN COLECCIONES NO
FIGURALES EN LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7036 “ANGELICA RECHARTE
CORRALES” CHORRILLOS
UGEL - 07

NIVEL DE LOGRO PORCENTAIJE

Ne INDICADORES
A B C

f ol (f % |f |%

Menciona
caracteristicas
perceptuales de

1 objetos que |O 23 93% 2 7% 0 0%
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
2 del aula al| 2| ssx | 3 | 12% | o 0%
realizar juegos
en los sectores

Dibuja las
3 colecciones de| 22| 8% | 3 | 11% | o 0%
objetos del aula
realizadas por el

FUENTE: Evaluacion de proceso aplicada a los nifios y nifias de 05 afios del aula Inicial
B para conocer el nivel de clasificacion en colecciones no figurales en la Institucion
Educativa N°7036 “Angélica Recharte Corrales ” del

Distrito de Chorrillos UGEL-07
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GRAFICO N° 02

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE PROCESO PARA CONOCER EL
NIVEL DE CLASIFICACION EN COLECCIONES NO FIGURALES EN LOS
NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA N° 7036 “ANGELICA RECHARTE CORRALES” CHORRILLOS

UGEL - 07
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FUENTE: Grafico de proceso aplicada a los nifios y nifias de 05 afios del aula Inicial B

para conocer el nivel de clasificacion en colecciones no figurales en la Institucion
Educativa N°7036 “Angélica Recharte Corrales ” del distrito Chorrillos UGEL-07

1.

El 93 % de nifios y nifias, que conforman la gran mayoria, son
capaces de identificar semejanzas y diferencias en personas y
objetos, demostrando que dominan la percepcién de caracteristicas
de las personas y de los diversos objetos; y el 7% aun estan en
proceso de poder mencionar las caracteristicas que perciben, por lo
que solo prestan atencion en algunas actividades.

Se evidencia que la capacidad de identificar semejanzas y diferencia
de los objetos ha sido muy bien trabajada durante las sesiones de

trabajo.
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3. El 88 % de nifios y nifas, que conforman la gran mayoria, son
capaces de agrupar libremente personas y objetos variados en
situaciones de juego, mencionando el criterio de su agrupacion,
demostrando que identifican las semejanzas y diferencias de estos
verbalizando el por qué, de sus agrupaciones; y el 12% aun estan
en proceso de poder lograr esta capacidad. Se evidencia que la
capacidad de agrupar y verbalizar se estda estimulando e
incrementando en las actividades del aula, lo que mejora el nivel de
clasificacion en colecciones no figurales y el lenguaje matematico en

los nifos.

4. ElI 89 % de nifios y nifias, que conforman la gran mayoria, son
capaces de graficar sus agrupaciones, haciéndolo en forma
espontanea y creativa, demostrando que después de la aplicacion
del programa los nifios han adquirido esta capacidad, permitiendo
desarrollar en ellos la nocidén de clasificacion en colecciones no

figurales; y el 11% aun estan en proceso.

47



5.3 Resultados de los instrumentos de salida

TABLA N°03
RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA PARA

CONOCER EL NIVEL DE CLASIFICACION EN COLECCIONES NO
FIGURALES EN LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 7036 “ANGELICA RECHARTE
CORRALES” CHORRILLOS

UGEL - 07
Si NO
INDICADORES F % F %
1 -Agrupa por color. o5 100 0 0
-Verbaliza el criterio de 24 96 1 4
2| color de su agrupacion.
3 -Agrupa objetos por forma. 25 100 0 0
- Verbaliza el criterio de
24 96 1 4
4| forma de su agrupacion.
-Agrupa objetos or
i ) P 23 92 2 8
5| tamafios.
- Verbaliza el criterio de
_ 22 88 3 12
6 | tamano de su agrupacion.
-Realiza agrupaciones
25 100 0 0
7 | libres.
-Verbaliza el criterio libre
24 96 1 4
8| de su agrupacion.
-Explica por qué un
elemento no pertenece a 22 88 3 12
9| su agrupacion.

FUENTE: Cuadro N° 03 de la lista de cotejo de salida aplicada a los nifios y nifias de

05 afos del aula inicial B para conocer el nivel de logro de clasificacién en colecciones

no figurales en la Institucién Educativa N°7036 “Angélica Recharte Corrales” del distrito
de Chorrillos UGEL-07
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GRAFICO N°03

RESULTADOS DE LA LISTA DE COTEJO DE SALIDA PARA CONOCER EL
NIVEL DE CLASIFICACION EN COLECCIONES NO FIGURALES EN LOS
NINOS Y NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA N° 7036 “ANGELICA RECHARTE CORRALES” CHORRILLOS

UGEL - 07
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FUENTE: Grafico N° 03 de la lista de cotejo de salida aplicada a los nifios y nifias de

05 afios del aula inicial B para conocer el nivel de logro de clasificacién en colecciones

no figurales en la Institucion Educativa N°7036 “Angélica Recharte Corrales” del distrito
de Chorrillos UGEL-07

1.

De los 9 items formulados que se utilizaron para medir los
conocimientos adquiridos a través de las secciones de este
proyecto de investigacion accion nos demuestra que los nifios ya
se encuentran en el nivel de clasificacion de colecciones no
figurales, ya que manejan criterios propios de clasificacion,
llegando hasta manejar dos criterios a la vez, grafican y
verbalizan las agrupaciones que desarrollan llegando a

incrementar su vocabulario matematico.

Presentan bases sélidas para la construccién de su pensamiento
l6gico matematico y la futura adquisicién del numero y estan las
han realizado a través de actividades significativas de juego las

cuales fueron del interés de los ninos.
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GRAFICO N°04
RESULTADOS DE LA COMPARACION DE LOS RESULTADOS DE
ENTRADA Y SALIDA PARA CONOCER EL NIVEL DE DESARROLLO DE
CLASIFICACION EN COLECCIONES NO FIGURALES EN LOS NINOS Y
NINAS DE 05 ANOS DEL AULA INICIAL B DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 7036 “ANGELICA RECHARTE CORRALES” CHORRILLOS

UGEL - 07
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FUENTE: Grafico N° 03 comparacion de los resultados de la lista de cotejo de entrada y
de salida aplicada a los nifios y nifias de 05 afos del aula inicial B para conocer el nivel
de logro de clasificacion en colecciones no figurales en la Institucion Educativa N°7036
“Angélica Recharte Corrales” del distrito de Chorrillos UGEL-07

1. En la evaluacion de entrada solo el 72% de los nifios y nifas,
agrupa objetos por color, mientras que en la evaluacién de salida

si lo hace el 100%. Se observa una mejora del 25%.

2. En la evaluacién de entrada sélo el 20% de los nifos y nifas,
verbaliza el criterio de color de su agrupacion, mientras que en
la evaluacion de salida si lo hace el 100%. Se observa una mejora
del 75%.
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En la evaluacion de entrada sélo el 32% de los nifios y nifas,
Agrupa objetos por formas., mientras que en la evaluacion de

salida si lo hace el 100%. Se observa una mejora del 68%.

En la evaluacion de entrada sélo el 0% de los nifios y nifias, no
verbaliza el criterio de forma de su agrupacion, mientras que en
la evaluacion de salida si lo hace el 96%. Se observa una mejora
del 96%.

En la evaluaciéon de entrada sélo el 28% de los nifios y nifias,
Agrupa objetos por tamafo, mientras que en la evaluaciéon de

salida si lo hace el 96%. Se observa una mejora del 33%.

En la evaluacién de entrada solo el 12% de los nifios y nifas,
verbaliza el criterio de tamafio de su agrupacién, mientras que en
la evaluacion de salida silo hace el 88%. Se observa una mejora
del 77%.

En la evaluacién de entrada soélo el 32% de los nifos y nifas,
realiza agrupaciones libres, mientras que en la evaluacion de

salida si lo hace el 100%. Se observa una mejora del 63%.

En la evaluacion de entrada soélo el 12% de los nifios y nifas,

verbaliza el criterio libre de su agrupacién, mientras que en la

evaluacion de salida si lo hace el 96%. Se observa una mejora
del 79%.

En la evaluacion de entrada solo el 8% de los nifios y nifas,
verbaliza porque un elemento no pertenece a su agrupacion,
mientras que en la evaluacion de salida si lo hace el 88%. Se

observa una mejora del 71%.
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10.El grupo de nifios han logrado desarrollar e incrementar la nocion

11.

de clasificacion en colecciones no figurales, ya que manejan
criterios propios de clasificacién, a la vez y verbalizan y grafican
las agrupaciones que desarrollan llegando a incrementar su
pensamiento y vocabulario matematico, lo cual presentan bases
sélidas para la construccion de su pensamiento logico
matematico y la futura adquisicién del numero y estan las han
realizado a través de actividades muy significativas que captaron
la mayor atencion de los nifios estimulando su participacion e

integracion al realizar las actividades.

Las cuales les permitiran tener bases soélidas en la construccidn
de un pensamiento capaz de solucionar problemas matematicos,

de manera critica y reflexiva.
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HALLAZGOS

» El enfoque constructivista aplicado, al realizar experiencias directas a
través de la manipulacion de materiales educativos encontrados en los
sectores del aula, propuesto por Piaget, permitieron que los nifios

desarrollen la nocion de clasificacion en colecciones no figurales.

» La sesidén N° 9 denominada “Encontremos la ropa de papa”, fue la que
mas disfrutaron los nifios y nifias. En ella se utilizo la estrategia de “la
dramatizacion” y la manipulacién de diversas prendas de vestir
permitieron desarrollar la nocion de clasificacion en colecciones no

figurales.

» La mayoria de nifios y nifias lograron superar las dificultades que tenian
de clasificaciéon de objetos, gracias a la manipulacién de materiales

concretos y a la adquisicion de nuevos conceptos matematicos.

» Ladiversa variedad de materiales dentro y fuera del aula permitieron que
los nifios manipulen y adquieran la nocion de clasificacion en colecciones

no figurales.

» La evaluacion permanente del desarrollo de clasificacion en colecciones
no figurales de los nifos y nifias permitieron la reflexion sobre la p ropia
practica, al reconocer qué actividades facilitaban la adquisicién de la
clasificacion y cuales no, lo que redundo en el disefio de sesiones mas

pertinentes.
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» Continuar con los proyectos de investigacion accion las cuales nos van
a permitir solucionar problemas que se presentan con nuestros alumnos

y asi poder ayudar a desarrollar las capacidades de nuestros nifios.
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Acevedo Nailea

Medina, Michael

01

02 | Arteaga, David
03 | Basauri, Mia

04 | Cardenas, Yuri

05 | Carrero ,Fabiana
06 | Cruz, Norma

07 | Delgado, Diego

08 | Echegaray ,Justin

09 | Fernandez, Paola

10 | Gonzales ,Gianella

11

12 | Mendoza, Rubi

13 | Montafiés, Moisés

14 | Navarro ,Giomar

15 | Pérez, Maximiliano
16 | Porta ,Anderson

17 | Ramirez, Guliana




18 | Reyes, Sara

19 | Rojas, Angie

21 | Rueda, Junior
22 | Sifuentes, Rosita
23 | Vega, Mario

24 | Veldzquez, Rudy

25

Zamora, Rubén




INSTRUMENTO DE EVALUACION: GUIA DE OBSERVACION
CRITERIO DE EVALUACION: A-B-C

Nombre y apellido

RESULTADOS DEL PROGRAMA

AREA MATEMATICA

CAPACIDADES

Identifica semejanzas y diferencias en personas
y objetos

Agrupa personas, objetos y formas
geométricas con uno o dos atributos.

Agrupa y representa graficamente colecciones
de objetos con un criterio dado.

ORGANIZADORES

Numero y relaciones

INDICADORES

Menciona caracteristicas perceptuales de
objetos que lo rodean en situaciones de juego.

Agrupa objetos del aula al realizar juegos en
los sectores.

Dibuja las colecciones de objetos del aula
realizadas por él.

=z
©

112(3|4|5(6|7|8|9 |10]|11]|12|NF
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16

Porta, Anderson

17

Ramirez, Gualina

18

Reyes, Sara

19

Rojas, Angie

20

Rodriguez, Larisa

21

Rueda, Junior

22

Zamora, Rubén

23

Vega, Mario

24

Velasquez, Rudy

25

Sifuentes, Rosita

A

B

C

TOTAL




Anexo 2: ]
PROGRAMA DE INTERVENCION



PROGRAMA DE INTERVENCION

“"Jugamos a clasificar™”



Il. Fundamentacion

La clasificacion es una de las nociones basicas para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en los nifios y esto lo hara a través del
juego y manipulacion de objetos que le permitan descubrir caracteristicas
en ellos y relacionarlas con sus futuros conocimientos que le permitiran

construir las bases para la adquisicion del numero.

Sin embargo en el aula inicial B de 5 afos de la |.E Angélica Recharte
Corrales los nifios se encontraban en el nivel de clasificacion de colecciones
figurales, manteniendo solo un criterio de clasificacion o las agrupaciones
las realizaban juntandolas o alineandolas si poder verbalizar sus
agrupaciones, ya que no participaban de actividades de juego y
manipulacion de objetos concretos siguiendo una educacion tradicional sin

la oportunidad de construir sus propios aprendizajes.

Teniendo en cuenta esta realidad y haciendo una reflexion de la practica
pedagdgica, se considera importante la aplicacion del programa “Jugamos
a clasificar’” cuya finalidad es contribuir a que los alumnos desarrollen
actividades de clasificaciones de colecciones no figurales y desarrollen la
nocion de clasificacion. A través de estrategias concordantes al marco

tedrico.

Dicho programa consta de 12 sesiones aplicadas de 2 a 3 veces por
semana en las que el nifio y nifa tendra la oportunidad de manipular e

interactuar con diferentes materiales encontrados en los sectores de trabajo.



Il OBJETIVOS:

Objetivo general:
Mejorar el nivel de clasificacidon en colecciones no figurales en los nifios
y nifias de 5 afos B de la |.E Angélica Recharte Corrales a través de

actividades de aprendizaje en los sectores de Juego Trabajo.

Objetivos especificos

. Disefar el programa Jugamos a clasificar’" como estrategia para

desarrollar la clasificacion en colecciones no figurales en los nifios de

5 afios B de la |.E Angélica Recharte Corrales.

. Aplicar el programa “Jugamos a clasificar” para desarrollar la

clasificacion en colecciones no figurales en los nifios de 5 afios B de

la I.E Angélica Recharte Corrales.

Aplicar los instrumentos de evaluacion para desarrollar la
clasificacion en colecciones no figurales en los nifios de 5 afios B de

la I.E Angélica Recharte Corrales.

Registrar y analizar los resultados del programa “Jugamos a

clasificar”.

5.Evaluar la eficacia del programa a través de la evaluacion de proceso

y final para su respectiva validacién y difusion.



IV Cronograma:

SEMANAS
ACTIVIDADES MAYO JUNIO JULIO | AGOSTO
3a 4 a 16 2a 38 4a 16 28 28 38
1.- Planificacion y elaboracién del programa. 3-5
2.- Disefio de sesiones de aprendizaje. 6-5
3.- Disefio de instrumentos de evaluacion. 7-5
4.- ejecucion de sesiones de aprendizaje 10-
Sesion N° 1 Organicemos nuestros sectores 5
Sesion N° 2 Ordenando los juguetes en los sectores 12-
5
Sesion N° 3 Trabajando en la biblioteca del sector 17-
5
Sesion N° 4 Juguemos con la caja de construccion 21-
5
Sesion N° 5 Me divierto con los bloques logicos. 24-
5
Sesion N° 6 Recolectando objetos que hay en la playa. 26-
5
Sesidén N° 7 Recolectando hojas del jardin 1
0-
6
Sesién N° 8 Juguemos “El barco se hunde” 1
4-
6
Sesién N° 9 Encontremos la ropa de papa
1
6-
6
Sesién N° 10 Construyamos mascaras de animales 2
1-
6
Sesion N° 11 Nuestro amigo el campesino nos visita 2
4-
6
Sesion N° 12 La caja magica 2-
7
7. Evaluacion de resultados de procesos. X X X[ X [ X |X|X|X




V PLANIFICACION DE LAS SESIONES

Para la realizacion de este programa “"Jugamos a clasificar’”~ Se han
planificado 12 sesiones aplicadas durante el mes de Mayo y la primera
semana del mes de Julio. En estas sesiones se aplicaran estrategias
debidamente fundamentada en el marco tedrico que sustenta este trabajo,
con la finalidad de contribuir a superar las dificultades de los nifios en el
nivel de clasificacion en colecciones no figurales.

Como instrumento de evaluacion en cada sesion, se ha utilizado la guia

de observacion, la bitacora.

EVALUACION

El programa “"Jugamos a clasificar’”” se aplic6 de acuerdo a lo
programado en 12 sesiones a los nifios y nifias del aula Inicial “B”, a través
de la metodologia juego trabajo haciendo uso de materiales y recursos
novedosos Y creativos para captar la atencion de los nifios y nifias, también
se propicié la creacion de materiales por parte de los nifios y padres de

familia.

En la mayoria de las sesiones se observo la participacion activa y atenta
de los niflos demostrando interés y agrado por lo realizado, las sesiones
en las cuales los nifios se mostraron desorientados, fueron las primeras
sesiones donde tenian dificultades para organizar los materiales que se
encontraban en el aula , por las ganas de querer acaparar los materiales
y no saber compartir con los amigos y la falta de respeto a las reglas que
se deben de tener a la hora de realizar los juegos en los sectores ,pero se

buscoé otras estrategias para que permanezca el interés.



Para obtener informacion y registrar los resultados este programa se
utilizé para la evaluacion de diagnostico una lista de cotejo para los nifios
y nifias y una entrevista para los padres de familia, durante la evaluacion
de proceso se uso el diario o bitacora y la guia de observacion para la

evaluacion de salida se uso la lista de cotejo.

VI REFERENCIAS DE INFORMACION

e RENCORET, M (1994), “Iniciacion Matematica” .Santiago de Chile.

e PIAGET. J. (1968) “Los estudios del desarrollo Intelectual del nifio y

del Adolescente “Madrid .Escuela espafiola.

e MINISTERIO DE EDUCACION (2009).”La hora del juego libre en los

sectores”. (Primera Edicion) Lima, Corporacion Grafica Navarrete S.A.

o MINISTERIO DE EDUCACION (2009). “Disefio Curricular Nacional de

educacion Basica Regular’. Lima, Peru.

e MINISTERIO DE EDUCACION (2009). “Propuesta Pedagdgica de
Educacion Inicial”. Guia Curricular. Lima: Direccidon de Educacion

Inicial.



SESION N° 01: Organizando nuestros sectores.

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino FECHA: Lunes 10 de mayo EDAD DE LOS NINOS : 5 afios
AREA Matematica ORGANIZADORES Numeros y Relaciones
CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES INSTRUMENTOS
-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y -Menciona caracteristicas perceptuales de objetos
objetos. que lo rodean en situaciones de juego.
-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con -Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los Guia de observacion
uno o dos atributos. sectores.
Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO ) RECURSOS INTEGRACIC’)N

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE AREAS OBSERVACIONES
10 min Actividades de inicio

Comunicacion

Jugamos a “Simoén dice “Se ponen de pie los nifias que tengan el Matematica

cabello amarrado, se agrupan en el centro del aula los niflos que | Tarjetas de

tengan buzo, los nifios que tengan el polo de color verde, etc. imagenes

-Luego los nifios en asamblea observan laminas cubiertas con

papelotes en la pizarra

Infieren sobre el contenido de las laminas

-Orientar su descripcion y propdsito de las tarjetas con preguntas

¢, Qué observan en las tarjetas? Personal

¢, Qué estaran realizando los nifios que estan en las imagenes? Social

¢, Como podemos utilizar las tarjetas de imagenes?

¢ En nuestra aula hay juguetes como los que estan en las imagenes?

Cartulinas
Actividades de desarrollo. Plumones
-Por grupos se organizan para distribuir los sectores de juegos que | Témperas
20 min | tendremos en el aula. Pinceles

-Escogen las ubicaciones de cada sector decorandolas con las
imagenes de las tarjetas.

Matematica




-En la pizarra con ayuda de la maestra y la participacion de los nifios | Juguetes del
elaboran los carteles con los nombres de cada sector propuestos por | aula.

ellos mismos, los decoran con distintas técnicas de temperas.

-Con apoyo de la maestra distribuyen los materiales para cada sector
respetando los criterios de sus agrupaciones.

Actividades de cierre
Grafican el trabajo realizado por ellos en cada sector

10 min
Meta cognicion
5 min - ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢Cbémo nos hemos sentido?
- ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos vy
compartieron materiales?
BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Diserio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru. Ministerio de Educacion
Elvira Paredes, Fisher, A y Belloso (1994) Juego Trabajo, Lima



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 1

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos. | uno o dos

atributos

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

del aula al

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

OIO|N| OO B WIIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

A A

A A

A A

A A

B B

B B

A A

A A

A A

A A

11. Medina, Michael A A
12. Mendoza, Rubi B B
13. Montafnés, Moisés A A
14. Navarro ,Giomar A A
15. Pérez, Maximiliano A A
16. Porta, Anderson A A
17. Ramirez, Guliana A A
18. Reyes, Sara A A
19. Rojas, Angie A A
20. Rodriguez, Larisa A A
21. Rueda, Junior A A
22. Sifuentes, Rosita A A
23. Vega, Mario A A
24. Velasquez, Rudy A A
25. Zamora, Rubén A A
A 22 22

B 3 3

C 0 0

% A 88 88

% B 12 12

% C 0 0

Agrupa personas
objetos y formas
geométricas con

Agrupa objetos

realizar juegos en
los sectores.




SESION N° 01: Organizando nuestros sectores

Los nifios en plena organizacion de los sectores
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SESION N° 02: Agrupando los juguetes en los sectores.

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino FECHA: Miércoles 12 de mayo EDAD DE LOS NINOS : 5 afios
AREA Matematica ORGANIZADORES Numeros y Relaciones
CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES INSTRUMENTOS
-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y -Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que lo
objetos. rodean en situaciones de juego.

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con uno | -Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los Guia de observacion

o dos atributos. sectores.

Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas .

TIEMPO ) RECURSOS INTEGRACION | OBSERVACIONES
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE AREAS
Actividades de inicio Cajas, baldes,
Los nifios sentados en asamblea uno por uno van cogiendo de una caja | tachos, botellas

15 sorpresa cintas de diversos colores y dimensiones. descartables. Comunicacion

min Para luego a la indicacion de la maestra ,se van agrupando por, nifios que

tengan cintas rojas ,cintas amarillas ,los que tengan cintas pequenas,
largas ,los que tengas cintas largas verde, los que tengan cintas cortas y
amarillas ,etc.

Luego presentamos a los nifios cajas, baldes, tachos, botellas
descartables etc. Las cuales los nifios manipulan

Responden las preguntas

¢ Por qué estaran estas cajas y depdsitos en el saléon? Papelotes Personal
¢ Qué podemos hacer con las cajas, baldes etc.? Goma Social
Se recepcionan las respuestas de los nifios, tomando los acuerdos de | Plumones
usarlos para ordenar los juguetes de los sectores.

Plumones Matematica
Actividades de desarrollo. cartulinas
Se organizan por grupos para forrar las cajas, baldes y tachos que Comunicacion
20 utilizaran para guardar los juguetes de los sectores. Juguetes del

-Distribuyen los depdsitos que se usaran para cada sector aula.




-Agrupan los juguetes de cada sector segun sus propios criterios (maderas,
bloques, chapas, tarros, platos, ollitas etc. Guardandolas en los depésitos.
-Rotulan los depésitos con el nombre de los juguetes.

-Ordenan los depdsitos en sus respectivos sectores.

Actividades de cierre
10 -Dibujan el trabajo realizado
-Exponen sus trabajos.

Meta cognicion

- ¢ Qué aprendimos hoy?

- ¢Cémo nos hemos sentido?
5 - ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron
materiales?

BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru.
Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego trabajo, Lima.

Rencoret, M (1994) Iniciacién Matematica .Santiago de Chile



GUIA DE OBSERVACION N° 2

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geométricas con
uno o dos
atributos.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego

Agrupa objetos
del aula al realizar
juegos en los
sectores.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|O|N[O O B~ WIIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén

O|m| >

%

A

%

B

%

C
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SESION N° 02: Agrupando los juguetes en los sectores

Los nifios en plena organizacion de los materiales para cada sector




SESION N° 03: Trabajando en la biblioteca del sector.

RESPONSABLE: Guadalu e Huapaya Palomino

FECHA: lunes 17 de mayo

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES

INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y objetos
-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con uno
o dos atributos.

- Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que
lo rodean en situaciones de juego.
-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los

Guia de observacion

sectores.
Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACION | OBSERVACIONES
DE AREAS
Actividades de inicio Materiales Los nifios
La maestra y los nifios sentados en asamblea colocan en el centro del | impresos contribuyen con
10 min aula todos los materiales solicitados con anticipacion como revistas, Libros, revistas, Comunicacion materiales para el
libros, chistes, fotos albumes, cuentos, volantes, folletos, afiches, cuentos, fotos, Matematica equipamiento de la
tarjetas etc. albumes biblioteca del aula.
Los nifios juegan manipulando todo el material recolectado.
La maestra realiza las preguntas
¢, Como son los materiales que observamos?
¢, Conocen sus nombres?
¢ Para qué los usamos?
¢, Doénde los han visto? Personal
Social
Actividades de desarrollo.
La maestra propone el juego Adivina , adivinador ,que consiste en que
un nifio coge de un sobre donde encontrara un material traido al aula Matematica
como por ejemplo una tarjeta de invitacion y decir algunas
caracteristicas de estas para que los demas nifios descubran de que
material se trata y empiecen a agrupar todas las tarjetas que tengan las | Cartulina Comunicacion
20 min | caracteristicas que el nifio menciond, asi pasara otro nifio abrira el sobre | plumones
donde encontrara un cuento donde dira algunas caracteristicas de este | hojas y lapiz

papa y mama nos lee en la noche ,tiene muchos personajes es muy
divertido , los nifios descubriran que es un cuento y empezaran a
clasificar todos los cuentos que trajeron al aula ,asi pasaran a clasificar
los demas materiales.




Una vez realizado las clasificaciones , se les preguntara:
¢, Donde podemos guardar los libros, revistas, cuentos?
Los nifios proponen ordenarlos en la biblioteca

Actividades de cierre

Los nifios con la ayuda de la maestra elaboran tarjetas con los

10 min nombres de los materiales traidos, cuentos, tarjetas, libros, afiches etc.
para pegarlas en la biblioteca

5 min Meta cognicion

- ¢ Qué aprendimos hoy?

- ¢,COmo nos hemos sentido?

- ¢ Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron
materiales?

BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Diserio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru.
Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego trabajo, Lima.

Rencoret, M (1994) Iniciacion Matematica .Santiago de Chile



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 3

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geomeétricas con
uno o dos
atributos.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
del aula al
realizar juegos en
los sectores.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

OIO|N| OO B WIIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén

T > > 2|2 W 2| B > 2| B > 2| W > 3| B > > B > > > > >

> > W > > W > > > > > > > W > > > > > W W > > > >

A 23 20
B 2 5
C 0 0
% A 92 80
% B 8 20
% C 0 0




SESION N° 03: Trabajando en la biblioteca del sector

Los materiales en total desorden empiezan el trabajo
de agruparlos por sus caracteristicas




SESION N° 04: Juguemos con la caja de construccién.

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino FECHA: viernes 21 de mayo EDAD DE LOS NINOS : 5 afios
AREA Matematica ORGANIZADORES Numeros y Relaciones
CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES INSTRUMENTOS
-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y -Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que lo
objetos. rodean en situaciones de juego.

-Agrupa personas, objetos y formas geomeétricas con uno | -Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los Guia de observacion
o dos atributos. sectores.
Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACION | OBSERVACIONES
DE AREAS
Actividades de inicio
Los nifios sentados en asamblea con la maestra escuchan el llamado de | Caja de
10 min | la puerta y reciben una caja muy grande , ante la curiosidad de los nifios | construcciéon
la maestra pregunta Maderas
¢ Quién habra enviado la caja?
¢ Qué habra dentro de la caja?
Ante las respuestas de los nifios, la maestra invita a un nifio a descubrir
lo que hay dentro de ella ,encontrando diversos tipos de maderas de
construccion ,los nifios y nifas juegan manipulando las diversas maderas Matematica
que hay en la caja .
Actividades de desarrollo.
Se propone el juego “Yo construyo”, con la indicacién clasifiquen las
maderas por color, por tamafos, por formas, luego de clasificarlas se da
la indicacién de construyamos una fila con las maderas rojas y otra con Hojas lapices
las madreras amarillas .los nifios comparan cual es la fila mas larga y la Colores Comunicacion
20 mas corta, Construyamos una torre con las maderas verdes, y otra con

las maderas azules comparan que torre es mas alta y cual es la mas baja
.etc.

Matematica




Los nifos fundamentan sus respuestas.
Los nifios guardan las maderas en la caja, la maestra pregunta en qué
lugar debera estar la caja, en la biblioteca, en el hogar, los nifios Comunicacion
sustentan sus respuestas llegando a la conclusion de dejarla en el sector
de construccion.
10 Actividades de cierre
Dibujan las agrupaciones y las construcciones realizadas.
Meta cognicion
- ¢ Qué aprendimos hoy?
5min - ¢,Como nos hemos sentido?
- ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron
materiales?
BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacién Basica Regular. Lima, Peru.

Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego trabajo, Lima.
Rencoret, M (1994) Iniciacion Matematica .Santiago de Chile




GUIA DE OBSERVACION SESION N° 4

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geométricas con
uno o dos
atributos.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
del aula al
realizar juegos en
los sectores.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|ON[O| O | W|IN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén

o o| R >| > > > > > >| > | | >| | >| > > > > > > >| 0| > > >| >

ol =R > > >|>| | > > > > > > | > > > | > > > o > > > >

A
B
C
% A 96 96
% B 4 4
% C 0 0




SESION N°04: Juguemos con la caja de construccion

En pleno busqueda de la caja de construccion




SESION N°05: Me divierto con los bloques légicos

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino.

FECHA: lunes 24 mayo

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y

objetos

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con

uno o dos atributos, sectores.

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con
uno o dos atributos

uno o dos atributos.

- Menciona caracteristicas perceptuales de objetos
que lo rodean en situaciones de juego.
-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con

Guia de observacion

Actitudes

» Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.

TIEMPO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

INTEGRACION OBSERVACIONES
DE AREAS

15 min

20 min

Actividades de inicio

Los nifios encuentran en el sector de construccion una caja
sorpresa ,que motivan a los nifios a descubrir que hay dentro de
ella, Se realizaran las preguntas

¢ Qué habra dentro de la caja?

La maestra solicita a un nifio para que pase a descubrir que hay
dentro de la caja

Pero el nifio, tendra que tocar sin ver lo que hay dentro,
verbalizando las caracteristicas que encuentra al tocar el objeto
ejemplo, es blando, tiene orejas muy largas y patitas, se trata de un
conejito de peluche.

Luego saldra otro nifio descubriendo una bolsa de tela que
contiene bloque ldgicos las cuales serviran para jugar.

Actividades de desarrollo.

Mediante preguntas de adivinanzas la maestra pedira que
clasifiquen los bloques

¢ Que figura es la que tiene forma de una moneda?

Los nifios agrupan los bloques que tengan la forma de circulos a la
vez se les piden que mencionen otros objetos que tengan la misma
forma del circulos.

caja sorpresa
Bloques légicos

Personal
Social

Matematica




¢, Qué figura es la que tiene forma de una galleta de soda?
Todos los nifios agruparan los cuadrados y mencionaran otros
objetos del aula que tengan formas de cuadrados.

10 min | -Asi sucesivamente se realizara con las demas figuras: rectangulo,
triangulos y rombos.

Se les inducen describan otro objeto que conozcan para que los
demas las puedan agrupar

-Mediante preguntas de adivinanzas

Haremos que los nifios agrupen manejando 2 criterios a la vez,
Las que tengan forma y color del sol.

Las que tengan la forma de las galletas de soda y que sean del
color de las manzanas.

Actividades de cierre Hojas, lapices
Dibujan las agrupaciones que mas les han gustado. colores

Meta cognicion:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Cbémo nos hemos sentido?
- ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos vy
compartieron materiales?

BIBLIOGRAFIA: Ministerio de Educacién (2009). Disefio Curricular Nacional de educaciéon Basica Regular. Lima, Peru.
Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego Trabajo, Lima.



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 5

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geomeétricas con
uno o dos
atributos.

Agrupay
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O| 0| N| OO B[ WIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Ruben
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A

B

C

% A 88 88

% B 12 12 12
% C 0 0 0




SESION N°05: Me divierto con los bloques légicos

Clasificando los bloques légicos

Clasificando con 2 criterios a la vez




SESION N° 6 Recolectando objetos que hay en la playa.

Responsable: Guadalupe duapaya Palomino

FECHA: miércoles 26 de mayo

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES

INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y
objetos

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con uno
o dos atributos.

-Agrupa y representa graficamente colecciones de
objetos con un criterio dado.

- Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que
lo rodean en situaciones de juego.

-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los
sectores.

-Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas
por él.

Guia de observacion

Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACIC’)N OBSERVACION
DE AREAS ES
10 min | Actividades de inicio Los nifios
En asamblea se comenta a los nifios que saldremos a visitar el muelle de respetaron los
chorrillos por ser un lugar muy conocido de nuestro distrito y la necesidad Playa acuerdos de

trabajar en los sectores.

¢,Conocen el muelle de chorrillos?

¢ Qué encontraremos en el muelle de chorrillos?
¢ Quiénes trabajan en el muelle?

la hora de trasladarnos por las calles, formando

A cada nifio se le da su bolsa recolectora
ya en el muelle se procede a dialogar con ellos

de recolectar objetos que se encuentren en el las orillas del mar para

Realizando las preguntas de rescate de saberes previos

Organizamos la salida tomando los acuerdos que debemos de respetar a

necesitaremos para recolectar los objetos que encontremos.

Comunicacion

grupos y acordando que

Personal Social

salida.
-Realizaron
preguntas de
porque las
playas estan tan
descuidadas.




30 min

10 min

¢ Qué es lo que vemos?

Los nifios recorren los lugares y entrevistan a los vendedores de pescados
realizandoles preguntas diversas.

Se invita a los nifios a recolectar

Dialogamos sobre el motivo de la visita que realizaremos.

Actividades de desarrollo.

-Elaboran los acuerdos y reglas que debemos de seguir en nuestra
salida.

-Se organizan llevando bolsas, cajas etc. para guardar los objetos que
encontramos.

Encuentran y recolectan piedras, conchitas, palitos, cangrejos, choros
etc. Las cuales las llevan para trabajar en el aula.

-Contestan las preguntas

¢,Como se llamaran? ; Qué formas tienen? ; Qué tamanos tienen? ¢ Por
qué estan en la arena?

-Agrupan por indicaciones de la maestra

Los que podemos encontrar dentro del mar, los que son duros, los que
tienen colores oscuros, los que son de tamano grande, los que son
pequeio

Al terminar el juego realizaremos las preguntas donde podran ir los objetos
que trajeron al aula.

Acuerdan ordenarlas en el sector de ciencias

Actividades de cierre
Dibujan las agrupaciones realizadas.
Meta cognicion:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Como nos hemos sentido?
- ¢ Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron
materiales?

Matematica

BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru.

Rencoret, M (1994) Iniciacién Matematica .Santiago de Chile
Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego Trabajo, Lima




GUIA DE OBSERVACION SESION N° 6

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geomeétricas con
uno o dos
atributos,
verbalizando el
criterio de
agrupacion.

Agrupay
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|O(N[O| O | WIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén
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SESION N° 6 Recolectando objetos que hay en la playa.

Trabajando en grupo para la recoleccion de materiales

Entrevistando a las vendedoras y observando las formas que
estaban agrupados los pescados




SESION N° 07: Recolectando hojas del jardin.

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino FECHA: jueves 10 de junio EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y -Menciona caracteristicas perceptuales de objetos

objetos. que lo rodean en situaciones de juego.

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con -Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los

uno o dos atributos. sectores. Guia de observacion

-Agrupa y representa graficamente colecciones de -Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas

objetos con un criterio dado. por él.

Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.

TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACIC’)N OBSERVACIONES
DE AREAS

Actividades de inicio

En asamblea se comenta a los nifios que saldremos al parque, se
les pregunta.

¢, Qué encontraremos en el parque? ¢ Qué otros parques conocen? Parques de los

15 min Organizaremos la salida formando grupos y acordando que alrededores vy
necesitaremos para recolectar las hojas. hojas de las
Se recuerda los acuerdos tomadas para cuando salimos fuera del plantas Comunicacion

I.E y se le entrega a cada nifio su bolsa recolectora
Ya en el parque se procede a dialogar con ellos

¢, Qué observamos?

¢ Por qué se habran caido las hojas de los arboles?
¢ Qué podemos hacer luego de recolectarlas?

Se invita a los nifios a recolectar

Actividades de desarrollo.

Los nifios y nifias recolectan todas las hojas caidas en el parque,
30 min las cuales seran llevadas al aula.

Una vez en el aula se les pregunta

¢Las hojas seran todas iguales? Matematica




Se les induce a que realicen comparaciones libres entre las hojas
recolectadas

Luego se les pide que clasifiquen las hojas: Cartulinas
15 min de acuerdo al color y forma gomas

de acuerdo a la forma y tamano etc.

Actividades de cierre

Pegan las hojas clasificadas en cartulinas para elaborar albumes de
hojas y se les preguntara: ¢ Cual fue el criterio de su clasificacién?
Colocan los albumes en la biblioteca del aula

Meta cognicion

Recuerdo de todo lo realizado en la actividad
- ¢Qué hicimos?
- ¢ Coémo lo hicimos?
- ¢Qué aprendimos?

BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Diserio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru. Ministerio de Educacion
Rencoret, M (1994) Iniciacién Matematica .Santiago de Chile



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 7

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geométricas con
uno o dos
atributos.

Agrupay
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|O(N[O| O | WIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén
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SESION N° 08: Juguemos “El barco se hunde”

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino FECHA: jueves 10 de junio

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y

objetos.

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con

-Menciona caracteristicas perceptuales de objetos
que lo rodean en situaciones de juego.
-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los

uno o dos atributos. sectores. Guia de observacion
-Agrupa y representa graficamente colecciones de -Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas

objetos con un criterio dado. por él.

Actitudes » Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.

TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACION | OBSERVACIONES
DE AREAS

Actividades de inicio

10 min En asamblea con los nifios se les propone jugar el juego “El barco
se hunde”
Para esto utilizaremos los bastones que tenemos en el sector de Comunicacion
construccion para simular el bote.
Se explica a los nifios y nifias las reglas del juego.
Actividades de desarrollo.
Los alumnos se agrupan para jugar “El barco se hunde”, simulando
ser pasajeros de un barco solo podran ingresar al barco los nifios Personal
que tengan las caracteristicas que se mencionan. Bastones del Social
Se escoge un nifio para que simule ser el capitan del bote el cual aula

25min | dira una consigna que todos deberan realizar para entrar y salvar el
bote . Latas de colores
El nifo que teniendo las caracteristicas mencionadas no ayuda a Matematica

salvar el bote saldra del juego.

Niflos que tengan casacas, nifios que tengan zapatillas, nifios que
tengan el cabello amarrado , los nifios mas altos del salén, los mas
bajos, los flaquitos, los gorditos, etc.




Luego nos agrupamos por mesas de trabajo y se les brinda latas de
diversos colores y se les pide que las agrupen segun sus criterios
propuestos por ellos y que expliquen el porqué de su agrupacion.

Actividades de cierre
10min Dibujan las agrupaciones que realizaron.
Que les parecio6 el juego que realizaron

Meta cognicion:
- ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢Cémo nos hemos sentido?
- ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos vy
compartieron materiales? Hojas lapices
colores

BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacion (2009). Diserio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru. Ministerio de Educacion
Rencoret, M (1994) Iniciacién Matematica .Santiago de Chile



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 8

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geomeétricas con
uno o dos
atributos.

Agrupa y
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|O|N[O O B~ WIIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén
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SESION N° 8: Juguemos “El barco se hunde

La capitana dando la orden y un nifio responde




SESION N° 09: Encontremos la ropa de papa

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino FECHA: miércoles 16 de junio

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y

objetos.

-Agrupa personas, objetos y formas geométricas con

-Menciona caracteristicas perceptuales de objetos
que lo rodean en situaciones de juego.
-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los

uno o dos atributos. sectores. Guia de observacion
-Agrupa y representa graficamente colecciones de -Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas

objetos con un criterio dado. por él.

Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.

TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACION OBSERVACIONES
DE AREAS
Actividades de inicio
10min | EN el sector del hogar hay encuentran una gran bolsa Prendas de
misteriosa vestir. Comunicacion
Se realizan las preguntas Bolsa de yute
¢, Qué habra dentro de la bolsa?
¢ Para qué lo habran traido al aula?
Actividades de desarrollo.
Uno de los nifios sale a descubrir el contenido de la bolsa
Abren la bolsa y descubren muchas prendas de vestir y ante
la indicacion tenemos que encontrar la ropa de papa, se
proceden a clasificar las prendas que usa papa. Matematica
20min | Clasificando también las demas prendas encontrando ropa de

nifo, nifa y mama etc.

Encuentran prendas de papa de vestir y deportiva.
Formando dos grupos de prendas que usa papa.

Se visten con la ropa de papa dramatizando las acciones que
hace papa.

Hojas lapices
crayolas




Ordenan y guardan la ropa que agruparon manteniendo su
orden de clasificacion dentro del sector hogar.

Actividades de cierre
. Dibujan a su papa con la ropa que mas les guste.
10min
Meta cognicion:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Cbémo nos hemos sentido?

- ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos y

compartieron materiales?

BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru.
Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego trabajo, Lima
Rencoret, M (1994) Iniciacion Matematica .Santiago de Chile



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 9

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geomeétricas con
uno o dos
atributos.

Agrupa y
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|O|N[O|O | W|IN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén
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SESION N° 9: Encontremos la ropa de papa

Clasificando segun sus caracteristicas




SESION N° 10: Construyamos mascaras de animales

RESPONSABLE: Guadalupe Huapaya Palomino

FECHA: 21 de junio

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y

objetos.

-Agrupa objetos y formas geométricas con uno o dos

atributos propuestos por él sectores.

-Agrupa y representa graficamente colecciones de
objetos con un criterio dado.

- Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que
lo rodean en situaciones de juego.
-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los

-Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas

Guia de observacion

por él.
Actitudes » Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACION | OBSERVACIONES
DE AREAS
Actividades de inicio Sobre
En el sector de titeres los nifios encuentran un sobre muy grande y
10 min | misterioso motivando a realizar las preguntas No se pudo tomar
¢ Qué habra dentro del sobre? Cienciay fotos de la sesion
¢ Para qué lo habran traido al aula? Dibujos de caras | Ambiente por inconvenientes
¢ Quién lo habra traido al aula? de animales con la camara.
Actividades de desarrollo.
Un nifio pasa a descubrir que es lo que hay dentro del sobre,
encontrando cartulinas con dibujos de caras de diversos animales y Cartulinas, goma
ligas. tijeras y ligas. Cienciay
Cada nifio y nifia del aula saca una cartulina del sobre. Ambiente
25min Se les pregunta ;Qué podemos hacer con los dibujos y ligas?
Acuerdan elaborar mascaras y jugar con ellas. Matematica

Pintan recortan y construyen las mascaras.
Juegan con ellas clasificandose segun sus criterios ,
Las que son aves, los peces, los que se arrastran, los que vuelan, los

que caminan etc. dramatizando las acciones que realizan cada animal.

Comunicacion




Actividades de cierre
Los nifios exponen las caracteristicas que tiene el animal que le tocé.

Meta cognicién:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢C6émo nos hemos sentido?
10min - ¢ Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron
materiales?

BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacién Basica Regular. Lima, Peru.
Rencoret, M (1994) Iniciacion Matematica .Santiago de Chile



GUIA DE OBSERVACIO N° 10

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geomeétricas con
uno o dos
atributos.

Agrupay
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin
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. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Ruben
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SESION N° 11:

Nuestro amigo el campesino nos visita

RESPONSABLE: Guadalu; e Huapaya Palomino

FECHA: jueves 24 de junio

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES

INDICADORES

INSTRUMENTOS

-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y
objetos.

-Agrupa objetos y formas geométricas con uno o dos
atributos propuestos por él

-Agrupa y representa graficamente colecciones de objetos
con un criterio dado.

- Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que
lo rodean en situaciones de juego.

-Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los
sectores.

-Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas
por él.

Guia de observacion

Actitudes * Disfruta al realizar actividades l6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACION | OBSERVACIONES
DE AREAS
Actividades de inicio
En el sector de ciencias los nifilos encuentran dos grandes bolsos
10 min | Ante la curiosidad de los nifios se les plantea las siguientes preguntas | Bolsos de yute
¢ Qué habra dentro de los bolsos? Canasta de
¢ Quién lo habra traido? frutas y verduras | Comunicacion
Los nifios fundamentaran sus posibles respuestas Vestimenta
campesina.
Actividades de desarrollo
Dos nifios pasaran a descubrir que hay dentro de las bolsas.
Descubriendo que en una bolsa hay ropa de vestir con caracteristicas
alusivas al campesino, y en la otra una canasta llena de frutas y
verduras.
25 min | Los nifios deciden vestirse con la ropa que encontraron y manipulan
los productos que encontraron en la canasta. Matematica
Dialogan sobre quien cultiva las verduras y frutas, para que sirven
como las comemos etc.




Realizan el conteo total de productos cultivados por el campesino, los
agrupan segun sus caracteristicas, frutas y verduras, dialogan sobre
cuales pueden ser los productos que utilizaran para la preparacion de
la causa rellena de verduras y hacen una clasificacién de los
productos.

Se elabora la receta y preparacion de la causa rellena de verduras y
pollo, con ayuda de la maestra preparan la receta, degustan la receta.

Actividades de cierre
Dialogamos sobre la importancia del trabajo del campesino y los
productos que el cultiva

Papelotes
plumones
Ingredientes para
la receta

Cienciay
Ambiente

10min Que beneficios nos traen las verduras para nuestra salud. Pintan y

decoran al campesino.

Meta cognicion:
- ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢ C6mo nos hemos sentido?
- ¢ Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron

materiales?
BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacion Basica Regular. Lima, Peru.
Rencoret, M (1994) Iniciacién Matematica .Santiago de Chile
Elvira Paredes, Fisher, Ay Belloso (1994) Juego Trabajo, Lima




GUIA DE OBSERVACION N° 11

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personasy objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geométricas con
uno o dos
atributos.

Agrupay representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de juego.

Agrupa objetos
del aula al realizar
juegos en los
sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin
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. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén
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SESION N° 11: Nuestro amigo el campesino nos visita

Clasificando por sus caracteristicas

Agrupando las verduras y las frutas que usaran para realizar la

receta la Causa Rellena




SESION N° 12: La caja magica

RESPONSABLE: Guadalu e Huapaya Palomino

FECHA: 2 de julio

EDAD DE LOS NINOS : 5 afios

AREA Matematica

ORGANIZADORES Numeros y Relaciones

CAPACIDADES/ACTITUDES INDICADORES INSTRUMENTOS
-ldentifica semejanzas y diferencias en personas y

objetos. - Menciona caracteristicas perceptuales de objetos que

-Agrupa objetos y formas geométricas con uno o dos lo rodean en situaciones de juego. Guia de

atributos propuestos por él -Agrupa objetos del aula al realizar juegos en los observacion

-Agrupa y representa graficamente colecciones de objetos
con un criterio dado.

sectores.

-Dibuja las colecciones de objetos del aula realizadas
por él.

Actitudes * Disfruta al realizar actividades I6gicas matematicas mediante el juego y otras actividades cotidianas.
TIEMPO | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INTEGRACIC’)N OBSERVA
DE AREAS CIONES
Actividades de inicio
En el sector del hogar los nifios encuentran una caja magica
10 min Ante la curiosidad de los nifios se les plantea las siguientes preguntas Caia
¢ Qué habra dentro de la caja? Cin'{as de
¢ Cémo habra llegado al aula? L
- X . colores Comunicacion
Los nifios fundamentaran sus posibles respuestas
Actividades de desarrollo.
Un nifo abre la caja para descubrir que hay en ella.
. Encuentran diversos juguetes de los sectores como bloque ,maderas
25min . ot ~
latas, chapas, cajas del sector de construccion ,mufeca, carteras prendas
de vestir zapatos etc., del sector del hogar, panderetas, tambor, toctos
gtc., del se.c~tor Qe musica y asi diversos juguetes de los sectores todo Hojas Matematica
junto, los nifios juegan con ellos . Lapices y
plumones.




Ante la pregunta en qué lugar debe de estar los juguetes que se
encontraban en la caja magica ,los nifios proceden a clasificarlos segun
sus caracteristicas, ubicandolos en sus lugares correspondientes

Actividades de cierre
10min Dibujan los diferentes juguetes que mas les gustan de los sectores.

Meta cognicion:
- ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢Cémo nos hemos sentido?
- ¢Cuando distribuimos los materiales trabajamos y compartieron
materiales?

BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion (2009). Disefio Curricular Nacional de educacién Basica Regular. Lima, Peru.
Rencoret, M (1994) Iniciacién Matematica .Santiago de Chile

Elvira Paredes, Fisher, A y Belloso (1994) Juego Trabajo, Lima



GUIA DE OBSERVACION SESION N° 12

Capacidades

INDICADORES

Identifica
semejanzas y
diferencias en
personas y objetos

Agrupa personas
objetos y formas
geométricas con
uno o dos
atributos.

Agrupa y
representa
graficamente
colecciones de
objetos con un
criterio dado.

Menciona
caracteristicas
perceptuales de
objetos que lo
rodean en
situaciones de
juego.

Agrupa objetos
del aula al

realizar juegos
en los sectores.

Dibuja las
colecciones de
objetos del aula
realizadas por él.

1.Acevedo Nailea

. Arteaga, David

. Basauri, Mia

. Cardenas, Yuri

. Carrero Fabiana

. Cruz, Norma

. Delgado, Diego

. Echegaray ,Justin

O|O(N[O| O | WIN

. Fernandez, Paola

10.Gonzales ,Gianella

11. Medina, Michael

12. Mendoza, Rubi

13. Montanés, Moisés

14. Navarro ,Giomar

15. Pérez, Maximiliano

16. Porta, Anderson

17. Ramirez, Guliana

18. Reyes, Sara

19. Rojas, Angie

20. Rodriguez, Larisa

21. Rueda, Junior

22. Sifuentes, Rosita

23. Vega, Mario

24. Velasquez, Rudy

25. Zamora, Rubén
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SESION N° 12: La caja magica

Clasificando las chapas que encontraron

Jugando con los juguetes de la caja magica.
Exponiendo el trabajo realizado




ANEXO 3: BITACORAS



BITACORA N° 1

Sesion N° 1: “Organizando nuestros sectores”

Fecha: 10/05/10

Estrategia: Se utiliz6 como estrategia “El juego en los sectores con
el uso de objetos que hay en los sectores.

Los nifos muy entusiastas deciden el nombre de los sectores con
la lluvia de ideas quedando la que mas les agradaba elaboraron los
carteles con los nombres elegidos, en grupo trasladaban los
muebles que utilizaran en los sectores colocando los objetos segun
sus criterios de clasificacion, los materiales que se utilizaron fueron
los muebles, objetos y juguetes de los sectores, carteles, plumones,

témperas.
Logros: Actividad novedosa para los nifios, mostraron interés.
Dificultades:

Se tuvo que guiar a algunos nifios y nifias en el orden de los

objetos.



BITACORA N° 2

Sesion N° 02: “Ordenando los juguetes en los sectores”

Fecha: 13/05/10

Estrategia: Se utiliz6 como estrategia “El uso de objetos y sus
depdsitos” rescatando sus saberes previos, de como podrian
agrupar los materiales en los sectores. Los nifios ordenan los
materiales teniendo en cuenta algunas cualidades de estos como
la forma, tamafio y el uso, Forran las cajas en las que seran
guardados, trabajan en grupos utilizan objetos y juguetes de los

sectores, cajas, goma, papeles, plumones.

Logros: Actividad novedosa para los nifios, ya que era la primera
vez que ellos agrupaban los materiales de los sectores mostro

interés y entusiasmo.

Dificultades:

El entusiasmo de los nifios en coger los objetos origind algunos
conflictos entre ellos por querer apoderarse de todos los juguetes
haciéndoles recordar las reglas que se deben de tener en cuenta al

jugar en los sectores.



BITACORA N° 3

Sesion N° 3: “Trabajando en la biblioteca”

Fecha: 17/05/10

Estrategia: Se utiliz6 como estrategia “La comparacién de los
diversos tipos de textos”

Los cuales sirvid6 para enriquecer el conocimiento de nuevos
conceptos en los nifios, revisando todos los materiales que trajeron
de casa para implementar la biblioteca, se organizan para
clasificarlos mencionando sus usos y caracteristicas, para luego
agruparlos en el estante de la biblioteca elaborando las tarjetas de
organizacion con sus nombres, utilizaron diversos libros, cuentos,

revistas, folletos, afiches, encartes, tarjetas, fotos, albumes etc.

Logros: El material novedoso para la sesién, logro captar su

atencion durante toda la actividad.

Dificultades:
El parecido de los materiales como volantes, tripticos, tarjetas de
algunos materiales dificulto el proceso de clasificacion en algunos de

los ninos.



BITACORA N° 4

Sesion N° 04: “Jugando con la caja de construccion”

Fecha: 21 /05/10

Estrategia: Se utilizé como estrategia “La construccion de torres
caminos realizados en equipos de trabajo” permitiendo un trabajo
organizado donde los nifos y nifas respetaban su turno sin buscar
conflictos entre ellos. A la vez clasificaron los diversos tipos de
maderas que utilizaron manejando mas de dos criterios a la vez

usaron la Caja de construccion, bloques de madera.

Logros: Que el proceso de clasificar los materiales sea divertido,
ya que jugaron con los materiales y a la vez estimularon el lenguaje

matematico.



BITACORA N°5

Sesion N° 05: “Me divierto con los bloque légicos”

Fecha: 24/05/1

Estrategia: Se utiliz6 como estrategia “Las adivinanzas “ya que a
través de ellas se mencionaban algunas caracteristicas de los
objetos las cuales sirvieron para que los nifios y nifias descubrieran
de que figura se trataba, a la vez las relacionaban con objetos
conocidos por ellos activando los conocimientos previos. A la vez
clasificaron de acuerdo a caracteristicas observadas por ellos, por
color, forma, tamafios, ante la pregunta de qué otra forma puedes
agruparlas formaron agrupaciones con 2 criterios a la vez, utilizaron

como materiales titeres, bolsa de bloque ldgicos.

Logros: Los nifios activaron los conocimientos previos que cada

uno de ellos tenian.

Dificultades:
Algunos nifios presentaron dificultades para la verbalizacion de sus

clasificaciones.



BITACORA N° 6

Sesion N° 6: “Recolectamos objetos que hay en la playa”

Fecha: 26/05/10

Estrategia:

Se utilizé como estrategia “La visita al Muelle de Chorrillos” La cual
permitid que los nifios conozcan un lugar muy atractivo y rico en
diversidad de recursos naturales como lo son las aves y peces, que
venden los pescadores del muelle de chorrillos.

Los nifios aprovecharon en recolectar, piedritas, conchitas,
estrellitas, choros, palitos, las cuales les sirvio para que las agrupen
de acuerdo a las caracteristicas que ellos observan luego deciden
incluirlas en los sectores como material de juego. Utilizaron como

material las bolsas recolectoras.

Logros:

El poder vivenciar en forma directa el proceso de clasificacion que
los trabajadores del muelle que realizan al agrupar los peces segun
sus caracteristicas y el aprovechar los recursos naturales que

cuenta nuestro distrito.

Dificultades:

El tener que observaron la cantidad de basura que habia en el mar
y arena propiciandose el dialogo de cémo debemos cuidar nuestro
mar, recogieron la basura de la arena para echandolas en una bolsa

para arrojarlas en un contenedor de basura.



BITACORA N°7

Sesion N° 07: “Recolectando hojas del jardin”

Fecha: 10 /06/10

Estrategia:

Se utiliz6 como estrategia la experiencia directa “La visita a un
parque de chorrillos” La cual permitié que los nifos visitaran un
lugar muy frecuentado por ellos y rico en diversidad de recursos
naturales como lo son los diversos tipos de plantas, permitiendo el
dialogo entre ellos comparando las diferencias y semejanzas entre
las plantas.

Los nifios recolectan las hojas que encontraron en el parque y
jardines,

Las que luego clasifican por formas segun sus apreciaciones, de alli
parte la propuesta de elaborar un album de hojas, que luego
serviran de materiales para el sector de biblioteca, utilizaron las

bolsas recolectoras.

Logros:

La participacion activa y trabajo en equipo para la recoleccion de
las hojas.

Originandose un conflicto cognitivo entre los nifios,

Algunos manifestaron que deberian de estar en el sector de
ciencias porque estaba hecho de plantas y otros en el sector de
biblioteca porque fueron pegadas en albumes.

Llegando al acuerdo de distribuirlos en los dos sectores



BITACORA N° 8

Sesion N° 08: “Jugamos a “El bote se hunde”

Fecha: 14 /06/10

Estrategia:

Se utilizd6 como estrategia “El juego simbdlico” La cual permitio
que los nifos vivenciaran en forma directa el proceso de
clasificacion utilizando su propio cuerpo.

Esta fue una actividad muy significativa para ellos demostrando
la atencion en todo momento.

En forma grupal deciden quién sera el capitdn que dara las
ordenes para que ayuden a salvar al bote que se hunde, para
formar el barco utilizaron los bastones de colores del sector de
construccion, ante las indicaciones del capitan ingresan al bote
los nifos que tengan zapatillas, los que tengan el uniforme del
colegio, los que tienen cabello largo, los nifos mas altos del aula,
los mas bajitos, etc. Los nifios que no estuvieron atentos a las
ordenes del capitan iran saliendo del juego.

Los materiales usados fueron bastones de colores, hojas,

lapices y colores.

Logros:
Fue una actividad muy motivadora, la cual permitié la atencién
de los nifos al escuchar las caracteristicas que debian de tener

los que ingresen al bote. Graficaron el juego realizado



BITACORA N° 9

Sesion N° 09: “Busquemos la ropa de papa”

Fecha: 16/06/10

Estrategia:

Se utilizd6 como estrategia “El juego simbdlico” La cual permitio
que los nifios vivenciaran en forma directa el proceso de
clasificacion rescatando los saberes previos.

En el sector de dramatizaciones encuentran un gran bolso, ante
la expectativa generada los nifios sacan poco a poco distintos
tipos de prendas de vestir, de mujer, hombre, nifio y nifa.

Y ante la indicacion de la maestra seleccionan las prendas que
podra usar papa, agrupando ademas las prendas que podran ser
de mama, hijo o hijas.

Llegando a descubrir que hay dos tipos de vestimentas para
papa

El formal y el deportista. Dialogan sobre el uso y ocasion que
usaran las prendas, se visten con las ropas y dramatizan.
Luego las ordenan y deciden guardarlas en el sector del hogar
como material de juego ordenandolas en cajas organizadoras,
utilizaron como materiales la bolsa de yute, prendas de vestir,
hojas, colores y lapices

Logros:

Esta actividad resulto muy placentera porque todos participaron

con atencién y entusiasmo.



BITACORA N° 10

Sesion N° 10: “Construyamos mascaras de animales”

Fecha: 21/06/10

Estrategia:

Se utilizé6 como estrategia “

La dramatizacion” La cual permitié que los nifios vivenciaran en
forma directa el proceso de clasificacion rescatando los saberes
previos.

Los nifilos participan con entusiasmo en la elaboracion de
mascaras de animales. Luego de terminar de contraer las
mascaras, los nifios deciden jugar con ellos dramatizando las
acciones que realizan los animales que les toco ,para luego
realizar clasificaciones segun las caracteristicas de cada animal
los que vuelan, los que nadan ,los que se arrastran, los de dos
patas los de cuatro patas etc.

Utilizaron como materiales cartulinas, ligas, tijeras, colores vy

plumones.

Logros:
El poder originar la dramatizacion espontanea en los nifos,

fomentando la verbalizacion de las agrupaciones realizadas.

Dificultades:
Algunos de los nifios se le hizo dificil realizar las acciones que

realizaban algunos animales.



BITACORA N° 11

Sesion N° 11: “Nuestro amigo el campesino nos visita”

Fecha: 24 /06/10

Estrategia:

Se utilizé como estrategia “La dramatizacién” La cual permitié
que los nifios vivenciaran el trabajo que realiza el campesino y
la gran labor que tiene al cosechar los productos que siembran
en la tierra.

Los niflos descubren en dos grandes bolsas prendas de vestir
de los campesinos y los productos que ellos cultivan, manipulan
los productos y describen sus caracteristicas, verbalizando el
uso de estos y las posibles formas de consumirlos, en qué
preparaciones los encontramos.

Pasan a agruparlos por caracteristicas: frutas, verduras.
Luego separan los que utilizaremos para preparar la causa
rellena. Elaboran la receta y la preparacion Después de preparar
la causa, la comen con mucha alegria. Utilizaron como
materiales 2 bolsas de yute, vestimenta campesina, canasta

verduras, frutas, hojas, colores y plumones.

Logros:
El estimular la verbalizacion de sus agrupaciones, el saber si un

elemento pertenece o0 no a la agrupacion que realizan.

Dificultades:
El no contar con una mayor cantidad de prendas de vestir, ya

que todos queria vestirse de campesinos.



BITACORA N° 12

Sesion N° 12: “La caja magica”

Fecha: 02 /07/10

Estrategia:

Se utilizé como estrategia “El juego simbdlico” El cual nos
permitié que a través del juego los nifios realicen clasificaciones
en colecciones no figurales rescatando los conocimientos
previos.

Los niflos descubren en una caja magica una gran cantidad de
juguetes que pertenecen a los sectores

Las cuales manipularon y jugaron para luego clasificarlos y
agruparlos en sus sectores correspondientes. Utilizaron como
material la caja magica, juguetes de los sectores, chapas, latas,

instrumentos etc.

Logros:
Esto sirvidé para que los nifios verbalicen las caracteristicas de
los objetos y las agrupaciones realizadas.

Al exponer el trabajo realizado.
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