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Resumen

Ante la pandemia producida por la COVID-19 y el aislamiento social, el Ministerio
de Educacion aplicé la estrategia multicanal “Aprendo en Casa”, que carecia de
actividades cientificas orientadas a desarrollar la competencia Indaga mediante
meétodos cientificos para construir sus conocimientos. Teniendo en cuenta esta
problematica, se busco: ¢ Como mejorar la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir conocimientos en los estudiantes de 5 afios mediante la
aplicacion del proyecto de innovacibn Somos experimentores: desarrollamos
habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en proyectos? La
presente investigacion respondio a la modalidad de innovacién educativa, enfoque
cualitativo y disefio de proyecto de innovacioén educativa. Los instrumentos de
recoleccion de datos fueron: guia de observacion, registro de observacién de los
nifos y cuestionario para padres de familia; los cuales permitieron registrar los
avances de los estudiantes en relacion al logro de la competencia de Ciencia y
Tecnologia. Finalmente, después de triangular la informacién se puede concluir que,
los estudiantes pueden indagar cuando exploran su entorno, realizan preguntas,
proponen alternativas de solucion y elaboran conclusiones, logrando el estandar de
aprendizaje esperado.

Palabras clave: Ciencia y Tecnologia, aprendizaje basado en proyectos,

habilidades cientificas, educacion virtual, innovacion educativa.



Abstract

Given the pandemic caused by COVID-19 and social isolation, the Ministry of
Education applied the multichannel strategy "Aprendo en Casa" which lacked
scientific activities aimed at developing Inquiry competence through scientific
methods to build their knowledge. With this problem in mind, we sought: How to
improve inquiry competence through scientific methods to build knowledge in 5-year-
old students through the implementation of the innovation project We are
experimenters: we virtually develop scientific skills with project-based learning? The
present research responded to the modality of educational innovation, qualitative
approach, and design of an educational innovation project. The data collection
instruments were: observation guide, observation record of the children, and
guestionnaire for parents, which allowed recording the students’ progress about the
achievement of the Science and Technology competency. Finally, after triangulating
the information, it can be concluded that students can inquire when they explore their
environment, ask questions, propose alternative solutions and draw conclusions,
achieving the expected learning standard.

Keywords: Science and Technology, project-based learning, scientific skills,

virtual education, educational innovation.
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1. Justificacion y antecedentes del Proyecto de Innovacion Educativa

1.1 Descripcion argumentada de la situacion problematica

Desde el afio 2020 hasta la actualidad, la pandemia producida por la COVID-
19 generd que las escuelas cerraran para salvaguardar la salud de la poblacion
infantil. Con la finalidad de que la educacion de millones de estudiantes no se
detenga, el gobierno peruano se vio en la necesidad de implementar una estrategia
multicanal denominada “Aprendo en Casa”, la cual se rigi6 de la Resolucién
Viceministerial N° 088-2020-MINEDU, dirigida al nivel inicial, primaria, secundaria,
basica especial y basica alternativa.

El programa “Aprendo en Casa”, surgi6 con la finalidad de brindar orientacion
a los docentes, estudiantes y familias durante el estado de emergencia para ofrecer
contenido educativo de calidad, buscando asi reducir brechas de aprendizaje en la
educacién a distancia y poder atender a las poblaciones mas vulnerables de nuestro
pais. Segun Radio Programas del Peru (RPP, 2020) menciona que “el objetivo de
la plataforma es continuar con las clases a nivel nacional debido a la emergencia
sanitaria que vive el pais a causa de la propagacion de coronavirus” (parr. 1).

Es importante mencionar que, dicha plataforma tanto en el 2020 como en el
2021, ha priorizado el trabajo de las areas de Comunicacion y Personal Social,
desatendiendo las areas de Psicomotricidad, Matematica y Ciencia y Tecnologia; lo
cual se evidencié durante las practicas discontinuas del equipo investigador en la
Institucion Educativa Inicial N° 523 “Villa Yrasema”. Con relacion a la dltima area

mencionada, se trabajaron algunas experiencias de aprendizaje como: Somos



guardianes del lavado de manos, Practicamos en lavado de manos siguiendo los
pasos creados y ¢ Como se “transforman” los alimentos con el calor y frio?

Con respecto al area de Ciencia y Tecnologia, en una entrevista de RPP
(2016), Elizabeth Quinteros, responsable del area de Ciencia, Tecnologia y
Ambiente de Educacién Secundaria del Ministerio de Educacion, menciond que:

“(...) la ciencia y la tecnologia juegan un papel muy importante en nuestras

vidas en estos tiempos, donde lo Unico constante es el cambio. Nuestra

sociedad actual exige ciudadanos alfabetizados en ciencia y tecnologia, es
decir, que estén en la capacidad de comprender el mundo basado en
conocimientos cientificos y que hayan desarrollado capacidades y actitudes
cientificas que les permitan enfrentar los retos que la sociedad demanda.”

(parr. 2)

Teniendo en cuenta la cita anterior, a pesar de que Elizabeth Quinteros, la
responsable del area, reconocio la importancia de desarrollar ciencia dentro de las
aulas, sus palabras difieren de la realidad, puesto que, el equipo investigador, el
cual realiz6 sus préacticas discontinuas 2020 en modalidad virtual en la Institucion
Educativa Inicial N° 523 “Villa Yrasema”, debido a que en esta instituciéon se
evidencid la carencia de actividades cientificas orientadas a desarrollar la
competencia Indaga mediante meétodos cientificos para construir sus
conocimientos.

Durante los 3 meses de intervencion pedagogica en la Institucion Educativa
Inicial N° 523 “Villa Yrasema”, el equipo tesista solo pudo ejecutar una actividad de
Ciencia y Tecnologia, llamada: ;Cémo se “transforman” los alimentos con el calor

y frio? Esto se debe a que la institucion educativa aplicaba en sus actividades



sincronicas y asincronicas las propuestas del programa “Aprendo en Casa”, que
como se menciono anteriormente, enfatizaba otras areas.

En relacién a la actividad mencionada, el equipo investigador evidencié que
dicha experiencia fue realmente atractiva para los nifilos pues, mostraron mayor
interés, participacion y motivacion. Asimismo, fomenté en los nifios la capacidad de
observacion, formulacion de hipotesis, el proceso de experimentacion y finalmente,
llegaron a diversas conclusiones.

El Ministerio de Educacién (MINEDU, 2016), menciona que el area de Ciencia
y Tecnologia permite que los nifilos desarrollen su curiosidad, creatividad,
imaginacion, pensamiento critico y reflexivo, la capacidad de resoluciéon de
problemas y la comprension del mundo que los rodea, las cuales son habilidades
necesarias para alcanzar el perfil de egreso que se indica en el Curriculo Nacional
de la Educacién Basica Regular.

Para garantizar que los nifios puedan desarrollar lo anteriormente expuesto,
es necesario que los docentes se encuentren capacitados. Es por ello que, el
MINEDU, a través del portal de PERUEDUCA, ofrecid diversas capacitaciones
virtuales como el Programa Nacional para la Mejora de los Aprendizajes, el cual se
encontré dirigida a docentes de los tres niveles de la educacion basica y busca
fortalecer las competencias pedagoégicas en las éareas de Comunicacion,
Matematica, Ciencias Sociales/DPCC y Ciencia y Tecnologia.

Teniendo en cuenta la escasez de propuestas de actividades del area de
Ciencia y Tecnologia, nacié el proyecto de innovacion educativa Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje

basado en proyectos, con la finalidad de desarrollar la competencia Indaga



mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos, a través de
actividades ludicas e innovadoras enfocadas a la investigacion y experimentacion
sobre los cuatro elementos de la naturaleza: suelo, aire, fuego y agua, en las cuales
se aplico el enfoque de indagacion cientifica, teniendo en cuenta los pasos del
método cientifico.

Es preciso sefialar que, para el desarrollo de la competencia del area de
Ciencia y Tecnologia, se debe partir de la curiosidad innata de los nifios y su
necesidad de conocer y comprender el mundo que los rodea. En el Programa
curricular de Educacion Inicial del MINEDU (2016), se expone que se deben
proponer actividades que los inviten a explorar, crear y preguntarse sobre cada
acontecimiento que observan; a buscar informacion para responder a aquellas
interrogantes que plantean; comprobar sus hipétesis para validarlas o rectificarlas y
comunicar sus descubrimientos.

Cabe resaltar que se buscé brindar oportunidades de aprendizaje y generar
el interés por la ciencia en los nifios, con la finalidad de desarrollar su pensamiento
critico y cientifico, habilidades cientificas y resolucién de problemas de manera
virtual, teniendo en cuenta el modelo pedagdgico aprendizaje basado en proyectos,
puesto que este modelo permite a los estudiantes convertirse en el protagonista de
su propio aprendizaje a través de la elaboraciéon de proyectos que responden a
problemas de la vida cotidiana.

El Ministerio de Educaciéon, Cultura y Deporte (2015) menciona que el
aprendizaje basado en proyectos es un modelo pedagodgico que permite a los

estudiantes obtener conocimientos y competencias claves para el siglo XXI a traves



de la elaboracion de proyectos que dan respuesta a problemas o situaciones de su
entorno.

Teniendo en cuenta esta definicion, se considero viable utilizar este modelo
pedagogico para aplicar el proyecto de innovacion educativa Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje
basado en proyectos, con la finalidad de lograr un aprendizaje significativo en los

estudiantes de 5 afios del aula Girasoles de Monterrico I.E. Aplicacion.

1.2 Datos del FODA

Para aplicar el proyecto de innovacién educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en
proyectos, el equipo tesista identifico las fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas de Monterrico |.LE. Aplicacion, institucion educativa elegida para la
ejecucion:

Como fortalezas, la Institucion Educativa se rige por la RVM N° 273-2020-
MINEDU, la cual permite trabajar aplicando el modelo pedagdgico, aprendizaje
basado en proyectos, con la finalidad de realizar actividades que respondan a las
caracteristicas y necesidades de la poblacién estudiantil.

Ademas, existe una constante comunicacion entre toda la comunidad
educativa de Monterrico |.E. Aplicacion, lo que se evidencia en el uso de las
plataformas Google Meet, Zoom, correo institucional y WhatsApp. Dichos
aplicativos se utilizan con la finalidad de entablar una comunicacién mas directa.

Asimismo, Monterrico |.E. Aplicacién cuenta con una plataforma educativa

institucional: Google Classroom. Esta plataforma favorece la entrega de material



audiovisual (videos, canciones y PPT) que apunta al logro del desarrollo de los
aprendizajes y la retroalimentacion a través del envio de evidencias entre los
docentes, estudiantes y padres de familia.

De igual manera, todos los maestros, nifios y padres de familia de la
institucion cuentan con conectividad de internet estable, lo cual permite realizar
actividades sincronicas de manera diaria.

En relacion a las oportunidades, los estudiantes cuentan con un
acompafamiento constante por parte de los padres de familia en las actividades de
aprendizaje, esto permite que el nifio pueda seguir la actividad segun indica la
docente. Asimismo, si se presentara algun contratiempo como dudas, problemas
conductuales o técnicos, el padre de familia puede intervenir para solucionarlo de
manera inmediata.

De igual forma, todos los estudiantes cuentan con un dispositivo tecnoldgico,
ya sea una computadora, laptop, Tablet o celular, para acceder diariamente a las
actividades de aprendizaje.

En esa misma linea, el 100% de docentes de Monterrico I.E. Aplicacion son
estudiantes del IX y X ciclo de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica
Pablica Monterrico, lo cual permite que el colegio acceda constantemente a
propuestas creativas e innovadoras en sus actividades de aprendizaje.

Por otra parte, el MINEDU brinda constantes capacitaciones a los directivos
y docentes, las cuales permiten que el personal de la institucion se mantenga
actualizado con respecto a planificacion, estrategias, evaluacion formativa,

retroalimentacion etc.



Con respecto a las debilidades, en ocasiones, debido al horario de trabajo de
los padres, los estudiantes no se pueden conectar a la actividad sincrénica por falta
de un adulto acompafante lo que genera que el nifio pierda la experiencia e
interaccidn con sus pares y docente.

Por otra parte, la plataforma oficial que utiliza Monterrico I.E. Aplicacién es
Google Meet, la cual permite grabar a un nifio a la vez y no a todos de manera
simultanea, lo que genera no poder observar y registrar las acciones de los cinco
nifos.

Finalmente, como amenazas se hall6 que, en pocas oportunidades, la
conectividad por parte de los docentes o nifios era inestable, lo cual genera una
distorsién de imagen o sonido en la actividad sincrénica.

Ademas, al encontrarnos en una modalidad virtual, el posible riesgo de corte
del sistema eléctrico ocasiona que los estudiantes no puedan conectarse a la
actividad sincronica.

Cabe resaltar que, existen diversos distractores como el ruido de la television,
radio o personas hablando dentro del hogar, los cuales generan que los nifios

pierdan la concentracion en las actividades sincrénicas.

1.3 Estudios previos
Con la finalidad de avalar el proyecto de innovacion educativa Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje
basado en proyectos, se ha sintetizado la informacion de cuatro investigaciones:
De acuerdo con Cervantes y Ortiz (2015), el articulo: La formacién cientifica

en los primeros afios de escolaridad - Colombia 2015 es una recopilacién



conceptual sobre ciencia en el nivel inicial, en el que se rescata que la ciencia puede
ser entendida como un conjunto de conocimientos; sin embargo, actualmente
diferentes autores establecen que es una busqueda constante de respuestas que
nos hacemos dia a dia.

El trabajo indicado anteriormente, se asemeja con el trabajo propuesto por el
equipo investigador ya que, se destaca la intervencion del maestro como pieza
fundamental para hacer ciencia en las escuelas lo que el equipo ha logrado
identificar como debilidad en instituciones donde se han realizado practicas. Por otro
lado, se diferencian en que el trabajo indicado ha sido una recopilacion netamente
conceptual y de afirmaciones de autores en cambio el trabajo de investigacion
propuesto por el equipo sera aplicado.

Para Torres y Pantoja (2012), la tesis denominada: El Desarrollo De
Competencias Cientificas Mediante El Uso De Estrategias Didacticas Basadas En
La Indagacion — Colombia 2012 es una sistematizacion de informacion de la practica
docente y resultado de la misma en nifios de 5 afos, la cual nos explica que la
indagaciéon cientifica es el puente para encontrar una respuesta frente a una
interrogante.

Este trabajo, se asemeja con la presente investigacion realizada ya que su
objetivo principal es el desarrollo de las competencias cientificas destacando la
importancia de responder a su curiosidad y desarrollar su espiritu investigador. Por
otro lado, se puede resaltar la diferencia en cuanto al método para motivar el espiritu
investigador, las actividades propuestas y el grupo donde se aplica, puesto que tiene

caracteristicas diferentes a pesar de ser en el mismo rango de edad.



Segun Janampa (2017), la tesis titulada: Desarrollo Del Pensamiento
Cientifico En Los Nifios Y Nifias De Cinco Afos En La Institucion Educativa Jesus
Nazareno De Puchupuquio-Cerro de Pasco 2017 tiene como finalidad describir los
hechos previamente observados en las aulas del nivel inicial, donde se han podido
observar diversas dificultades relacionadas al desarrollo de actividades cientificas.

Esta tesis de investigacion descriptiva, se asemeja al proyecto de innovacion
Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos ya que, estd enfocado en desarrollar el
pensamiento cientifico en nifios de 5 afios. Asimismo, la problemética es bastante
similar, puesto que la investigacion de Janampa resalta el hecho de que las
docentes del nivel inicial no tienen en cuenta todas las capacidades que los nifios
deben desarrollar.

Como principal diferencia, se encuentra que Janampa busca explicar el
propésito del desarrollo del pensamiento cientifico, mientras que, el equipo tesista
busca proponer actividades innovadoras para el area de Ciencia y Tecnologia y, al
mismo tiempo, desarrollar el pensamiento cientifico.

Como expresa Cruz (2020), la tesis denominada: Competencia de indagacion
y aprendizaje significativo del area de ciencia y tecnologia en la I.LE.I. N° 200
Carapongo — 2019 tuvo como finalidad presentar informacion sobre la competencia
de indagacion y la repercusion de esta en el aprendizaje significativo, la cual
menciona que, desde los primeros meses de vida, los niflos comienzan a observar,
explorar e interactuar con el entorno en el cual habitan.

El trabajo de investigacion que responde al disefio cuantitativo, nivel

descriptivo correlacional, expuesto por Cruz, presenta una semejanza con el trabajo
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realizado por el equipo investigador, debido a que en ambas investigaciones se
trabaja el area de Ciencia y Tecnologia a través de experiencias ludicas, las cuales
conllevan a que los nifios gocen de un aprendizaje significativo. Asimismo, se toma
en cuenta su interés y curiosidad para plantear actividades retadoras.

Por otro lado, la investigacion de Cruz solo esta enfocada en encontrar la
relacion que existe entre la competencia de indagacion y el aprendizaje significativo,
mientras que esta investigacion busca desarrollar habilidades cientificas en los
nifios de 5 afios.

1.4 Estadisticas y otra informacién de la institucion educativa que es objeto
de estudio

En el Proyecto Educativo Institucional de Monterrico |.E. Aplicacion (2021 -
2022), se presentaron los resultados de aprendizaje del afio 2018, donde los
estudiantes del nivel inicial obtuvieron la calificacion A en el area de Ciencia y
Ambiente. Es importante mencionar que, este es el resultado obtenido de las
pruebas censales realizadas en la modalidad presencial.

Se puede interpretar que, los nifios son capaces de explorar los objetos,
espacios y entorno en el que se encuentran, hacer preguntas con base en su
curiosidad, proponer posibles respuestas y obtener informacion para comprobar sus
respuestas, ya sea de manera oral o grafica, mencionando lo que hicieron y
aprendieron respecto a la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos.

En referencia a la informacién expuesta, se evidencia un buen nivel del

aprendizaje del area de Ciencia y Ambiente, por ello, el equipo investigador busco
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seguir potenciando los conocimientos y habilidades cientificos en el aula Girasoles
conformada por 30 nifios de 5 afios mediante la experimentacion, manipulacion de
materiales concretos y el uso de recursos digitales como videos informativos o
cuentos.

Es preciso sefialar que, en el afio 2019 y 2020 no se realizaron pruebas
censales en el area de Ciencia y Tecnologia. Por lo tanto, no se cuentan con
registros del proceso de aprendizaje del nivel inicial. Asimismo, en el dltimo afio
mencionado, la institucidon educativa trabajé con “Aprendo en Casa”; sin embargo,
evidencio la carencia de actividades en el area de Ciencia y Tecnologia por lo que
decidié planificar sus propias actividades bajo el modelo pedagdgico de aprendizaje

basado en proyectos.

1.5 Formulacién del problema e identificacién de causas y efectos del mismo

El equipo investigador identific6 como principal problematica la carencia de
experiencias cientificas en las aulas del nivel inicial. Esto se genero por la falta de
iniciativa por parte de las docentes al no proponer situaciones retadoras que pongan
en practica sus saberes del area y las pocas experiencias de aprendizaje
propuestas por Aprendo en Casa.

Esto lo podemos evidenciar porque las docentes de los centros de practica
del nivel inicial que estan asociados con la Escuela de Educacién Superior
Pedagogica Publica Monterrico, a los que se acudieron de manera presencial entre
los afios 2018 y 2019 para realizar las practicas discontinuas de cuna y jardin,

mencionaban que trabajar actividades del area de Ciencia y Tecnologia implicaba
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hacer uso de material que luego debia limpiarse y acomodarse, lo cual les tomaba
mas tiempo y trabajo de lo planificado.

Otra dificultad que encontraban era que en ocasiones las actividades
cientificas se debian realizar al aire libre, lo que implicaba tener que movilizar a todo
el grupo fuera del aula y como consecuencia, se requeria mas personal de apoyo
para el cuidado y atencion de los nifos.

En este sentido, al verse limitadas en realizar actividades de Ciencia y
Tecnologia, su grupo de nifios no tenia la oportunidad de desarrollar su curiosidad,
creatividad, imaginacién, pensamiento critico y reflexivo, la capacidad de resolucién
de problemas y la comprensién del mundo que los rodea, debido a que no se les
podia brindar el tiempo y espacio necesarios.

En la realizacion de las practicas discontinuas del afio 2020 en la Institucion
Educativa Inicial N° 523 “Villa Yrasema”, las cuales se llevaron a cabo de manera
virtual, también se pudo evidenciar la escasez de actividades del area de Cienciay
Tecnologia. Ello se demostré en la carencia de actividades propuestas por el
programa “Aprendo en Casa”, que como se menciono al inicio solo se enfocaba en
las areas de Comunicacion, Personal Social y Psicomotricidad.

Ante lo observado en las aulas durante los afios 2018, 2019 y 2020, las
tesistas se vieron en la necesidad de implementar un proyecto de innovacion
educativa con la finalidad de proponer y aplicar actividades cientificas a favor de
desarrollar competencias cientificas en los nifios del nivel inicial. El proyecto de
innovacion educativa Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas
en via virtual con aprendizaje basado en proyectos se aplicé en Monterrico I.E.

Aplicacion, con 30 nifios de 5 afios pertenecientes al aula Girasoles.
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Cabe resaltar que los nifios de Monterrico I.E. Aplicacién tuvieron la
oportunidad de realizar algunas actividades de Ciencia y Tecnologia durante el afio
escolar 2020. Las docentes que estuvieron a cargo durante el mencionado afio,
promovieron el desarrollo de una feria de ciencias y compartieron el proceso y
evidencias mediante videos, las cuales se difundieron a través de las redes sociales
de la institucion.

Estas acciones tuvieron resultados positivos en los estudiantes, puesto que
los nifios se mostraron participativos en las actividades de experimentacion y
lograron poner en practicas las habilidades desarrolladas; sin embargo, el equipo
de tesistas consideré importante continuar potenciando el pensamiento y
habilidades cientificas de los nifios. Es por ello que, el proyecto de innovacién
educativa se baso en la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, ya que
los estudiantes se involucran de manera activa en su aprendizaje al momento de
investigar ante aquellas preguntas o problematicas de su entorno y que responden
a sus intereses.

Fue factible realizar el proyecto de innovaciéon educativa con el mencionado
grupo de nifios, porque se caracterizan por expresar su curiosidad mediante
preguntas, plantean posibles explicaciones frente a diversas problematicas y en la
gran mayoria la fluidez al expresarse esta en un buen nivel, por lo que pueden
entablar conversaciones espontaneas con sus paresy la docente.

Ello buscé favorecer en el desarrollo de la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos, cumpliendo con los
estandares de aprendizaje establecidos en Programa Curricular de Educacion

Inicial (2016), en el cual se sefiala que los niflos deben explorar su entorno,
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realizando preguntas con base en su curiosidad, proponiendo probables respuestas
o hipétesis, obteniendo informacién, comparando aspectos del objeto o fendmeno
para comprobar sus respuestas y expresando en forma oral o grafica lo que hizo y
aprendio.

Frente a lo observado, se formulé la siguiente pregunta: ¢ COmo mejorar la
competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos
en los estudiantes de 5 afios mediante la aplicacion del proyecto de innovacion
Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos?

1.6 Significatividad y relevancia de los cambios esperados con la innovacion

La aplicacion del proyecto de innovacion educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en
proyectos tuvo como finalidad generar un impacto positivo a nivel institucional, dado
gue busco incrementar los resultados de aprendizaje obtenidos en el afio 2017 y
2018 en el area de Ciencia y Tecnologia en relacion a la competencia Indaga
mediante método cientifico para construir sus conocimientos de los estudiantes del
aula Girasoles de 5 afios de Monterrico I.E. Aplicacién.

Ello se logroé gracias a la aplicacion de estrategias innovadoras y ludicas
como: preguntas retadoras, presentacion de problemas o desafios, la realizacion de
experimentos y la manipulacion de material concreto para favorecer al desarrollo
del aprendizaje, pues estos permiten que los nifios manipulen, indaguen, descubran
y observen mientras experimentan. Todo ello, favorecié el desarrollo de las

actividades cientificas, en las cuales se realizaron experimentos como: comprobar
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la presion, descubrir caracteristicas del aire, reconocer la composicion de las capas
del suelo y medir el oxigeno en un espacio cerrado, entre otros que se realizaron
tanto de manera sincronica como asincronica.

La relevancia del proyecto de innovacion educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en
proyectos, en funcién a los nifios, busca desarrollar habilidades cientificas con la
finalidad de mejorar la competencia del area de Ciencia y Tecnologia mediante
actividades de experimentacién y manipulacién de material concreto.

Por otro lado, el presente proyecto es innovador en relacion al area de
Ciencia y Tecnologia, puesto que, en el programa “Aprendo en Casa” no se aplican
muchas actividades o experiencias cientificas, en las cuales los nifios de 5 afios
tengan la oportunidad de explorar, observar, experimentar, pensar y comunicar.

En funcién a las docentes, este trabajo servira o ayudara a las futuras
docentes como insumo para enriquecer su labor pedagogica y a la vez, el
aprendizaje de los nifios, puesto que podran aplicar un médulo innovador con
aprendizaje basado en proyectos haciendo uso de material concreto, experimentos
y recursos tecnologicos.

Ministerio de Salud y Proteccion Social de Colombia (2015) argumenta que
“el Aprendizaje Basado en Proyectos es un modelo pedagogico centrado en el
aprendizaje significativo, que busca incluir a la reflexion distintos aportes para que
se mire la realidad desde una dimension mas compleja e integral” (p. 9).

Ante lo expuesto anteriormente, las actividades del proyecto de innovacion
educativa Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via

virtual con aprendizaje basado en proyectos tuvieron como finalidad de involucrar a
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los estudiantes de una manera dinamica al descubrir y manipular los elementos de
la naturaleza, realizar los experimentos y proponer alternativas de solucion frente a
la contaminacién del agua, aire, fuego y suelo.

1.7 Viabilidad de la investigacion

Se considerd viable realizar el proyecto de innovacion educativa Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje
basado en proyectos, debido a que Monterrico I.E. Aplicacion, se rige de la RVM N°
273-2020-MINEDU y la RVM N° 94-2020-MINEDU, ambas resoluciones fueron
emitidas durante la pandemia por la COVID-19 y permiten a la institucion trabajar,
en el contexto virtual, mediante proyectos que sean del interés de los estudiantes
complementando y partiendo de los intereses y necesidades de los nifios y nifias,
asi como se viene priorizando y trabajando la evaluacién formativa.

El MINEDU (2020) enfatiza que Aprendo en casa es un programa que brinda
orientaciones pedagdgicas y no es obligatorio seguir sus pautas; puesto que las
docentes pueden generar y reemplazarlo con sus propios recursos.

Asimismo, Monterrico |.E. Aplicacion brind6 al equipo investigador diversas
facilidades como: utilizar la plataforma Zoom durante el mes de aplicacion y permitir
el ingreso de las dos tesistas pertenecientes al grupo investigador, pero que no
forman parte del equipo docente.

Otro factor que hizo posible la investigacion es que el equipo investigador
estuvo conformado por cuatro integrantes, quienes se encargaron de planificar y
organizar todas las actividades del proyecto de investigacién de las cuales, dos

fueron las encargadas de aplicar y las otras dos, las encargadas de observar las
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actividades para el recojo de informacion y aplicacion de instrumentos. Como fase
final las cuatro integrantes realizaron el analisis de la informacion recogida para
presentar y compartir los resultados obtenidos en la aplicacion del proyecto Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje
basado en proyectos.

Asimismo, es importante mencionar que el equipo investigador contd con el
respaldo de la institucion educativa, lo que permitié aplicar el proyecto innovador.
Ademas, las docentes del grupo investigador y las que aplicaron el proyecto se
encontraban capacitadas para llevar a cabo diversas actividades sincronicas;
puesto que, tuvieron la oportunidad de realizar sus practicas discontinuas bajo la
modalidad virtual, demostrando diversas estrategias y en todo momento su
habilidad para innovar.

En relacion con los padres de familia, demostraron compromiso y
responsabilidad frente a la educacion de sus hijos. Esto se evidencié en el
acompafiamiento que les brindaron durante las actividades sincronicas Yy
asincronicas. Asi como, en la adquisicibn de diversos materiales para las
experiencias de aprendizaje y en las asistencias a las diversas actividades de la
institucion donde se les brind6 informacion valiosa que les permiti6 conocer mas
sobre el desarrollo de sus hijos.

Con respecto a los estudiantes, estos contaron con la posibilidad de acceder
a actividades de aprendizaje, las cuales se dieron de manera diaria via Zoom y
Classroom, utilizando materiales de facil acceso para ellos, lo que les permitié
participar de las diversas experiencias. Asimismo, se identificé que son curiosos,

creativos y participativos.
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1.8 Antecedentes

Con el objetivo de respaldar el proyecto de innovacion educativa Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje
basado en proyectos, se ha sintetizado la informacién de cuatro investigaciones
similares a esta:

Desde el punto de vista de Diaz y Rodriguez (2019), el articulo:
Fortalecimiento de la competencia cientifica implementando rutinas de pensamiento
en el colegio cooperativo Comfenalco, presenta como objetivo principal fortalecer la
competencia cientifica en nifios de 5 — 6 afios en una institucién educativa de
caracter privado, mediante una propuesta de intervencion pedagodgica basada en
rutinas de pensamiento. Ademas, responde a un tipo de investigacién cualitativo
con un disefio metodoldgico de investigacion accion y una poblacion de 20 nifios.

El trabajo de investigacion descrito presenta similitudes con el del equipo
investigador ya que, ambos buscan fortalecer competencias cientificas en nifios de
5 afios a través de una propuesta con intervencién pedagdgica. Si bien es cierto,
ambos trabajos responden al tipo cualitativo, no obstante, el estudio descrito
presentd un disefio metodoldgico de investigacion accion.

Desde la posicion de Romero (2016), la tesis denominada: Propuesta
pedagdgica para el desarrollo de pensamiento cientifico en nifios y nifias de 3 a 5
afnos, tiene como objetivo reconocer e incentivar el desarrollo del pensamiento
cientifico en la temprana edad; esta meta conllevara procesos de mediacién, que
haran al nifio un ser integral y, posteriormente, en un ciudadano sobresaliente.

Ademas de ayudarle a desarrollar un sentido positivo de si mismo, a conocerse
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fisica y emocionalmente y, claramente, al entorno que le rodea basandose
fundamentalmente en su curiosidad.

Esta investigacion proyectiva tiene similitudes con el proyecto de innovacion
educativa, puesto que ambos son de caracter investigativo - cualitativo y realizan
actividades innovadoras enfocadas al area de Ciencia y Tecnologia buscando
desarrollar sus habilidades cientificas construyendo sus conocimientos en base a
su curiosidad. Por diferencias podemos denotar que la poblacion de este trabajo
tiene un rango de edad mas alto, puesto que comprende a nifios de 3 a 5 afios; y
otra diferencia latente es que el periodo de aplicacion de su proyecto requiere de
tres meses a mas.

De acuerdo con Calle (2017), la tesis titulada: Programa “Los pequefios
investigadores del siglo XXI” para desarrollar habilidades investigativas en nifios de
Inicial. I.E. N° 129,” San Luis, 2016” tuvo como objetivo desarrollar el pensamiento
cientifico de los nifios.

Este trabajo de investigacion es del tipo investigacion aplicada, de disefio
experimental y con una poblacién conformada por 20 nifios de 5 afios. Dicho
programa contd con un total de diez sesiones de aprendizaje, en las cuales se
ejecutaron diversas experiencias cientificas.

La tesis expuesta por Calle mantiene una similitud al trabajo realizado por el
equipo investigador, debido a que ambas investigaciones se basan en la aplicacion
de actividades de aprendizaje con el objetivo de desarrollar el pensamiento cientifico
en los nifios de 5 afios. Asi como se ha encontrado una semejanza, también se ha

identificado ciertas diferencias, por ejemplo, el tipo y disefio de investigacion.
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Segun Abad et al. (2020), la tesis titulada: Mi pueblo, mi escuela: Escenarios
pedagogicos acogedores para indagar - Amazonas 2020, es una sistematizacion de
la aplicacion del proyecto de innovacion “Mi pueblo, mi escuela”, el cual destaca la
importancia de desarrollar habilidades indagatorias en los estudiantes desde
temprana edad, puesto que consideran que indagar les permite desarrollar su
autonomia.

La presente investigacion se asemeja al Proyecto de Innovacion puesto que,
ambos sefalan la importancia de indagar como medio para desarrollar la capacidad
de encontrar soluciones a los problemas, la creatividad, el aprender a comunicar y
a pensar.

Como diferencia, se encontré que este proyecto no solo estuvo enfocado al
area de Ciencia y Tecnologia, también abarcé las areas de Comunicacion,
Matematica y Personal Social. Asimismo, otro aspecto diferente es que el proyecto
“Mi pueblo, mi escuela”, esta dirigido nivel primario y el proyecto de innovacion
realizado por el equipo tesista esta dirigido a nifios de 5 afios, pertenecientes al nivel

inicial.

2. Fundamentacién tedrica

2.1 Conceptos tedricos relacionados con la innovacién Educativa

El proyecto de innovacion educativa Somos experimentores: desarrollamos
habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en proyectos, tomé
como variable independiente, el aprendizaje basado en proyectos y como variable

dependiente, la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
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sus conocimientos. A continuacion, se explicaran las variables y los indicadores de

cada variable.

2.1.1 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Segun Cobo y Valdivia (2017), mencionan que “el aprendizaje basado en proyectos
es un modelo pedagdgico que se desarrolla de manera colaborativa que enfrenta a
los estudiantes a situaciones que los lleven a plantear propuestas ante determinada
problematica” (p. 5).

Por ello, este modelo pedagdgico busca implementar actividades enfocadas
en la resolucion de preguntas o problemas, mediante un proceso de investigacion o
creacion por parte de los estudiantes que trabajan de manera autbnoma y con un
alto nivel de compromiso y cooperacién, que concluye con un producto final
presentado ante la comunidad educativa.

El Ministerio de Educacion (2019), concibe al Aprendizaje Basado en
Proyectos como un modelo pedagdgico para lograr aprendizajes de manera
integral, que surgen de los intereses y necesidades de los nifios, asi como de los
acontecimientos relacionados a su vida. Por ello, se planifica, ejecuta y evalGa con
la participacion activa de los nifios, otorgandoles la oportunidad para desarrollar
habilidades como: investigar, disefiar o plantear alternativas de solucién.

Con el pasar de los afios, la evaluacion se ha transformado, puesto que ya
no se centra en la ensefianza y en el resultado final que obtiene el estudiante.
Actualmente, los docentes buscan evaluar todo el proceso de aprendizaje,

observando, registrando y retroalimentando de manera oportuna a cada estudiante,
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con la finalidad de brindarle informacion sobre su progreso durante todo el proceso
de ensefanza y aprendizaje.

El Ministerio de Educacion (2016) explica que la evaluacion a los estudiantes
debe ser de caracter comprehensivo e integral, esto quiere decir que la forma de
analizar el progreso de los estudiantes serd mas adecuado y pertinente si se basa
en multiples fuentes de evidencia recolectada en diversas situaciones a lo largo del
afo escolar.

Cabe resaltar que el Aprendizaje Basado en Proyectos, en su sistema de
evaluacion, tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen competencias,
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que les permitan desenvolverse y
resolver situaciones de la vida diaria eficazmente.

El Ministerio de Educacién (2016), menciona que, en el nivel inicial, la
evaluacion es un proceso organizado en el cual la docente recoge informacion
significativa acerca del nivel de desarrollo de las competencias en cada nifio, con la
finalidad de intervenir oportunamente para mejorar su aprendizaje o los procesos
de ensefianza.

Luego de recopilar y analizar la informacion sobre el Aprendizaje Basado en
Proyectos, el grupo tesista identificé dos conceptos claves que definen este modelo
pedagdgico: curiosidad y pensamiento critico. A continuacion, se explicaran los dos
indicadores seleccionados para el Aprendizaje Basado en Proyectos.

Segun el Instituto Superior de Estudios Psicologicos (2020) define a la
curiosidad como el deseo de saber y conocer mas de lo que ya conocemos. La

curiosidad es un impulso natural que se debe de satisfacer, este impulso se genera
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ante una interrogante o estimulo desconocido para el hombre. La activacion de este
incentivo disminuye conforme la interrogante es descifrada.

Es importante mencionar que la curiosidad es el motor del aprendizaje y que
ambas, se encuentran estrechamente ligadas, puesto que, es innata en todos los
nifos. Asimismo, cabe resaltar que, desde pequefios, todos los nifios interactian
con el entorno, buscando respuestas a sus preguntas o informacién que los ayude
a comprender el mundo que los rodea.

Por otra parte, Flores (2019) define que, el pensamiento critico es “el proceso
intelectualmente disciplinado de activa y habilmente conceptualizar, aplicar,
analizar, sintetizar y/o evaluar informacién recopilada o generada por observacion,
experiencia, reflexion, razonamiento o comunicacién, como una guia hacia la
creencia y la accion” (p. 13)

Cabe resaltar que, el desarrollo del pensamiento critico se alcanza en la
etapa de las operaciones formales a partir de los 12 afios en adelante, pues desde
esa edad el ser humano es capaz de utilizar la légica para llegar a conclusiones
abstractas. No obstante, es importante fomentarlo desde los primeros afios de vida
propiciando espacios en los que el nifilo pueda argumentar lo que dice y hace,
analizar diversas situaciones o los debates de las otras personas.

Ademaés, Ancajima (2021) sefala que, el pensamiento critico es una
habilidad que no solo ayuda al nifio a afianzar mejor lo que aprende o a resolver los
problemas con mayor facilidad, sino que lo prepara para enfrentarse a momentos

en los que debe tomar decisiones y a afrontar experiencias futuras.
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2.1.2 Competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir

sSus conocimientos

Segun el MINEDU (2016), esta competencia se refleja en los nifios, desde
gue nacen, dado que exploran su entorno a traves de sus sentidos y gracias a ello,
obtienen como resultado un registro sensible de su entorno. A medida que crecen,
las actividades de exploracion y manipulacién se vuelven mas complejas, lo que les
permite poner a prueba las capacidades adquiridas con el pasar de los afios.

La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos cuenta con cinco capacidades, las cuales son: problematiza
situaciones para hacer indagacion, disefia estrategias para hacer indagacion,
genera Yy registra datos o informacién, analiza datos e informacién y evalla y
comunica el proceso y resultado de su indagacion. El desarrollo de estas
capacidades se trabajara a través de las diversas experiencias cientificas
propuestas en el proyecto de innovacion como, por ejemplo, comprobar la presion,
descubrir caracteristicas del aire, reconocer la composicién de las capas del suelo
y medir el oxigeno en un espacio cerrado, entre otros que se realizaron tanto de
manera sincronica como asincronica.

Luego de recopilar y analizar la informacién sobre la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos, el grupo tesista
identificO dos conceptos claves que definen esta competencia: habilidades
cientificas y método cientifico. A continuacion, se explicaran los dos indicadores
seleccionados para la competencia:

Cardona, Gémez y Pino (2018), definen a la habilidad cientifica como: “la

facultad de una persona de aplicar procedimientos cognitivos especificos,
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relacionados con las formas en las que se construye conocimiento cientifico en el
area de ciencias naturales” (p. 33).

Se han considerado siete habilidades cientificas, las cuales se explicaran
brevemente. La primera; es observar, para la cual se necesita hacer uso de todos
los sentidos con la finalidad de poder recolectar informacion sobre un objeto o
hecho. La segunda; es predecir, en la cual se necesita crear suposiciones teniendo
en cuenta lo previamente observado. La tercera; es proponer hipétesis que seran
validadas por la experimentacion. La cuarta; es experimentar, proceso enfocado
principalmente en buscar o comprobar una hipétesis propuesta.

La quinta; es obtener informacidn, esta accion se realiza a partir de la
experimentacion y de la busqueda de las diferentes fuentes de informacion;
asimismo, se caracteriza por ser precisa y eficaz. La sexta; es comparar, en la cual
se realiza un contraste entre las ideas propuestas y la nueva informacion obtenida
de la experimentacion. Finalmente; la séptima, es comunicar, en la cual se expresa
o informa los resultados obtenidos.

Por otro parte, Gargantilla en el portal ABC ciencia (2020) explica que el
método cientifico es un conjunto de pasos ordenados que se emplean para adquirir
nuevos conocimientos.

Tekman Revolucion y Aprendizaje (2021), expone que, para trabajar el
meétodo cientifico, se deben de seguir seis pasos: observacion, planteamiento del
problema o investigacion, formulacion de hipétesis, experimentacion, organizacion,
registro y analisis de datos y conclusiones. A continuacion, se define cada uno de

los pasos del método cientifico.
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La observacion es el proceso de ver alguan ser vivo, objeto o fenémeno
detenidamente, con el fin de conseguir informacion. Esto conlleva a plantear una
pregunta clara y concisa sobre algun aspecto relevante, lo que corresponde al
segundo paso. La formulacion de hipotesis tiene como objetivo generar respuestas
a la pregunta planteada del paso anterior. La experimentacion permite validar o
rechazar las hipotesis mediante el ensayo — error. La organizacion, registro y
analisis de datos permite interpretar los datos obtenidos, con la finalidad de brindar
las conclusiones. En el caso de no confirmarse la hipotesis planteada, la formulacion
de esta se vuelve a realizar.

Considerando esto, es importante mencionar que los nifios presentan
caracteristicas que se encuentran ligadas a los pasos del método cientifico, puesto
gue son curiosos por naturaleza, lo que los lleva a formular preguntas sobre hechos
0 acontecimientos de su interés, a plantear posibles explicaciones, a buscar
informacion del tema que llama su atencion, a experimentar, a registrar informacion,
a comparar sus explicaciones con los datos obtenidos y finalmente, a construir sus

propias conclusiones.

2.2 Enfoques tomados en cuenta para el disefio

Para la presente investigacion, se ha considerado el enfoque cualitativo, puesto
gue, el equipo investigador no busca un resultado cuantificable sino analizar el
cambio generado con la aplicacion del proyecto en los nifios y nifias de 5 afios.
Asimismo, tiene como objetivo describir un fendmeno con la finalidad de entenderlo.

Segun Coértez y Escudero (2018) refieren que:
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(...) Este tipo de investigacion se caracteriza por ser interpretativa y se la lleva a
cabo en determinados grupos sociales, cuya participacion es activa durante todo
el desarrollo del proceso investigativo, a fin de conocer y generalizar la realidad
natural de la comunidad. (p. 43)

Este trabajo de investigacion aplicada responde al disefio de investigacion de
Proyecto de Innovacion Educativa. Se opto por este disefio puesto que, la aplicacion
abarca un periodo de tiempo determinado y ello, permite ver el aprendizaje por
procesos y evaluar de manera formativa bajo el modelo pedagdgico aprendizaje
basado en proyectos.

Otro de los motivos por el cual se selecciono este disefio de investigacion es
que, en la actualidad, el Fondo Nacional De la Educacién Peruana apuesta por los
proyectos de innovacion educativa, viendo en ellos una alternativa de solucion
efectiva ante las carencias que se observan en el sector educativo a raiz de la
emergencia sanitaria. Como afirma Tejada (2021):

Los proyectos de innovacion educativa constituyen propuestas integradas,

sistematizadas para realizar un conjunto de actividades que deben cumplirse en

un tiempo determinado segun los objetivos y plazos previamente planteados.

Permiten implementar y comprobar la validez de nuevas propuestas

pedagdgicas que respondan a las exigencias de una sociedad en continuo

cambio. (p. 53)



28

3. Disefio de la Propuesta de Innovacion Educativa

3.1 Titulo del Proyecto de Innovacion

Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual
con aprendizaje basado en proyectos
3.2 Descripcion del proyecto

El proyecto de innovacion educativa propuesto responde al tipo de
innovacion de nivel alto, puesto que segun Tejada (2021) menciona que “crea una
propuesta novedosa con la finalidad de dar respuesta a un problema que se
presenta en la Institucion Educativa, crear algo nuevo o darle un uso diferente para
lo que fue creado” (p. 53).

La aplicacion del proyecto de innovacion se realizO en Monterrico |.E.
Aplicacién ubicado en el distrito de Santiago de Surco, departamento de Lima. Cabe
resaltar que esta investigacion se esta efectuando en un contexto de pandemia; por
ello, las actividades se llevaran a cabo de manera virtual, en actividades sincrénicas
siendo el hogar de cada estudiante el nuevo lugar de aplicacion.

Los beneficiaros fueron los nifios de 5 afios del aula Girasoles. El aula estuvo
conformada por 30 nifios y se encontraba dividida en 3 grupos de 10 nifios, de los
cuales 20 nifios son los beneficiarios directos, puesto que con ellos se aplicé,
monitored y evalud el proyecto de innovacion y sus docentes formaron parte del
equipo investigador y como beneficiarios indirectos, 10 nifios que también formaban
parte de la mencionada aula, con quienes solamente se aplico el proyecto, pero su

docente no conforma el equipo de tesistas. Asimismo, el equipo investigador y las
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tres docentes tutoras se vieron beneficiadas al ser ellas las que ejecutaron las
actividades propuestas.

En cuanto al proyecto de innovacidn educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en
proyectos aplica el modelo pedagdgico mencionado, debido a que Monterrico I.E.
Aplicacion se rigié de la RVM N° 273-2020-MINEDU, por lo que trabaja con dicho
modelo pedagdgico para favorecer el desarrollo de las competencias de las
diferentes areas curriculares como: Psicomotriz, Personal Social, Comunicacion,
Matematica y Ciencia y Tecnologia.

El proyecto const6 de 14 actividades cientificas, las cuales respondieron a la
metodologia de aprendizaje basado en proyectos, el cual tuvo como temética los
cuatro elementos de la naturaleza, los cuales son: agua, fuego, aire y suelo. Todo
ello, con la finalidad de desarrollar las habilidades cientificas como: comunicar,
predecir, proponer, experimentar, observar, comparar y obtener informacion; a
través de actividades que promuevan el trabajo con el método cientifico.

Asimismo, se buscoé desarrollar las siguientes capacidades de la
competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos: problematiza situaciones para hacer indagacion, disefia estrategias
para hacer indagacion, genera y registra datos o informacién, analiza datos e
informacion y evalta y comunica el proceso y resultado de su indagacion. Dichas

actividades se llevaron a cabo del 14 de junio al 09 de julio.

3.3 Objetivos del proyecto de innovacion

Objetivo general
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Mejorar la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos mediante la aplicacion del proyecto de innovacion educativa
Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos.

Objetivos especificos

Desarrollar habilidades cientificas para mejorar la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos mediante el
aprendizaje basado en proyectos.

Incrementar los niveles de logro de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos para mejorar el area de Ciencia y
Tecnologia mediante el aprendizaje basado en proyectos.

Fortalecer a los docentes en la aplicacion de estrategias en las actividades
de aprendizaje para mejorar la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia

mediante el aprendizaje basado en proyectos.

3.4 Alcance del proyecto de innovacion educativa

Con respecto a Monterrico I.E. Aplicacion, el proyecto de innovacion
educativa Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via
virtual con aprendizaje basado en proyectos se aplicé con nifios de 5 afios del aula
Girasoles, obteniendo como resultado una mejora en la competencia del area de
Ciencia y Tecnologia.

En relacién a los docentes, ejecutaron 14 actividades y experiencias de
aprendizaje para la aplicacion del proyecto de innovacion educativa, con la finalidad

de generar aprendizajes significativos, teniendo en cuenta el nivel esperado de la
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competencia Indaga mediante método cientifico para construir sus conocimientos.
Asimismo, se fortalecieron al aplicar recursos como canciones, videos informativos
y cuentos sobre los cuatro elementos de la naturaleza.

Con relacion a los padres, se vieron beneficiados al propiciar el espacio
adecuado a sus hijos, acompafandolos en las diversas actividades para poder
aprender junto a ellos, lo que los llevé a formar parte del proyecto. Asimismo, el
desarrollo de estas actividades les permitié6 pasar tiempo de calidad junto a los
nifos.

En cuanto a los estudiantes, los nifios de 5 afios del aula Girasoles de
Monterrico 1.E. Aplicacion, lograron desarrollar las siguientes capacidades:
observacion, experimentacién, problematiza situaciones para hacer indagacion,
disefia estrategias para hacer indagacion, genera y registra datos o informacion,
analiza datos e informacion y evalla y comunica el proceso y resultado de su
indagacién. Asimismo, desarrollaron sus habilidades cientificas, curiosidad,
pensamiento critico y aprendieron a aplicar el método cientifico.

3.5 Beneficiarios

Los beneficiarios fueron los nifios 30 nifios de 5 afios del aula Girasoles, de
los cuales 20 fueron los beneficiarios directos y 10 beneficiarios indirectos. Este
grupo se caracterizé por ser comunicativo, expresivo, investigador, analiticos,
observadores y curiosos; cualidades idoneas para la aplicacion del proyecto de
innovacion Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via

virtual con aprendizaje basado en proyectos.
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Monterrico |.LE. Aplicacion es beneficiada con el proyecto de innovacion
educativa Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via
virtual con aprendizaje basado en proyectos, puesto que le brindd la oportunidad a
las tesistas de aplicar actividades innovadoras, generando nuevas experiencias de
aprendizaje en sus estudiantes. Asimismo, en el futuro podran volver a aplicar el
presente proyecto de innovacion.

Finalmente, el equipo investigador se vio beneficiado al ser el creador y el
encargado de aplicar el proyecto de innovacion educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en

proyectos.

3.6 Estrategias y actividades a realizar

Segun el Ministerio de Educacion (2019) el aprendizaje basado en proyectos,
en el nivel inicial, se concibe bajo la mirada constructivista. Los aprendizajes se
adquieren de manera activa y autonoma, siendo el nifio el actor principal de su
aprendizaje. Este modelo pedagdgico incentiva que los nifios desarrollen su
curiosidad, la investigacion y resolucion de problemas, para lograr esto, se debe
partir de una situacion significativa que los motive a querer aprender.

El aprendizaje basado en proyectos comprende cinco fases, a continuacion
explicaremos como se evidencié en nuestra investigacion:

La primera, es la preparacion, en la cual se identificd que los nifios de 5 afios
del aula Girasoles de Monterrico I.E. Aplicaciébn mostraron interés por la realizacion

de experimentos en el area de Ciencia y Tecnologia, orientada al desarrollo de la
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competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos.

La segunda, es la formulacién, en la cual se evidencio la curiosidad de los
nifios en relacion a aprender los cuatro elementos de la naturaleza: agua, aire, fuego
y suelo. Este hecho se observo durante la ejecucion de diversas actividades
sincronicas del area de Ciencia y Tecnologia en el primer bimestre, en las cuales
los nifios realizaron preguntas donde manifestaron su interés y necesidad por
conocer cOmo cuidar y preservar los elementos anteriormente mencionados.

La tercera, es la planificacion, en la cual surgi6 el proyecto Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje
basado en proyectos, que constd de 14 actividades ludicas y de experimentacion
gue se llevaron a cabo de manera sincronica y asincronica. Las estrategias que se
utilizaron fueron preguntas retadoras, presentacion de problemas o desafios, la
realizacion de experimentos y la manipulacion de material concreto para favorecer
al desarrollo del aprendizaje, pues estos permiten que los nifios manipulen,
indaguen, descubran y observen mientras experimentan.

Asimismo, como recursos, se utilizaron canciones, videos informativos,
pizarras digitales y cuentos sobre los cuatro elementos de la naturaleza. Para la
ejecucion de las actividades, se emplearon materiales de facil acceso o que podian
encontrar en sus hogares, como: tierra, agua, plastilina, botella de plastico o vidrio,
globos, velas, fésforos, bicarbonato de sodio, sorbetes, vasos, platos, cucharas,
hojas recicladas, colores, plumones, entre otros.

La cuarta, es la investigacion, la cual tuvo como objetivo fomentar el espiritu

investigador a través de la busqueda de informacion y experimentacion de los
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elementos de la naturaleza, logrando que los nifios investiguen de manera
espontanea haciendo uso de material concreto, libros, videos, entre otros recursos
educativos.

Finalmente, la quinta es la evaluacion, en la cual se buscé retroalimentar a
los niflos de manera sincronica con el fin de garantizar el logro de la competencia
Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. Asimismo,
se utilizaron tres instrumentos de evaluacidon: guia de observacion, registro de
observacion de los nifilos y cuestionario para padres; los cuales ayudaron a
identificar los alcances del proyecto.

3.7 Recursos humanos

El grupo de tesistas esta conformado por cuatro integrantes: Leydi Stefani
Garavito Carranza, Nicole Andrea Gémez Toledo, Lucia Mena Ibarburo y Rocio Del
Carmen Rios Huapaya, quienes se encuentran cursando el X ciclo del Programa de
estudios de Educacion Inicial en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica
Pablica Monterrico. Ellas se encargaron de planificar el proyecto de innovacion
Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos.

Las docentes practicantes que ejecutaron las actividades del proyecto de
innovacion fueron: Lucia Mena Ibarburo y Rocio Del Carmen Rios Huapaya, puesto
que, ellas se encontraban realizando sus practicas pre profesionales en el aula de
5 afios de Monterrico |.E. Aplicacion.

Asimismo, se contd con la participacion de Leydi Stefani Garavito Carranza

y Nicole Andrea Gémez Toledo durante la ejecucion de las actividades del proyecto,
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teniendo el rol de observadoras durante las actividades sincronicas y aplicando los
instrumentos de evaluacion para recabar la informacion necesaria.
3.8 Monitoreo y evaluacion

La matriz de triangulacion de resultados fue de gran utilidad, puesto que
permitié conocer el impacto, responder objetivos y comparar los resultados que tuvo
la aplicacion del proyecto de innovacion educativa en el aprendizaje y
comportamiento de los nifios del aula Girasoles de 5 afios para el desarrollo de la
competencia Indaga mediante meétodos cientificos para construir sus
conocimientos.

Se puede afirmar que se obtuvo un impacto positivo de manera directa en los
beneficiarios, que corresponde a 20 estudiantes del aula Girasoles, puesto que, los
nifios desarrollaron la curiosidad y el pensamiento critico a través de la aplicacion
del método cientifico durante las actividades propuestas, logrando asi el aprendizaje
esperado de la competencia seleccionada.

La guia de observacion, el registro de observacion de los nifios y el
cuestionario para padres de familia fueron instrumentos los cuales permitieron
realizar un seguimiento durante el desarrollo de las actividades y observar el logro
de los objetivos planteados.

Con respecto al registro de observacion de los nifios, este instrumento
permiti registrar las acciones mas relevantes y significativas que realizaron los
nifios y niflas durante las actividades de aprendizaje, las cuales guardaban relacion
con los cuatro indicadores establecidos: curiosidad, pensamiento critico,

habilidades cientificas y método cientifico.
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En correspondencia a la guia de observacion, este instrumento permitié que
las docentes del aula puedan obtener informacién detallada respecto a las acciones
que realizaron los nifios y nifias, teniendo en cuenta si lo lograban o no, asi como
también las observaciones encontradas que permitieron generar acciones de
mejora en las actividades propuestas.

Durante las cuatro semanas de aplicacion del proyecto de innovacion, se
evidencio que la mayor parte de nifios y nifias cumplieron con los items propuestos
como: Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres vivos o
hechos que acontecen en su ambiente, describe sus caracteristicas, necesidades,
funciones, relaciones o cambios en su apariencia fisica, entre otros.

En relacién al cuestionario para padres de familia, las respuestas que
brindaron, en su totalidad, fueron positivas puesto que observaron en sus hijos
cambios relacionados a los aprendizajes obtenidos en las actividades. Dichos
cambios se evidenciaron cuando los nifios se mostraron mas observadores en sus
actividades cotidianas, criticos frente a probleméticas ambientales y curiosos por
los fendbmenos que suceden en su entorno, cabe mencionar que una de las
respuestas mas relevante que los padres evidenciaron fue que los nifios
compartieron sus aprendizajes con personas de su entorno demostrando que
asimilaban y trasladaban la informacién. Sin embargo, una de las dificultades que
expusieron fue la falta de tiempo de la actividad sincronica, debido a que, en el
contexto virtual, la organizacion del tiempo se ha reducido a 45 minutos y el ritmo
de aprendizaje de cada nifio es diferente.

Después de aplicar el proyecto de innovacion educativa y los instrumentos

de evaluacién, el equipo de tesistas procedié a realizar la triangulacion de los
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resultados (anexo 09) siguiendo un proceso organizado. Primero, se codifico a la
poblacién en la matriz (anexo 05) para un mejor tratamiento de la informacion
recolectada y la proteccion de los menores.

Luego, se realiz6 el compilado de la informacién de cada instrumento en una
matriz para organizar los resultados y datos recopilados (anexo 06, 07 y 08).
Seguidamente, se elaboraron figuras para sistematizar y poder visualizar la
informacion de una manera clara y precisa (figura 02 a la 17). Finalmente, toda la
informacion recopilada se analizoé e interpretd (tabla 1) para poder observar los
resultados finales y responder a los objetivos y conclusiones.

Frente a lo expuesto, podemos concluir que:

En promedio, mas de la mitad de los beneficiarios desarrollaron habilidades
cientificas tras la aplicacion del método cientifico en diversas problematicas, en el
cual se priorizaron las experiencias de aprendizaje vivenciales que respondieron a
su curiosidad siguiendo la metodologia del aprendizaje basado en proyectos.

Se puede afirmar que se ha logrado un incremento en la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos, especificamente en
el desarrollo del pensamiento critico puesto que, en los registros de observacion se
evidencio que los nifios realizaron andlisis mas detallados de sus observaciones,
formularon hipoétesis y conclusiones en base a sus experiencias.

Las tesistas se vieron fortalecidas en su practica docente al planificar,
ejecutar y evaluar el proyecto, puesto que, disefiaron actividades ludicas que
respondieron al entorno virtual, adaptaron estrategias y respondieron al aprendizaje
basado en proyectos con la finalidad de mejorar el aprendizaje en el area de Ciencia

y Tecnologia.
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El proyecto de innovacion permitié que los nifios de 5 afios desarrollaran la
competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos
en un entorno virtual, debido a que se trabajé con preguntas retadoras,
planteamiento de situaciones de su entorno, experimentacion y manipulaciéon de
materiales, siguiendo la metodologia del aprendizaje basado en proyectos.

3.9 Sostenibilidad

El proyecto de innovacion educativa Somos experimentores: desarrollamos
habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en proyectos, se podra
efectuar en Monterrico IE Aplicacién o en cualquier otra institucion educativa por su
alto impacto positivo. Posterior a la aplicacion del proyecto, se evidencié que los
nifos se mostraron con mayor apertura a realizar preguntas, formular hipétesis,
experimentar, registrar los cambios observados y comunicar sus resultados.

Por otro lado, la implementacion del proyecto de innovacion educativa es de
bajo costo, debido a que los materiales que se necesitaron para realizar las
actividades fueron objetos que usualmente se pueden encontrar en el hogar,
principalmente material de redso, es decir, de facil acceso.

Para este proyecto, se utilizé el modelo pedagdgico aprendizaje basado en
proyectos, la cual permite que este se pueda sostener en el tiempo y adaptar a
nuevos temas y publico. Asimismo, la evaluacion y monitoreo constante les brinda
a los docentes la flexibilidad para adaptar la informaciobn o actividades

contextualizandolas a la realidad educativa de sus estudiantes.
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3.10 Presupuesto

Para la aplicacion de las actividades de aprendizaje del proyecto de
innovacion educativa Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas
en via virtual con aprendizaje basado en proyectos, se necesitd que cada familia
realizara un gasto aproximado de 15 soles, lo cual se invirtié6 en materiales que los
nifios utilizaron para realizar los experimentos. Es importante mencionar que, las
familias no necesariamente realizaron ese gasto, ya que contaban con la mayoria
de materiales en casa (globos, bicarbonato de sodio, velas, botellas de plastico,
entre otros).

En relacién a los gastos asumidos por el equipo investigador, se ha tomado
en cuenta la luz, invirtiendo un aproximado de 280 soles mensuales; internet,
realizando un gasto de 120 soles mensuales y materiales, un aproximado de 30
soles (anexo 10).

3.11 Cronograma

Las acciones llevadas a cabo en el desarrollo del proyecto de innovacién
educativa Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via
virtual con aprendizaje basado en proyectos estuvieron organizadas por etapas, las
cuales responden al modelo pedagdgico de aprendizaje basado en proyectos
(anexo 11).

En relacion a la fase de preparacion, esta se llevéd a cabo entre el 03 al 14 de
mayo. Durante esos dias, las tesistas realizaron un diagndstico para identificar los
intereses y necesidades de aprendizaje de los nifios de 5 afios de Monterrico IE

Aplicacion. Ello, permitié reconocer que se debia trabajar el area de Ciencia y
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Tecnologia, ya que los nifilos manifestaron su interés por realizar experimentos. En
esta fase también se definieron los instrumentos de evaluacion: guia de
observacion, registro de observacion de los nifios y cuestionario para padres de
familia, puesto que responden al modelo pedagdgico de aprendizaje basado en
proyectos.

Con respecto a la fase de formulacion, se realizo del 10 al 21 mes de mayo.
Durante dichas semanas, el equipo investigador evidenci6 el interés de los nifios
por aprender, conocer y experimentar con los cuatro elementos de la naturaleza:
agua, aire, fuego y suelo.

En correspondencia con la fase de planificacion, se llevé a cabo desde el 17
de mayo al 11 de junio. Durante este periodo, se planificaron y organizaron las 14
actividades de aprendizaje del proyecto de innovaciéon educativa, seleccionando los
recursos y estrategias necesarias a aplicar para lograr los objetivos propuestos.

Con relacion a la fase de investigacion, se llevé a cabo desde el 14 de junio
al 09 de julio. Durante este tiempo, se realizé la ejecucion de las actividades de
aprendizaje del proyecto de innovacién educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en
proyectos, en el cual los nifios tuvieron la oportunidad de generar sus propios
conocimientos mediante las actividades propuestas, haciendo uso de material
concreto y recursos tecnologicos.

Referente a la fase de evaluacion, se realizé desde el 14 de junio hasta el 31
de agosto. En este periodo, se retroalimentd a los nifios de forma sincrénica y
asincronica. Asimismo, se evaluo su progreso haciendo uso de los instrumentos de

evaluacion: guia de observacion, registro de observacion de los nifios y cuestionario
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para padres. Toda la informacion recolectada, sirvié como insumo para determinar

si se lograron alcanzar los objetivos propuestos.
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5. Anexos

ANEXO N°01

MATRIZ DE ORGANIZACION DEL PROYECTO

FASE DEL PROYECTO

INTERROGANTES

1

Identificacion del
problema

¢, Cual es el problema?

La carencia de actividades o experiencias cientificas orientadas a desarrollar la competencia
‘Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”. Para ello, se formulé
la siguiente pregunta:

¢, Como mejorar la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en los estudiantes de 5 afios mediante la aplicacion del proyecto de
innovacion Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos?

2

Definicién de objetivos
y resultados

¢, Qué queremos lograr?

Objetivo general: Mejorar la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos mediante la aplicacion del proyecto de innovacion educativa Somos
experimentores: desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado
en proyectos

Objetivos especificos:

1. Desarrollar habilidades cientificas para mejorar la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos mediante el aprendizaje basado
en proyectos.

2. Incrementar los niveles de logro de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos para mejorar el area de Ciencia y
Tecnologia mediante el aprendizaje basado en proyectos.
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3. Fortalecer a los docentes en la aplicacion de estrategias en las actividades de
aprendizaje para mejorar la ensefianza del area de Ciencia y Tecnologia mediante el

aprendizaje basado en proyectos.

3

Determinacion de
actividades y metas,
cronograma,
responsables

Las tesistas aplicaran el Proyecto de innovacion educativa Somos experimentores:
desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en proyectos en
el mes de junio con los nifios de 5 afios del aula Girasoles, pertenecientes a Monterrico I.E.

¢, Qué vamos a hacer, cuando y quiénes?

Aplicacion.

Metas/logros de
aprendizaje

Cronograma
Fecha, duracion

Responsables

Actividades
Aplicacion de 14
actividades de
aprendizaje
Validacion de
instrumentos

Aplicacion de guia
de  observacion,

cuestionario y
registro de
informacion

Triangulacion

Mejorar la competencia
Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos.

Del 14 de junio al 9 de
julio del 2021

¢ GARAVITO
CARRANZA.
Leydi Stefani

e GOMEZ
TOLEDO,
Nicole Andrea

¢ MENA
IBARBURO,
Lucia

¢ RIOS
HUAPAYA,
Rocio Del
Carmen
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MATRIZ DE COHERENCIA: PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA
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PROYECTO SOMOS EXPERIMENTORES PARA FAVORECER EL DESARROLLO DE HABILIDADES CIENTIFICAS EN

NINOS DE 5 ANOS

AUTORES: ESPECIALIDAD: DISENO: ENFOQUE:
e GARAVITO CARRANZA, Leydi Educacion Inicial Proyecto de Cualitativo
Stefani innovacion educativa
e GOMEZ TOLEDO, Nicole Andrea
e MENA IBARBURO, Lucia
e RIOS HUAPAYA, Rocio Del
Carmen
TECNICAS E
PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLES INDICADORES ACTIVIDADES INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
¢,Coémo mejorar la | OBJETIVO INDEPENDIENTE: | Curiosidad Indagacion y analisis | Técnica: observacion
competencia GENERAL: Aprendizaje del logro de la|Instrumento: guia de
Indaga mediante | Mejorar la | basado en competencia Indaga | observacién
métodos competencia proyectos mediante métodos

cientificos para
construir sus
conocimientos en
los estudiantes de
5 anos mediante
la aplicacion del
proyecto de
innovacion

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos

mediante la
aplicacion del
proyecto de

innovacion Somos

Pensamiento
critico

cientificos para
construir sus
conocimientos

durante el primer
periodo del afio 2021.

Técnica: entrevista
Instrumento:
cuestionario

Técnica: observacion
Instrumento:  registro
de observacion
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Somos
experimentores:
desarrollamos

habilidades
cientificas en via
virtual con
aprendizaje
basado en
proyectos?

experimentores:
desarrollamos

habilidades

cientificas en via

virtual con

aprendizaje

basado en

proyectos

OBJETIVOS DEPENDIENTE: Habilidades
ESPECIFICOS: Competencia cientificas
1. Desarrollar | Indaga mediante
habilidades métodos cientificos

cientificas para | para construir sus

mejorar la | conocimientos

competencia

Indaga mediante

meétodos cientificos

para construir sus

conocimientos

mediante el

aprendizaje

basado en

proyectos.

2. Incrementar los Método
niveles de logro de cientifico

la competencia
Indaga mediante
meétodos cientificos
para construir sus
conocimientos

para mejorar el

Diagnostico, FODA y
eleccion del problema
de investigacion.

Eleccion del Proyecto
de innovacion
educativa Somos
experimentores:

desarrollamos

habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado
en proyectos para
aplicar en la mejora
de la competencia
Indaga mediante
métodos  cientificos
para construir sus
conocimientos

Desarrollo del marco
tedrico

Disefio y
programacion del
Proyecto de

innovacién educativa
Somos
experimentores:
desarrollamos
habilidades cientificas
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area de Ciencia y

Tecnologia
mediante el
aprendizaje
basado en
proyectos.

3. Fortalecer a los
docentes en la

aplicacién de
estrategias en las
actividades de
aprendizaje  para
mejorar la
ensefianza del
area de Ciencia y
Tecnologia

mediante el
aprendizaje

basado en

proyectos.

en via virtual con
aprendizaje basado
en proyectos

Monitoreo a la
ejecucion y logros del
Proyecto de
innovacion educativa
Somos
experimentores:
desarrollamos
habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado
en proyectos
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MATRIZ DE INTERVENCION PEDAGOGICA
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Nombre del documento de programacion presentado a la I.E.: Somos experimentores: desarrollamos habilidades cientificas

en via virtual con aprendizaje basado en proyectos

Periodo de aplicacion: Del 14 de junio al 09 de julio 2021

Fase del Proyecto de

Indicadores de la

N° de sesidn innovacion Descripcion de la actividad Recursos . S
. investigacion
educativa
1,5,9,12 Preparacion La docente presenta a los Videos informativos Curiosidad
nifios el elemento a conocer
durante la semana.
1,5,9,12 Formulacién Los nifios comparten sus Preguntas retadoras Pensamiento critico
inquietudes en relacion al
elemento presentado.
2,3,4,6,7,8, Planificacion Los nifios realizan Material concreto Método cientifico
10, 11, 13, 14, experimentos sobre el Sesiones planificadas
15 elemento de la semana.
2,3,4,6,7,8, Investigacion Los nifios registran la nueva Material concreto Habilidades cientificas
10, 11, 13, 14, informacion del elemento Videollamadas Zoom
15 presentado en la semana.
Todas las Evaluacion La docente realiza la Registro de Pensamiento critico
actividades retroalimentacion a los observacion de los

estudiantes, teniendo en
cuenta las acciones
observadas durante la
semana.

nifios y guia de
observaciéon




ANEXO N°04
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OBJETIVO DE EVALUACION

Se evaluara para identificar el nivel de logro de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos de los nifios de 5 afios de Monterrico I.E. Aplicacion

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO DEL PROYECTO

El proyecto de innovacion sera evaluado en tres momentos durante el periodo de ejecucion (Ver anexo 02)
1. Identificacion del problema
2. Definicion de objetivos y resultados
3. Determinacion de actividades y metas, cronograma, responsables

Proceso de evaluacion Estrategias de evaluacion % de logro
Los estudiantes desarrollan habilidades cientificas mediante la
INICIO S o > 100%
aplicacion del modelo pedagogico Aprendizaje Basado en Proyectos.
DESARROLLO Los estudlantes_ del aula_(_zle 5 afios ,d_e Monterrico I.E. Aplicacion 100%
presentan alto nivel en habilidades cientificas.
SALIDA Docentes aplican adecuadamente el modelo pedagogico Aprendizaje 100%

Basado en Proyectos para desarrollar habilidades cientificas.
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MATRIZ DE CODIFICACION
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NOMBRE DEL NINO CODIFICACION
lan N1
Ghya N2
Paulo N3
Valeria N4
Areli N5
Gabriela N6
Maria Belén N7
Thiago N8
Maria Fernanda N9
Luana N10
Gael N11
Samantha N12
Samantha N13
Flavio N14
Zoe N15
Maria Fernanda N16
Evans N17
Leilany N18
Juan Manuel N19
Daneska N20

PADRES DEL NINO CODIFICACION
lan P1
Ghya P2
Paulo P3
Valeria P4
Areli P5
Gabriela P6
Maria Belén P7
Thiago P8
Maria Fernanda P9
Luana P10
Gael P11
Samantha P12
Samantha P13
Flavio P14
Zoe P15
Maria Fernanda P16
Evans P17
Leilany P18
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Juan Manuel P19
Daneska P20
INSTRUMENTO CODIFICACION
Guia de observaciéon GO
Registros de observacion de los nifios | RO

Cuestionario
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MATRIZ DE RESULTADOS DE REGISTROS DE OBSERVACION DE LOS NINOS - RO
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INDICADORES

EVIDENCIA SELECCIONADA

UBICACION

Curiosidad

Durante el desarrollo de la actividad “Velas apagadas a distancia”, N3 al escuchar
la pregunta ¢(De qué manera podemos apagar la vela sin soplar?, comenzé a
experimentar con su cuerpo, buscando de qué manera podia generar aire para
apagar la vela. Luego de varios intentos, descubrié que, si aplaudia muy répido,
generaba aire y gracias a ello, logré apagar la vela de esta manera.

RO-N3

Durante la actividad “Recolectores de informacion”, N11 comenté que él sabia que
el aire frio baja y el aire caliente flota; y no solo el aire, sino el agua también. La
docente menciona que es mucha informacion y que tiene razon, pero invita a los
nifos a seguir investigando un poco mas.

RO-N11

Durante la actividad “Pequefos investigadores”, N18 estuvo muy atenta al
experimento que realizaba la docente y cuando se prendio la vela preguntd como
se prendid, ya que no se habian juntado las velas. La docente le coment6 cémo
podia prenderse a distancia a través del humo que desprende la vela.

RO-N18

Pensamiento
critico

Durante la actividad “Medidor de Oxigeno” se realiz6 el reto de traer un poco de
aire, después de unos minutos de incertidumbre N2 mencion6 que ya sabia como
hacerlo, trayendo un globo inflado y mencionando que estaba lleno de aire. La
docente realizé después la pregunta “; Qué podemos hacer para medir el aire del
globo o la bolsa?”, N2 respondié que no se puede medir el aire con un reloj, porque
este mide el tiempo; ni tampoco con una regla porgue esta mide el tamafo.

RO-N2

Durante el desarrollo de la actividad “Recolectores de informacion”, N3, al terminar
de inflar el globo, manifesté que el globo ahora era mucho mas pesado que cuando
este se encontraba desinflado, por lo que la docente le preguntoé: ¢Por qué crees
qgue luego de inflar el globo este se puso mucho mas pesado que cuando estaba
desinflado? Esta pregunta generé que todos los nifios comenzaran a compartir sus
hipétesis sobre lo que sucedid con el globo.

RO-N3
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Durante el desarrollo de la actividad “Héroes del aire", N6, luego de observar un
video sobre la contaminacion, menciond: “Miss, es importante cuidar el aire y no
contaminarlo porque luego no podremos respirar. Hay que usar bicicleta y menos
autos”. Ante su comentario, la docente le mencion6 que era una excelente idea el
dejar de usar autos y comenzar a usar bicicletas, puesto que estas no generan
contaminacion y nos ayudan a ejercitarnos.

RO-N6

Durante el desarrollo de la actividad “Recolectores de informacion”, N8, ante la
pregunta “; Lograron mantener el globo flotando solo usando el aire que salia de su
boca?”, respondio: “Miss, pude poco porque el globo se caia porque pesa’. La
docente le pregunto “;4 Como sabes que el globo pesa?” y él respondio:” Miss, sé
que pesa porque se caia y por eso no se mantenia flotando en el aire”.

RO-N8

Durante el desarrollo de la actividad “Héroes del agua”, N8, luego de escuchar una
cancion sobre la importancia de cuidar el agua, menciond: “Salvaré el agua
recogiendo toda la basura que tiran al mar y la llevaré al tacho de basura”.

RO-N8

Durante el desarrollo de la actividad “En el mar la vida es mas liviana”, N9, al
observar que el experimento no le salia igual que a sus compafieros, menciono:
“Miss, mi huevo no flota mucho porque no puse mucha sal”. La docente le menciono
que efectivamente tenia razén, pues, mientras mas sal tenga el agua, mas pesada
sera y har& que los objetos floten.

RO-N9

Mediante la entrega de la tarea sobre la actividad “Héroes de la tierra”, N13
representd a una princesa que esta cuidando las plantas y escribié un mensaje para
concientizar a las personas. N13, envio un audio a la docente contandole que ella
quisiera que todos plantaran un arbol, asi el planeta estaria mas verde. La docente
por este medio preguntd por qué creia eso, a lo cual le respondi6 que habia muchas
personas en el planeta y asi habria muchas plantas.

RO-N13

Durante la actividad “Héroes del aire”, N14 mencion6é que el aire estaba
contaminado por el humo de los cigarros, los carros y las fabricas. Comento
también, que los arboles tienen aire para ayudarnos. La docente le pregunto ¢ qué
podemos hacer para comunicarles a todos sobre cémo cuidar el aire?, N14
menciono que a través de un cartel y comenté que habia dibujado arboles y un
mensaje que decia “los arboles purifican el aire”.

RO-N14
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Durante el desarrollo de la actividad “Investigando ando”, N18, propuso utilizar todos
sus sentidos para reconocer las caracteristicas de la tierra, pero se cuestioné el
utilizar el gusto porque ingerir tierra la puede enfermar. La docente realizd la
pregunta ¢ si comemos tierra qué puede pasar? y respondio: “Miss, puede dar dolor
de estbmago”.

RO-N18

Habilidades
cientificas

Durante la actividad “Viajando por el suelo (parte 1)’ N1 mencioné que habia
observado que el agua cambiaba, que ahora era transparente pero no como antes,
también comentd que observaba arena y unas piedras en el fondo y que las pajitas
habian subido hasta arriba. La docente registré su respuesta en la pizarra.

RO-N1

Durante el desarrollo de la actividad “En el mar la vida es mas liviana”, N6, al
momento de comparar las hipotesis con la nueva informacién obtenida luego de la
experimentacion, menciond: “Miss, yo me equivoqué porque te dije que el huevo iba
a explotar por la sal’. La docente le mencion6 que las hipétesis son ideas que
pueden ser verdaderas 0 no y que esto lo comprobamos luego de experimentar.

RO-N6

Durante el desarrollo de la actividad “En el mar la vida es mas liviana”, N10
menciond: “El huevo que esta en el vaso con agua que no tiene sal se hundié y se
ve mas grande por su reflejo por el agua”.

RO-N10

Durante la actividad “En el mar la vida es mas liviana”, N19 al momento de generar
su hipotesis dijo que los huevos se hundirian y se sorprendié cuando el huevo en el
vaso con sal flotd. Después de la experimentaciébn mencion6é que eso mismo pasa
cuando ella nada en el mar, la sal del mar le permite flotar con mas facilidad.

RO-N18

Método
cientifico

Durante el desarrollo de la actividad “En el mar la vida es mas liviana”, N3 luego de
terminar con el proceso de experimentacién y comparacion de las hipétesis con los
resultados obtenidos, menciond: “Los buenos cientificos siempre registran todo”.
Con ello, invitd a sus compafieros a buscar hojas y plumones, con la finalidad de
registrar la informacién obtenida luego de experimentar.

RO-N3

Durante la actividad “Velas apagadas a distancia”, N11 comenté que se podia
apagar el fuego con distintos elementos como un extintor, soplando, con las manos
0 con un papel, después realizo el experimento muy concentrado con ayuda de su
adulto acompafiante y comentd que se sorprendié con el resultado del experimento,
sobre todo cuando se apago la vela. Comento su hipoétesis de lo que habia sucedido:

RO-N11
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“yo creo que el bicarbonato empujé al vinagre y asi se apago el fuego”. Luego
registré todo lo observado en un dibujo de los pasos que realiz6. La docente en todo
momento realiz0 preguntas para confrontar sus respuestas.

Durante la actividad “Bajo el agua y sin mojarse”, N17 record6 que el aire pesa y
gue no tiene color. Mencion6 que observaba que el papel al contacto con el agua
se mojaba y genero su hipétesis diciendo que el papel no puede llegar seco al fondo
del recipiente con agua. Después de realizar el experimento comentd que el papel
si llego seco al fondo, reconociendo que el vaso estaba lleno de aire y que eso
ayudo al papel. La docente en todo momento realizaba preguntas para cuestionar
las respuestas de los nifos.

RO-N17

Durante la actividad “Viajando por el suelo”, N19, al preguntar ;qué haremos con
los materiales que estan sobre la mesa?”, cred su hipotesis y dijo que mezclaremos
el agua con la tierra. Luego de experimentar comentd que observaba las piedras
pequefias sobre las mas grandes y a la tierra sobre ellas. La docente reafirmé su
respuesta al decirle que ya estaban viendo los primeros cambios y comentd que el
experimento seguiria la siguiente clase.

RO-N19
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INDICADORES ITEM EVIDENCIA SELECCIONADA UBICACION
Hace preguntas que expresan su | De 20 nifios, 15 realizaron preguntas | GO-N1 al N20
curiosidad sobre los objetos, | expresando su curiosidad sobre los cuatro
seres vivos o0 hechos que | elementos de la naturaleza: suelo, aire, fuego
acontecen en su ambiente. y agua.

Describe sus caracteristicas, | Los 20 nifios lograron describir las | GO-N1 al N20
Curiosidad necesidades, funciones, | caracteristicas y cambios de los elementos de
relaciones o cambios en su |la naturaleza.
apariencia fisica.
Observaciones:
- Mediante palabras sin conectores.
(N15).
Da a conocer lo que sabe y las | Los 20 niflos lograron dar a conocer sus | GO-N1 al N20
ideas que tiene acerca de ellos. | saberes previos acerca de los elementos de
la naturaleza.
Observaciones:
- En ocasiones, el adulto acompafiante
Pensamiento le brinda la respuesta. (N2)
critico - Unicamente cuando la docente le
pregunta. (N1), (N5), (N19)
Plantea posibles explicaciones | De 20 nifios, 19 plantearon alternativas de | GO-N1 al N20

y/o alternativas de solucion frente
a una pregunta o situacién
problematica.

soluciéon frente a la contaminacion de los
elementos de la naturaleza.

Observaciones:
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- Solo de acciones que ha observado en
su entorno. (N11)

- Requiere de ayuda para expresar la
idea completa. (N15)

Habilidades
cientificas

Compara sus explicaciones vy
predicciones con los datos e
informacion que ha obtenido.

De 20 niflos, 9 lograron comparar sus
explicaciones y predicciones con la
informacion obtenida acerca de los elementos
de la naturaleza.

Observaciones:

- Compara sus explicaciones vy
predicciones con ayuda de la docente.
(N3), (N4), (N8)

- Comunica sus ideas acerca de lo
ocurrido, pero no establece relacion
con su hipotesis. (N13), (N14), (N15),
(N16), (N19), (N20)

GO-N1 al N20

Obtiene informacién sobre las
caracteristicas de los objetos,
seres vivos, hechos y fenébmenos
de la naturaleza, y establece
relaciones entre ellos a través de
la observacién, experimentacion
y otras fuentes proporcionadas.

Los 20 niflos recolectaron informacion de
diversas fuentes sobre las caracteristicas de
los elementos de la naturaleza.

GO-N1 al N20

Participa en la construccién de las
conclusiones.

De 20 nifios, 14 lograron participar en la
construccion de conclusiones luego de
realizar el proceso de experimentacion.

Observaciones:
- Solo cuando la docente se lo indica.
(N15), (N19)

GO-N1 al N20
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- Si  bien propone ideas, no
complementa las ideas de sus
compairieros. (N16)

Comunica —de manera verbal, a
través de  dibujos, fotos,
modelado o segun su nivel de
escritura— las acciones que
realiz6 para obtener informacién.

Los 20 nifios lograron comunicar a traves de
palabras, grafismos y dibujos las acciones
que realizaron para obtener informacion
acerca de los elementos de la naturaleza.

Observaciones:
- En los dibujos que realiza se
representa a ella misma realizando el
experimento. (N20)

GO-N1 al N20

Método
cientifico

Propone acciones, y el uso de
materiales e instrumentos para
buscar informacién del objeto, ser
vivo o hecho de interés que
genera interrogantes, o para
resolver un problema planteado.

De 20 nifios, 15 lograron proponer acciones y
el uso de materiales para buscar informacion
de los elementos de la naturaleza.

GO-N1 al N20

Registra la informacion de
diferentes formas.

Los 20 nifios lograron registrar la informacion
que obtenian, ya sea de manera gréafica o
verbal.

Observaciones:

- Utiliza dibujos y letras para representar
la informacién. (N11)

- Principalmente con dibujos. (N12),
(N13), (N15), (N16), (N19), (N20)

- Principalmente con dibujos y algunos
signos. (N14)

- Registra la informacion usando letras.
(N17), (N18)

GO-N1 al N20
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INDICADORES PREGUNTA EVIDENCIA SELECCIONADA UBICACION
¢, Qué tan interesado se | El 85% de encuestados, equivalente a 17 padres (P1, P2, | C-P1 al P20
mostrd su hijo/a con las | P3, P4, P5, P6, P7, P8, P10, P13, P14, P15, P16, P17,
actividades del | P18, P19, P20), marcaron como respuesta que los nifios
proyecto? se mostraron muy interesados en las actividades

propuestas, mientras que el 15%, equivalente a 3 padres
(P9, P11, P12), marcaron que los nifios se mostraron
interesados. En conclusion, los nifios y nifias del aula
Girasoles se mantuvieron interesados en desarrollar las
actividades propuestas.
sSu hijo/a realiz6 | EI 60% de encuestados, equivalente a 12 padres (P2, P3, | C-P1 al P20
preguntas después de | P4, P6, P7, P10, P14, P15, P16, P17, P18, P20),
trabajar las actividades o | marcaron como respuesta que los nifios si realizaron
Curiosidad investigd en relacién a preguntas o investigaron_ sobre lo trabajado en clase,
las dudas que present6? | mientras que el 40%, equivalente a 8 padres (P1, P5, P8,
P9, P11, P12, P13, P19), marcaron que los nifios en
ocasiones realizaron preguntas o investigaron sobre lo
trabajado en clase. En conclusion, los nifios y nifias del
aula Girasoles si investigaron fuera del aula virtual sobre
lo trabajado en clase.
¢Qué tan importante | EI 90% de encuestados, equivalente a 18 padres (P1, P2, | C-P1 al P20
considera usted que su | P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9, P10, P11, P13, P14, P16,
hijo/a realice las | P17, P18, P19, P20) respondieron que es muy

actividades haciendo uso
de material concreto?

importante trabajar con material concreto dentro de las
actividades, mientras que el 10%, equivalente a 2 padres
(P12, P15), marcaron que es medianamente importante
trabajar con material concreto. En conclusion, los padres
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de familia del aula Girasoles consideran muy importante
gue sus hijos realicen las actividades haciendo uso de
material concreto

Pensamiento
critico

Del 1 al 5, ¢Cuanto
considera que aprendio
su hijo/a durante el
desarrollo del proyecto?

El 55% de encuestados, equivalente a 11 padres (P1, P3,
P4, P5, P7, P10, P14, P16, P17, P18, P20), mencionaron
que sus hijos pudieron aprovechar todos los
conocimientos impartidos por las docentes, mientras que
el 45%, equivalente a 9 padres (P2, P6, P8, P9, P11, P12,
P13, P15, P19), marcaron que los nifios pudieron
aprovechar gran parte de la informacién compartida. En
conclusién, los niflos y niflas del aula Girasoles si
aprendieron con el proyecto “Somos experimentores:
Desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos”.

C-P1 al P20

¢Su  hijo/a presentd
alguna  dificultad al
momento de realizar las
experiencias de
aprendizaje? ¢ Por qué?

No

C-PlalP7,P13,
P14, P16, P17

Solo al manipular algunos elementos como la vela
encendida o el fosforo y al tratar de explicar con sus
palabras la razén por la cual sucedian estos fendbmenos.

C-P8

A veces, al inicio de cosas nuevas.

C-P9

No, a mi hija todo le parece facil, no tiene ninguna
dificultad siempre presta atencidn a sus clases.

C-P10

Ninguna

C-P11

Suele realizar sus clases sola y le cuesta realizar este tipo
de experimentos sin ayuda de un adulto y solo con las
indicaciones virtuales.

C-P12

Atenta con su tutora

C-P15

No, con papa siempre tiene ese tipo de experiencias ya
que el papa es quimico.

C-P18

A veces, porque necesitaba a alguien quien lo apoye para
la realizacion de las actividades.

C-P19
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No, porque en todo momento se le estuvo acompafnando.

C-P20

¢Su  hijo/a  aplico lo
aprendido en otra
situacion de su vida
cotidiana?

El 70% de encuestados, equivalente a 14 padres,
marcaron como respuesta que los nifios si (P1, P2, P3,
P4, P5, P6, P7, P10, P11 P14, P15, P17, P18, P20)
aplicaron lo aprendido en otra situacion de su vida
cotidiana, mientras que el 30%, equivalente a 6 padres
(P8, P9, P12, P13, P16, P19), marcaron que los nifios en
ocasiones aplicaron lo aprendido en otra situacion de su
vida cotidiana. En conclusion, los padres de familia del
aula Girasoles consideran que sus hijos si aplicaron lo
aprendido en otra situacion de su vida cotidiana.

C-P1 al P20

Habilidades
cientificas

Del 1 al 5, ¢Qué tan
conforme se encuentra
con el proyecto “Somos
experimentores:

Desarrollamos

habilidades cientificas en
via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos” en el
aprendizaje de su hijo/a?

- ElI 80% de encuestados, equivalente a 16 padres
(P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9, P10, P13,
P14, P16, P17, P18, P20), marcaron como
respuesta que se encontraron totalmente
conformes con el proyecto, mientras que el 20%,
equivalente a 4 padres (P11, P12, P15, P19),
marcaron que se encontraron muy conformes. En
conclusién, los padres de familia del aula
Girasoles se encuentran conformes con el
proyecto “Somos experimentores: Desarrollamos
habilidades cientificas en via virtual con
aprendizaje basado en proyectos”.

C-P1 al P20

En cuanto al proyecto de
innovacion educativa
"Somos experimentores:
Desarrollamos

habilidades cientificas en
via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos”, ¢Presenta

Excelentes experiencias para los nifios porque utilizaron
material concreto y les ayudaron a desarrollar su
pensamiento critico.

C-P1

No

C-P2al P4, P14,
P16

Si

C-P5

Fue la parte favorita de N6, como todo nifio es curioso,
nos ensefio todos sus experimentos porque los repetia y

C-P6
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alguna sugerencia o
comentario?

nos ensefiaba sus tripticos graficos. Todos disfrutamos
mucho de los experimentos.

Seguir trabajando por proyectos. C-P7
Todo estuvo bien planificado y aplicado. C-P8
Seguir desarrollandolo en esta etapa de aprendizaje de | C-P9
los nifios.
Para mi todo esta bien con lo que estamos trabajando, | C-P10
gracias.
Solo recalcar que los links de acceso siempre sean | C-P11
enviados al correo institucional, gracias.
Se sugiere mayor cantidad de tiempo considerando la | C-P12
edad y la modalidad virtual.
Me gustaria que mas de las actividades se desarrollaran | C-P13
de esa manera con material concreto o experimentando
porque el aprendizaje es mas real para ella.
La profesora es muy responsable en cuanto a los | C-P15
proyectos.
Estoy conforme con los proyectos realizados, ya que los | C-P17
considero muy importantes para el aprendizaje de
nuestros pequenos.
Que ellos elaboren experimentos y los expongan en base | C-P18
a sus intereses.
Tal vez explicar a los nifios que van a necesitar el apoyo | C-P19
de un adulto o por lo menos un acompafiante; ya que, por
la edad que tienen, no desean ayuda, mas aun cuando la
actividad les llama mucho la atencién.
No, ninguno, mas que mis agradecimientos a la | C-P20
profesora.

Método Fue_ facil para su hij(_)/a Si, porque manipulé todos los materiales y pidi6é ayuda | C-P1

e realizar las experiencias | cuando creia peligroso.

cientifico S Cpo
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de aprendizaje? ¢Por
qué?

Si, fue facil porque previo a la clase conversamos acerca | C-P3
de lo que aprendera.

Porque eran sencillas para que lo pueda realizar y | C-P4
siempre estuvo acompanada.

Si, fue facil para ella porque tiene apoyo a su lado y su | C-P5
capacidad, es muy rapida de aprender.

N6 disfruta mucho el dibujo, se comunica de esa forma, | C-P6
ademas las sesiones fueron dindmicas.

Si, porque le llama la atencion. C-P7
Si, porque la profesora fue muy clara al dar las | C-P8
indicaciones, aunque en algunas situaciones necesitaba

de apoyo de un adulto.

Si, le gusta aprender. C-P9
Por lo que aprendio rapido. C-P10
Se prepar0 antes en la casa. C-P11
No es muy facil por la falta de tiempo y la modalidad | C-P12
virtual.

Si, porque fueron de su interés algunas mas que otros | C-P13
experimentos.

Si, porgue tuvo el entusiasmo por hacerlo y el apoyo de | C-P14
su familia.

Falté mas practicas, el tiempo es muy corto para que los | C-P15
nifos aprendan totalmente.

Si C-P16
Si, gracias a la paciencia que tiene la miss y la claridad | C-P17
con la que les habla él entiende bien el mensaje.

Disfruta de hacer experimentos, lo realiza en casa. C-P18
Que ellos elaboren experimentos y los expongan en base | C-P19
a sus intereses.

Si, porque fue muy bien guiada. C-P20
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¢, Como ha compartido su
hijo/a lo aprendido con
las personas de su
entorno? (familia,
amigos, entre otros)

Contando que sucedia en cada experimento al compartir | C-P1
el almuerzo.

Bueno, ella lo hace o nos cuenta cuando estamos toda la | C-P2
familia junta y nos cuenta lo que aprendio y lo aplica en

esos momentos de familia

Contandoles acerca de su clase y poniéndolo en practica. | C-P3
Les contaba qué hicieron paso a paso y lo que sucedia. | C-P4
Si C-P5
N6 ha aprendido a compartir sus tareas por WhatsApp | C-P6
con sus abuelos y tios. También comparte en los
almuerzos sus avances.

Explicando lo que hizo en clase. C-P7
Volvié a hacer los experimentos para que todos puedan | C-P8
ver qué sucedia.

Con entusiasmo. C-P9
Siempre habla de su clase de dia a dia con sus primasy | C-P10
muestra sus dibujos de la clase.

Contando lo que realizaba en clase. C-P11
Comentandolo con sus hermanos. C-P12
Con las actividades que mas llamaron su atencién, | C-P13
realizamos nuevamente el experimento delante de sus
abuelos por ejemplo la del huevo, es una de las que mas

le gusto.

Ha relatado a sus abuelos lo aprendido durante las | C-P14
semanas.

Compartiendo con su entorno en la comunicacion. C-P15
Mediante el juego y preguntas con sus hermanos. C-P16
El ha compartido verbalmente y también ha vuelto hacer | C-P17

los experimentos con sus amigos.
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Explicandoles lo sucedido o al preparar otras cosas como
el refresco y mezclarlo con azucar.

C-P18

En algunas oportunidades comentando lo que habia
trabajado durante las experiencias. Le pareci6 mas
significativo las que trabaj6 con el agua y fuego porque lo
queria repetir. Incluso cuando encendiamos el fosforo
decia que lo podemos apagar si le ponemos un vasito.

C-P19

Con su familia.

C-P20
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CUESTIONARIO GUIA DE REGISTROS DE ANALISIS E )
INDICADORES | PARA PADRES DE OBSERVACION OBSERVACION DE INTERPRETACION
FAMILIA LOS NINOS DE RESULTADOS
Curiosidad En relacion a la|ltem 1: “Hace | Durante la actividad | En la aplicacién del
pregunta ¢Qué tan | preguntas que | “Pequefios proyecto de innovacion
interesado se mostro | expresan su curiosidad | investigadores”, N18 | educativa “Somos
su hijo/a con las|sobre los objetos, | estuvo muy atenta al | experimentores:
actividades del | seres vivos o0 hechos | experimento gue | Desarrollamos

proyecto?, se obtuvo
gue 17 de 20 padres de
familia (85%)
consideran que sus
hijos se mostraron muy

interesados en las
actividades de
aprendizaje, esto se

debe a que estas

respondieron a las
necesidades e
intereses de los nifios y
ninas, quienes
manifestaron su
curiosidad por
aprender sobre los

cuatro elementos de la
naturaleza: suelo, aire,
fuego y agua.

gue acontecen en su
ambiente”

15 de 20 nifios, que
corresponde al 75% de
la poblacion muestra,
alcanzaron cumplir con

el item  propuesto.
Realizaron preguntas
expresando su
curiosidad sobre los

cuatro elementos de la
naturaleza: suelo, aire,
fuego y agua.

item 2: “Describe sus
caracteristicas,
necesidades,
funciones, relaciones o

realizaba la docente y
cuando se prendio la
vela pregunt6 como se
prendié, ya que no se
habian  juntado las
velas. La docente le
comenté cémo podia
prenderse a distancia a
través del humo que
desprende la vela.

Durante la actividad
“Viajando por el suelo
(parte 11)” N1 menciond
gue habia observado
gue el agua cambiaba,
que ahora era

habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos”, se pudo
fomentar la curiosidad
innata de los nifios y

nifas mediante
actividades de
aprendizaje que

captaron su interés.
Segun Roman (2016)
los investigadores
determinaron que los
nifios demuestran
constantemente un
grado de curiosidad,
siendo altamente
curiosos, energicos,
proactivos y creativos
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Con respecto a la
pregunta ¢Su hijo/a
realizd preguntas
después de trabajar las
actividades o investigo
en relacion a las dudas
que presento?, 12 de
20 padres de familia
(60%) manifestaron
gue después de cada
actividad de
aprendizaje sus hijos
realizaron preguntas en
relacion a lo aprendido,
lo cual evidencié su
curiosidad por
continuar investigando
o aprendiendo.

En  correspondencia
con la pregunta ¢Qué
tan importante
considera usted que su
hijo/a realice las
actividades haciendo
uso de material

concreto?, 18 de 20
padres de familia (90%)
respondieron que es
muy importante

cambios en su
apariencia fisica”
Los 20 niflos, que

comprende al 100% de
la poblacion muestra,
lograron  describir las
caracteristicas y
cambios que observaron
de los elementos de la
naturaleza a través de
palabras y dibujos que
comentaban con su
docente y compafieros.

transparente pero no
como antes, también
comento que observaba
arena y unas piedras en

el fondo y que las pajitas
habian subido hasta
arriba. La docente
registré su respuesta en
la pizarra.

Durante la actividad
“Recolectores de
informacion”, N11

comenté que €l sabia
gue el aire frio baja y el
aire caliente flota; y no
solo el aire, sino el agua
también. La docente
menciona que es mucha
informacion y que tiene
razén, pero invita a los
nifos a seguir
investigando un poco
mas.

Durante la actividad
“Viajando por el suelo”,
N19, luego de
experimentar comento
que observaba las
piedras pequeias sobre

en términos de
bldsqueda inmediata de

soluciones y en
busquedas de largo
alcance, mas
acertados en la
formulacion de
respuestas a mdultiples
interrogantes, con
mayor madurez
emocional,

pensamiento abstracto
y liderazgo. (p.4)

Este proceso se llevo a
cabo de manera
progresiva y se pudo
evidenciar a lo largo del
periodo de aplicacion
con las preguntas que
surgian por parte de
ellos sobre los cuatro
elementos de la
naturaleza: suelo, aire,
fuego y agua.
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trabajar con material
concreto dentro de las
actividades de
aprendizaje, puesto
gue facilita el proceso

las mas grandes y a la
tierra sobre ellas. La
docente reafirmdé su
respuesta al decirle que
ya estaban viendo los

de ensefianza- primeros cambios vy
aprendizaje, comento que el
despertando la experimento seguiria la
curiosidad de los nifios siguiente clase.
y nifas.
Pensamiento | En relacion a la|Iltem 3: “Da a conocer | Durante la actividad | En la aplicacion del

critico

pregunta ¢ Cuénto
considera que aprendio
su hijo/a durante el
desarrollo del
proyecto?, 11 de 20
padres de familia
(55%), mencionaron
gue sus hijos lograron
aprender y comprender
la informacién brindada
sobre los elementos de
la naturaleza, puesto

gue las estrategias
utilizadas en las
actividades de
aprendizaje

permitieron que los
ninos y ninas
reflexionen, piensen,
razonen, analicen vy

lo que sabe y las ideas
gue tiene acerca de
ellos”

Los 20 niflos que
comprende al 100% de
la poblacion muestra,
lograron dar a conocer
sus saberes previos
acerca de los elementos
de la naturaleza a través
de los diferentes
comentarios gque
compartian durante las

actividades de
aprendizaje.
item 4: “Plantea

posibles explicaciones

“Medidor de oxigeno” se
realizo el reto de traer un
poco de aire, después
de unos minutos de
incertidumbre N2
menciond que ya sabia
cémo hacerlo, trayendo
un globo inflado vy
mencionando que
estaba lleno de aire. La
docente realiz6 después
la pregunta “;Qué
podemos hacer para
medir el aire del globo o
la bolsa?”, N2 respondio
que no se puede medir
el aire con un reloj,
porque este mide el
tiempo; ni tampoco con

proyecto de innovacion
educativa “Somos
experimentores:

Desarrollamos

habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos”, se tomo
como indicador al
pensamiento critico, el
cual, es “un proceso

mental que permite
razonar |y  evaluar
evidencia disponible,

respecto de un
problema que se quiere
resolver” (EducarChile,
2019, parr. 1). Esto
quiere decir que, es
muy importante que
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argumenten sus ideas,
buscando alternativas
de solucion frente a
diversas
problematicas.

Con respecto a la

pregunta ¢Su hijo/a
presenté alguna
dificultad al momento
de realizar las
experiencias de
aprendizaje? ¢ Por

qué?, el P8 manifestd
gue su hijo presentd
dificultades al intentar
explicar con sus
palabras la razén por la

cual sucedian estos
fendmenos.
En  correspondencia

con la pregunta ¢Su
hijo/a aplicé lo
aprendido en otra
situacion de su vida
cotidiana?, 14 de 20
padres de familia
(70%), marcaron como
respuesta que los nifios
si aplicaron lo

ylo alternativas de
solucién frente a una
pregunta o situacion
problematica”

19 de 20 nifios, que
comprende al 95% de la

poblacién muestra,
lograron plantear
alternativas de solucion

frente a la contaminacion
de los elementos de la
naturaleza proponiendo
la elaboracion de
carteles, volantes u otros
medios para difundir
mensajes de
concientizacion.

una regla porque esta
mide el tamaio.

Durante el desarrollo de
la actividad
“Investigando ando’,
N18, propuso utilizar
todos sus sentidos para
reconocer las
caracteristicas de la
tierra, pero se cuestioné
el utlizar el gusto
porque ingerir tierra la
puede enfermar. La
docente realizd la
pregunta ¢si comemos
tierra qué puede pasar?

y respondio:  “Miss,
puede dar dolor de
estémago”.

Durante el desarrollo de
la actividad “Héroes del
aire", N6, luego de
observar un video sobre
la contaminacion,
menciono:  “Miss, es
importante cuidar el aire
y no contaminarlo
porque luego no
podremos respirar. Hay

desde la  primera
infancia se promueva
un espacio en el cual

los nifios y nifas
puedan compartir sus
opiniones, expresar

sus ideas y desarrollar
su razonamiento, con
la finalidad de que poco
a poco adquieran
herramientas que les
permitan analizar y
afrontar el mundo que
los rodea.

El desarrollo y el
cumplimiento de los
items referentes al
pensamiento critico fue
progresivo, con
aprendizaje procesal,
llegando en las ultimas

actividades de
aprendizaje al logro
previsto en los

objetivos del proyecto,
asegurando de esta
manera que los nifos y

nifas reflexionen,
piensen, analicen la
informacion,

argumenten sobre ella
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aprendido en otra
situacion de su vida
cotidiana, es decir, los
nifios lograron realizar
una transferencia de
aprendizaje en nuevas
situaciones.

gque usar bicicleta y
menos autos”. Ante su
comentario, la docente
le menciono que era una
excelente idea el dejar
de usar autos vy
comenzar a usar
bicicletas, puesto que
estas no  generan
contaminacion 'y nos
ayudan a ejercitarnos.

Durante el desarrollo de
la actividad “En el mar la
vida es mas liviana”, N9,
al observar que el
experimento no le salia
igual que a sus
comparfieros, menciono:
“Miss, mi huevo no flota
mucho porque no puse
mucha sal”’. La docente
le menciono que
efectivamente tenia
razoén, pues, mientras
mas sal tenga el agua,
mas pesada sera y hara
gue los objetos floten.

Durante la actividad
“Héroes del aire”, N14

y la asocien con
conocimientos sus
conocimientos previos
con la finalidad de
poder generar nuevas
ideas.
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mencioné que el aire
estaba contaminado por
el humo de los cigarros,
los carros y las fabricas.
Coment6 también, que
los é&rboles tienen aire
para ayudarnos. La
docente le pregunt6
,qué podemos hacer
para comunicarles a
todos sobre como cuidar
el aire?, N14 mencioné
gue a través de un cartel
y comenté que habia
dibujado arboles y un
mensaje que decia “los
arboles purifican el aire”.

Habilidades
cientificas

En relacibon a la
pregunta del 1 al 5,
¢, Qué tan conforme se
encuentra  con el
proyecto “‘Somos
experimentores:

Desarrollamos

habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos” en el
aprendizaje de su
hijo/a?, los 20 padres
de familia  (100%)

tem 6: “Obtiene
informacion sobre las
caracteristicas de los
objetos, seres vivos,
hechos y fendémenos
de la naturaleza, vy
establece relaciones
entre ellos a través de
la observacion,
experimentaciéon y
otras fuentes
proporcionadas”

Los 20 niflos que
comprenden el 100% de

Durante el desarrollo de
la actividad “En el mar la
vida es mas liviana”,
N10  menciondé:  “El
huevo que esta en el
vaso con agua que no
tiene sal se hundi6 y se
ve mas grande por su
reflejo por el agua”.

En la aplicacion del
proyecto de innovaciéon
educativa “‘Somos
experimentores:

Desarrollamos

habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos”, el
desarrollo y el
cumplimiento de los
items referentes a las
habilidades cientificas.
Segln Hernandez
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marcaron como
respuesta que se
encontraron totalmente
conformes con el
proyecto, puesto que

sus hijos lograron
desarrollar sus
habilidades cientificas,
las cuales son:
observar, predecir,
proponer hipétesis,
experimentar, obtener

informacion, comparar
y comunicar.

Con respecto a la
pregunta: En cuanto al
proyecto de innovacion
educativa "Somos
experimentores:

Desarrollamos

habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos"”, ¢Presenta
alguna sugerencia o
comentario?, el P1
manifestd: “Excelentes
experiencias para los
nifios porque utilizaron
material concreto y les

la poblacion muestra,
hicieron uso de diversas
fuentes como videos,
presentaciones de
Power Point, internet,
experimentaciones; para
recolectar informacion
sobre las caracteristicas
de los elementos de la
naturaleza.

item 7: “Participa en la
construccion de las
conclusiones”

14 de 20 nifos que
comprende al 70% de la
poblacién muestra,
lograron participar en la
construccién de
conclusiones luego de
realizar el proceso de
experimentacion.  Este
espacio para compartir
sus ideas fue fomentado

por las preguntas
retadoras de las
docentes, lo cual les
permiti6  analizar la

informacion recibida de
diversas fuentes y la
experimentacion

Durante la actividad “En
el mar la vida es mas
liviana”, N19 al
momento de generar su
hipotesis dijo que los
huevos se hundirian y
se sorprendié cuando el
huevo en el vaso con sal
flot6. Después de la
experimentacion
mencion6 que  €eso
mismo pasa cuando ella
nada en el mar, la sal del
mar le permite flotar con
mas facilidad.

Durante el desarrollo de
la actividad “En el mar la
vida es mas liviana”, N6,
después de la

(2017) pueden ser
entendidas como
destrezas 0
capacidades y que de
acuerdo a las
necesidades se

pueden desarrollar de
manera independiente
una de otras o
articuladamente. Las
habilidades cientificas

son la observacion,
formulacion de
preguntas,

planteamiento de

hipotesis, busqueda de
informacion y la
comunicacién de
resultados (p. 25).

Los resultados fueron
de manera progresiva,
con aprendizaje
procesal, llegando en
las dltimas sesiones al
logro previsto,
asegurando asi que el

aprendizaje de la
competencia  Indaga
mediante métodos
cientificos para
construir sus
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ayudaron a desarrollar
su pensamiento
critico”. El P6
menciond: “Fue la parte
favorita de N6, como
todo nifio es curioso,
nos ensefnd todos sus
experimentos porque
los repetia y nos
ensefiaba sus tripticos
gréficos. Todos
disfrutamos mucho de
los experimentos”.
Finalmente, el P13
expuso: “Me gustaria
qgue mas de las
actividades se
desarrollardn de esa
manera con material
concreto o]
experimentando

porque el aprendizaje
es mas real para ella”.

realizada en las
actividades sincronicas.

item 8: “Comunica —de
manera verbal, a través
de dibujos, fotos,
modelado o segun su
nivel de escritura— las
acciones que realizo
para obtener
informacion”

Los 20 niflos que
comprenden al 100% de
la poblacion muestra,
lograron comunicar a
traves de palabras,
grafismos y dibujos las
acciones que realizaron
para obtener informacion
acerca de los elementos
de la naturaleza como el

dibujo de los pasos
realizados en la
experimentacion y

algunas palabras nuevas
gue veian o preguntaban
a la docente.

experimentacion
menciono: “Miss, yo me
equivoqué porque te dije
que el huevo iba a
explotar por la sal”. La
docente le menciond
gue las hipotesis son
ideas que pueden ser
verdaderas o no y que
esto lo comprobamos
luego de experimentar.

conocimientos, es
posible cuando existe
una adecuada
planificacion, se
presentan actividades
retadoras para los
estudiantes,
adecuadas al contexto
de virtualidad.

Método En relacion a la|item 9: “Propone | Durante el desarrollo de | En la aplicacion del

cientifico pregunta ¢Fue facil | acciones, y el uso de |[la actividad “Velas | proyecto de innovacion
para su hijo/a realizar | materiales e | apagadas a distancia”, | educativa “Somos
las experiencias de | instrumentos para | N3 al escuchar la | experimentores:
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aprendizaje? ¢ Por
qué?, 18 de 20 padres

de familia (90%)
manifestaron que para
sus hijos fue facil

realizar las actividades.
El P1 expuso que: “Si,
porque manipuld todos
los materiales y pidio
ayuda cuando creia
peligroso”. El P6
argumento: “N6 disfruta

mucho el dibujo, se
comunica de esa
forma, ademas las
sesiones fueron
dinamicas”.

Finalmente, el P18

menciond: “Disfruta de
hacer experimentos, lo
realiza en casa’.

Con respecto a la
pregunta ¢Como ha
compartido su hijo/a lo

aprendido con las
personas de su
entorno? (familia,
amigos, entre otros),

los 20 padres de familia
(100%) manifestaron

buscar informacion del
objeto, ser vivo o
hecho de interés que
generainterrogantes, o
para resolver un
problema planteado”

15 de 20 nifios que
comprende al 75% de la
poblacién muestra,
lograron proponer
acciones y el uso de
materiales para buscar
informacion frente a las
interrogantes que
planteaba la docente
sobre los elementos de
la naturaleza, siendo sus

principales fuentes los
videos, el internet vy
preguntarle a sus
padres.

pregunta
manera

cDe qué
podemos
apagar la vela sin
soplar?, comenzd a
experimentar con su
cuerpo, buscando de
gqué manera podia
generar aire para
apagar la vela. Luego de
varios intentos,
descubrié que, Si
aplaudia muy rapido,
generaba aire y gracias
a ello, logr6 apagar la
vela de esta manera.

Mediante la entrega de
la tarea sobre la
actividad “Héroes de la
tierra”, N13 representé a
una princesa que esta
cuidando las plantas y
escribi6 un mensaje
para concientizar a las
personas. N13, envié un
audio a la docente
contandole que ella
quisiera que  todos
plantaran un arbol, asi el
planeta estaria mas
verde. La docente por

Desarrollamos
habilidades cientificas

en via virtual con
aprendizaje basado en
proyectos”, el
desarrollo y el
cumplimiento de los

items referentes al
indicador de método
cientifico fue
progresivo. Cabe
mencionar que
Gargantilla (2020)
menciona que este
método comprende
una serie de pasos que
cumplen un orden y se
emplean para adquirir
nuevos conocimientos.
(parr. 1)

También, se evidencio
que los nifios y nifas,

en las altimas
actividades de
aprendizaje, lograron
alcanzar el logro

previsto. Esto se logro
gracias a la aplicacion
de la estrategia de
aprendizaje basado en
proyecto, que, como




78

que sus hijos sl
compartieron lo
aprendido con las
personas de Su

entorno. Los N1 al 4,
N7, N10 al 12, N14 y
N17 al 19 contando lo
que sucedi6. ElI N6
compartio sus
aprendizajes haciendo
uso de una red social

(WhatsApp). Los N8,
N13 y N17
compartieron lo
aprendido  en las

actividades sincronicas
volviendo a realizar los
experimentos con su
familia.

item 10: “Registra la
informacion de
diferentes formas”

Después de realizar las
diferentes experiencias
aplicando los pasos del

método cientifico:
observacion,
planteamiento del

problema o]
investigacion,
formulacion de hipétesis,
experimentacion,
organizacion, registro y
analisis de datos vy
conclusiones; los 20
nifios que comprende al
100% de la poblacion
muestra, lograron
registrar la informacion
gue obtenian, ya sea de
manera grafica o verbal.
En algunos casos
utilizaron dibujos y letras
para representar la

este medio pregunté por
gué creia eso, a lo cual
le respondié que habia
muchas personas en el
planeta y asi habria
muchas plantas.

Durante el desarrollo de
la actividad “En el mar la

vida es mas liviana”, N3
luego de terminar con el
proceso de
experimentacion y
comparacion de las
hipotesis con los
resultados  obtenidos,

menciond: “Los buenos
cientificos siempre
registran todo”. Con ello,
invitd a sus comparieros
a buscar hojas vy
plumones, con la
finalidad de registrar la
informacion obtenida

luego de experimentar.
Durante la actividad
‘Bajo el agua y sin

mojarse”, N17 recordo
gue el aire pesay que no
tiene color. Menciond

nos explica la
Fundacion Privada
para la Creativacion
(2017) es una
metodologia enfocada
en adquirir
conocimiento y

competencias a través

de la elaboracion de
proyectos que
responden a
situaciones reales;
buscando proveer a los
estudiantes de
herramientas y
estrategias para la
resolucién de

problemas (parr. 3).
La aplicacion de ABP
en este proyecto de

innovacion, permitié
establecer un
adecuado orden en la
planificacion y
ejecucion de
actividades para la

ensefianza y el
aprendizaje.




79

informacion que
deseaban registrar luego
de la experimentacion.

gque observaba que el
papel al contacto con el
agua se mojaba vy
generd0 su hipotesis
diciendo que el papel no
puede llegar seco al
fondo del recipiente con
agua. Después de
realizar el experimento
comentd que el papel si
llego seco al fondo,
reconociendo que el
vaso estaba lleno de
aire y que eso ayudo al
papel. La docente en
todo momento realizaba
preguntas para
cuestionar las
respuestas de los nifios.
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ANEXO N°10
PRESUPUESTO
, Costo mensual Costo total
Concepto Tiempo
S/. S/.
Servicios
Luz (4 tesistas) Mayo a agosto (4 meses). 70 280
Internet (4 tesistas) Mayo a agosto (4 meses). 30 120
. . Todo el periodo lectivo de
Mat_e_rlales (2 tesistas — 30 padres de aplicacion del Proyecto de 15 480
familia) . ! .
innovacion educativa
Total S/ 880




ANEXO N°11
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CRONOGRAMA
MES MAYO JUNIO JULIO AGOSTO
SEMANA 2 | 3 1|2 | 3 2 | 3 2 | 3
FASE DEL ABP
1. PREPARACION X
2. FORMULACION X | X
3. PLANIFICACION X | X
4. INVESTIGACION X
5. EVALUACION X X X | X




Tabla 1

Matriz de evaluacion y monitoreo de informacion
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INDICADOR DE MEDIO DE
OBJETIVO RESULTADO VERIFICACION
Mejorar la competencia Indaga Logro de la Guia de
mediante meétodos cientificos competencia “Indaga, Observacion.
para construir sus mediante métodos Registro de
Z conocimientos mediante la cientificos para Observaciones.
% aplicacion del proyecto de construir sus Cuestionario
Z innovacién educativa Somos conocimientos” para padres de
(”j experimentores: desarrollamos aplicando habilidades familia.
habilidades cientificas en via cientificas en
virtual con aprendizaje basado actividades de
en proyectos. aprendizaje via virtual.
Desarrollar habilidades Aplicaciéon de Registro de
cientificas para mejorar la habilidades cientificas Observaciones.
competencia Indaga mediante en situaciones Cuestionario
métodos  cientificos  para cotidianas en el para padres de
construir sus conocimientos proyecto de innovacion familia.
mediante el aprendizaje educativa Somos
basado en proyectos. experimentores:
desarrollamos
habilidades cientificas
en via virtual con
aprendizaje basado en
S proyectos.
L Incrementar los niveles de Nivel de logro en la Guia de
O logro de lacompetencia Indaga competencia “Indaga, Observacion.
L . , . ree . , .
a mediante métodos cientificos mediante meétodos Registro de
b’j para construir sus cientificos para observaciones.
conocimientos para mejorar el construir sus

area de Ciencia y Tecnologia
mediante el aprendizaje
basado en proyectos.

conocimientos”.

Fortalecer a los docentes en la
aplicacion de estrategias en las
actividades de aprendizaje
para mejorar la ensefianza del
area de Ciencia y Tecnologia
mediante el aprendizaje
basado en proyectos.

Mejora de la practica
docente en el area de
Ciencia y Tecnologia
en la modalidad virtual,
aplicando la
metodologia de ABP.

Instrumentos de
acompafnamiento
y monitoreo y las
rabricas del
desempeiio
docente.

Nota: Esta tabla es de autoria propia del equipo tesista.
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Figura 1

Resultado de aprendizaje del area de Ciencia y Ambiente — A

RESULTADO (%) DE APRENDIZAJE CON LA CALIFICACION "A" CIENCIA
Y AMBIENTE
l'i 100%  100%  100% 105%  joox  104% 6%
81%
g "\Q/
0.6
0.4
0.2
0
Jaflos  4dafos  Safios | 3afios danos  Sanos | 3afos  4dafos  Saios
2016 2017 2018

Nota. El grafico indica los resultados de la prueba censal aplicada en Monterrico I.E.
Aplicacion entre los afios 2016 al 2018.
Figura 2

Resultado de la guia de observacién

RESULTADOS

=S| =NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Hace preguntas que expresan su
curiosidad sobre los objetos, seres vivos 0 hechos que acontecen en su ambiente”.
Figura 3

Resultado de la guia de observacién
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RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Describe sus caracteristicas,

necesidades, funciones, relaciones o cambios en su apariencia fisica”.

Figura 4

Resultado de la guia de observacion

RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Da a conocer lo que sabe y las ideas
gue tiene acerca de ellos”.

Figura5

Resultado de la guia de observacién
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RESULTADOS

\

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Plantea posibles explicaciones y/o

alternativas de solucion frente a una pregunta o situacion problematica”.

Figura 6

Resultado de la guia de observacion

RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Compara sus explicaciones y
predicciones con los datos e informacion que ha obtenido”.

Figura 7

Resultado de la guia de observacién
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RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Obtiene informacion sobre las
caracteristicas de los objetos, seres vivos, hechos y fendmenos de la naturaleza, y
establece relaciones entre ellos a través de la observacién, experimentacion y otras
fuentes proporcionadas”.

Figura 8

Resultado de la guia de observacién

RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Participa en la construccion de las
conclusiones”.
Figura 9

Resultado de la guia de observacién
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RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El gréfico indica los resultados del item “Comunica —de manera verbal, a
través de dibujos, fotos, modelado o segun su nivel de escritura— las acciones que
realizé para obtener informacion.

Figura 10

Resultado de la guia de observacion

RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El grafico indica los resultados del item “Propone acciones, y el uso de
materiales e instrumentos para buscar informacién del objeto, ser vivo o hecho de
interés que genera interrogantes, o para resolver un problema planteado”.

Figura 11

Resultado de la guia de observacién
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RESULTADOS

=S| = NO

Nota. El gréfico indica los resultados del item “Registra la informacion de diferentes
formas”.
Figura 12

Resultado del cuestionario para padres

Del 1al 5, jCuanto considera que aprendio su hijo/a durante el desarrollo del proyecto?

20 respuestas

15

10 11 (55 %)
9 (45 %)

0(0 %) 0 (ol %) 0 (0 %)

Figura 13

Resultado del cuestionario para padres
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;Qué tan interesado se mostré su hijo/a con las actividades del proyecto?

20 respuestas

20
15

10

0 (ol %) 0 (0 %) 0 (ol %)

1 2 3
Figura 14

Resultado del cuestionario para padres

;:Su hijofa aplico lo aprendido en otra situacion de su vida cotidiana?

20 respuestas

@®si
® No
@ A veces

Figura 15

Resultado del cuestionario para padres

;Su hijo/a realizo preguntas despues de trabajar las actividades o investigo en relacion a las
dudas que presentd?

20 respuestas

®si
® No
@ Aveces




Figura 16

Resultado del cuestionario para padres

Del 1al 5, ;Que tan conforme se encuentra con el proyecto “Somos experimentores:
Desarrollamos habilidades cientificas en via virtual con aprendizaje basado en proyectos” en
el aprendizaje de su hijo/a?

20 respuestas
20
15
10

0(0 %) 0(0 %) 0(0%)

0 | | |
1 2 3

Figura 17

Resultado del cuestionario para padres

;Qué tan importante considera usted que su hijo/a realice las actividades haciendo uso de
material concreto?

20 respuestas

20
15

10

oq%} oq%) Oﬂ%)

1 2 3



