ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
MONTERRICO

PROGRAMA DE FORMACION INICIAL DOCENTE

MONTERRICO

Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica

PROYECTO CONSTRUYO CONTIGO PARA DESARROLLAR HABILIDADES
LOGICO MATEMATICAS EN NINOS DE 5 ANOS

TESIS PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN
EDUCACION INICIAL

ASCUE VALDERRAMA, Natalia Stephanie
CAMERO MEJIA, Alessandra Mercedes
CELIZ DRAGO, Naisha Nicole
SOLORZANO ARIAS, Ashley Ariana
ASESOR:

MORALES SAGASTEGUI, Maria Teresa.

Lima, 06 de noviembre de 2023



, @% MONTERRICO
\. .skgr [ e

Declaratoria de originalidad

Yo, Ana Cecilia Holgado Vargas, Coordinadora del Area de Practica Preprofesional e
Investigacién de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Monterrico, declaro que
la tesis titulada: PROYECTO CONSTRUYO CONTIGO PARA DESARROLLAR HABILIDADES
LOGICO MATEMATICAS EN NINOS DE 5 ANOS, de las autoras: Ascue Valderrama, Natalia
Stephanie; Camero Mgjia, Alessandra Mercedes; Celiz Drago, Naisha Nicole y Solérzano Arias,
Ashley Ariana, tiene un indice de similitud de 17%, verificado en el software Turnitin:

a’j 'lurhiﬁn' i : -k Identificacidn de reporte de similitud, oid3117.30061 3782
MOMERE DEL THABAJD AUTOH

INFORME FINAL TESIS_ASCUE_EI (1).do  Matalia Ascue

cx

RECLENTD DE PALARRSS FECUENTD OF CARACTERES

21898 Words 122375 Characters

RECUENTT OF PAGINAS TAMARD DEL ARCHIAD

100 Pages 115.8KB

FECHA DE CNTREGA FECHA DEL INEOHME

Dec 22, 2023 1115 AM GMT-5 Dec 22 2023 711:17 AM GMT-5

@ 17% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas lzs fuentes suparpuestas, pera cads

base de datos.
= 15% Base de datos de Infermet = 1% Baze de datos de publicaciones
= Base de datos de Crossref = Base de datos de contenido pubiicado da
Crossref
= 12% Basge da datos de trabajos antregados
@ Excluir del Reporte de Similitud
= Material biblicgrdfice = Material cltado
+ Material citada + Coincidencia baja (menos de 8 palabras)

He revisado el informe de similitud y expreso que el porcentaje sefialado esta constituido
por elementos gue no constituyen indicios de plagio, cumpliendo asi con lo solicitado en Ia
EESPPM.

Lugar y fecha Santiago de Surco, 22-12-2023

Ana Cecilia Holgado Vargas it
Coordinadora del Area de Practica Preprofesional e Jefe de la Unidad# Académica de la EESPPM
Investigacion de la EESPPM



RESUMEN

En el presente estudio se planted el objetivo de potenciar las habilidades l6gico-
matematicas a través de la aplicacién del proyecto “Construyo Contigo” en los nifios
de 5 afios de la I.E. Monterrico Aplicacion. El disefio de investigacion seleccionado
fue Innovacion Educativa, ya que se buscO resolver un problema pedagdgico,
aplicando la metodologia Lego Education, como alternativa de solucion;
interviniendo en la realidad educativa de los 23 estudiantes del aula "Girasoles"
generando un cambio significativo en el proceso de aprendizaje de las matematicas.
Para el recojo de informacion se utilizaron tres instrumentos fundamentales que
fueron las guias de observacion, los diarios de clases y el cuestionario. Al concluir
esta investigacion los nifios del aula “Girasoles” de 5 afios lograron desarrollar sus
habilidades l6gico-matematicas, en funcién a los cuatro pensamientos planteados:

l6gico mateméatico, numérico, métrico y espacial.

Palabras claves: Lego Education, habilidades logico-matematicas, educacion

inicial, material concreto, resolucion de problemas.



ABSTRACT

The objective of this study is to enhance logical-mathematical skills through the
application of the project "Construyo Contigo" (I build with you) in 5-year-old children
of the I.E. Monterrico Aplicacién. The research design chosen was Educational
Innovation, since it was intented to solve a pedagogical problem, applying the Lego
Education methodology as an alternative solution, intervening in the educational
reality of the 23 students of the "Girasoles" classroom, generating a significant
change in the mathematics learning process. For the collection of information, three
fundamental instruments were used, which were the observation guides, the class
diaries and the questionary. At the conclusion of this research, the childrens of the
"Girasoles" classroom, 5 years old, were able to develop their mathematical logic
skills, according to the four thoughts proposed: mathematical logic, numerical, metric

and spatial.

Key words: Lego Education, mathematical logic skills, early education, concrete

material, problem solving.
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Justificacién y antecedentes del Proyecto de innovacion educativa

La relacion del ser humano con las matematicas es mucho mas directa
de lo que se suele admitir dado que el desarrollo de las habilidades
matematicas fomenta el pensamiento I6gico y la construccion de
aprendizajes a través del razonamiento y la creatividad, facilitando asi la
adquisicion de habilidades que permitan la resolucion de problemas
cotidianos y el planteamiento y superacion de nuevas situaciones
desafiantes.

Mejorar las habilidades matematicas en nifios de 5 afos, resulta
trascendental pues la transicidén de niveles requiere la obtencion de mayores
herramientas para seguir su camino de aprendizaje; pues como lo sefalan
Cardoso y Cerecero (2018), el desarrollo de las habilidades mateméticas
favorece la capacidad para solucionar problemas formulando hipétesis, la
capacidad de razonar sobre las metas y cdémo alcanzarlas, permite
establecer relaciones entre distintos conceptos para llegar a analisis
profundos y proporciona mayor sentido a las acciones o decisiones que se
tomen.

Es asi que, como equipo investigador, consideramos importante
potenciar el desarrollo de estas habilidades a través del proyecto de
innovacion “Construyo Contigo”.

1.1. Descripcion argumentada de la situacidon problematica.
El presente proyecto de innovacion se origind a partir de la
evaluacion diagnostica de las estudiantes del X ciclo del Programa de

Estudios de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Superior



Pedagdgica Publica Monterrico, realizada desde el 20 de marzo hasta
el 14 de abril del presente afio.

En los primeros meses del afio escolar 2023, en el aula
"Girasoles" de 5 afios de la I.E. Monterrico Aplicacion, se realizé una
evaluacion diagnéstica. En esta, se evidencio el desarrollo de las
competencias durante los afios anteriores y el nivel de las mismas; sin
embargo, se encontraron dificultades en el desarrollo de las
habilidades I6gico-matematicas. Esta problematica, conlleva a
exponer la necesidad de promover estrategias y situaciones de
aprendizaje que fortalezcan dichas habilidades en los nifios y nifias de
5 afnos.

Una de las problematicas evidenciadas tiene que ver con la
clasificacion, debido a que, en el momento del juego por sectores, los
nifos utilizan los materiales indistintamente; sin embargo, al
guardarlos los aglomeran sin separarlos bajo algun criterio
observable.

A su vez se evidenciaron problemas de seriacion en distintas
ocasiones, como cuando se solicitdé formar filas expresando criterios
de seriacion (intercalando nifios y nifias), sentarse alrededor de las
mesas dejando libre un asiento entre cada nifio; asimismo, se propuso
un patron para el ensarte de cuentas de colores y en ninguno de los
casos mencionados, los niflos lograron comprender ni cumplir la

consigna.
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De la misma forma, en distintos momentos a lo largo del
desarrollo de las actividades diarias, reciben consignas para expresar
cantidades y los nifios logran contar los elementos encontrados; sin
embargo, no llegan a la cardinalidad numérica. Por ejemplo, durante
una actividad de aprendizaje, se les solicito a los nifios decir cuantos
huevos habia recolectado; para dar su respuesta ellos contaban de
uno en uno dicho material y pese a que se repetia la misma indicacion
no lograban sefialar la cantidad contada, si no que debian volver a
contabilizar el material.

De la misma manera, cuando se les preguntaba qué cantidad
0 qué debian hacer para aumentar o reducir la cantidad de huevos
que habian recolectado, no expresaban términos, cantidades para
agregar y quitar. Por consecuente, también desconocian con cuantos
se quedaron.

En esta misma linea, durante la aplicacién del proyecto
“Sectores girasol” los nifios y nifas del aula debian disefiar sus
sectores, para ello; en el momento de socializar sus disefios e
implementar los sectores creados conjuntamente, utilizaban
Unicamente los términos: grande y pequefio. Cuando la docente,
empleaba los términos, largo - corto, ancho - angosto; se generaban
confusiones entre los estudiantes, reflejando el poco conocimiento de
estos.

Por otra parte, en los ensayos realizados para un baile dentro

del aula para el dia de la madre, al dar consignas sencillas como
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“colécate atras de”, “pasa adelante de”, se evidencio que los nifios y
nifias del aula, demoraban en realizar la consigna debido a que
trataban de entender hacia donde debian desplazarse.

De la misma forma, esto se hizo méas evidente al preparar las
posiciones para la presentacion del Dia de la Familia, para colocarse
en la cancha azul, se prepararon ubicaciones por tamafo dentro del
aula, las cuales debian ser recordadas en cada ensayo; se les
pregunto a los nifios, qué compafiero se encontraba adelante/atras de
cada uno y no podian verbalizar el nombre solicitado.

En el aula los nifios eran ubicados en varias filas paralelas,
debiendo fijar su mirada hacia el frontis del aula. Al desplazarse a
espacios diferentes, los nifios mantenian su ubicacion inicial, no
siendo capaces de modificarla y fijar su mirada al frontis del nuevo
espacio.

Teniendo las evidencias de los nifios y nifias que participaron
de las actividades ya mencionadas; ante la situacion descrita, como
grupo investigador, proponemos desarrollar un Proyecto de
Innovacion Educativa titulado “Construyo Contigo”.

Datos del FODA.

Segun Sarli, Gonzéalez y Ayres (2015) es importante aplicar el
analisis FODA para evaluar diversos factores, influyentes o no, que,
en su conjunto, brindaran un diagndstico de la situacion interna del

grupo estudiado. Asimismo, mencionan la sencillez de esta
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herramienta y como, a su vez, permite la toma oportuna de decisiones
sobre el rumbo escogido.

Por ello, como equipo investigador, realizamos un andlisis
FODA en el mes de junio del 2023, en el aula "Girasoles" de 5 afios
de la Institucion Educativa Aplicacién Monterrico; de esta manera, se
pudieron identificar las fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas que influyen en la aplicacién del proyecto "Construyo
contigo”.

En el aula "Girasoles" se pudieron identificar como principales
fortalezas la comunicacion constante entre las tesistas y la docente
gue comparte aula, los nifios y las nifias se muestran entusiastas y
colaboradores al realizar las actividades novedosas. Existe un vinculo
establecido con los estudiantes del aula lo cual hace llevadera la
aplicacion del proyecto.

Las oportunidades que se identificaron en el aula "Girasoles"
fueron las siguientes: contar con facil acceso a los documentos
institucionales, los cuales eran de vital importancia para el
conocimiento y diagndstico de la poblacion en la cual se aplicé el
Proyecto de Innovacion Educativa "Construyo contigo"; la aceptacion
y colaboracion de los padres de familia para la realizacion del Proyecto
de Innovacion Educativa, asi como las actividades a realizar y
materiales necesitados para este. La atraccion por los retos mentales,
que ponen a prueba las capacidades y habilidades de los nifios a

través de material concreto.
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Como debilidades encontradas, podemos mencionar la falta de
conocimiento en estrategias orientadas a atender estudiantes con
signos de alerta. Asimismo, existe una asistencia irregular a clases, lo
cual impide una evaluacion uniforme a los estudiantes. Finalmente,
una amenaza identificada es la poca anticipacion para organizar las
actividades institucionales; las cuales, si bien se encuentran
mencionadas en el Plan Anual de Trabajo, no especifican los dias de
participacion, ni las actividades extras que involucran al nivel inicial.
Estudios previos

bbb

El trabajo investigativo “Modulo “Mate Kuyuy™ realizado en la
Instituciéon Educativa “Aplicaciéon IPNM” por las tesistas Caicedo,
Canales, Limache, Paricahua y Silvestre (2019) reflej6 a través de una
lista de cotejo, las diversas necesidades que los nifios presentaban en
relacion al desarrollo del pensamiento l6gico matematico, presentando
dificultades al momento de clasificar, seriar, contar, entre otros.

Es por ello que, se present6 el modulo en mencion con la
finalidad de contribuir en el logro del pensamiento matematico de
mayor complejidad en su vida adulta.

En la misma linea, Arias, Arrunategui, Julca y Zudiga (2017)
identificaron que en el aula “Tulipanes” de la Institucién Educativa
Sagrado Corazon se presentaron episodios criticos relacionados al
pensamiento logico matematico: longitud y seriacion. Ante dicho

panorama, se propuso la aplicacion de la Metodologia Singapur por

medio de clases euritmicas y grupos interactivos, mejorando asi el
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proceso de ensefianza aprendizaje para el desarrollo de las
competencias matematicas.

Estadisticas y otra informacion de la Institucion Educativa que es
objeto de estudio.

En el Proyecto Educativo Institucional de la I.E. Aplicacion
Monterrico se observa que, en el afio 2022, decrecioé la cantidad de
estudiantes con logro destacado en el &rea de matematica; de toda la
poblacion estudiantil, evidencidndose en las libretas de calificaciones
y constituyéndose, asi como una razén para realizar investigaciones
en ese ambito.

Por otra parte, el Proyecto Educativo Institucional tiene como
una de sus metas, el progreso de los estudiantes en cuanto a la
obtencion de nivel satisfactorio en las evaluaciones ECE, esto dada
su importancia para verificar la eficacia de los procesos de ensefanza
de las matematicas y el proceso de adquisicion de nociones béasicas
de numero que deben ser adquiridas en edades tempranas para tener
éxito en el aprendizaje futuro de nociones mas complejas.

Finalmente, en un cuestionario aplicado a los padres de familia,
ellos afirman que sus hijos utilizan algunas expresiones matematicas
al comunicarse, pero no son constantes y mostraron dificultades para
responder diversas preguntas, lo que da cuenta de que en el hogar
tienen pocas oportunidades para resolver situaciones problematicas a

través de las matematicas.
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Por todo esto, el proyecto servira tanto para ofrecer a los nifios
multiples espacios en los que apliquen el razonamiento matematico
para la resolucion de problemas que respondan a sus necesidades e
intereses, asi como para establecer las bases sdlidas para la
adquisicién de aprendizajes futuros en esta area.

Formulacion del problema e identificacion de causas y efectos
del mismo.

A partir de la evaluacion diagndstica que se realizé a los nifios
y nifias del aula Girasoles de 5 afios de la IE Aplicaciébn Monterrico,
Identificamos la probleméatica presente en el aula: poco interés de los
estudiantes en las experiencias de aprendizaje de matematica, dado
que, los materiales propuestos carecian de innovacion y eran poco
ladicos.

A través de ello, se determinan habilidades no logradas
relacionadas al area en mencion, involucrando sus conceptos
respectivos, tales como, el conteo, la clasificacion, la nocién espacial
y la nocion métrica; en diversas actividades: juego libre en los
sectores, experiencias de aprendizaje, recreo; entre otros.

Inclusive, en diferentes momentos del dia, se ha evidenciado
que los nifios expresan errbneamente algunos términos matematicos,
como, por ejemplo, al momento de contar los objetos de los sectores,
en ocasiones se confunden cuando agregan o quitan algunos
materiales; provocando que los estudiantes realicen las actividades

matematicas con dificultad.
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Es importante mencionar que los infantes que no trabajan el
pensamiento l6égico matematico no desarrollan sus capacidades
intelectuales, presentando asi una baja preparacion para el
razonamiento, la critica y la resoluciébn de problemas, viéndose
influenciado en las actividades de la vida diaria (UNESCO, 2020).
Ademas, a mediano y largo plazo, los nifios evidencian impedimentos
en el desarrollo total de esta ciencia, provocando que sea mMas
compleja.

Asimismo, a su vez provoca que los niflos no sean capaces de
utilizar los numeros como herramientas de representacion,
considerando que, para lograr la adquisicion del concepto numérico
es necesario que, previamente, se adquieran ciertas habilidades y
destrezas basicas para la construcciébn del pensamiento légico
matematico (Ruiz y Gallardo, 2015).

Ante lo expuesto, considerando las causas y efectos, se
plantea el siguiente problema: escaso desarrollo de las habilidades
l6gico-matematicas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
Por tal motivo, con el presente Proyecto de Innovacion Educativa se
busca dar respuesta a la siguiente pregunta: ¢ Cémo la aplicacion del
proyecto “Construyo contigo” mejora el desarrollo de habilidades
l6gico-matematicas en los nifios y nifias del aula “Girasoles” de 5 afos
de la IE Monterrico Aplicacion?

Significatividad y relevancia de los cambios esperados con la

innovacion.
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Este Proyecto de Innovacion Educativa resulta significativo
debido a que contribuye al cumplimiento del Programa Curricular de
Educacién inicial (2016) afirma que "Toda actividad matemética tiene
como escenario la resolucién de problemas planteados a partir de
situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos
significativos que se dan en diversos contextos" (p. 170)

Esto ya que, al resolver, estudiar y comentar sobre estas
situaciones problematicas, los estudiantes enfrentardn retos
demandantes que le permitirdn indagar y reflexionar sobre el proceso;
de esta forma, podrd superar las dificultades que surjan en la
bldsqueda de la solucién.

Durante la aplicacién del proyecto, los estudiantes construiran
sus conocimientos al relacionar, reorganizar ideas y conceptos
matematicos que surgen durante la construccién, como solucién a los
problemas propuestos; los cuales irdn aumentando en grado de
complejidad de manera progresiva.

Viabilidad de la investigacion.

Se realizd una entrevista a la coordinadora de la Institucion
Educativa, Liliana Cajacuri, para conocer sus expectativas sobre la
aplicaciéon del Proyecto “Construyo Contigo”. La representante de la
Institucion resalto las facilidades que brindan para la aplicacion de los
diversos proyectos en beneficio de los estudiantes, el espacio, la

libertad de planificar, el trabajo articulado entre la coordinacion
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general, las coordinaciones y las docentes practicante, el apoyo
constante de los padres de familia y la disponibilidad de recursos.

También reconoci6 la importancia de trabajar las habilidades
l6gico-matematicas desde inicial, ya que esto les brindard a los
estudiantes bases solidas para resolver problemas en su vida
cotidiana, dentro y fuera del aula; asimismo, los resultados de este
proyecto podran verse reflejados durante su ingreso al siguiente nivel
de la EBR.

Asimismo, la |.E Monterrico Aplicacion cuenta con todo lo
necesario para su adecuada implementacion, asimismo el tiempo de
ejecucion es factible para demostrar la hipotesis a través de
actividades ludicas y el recojo constante de informacién. Por otra
parte, el grupo de investigadoras posee un compromiso firme con el
proyecto puesto que confian en su trascendencia y en el aporte que
representara.

Del mismo modo, se cuentan con diversos recursos fisicos y
digitales que favorecieron el desarrollo del proyecto, asi como el apoyo
de los padres de familia del aula que muestran un constante
compromiso con la educacién de sus hijos.

Antecedentes.

Garcia (2019) publicé la investigacion “El juego de construccién
para el desarrollo del pensamiento matematico en un aula de 2-3
afos”, en Espafa; expone una propuesta de trabajo que tiene como

base fundamental el uso del material concreto de construccién con la
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finalidad de promover el desarrollo del pensamiento matematico;
guardando estrecha relacion y semejanza con nuestro proyecto. Una
de las diferencias presentadas es la poblacién, dado que su campo de
accion se basa en nifios de 2 a 3 afios.

Celi, Sanchez, Quilca y Paladines (2021), desarrollaron la
investigacion denominada “Estrategias didacticas para el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en nifios de educacion inicial”, en
Ecuador; asemejandose al nuestro ya que, refleja la importancia del
uso de estrategias para desarrollar el pensamiento l6gico matematico
en los primeros afios de vida, considerando las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes; no obstante, dichos autores solo
buscan y analizan las estrategias ya existentes en el campo educativo.

En la misma linea, en Venezuela, Lugo, Vilchez y Romero
(2019), expusieron el valor significativo de la didactica en el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico dentro de su investigacion llamada
“Didactica y desarrollo del pensamiento logico matematico. Un
abordaje hermenéutico desde el escenario de la educacion inicial”,
que efectla un andlisis acerca de la practica docente en relacién al
desarrollo de las habilidades mateméticas en los nifios de un centro
de educacion inicial; sin embargo, al poseer un disefio de estudio de
caso, no profundiza méas acerca de la creacion de nuevas estrategias.

Dentro de las investigaciones peruanas, se expone la
investigacion de Castillo, Guzman y Vilca (2020), realizada en Lima,

la cual se denomina “El juego motriz para desarrollar el pensamiento
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l6gico matematico en los nifios de 5 afos”, se asemeja a nuestro
proyecto ya que prioriza la importancia de los juegos motrices para el
fortalecimiento de las nociones mateméticas, considerando la
interaccidbn motriz y la resolucion de problemas. Por otro lado, la
investigacion presenta un mayor énfasis en promover el desarrollo de
la motricidad gruesa.

Del mismo modo, Mamani (2020), en su investigacion titulada
“El juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el area
de mateméatica en nifios de cinco afios de la institucion educativa
privada “Peruano Espafiol” del distrito de Juliaca, provincia de San
Roman, region Puno afo 20187, se relaciona con el proyecto; ya que,
buscan mejorar la adquisicion de nuevos conocimientos en relacion al
pensamiento légico matematico por medio del juego; no obstante,
dicha investigacion se limita a promover el desarrollo del aprendizaje
en los espacios determinados para los sectores, efectuandose de esa
manera, una diferencia con nuestro proyecto.

Por otro lado, Rumiche (2021), con su investigacion
denominada “Nivel del pensamiento l6gico - matemético en los nifios
de 05 anos de la |.E.E. “San Martin”, distrito de Sechura — region Piura
— Perd — 2020”7, guarda relacién con nuestro proyecto ya que,
evidencia el papel fundamental que poseen las nociones matematicas
en la educacion inicial; sin embargo, Rumiche Unicamente analiza el
campo de estudio establecido, y no efectia una solucién asertiva y

eficaz.
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2.  Fundamentacién tedrica

2.1

Desarrollo de las habilidades l6gico-matematicas en nifios de 5
afnos.

El conocimiento matematico y su influencia en la sociedad se
va haciendo cada vez mas evidente, y gracias a este, se hace posible
el desarrollo de habilidades que no solo permiten comprender el
mundo, sino también involucran el razonar, imaginar, descubrir,
comprobar y aplicar distintas destrezas para resolver algin problema
del dia a dia (Medina, 2017).

Por lo que, resulta beneficioso que los docentes acompafien a
los estudiantes en el descubrimiento de las matematicas desde
edades tempranas; ya que, se evidencia su aplicacibn de manera
constante, pues desde que nos levantamos hacemos uso de ella en
acciones tales como: calcular el tiempo para asearnos, sacar
presupuesto para las compras, contabilizar los ingredientes para la
preparacién de un postre, pagar el pasaje del autobus, entre otros.

Asi, como sefialan Mufioz-Cataldn y Carrillo (2018), las
matematicas permiten que los estudiantes involucren la organizacion
y comprension de la realidad de su entorno, y tras ello, construyan
nuevos conocimientos matematicos.

Asimismo, dicho pensamiento es definido como “un proceso de
adquisicion de nuevos codigos que hace posible la comunicacion con

el entorno” (Ciguencia, Zambrano y Alvarado, 2019), caracterizando a
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las relaciones I6gico matematico como instrumentos que posibilitan la
interaccion con los pares, obteniendo de esta manera, la formacion
integral del alumnado. En este sentido, se debe tener en cuenta que,
durante esta etapa, la ensefianza de las matematicas debe estar
focalizada al desarrollo de la resolucién de conflictos, el trabajo
cooperativo y el razonamiento, logrando fortalecer el pensamiento
l6gico matematico.

Por otro lado, Arteaga y Macias (2016) replantean la teoria de
Piaget, la cual expone que los nifios de cinco afios se ubican en la
etapa preoperacional. Dicha etapa se caracteriza por desarrollar una
construccion intelectual, en donde los estudiantes razonan a partir de
lo que observan, fortaleciendo su percepcion, dando paso al
razonamiento logico.

Asimismo, los parvulos que se encuentran en dicho rango
etario se desenvuelven en la etapa intuitiva (4-7 afos), considerando
que el pensamiento se construye sin requerir de algun tipo de
razonamiento, produciéndose por medio de la accion del
subconsciente.

Castro y Castro (2016) exponen que “la educacion matematica
infantil es el comienzo del perfeccionamiento del saber matematico de
las personas en sus primeros afos de vida”. En este sentido, proponen
cuatro tipos de pensamientos en relacion a las habilidades légico-
matematicas, considerando las diversas nociones que los parvulos

logran desarrollar a través de los afos.
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Pensamiento l6gico matematico

El pensamiento 16gico matematico se va desarrollando
progresivamente mediante la indagacion, en donde los nifios
exploran y observan el medio en el que se desenvuelven,
identificando asi las caracteristicas perceptuales de diversos
objetos; y de este modo, logra clasificarlos y ordenarlos
considerando sus propios criterios. Tal como lo exponen Castro
y Castro (2016), se requiere de dos operaciones lbgicas:
clasificacion y seriacion.

La clasificacion es la primera nocion matematica que se
desarrolla en la etapa infantil (Crespo, 2021). Por medio de
esta, los nifios y nifias crean diferentes relaciones entre los
elementos que se encuentran en su entorno, conllevando a
establecer agrupaciones dependiendo de las caracteristicas
fisicas. Es importante mencionar que, la clasificacion sigue un
proceso: “seleccidon, se escoge o0 separa dentro de una
coleccion aquellos elementos que tienen una caracteristica
comun” (Arteaga y Macias, 2016)

La clasificacion conlleva dos procesos: centracion y
decantacion. (Orus, 1992, como se citd en Quintas, 2015). El
primero en mencidn se caracteriza por ser la accion y efecto
para identificar una caracteristica Unica en el objeto por medio
de los sentidos; y posteriormente, aislarlo de otros. Sin

embargo, la decantacion es la habilidad del infante para
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seleccionar los elementos que tengan una caracteristica
particular.

En esta misma linea, Piaget e Inhelder (1997) sostienen
que la clasificacion, es una forma esencial de agrupar, basados
en la asimilacion del esquema sensoriomotor contemplando
tres etapas, en el rango etario de 3 a 12 afos, iniciando con las
percepciones sensoriomotoras y posteriormente diferenciando
una serie de subconjuntos para lograr una clasificacion
operatoria.

La primera etapa se da entre los 3 y 4 afios de edad, es
llamada "Coleccion de figuras"; donde el nifio ordena objetos
considerando caracteristicas semejantes o diferentes, para
posteriormente reunirlos de forma especifica, permitiéndole asi
expresar perceptivamente la clase a la que pertenece cada
objeto.

La segunda etapa contintia desde los 5 a los 8 afios y es
conocida como "Colecciones no figurativas"; aqui ellos ordenan
los objetos formando pequefios conjuntos sin ordenarlos en
alguna forma especial que permita diferenciar los subconjuntos.
Hacemos énfasis en las dos primeras etapas, ya que, para fines
de esta investigacion, consideramos importante mencionarlas,
por el rango etario al cual hacen referencia.

Ademas, al tener en cuenta que la clasificacion se

desarrolla desde los 3 afos, partiendo de percepciones
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sensomotoras, Bustamante (2015) expresa que existen tres
tipos: descriptiva, genérica y relacional. La primera en mencion
se evidencia cuando el nifio clasifica a partir de las
caracteristicas fisicas de los objetos, por ejemplo, el color,
forma, tamafio, entre otros.

Por otro lado, cuando se visualiza que los elementos se
juntan formando una “familia”, se da una clasificacion de tipo
genérica. Finalmente, la clasificacion relacional se caracteriza
por la agrupacion de elementos considerando su utilidad.

Con respecto a la seriacién, consiste en ordenar los
elementos segun sus rasgos, realizandose de manera
creciente o decreciente. A diferencia de la clasificacion, esta se
basa en observar atentamente las diferencias de los elementos
pertenecientes a un solo grupo, para luego, establecer un orden
considerando un criterio.

Partiendo de ello, Herrera (2019) determina que existen
tres niveles de la seriacion, considerando los estadios en los
gue se encuentran los estudiantes, los cuales son:

1. Nivell - No seriacion: Se desarrolla a partir de los 3 hasta
los 4 afios, y en este nivel, los nifios pueden formar una
pareja de elementos, comparaciones entre ellos por
simple naturaleza; ejemplo: grande y pequefio.
Posteriormente, el infante va construyendo seriaciones

en base a tres categorias; sin embargo, ain no es capaz
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de incluir otras subcategorias a lo establecido. Por
ejemplo: un nifio se basa Unicamente en seriar tres
juguetes en pequefio, mediano y grande, dejando de
lado otros juguetes, dado que, aun no tiene la habilidad
de determinar relaciones como “es mas pequefo que” o
‘es mas grande que”.

2. Nivel Il - Seriacion empirica: Se desarrolla a partir de los
5 hasta los 6 afios y medio, en donde los nifios logran
seriar 10 elementos por ensayo y error, considerando
gue cada nuevo elemento lo compara con el resto que
ya se encuentran en la seriaciéon. Cabe mencionar que,
solo realizan comparaciones en un solo sentido, sin
construir un plan mental para seriar.

3. Nivel lll - Seriacién operacional: Se desarrolla a partir de
los 7 afios, y dicho nivel se caracteriza por la anticipacion
y el esquema mental que tienen los nifios a pesar de no
haber visualizado todos los elementos. Es importante
seflalar que, a esta edad van desarrollando la
transitividad y reversibilidad, permitiendo asi que se
realice una comparacion de elementos en ambos
sentidos.

El pensamiento l6gico-matematico esta presente en la
cotidianidad de los infantes. A este pensamiento se le atribuye

un sentido espacial, que puede adquirirse cuando se
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construyen un rompecabezas o trabajan las formas espaciales
con juegos de construccion, y el sentido numérico el cual
proporciona la accion de comparar la cantidad de caramelos
gue un nifio tiene con la que posee su compafero (Castro-
Rodriguez y Castro, 2016).
Pensamiento numérico

El pensamiento numérico implica la interpretacion de
diferentes procesos cognitivos, entre ellos, la interpretacion de
los numeros, simbolos; considerando sus respectivos
significados, asi como también, las cantidades y medidas; de
esta manera, dicho pensamiento logra que los individuos
desarrollen estrategias eficaces de célculo (Montoya, 2016).

Cabe sefnalar que, las capacidades cognitivas
relacionadas a la nocion del nimero se desarrollan desde
edades tempranas por medio de diferentes actividades diarias,
logrando determinar que, dicho aprendizaje se logra de manera
gradual a través del analisis de informacion que se obtenga del
medio.

En relacion al concepto numérico, Gelman y Gallistel
(1978) citado por Miranda, Espinoza, Lopez y Romero (2018)
afirman que contiene principios matematicos. A continuacion,

se detallaran cada uno de ellos:
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e Orden estable: Es la repeticién de los nombres de los
nameros, considerando el orden natural de estos; es
decir, cero, uno, dos, etc.

e Correspondencia biunivoca: Es la accion de contar una
coleccion de elementos asignandole un valor numérico
a cada uno.

e Cardinalidad: Se basa en comprender que el ultimo
namero en mencion, en relaciébn al conjunto de
elementos, implica la cantidad de estos.

e Abstraccion: Es el conteo de un grupo de objetos, los
cuales son contados independientemente de sus
cualidades o atributos fisicos que posean. Dicho
principio se desarrolla alrededor de los tres afos.

e Irrelevancia del orden: Es la accién de comprender que
el orden en que se cuenten los objetos no varia para
establecer la cantidad final del grupo universal.

Los numeros y las operaciones son uno de los bloques
con mas prioridad a trabajar con los nifios en la educacion
inicial. Matematicamente, son contenidos que tienen entidad
por si mismos desde el punto de vista matematico pero que
estan abocados a trabajarse conjuntamente. El principal trabajo
conjunto de numero y operaciones en la educacion inicial es

ayudar a los nifios a que apliguen razonamientos de manera



29

adecuada en situaciones que se les presenten en su dia a dia.
(Canadas y Molina, 2016).

El pensamiento numérico no tiene problemas para citar
el nimero siguiente a otro o el anterior a otro, al menos hasta
el diez, si bien el concepto del anterior les es mas dificil que el
que se encuentre siguiente. También se puede aplicar la regla
del valor cardinal en colecciones pequefias.

Por otro lado, en referencia al conteo, Chamorro citado
por Mufioz-Catalan y Lifian-Garcia (2018) propone tres partes
para su adquisiciébn. La primera, es la parte estable y
convencional, la cual hace referencia al conteo continuo,
convencional y en el orden ya conocido: "uno, dos, tres, cuatro,
cinco..."; alrededor de los 4 afios y medio, este conteo se vuelve
mas largo y sostenido.

La segunda parte, llamada estable y no convencional; es
en la que, el nifio repite una parte del "Conteo" en el mismo
orden y de la misma manera. Sin embargo, en otra parte del
conteo, puede alterar o alternar el orden y omitir algunos
nameros. Suele ser mas comun en los nimeros del 10 al 19.

Finalmente, la tercera parte, llamada no estable y no
convencional; es la fase en la cual las palabras-namero, no
tienen un orden convencional. Por lo cual, repiten y olvidan
mencionar algunos nombres de los niumeros que tienen en

mente.
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Respecto a la conducta que establece las acciones de
agregar y quitar objetos, Ferndndez y Dominguez (2015)
menciona que existe un esquema de transformaciones de
cantidades, lo cual requiere la distincién entre las cantidades
gue cambian y las que no. Los niflos deben identificar las tres
partes de una transformacion: Estado inicial (E.l),
Transformacién (T) y Estado final (E.F), las cuales son
relatadas por ellos a la edad aproximada de 4 afios y medios.

En la conducta uno, los nifios mencionan solo una
secuencia: a) Estado Inicial (E.l.): "Antes tenia menos"; b)
Estado final (E.F.): "Ahora tengo méas"; c) Transformacion (T):
"Me has dado dos".

En la conducta dos, los nifios describen dos secuencias:
a) Estado Inicial y Estado Final (E.l. y E.F.): "Antes tenia menos
y ahora tengo mas"; b) Transformacién y Estado Final (T. y
E.F.): "Me has dado dos y por eso ahora tengo mas"; c) Estado
Inicial y Transformacion (E.l. y T): "Tenia menos y me has dado
dos".

En la conducta tres, los nifios describen toda la
informacion posible: Estado Inicial, Transformacion y Estado
Final (E.I., T. y E.F.):"Antes tenia menos ta me has dado dos y
ahora tengo mas", o bien "tengo mas que antes porque tu me

has dado dos".
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Las descripciones son cualitativas y los nifios y nifias
identifican la cantidad cambiada; asimismo, identifican que el
estado final (E.F) supone una modificacion respecto al estado
inicial (E.I).

Pensamiento métrico

Cerezo (2021) menciona que la estimacién de medida
nace a partir de la experimentacién de situaciones practicas
qgue impliguen el juego con datos y contextos reales. Para ello
se debe tener en cuenta que, el aprendizaje de medicién en la
etapa infantil se desarrolla de manera progresiva a través del
uso de instrumentos que permitan determinar las magnitudes
de medida, descubriendo la necesidad y el sentido de la
medicion. (Garcia, 2015).

Por otro lado, se debe de recordar que se pueden
establecer diversas interpretaciones para un mismo sistema de
relaciones empiricas.

Durante los primeros afios el reto principal en el
aprendizaje es que los nifios descubran la necesidad de la
aproximacion en la medida y por medio de esta, se les facilite
el conocimiento del contexto en el que se desarrolla. Para
comprender y comparar magnitudes es necesario interiorizar
dos de estas principalmente.

La longitud, explicada como una magnitud lineal, permite

responder interrogantes relacionadas a distancia, largo y ancho
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de diversos objetos; asimismo, es una magnitud de uso
cotidiano por lo cual es sencillo realizar actividades vivenciales
al respecto. La comparacion de esta magnitud se puede
realizar a través de la materializacion con objetos rectilineos.

En relacion a ello, es importante tener en cuenta los
estadios para la adquisicion de la medida propuestos por Piaget
(como cité Belmonte, 2018):

1. Comparacion perceptiva directa entre dos objetos: A
través de la observacion, los nifios miden diferentes
objetos de su entorno; ademas, existen dos tipos:

- Estimacion directa: Sentido de la vista para medir.

- Estimacién analitica: Se utiliza las partes de su
cuerpo, al igual que la vista, para realizar las
comprobaciones de medida.

2. Desplazamiento de objetos: El nifio desplaza los objetos
para realizar la mediciébn correspondiente; asimismo,
existen dos tipos:

- Transporte manual: Se pegan los objetos entre si.
- Uso de un término medio: Se utiliza su cuerpo
para realizar las comprobaciones de medida.

3. Operatividad de la propiedad transitiva: Se utiliza un
intermediario para realizar la medicion correspondiente;

por ejemplo: “el avion mide igual que el juguete, y el



33

juguete mide igual que el peluche; por ende, el avién

mide igual que el peluche”.

Belmonte (2018) coincide con Piaget en eso ya que
plantea que el proceso de medicién conlleva una serie de
procesos cognitivos por parte del infante, y para ello, es
necesario que pase por etapas, las cuales son: estimacion
sensorial, comparacion directa, comparacion indirecta, eleccion
de una unidad, sistemas de medidas irregulares, sistemas de
medidas regulares, sistema métrico decimal. A continuacion, se
detallan las tres primeras, por ser relevantes para la
investigacion.

1. Estimacion sensorial: Por medio de los sentidos, se
obtiene informacion para construir una aproximacion de
la medicién del objeto sin considerar la caracteristica que
define la magnitud.

2. Comparacion directa: En esta etapa, la comparacion
entre dos objetos se realiza de manera instantanea sin
concretar el procedimiento de medicion. Para ello, es
necesaria la presentacion de diversos objetos que
promuevan los procesos de comparacion desarrollando
conceptos métricos, tales como:

- Longitud: Medicion de los extremos de dos objetos

(corto-largo)
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- Masa: Pesar dos objetos con las manos o algun
instrumento de medicién (pesado-ligero)

- Capacidad: Trasvase de liquidos para corroborar la
cantidad de cada uno.

3. Comparacion indirecta: Se utiliza un intermediario para
realizar la medicién correspondiente, considerando que
ambos objetos no pueden desplazarse; asimismo, dicha
medicion se puede realizar de dos maneras: Por medio
de un objeto més grande evidenciando las medidas en él
(por ejemplo, una cuerda), o, utilizando objetos iguales
(por ejemplo, las palmas de las manos).

Teniendo en cuenta lo expuesto por Chamorro
citado por Garcia (2015), se debe sefialar que, las tres
primeras etapas son las mas relevantes para nuestra
investigacion puesto que, segun la teoria en mencién, los
niflos presentan las habilidades para realizar la medicion
por medio de comparaciones indirectas, y a partir de la
cuarta etapa; es decir, desde los 6 afos, se desarrollan
las etapas continuas. Ademas, a partir de la etapa de
eleccion de unidad, los niflos comienzan a utilizar
unidades mas convencionales del Sistema Meétrico
Decimal.

En este sentido, se sabe que el estudiante no lograra la

adquisicion de la idea de unidad hasta que no interiorice su
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proceso, (Piaget, como se cit6 en Belmonte, 2018. Para ello,

debe cumplir con los siguientes pasos:

Ausencia de unidad: No utiliza una unidad de medida;
sin embargo, se realiza la comparacién de los objetos a
través de la vista.

Unidad objetal: Se utiliza un objeto similar a la forma del
objeto a medir.

Unidad situacional: Se da importancia al tamafio del
objeto a medir para seleccionar el objeto que se utilizara
como unidad de medida.

Unidad figural: Se mantiene la proporcién del tamafio y
la forma con el objeto a medir.

Unidad propiamente dicha: Se utiliza una unidad de
medida, dejando de lado la forma y el tamafio del objeto
de medicion.

La ensefianza de la medida se evidencia a través de la

expresion de diversas magnitudes que los infantes establecen

para ejecutar mediciones usando los diferentes objetos que

dispongan. Durante dicho proceso, Barrantes, Barrantes y

Zamora (2020), existen dos tipos de unidades:

A. Unidades no convencionales: También Illamadas

arbitrarias, las cuales son propuestas durante las
primeras etapas, principalmente por el estudiante, como,

por ejemplo: pulgadas, pasos, palmas, entre otros.
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B. Unidades convencionales: También Ilamadas no
arbitrarias. Los nifios utilizan una unidad de medida para
diversas situaciones, a pesar de la variacién de objetos
a medir:

- Longitud: centimetros, metros, kilometros, entre
otros.
- Masa: gramo, kilogramo, tonelada, entre otros.
- Capacidad: mililitro, litro, hectolitro, entre otros.
Pensamiento espacial

El pensamiento espacial permite la reflexion vy
comprension sobre el entorno. Se dice que quienes tienen la
capacidad espacio-temporal, mantienen en su memoria de
corto plazo, representaciones mentales, lo cual permite
anticipar los resultados o acontecimientos no acaecidos e
interpretar informacién proporcionada por hechos sucedidos
con anterioridad.

De la misma manera, se admite que la educacion puede
influir en el incremento y perfeccionamiento de la capacidad
espacial de las personas a cualquier edad (Castro y Gutierrez,
2016).

Dibujar es un proceso natural de todos los seres
humanos, los primeros trazos que realizan los nifios y nifias
revelan los procesos de metabolizacion cognitiva con relacion

a la nocion y representacion que haya construido del mundo en
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el que se encuentran y que los rodea (Garcia, Villegas y
Gonzélez, 2015). Segun Piaget, el pensamiento espacial se

debe de dividir en dos puntos los cuales son:

e COrientacion espacial: consiste en conocer la posicion en
el espacio de los objetos y de uno mismo, ya sea quieto
0 en movimiento. Esta permite a una persona saber en
donde se encuentra y como es que debe moverse en el
mundo.

e Ubicacion: consiste en saber donde esta la persona,
objeto o lugar, en el espacio. Conocer la ubicacién suele
parecer algo muy facil, se trata de describir algun
espacio sin tener que invocar al menos otro concepto
espacial, como es la distancia, la direccién, la

proximidad, recinto, u otro aspecto topoldgico.

Segun Piaget, citado por Fernandez (2015), la nocién de
espacio es un proceso paulatino que parte de las experiencias
topolégicas, proyectivas y euclidianas. Durante la primera
etapa, el espacio del nifio se limita a su capacidad motriz,
teniendo como principal referencia, al cuerpo. En esta etapa
prima el espacio concreto y al finalizarla, el parvulo advierte
relaciones espaciales entre objetos, mas no los tiene presente

si se pierde el contacto directo.
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De los 24 meses en adelante, las relaciones espaciales
se empiezan a expresar, a través de palabras como: encima -
debajo, arriba - abajo, delante - atrds, entre otras. Esas
percepciones, son enriquecidas por experiencias topolégicas;
las cuales representan transformaciones, en las cuales solo se
mantiene constante ciertas caracteristicas geométricas de los
objetos. Es aqui donde el nifio no distingue aun una figura
circular de una figura cuadrada, ya que las dos son figuras
cerradas; no obstante, logra establecer diferencia entre estas y

una herradura.

En este punto, la capacidad de representacion del nifio
toma importancia ya que, durante la construccién del
pensamiento légico matematico, el espacio y el numero
generan una relacion espacial entre ambos objetos; asi, el
conocimiento matematico es una representacion simbdlica de

los mismos.

2.2. Proyecto “Construyo Contigo”
2.2.1. Enfoque de resolucién de problemas
Dentro del proyecto de innovacion educativa que
presentamos, consideramos como un pilar fundamental, el
enfoque de resolucion de problemas; uno de los autores
principales de este enfoque es el investigador matematico, Guy

Brousseau. Este autor, citado por Vidal (2016) sostiene que el
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dominio y los conocimientos mateméaticos son la capacidad de
resolucion de problemas; por ello, propone 3 pasos:

e Actuar: En este primer paso, el alumno experimenta,
manipula, ensaya y ejemplifica verbalmente una
situacion problemética significativa; de esta manera, los
estudiantes se involucran de manera integral en la
bdsqueda de soluciones.

e Formular: En el segundo paso, la situacion prevista
generara en los estudiantes, un intercambio de
informacion 'y propuestas; creandose un Iéxico
matematico.

e Probar: Culminando, los estudiantes corroboran la
eficacia de la solucién propuesta, entre sus compafieros
o docentes.

Los docentes, seran los encargados de proponer
situaciones de problema - solucién significativos, para que de
esta manera los estudiantes puedan involucrarse directamente
en la propuesta de soluciones. Asimismo, requiere de un
cumulo de eventos que propicien aprendizajes del grupo
estudiantil en el area propuesta.

De la misma forma, Brousseau, expone la Teoria de
Situaciones Didacticas, que debe ser construida de manera
intencional por el docente encargado, con la unica finalidad de

beneficiar a sus estudiantes a adquirir uno o varios
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conocimientos esperados. Surgird en base a actividades
problematizadoras, que sugieran una contribucion en las
capacidades cognitivas y sociales del estudiantado, con esta
finalidad, el docente debe disefarlas de manera cuidadosa.

Es en este momento en el que el docente debe actuar
como un guia, generando dudas y preguntas sobre la
resolucion de la actividad propuesta; sin embargo, el docente
no debe brindarles de manera directa la solucion. A este
intercambio se le denomina Proceso de Devolucién y requiere
que el docente, haya planificado qué preguntas debe sugerir su
respuesta y cuales no, garantizando de esta manera que el
proceso de adquisicién de nuevos conocimientos, no se vea
entorpecido.

Esta teoria surge como una respuesta al proceso de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas; en esta teoria el
aprendizaje matematico se va a producir Unicamente como
resultado de la aplicacién de la resolucién de problemas, como
una actividad estructurada, separada en diferentes niveles:

e Situaciones de accion: El estudiante debe actuar sobre
la situacién planteada por el docente, en la cual utilizaran
conocimientos adquiridos en la explicacion de la teoria.

e Situaciones de formulacion: El estudiante actuara de

manera oral, se discutira sobre cémo solucionar
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determinada situacion; de esta manera, seran capaces
de reconocer y segmentar la actividad brindada.
e Situaciones de validacion: El estudiante verifica y valida
las soluciones propuestas para un mismo problema; se
discute sobre el nivel de eficacia y eficiencia de cada
camino a tomar. Para esto, se ponen a prueba diferentes
vias para experimentar estas propuestas por los
alumnos.
e Situacion de institucionalizacion: El estudiante interioriza
los conocimientos adquiridos y el docente es capaz de
verificarlos.
Metodologia “Lego Education” y los juegos de
construccion

LEGO se centra en la evolucion de la tecnologia en el
campo de la educacion; por ello, mezcla y fusiona diferentes
medios para la creacién de estrategias que fomenten las
habilidades y competencias del siglo XXI. Es asi, que la
empresa lanza su propia metodologia, la cual responde al
enfoque mencionado anteriormente; debido a que propone que
los estudiantes, a través de situaciones problematicas
planteadas por el docente, encuentren soluciones viables y
eficaces.

La metodologia LEGO education busca fomentar el

descubrimiento y la construccion activa de conocimiento,
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tomando como protagonista a los estudiantes. Esta
metodologia propone la aplicacién de un proceso compuesto
por cuatro fases denominadas "4C", que permiten experimentar
y explorar durante todo el proceso de aprendizaje. Estas 4
fases, son las siguientes:

e Conectar: En esta primera fase, la metodologia propone
la introduccion del tema, para promover la formulacién
de preguntas e hipétesis y hacer un rescate de saberes
previos.

e Construir: En la segunda fase, se presenta la actividad
de construccion para estructurar un modelo teniendo en
cuenta las guias que brinda LEGO Education.

e Contemplar: Durante la tercera fase se da la reflexién
sobre lo construido y el intercambio de diferentes ideas;
ademas, se da espacio al debate entre el alumnado y el
profesor.

e Continuar: En esta Ultima fase, a los estudiantes se les
propone un reto diferente, en el cual puedan aplicar los
conocimientos adquiridos y el docente pueda visualizar
los mismos.

La aplicacion de esta metodologia permitira a los
estudiantes el aprendizaje de habilidades l6gico matematicas a
través del juego, la exploracion y experimentacion; ellos seran

capaces de observar el resultado de su proceso de aprendizaje
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y evaluar el mismo. Es asi que partiendo de los famosos
blogues de lego y las mdltiples posibilidades de exploracion que
ofrecen, el grupo investigador amplia ain més este universo de
construccion con estas piezas.

Ademas de distintos materiales que permitan a los
estudiantes el desarrollo autbnomo de sus habilidades I6gico
matematicas, a través de propuestas retadoras que los motiven
a construir para resolver los desafios planteados.

El juego de construccion a los 5 afos resulta muy
motivador y abre un abanico de posibilidades para el
razonamiento, aparece a partir de los 12 meses y evoluciona
paulatinamente, teniendo en cuenta que, dicha construccion
desarrolla paralelamente el juego simbdélico, promoviendo asi
la creatividad y la concentracion.

Por otro lado, este tipo de juegos conlleva una diversidad
de beneficios en la vida infantil, tales como, el desarrollo de la
coordinacion é6culo manual, asi como también, las nociones
matematicas, abarcando el razonamiento espacial (arriba-
abajo, dentro-fuera, encima-debajo), entre otras. (Ventura,
2018).

Los juegos de construccion promueven distintos tipos de
aprendizajes ligados al desarrollo motor y logico conceptual.

En el primer punto podemos destacar el desarrollo de la

coordinacion 6culo manual, la prension fina, el control de la
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fuerza de cada movimiento y con ello, la manipulacion
intencional de los elementos.

Y en el marco Ildgico conceptual, destacamos
aprendizajes que facilitan el descubrimiento y el hallazgo de
cualidades distintas en los objetos. como su forma o tamafio y
la injerencia de estas cualidades en el proceso de construccion,
estableciendo asi relaciones entre estas caracteristicas y sus
efectos al combinarse en un espacio determinado, pudiendo
llevarlos a procesos mas complejos que impliquen la
consideracion del equilibrio, la estabilidad o el balance.

Del mismo modo, para construir, el nino debe buscar
formas de resolver los problemas que puedan surgir de la
combinacion de los objetos (caidas, desarmes, piezas que no
logren engranarse), y esto lo lleva a poner en practica nociones
de longitud, espacio, peso, forma, cantidad, etc.

Es importante mencionar que Sarlé (2014) sefala que
para llevar a cabo los juegos de construccion se despliegan
simultaneamente multiples acciones como armar, combinar,
montar y construir y esto puede darse tomando como referencia
tres tipos de modelos:

e Modelos del mundo real como las casas, puentes,
caminos y tdneles ya sea porgque se conozcan por una
visita 0 porque hayan llegado a nosotros a través de

imagenes o videos.
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e Modelos reglados que para lograr un objetivo especifico
combinando las piezas, implican el seguimiento
minucioso de pasos en un instructivo o manual.

e Modelos mentales que son propios del individuo que
efectla combinaciones diversas de las piezas, siguiendo
sus propias ideas y va creando segun su concepcion
espontanea y personal.

Es asi que los juegos de construccion combinan las
propiedades y cualidades de los objetos utilizados en la
construccion, con experiencias del nifio y su mirada del mundo.

Asimismo, los juegos de construccion se convierten en
una oportunidad interesante de expresién e interaccion pues
dado que las construcciones parten de las referencias sociales
gue poseen los individuos, esto se vuelve convencional y puede
ser similar en varios nifios de una misma aula y a la vez, distinto
para otros; cualquiera de los dos casos, permite el intercambio
de opiniones y experiencias y, por tanto, el enriquecimiento de
ese momento de juego.

En cuanto a los materiales, Hohmann, Weikart, &
Epstein, (2019), sefialan que, mediante la exploracion de estos,
los nifios descubren como se relacionan los objetos entre si 'y
adquieren idea de sus proporciones, base de la comprension

de conceptos numericos, logicos, espaciales y temporales.
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Los niflos interactian de distinto modo con los
materiales y objetos que se utilizan para construir dado que
estos son herramientas u objetos culturales, y segun sus
caracteristicas, su disefio, la cantidad, la calidad y el contexto,
varia la forma en la que el nifio opera con ellos.

Sarlé, Rodriguez y Rodriguez (2019) habla de algunos
tipos de materiales y mencionaremos dos de ellos:

e Materiales de superposicion: (bloques de madera, cajas,
rampas, etc.) Se utilizan para construir escenarios sobre
superficies amplias (vertical u horizontalmente).

e Materiales con sistemas de encastre: permiten realizar
construcciones sélidas en las que el transporte depende
del tamafio de la construccion.

Por otro lado, el material reciclado puede constituir un
amplio repertorio de elementos inspiradores para la
construccion; es asi que tubos de distintos tamafios, pedazos
de madera o cajas de todo tipo, se convierten en grandes
elementos que motivan a crear y construir.

Al elegir los materiales de construccion se debe
considerar la cantidad de los mismos, ya que, durante el juego
de construccion, el nifio va pensando a la vez que va
construyendo, pues no siempre tiene claro lo que va a crear

antes de comenzar, sino que, al encontrarse con el material,
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empezar a identificarlo y manipularlo, le surgen ideas que pone
en marcha progresivamente.

Este juego puede realizarse de forma individual o grupal
para compartir el material, segin mencionan Sarlé et. (2019),
siempre y cuando esta Ultima opcidn no represente limitaciones
de las posibilidades de juego para ningun miembro. Asi, los
nifios piensan antes qué es lo que van a hacer y lo anticipan
para ejecutar acciones que los lleven a ese objetivo que ellos
mismos van verbalizando para guiar y regular el proceso.

En estos casos, los nifios no solo comparten el material,
sino también los problemas y las soluciones que le pueden dar
a los mismos.

Teoria de los niveles de reto

Es importante destacar que para que el juego de
construccion obedezca al enfoque de resolucion de problemas
planteado anteriormente, el proyecto propone seguir la teoria
de los niveles de reto propuesta por Csikszentmihalyi, citado
por Perez (2022) en su teoria del flujo, que afirma que el
balance entre el nivel de desafio y de las habilidades de los
nifos, favorece la motivacion y como consiguiente, el flujo o el
exito de la experiencia.

Un desequilibrio de estos dos elementos podria
provocar, por un lado, frustracion y estrés en los estudiantes, al

proponer un problema que supere por mucho sus capacidades,
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mientras que, por otro lado, proponer una situacién que les

resulte demasiado sencilla, desembocaria en desinterés, poca

activacion y aburrimiento.

Por eso, es importante realizar una evaluacion y
retroalimentacion constante para que, desde el ejercicio
docente, se pueda encontrar ese equilibrio que favorezca la
motivacion de los estudiantes y la movilizacion de estrategias y
acciones por propia iniciativa, para lograr fluir al siguiente nivel.

Enfoques que argumentan el proyecto

El presente Proyecto de Innovacion Educativa se basa en un
enfoque cualitativo; el cual se define como un analisis reflexivo y
elemento importante en el proceso de investigacion, que pretende
analizar la realidad teniendo en cuenta el contexto natural del
fenémeno o situacion problemética. (Sanchez, 2019).

Dicha metodologia permite establecer las actividades que
tendrd que desarrollar para el logro del objetivo trazado desde un
inicio, asi como también, diferentes técnicas para adquirir datos con la
finalidad de comprenderlos obteniendo una comprension total del
fenémeno.

La modalidad de investigacion escogida es Innovacion
Educativa, ya que busca resolver problemas pedagogicos, aplicando
tecnologia, recursos o algun modelo, como alternativa de solucion;
interviniendo en la realidad educativa para modificarla y generar un

cambio significativo en beneficio de nuestros estudiantes.
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Asimismo, elegimos el enfoque cualitativo puesto que se centra
en el estudio y el analisis profundo de las acciones humanas y de la
vida social y es asi, como podremos cumplir los objetivos propuestos
a través de un trabajo diario en interrelacion con los nifios y nifias.

Esta intervencién innovadora, se centrar4 en la escuela, y
partira del diagnéstico y el desarrollo organizativo plasmado en los
planes de mejora resultante de la autoevaluacion de la gestion
escolar. Por ello, utilizamos el disefio de Proyecto de Innovacion
Educativa; el cual se define como un analisis profundo y reflexivo
como elemento importante en el proceso de investigacion,
orientdndose en la interpretacién de realidades subjetivas de diversos
ambitos, incluyendo el educativo.

Segun Pacheco y Herrera (2015), definieron el Proyecto
Educativo Innovador como una estrategia educativa muy eficaz para
el logro de los objetivos curriculares. Este consiste en un plan de
trabajo novedoso con el fin de lograr un aprendizaje significativo en
tus estudiantes. Asimismo, cuenta con un nivel de disefio alto, ya que,
crearemos una propuesta novedosa, con la finalidad de responder o
solucionar un problema presente en la Institucion Educativa

Monterrico Aplicacion.

Disefio de la propuesta de innovacion educativa

3.1.

Titulo del proyecto de innovacion
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Proyecto “Construyo Contigo” para desarrollar habilidades
l6gico matematicas en nifios de 5 afios.
Descripcion del proyecto

En el proyecto de innovacion se ha implementado la
metodologia “Lego Education”, la cual esta enmarcada dentro de la
innovacion educativa, dirigido a nifios y nifias de 5 afios, quienes son
los beneficiarios directos del aula “Girasoles” de la Institucion
Educativa Aplicacién Monterrico.

Partiendo del diagnéstico realizado en el aula “Girasoles” de la
I.E. Monterrico Aplicacion, se elabora el proyecto “Construyo contigo”
para ser ejecutado con los nifios de 5 afios. El proyecto esta
enmarcado bajo el enfoque de resolucién de problemas y propone la
aplicacion de la metodologia Lego Education para mejorar las
habilidades l6gico mateméaticas en relacién a cuatro pensamientos
matematicos seleccionados por las investigadoras: pensamiento
l6gico matematico, pensamiento numérico, pensamiento métrico y
pensamiento espacial.

Cada actividad de este proyecto innovador fue planificada
cuidadosamente, utilizando recursos ideales para los nifios y
procurando generar siempre un ambiente estimulante para el
aprendizaje. Por eso, se determin0 que las actividades estarian
enmarcadas en una nueva atmosfera: un planeta diferente llamado
Glopiblock. El equipo tesista construyd, dentro del aula, un ambiente

diferente utilizando telas, luces psicodélicas y otros materiales
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decorativos como soles en el techo, estrellas, cohetes y fotografias de
las construcciones realizadas paulatinamente por todos los nifios a lo
largo del proyecto.

Del mismo modo, se construyeron mufiecos de peluche con
caracteristicas diferentes quienes serian los habitantes de ese planeta
y en base a quienes se plantearian las situaciones probleméaticas que
los nifios y nifias deberian resolver a través de sus construcciones.

Para alcanzar la meta de la propuesta, se elaboraron 25
planificaciones, las mismas que fueron ejecutadas por dos de las
integrantes del grupo y en cada una de estas, los nifios se mostraron
motivados y dispuestos a ayudar a los personajes en mencion en cada
una de las situaciones propuestas. Cabe mencionar que nuestro
constante monitoreo del proyecto nos permitié identificar deficiencias
durante la aplicacion del primer focus group; lo cual nos permitio
evaluar nuestra practica pedagdgica y realizar el ajuste necesario para
lograr los objetivos trazados del Proyecto “Construyo contigo”.

Por lo que se extendieron los dias de ejecucion de las
actividades y se le dio una nueva atmoésfera al aula y a las
probleméaticas planteadas para contar con interés y motivacion
sostenido de los estudiantes.

Es importante destacar que las planificaciones de cada
actividad seguian los cuatro pasos de la metodologia Lego Education:
conectar, construir, contemplar y continuar. Asimismo, en cada

actividad, se incluyo material concreto y audiovisual para lograr captar
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la atencién de los nifios y llevar a cabo un proceso efectivo de
ensefianza — aprendizaje.

Ademas, los materiales que los nifios utilizaron para sus
construcciones fueron variados y promovian la creatividad, estos
fueron: bloques de construccion, cajas, tubos de papel higiénico y
papel toalla, jabas de huevo y pomos de diferentes tamafios. Todo
esto estaba al alcance de los nifios y estratégicamente ubicado para
que pudieran acceder a ellos ordenadamente segun lo necesitaran y
tenian cajas acondicionadas a modo de carros para poder recoger y
trasladar sus materiales por equipo.

Las actividades se desarrollaron tanto en el aula, como en el
patio de la institucién, dependiendo tanto de las probleméticas
planteadas diariamente, como de las condiciones climaticas.

Por otra parte, a lo largo de todo el proyecto se registraron dos
instrumentos importantes para el recojo de informacién: la guia de
observacion y el diario de clases. El primero, fue llenado por las
tesistas ejecutoras del proyecto y enriquecido por los aportes de las
tesistas no ejecutoras, quienes, a través de la observacién minuciosa
de los videos captados de cada dia, pudieron recoger y registrar mas
informacion relevante para la investigacion.

El segundo instrumento en mencion estuvo a cargo de las dos
docentes ejecutoras del proyecto, quienes desde su perspectiva
individual registraron toda la informacion que consideraron relevante

en cada actividad.
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Ademas, en dos momentos del proyecto, se realiz6 un focus
group con los nifios del aula, que consistia en la narracion interactiva
de un cuento creado con la misma tematica de las experiencias de
aprendizaje, para que, de ese modo, el grupo estudiantil pueda
participar y responder una serie de preguntas que permitan a las
tesistas evaluar el proceso y los avances significativos en relacion a
los objetivos propuestos.

En afadidura, otro instrumento aplicado fue la entrevista a las
dos docentes practicantes del Aula Girasoles, ajenas a la
investigacion, para que de ese modo sea posible recabar informacion
resaltante desde otras perspectivas.

Objetivos del proyecto de innovacion:
General:

Potenciar las habilidades l6gico-matematicas a través de la
aplicacion del proyecto “Construyo Contigo” en los nifios de 5 afios de
la I.E. Monterrico Aplicacion.

Especificos:

e Planificar actividades innovadoras y ludicas para potenciar el
pensamiento l6gico matematico, numérico, meétrico y espacial,
abordando los juegos de construccion.

e FEjecutar las actividades planificadas para potenciar el
pensamiento logico matematico, numérico, métrico y espacial,

abordando los juegos de construccion.
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e Comunicar los resultados del proyecto de innovacién
“Construyo Contigo” que aborda el pensamiento logico
matematico, numérico, métrico y espacial.

Alcance del proyecto de innovacion educativa: Aula, Institucion
Educativa.

El alcance del proyecto de innovacion educativa “Construyo
contigo” repercute en el aula Girasoles de 5 afios de los nifios y nifias
del ciclo I, afio lectivo 2023.

Se logr6 fomentar el desarrollo de habilidades Idgico
matematicas, en distintas situaciones cotidianas; respondiendo a las
competencias que se describen en el ciclo Il. También, se evidencio
mejoras en los padres de familia, quienes mostraron interés en
proporcionar diversos materiales que permitieran la construccion de
nuevos aprendizajes significativos en sus menores hijos.

Ademas, a nivel institucional con el proyecto de innovacién se
afianza el desarrollo del pensamiento l6égico matematico en los
estudiantes por medio de las acciones que realizan en los diversos
momentos del dia, mostrando asi iniciativa por asumir algunos
desafios y pequefios riesgos, provocando la resolucion de problemas.
Asimismo, se otorga los recursos pedagogicos que se han obtenido
en la investigacion, para que puedan ser utilizados en diferentes aulas
de los afios posteriores al 2023.

Beneficiarios



3.6.

55

El proyecto de innovacion educativa “Construyo contigo” tiene
como beneficiarios directos a 13 niflas y 10 nifios del aula "Girasoles"
de 5 afios de la Institucion Educativa Aplicacion Monterrico; pues
gracias a la aplicacion de este proyecto ellos evidenciaron mejoras en
el desarrollo de las habilidades l6gico-mateméticas. Asimismo, las
familias se benefician indirectamente del proyecto ya que también
veran progresos en sus hijos.

Estrategias y actividades a realizar.

El proyecto “Construyo contigo” emplea la metodologia Lego
Education, diferencidndose de la original en dos aspectos importantes:
los materiales propuestos, la libre construccion y el nivel en el que se
aplica, puesto que Lego Education (2021), plantea la metodologia
para el nivel primaria, aduciendo que despierta el interés de los
estudiantes, coadyuvando a que se conviertan en pensadores
perseverantes e independientes a través de la resolucion ladica de
problemas.

Asi que para aplicarla en el nivel inicial y ofrecer distintas
formas de representacion, las tesistas modificaron los materiales
planteados por la metodologia en mencion, que implica Unicamente
los bloques de lego. “Construyo Contigo” valora los beneficios de estas
famosas piezas, pero ademas aporta mayor variedad de material
concreto para la libre exploracion y eleccion, esto obedeciendo a uno
de los propulsores de la metodologia de Enfoque Concreto-Pictérico-

Simbolico (COPISI): Jerome Bruner, quien menciona que el
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aprendizaje se desarrolla en primera instancia a partir de la
manipulacion y el uso de material concreto (Ruesta y Gejafio, 2022).

Esta libre eleccion de materiales y recursos llevo a las tesistas
a diferenciar la metodologia del proyecto con la de “Lego Education”
pues esta Ultima ofrece una guia con la que construir, mientras que
“Construyo Contigo” busca promover una construccion libre, que parta
de la imaginacion de los nifios y de las relaciones que ellos puedan
establecer entre sus experiencias vividas, su percepcién de la realidad
y las ideas creativas que surjan para resolver problemas.

Otro aspecto a destacar en la aplicacion del proyecto es que se
foment6 el trabajo colaborativo en cada construccion utilizando
medallas de colores para identificarse, esto para favorecer el
intercambio de ideas y estrategias, de manera que se enriquezca cada
paso del proceso, asi como la coevaluacién y retroalimentacion entre
pares.

Cada actividad de aprendizaje cuenta con los procesos
pedagdgicos de inicio, desarrollo y cierre. Incluyendo en el inicio la
motivacion (aunque esta estd presente en todo el proceso), el
planteamiento de la situacion problemética, el recojo de saberes
previos y el propésito de la actividad. Para el desarrollo, se siguen los
4 pasos de la metodologia Lego Education, denominadas las “4C” por
la letra inicial de cada paso: Conectar, Construir, Contemplar y

Continuar.
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En el primer paso (conectar) las docentes fomentan un
momento de preguntas e intervenciones sobre posibles soluciones
respecto a la problemética planteada anteriormente y se espera que
ellos puedan identificar algo que construir para resolver el problema,
una vez logrado ello, conectan con los saberes previos respecto a
dicha construccion y elaboran un plan de accion mental y gréfico.

En el segundo paso (construir) los nifios eligen libremente los
materiales necesarios para su construccion (tienen todos los
materiales a su disposicion y a su alcance), el rol de las docentes en
este paso es acompafiar el proceso con preguntas retadoras que
puedan continuar desafiando las capacidades de los estudiantes.

En el tercer paso (contemplar) observan atentamente su
construccion y la de los deméas equipos para comprobar si han
cumplido el objetivo, lo que favorece las interacciones entre pares,
coevaluacion, la retroalimentacién y la reflexién sobre lo aprendido,
ademdas, se promueve un debate entre las diversas ideas. Y
finalmente, el cuarto paso (continuar) tiene que ver con que cada
tarea, finaliza con una nueva tarea.

Para eso las docentes plantean un nuevo reto segun lo
aprendido y los nifios ponen en practica su creatividad para proponer
nuevas soluciones y nuevas alternativas ante un desafio con
caracteristicas similares, pero que les ofrece la oportunidad de
superar las dificultades de la construccion anterior y afianzar los

conocimientos adquiridos poniéndolos en practica nuevamente.
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Durante todo este proceso los niveles de reto resultan esenciales
puesto que de esto depende el grado de motivacién que tengan los
nifios frente a la problemética planteada.

Recursos humanos.

La realizacion del proyecto en mencion, requeria de ciertas
condiciones, en este sentido, los recursos humanos necesarios
fueron: la asesora de Tesis de la EESPP Monterrico, las docentes
practicantes de la EESPP Monterrico, los 23 nifios y nifias del aula
girasoles de 5 afios y los padres de familia del aula Girasoles.

Rol de los actores (Tesistas)

- Natalia Stephanie Ascue Valderrama; docente practicante
encargada de la planificacion y monitoreo de las actividades
previstas para el aula “Girasoles”; también elaboré y realizé el
llenado de instrumentos que recogieron informacion valiosa
que se utiliz6 en el Proyecto de Innovacién Educativa
“Construyo Contigo”.

- Alessandra Mercedes Camero Mejia; docente practicante
encargada de la planificacion, monitoreo y ejecucion de las
actividades previstas para el aula “Girasoles”; también elabord
y realiz6 el llenado de instrumentos que recogieron informacion
valiosa que se utilizo en el Proyecto de Innovacion Educativa
“Construyo Contigo”.

- Naisha Nicole Celiz Drago; docente practicante encargada de

la planificacion y monitoreo de las actividades previstas para el
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aula “Girasoles”; también elabor6é y realizé el llenado de

instrumentos que recogieron informacion valiosa que se utilizé

en el Proyecto de Innovacién Educativa “Construyo Contigo”.

- Ashley Ariana Solérzano Arias; docente practicante encargada
de la planificacién, monitoreo y ejecucion de las actividades
previstas para el aula “Girasoles”; también elaboré y realizo el
llenado de instrumentos que recogieron informacion valiosa
que se utiliz6 en el Proyecto de Innovaciébn Educativa
“Construyo Contigo”.

Rol de los nifios y nifias del aula Girasoles - 5 afios

Encargados de realizar las construcciones del Proyecto
“Construyo Contigo” con los materiales brindados, de esta forma,
adquirieron lo aprendido durante el presente afio lectivo.

Monitoreo y evaluacion:

El proyecto "Construyo Contigo” ha sido ejecutado durante el
noveno y décimo mes del afio, en el salén "Girasoles" de 5 afios de la
Institucion Educativa Aplicacion Monterrico; la planificacion de las
actividades propuestas fue realizada con minuciosidad con la finalidad
de alcanzar las metas trazadas. Para ello, se cont6 con una rdbrica de
planificacion, la cual establece criterios importantes, que permitieron a
las tesistas realizar actividades de calidad y que cumplan con el
objetivo de la investigacion.

Aunado a esto, el monitoreo de las actividades y recojo de

informacion durante la ejecucion del proyecto se realiz6 de manera
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cautelosa por el equipo de investigacidén; se usaron instrumentos
como: diario de clase, guia de observacién, entrevista a nifios y
docentes. Todos estos fueron previamente validados al pasar por el
juicio de cinco expertos quienes luego de evaluarlos estrictamente,
aprobaron la aplicacion de los mismos.

El Unico instrumento que no requirié de una evaluacion fue el
diario de clases debido a que es un formato ya validado y utilizado
permanentemente en las practicas continuas. En las guias, a través
de la técnica de la observacion, se registraron las participaciones de
los nifios en cada actividad y sus avances a lo largo del proyecto; de
la misma forma, en los diarios de clase, utilizando también la técnica
de la observacion, se registré el accionar de los nifios y los avances
del grupo desde la 6ptica de las docentes ejecutoras.

En el cuestionario a los nifios, aplicando la técnica del focus
group, se registré su progreso durante y después de la aplicacion de
las actividades. Posteriormente, a través de la técnica de la entrevista,
se aplicé un cuestionario a dos docentes practicantes del Aula
Girasoles, ajenas al grupo de investigacion, que acompafiaron de
cerca las actividades del proyecto para asi contrastar desde una
mirada objetiva el logro de las metas y los avances de los nifios del
aula.

Sobre el pensamiento l6gico matematico que abarca la
clasificacion y seriacion, las docentes refirieron que ha aumentado la

frecuencia con la cual los nifios logran clasificar diversos materiales
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del aula, enfatizando que la confusion que tenian al inicio ha
disminuido durante dicho proceso cognitivo. En cuanto a la seriacion,
mencionan que, desde su Optica, los estudiantes pasaron del nivel de
“inicio” a estar “en proceso”, creando sus propios criterios al momento
de realizar las seriaciones.

En referencia al pensamiento numérico, mencionaron que
todos los nifios del aula cuentan hasta 10 y que, en cuanto a las
acciones de agregar y quitar, ahora se encuentran “en proceso”,
mientras que antes de la ejecucioén del proyecto, estaban en inicio.

En relacion al pensamiento métrico han escuchado a los nifios
utilizar términos como largo - corto, alto - bajo y a partir de la tercera
semana incorporaron a su vocabulario de forma espontanea “ancho y
angosto”.

Por ultimo, respecto al pensamiento espacial indicaron que los
nifios han logrado ubicarse en el espacio, asi como también,
establecer relaciones con los objetos de su entorno; y han comenzado
a incrementar su vocabulario en funcion a las nociones espaciales.

Al finalizar la ejecucién del proyecto, se comunicaron los
resultados a través de un informe detallado de los logros que cada uno
de los estudiantes alcanzaron a través de la metodologia aplicada.
Sostenibilidad:

El proyecto “Construyo contigo” fue realizado para potenciar las
habilidades matematicas de los nifios de 5 afios de la I.E Aplicacion

Monterrico, cada paso a seguir estd plenamente detallado en las
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planificaciones que pueden utilizarse como guias para que otras
docentes que presenten problematicas similares es sus grupos de
estudiantes, puedan aplicarlo en su aula, realizando ciertos ajustes
pertinentes acorde a los requerimientos de sus estudiantes.

Ademas, es importante mencionar que el proyecto puede ser
aplicado en aulas de inicial y primaria para que de ese modo
contribuya al progreso de los estudiantes en cuanto a la obtencion del
nivel satisfactorio en las evaluaciones ECE, meta planteada en el PEI.
Para esto, se debe tener en cuenta los niveles de reto explicados en
esta investigacion para proponer situaciones problematicas retadoras
acorde a las habilidades de los estudiantes.

Presupuesto:

El presupuesto utilizado para este proyecto fue estimado en un
total de 445.00 nuevos soles, lo que abarca gastos de transporte y
diversos materiales necesarios para la ambientacion del aula durante
las 6 semanas de ejecucion. Esto se detalla en el anexo 04.
Cronograma:

La investigacion ha constado de distintas etapas, respondiendo
a un cronograma que facilité la organizacion de los pasos. El mismo
gue esta detallado en el anexo 05 y abarca las fases de planificacion,

ejecucion y comunicacion.

Experiencia piloto:

El proyecto “Construyo contigo”, consto de veintiséis actividades las

cuales tuvieron como finalidad fortalecer los pensamientos vinculados al area
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de matematica, tales como: pensamiento métrico, pensamiento numérico,
pensamiento espacial y pensamiento légico matematico. Ante este
panorama, se consideré principalmente la problematica del aula, llevando a
cabo el analisis de diversos indicadores que permitieron una evaluacién
constante en los estudiantes del aula.

Por consiguiente, la aplicacién de este proyecto arrojé importantes
resultados respecto a las habilidades I6gico matematicas en los nifios del
aula “Girasoles” de 5 afos de la |.E. Aplicacion Monterrico.

Referente al pensamiento l6gico matematico, especificamente en el
aspecto de clasificacion, antes del proyecto, los nifios no lograban clasificar
pese a que contaban con distintas oportunidades para ello. Luego de la
aplicacion del proyecto se obtuvieron los siguientes hallazgos: Los nifios
establecieron distintas relaciones entre los elementos que estan disponibles
para su construccion y a partir de ello, clasificaron seguin sus propios criterios.

La mayoria clasific, ya sea por forma, color o tamafio,
evidenciandose tanto el proceso de centracibn como de decantacién que
plantea Quintas (2015). Ademas, los nifios realizaron la clasificacion
descriptiva y genérica, asimismo, la del tipo relacional en otros momentos
importantes del dia. (Bustamante, 2015).

Del mismo modo, en cuanto a seriacion, antes de la aplicacion del
proyecto se evidenciaron problemas en distintas ocasiones, cuando la
docente proponia patrones a seguir ya sea utilizando sus propios cuerpos u
otros objetos. De ninguna manera, los nifios lograban comprender la

consigna y continuar la serie propuesta.
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Luego del proyecto, se ha logrado que los nifios, quienes se
encuentran en el nivel Il de la seriacion planteado por Herrera (2019), pues
establecieron una seriacién empirica, donde lograron seriar diez elementos
considerando que cada nuevo elemento lo compararon con el resto que ya
se encontraban en la seriacion, ordenandolos sucesivamente, pero
experimentando dificultades en algunos casos.

Segun los tipos de seriaciones que plantea Castro y Castro (2016) se
ha evidenciado que los nifios realizaron seriaciones con alternancia de
elementos, considerando sus propios patrones, los cuales, en su mayoria,
eran por color, tamafio o forma.

Con relacion al pensamiento numérico, inicialmente los nifios no
alcanzaban el principio de cardinalidad y tenian dificultades al agregar y
quitar en momentos cotidianos. Luego de la aplicacién del proyecto los nifios
cumplieron con los cinco principios matematicos que proponen Gelman y
Galistel citado por Miranda, Espinoza, Lépez y Romero (2018): orden estable,
correspondencia biunivoca, cardinalidad, abstraccién e irrelevancia del
orden; logrando que cuenten hasta nimeros posteriores al 10; a su vez, todos
los nifios realizaron un conteo estable y convencional hasta el nimero 10 y
muchos otros lo hicieron hasta el nUmero veinte, realizando a partir de este
namero un conteo no convencional; esto segun lo que explica Chamorro
citado por Muioz-Catalan y Lifian-Garcia (2018).

Para agregar y quitar, los nifios establecieron relaciones numéricas y
lograron distinguir transformaciones en cantidades discretas, en diversas

actividades del proyecto, la mayoria de los parvulos lograron identificar y
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expresar las tres partes de una transformacion: estado inicial, transformacion
y estado final; segun lo indican Fernandez y Dominguez (2015).

Teniendo en cuenta el pensamiento métrico, previo a las experiencias
planificadas, los nifios utilizaban Ganicamente los términos: grande y pequefio
para expresar nociones de longitud. Cuando la docente empleaba los
términos, largo, ancho o corto; se generaban confusiones entre los
estudiantes y se reflejaba el poco conocimiento de estos al expresarse y no
se evidenciaba la capacidad de los nifios para establecer relaciones de
medida.

En contraste, al finalizar con las actividades del proyecto, se evidencié
que los nifos lograron expresar y establecer relaciones de longitud entre los
objetos que utilizaron diariamente para las construcciones realizadas. Sobre
esto, Chamorro citado por Garcia (2015) sefiala que de las 7 fases que ella
propone, solo las tres primeras corresponden al nivel inicial, de estas 3, a
través del proyecto, la mayoria de los nifios han logrado desarrollar las dos
primeras fases (medicién sensorial y medicién directa) mientras que la
tercera fase (medicion indirecta) ha sido alcanzada por algunos nifios en
situaciones retadoras y por iniciativa propia para resolver los problemas
planteados.

Asimismo, se identificé que el grupo evaluado utiliza las medidas no
convencionales durante el momento de medicion de sus construcciones; v,
por otro lado, una cantidad menor de estudiantes expresa los términos
relacionados a las unidades de medida convencionales. Ademas, la mayoria

de los nifios lograron utilizar cada vez con mayor frecuencia términos
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relacionados a la longitud que como lo sefiala Freudenthal citado por Esteban
(2016) implican parejas de adjetivos o adverbios como largo - corto, ancho -
estrecho, alto - bajo.

Finalmente, respecto al pensamiento espacial era evidente que los
nifos presentaban dificultades al ubicarse en el espacio y ejecutar
indicaciones sencillas brindadas por las docentes utilizando términos como
“atras”, “adelante”, “cerca”, “lejos”. Al cierre del proyecto, la mayoria de los
nifos lograron organizar sus movimientos en relacién a su ubicacion y la de
los objetos necesarios a tomar en cuenta para sus construcciones.

Del mismo modo, al explicar sus construcciones y la relaciéon de los
elementos en el espacio, utilizan términos como “cerca de, lejos de, hacia
atras, hacia adelante” y es justamente ello lo que plantea el MINEDU (2016)
para los estudiantes de 5 afios; ademas, el uso de esta terminologia se ha
extendido a otros momentos de la jornada pedagdgica, evidenciando asi la
interiorizacion de los mismos. Se ha evidenciado también que los nifios
desarrollan experiencias topolégicas teniendo en cuenta la teoria de Piaget,
demostrando asi mayor dominio en las nociones de proximidad.

Tras analizar el proyecto “Construyo contigo” llegamos a las siguientes
conclusiones:

La planificacion del proyecto fue coherente y permitio alcanzar
resultados positivos, ya que se realizé en funcidon a las necesidades e
intereses del aula y las actividades coadyuvaron a desarrollar sus habilidades
l6gico-matematicas a través de los juegos de construccion. Asimismo, los

documentos propuestos en esta fase facilitan que el proyecto sea sostenible;
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ya que permite desarrollar las habilidades l6gico-matematicas iniciando en el
primer nivel de la EBR y permitiendo a los docentes, aplicarlo en los
siguientes niveles.

La ejecucién del proyecto llevé a la practica las planificaciones
realizadas y gracias al seguimiento de la metodologia propuesta, los nifios
lograron desarrollar las habilidades l6gico-mateméticas a través de los
juegos de construccion, asimismo, en esta etapa fue importante la evaluacién
y el monitoreo, el cual se realizé tomando en cuenta las observaciones in situ
de las docentes ejecutoras, asi como el analisis del registro audiovisual de
cada actividad.

Finalmente, la comunicacién del proyecto se dio a través del informe
de logro con los resultados de la investigacion; los cuales, evidenciaron el
aprendizaje en relacion a las habilidades l6gico-mateméticas, siendo estos
significativos y favorables para los estudiantes del aula “Girasoles” ya que,
pasaron del nivel de inicio a encontrarse en proceso de logro de los
aprendizajes estipulados.

Luego de la aplicacién del Proyecto “Construyo Contigo” se obtuvieron
diversas lecciones aprendidas que seran tomadas en cuenta para futuras
investigaciones, entre estas podemos citar: La evaluacion y monitoreo
constante del proyecto, garantiza una aplicacion de calidad y el cumplimiento
de los objetivos trazados en beneficio de los estudiantes.

Es fundamental el desarrollo previo de habilidades como el trabajo en
equipo, para la aplicacion de proyectos educativos de esta forma los nifios

trabajaran en conjunto en busqueda de un objetivo en comun a traves de la
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resolucién de problemas. Las preguntas retadoras, son fundamentales para
enriquecer la adquisicion de los aprendizajes esperados; estas fomentan el
pensamiento proactivo y la creatividad de los estudiantes.

Finalmente, la motivacion debe acompafiar permanentemente cada
experiencia de aprendizaje propuesta; ya que, esta contribuye en el
desarrollo de capacidades atendiendo sus necesidades e intereses. La
ejecucion de las actividades planificadas abordando los juegos de
construccion, lograron potenciar las habilidades l6gico matematicas.

La comunicacién de los resultados del proyecto de innovacién
“Construyo contigo” logra evidenciar los hallazgos de esta investigacion.
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Institucién Educativa: “Aplicacién Monterrico”

Aula: “Girasoles” - 5 afios.

F
FORTALEZAS
Comunicacién constante entre las tesistas y la docente que comparte el aula,
creando una dinamica agradable para la aplicacion del proyecto.
El entusiasmo y colaboracion de los nifios y nifias del aula, frente a la aplicacion
de actividades novedosas.
Vinculo establecido con los estudiantes, lo cual facilita la aplicacion del proyecto.

D
DEBILIDADES
Falta de conocimiento en estrategias orientadas a atender
estudiantes con signos de alerta.
Existe una asistencia irregular a clases, lo cual impide una
evaluacion uniforme a los estudiantes.

0]

OPORTUNIDADES
Facil acceso a los documentos institucionales, los cuales son de vital importancia
para el conocimiento y diagndstico de la poblacién.
La aceptacion y colaboracion de los padres de familia para la realizacion del
Proyecto de Innovacién Educativa, asi como las actividades a realizar y materiales
necesarios para este.
La atraccién por los retos mentales, que ponen a prueba las capacidades y
habilidades de los nifios a través de material concreto.

A
AMENAZAS
Las diversas actividades institucionales que requieren la
participacion de nifilos y docentes durante las jornadas
completas; en ocasiones, estas se organizan con poca
anticipacion.
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Titulo: Proyecto “Construyo Contigo” para desarrollar habilidades l6gico matematicas en nifios de 5 afios

AUTORES ESPECIALIDAD DISENO ENFOQUE
e Ascue Valderrama, Natalia Stephanie. Educacién Inicial. Proyecto de Innovacion Educativa. Cualitativo.
e Céamero Mejia, Alessandra Mercedes.
e Celiz Drago, Naisha Nicole.
e Solbérzano Arias, Ashley Ariana.
TECNICAS E
INSTRUMENTO DE
PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLES INDICADORES ACTIVIDADES EVALUACION Y
MONITOREO
¢,Como la OBJETIVO GENERAL DEPENDIENTE PLANIFICACION Indagar estrategias Técnica:
aplicacién del Potenciar las habilidades l6gico- Habilidades I6gico- ) novedosas Yy ludicas que Observacion.
proyecto matematicas a través de la aplicacion matematicas en los nifios EJECUCION respondan a la Entrevista
“Construyo del proyecto “Construyo Contigo” en los de 5 afios. ) problematica estudiada.
contigo” mejora el niflos de 5 afios de la I.E. Monterrico COMUNICACION Instrumento:
desarrollo de Aplicacién. Ejecucion de 26 Guia de observacion

habilidades légico-
matematicas  en
los nifios y nifias

del aula
“Girasoles” de 5
afios de la IE
Monterrico
Aplicacion?

INDEPENDIENTE
Proyecto “Construyo
contigo”.

Pensamiento logico
matematico

Pensamiento
numéerico

Pensamiento métrico

Pensamiento
espacial

actividades del proyecto
"Construyo Contigo".

Evaluacion y
comunicacion del
proyecto aplicado.

Diario de clases
Focus Group
Cuestionario
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Planificar actividades
innovadoras y ladicas para
potenciar el pensamiento l6gico
matematico, numérico, métrico
y espacial, abordando los
juegos de construccion.

Ejecutar las actividades
planificadas para potenciar el
pensamiento I6gico

matematico, numérico, métrico
y espacial, abordando los
juegos de construccion.
Comunicar los resultados del
proyecto de innovacion
“Construyo Contigo” que
aborda el pensamiento légico
matematico, numérico, métrico
y espacial.




80

ANEXO 03: MATRIZ DE EVALUACION Y MONITOREO DEL PROYECTO

OBJETIVO DE EVALUACION

El proyecto se evaluara para mejorar el desarrollo de las habilidades l6gico-matematicas de los nifios de 5 afios del aula “Girasoles” mediante las actividades

propuestas en el Proyecto de Innovacion “Construyo contigo” en la |.LE. Monterrico Aplicacion.

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO DEL PROYECTO

El proyecto de innovacion sera evaluado en tres momentos durante el afio de ejecucion:

1. Identificacion del problema con la pregunta: ¢ Cudl es el problema?
2. Definicion de objetivos y resultados con la pregunta: ¢ Qué queremos lograr?

3. Determinacion de actividades y metas, cronograma, responsables con las preguntas: ¢ Qué vamos a hacer?, ¢ Cuando?, ¢Quiénes?

PROCESO DE i
EVALUACION ESTRATEGIAS DE EVALUACION % DE LOGRO
INICIO Las docentes aplican adecuadamente los instrumentos de evaluacion inicial para determinar el nivel de habilidades 100%

I6gico-matematicas de los nifios de 5 afios del aula “Girasoles” de la |.E. Monterrico Aplicacion.
DESARROLLO Los docentes aplican adecuadamente el Proyecto de Innovacion Educativa "Construyo contigo” para mejorar el 100%
desarrollo de las habilidades I6gico-matematicas de los nifios y nifias de 5 afios del aula “Girasoles” de la I|.E.
Monterrico Aplicacion.
Las docentes sistematizan e interpretan los resultados durante la ejecucion del Proyecto de Innovacién Educativa
SALIDA "Construyo contigo” en los estudiantes de 5 afios del aula “Girasoles” de la I.E. Monterrico Aplicacién; en el cual 100%

realizaran el vaciado de los instrumentos de evaluacién segun las metas trazadas para el proyecto de innovacion

educativa.
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CONCEPTO TIEMPO COSTO MENSUAL S/. COSTO TOTAL S/.
Tela negra 30 dias S/. 54.00
Materiales de papeleria 30 dias S/. 240.00
Pasajes 4 dias S/. 50.00
Clavos y Alcayatas 30 dias S/. 3.00
Personajes del proyecto 30 dias S/. 98.00
TOTAL S/. 445.00
ANEXO 05: CRONOGRAMA
MES JUNIO JULIO AGOSTO SETIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE
SEMANA 1] 2 3 2 3 4 1 2 3 1123 2 3 4 1
PLANIFICACION X | X X X X X X X X
EJECUCION X | X | X|X X | X | X
COMUNICACION X
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ANEXO 06: MATRIZ DE PLAN DE ACCION - PROYECTO “CONSTRUYO CONTIGO”

LUNES MARTES MIERCOLES VIERNES
Dia 1 — 05/09 Dia 2 - 06/09 Dia 3 - 08/09
“Contando los elementos del planeta “Construimos caminos” “Construimos torres increibles”
Glopiblock” Propésito: Los nifilos establecen Propoésito: Los nifios cuentan la cantidad
Propdsito: Los nifios cuentan los relaciones entre las nociones de materiales que utilizan en el proceso de
elementos que observan en el planeta espaciales y proponen acciones con construccion.
Glopiblock. los materiales de construccién para
(Taller) desplazarse en el espacio.
“Construimos fabulosas tortas”
Propdsito: Los nifios establecen
relaciones de longitud entre los objetos
al seleccionarlos para el proceso de
construccion.
Dia 4 - 11/09 Dia 5 -12/09 Dia 6 — 13/09 Dia 7 — 15/09
“Construimos una cerca” “Construimos tuneles de escape” “Construimos un puente” “Construimos la cama de Gloto”
Propdsito: Los nifios Propdsito: Los niflos establecen Propodsito: Los nifios expresan Propdésito: Los nifios expresan términos
establecen criterios  de relaciones de longitud entre los objetos términos relacionados a las nociones relacionados a la longitud de los objetos

seriacion entre los objetos al
seleccionarlos  para el

proceso de construccion.

al seleccionarlos para el proceso de

construccién de los tuneles.

(Taller)
“Clasificamos los regalos para
Gumpa”
Propdésito: Los nifios clasifican los
objetos segun su propio criterio para

entregarle un regalo a Gumpa.

espaciales al desplazar a los mufiecos

a través de sus construcciones.

durante su construccion.
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Dia 8 — 18/09
“Construimos una
escalera”
Propésito: Los nifos
agregan y quitan hasta cinco
alcanzar

objetos para

distintas alturas.

Dia 9 — 19/09
“Construyamos mesas y bancas para
nuestro paseo”

Propésito: Los nifios establecen
relaciones de longitud entre los objetos
al seleccionarlos para el proceso de

construccion de mesas y bancas.

(Taller)
“Contando las piezas de mi animal
del Safari”
Propdsito: Los nifios cuenta hasta diez
utilizando material concreto al realizar

Sus construcciones.

Dia 10 — 20/09

“Clasificando los alimentos de

Gresiblock”

Propdsitos:

criterios de clasificaciéon entre

objetos.

Los niflos establecen

los

Dia 11 — 22/09

Aplicacion del primer Focus Group

Dia 12 - 25/09
“Construimos casas para
nuestros invitados”
Propdsitos: Los  nifios
establecen relaciones de
longitud entre los objetos al
seleccionarlos  para el

proceso de construccion.

Dia 13 - 26/09
“Construimos el trono para
Glotoblock”
Propdsito: Los nifios establecen
relaciones de longitud entre los objetos
al seleccionarlos para el proceso de

construccion.

(Taller)
“Clasifico las piezas de mi personaje
favorito”
establecen

Propdsito: Los nifios

criterios de clasificacion entre los objetos

Dia 14 - 27/09

“Construimos el portal”
Propésito: Los nifios cuentan hasta

diez utilizando material concreto para

el proceso de construccion.

Dia 15 - 29/09
“Construimos la piscina para el verano
de Glopilock”

Propdsito: Los nifios realizan seriaciones
de hasta cinco objetos al momento de

realizar sus construcciones.



al momento de realizar las

construcciones.
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Dia 16 — 02/10
“A medir las serpientes”
Propésito: Los nifos
establecen relaciones de
longitud entre los objetos al
seleccionarlos para el

proceso de construccion.

Dia 17 - 03/10
“Construyendo la montafa rusa”
Propésito: Los nifios establecen
criterios de seriacién entre los objetos al
seleccionarlos para el proceso de
construccion.

“Construyendo las tortas”
Propdsito: Los nifios establecen
relaciones de longitud entre los objetos
al seleccionarlos para el proceso de

construccion.

Dia 18 — 04/10
“Construyendo el parque de
diversiones de Glopiblock”

Propésito: Los nifios establecen
criterios de seriacién entre los objetos
al seleccionarlos para el proceso de
construccion de los juegos de

diversion en el parque.

06/10
“Fiesta de Mater Admirabilis”

Nifios salen de vacaciones

VACACIONES Il BIMESTRE

Dia 19 - 16/10

“Construimos naves para

el retorno”
Propdsito: Los nifos
establecen relaciones de

longitud entre los objetos al
seleccionarlos  para el

proceso de construccion.

Dia 20 - 17/10
“Construimos mesas y sillas para
nuestra cena de gala”
Propdsito: Los niflos expresan términos
relacionados a las superficies de los

objetos durante su construccion.

Dia 21 - 18/10

“Construimos el trono para el Gran
Rey Glopi”

nifos

Propésito:  Los expresan

términos relacionados a las
superficies de los objetos durante su

construccion.

20/10
“Fiesta de aniversario Colegio
Aplicacion”

Actividad institucional




Dia 22 - 23/10
“Construimos el pasillo de
gala”
Propdsito: Los nifos
establecen  criterios  de
seriacion entre los objetos al
seleccionarlos  para el

proceso de construccion.

Dia 23 — 24/10
“Construimos el parque del

reencuentro”

Propdsito: Los nifios establecen
relaciones entre las nociones espaciales
y proponen acciones con los objetos

para desplazarse en el espacio.

Dia 24 — 25/10
Aplicacién del segundo Focus
Group
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Donde:

ANEXO 07: MATRIZ DE TRIANGULACION

E = Estudiante H = Hoja (matriz Excel)
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GUIAS DE OBSERVACION

DIARIOS DE CLASE (D.C)

ENTREVISTA A NINOS Y NINAS

ANALISIS INTERPRETATIVO (A.l)

(G.0) (E)

P E1H1, E3H3, E4H4, E6H6, E7TH7, DP1: Focus 1: Los niflos establecen distintas
E E8H8, E9H9, E10H10, E11H11, "Durante la construccion la mayoria E6: Clasificé todos los alimentos que relaciones entre los elementos que
N E14H14, E15H15, E18H18, de los estudiantes se guiaron del iba seleccionando en comida estan disponibles para su construccion
S E20H20, E21H21, E22H22, ejemplo quelaDP2brindéenlafase saludable y comida “chatarra” “Miss, y a partir de ello, clasifican segun sus
A E23H23: Realizaron una seriacion de conectar; dando como resultado no deberia comer el chocolate o la propios criterios. La mayoria clasifica,
M por colores durante sus construcciones con “seriacion” por hamburguesa porque me hacen ya sea por forma, color o tamafo,
| construcciones, expresan colores." dano”, “Yo como platano porque es evidencidndose tanto el proceso de
E patrones de dos colores, tanto en "La mayoria domina el conteo y, por saludable” centracién como de decantacion que
N los conos como en las tapas para ende, no se les dificulta agregar o E7: Comentd todos alimentos que plantea Quintas (2015). Ademas, los
T seriar; mencionan que se puede quitar cantidades o materiales iban en el sector de comida nifios realizan la clasificacion
O seriar de dos a tres colores, durante sus construcciones"” saludable, al igual que aquellos que descriptivay genérica, asimismo, la del
L realizan seriaciones de hasta 10 "Durante la mafiana realizan una pertenecian a los alimentos no tipo relacional en otros momentos
O objetos. E3H3, E4H4, ES5H5, seriacion con el juego de ensartar saludables: “La manzana, el brécoli, importantes del dia como el Juego
G E7H7, E8H8, E10H10, E11H11, ruedas de colores en un pasador" el pladtano, la fresa, el tomate y la Libre en los Sectores (Bustamante,
|  E14H14, E18H18, E21H21: "Al momento de construir, 'frutas y lechuga son saludables porque si los 2015).

C Realizan seriaciones de dos verduras' eran las 2 categorias mas comemos estamos fuertes” Los nifios se encuentran en el nivel Il
O objetos diferentes durante sus utilizadas." Logré continuar eficazmente las de la seriacién planteada por Herrera
M construcciones, alternan su "Durante la actividad de rutina al seriaciones propuestas. “Luego sigue (2019), pues establecen una seriacion
A seriacion por las diferentes formas momento de guardar los bloques un una fresa, después un platano, empirica, en la cual logran seriar diez
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de los materiales, expresan su
seriacion a través de sus dibujos.
E3H3, E4H4, E7H7, E8HS,
E10H10, E11H11, E14H14,
E18H18, E21H21: Realizan la
seriacion por formas y por colores
segln su interés y necesidad,
mezclan y utilizan los materiales
necesarios para evidenciar ambos
tipos de seriacion; verbalizan lo
construido  mencionando  los
materiales, su alternancia y los
criterios empleados. E1H1, E5H5,
E9H9, E17H17, E19H19, E22H22:
Realizaron una clasificaciébn por
durante

formas sus

construcciones, identificaron los
materiales y los clasificaron por
bloques,
frutas y/o verduras. E1H1, E5H5,
E8H8, E9H9, E12H12, E13H13,
E15H15, E18H18, E19H19,
E21H21, E22H22: Realizan

clasificaciones por color durante

botellas, jabas, latas,

sus construcciones, utilizan frases

como "verde con verde", "amarillo

estudiante menciona que deberian
guardar por colores" "Los nifios
utilizan criterios de clasificacion al
momento de guardar los materiales
en el aula"

"Utilizan los dos espacios del carro
de materiales para separar latas o
pomos para que al momento de
llevarlos a sus cajas sea mas
sencillo guardarlos™

"Los nifios identifican objetos que no
corresponden en algunas cajas y se
evidencia la clasificacion cuando
llevan esos objetos a la caja que
corresponde”

"La clasificacién por colores es algo
que manejan con mucha facilidad"
"Son capaces de diferenciar las
frutas de las verduras y realizan sus
clasificaciones con ese criterio"
"Realizan seriaciones por colores
con continuidad y facilidad"

"Usan con mas frecuencia la
seriacion por colores porque los
conos, al estar pintados los ayudan

a crear patrones de seriacion”

después una fresa, miss”
E10: Clasificé todos los alimentos que
selecciond en comida saludable y no
saludable, comentando aquellas que
le gusta: “A mi me gusta el platano
porque es saludable, pero no me

”

gusta el brécoli, pero si es sano” “el

chocolate me gusta, pero debo
comerlo poco porque me hara doler el
estomago”

Continué las seriaciones propuestas:
“Luego sigue el platano, luego la
fresa, luego el
E13: “Miss,

papas fritas) es comida chatarra y

platano”
esto (sefialando las
también la pizzay el chocolate; el nifio
comié eso y por eso le duele el

estébmago” “El brdocoli es saludable, y
lo podemos comer para estar mas
fuertes”.

Logré continuar la seriacién que se
habia

E19: Identificd la comida saludable y

iniciado.

no saludable pegando las imagenes
donde correspondia, comentando asi

gue habia frutas que a ella le

elementos considerando que cada
nuevo elemento lo compara con el
resto que ya se encuentran en la
seriacion, ordenéandolos
sucesivamente, pero experimentando
dificultades en algunos casos. Segun
los tipos de seriaciones que plantea
(2016)

evidenciado que los nifios realizan

Castro y Castro se ha

seriaciones con alternancia de

elementos, considerando sus propios
patrones, los cuales, en su mayoria,
tamafio o forma.

eran por color,
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con amarillo"; identifica los colores
de los diversos materiales y se
guian de ello para clasificar. EIH1,
ESH5, E9H9, E19H19, E22H22:
Realizan clasificaciones por color
y forma durante sus
construcciones, para elegir entre
ambas, se guian de la similitud
mas evidente que encuentran en
los materiales seleccionados; en
una construccién expresan por
qué clasificaron de una u oftra

forma con facilidad.

"Estdn empezando a asimilar la
accion de seriar e implementan mas
materiales"

"Realizan seriaciones por colores,
pero también utilizan los conos,
botellas y bloques para crear
nuevos patrones.

"Realizaron seriaciones utilizando

botellas, bloques y jabas"

DP2:

"El grupo 1 realiz6 una seriacion por
colores la cual fue exactamente
igual al ejemplo brindado por la
docente” (pag. 4)
“El grupo 4 realiz6 una seriacién por
objetos ya que colocaron legos y
conos." (pag. 4)
"El dia de hoy realizaron la
clasificacion de alimentos” (pag. 11)
“El grupo uno clasificé los alimentos
por su color, el grupo dos clasificé
los alimentos por frutas y verduras”.
(pag. 11)
“El grupo tres clasifico los alimentos

gustaban mucho: “a mi me gusta
mucho el platano y la manzana, y
debo colocarlos donde los nifios
estan saludables”, “al nifio le duele el
estébmago por comer muchas papas
fritas”.

Continué las seriaciones propuestas
con eficacia: “Luego sigue el platano,
luego la fresa, luego el platano” E12:
Dijo que clasificaria los alimentos en
saludables y no saludables para que
Gloto se alimente de una manera
saludable. Dijo: Miss yo colocaré
todas las manzanas juntas, luego
todas las fresas y al final todos los
platanos.

E11: Dijo que clasificaria los
alimentos por saludables y no
saludables, "Miss ya sé dénde
colocarlo." Miss, voy a colocar las
frutas asi: primero todas las
manzanas, luego todas fresas y
después todos platanos.
El: Miss, colocaré las imagenes de
esta manera porque es como mas me

gusta, sera por alimentos que sean



por su color. (pag. 11)
“El grupo cuatro clasific6 los
alimentos igualmente por colores."
(pag. 11)
"Lo hicimos con una seriacién por
colores”. (pag. 4)
“Se observa que los nifos
construyeron su piscina con una
seriacion por objetos ya que
colocaron conos y legos”. (pag. 15)
“Se observa que la seriacion de la
construccion se realizdé por tamafo
ya que colocaron pomos grandes y
pomos pequefios." (pag. 15)
"Se visualiza que los nifios
construyeron su montafia rusa
realizando seriaciones por colores,
colocando conos morados vy
verdes”. (pag. 18)
“Se realiz6 la construccion mediante
una seriacién por tamafo ya que
colocaron pomos grandes y pomos
pequefos”. (pag. 18)
“Los niflos comentaron que
realizaron la seriaciéon de objetos ya

que colocaron conos, legos vy
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buenos y alimentos que no lo sean.
E21: Miss, estos alimentos los
podemos clasificar en saludables y no
saludables. Miss, junto con mi grupo
hemos llegado a un acuerdo en
colocar solo manzanas, solo fresas y
solo platanos.
E18: Miss una pregunta: ¢coémo es
que debo de colocar los alimentos?
ah, si ya lo noté, debo de colocarlos
por alimentos sanos y no sanos. Miss,
con mi equipo hemos acordado en
colocar primero las manzanas, luego
las fresas y los platanos.
E5: Inicia con entusiasmo diciendo las
diferencias que hay entre comida
saludable y no saludable “tenemos
que separar la comida no saludable y
comida saludable para poder ayudar
a nuestros amigos”.
E3: Dice lo siguiente “Vamos a poner
por comida saludable y comida
chatarra”. Asimismo, recordé Ila
palabra “seriacion”, e identificd el
patrén luego de escuchar el orden y el

primer alimento que continuaba.



pomos." “Dentro de su carrito
clasificaron los materiales en
grandes y pequefios”. (pag. 18)
“Clasificaron los alimentos por
colores verde, morado, rojo y
anaranjado”. (pag. 11)
“Se les consultd qué se podia
realizar para irse al recreo
realizando una seriacion, ellos
dijeron que colocandose nifio, nifia,
nifo, nifa...”. (pag. 17)
"Los nifios realizaron el pasillo con
una seriacién por objetos, en donde
se visualizaron las latas, pomos y
conos". (pag. 22)
"Otro grupo construy6 el pasillo con
una seriacion por colores utilizando
conos verdes, morados y
anaranjados"”. (pag. 22)
"Otro grupo construy6 el pasillo con
una seriacion por colores utilizando
conos rosados y verdes, pero
también realizaron otra seriacion
que es por tamafio, en donde
utilizaron pomos grandes y pomos

pequefos”. (pag. 22)

90

E4: Identificé las diferencias entre
cada wuna de las imagenes.
E9: Al inicio menciona que “Se va a
pegar en la cartulina por comida no
saludable y comida saludable”.
Focus 2:
E5: Miss, ahora la fruta que sigue es
la manzana, ahora ponemos la fresa,
luego el mango y por Ultimo la
papaya. Miss, los alimentos los
podemos clasificar por frutas vy
verduras, para que asi estén
ordenadas en la refrigeradora.
E6: Miss ahora la fruta que sigue es
el mango y luego la papaya, después
el platano, la manzana y asi. Miss,
podemos clasificar los alimentos por
su color.
E7: Después de la fresa va el mango,
después la papaya, luego el platano.
Los alimentos los podemos clasificar
por su color, forma, tamafio, frutas y
verduras.

E12: Miss, la fruta que sigue en la
serie es la manzana, y para poder

seguir con la serie de las frutas
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debemos de colocar fresa. Los
alimentos los podemos clasificar por
frutas y verduras.
E13: Las frutas las podemos colocar
una por una, primero podemos
colocar el platano, luego la manzana,
luego la fresa, luego el mango y luego
la papaya, ahora otra vez debemos
de colocar el platano y asi todos los
dias. Los alimentos los podemos
clasificar por color, por frutas y
verduras.

E15: Las frutas podemos ordenarlas
poniendo una por dia, podemos
colocar platano, manzana, fresa,
mango, papaya, platano, manzana,
fresa, mango, papaya...... Miss, los
alimentos que han comprado se
podrian clasificar por frutas vy
verduras para poder guardarlos en la
refrigeradora.

E21: Miss, las frutas las podemos
colocar una por dia, mira, por
ejemplo, asi: primero el platano, luego
la manzana, después la fresa, luego

elmangoy al final la papaya. Miss, los
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alimentos los podemos clasificar por
frutas y verduras, también puede ser
colores.

E23: Miss, la fruta que sigue es el
mango y luego la papaya. Los
alimentos se pueden clasificar por
frutas y verduras, color.
E4: ldentific6 diferencias entre las
mesas que se colocaron para que
clasifiquen libremente sus alimentos.
Conoce el término "seriacion" sin
problema alguno, crea series sin
inconvenientes alterna 3 frutas
diferentes.

E8: Participa activamente en la
clasificacién de los alimentos que se
les brinda, verifica lo que hacen sus
compafieros. Realiza una seriacién
sin necesidad de escuchar u observar
algun ejemplo.
E9: Identifica rapidamente que son
dos grupos en los que deben separar
todos los alimentos y conversa con
sus compafieros para que hagan algo
similar cada uno. Realiza una

seriacion de 3 frutas diferentes.



E10: Identifica cdmo han clasificado
sus comparfieros y continua con el
orden. Realiza una seriacion
empleando 3 frutas diferentes.
E11: Identifica rapidamente el criterio
de clasificacion que quieren hacer sus
compafieros y lo sigue sin problema.
Hace una seriacion de 2 frutas
diferentes.

E18: Menciona que hara una
seriacion de 2 frutas diferentes "fresa
y manzana".
E19: Realiza una seriacion
rdpidamente, separa e identifica las
frutas con las que cuenta y luego de

ello hace una seriacion de 2 objetos.

E1H1, E2H2, E3H3, E4H4, E5H5,
contemplar,

presentaron inconvenientes, se les

mencionar la cantidad de piezas, ya

2 >» Oz mMm T

que es un tema tocado de manera

FOCUS 1
E6: Al observar que E13 habia
retirado 3 chocolates del grupo: “Hay
uno, dos chocolates” Al observar que
E13 habia aumentado dos manzanas,

contd la cantidad de frutas que

Los niflos cumplen con
principios matematicos que proponen
Gelman y Galistel
estable, correspondencia biunivoca,
cardinalidad, abstraccién e irrelevancia

del orden; logrando que cuenten hasta
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E22H22, E23H23: cuentan hasta
mas de 10 utilizando variedad de
material concreto. E1H1, E3H3,
E4H4, E6H6, E10H10, E12H12,
E15H15:
objetos en sus construcciones
para modificarlas. E5H5, E7H7,
E8H8, E9H9, E11H11, E17H17,
E18H18, E19H19, E22H22: quitan
de dos a 3 elementos en sus

agregan hasta tres

construcciones para modificarlas.
E6H6, E11H11, E12H12, E14H14,
E20H20, E21H21:
términos como “muchos” y “pocos”
nociones de
Utiliza

utilizan
para expresar
E15H15:

numeros ordinales para expresar

cantidad.

los pasos que seguira en su
E21H21:

correspondencia 1 - 1 al entregarle

construccion. Usa la

una caja de regalo a cada nifia.

contihnua en las actividades
cotidianas."

"El conteo esta presente de manera
continua en el proceso de
construccion.”

"Asimismo, empezaron a realizar un
conteo por la cantidad de sillas y
mesas que van a utilizar, también
tienen en cuenta la cantidad de
asistentes para hacer una silla o

mesas para cada uno
"Se pudo observar en los dibujos
que los nifios contaban la cantidad
de vagones que iban a utilizar"
"Agregan y quitan mas de 5 objetos,
necesitan material concreto para
realizarlo de manera mas sencilla y
rapida”

"Se observa que los nifios cuentan
la cantidad de materiales que
utilizaron con mayor frecuencia”
"Se ha vuelto habitual que los nifios
y nifias cuenten los materiales que
plasman en su pizarra"

"Agregan escalones en sus

construcciones segun se les pida

habian: “Miss, hay tres, cuatro, cinco
manzanas”

E7. Propuso agregar 3 manzanas:
“Miss,

manzanas, y quedarian 6” Propuso

deberiamos poner tres
quitar 4 chocolates: “Le quitaré 4
chocolates, para que solo coma 2”
E10: Al observar los alimentos que E7
habia agregado y quitado de la mesa:
“Miss, y 2

chocolates”.

hay 6 manzanas

E13: “Debemos poner dos manzanas

para que Gloto coma saludable” “Hay

uno, dos, tres, cuatro, cinco

manzanas, miss” “Gloto no puede
comer mucho chocolate, le quitaré 3”,
“‘Hay  dos chocolates, miss”
E19: Luego, al observar los alimentos
que E13 habia agregado y quitado de
conto

la mesa, los que habian

quedado sin presentar ninguna
dificultad: “Hay dos chocolates y cinco

manzanas, Miss”

FOCUS 2

El: “El camino mas corto es el 2

nameros posteriores al 10; a su vez,
todos los nifios realizan un conteo
estable y convencional hasta el
namero 10 y muchos otros lo hacen
hasta el nimero veinte, realizando a
partir de este nimero un conteo no
convencional; esto segun lo que
explica Chamorro citado por Mufioz-
(2018)

los nifios

Catalan y Lifan-Garcia

Para agregar y quitar,
establecen relaciones numéricas y
logran distinguir transformaciones en
cantidades discretas, en diversas
actividades del proyecto, la mayoria de
nifios fueron capaces de identificar y
las

expresar tres partes de una

transformacion: estado inicial,
transformacion y estado final; segun lo
indican Fernandez

(2015).

y Dominguez
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evidenciando dominio en las
cantidades que agregan y en el
resultado que queda luego de ello”
"Agregan y quitan segun se les pida,
mencionan que sus construcciones
quedan mas o menos grandes y
también dicen la cantidad que
resulta luego de agregar o quitar

alguna cantidad".

DP2:

"Comentaron que en el techo habia
soles y eran muchos”. (pag. 1)
“También comentaron que habia
una estrella gigante”. (pag. 1)
"Todos los nifios del aula lo
realizaron con éxito ya que hasta en
algunos casos se lleg6 a realizar el
conteo de hasta mas de 10 objetos."
(pag. 4)
"Se logr6 observar que la nifia
construyé una escalera de seis
escalones, contdndolos uno por
uno”. (pag. 9)
“Se logr6 observar que el nifho

construy6 una escalera,

porque si paso el camino con el dedo
puedo contar los pasos y son solo 5
pasos, el camino mas largo es el 1
porque pasando mi dedo tiene 10
pasos este camino”
E6: “Miss, hay dos platanos y tres
galletas”

E12: “Miss, puedo ver que hay tres
galletas de chispas de chocolate y
dos platanos”
E13: “Miss, el camino 1 tiene 25cm y
en el segundo ya voy contando como
30 y aun no acabo asi que ese debe
ser el mas largo”
E15: “Miss, hay 3 galletas y dos
platanos”

E4: Cuenta con facilidad todos los
alimentos que hay en la caja que se le
entrega. Agrega y quita hasta mas de
5 alimentos de manera libre vy
menciona cuantos quedan luego de
esto.

E8: Cuenta los alimentos que ella
tiene e inclusive los que tienen sus
compafieras. Menciona que deben

quitar las 8 galletas para que no



contabilizando sus 5 escalones”.
(pag. 9)
“Un grupo construyd una escalera,
contando los 4 escalones que
tenian” (pag. 9)
“El nifio construyé una escalera y
contd correctamente los escalones
que tenian.” (pag. 9)
“El grupo Rojo comentd que debian
quitar 2 escalones para llegar al
namero que querian: 4”. (pag. 9)
“El grupo Verde comentdé que
debian aumentar dos escalones
mas a su construccién para llegar a
5" (pég. 9)
“El grupo Azul expresé que debian
quitar un escalén para lograr el
namero 6" (pag9)
“El grupo Anaranjado comentd que
debian agregar cuatro latas para
poder llegar hasta la casa de otro de
los amigos del planeta Glopiblock”.
(pag3)

"El grupo morado comenté que
debia quitar como 5 conos para que

la serpiente sea mas corta”. (pag.
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quede ninguna.
E9: Cuenta sus alimentos y los
alimentos que se dividieron sus
compafieras, asi como la totalidad de
cada uno. Dice que deben colocar 5
platanos mas para que haya muchos
platanos.

E10: Cuenta sus alimentos y los de
sus compafieras. Menciona que debe
comer solo 1 galleta, y cuenta
cuantas debe quitar diciendo 7.
E11: Cuenta sus alimentos y los de su
compariera del costado. Dice que va
a quitar todas las galletas y que no
guedara ninguna.
E16: Menciona que va a comprar mas
platanos, dice que comprara 6.
Cuenta los alimentos que tiene en la
caja.

E18: Cuenta sus alimentos y los de su
compafiero hasta 15. Agrega 6
platanos mas y quita las 8 galletas
diciendo que ya no le quedara
ninguna.

E19: Cuenta sus alimentos y los de su

compafiera, menciona que tienen



16)

“El grupo azul comenté que debia
colocar dos, tres o cuatro conos
para que la serpiente sea mas
(pag16)
“Uno de los grupos comentdé que

larga”.

habian realizado dos carritos para

(pag. 18)
“Comentaron que hicieron uso de

su montafia rusa’.
treinta latas para elaborar el camino
de la montafa rusa’. (pag. 18)
“Comentaron que utilizaron diez
latas, veinte legos y dos cajas para
la construccion de su montafia

rusa”. (pag. 18)
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muchas frutas porque entre todas
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E1H1, E3H3, E4H4, E5H5, E7H7,
E8H8, E9H9, E10H10, E12H12,
E13H13, E14H14, E15H15,
E18H18, E21H21, E22H22,
E23H23: Expresan los términos
“largo” y “corto” en funcion al
tamafio de sus materiales durante
el momento de construccion y

contemplaciéon, representandolo

DP1:
"Utilizan mucho la palabra grande, y
utilizan sus brazos representando el
largo de sus construcciones.".
"Aqui se empezd a evidenciar un
interés por utilizar o calcular los
de

"Los estudiantes empezaron a

tamafios los asientos"

comparar su cuerpo para la altura

Focus 1
E6: Al momento de definir qué camino
lo determiné
“El

camino rosado es el mas largo, miss”.

era el mas corto,

simplemente al observarlo:
E7: Al observar las cajas, comenté
que parecian un rectangulo grande,
mediano y pequefio; es asi que, al

visualizar las frutas de diferentes

Los niflos han logrado expresar y
establecer relaciones de longitud entre
los objetos que utilizaron diariamente
realizadas.

para las construcciones

Sobre esto, Chamorro citado por
Garcia (2015) sefala que de las 7
fases que propone, solo las tres
primeras corresponden al nivel inicial,

de estas 3, a través del proyecto, la
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de manera verbal o corporal,

utilizando sus brazos y manos.

E3H3, E4H4, EB8HS8, E9H9,
E10H10, E11H11, E12H12,
E13H13, E15H15, E21H21,

E23H23: Propone acciones de
tamafio de los objetos usando los
términos

“largo” y “corto”

estableciendo relaciones entre
estos y su tamarfo, considerando
la utilidad de cada uno de ellos
durante el proceso de
construccion 'y
E5H5, E9H9, E13H13, E14H14,
E15H15, E16H16, E18H18,
E21H21, E22H22, E23H23:

Expresan los términos “ancho” y

contemplacion.

“angosto” en funcién a la longitud
de sus materiales durante el
de

contemplacion,

momento construccion y
representandolo
de manera verbal o corporal,
utilizando sus brazos y manos.
E12H12, E15H15, E19H19:
Propone acciones de longitud de

los objetos utilizando los términos

de

"Empezaron a contar utilizando su

las construcciones"
cuerpo, sus manos y sus pies, lo
hicieron dando pasos dejando
espacio entre cada uno, contando
cada paso que daban y los

contabilizaban como metros"
"Usaron su cuerpo para medir en el
piso, se echd una compafiera y otra
compard la serpiente con la altura
de la nifia echada".
"Se hace comun que los estudiantes
usen sus manos y sigan una linea
recta para decir que "Es igual" o
"esta a la altura" de su construccion,
asi comparan y dicen si algo es mas

alto, mas bajo, mas ancho, entre

otras".
"Utilizan palabras como "alto",
"bajo” para describir sus

construcciones”

"Describen con frecuencia sus

construcciones mencionando que

son "grandes

"Empiezan a emplear con mayor
frecuencia

la palabra "largo" o

tamafios, las colocé en sus cajas
correspondientes: “esa caja parece
un rectangulo grande, esta un
rectangulo mediano y estd un
rectangulo pequefio”, “Hay que
colocar las fresas en el rectangulo
pequefio porque si lo ponemos en el
grande, quedar4d mucho espacio
vacio”. “Las sandias deben entrar en
el rectangulo grande porque en el
mediano no entran”. “Las naranjas
mediano”

tienen que ir en el

Conté los pasos que tomaba el
camino rosado como el verde: “Miss,
el camino rosado tiene 18 pasos y el
verde 10 pasos” “El camino rosado es
mas largo”
E10: Identifico el tamafio de las frutas
mostradas y explicé que cada una de
ellas debia ser colocada en las cajas
correspondientes, guiandose por sus
respectivos tamafos: “La sandia es
grande y debe ir en la caja grande”,
“la fresa es pequefiita y debe ir en la
caja pequefia”

Cont6 junto a sus demas

mayoria de los niflos han logrado
desarrollar las dos primeras fases
(medicion sensorial y medicién directa)
mientras que la tercera fase (medicion
indirecta) ha sido alcanzada por
algunos nifios en situaciones retadoras
y por iniciativa propia para resolver los
problemas planteados. Asimismo, se
ha evidenciado que la mayoria de los
nifios utiliza las medidas no
convencionales durante el momento
de medicién de sus construcciones; vy,
por otro lado, una cantidad menor de
estudiantes expresa los términos
relacionados a las unidades de medida
convencionales. Ademds, la mayoria
de los nifios lograron utilizar cada vez
con mayor frecuencia términos
relacionados a la longitud que como lo
seflala Freudenthal (1983) implican
parejas de adjetivos o adverbios como
largo - corto, ancho - estrecho, alto -

bajo.
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“ancho” y “angosto” estableciendo
relaciones entre estos y su
tamafio, considerando la utilidad
de cada uno de ellos durante el
proceso de construccion y
contemplacion.
E1H1,E3H3,E5H5,E7H7,ESH8,E1
1H11,E12H12,E13H13,E14H14,E
15H15,E17H17,E18H18,E19H19,
E20H20,E21H21,E23H23:
Expresan los términos “alto” y
“bajo” en funcion al tamafio de sus
materiales durante el momento de
construccion 'y contemplacion,
representandolo de manera verbal
o corporal, utilizando sus brazos y
manos.
E1H1,E3H3,E4H4,E9H9,E10H10,
E14H14,E16H16,E21H21:
Establece relaciones entre los
objetos hacia “alto” y “bajo”
considerando su tamafio y la
utilidad de cada uno de ellos
durante el proceso de

construccion y contemplacion.

"corto" para describir sus
construcciones, lo hacen de manera
natural”.

"Utilizaron algunas “unidades de
medida” que son conocidos por
ellos, como sus manos, pies, hablan
de 'kilometros' o de “metros” y lo
asocian a un numero grande o
pequefio segln sea la construccién,
buscando que guarde una relacién

entre ambos".

DP2:

"Comentaron que lo construyeron
largo para poder trasladarse de un
lado para otro”. (pag. 6)
“Comentaron que lo realizaron lo
suficientemente grande para que
entren todos los habitantes de
Glopiblock." (pag. 6)
"Mencionaron que lo hicieron de
tamafio grande para que Gloto
pueda entrar”. (pag. 6)
“Los nifios comentaron que las sillas
las construyeron ancha para que

Gloto quepa’. (pag. 10)

compaiieros, el nimero de pasos que
requerian el camino verde como el
rosado, comentando asi cudl era el
mas corto: “Miss, el camino verde es
el mas corto porque tiene 10 pasos”.
E13: “Miss, las sandias son muy
grandes, las pondré en esta caja”
(Cajas grandes). “Y las fresas las
pongo aqui” (Cajas pequefias).
Para determinar qué camino era el
mas corto para llegar a casa, E13
propuso contar los pasos de ambas
opciones y asi determinar que uno de
ellos era mas largo: “Miss, el numero
18 es mas grande que el 10”
E19: Al escuchar el tamafio de las
cajas, identificé en qué caja iba cada
alimento considerando el tamafio de
las frutas: “Las sandias van en la caja
grande” “las fresas tienen que ir
dentro de la caja pequenia”
Junto a sus compafieros, cont6 los
pasos de E13 en ambos caminos;
“Miss, el camino verde tiene 10 pasos
y el camino rosado tiene 18 pasos” “el

camino mas largo es el rosado”. E12:



“Los nifios comentaron que las sillas
se construyeron fuertes para que
pueda resistir el peso de Gloto"
(pag. 10)
“Un grupo me comentd que habia
construido una cama pequefa”.
(pag. 8)
“Otro grupo comenté que habia
construido una cama larga." (pag. 8)
"El grupo Verde comenté que la
mesa la hicieron larga para que
entren todos los personajes del
planeta”. (pag. 10)
“El grupo Anaranjado comentd que
la silla la construyeron grande para
que todos se sienten cémodos”.
(pag. 10)
“El grupo Azul comentd que la silla
la hicieron larga para que Glisi se
pueda echar de manera cémoda.”
(pag. 8)
"El grupo Rojo construyd la casa
alta con la finalidad de que Glisi
pueda vivir tranquila y cémoda”.
(pag. 12) “El grupo Morado

construyé la casa grande y ancha
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Comenté que el camino mas corto era
el anaranjado ya que debia de dar
menos pasos y con el camino verde
debia de dar mas pasos.
E11: "Miss, para poder reconocer cual
es el camino que se debe de tomar
para llegar mas rapido para llegar a
casa voy a recorrerlo primero,
después de recorrerlo, ahora si ya sé
que el camino mas corto es el
anaranjado y el mas largo es el verde"
E1l: Miss, pasaré por los caminos para
ver cual es el camino mas corto y mas
largo. Miss, el camino més corto es el
verde y el méas largo es el anaranjado.
E21: "Miss, pasaré por los caminos
para poder saber cuél es el mas corto
y cual es el mas largo. Miss, el mas
corto es el anaranjado y el mas largo
es el verde"
E18: "Miss, el camino mas corto es el
anaranjado y el mas largo es el verde
lo sé por qué estoy viendo mas color

verde que color anaranjado"

Focus 2:



con el objetivo de que Gloto viva en
ella”. (pég. 12)
“El grupo Amarillo comenté que su
construccion fue pequefia para que
Grobi entre." (pag. 12)
"El grupo Azul comenté que su
construccion fue ancha para que
Gloto pueda entrar’. (pag. 12)
“El grupo verde comentd que su
construccion la hicieron grande para
que Gloto esté comodo”. (pag. 14)
“Los nifios comentaron que su
construccion fue grande y ancha
como Gloto”. (pég. 14)
“El grupo Morado expresd que
hicieron una base resistente para
gue resista el peso de Gloto”. (pag.
14)

"Al momento de demostrar su
construccion, se dieron cuenta de
que esta era larga”.
“Cuando explicaban su
construccion, comentaron que la
hicieron corta comparandola con el
otro grupo” (pag. 7)

“Uno de los nifios del grupo azul, se
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El: "El camino mas corto es el 2
porque, mire, si paso el camino con el
dedo puedo contar los pasos y son
solo 5 pasos, el camino mas largo es
el 1 porque pasando mi dedo tiene 10
pasos este camino”
E5: "Miss, el camino més corto es el
namero 1 por que es el que tiene
menos dedos y el camino ndmero 2
tiene mas dedos, con ese camino se
demoraran mas, por eso el camino 1
es el mas cortoy el 2 es el mas largo”
E6: "El camino 1 es el mas corto y el
camino 2 es mas largo por lo que se
demorardn mas en llegar a su casa"
E7: "El camino mas corto es el uno y
el mas largo es el ndmero 2"
E13: "Miss, el camino 1 tiene 25cm y
en el segundo ya voy contando cémo
30 y aun no acabo asi que ese debe
ser el mas largo"
E21: "El camino 1 es mas corto que el
camino 2, mira los he recorrido con mi
dedo y el camino 1 lo termino mas
rdpido por eso digo que es el mas

corto, con el camino 2 mi dedo se



acerc6 a comentar que su
construccion era muy larga para que
todos la puedan ver." (pag. 20)
"Al momento de la contemplacioén,
expresaron que la torta era alta 'y lo
sabian ya que la compararon con su
cuerpo”. (pag. 17)
“El grupo Verde comenté que
hicieron una torta pequefia y lo
supieron al momento de compararlo
con la altura de su cuerpo” (pag. 17)
"El grupo Amarillo comenté que
realizaron un pasillo largo”. (pag.
22)

"El grupo Azul comenté que hicieron
un pasillo corto por falta de tiempo".
(pag. 22)
"El grupo Morado expresdé que
construyé un pasillo grande para
que lleguen hasta el lugar de la

cena". (pag. 22)
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demora mas en llegar a la casa por
eso digo que es mas largo"
E23: "El camino mas corto es el 1
porque es mas rapido para llegar a
casa y el camino 2 es mas largo
porque demoras mas en llegar a
casa"

E4: Menciona que los caminos de dos
de sus compafieros son mas largos
que los de otros 3.
E8: Dice que su camino es corto
porque quiere llegar rapido.
E9: Describe su camino como largo y
dice que necesitd de muchos pasos
para llegar.
E10: Compara su camino con el de
los demés y empieza a describir cual
es mas corto o mas largo.
E11: Menciona que su camino es mas
corto que el de los demas y que pudo
hacerlo mas largo.
E16: Dice que su camino es mas
largo y lo sefiala con su dedo, dice
"sigue, sigue, sigue, sigue y acaba"

durante todo el recorrido de su dedo.
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E3H3,E5H5,E7H7,E8H8,E9H9,E1
OH10,E11H11,E12H12,E13H13,E
15H15,E18H18,E21H21:

Expresan los términos “arriba” y
“abajo” en funcién a la ubicacién
de sus materiales durante el
de

contemplacion,

momento construccion y
representandolo
de manera verbal o corporal,
utilizando sus brazos y manos.
E8H18,E12H12,E15H15:

Expresan los términos “dentro” y
“fuera” en funcion a la ubicacioén de
materiales  durante el
de

contemplacion,

sus
momento construccion y
representandolo
de manera verbal o corporal,
utilizando sus brazos y manos.
E17H17,E18H18,E20H20,E21H2
1: Expresan los términos “atras” y
“adelante” en funcion a la
de

durante el

ubicacién sus materiales
momento de
construccion 'y contemplacion,

representandolo de manera verbal

D1:

"Cuando se les hacen preguntas,
utilizan términos como ‘'aqui’, 'por
aca'."

"Describen los lugares por donde
tiene que pasar el o los mufiecos,
utilizan su cuerpo para imitar el
recorrido por el que van a pasar y
también hacen que el mufieco pase

por los espacios diciendo ‘por

arriba’, por abajo™.
"Utilizan frases que hacen alusién a
espacios como: dentro o fuera."
"Mencionan el porqué de las
decisiones que toman sobre el uso
de

construcciones"

los materiales para sus
"Comentan por qué utilizan diversos
materiales y coémo es que se
evidencian en sus construcciones
'‘puse las latas debajo para que la

silla sea mas fuerte™.
"Usan de manera comuin frases
como ‘atras' o 'adelante'y utilizan su

cuerpo para sefialar los espacios".

FOCUS 1:
E7: Expres6 los términos “cerca”,
“lejos” y “al lado de” con eficacia: “La

” oo«

fresa esta cerca de E10”, “La naranja

esta lejos de E13” “la uva esta al lado
de E19”
E10: Expreso los términos “cerca” y
“lejos”: “la uva esta cerca de E19”, “la
manzana esta lejos"
E13: Al momento de jugar con las
frutas expreso: “La fresa estda mas

cerca de E6”, “el platano esta lejos de
E7”

FOCUS 2:

E4: Menciona frases como "esta

cerca", "esta lejos" guiandose de su
posiciéon y de las frutas que estan
cerca.

E8: Dice que la fruta de su compariera

estd "mas cerca que el platano",

describe la posicibn de sus
compafieros guiandose de su
perspectiva.

E9: Menciona que esta “delante” de

La mayoria de los nifios han logrado

organizar sus movimientos con
relacién a su ubicacion y la de los
objetos necesarios a tomar en cuenta
para construcciones.
Del

construcciones y la relacion de los

sus
mismo modo, al explicar sus
elementos en el espacio, utilizan
términos como “cerca de, lejos de,
hacia atras, hacia adelante” y es
justamente ello
MINEDU (2016) para los estudiantes

de 5 afios; ademas, el uso de esta

lo que plantea el

terminologia se ha extendido a otros
momentos de la jornada pedagdgica,
evidenciando asi la interiorizacion de
estos. Se ha evidenciado que los nifios
desarrollan experiencias topoldgicas
teniendo en cuenta la teoria de Piaget,
demostrando asi mayor dominio en las

nociones de proximidad.




o corporal, utilizando sus brazos y
manos.

E3H3,E7H7,E9H9,E10H10,E12H
12,E13H13,E19H19,E20H20,E21
H21: Propone acciones de
desplazamiento de los objetos
hacia “arriba” y “abajo”
estableciendo relaciones entre
estos y su ubicacion,
considerando la utilidad de cada
uno de ellos durante el proceso de
construccion 'y contemplacion.
E3H3: Propone acciones de
desplazamiento de los objetos
hacia “dentro” y “fuera”
estableciendo relaciones entre
estos y su ubicacion,
considerando la utilidad de cada
uno de ellos durante el proceso de
construccion 'y contemplacion.
E23H23: Propone acciones de
desplazamiento de los objetos
hacia “adelante” y “atras”
estableciendo relaciones entre
estos y su ubicacion,

considerando la utilidad de cada

DP2:

"Los nifios comentaron que los
mufiecos debian de dirigirse hacia
adelante para llegar al parque de
diversiones”. (pag. 3)

“El grupo Azul comentoé que detras
de ellos se encontraban sus
casas." (pag. 3)

"El grupo Naranja expresé que
colocaron las jabas de huevos en la
parte de abajo”. (pag. 23)

“El grupo Morado mencioné que
encima de las jabas colocaron las
cajas”. (pag. 23)

“El grupo Verde expreso que a los
lados colocaron latas como
decoracion". (pag. 23)

"El grupo Amarillo hizo una
montafia rusa colocando cajas que
son los asientos”. (pag. 18)

“Los nifios expresaron que debajo
de las cajas pusieron las latas que

son los rieles de la montafia rusa".
(pag. 18)
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su compafiera que tiene la fruta de
platano pero que se encuentra “lejos”
de la fresa.
E10: Ubica a su compariero “cerca”
del otro para ayudarlo a que describa
su posicion. Menciona que se
encuentra “muy lejos” de la manzana.
E11: Menciona que la fresa esta "mas
cerca" que la "manzana". Dice que si
se mueve eso cambia porque se
"pone mas lejos" de las frutas que
menciona.

E16: Cuenta que esta "atras" de la
manzana pero que esta "al costado"
de la fresa y la papaya, luego de
decirlo agrega que esta "en medio" de

ambas frutas.
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uno de ellos durante el proceso de
construccion 'y contemplacion.
E7H7: Propone acciones de
desplazamiento de los objetos
hacia “lejos” y “cerca”
estableciendo relaciones entre
estos y su ubicacion,
considerando la utilidad de cada
uno de ellos durante el proceso de

construccion y contemplacion.




